http://www.oldgamesitalia.net/
hwurtva

Amiga
Amstrad
CBM64/128
Spectrum
IBM + altri

Anno Il n.7
K19 LUGLIOYAGOSTO 1990

Lire 5000

GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO

hte, il miglior gioco
;aicio in assoluto

HHHT =
or S ot | o=
N : ' ' | l'
e i
]
€ Glénat
RECENSIONE . : |

http://www.oldgamesitalia.net/ . o ; : . http://www.oldgamesitalia.net/



Sulle soleggiate spiagge,
da Rimini a Miami ﬂeach,
I’ incandescente azione
del Beach Volley per

il piv entusiasmante
simulatore sportivo
arcade della stagione.
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COMUNICATI STAMPA

Questo mese & arrivato in redazione un bastimento carico di comunicati stampa. Ecco un
sunto dei piu interessant e promettenti.

Da un comunicato stampa della EA; "FLOOD, un gioco originale dalla Bullfrog, gli ideatori
di Populous. E poi: "Nonostante il successo fenomenale di Populous, la Bullfrog pensava
che alcuni giocatori potevano non avere apprezzatp la grande sofisticazione del gioco. La
loro intenzione e ora di produrre titoli adatti ad ogmi segmento di mercato. Flood & stato
progettato pensando ai giocatori pil giovani, e la cosa si vede nellumorismo e nell'aspet:
to generale del gioco.” Finiva cosi: "Flood racconta la triste storia di Quiffy, una massa
gelatinosa verde & leggermente obesa, l'ultimo rappresentante della sua razza. Flood &
un vero gioco di piattaforme per 16-bit."

Up And Away & |'opera prima di un nuovo gruppo di programmatori, gl Expanding Minds.
Ci sara uno schermo diviso, piattaforme e scorrimento parallattico, insieme a pit di 20
DErsonaggi clascuno con un carattere proprio. Up And Away sara pubblicato dalla Ima-
geworks quest autunno per I'ST e 'Amiga.

La Sales Curve ha creato Storm, una nuova etichetta di software. Il primo gioco, Saint
Dragon, e uno sparatutto a scrolling orizzontale tratto dal coin-op della Jaleco. Bisogna
salvare un enorme drago prigioniera. Gli altri giochi saranno SWIV, Rod-Land, Big Run.

Falcon Mission Disk Il. Un Falcon tutto nuovo. Missili oltre la portata visiva. Missili con

guida radar. Missioni di intercettazione. Nemici in grado di lanciare due attacchi contem-

poranei sul territorio impiegando un massimo di cingue mezzi aerei, Missioni di interdizio-
ne e attacco al suolo. Mission Disk 2 uscird quest'estate per Amiga e ST

Poco prima di andare in stampa abbiamo ricevuto una pesantissima confezione, Nella
scatola c erano un disco dimostrativo e un manuale di 300 pagine, il tutto relativo al
nuovissimo AMOS. Non si tratta di una simulazione di moschettiere, ma della versione
Amiga del famoso STOS, il linguaggio di programmazione per videogiochi distribuito da
qualche tempo per ST. Le caratteristiche fanno paura: editor incorporati, gestione di
scarmment in parallasse multipla, importazione di files IFF @ musicali, istruizioni dirette
per | chip dedicati, ecc. Speriamo nella recensione completa sul prossimo numero di K.

E arrivato in redazione un nuovo gioco di calcio interamente realizzato in ltalia. Mondial
1990 Simulation & una simulazione managenale del mondiale. Ormai era troppo tardi
per una recensione anche se possiamo anticiparvi che il programma ha inserito tutti i
giocaton partecipanti al mondiale e siete l'allenatore dell'talia. Come Football Manager
non, ¢'e azione ma la sfida & abbastanza impegnativa ed & reso bene dal punto di vista
gratico con schermate e immagini di goal ricostruite in stile "Guerin Sportiva”.

Il titolo: Prophecy | - The Viking Child. La societa: Electronic Zoo. Il gioco: Piattafor-
me. Le caratteristiche: "Fondali a colori meravigliosamente animati, 16 livelli, 9 mostri di
fine livello, diversi negozi e negoziant, bonus segreti, 22 sottofondi musicali, 24 effett
sonor, ambientazione animata e dettagliata a 16 color, 48 schermate-mappa a colori per
inaicare | avanzamento, impressionantl sequenze di inizio e fine gioco, un prodotto su tre
dischi.” Fine.

| giochi per computer
vanno al cinema.

Avete mai sentito parlare di Wim Wenders? L'ultimo progetto del regista tedesco & un film
basato su di un gioco per computer futuribile.

sing Alla Fine Del Mondo & ambientato agl inizi del 212 secolo. Per una sequenza onirk
ca ricorrente verranno usate immagini digitali di Sean Naughton della Frame Store. Il film
presenta anche una sequenza ambientata in un locale nel quale viene presentato un video
di David Byrne dei Talking Heads. La cosa interessante di questo progetto & che i tecnici
degli effetti speciali hanno usato del computer per far sembrare Byme pill vecchio di die-
Ci anni,

La nipponica NHK sta producendo gli schermi ad alta definizione per il film in fase di
preproduzione a Tokio. Sino Alla Fine Del Mondo uscira nelie sale cinematografiche I'anno
prossimo.
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LU'n teschio preso da Ride the Pressure, Multime video del Coldewt.

La musica
del momento

Some Like It Cold, I'ultimo LP dei Coldcut in associazione
con Hardwire, e stato descritto come "cyberfunk’. Un invito a
spostarsi nel futuro.

Matt Black e Jonathan More dei Coldcut furono i primi DJ
ad usare bram di dischi messi insieme nel lontang 1987 - I+
nizio della rivoluzione dei campionatori. Da allora hanno lavo-
rato con Lisa Stanfield, Yazz e James Brown.

MNell 89 | Coldcut hanno incontrato Miles Visman e Robert
Pepperell, due fanatici dei computer, @ hanno formato la
Hardwire, uno studio grafico dedicato a dimostrare che ['A-
miga, Il Macintosh e [ Archimedes sono la prossima fase del-
la tecnologia video.

Un altro record fu Christmas Break, il primo widec musica-
le realizzato interamente su microcomputer.

Quest'ultimo progetto di Hardwire comprende una serie di
video per tutte le canzom di Some Like It Cold, da pubblicare
in videocassetta e COV. Lo stile mischia "azione dal vero® di
artisti come Queen Latifah e modelli animati in 3D, fondali
generati con la “teona del caos’, immagini digitalizzate ed
elaborate, ecc.

| Coldcut producono il mtmo ballabile a base di basso,
Hardwire Si 0CCUpa dei cybenideo.

cmmgﬁadﬁmﬂugﬁmsﬂsmmmm
alla compilazione di questa pagina, la squadra vincitrice del
mﬂmﬂmﬂm&&wﬁﬂﬁlﬁ}mmm
nataie di Cristoforo Colombo. '

| ‘Panzerfaust und Koma' {éﬂmdelaﬁmadra}ﬂunu
Lisca Scabbia (20 anni), studente di chimica farmaceutica |
Marcelio Tormolini (29, msegnamediﬁi@ne i
Caterina Dami (26, geologo S i
Chiara Fasce (22), studentessa di psicologia : i
Patrizia Vadala (22), studentessa di scienze politiche
Giuseppe Scribani (17), studente liceale

La squadra genovese ha dimostrato la propria |
superiorita nei confronti di oltre 2500 awenturien, totalizzan |
do # mighor punteggic-avventura in una megapartita tenutasi a
Roma it 26 maggio sotto il patrocinio dell'associazione Agons
stika, Sul podio sono saliti anche i "Black Pudding Associates’

~di Milanc e i 'Das Christmasbaum’ di Roma.

in contemporanea col tornes di Dungeons & Dragons si sono
svolte aftre gare relative a simulazioni tattiche e strategiche,

di cul riportiamo i vincitori: :

Diplomacy: Giorgio Casteflano (21 anni, da Genova)

Blood Bowd: Nicola Zotti (33, Roma)

Axis & Alfies: fratelli Argentina (Roma)

Biue Max: Tullio De Scordilli {37, Trieste), Massimo Koch Bre-
lich {27, Trieste), Marco Presciutti (29, Roma)

Brainkiller: Alberto Castagno (Roma)

Di particolare interesse sono stati | tornei disputai su. |
computer, basati su UM.S. e F-16 Combat Piot. La simudazio- |
ne fattica, relativa alla battaglia di Angora del 1402, e stata |
vinta da Francesco Pandolfi {21, Romal; i duelli aerei telemati- |
ct di F-16 hanno prociamato quale mighor pdota Michele Cala- |
bresi {19, Roma),
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Cara Redazione, o |
Perché continuate a pubblicare articol sulla tecnologia (D?

Il 2 giugno,

in occasione del CES

di Chicago la
Commodore ha
annunciato

il nuovo sistema
interattivo
multimediale dal

roboante nome di

Commodore
Dynamic Total

Vision, ovvero CD-

TV.

Dopo le
anticipazioni dei
mesi Scorsi,

K vi racconta tutta

la storia di questo

rivoluzionario
sistema.
i chiama CD-TV -

s nome & imporiante.

Non si tratta solamente di
un Amiga con un CD-ROM,
ma di gualcosa ai compieta
mente nuovo.

Tanto per cominciare, la
Lommodore pensa che sara
questa la macchina che fara
entrare il divertimento elet-
tromico In Ogmi casa. Anche
litaliano medio trovera diffe
cile resistere a questa tenta
210Ne, Iﬂdtuﬁ’ﬂdi}i?fﬁ"""ﬂﬂtﬂ
da quello che ha avuto da ri
dire sino ad oggi riguardo al
vicino di casa fanatico di Xe-
non N. L'urita non solo puo
BS5Ere Usdala come un nor-
male CD (le sue ROM con-
lengono routine i gestone
musicale che permetiono ai
fare tutte quelle cose mera-
vighose finora riservate ai
lettori CD piu costosi), ma
permetie di accedere anche
ad una biblioteca di softwa
re molto diversa da quelle 3
cul siamo tuth abituat.

In secondo luogo, la tec
nologia dell'unita va oltre ad
un semplice Amiga con Un
CD-ROM incorporate. Fina
ad ora il CO-RUOM e stato
cemphicemente un media di
registrazione per grandi

g |l

T T T T
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N e Ty Commodors. La fotograffo rgffTgura un modella di pre-produziomnes

b gngere [egoermenbe diversa.

quantita di informaziom
(principalmente collegato a
PC e PC Engine). Il vantag-
El0 € che si possono regr
strare tonnellate ci dat gra-
fici e sonon, lo svantaggio
che non s pOSSOND recupe-
rare tutt insieme. In partco-
lare, non e possiDie canca
re dati grafici e -sonor con-
temporaneamente, quindi e
impossibile realizzare guelia
che & stata definita "tecnolo-
gia delle teste parlants”. TTP
significa essere in grado di

animare gratica digitale e
dare il sonoro nelio stesso
tempao.

| CD-TV ha invece una to-
tale capacita di TTP, In gue-
sto modo s pud aggiungere
una nudva dimensiong sono-
ra a tutti | titoli per Amiga
gia esistenti, oltre che sw
lupparne di nuowvi che faccia
no veramente usc dello ste-
reo di qualita eccelsa offer-
to dal sistema. S1 possono
persing trattare | tile sonon
der giocht come: brani audio

[a versione definitiva potreb

normal, E dal momento che
un CD contiene |'equivalente
di /OO discheth Amiga (con
un costo di produziong infe-
riore a quetlo richiesto da
due dischetti normal), c'e
un sacco di posto per grafi-
ca e sonoro

Il problema i reCuperare
I dati dal disco influenza un
altro impiego potenziale del
CD. Dal momento che il dr
SCO pud contenere comun
immagini video, sarebbe bel-
lo presentare sequenze dal

e ECCO PERCHE

vivo (o animazioni) all'interno
dei giochi - tipo il vecchio
Dragon's Lair da bar con
VIoeoaQIsCo, O una hcenZa
cinematografica con spez-
zoni tratti dal him.
inatamente cio ri-
chiede Il recupero di ancora
pit dat di quanti ne nchieda
la riproduzione di suon..

La cosa straordinarna e
che la Commodore ha di-
chiarato che produrra un
adattatore FMV (Full Motion
Video per il CD-TV. Questa
espansione, che consentira
dt usare immagmni video 3
pienc schermo, sara resa
possibile dall'architettura “a-
perta’ del CO-1V, fatta appo-
sta per tavorire lo sviluppo
di simili periferiche

Se questo FMV dovesse
veramente materializzarsi, il
CD-TV offrirebbe un sistema
di infrattenimento gomest
co completo che combina
sonoro N stereo e immagin
dal vivo. Se si aggiungono
le capacita grafiche ormai
dimostrate dell Amiga, quel
che si othene e una maccnr
na praticamente perfetta.
Ed & proprio cio di cul s1 €
occupato K negh ultimi dod-
ci mesi. Sembra che. final
mente, si sia arrvah al giro
di boa nella storia del
divertimento elettromco

AMIGA UPGRADE

Si, i possessori di Amiga
potranno trasformare le
loro macchine in un CD-
TV entro I'anno prossimo.
La Commodore prevede
di produrre una piccola
unita che si collega all'A-
miga (512K o 1Mb) non
appena possibile. "Quegli
utenti di Amiga per noi
sono moito, molto impor-
tanti,” ha dichiarato Gail
Wellington della Commo-
dore americana, "e non
abbiamo intenzione di
abbandonarii.”

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

La Lucagfilm sta laverando a progetti per il CO-TV. Uno dei primi doerebbe
essere Lopm, polchs ha un tema musicale ideals per le copacitd audio del
CO-TV. E pod? Una persione di Indiana Jones con immagini trafte dal film7?

Sembra che finzimente esista 1z macchina che tutti noi abbiamo da sempre sognatn. Due inter-
facce a raggi infrarossi per | comands, sonoro CD sowrapposto a guelio standard dellAmiga, co-
mandi a distanza, le capacita grafiche che tuth conosciamo bene, i| MID per divertirsi con i sinte-
tizzatari, schede RAM per registrare i record e la promessa di mmagini dal vivo in futuro. Wow!

Ma che cosa arriverd nei negozi fra qualche mese?

La risposta, prevedibiimente, &: "non tutto quello che vorremima”. K ha scoperto un grosso gi
ro di software house inglesi che stanno producendo software per i CD-TV, ma nessuna di esse
(tranne la Virgm) era preparata a discutere 1 propn progetti dal momento che questo articolo @
stato preparato prima del lancio ufficiale della macching. Tuttavia, possiamo fare delfle previsioni
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Per prima cosa, ci sono | tioli che fa Commodore ha selezionato per i lancio defla macchina.
Quest comprendong prodott della Rand-McNally {un atfante interattvo), delfa Lucasfim (niente-
mend che una wersione di Loom con sonoro potenziato), della Virgin interactive (North Polar
Expedition, di cui abbiama pariato nel numero 7/gugno 89) e persino alcune versioni special del-
le storielle per bambini i Beatnx Potter.

Esiste persing un disco “traduttore” con il quale cliccando sulle vane parole se ne pud sentire
1a traduzione in francese, spagnolo, ecc. E naturalmente if CD permette una sintesi vocale perfet-
ta - basta con | sthil e gh sirigoli. Una delle applicazioni - il Family Health Adviser - pud persing
diagnostcare alcune delle matathe pil comumd, E Jack Micklaus in persona formird consigh pratics
su come giocare a golf nella realts e nella versione CO-TV dr Jack Nickiaus Golf.

In effetti, moltissime software house inglesi & amencane hanno espresso il propno interesse
nefla produzione di software per questa macching, dandogh un sostegno di gran lunga maggiore
di quetio offerto sino ad ogg ad un qualsiasi altro computer al momento del suo lancio. Gia que-
sta fatto & parecchio incoraggiante.

Naturalmente, molte case produrranng versioni mighiorate dei loro giochi gia esistenti, e'la
doppea interfaccia a raggi infrarossi & adattissma alle recenti tendenze di giochi mult-utente.

Sono state annunciate anche nuove tecniche di progettazione del software, e | programmaton
produrranne scenari con difficoltd variabile per ogni personaggio permettends, per esempio, una

partita equilibrata fra giocaton pal 0 meno esperti. *Puntiamo a una niova categoria di giochi di

La CHL ¢ entusiaosta deil CO-TV,
poiché offre la perfetia platta
Jforma hardware per la loro nuo
il g i pergiocfil, prodlolr-
ti implegands il sistema DIVE
ichiamato EGADS su K 16] 1
primo titelo crecto col DUNE, He
rewdih The Clues, verra comple
taments riprogrammaote impde
gands nuous materiale fotogra-

Jico.

DA (D-TV
AD AMIGA

Anche se il CD-TV viene
venduto senza tastiera, si
pud facilmente espande-
re aggiungendovi un'uni-
ta prevista entro la fine
dell'anno che dara alla
macchina tutte le carat-
teristiche dell’Amiga. Si
potranno scrivere lettere
al mattino ed esplorare il
Polo Nord alla sera, tutto
sulla stessa macchina.
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societa,” dice Gail Wellington della Commodaore, °... dove | giocatori possano giocare mseme e il
Invelio di ditficolta s:a adeguato per TUTTI, anche s o scenano & comune. S tratta soprattutto di
un appareccheo per ia geshone domestica delie mformazion e del divertimento.”

In pratica, s potrebbe trattare defla reafizzanone finale del sogno delf Amiga - pubblicizzato
con insistenza sin daf'inizio come una macching professionale Contro tutt gh istint e | desideri di
noi @ocaton, i CO-TV potrebbe fare nnascere la febbre del gioco eletironco.

el Prezzo: in America dovrebbe esse-

re inferore & 1000 dofian, n ftzha

fDE 5 53 ancora.

Data di presentazions eurcpea:
. ’ Non ancora fissata, ma probabi

mente al CES di Londra n settembre,

Data di presentazione italiana: Possibdmente lo SKAL.

Dovrebbe essere nei negoq per Natale,

Descrizione generale: Un prodofto i eletironica f consumo esteficamente

semile a un wideoragistratore, inteso per un impiego domestico. Semplice da

usara ramite comandi a ragg infrarossi @ hasato sulla tecnologia Amiga.

Conssste d un drive CO-ROM con andéo di gualita CO, orclogio n fempo reale e

CoOmando & distanza, f'-,--:. essere colbegato facimente a un TV, a un montor 2

& Un Impianto stéren. b rivolto alla intera famigha o all appassionato di tecnolo-

gie audio

Scopo: Offrwe facile accesso ad un dhmetato potenpiale mformativo, educativo

0 hudco’ slrultando e caratterishche mulmedialb di grafica e sonoro

Funzioni principali:

s Riproduzione di software CO-ROM Amiga che pud integrare dwversi Iveli da

audip digitale

* Riproduzione & sonoro di gualita CO con immagire grafiche (CD+G]

» Lethura o comumCompact Disk audo

= Possabilita di espansione ad w compater Amiga

» Uscita MiDI per controliare altn strumenti musacas

Dettaghi sulla CPU: Motoroia MCG6B000 con velocita d Thihe pil uiterion chip

dedecati per ia gestone dellmierfaccia COROM e des comand a distanza

Memaoria: 1 Mb RAM, RAM non volabie da 2K per Il sistema (orologio, confige

razione, ecc.), 512K ROM con le routine di pestone CO audin.

Interfacce interne: Scheda wdeo mteligente (per genlock opnonale, ecc )

da 15 pin, mterfaccia DMA per 4 collegamento i rete, ecc...

Uscita video: RGE anslogica, RGE digitale, wieo composita, Y-C, RF modula-

ta, Gemock opzionale.

Modi grafici:
F20w256 3 37 color non interlacciah
EA0x256 & 16 colori non interlacciati
320x512 a 32 colori mterlacciati
640n512 3 16 color interlacciat
Chsplay wdes da 512 Bnee, 50Hz, & baplane, 8 spnite per linea di scansione
interfacce: Centromcs, RS232, flopoy drive esterno, comandi, MIDE out, cuf.
fe - steren, scheda RAM nersonale par i repistrazions o un man o B4R @l dabi
SPECIFICHE DEL CD-ROM:
Modedla Somy,/Philips
Lettura di 153 o 1 7T1KB/<ec (2Mb//sec in moda burst)
Tempo medio d accesso 0.5 sec
C-apacitd o 550 Mbyte (circa)
Capace di convertire dati awdio del gioch: i brani ascoltabd
SCHEDE:
I CO-TV permette Nimpiege d schede personali, che permettono sl utente d
registrane | propn puntegg e aftre informazion. La scheds pud essere wsata
anche per programmare gh ordint al CD audio (guas bram suonare, ecc.)
COMANDI:
| CO-TY usa un comando speciale a ragg mirarossi con: 10 fash funzione e
und di shit, che danno in totale 20 opoion, '8 un comando simille a quello
delle congole con due tash di selezione. L unita permette anche di controfiane
il GO sudio - avanti, mdietro, pausa, volume e stop. in caso di disastro, C'e an-
che yna funzigng di reset totale. G aCCess0ON opZIONAl COMprendony;
- Floppy drive eskernd

Trackbad
- Schede RAM/ROM

Genlock
- Interfaccia per |ashiera a ragg infraross con frackball
- Tastiera
-Infertaccia a rage infrarossi per due piocaton

Modem

http://www.oldgamesitalia.net/
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Accessorio
Accessori per il mouse fel
Dischetti e vaschelte  fel.
Expansione RAM AS00 199000

512K clock e calendario
Fusture sound Amsga 500 300000
{ogiiatizzalore augio steved)
Joy. Adv, Grawis IBM 99.000
Joy. Macd Amiga/ST 199.000
Gloche per Flight Simukstor & Co
Joy. Quickjoy v 58.000
Gon femponizzators, AF regol
Joy. Quickjoy VI 45.000
Autofire regoiabile
Joy. Speediing 1BM PG 35.000
Con scheda a due porte
Mouse cordiess Amiga 250,000
Mouse optical Amiga 299.000
Mousestick 189.000
Portadischetti 3° (100) 23.000
Portadischetti 5° (90}  28.000
Sateskin AS00 49.000
Tappetini mouse a 4 colon el
Libri, hints & tips per
tutti | gusti

CBM 128
(disco, 128k, 80 col.)
Newsmaker 128  69.000
oketchpad 128 69.000
Spectrum 128 75.000
Super disk utilities 75.000

CBM 64/128 (cass)
Barbarian |l 18.000
Black tiger 18.000
Bomber * 29.000
Cesto sorpresa 25.000
Crackdown 18.000
Defender __ crawn *12.000
E-motion 18.000
Ferrari formuia one 18.000
Fiendish freddy’s  18.000
F Baresiworld®  18.000
Ghostbusters || 18.000
Heavy metal 18.000
Intern, 3d tennis * 18.000
Kick off Il = tel.
Klax tel.
Moonshadow * 18.000
Ninja spirit 18.000
Ninja warriors 18.000
Operation thunderb.18.000
Pipemania " 18.000
Powerboat 18.000
P47 Thunderbolt 18.000
Rainbow island * 18.000
SEUCK. " 25.000
Shadow warrior  18.000
The biz {raccoita) 29.000
The champ * 18.000
Turrican 18.000

Zzap sizzlers | (5prg) 18.000
Winners (raccoita) 29.000
World cup comp. * 21.000
Kick (W Tracksul 'r!‘g'-r GL Hol Shol
World cup 90 ° 18.000
X-oul 18.000
X-15

tel.

U * i A&aco ik i
sy deile sl

e 1

IF | EnEnG
T IRC B g

SOFpEELATENE |5 (DA

wl
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Esperienza & Professionalita

SottMail esige che i prodotti ordinati giungano a casa tua sempre in perfette condizioni. Ecco

alcum “dettagh” che regolarmente applichiamo quando riceviamo un o ordine:

> Pagamento tramite le pid note cante di credito - "addebito viene effettuato solo quando la
merce ¢ gia imballata e pronta a partire,

=2 Tutti ghi invii sono effettuati tramite raccomandata o - in funizione del peso - pacco urgente,

=» Le spedizioni il cui valore supera le Lit.2
tramite corrierc nazionale.

50,000 sono inviate senza alcun costo aggiuntivo

CBM 64/128 (disco)
Add: champ. Krinn 59.000
Add: war of lance 59.000

Barbarian Il * 29.000
Basketball 29.000
Daia disks fel
Big blue reader 89.000
Scambio dati con 1BM
Black tiger 18.000
Blue angels 39.000
Cesto sorpresa 35.000

Chessmaster 2100 29.000

Defender .. crown * 15.000
Die hard 39.000
E-motion 18.000
Epyx 21 35.000

21 giochs sportivi Epyx
Ferrari tormula one 28.000

Fiendish freddy's 25.000
F. Baresiworid® 18.000
F16 combat pilot = 49.000
GEQS tutta la serig tel.
Heavy metal 18.000
Hot rod 25.000
Intern. 3d tennis * 21.000

Intern, team sports 29.000

5 giochi sportivi
Iron lord 25.000
Kick off Il = tel.
Klax tel.
Moonshadow ° 21.000
Mystera = tel.
Myth 25.000
Ninja spirit 25.000
Ninja warriors 18.000
Omega 29.000
Dperation thunderb.25.000
Panzer hattles 49.000
Pascal 38.000
Fascal super 99.000
Pipemania * 21.000
Player manager ° tel.
Powerboat 29.000
P47 thunderbolt  25.000
Rainbow island = 25.000
Rainbow warrior  39.000
Retrograde tel.
SEUCK. ™ 25.000

Scenery per Flight Sim. tel,
Search for Titanic  35.000

Shadow warrior  25.000
Sim city 1.1 49,000
Sonic boom 25.000
Space rogue 29.000
The champ * 25.000

The untouchables * 21.000

Times of lore 25.000
Tv sports football 39.000
Vendetta lal.

War in south pacific  65.000
Windwakker 28.000
Winners (raccolta) 29.000
Workd cup comp. * 21.000
Hick N, Trackscdl Mg, GL Haf Shil

Waorld cup 90 © 25.000
Zrap sizzhers | (spny  18.000
X-out 18.000

//www.oldgamesitalia.net/

CBM 64128 (disco 3"&5")
1581 super utilities 75.000
Travaso da 1541712 1581

Amiga
Add: champions of Krinn  tel,
Add: dragons of flame 69,000

Manara - le declic ® 39.000 Sonic boom 439.000
Manchester united * 49.000 Space ace 80.000
Midwinter £9.000 512k, 4 dischi

Ninja spint 49.000 The champ * 39.000
Paris Dakar 90 45.000 Their finest hour  49.000
Pipemania * 29.000 The lost patrol tel,
Pirates ! 59.000 Turncan 29.000

Kick off 1| * tel.
Manchester united 49.000

Midwinter 69.000
Minja spirit 49.000
Pipemania * 29.000
Player manager © 39.000
Shadow warrior  39.000
Space ace 80.000

512k drive doppia faccia
World cup 90 ° tel
X-out 29.000

Ms-Dos (Disco 57)
Add: champions of Knnn§9.000
Balance of the planet  79.000
Basketball 49.000

Data disks rel,
Batties of Napoleon 79.000

. i Tv sport basketball 49.000 Bruce lee lives 45.000
In esclusiva per i clienti SoftMail... ERIITERY tel.  Budhokan 59.000
. = Ultimate golf 39.000 Dragonstrike §9.000
: xwuquE?EHme]jﬁdcﬁggﬂi i Virus killer 3.0 °  29.000 Dragon's kair je40x £0a. 50y 35.000
i vers condottiero. Isperandosi ai diar di “Che” Giuevar, GUERRILLA vulcan 29.000  Escape from hell  59.000
IN BOLIVIA propene ano der capiloeh pel sygnatecative dells storss Warhead 49.000 Herewdth the clues! © 39.000
moderna del Sud America. 1] goco contempla ogni necessitd ¢ smsnone World cup 90° 29.000 Panzer battles 59.000
reatmente venficabile in guerngha; le svvincenti sequenie d arione oo Adattatore per 4 jovsticks Pipemania * 20000
pk:t.uw le scelte :Ir.l.!l.'u_l.'t'l'-: el gl.'::hmh: di un esereo aodio pancolan ardinabile splg insieme al Prince of Persia tel.
volio alla conguasda della capstale boliviana, erogramma 18000 Railroad tycoon 79 000
HEI‘EWiﬂI thg cl“ ES! World cup compilation “29.000  Second frant £9.000
Hai fa sioffa del) investignore” Scopribo con HEREWITH THE GLUES! Ha Kick Ot Tracksul Mgy, ntem Scccer  Solar system el
finalimense I'opps wtunila & risclvene un intricaso caso & omicidio subdoks- — World 1rQpiYy SOCCer sy 00, (00 Eﬂiﬂﬂ:ﬂ narrier 29.000
menic collegaio ad un nucled di cosparaton. Indiz, folgratic eprnvesono  Warld trophy soccer osy 79.000 - Their finest hour 49000
deniaghatamente digitalizzate; i pid futle ke schedc degh indutati nonche | \WWF Wresting 59000  Virus killer * 29000
g i i N 20000 Whitedeath  89.000
688 attack sub 59.000 WWF Wrestling tel.
... dne nuovissimi prodotti COMPLETAMENTE IN Per e versioni 2 3" telefonare
ITALIANO, ma per saperne di pin richiedi il catalo- Atari ST
go Estate 90: 48 pagine di software per tutti i gusti! @ NIHECRIETTELTIIETRNT N LT R0 o L
Black tiger 29.000 Add: champions of Knnn 69.000
Adidas champ football tel. Player manager © 39.000 Dragon's lair 80.000 ODragon wars 69.000
All dogs go to heaven 49.000 Resolution 101 29.000 Dragons breath = 49.000 Dungeon master tel.
Ami alignment system 99.000  Shadow of the beast 39.000  Fire brigade 49000 Simcity:terrained. el
Per verificare | drives Senza magliettal Future wars ° 29000 Tank 69.000
Battle tank barbarossa 99.000 Shadow warrior  29.000 F29 retaliator * 49.000 Tv sports football - 59.000
Black tiger * 20.000 Simcity 1.2 (512k,1Mb) B5.000  Herewith the clues! © 39.000 Ultima VI 59.000
Blue angels 69.000 Sim city: terram aditor tel.  Intern. 3d tennis * 32.000 World cup 90 ° 29.000
Bomber Blob * 29.000
gl coney L Amsirad, Apple , Spwstran: (elefonas! por s witims newiid
Deluxeg Paint Il 175.000 S e T e o T e s
D;ﬁi"f;i';;,l ,-m,afﬂ’;ﬁ,"”” & Buono d'ordine da inviare a: )
Dragons breath © 49,000 ° Lago divisione SoftMall, Via Napoleona 18, 22100 Coma, Tel. (031) 30.01.74, Fax (031) 30.02.14
Drakkhen * 59,000 S1, desidero ricevere i seguenti articoli:
Extend 2000 : ——— —
E-motion 25000 | | Titolo del programma GD | Computer | Prezzo |
Femme fatale VM .18 59.000 | !
Data disk tel.
Future wars ° 29.000 |
FBaresi warld cup “25.000
F-19 steaith fighter tel.
Goid of the americas  79.000 | | -
Guerrilla in bolivia©29.000 | K Spese di spedizione Lit.|  6.000

Hammerfist tel.
Herewith the clues! ® 29.000
Hero's quest (1Mb) 59.000
Hound of shadow 59.000

Intern. 3d tennis = 32.000
lvanhoe 49 000
Jet instrumental trainer 150,000
K.Daghish manager *  49.000
K.Daglish match * 49.000
Kick off 11 © tel.
Klax 25.000
Last ninga Il tel,
Laisure sult larry 111 69.000
Logo {linguaggio) tel.

Main battie tank central 99.000

ﬂFlE}II"JE MINIMO LIT.25.000 (SPESE ESCLUSE)

TOTALE LIT.

: [ 1 5i, desidero ricevere gratuitaments il catalogo videocassette VHS

[] Pagherd al posting in contrassegno

Addebitate Himporosulamia: [ (B [ &80 [ T m -}
Numero scad. _
'~ Cognome e nome .
. Indirizzo _ Nr
CAP______ Citta _ Py Tel.

FIRMA (Se minorenne quella di un genitore)
- Verranno evasi SOLO gli ordini firmati
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Europa

Elettrica

onjour, Buenos Dias, Guten Tag e Hel
la! Benvenut al numero europeo di K.
MNel 1992 |la Comunita Europea sara
particolarmente di moda, ed offnra in-
teressanti possibilita per il futuro del
divertimento elettronico europeo. Ab
biamo pensato che fosse | momento
giusto per investigare gh ultimi sviluppi
in campo hardware e software del vec-
chio continente.

La nostra opinione e che |'Europa continuera ad
assumere sempre maggiore importanza come fonte
di swviluppl rivoluzionan nel settore der programmi e
delle macchine. A partire da questo numero cerche-
remo di tenere informat regolarmente 1 nostn lettor
sufle pit recenti tendenze del divertimento elettrons
Co sia europee che americane e nipponiche

Tanto per cominciare, nelle prossime pagine ab-
biamo stampato una cartina europea tutta particola
re, che non manchera di sorprendere anche chi pen-
sa di conoscere tutto del mondo del videogiochi

LUn nostro inviato in Olanda & andato a racco-
gliere le ulime notizie sullo swiluppo der CDH alla
Philips, raccontandoci anche la storia di uno dei pro-
duttori di materiale elettronico piu important d'Euw-
ropa.

Un aitro, indossato il suo basco preferito e do-
po un corso accelerato di nouvelle cuisine, e partito
per fraternizzare con | Galli e scoprire che cosa sta
bollendo nella pentola del software francese. La Co
ktel Vision rivela 1 suoi piani per sfruttare al meglio
le tecnologie pil rivoluzionarie, aggiornandoci inok
tre sui continu swiluppi della versione su CDI di Eu-
ropean Space shuttie.

La UBl Soft, societa produttrice oi lron Lord &
Pro Tennis Tour, ci racconta cid di cul si sta occu-
pando e fornisce una veloce anteprima della nuova
meraviglia grafica B.A.T.

Rick Haynes di ACE, invece, & andato a Madnd
a visitare la Dynamic e nol ¢i siamo subito assicurat

La Philips oltre a produrre un sacco di meraviglie eletiro-
niche é anche in testa alla corsa per il CDI. Abbiamo visi
tato la sede clandese... a pag. 17

TRLA

31VI03dS

La signora Oskian, coordinatrice del
lo sviluppo alla Coktel Vision ¢ solo
una delle molie persone con cui ab-
biomo pariato durante la nostra i
sita in Francia. fvedi alle pagq 20-Z21).

1 ,_ﬁ’?w_\“ \

& nbtizie a partire da pag. 23.

h R R

U'na immagine di B.A.T., la straordinaria arventura grafi-
ca della _francese Ubi Saft. Ulteriori _foto e notizie a parti.
re da pag. 23.

l'esclusiva
dall' Europa’.

Fra un’intervista e l'altra abbiamo trovato il tem-
po di wisitare la strabiliante Citta della Scienza in pe-
rifieria i Pangi, un museo dove si puo glocare con
robot alti decine di metri: il reportage si trova a pagr
na 28.

Infine, in un impeto di furia | nostri redatton s
sono recatl anche in tutte le software house italiane,
per scoprire che cosa ci nserva il futuro dell'intratte-
mmento elettronico nazionale.

per completare questo rapporio

Una immagine di B.AT., la straordinaria avventura grafica della francese Ubi Soft. Ulteriori foto

Questo strano aggeggio & uno dei nu-
merosi eggettl interattivl in esposizio-
ne alla Cittd della Scienza, a pochi
chilometri da Parigi & a pag. 28,

http://www.oldgamesitalia.net/
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- ,,.J-"' Sede di alcuni nomi storici nella storia degli |
4 ™| home computer. Qui Clive Sinclair e il suo
gruppo alla Sinclair Research hanno progetta-

to lo ZXBO, lo ZX81, lo Spectrum e il GL. Nel |
frattempo Chris Curry & Herman Hauser della

i { Acorn presentavano |'Atom e tutta la gamma

*| dei computer BBC. Quando Clive Sinclair e il

suo arcinemico Chris Curry si incontrarono al
famoso pub locale "Baron of Beel”; ci fu uno

scontro di cervelli che si trasformé in imba-

razzante scarrottata, ripresa ampiamente ||

dalla stampa.Mel corso degli anni a Cambri-

dge si potevano trovare anche la Jupiter Can-

t« tab, lo sfortunato gruppo separatosi dalla Sin-

| clair Research, la Flare, la Camputers, la |/

DUBLINO

Nella bella Dublino, dove le
ragazze sono tanto carine, si :
trova la Sullivan-Bluth. ' "

ﬂui:unumllprndnﬂlnl-r‘ﬁ" S

cuni dei migliori film d'anima- o g
zione degli ultimi anni, oltre
che | priml videogiochi al la-
ser: Dragon's Lair © Space

Ace. 2, ¥ L eyt § 4 1 B L'elenco di tutte le case di so-
- ) v Lo F A S W | ftware con sede nella piovosa
. AP A T A :iﬁ capitale britannica occupe-

e Fnf iy 1_" - B - ; _ . rebbe quasi tutta la pagina.
W sl Tk = r w AT Limitiamoci a dire che qui si
i NG bW { trova anche la sede di ACE,
" r il "I" . =Y equivalente inglese di K.

TifE

=

il

}

\ \ I nuove Loupre "cyberpunk” a
Parigi, centro della volubile mo-

| da _francese. Quest'anno | cappel- &8

li sone out ¢ gl ccchiali da sole

La romantica citia tamosa per monumenti quali la

-Torre Eiffel, I'Arco di Trionfo ¢ Notre Dame e an-

che sede della UBI Soft. La societa, che in passa-
te ha pubblicato titoll come Puffy's Saga, Zombi,

francese. Le bollette del riscaldamento evidente- ki
mente erano eccessive, cosi gli uffici sono stati [__{
spostati in citta, Attualmente qui si sta producen- [SEEEg

I francesi amano la musica. Dovungue
si vada. si incontrane gruppi come i
questo fehe comungue abbondano an

i ¥ ..
Hﬁbin.rumlumgﬂurm '33 Pro Tennis Tour e Iron Lord, sino a poco tempo fa

— ———_ occupava un castello nel mezzo della campagna
*

| - do una avventura dinamica intitolata B.A.T.
bl : - - ] ! - i A Parigi c'é anche la Coktel Vision, un interes- |
z "-',‘, . f. : !ul :,,' ‘J'-! <] = 2 sante gruppo di sviluppatori che ha creato cose § (B
Sl ‘ff'-ﬂ # Y il ¥ come European Space Shuttle e Paris-Dakar. Al 'ih .
s h( i - momento stanno studiando il CD-1 e gli altri possi- | /{8
. \ bili media degli anni '90. A ,
Mella periferia parigina c'é la Citta della | 3 'ql , .
Scienza, un museo futuribile nel gquale sono pre- L = /
sentate le tecnologie presenti e future. Vi si pos- | ¥ ‘\\
sono trovare planetari e giganteschi modelli del |, -
virus della rabbia, oltre che alcune simpatiche in-
novazioni nel campo dei computer come gli scher- h

mi sensibill al tatto. .

I francesi hanno dei gustl particolar
anche in cufinag - non per-nienie sono
amant] di lumache & zampe di rana,
che annaffiane con generose sorsals
di Calvados. Nella foto, inbece, ¢'¢ un
luogo per gli amanti del cavalli - ma
non aspettaberd stalle o mangiaiole.
Qui si vendono solo bistecche equine!

SN ROBA DINAMICA

oy [ '* La piu famosa e "antica® delle so-

- ftware house spagnole. La Dinamic

4 ha aill'attivo una lunga serie di giochi
gt per 8-bit che va da Army Moves a

' | Astro Marines Corp e ora si appresta

a conguistare il mercato dei 16-bit,

http://www.oldgamesitalia.net/



NEWLINE EEFI'WMI‘E
La Newline ha avuto
grande importanza nel (%"
trascinare la Norvegia ne-
o] ali anni '80. La glovane ¢
. g% societa ha gia prodotto -
- T diversi titoli interessanti 55
| per | 16-bit, anche se ge- | - A Enm:uﬂnre dell'ingém p:anat:. p::ui;j
neral i % no chi co d U referisce a
: o e e * | stare un Epﬂtlhﬂa Eummnduu phut-
%™, "| tosto che una macchina IBM. Come ci ﬂ'
§% M si pud aspettare da un paese tanto li- :
= 0 berale, si pud acquistare Iuttﬂlﬂ:ﬁ ""'—
z del software piuttosto "particolare”.

. I..A GRANDE I:IIIIHDI:IBHE Y
vol Qualche anno fa la Commodore & riu- [
% ¥ scita a conquistarsi il mercato dome- [
stico danese, che non ha mal abban-
« donato. Questa nazione registra la

UINIVERSE EUROP?
A MARITIME EIUSQU
NAVIGATIONIS DE

SCRIPTIO.

O,

THALION

Un giovane gruppo di program-
matori tedeschi con sede a

{ Giitersioh. Fra le ultime uscite

———y - - _—
. I cvVa L
Shiaciish. ra fa fiimesibite Oenerale PafCaerte E
mﬂnnﬁmnfm,hm

R3] o Chambers of e r:-pai..x'wn dicZeec
G e o e s & ] t:_n ende navigatien 1
vrehbe velocissimo

| gioco Sl oy oot |1 iﬁn;t ra.mLm*tcfu
JIA pleni, No Second Prize,  1in-ll | vyeasTanis Wa agenac

credibile GdR Dragonflight. s En ck!-lmri

=! ﬁf*ct previteqie.«
O RAINBOW ARTS L JO jﬂl"'ﬁ

%. | A Dusseldorf si trova la piu fa-F U OP mous .an .IH
| mosa, prolifica e discussa casa |7 smryffﬂ*,fn‘f b

di software della Germania. Gli rmu{“. 1::;, "lﬂﬁjf

iy ROMANTIC ROBOT

i¥| Nelle labirintiche strade di
-' Francoforte sono nascosli gH
ul'l'lnl di una delle piu famose
L1 societa produttrici di periferi-
IEI'I'I ed espansioni. La Roman-
tic Robot deve il suo successo

ce. Queste interfacce permet-
lnnn di bloccare e duplicare un
programma esaminande & mo-
dificandone il codice, aprendo g
™ la strada alla moda del trainer

@& favorendo i pirati.

STARBYTE SOFTWARE

A Bochum c'é la sede di una ultimi giochi hanno riscosso un

delle piu produttive softwa- successo veramente insperato I'?:-h,tff ﬂ"m“.} i'j-"E

™, houpe t"'dh"“he' £e puk- - Rock 'n’ Roll e Congueror so- ﬁ:l a'D-ﬁ:-.n f:;‘ﬂh
blicazioni piu recenti com- no solo due esempi fra i tanti. | - :

" Bl l""h.. ?ﬂmrﬂ ::fl mTFﬂ""; Il bellissimo Turrican & una del- [ —
Lﬂllll:llL e g o s le ultime pubblicazioni: in futu. LS

8 Rintanata nella cittadina di Manis. 4 ro anche guesto gruppo si oc- || 1'

t__ Ruell-Malmaison c'é la terza q . cupera di CD-l e altri media fu- E‘
\\ casa di software francese in turibili.
L

ordine di importanza. Con L\
l'aiuto della US Gold la Lori- | '
ciel sta attualmente rinforzan- o
do la propria posizione sul A
mercato auropeo con giochi L

_| come Sherman M4

. - della Linel erano famosi
ok . _____..:-' per la grafica moilto gra-
Ny -SAVOILE -3 ziosa combinata con ele-
o gt : menti tipicamente da
LIONE : adventure.
Questa famosa cittd francese, [

adagiata sull eguaimente famoso L& V3 & .ﬁ‘ F‘r‘.:-;;,;.;-l.
Rodano, & il poste in cui si pud [ m;‘t 4 o
trovare la ancor pil famosa Info-| ...fﬁ‘}._ —

grames. La societa ha prodotto |
=~ | software molto differenziato, da

ol Svizzera (con sede ad Ap-
il penzell) ad aversa avuto
un impatto sul mercato
gurcpeo. | primi giochi

VARESE
La Idea, piccola ma j
£+ brillante software hou- p

se italiana, si trova qui. S

BOLOGNA
Nelia citta famosa perletre T, ¥
gi trovano le sedi di due case LS
di software italiane: d '
Simulmondo & Genias.

*"“ﬂ.-‘

MILANO
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CERALEELT T T,

CDAMPRESARI

ercheé mai la Philips, la seconda produttrice
di elettiromca di consumo nel mondo, dovreb-
D€ essere interessata al avertimento interat-
tivo! Semplice, perche la Philips crede che il
Compact Disc Interactive (COM) sia destinato
a diventare la mighore fonte di intratterimen-
to degh anmi '90. Del resto, chi mai potrebbe
gubitare delle potenzialita del CO4, macching
che ha alle spalle oitre allespenenza delia
Philips quella della giapponese Sony?

Fondata nel 1891 da Gerard Philips (allora dava lavoro
a 795000 operai occupati nella produzione di lampade ad -
candescenzal, la Phibps oggi impiega circa 300000 perso
ne in piu di 60 paesi. Il gruppo & 1l pil grande produttore d
televisort, linventore del compact disc e dell' audio cassetta,
un pioniere nella wdeoregistrazione e il leader incontrastato
nello swluppo di tecnologie inerent la televisione ad alta de-
hmzione (HOTVY) e o Compact Disc Interactive (CDH). Net suo
uffici a Eindhoven in Olanda, la Philips Consumer Electronics
Division conta 60000 impiegatl con numerose fabbriche in
Belgio, Francia, ltalia, Austria, Germania, Stati Uniti, Giappo-
ne, Singapore, Tamwan, Hong Kong e Brasile. | primi prodott
commerciahzzatl nguardanti l'eletfronica di consumo furono
delle radio a pile nel lontano 1927. Molto tempo e passato,

e oggi la Philps punta gh occhi sul mercato del dwertimen-

to interattvo.

http://www.oldgamesitalia.net/

NUOVE CONCEZIONI

I mondo dell'editoria fece un grande passo in avant nel
1456 guando Gutenberg, con linvenzione dei caratten mobt-
h, stampo le sue bibbie. Ma oggi si sta preparando ad un
nuovo e importante swluppo: 'editonia elettronica,” dice Ga
ston Bashaens, drettore della Philips Interactve Media
Systems (IMS)

‘N compact disc audio ha avuto tanto successo perché
e stato uno standard mondiale sia dal punto di vista hardwa
re che software, perché ha aggunto prestazioni ragguarde-
ol impiant) stereo di casa nostra e perche dispone di un va
sto e inferessante catalogo di titoli. | CDH & un sistema
muifimediale comprendente una parte audio di alta quaiita
(per narrazioni, musica ed effetti speciali) e una video in
grado di produrre immagini fisse, di grafica, ammazione,
testo, dati e iImmagmi video I movimento a pieno schermo.
| tutto e interlacciato digtalmente in modo da ottenere la
fiessibilita richiesta.

Il CD4 & un modo nuovo di interagire con il televisore in
sawotto per ottenere un dwertimento interattivo, Nel mercato
ai consumo, tutta ruota attorno al telewisore. L accesso al si
stemna deve essere semplice e funzionale”,

La Philips e la Sony non sono le sole ndustrie ad aver
raggunto queste conclusioni. | maggion costrutton giappo-
nesi - fra cui Panasonic, Technics, Sharp, Yamaha, Sanyo e
Fuptsu - stanno infath swluppando tecnologie COH

N LR|RR LS

La Philips, il gigante olan-
dese d'elettronica, rivolu-
ziona il futuro del diverti-
mento interattivo. K cerca

di scoprire in che modo.

La Philips e la Renault hanno swi
luppato congiunitamenite quattro di-
schi per CD-l da usare nell'ambito
del programma di addestramenio
della Renault.

.
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NUCVE SFIDE

U CDJ combina in forma digitale audio, video, testo, grafica
e dati su un unico disco ottico da 12 centimetri di diametro.
Le specifiche tecniche delle macchine consentono di fornire
diverse risoluzioni wideo, fmo ad arnvare all'atta nsoluzione,
e deversi livelli di audio fing al CD-Audio. Tutte queste diverse
fonti di informazione possono essere usate interattivamente
e simuitaneamente.”

Sebbene | sistemi audio, wideo e testuali siano abba-
stanza facii da geshire separatamente, la cosa s complica
quando vengono ubihzzat insieme e interattivamente; 1o sw
luppo di un sistema adatto pud dimostrarsi difficile e costo-
s0, ma fortunatamente questi non sono problems INsormaon-
tabili. "l CD4 & il prodotto di tecnologie diverse quali la clas-
sica tecnologia audiovisva e quella della programmazions
in tempo reale, quelia dei video giochi e del software per
home compuier, per capircl.”

Sarebbe molto sciocco per la Philips aspettare che ak
tre case producano software per CDH, percio ha gia fondato
IAmencan Interactive Media (AIM) negl Stat Uniti per pro
durre titol onginali e ha gia pront diversi progett di swluppo
in Inghilterra, Francia, Germania e Halia. In Inghdterra, ad

DOV'E IL TRUCCO 7

Sebbene il CD-I arricchira i panorama del divertimento
glettronico avanzato, il suo successo non & affatto as-
sicurato malgrado 'appoggio di prestigiose industria
quali la Philips e la Sony. Basta ncordare ad esempic il
Videopac, ia risposta delta Philips al diffusissimo Atar
VCS del primi anni '80. E che dire delfMSX, io stan-
dard mondiale giapponesa per | microcomputar? En-
trambi guesti prodotti risuftarono dei veri e propri fia-
schi sul mercato mondiale, nonostante fossaroe uscili
proprio dalla Philips. Dopotutto, nessuno é completa-
menta infallibile. Anche | CD-| potrebbero scenders la
stessa ripida china che porta all'oblio? Maturalmente
solo il tempo e # pubblico potranno rispondere a que-
sla domanda, ma noi speriamo che il CD-| abbia suc-
cesso. Comungue state tranguili: K sara il primo a in-
tormarvi di tutti | futuri sviluppi del CD-1.

mpy oy
|8 St g
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"Il CD-I sara il mezzo
di divertimenio, educa-
zione e informazione
degli anni '90"".

Gaston Bastiaens,
Direttore della Philips IMS.

La sede centrale della Philips a Ein-
dhoven,

i .I. '|"|r.' =

.
NON SOLO SPETTATORI
"La AlM sta producando una beogratia df Frank Sinatra su
CD-1 basata sul famoso libro di Nancy Sinatra con uno
sguardo personale alfuomo, alta sua famigla, ai suoi film e
alta sua carmera musicale. Nancy Sinatra rivela opinioni per-
sonali sul padre @ mostra fotografie inedite appanenanti atla
coliezione privata di famiglia. If programma che si chiama
Frank Sinaira: My Father contiene una sezione speciale chia-
mata Frankly Speaking dove si puo interagire con "la Vooe" i
cevendo risposte a domands specifiche. L' altissima fedelta
delie registrazioni su compact disc mighora be registrazioni d
Sinafra insieme alla narrazione degh avvenimenti che hanna
caralterizzato ka sua vita. Viene anche fornita una discografia
compilata (tutti gh album di Sinatra),una lista di futti | ruoli che
ha interpretaio ne: im @ un etenco complato delle appanzion
radiofoniche e televisive. Vi & anche una sezione che prova le
conoscenze dei fans del grande cantants.

esempio, la Philips IMS ha gia awiato uno studio di proget-
tazione software per COH nel Surrey a cui lavorano pit di 70
persone. Julie Davies, manager del settore commerciale,
spiega "Abbiamo imparato che l'unico modo per promuove-
re I'hardware e rendere disponibile molto software. Al no-
stro lancio del CDH sul mercato deve corrispondere una
adeguata disponibilitd di titoli. Produrremo il software in un
nostro studio (dotato di matenale di produzione audio e v
deo, di personale specializzato, ecc.) capace di mettere in-
sieme un prodotto finito. Abbliamo anche mtenzione di com-
missionare del titoh a societa esterne. Insegneremo al per-
sonale come s progetta un prodotto per CO4

La Philips calcola di vendere circa 500 COH Authoring (i
sistems per la produnione di software per CDH, il cw prezzo
va da circa 10 milioni per un kit di base fino ai 100 di uno
studio in larga scala) nei prossimi tre anni a industrie di elet-
tronica, studi editoriali, software house e case di produ
Jione.

La Philips ha inoltre piena fiducia nefla propna societa
di swiluppo n Amenca: "La AIM (una societa dervata dalla
Philips-Polygram) & una pioniera dei sistemi interattivi, capa-
ce di creare una vasta gamma di titoli che comprendono
giochi, mirattenimento musicaie, programmi educatm e
sport” conferma Bastiaens.

La AIM ha atiuaimente in produzione 25 programmi. In
mezzo a titol interessanti (7) come Gardeming (giardinag-
gio) e Stamps (francobolli) si trovano cose curiose qual
Sexual Universe {ehmm...) e World of Gambling (il mondo
dell'azzarda).

"Sexual Sphere prodotio dalla Vortex Interactive & una
delicata esplorazione della sessualita umana. Il tono pacato

VEDERE PER CREDERE

Al Computer Entertainment Show (il nuovo nome
del PCW Show) di Londra, dal 13 al 16 settembre,
verra mostrato in azione il CD-1. i CES (dove I'ho
gia sentito, ndr) si terra nello stesso posto del
PCW Show, a Earl Court

http://www.oldgamesitalia.net/
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deicata esplorazione della sessualita umana. Il tono pacato
e le immagini ‘new age’ sono mescolate a fotografie digitali
e sonoro hifi. Mentre Caesar’'s World of Gambiing porta le
sale da gioco del Nevada - complete di roulette, tavol da
blackjack e slot machine - direttamente nel vostro salotto
senza perd correre il rischio di finire n miseria”,

Produtton quali Rand-McNally & Company, Time Life
Books, Children's Telewsion Workshop (quelli di Sesamo
Apriti), ABC, Parker Brothers, Kinder Care, The Sporting
MNews, HannaBarbera e Britannica Software sono tutti coin-
volti in progeth per CDH. Tra i primi prodotti disponibili figu-
rano alcuni programmi educativ per imparare a leggere e a
contare (con | personagg di Sesamo Aprti), una edizione
della Bibbia per ragazzi, un libro da colorare (1), un atlante
degl Stati Uniti di Rand-McNally e alcuni giochi quali Sar-
gon Chess, Titan, Uninvited, Dark Castie e Deja Vu.

il CDH potra offrire programmi anche agh amanti del
golf: "Golf, una produzione della Uttimate Athlete in associa-
zione con la ABC Wide World, simula le diciotto buche pil
impegnative del percorso di Palm Springs. Si possono sele-
Zionare 13 buca e la mazza, la direzione e [angolo ditiro e la
velocita. Le condizioni del tempo cambiano casualmente da
buca a buca. Dopo il tiro, si pud vedere immediatamente il
risultato (o la conseguenza) del colpo mostrato con grafica
moito realistica che simula lo scorrere del paesaggio. Un
noto presentatore della ABC descrive lo svolgersi del gioco
e un caday aggiunge aei comment: da due soldr’.

NUOVE FRONTIERE
Le mvenzion piu important furono pensate per tutt altro
5COpO a1 quelio cul vennero gestinate in seguito. Edison, per

esempio, penso al suo fonografo principalimente come a un
apparecchio legale per raccoglere le ulime volonta delle

persone morenti, mentre Bell swiluppd 1l telefono con in
mente la produzione di un sistema d'allarme. Il COH si & dr
mostrato un potente mezzo didattico. La dwisione tra edix
Cazione e diveromento potrepbbe scomparire,

L'uso del CDH non e nistretto all'educazione o al divert
mento, ma offre molte possibilita in vari setton fra cui il turs
smo, quello immobiliare e militare con una moltitudine di ap-
plicanom: addestramento, punt di vendita e di informazio-
ne. La Peugeot introdurra sul mercato la "605" con l'aiuto
del CDH, e il ministero del commercio e dellindustria giappo-
nese ha deciso che il COH sara usato come strumento di in-
formazione n una delle piu grandi esposizion floreal giap-
ponesi

La Philips sta gia pensando alla seconda generazione
der CODH e a un possibile utilizzo con la telewisione ad alta
definizione. Le tecmiche di codifica digitale danno al CDH la

DIVERTIMENTO E DIDATTICA

Ctll'iﬂir? Francis
Stupid Cupid

A Music Juke Box

"l CD-1 regala una nuova dimensione alla musica classica @ alle vecchie canzoni degli anni
50 e '60 con Music Juke Box, sviluppato dalla Interactive Production Associates. Un juke box ad
alta fedelta capace di mostrare immagini di forte impatto emotivo mentre riproduce pezzi di Bee-
thoven, Bach, Vivaldi e Rimsky-Korsakov. Oppure si possono riscoprire artisti come i Platters e
The Diamonds, le loro carriere e le posizioni in classifica delle loro canzoni®.

- Tell Me Why

“Cos’dé un barometro™ Con questa conversions per CD-1 dei-
la famosa sene di ibri per bambini (non tanto famosa, qui da
noi, ndr} | ragazzi non solo imparano cos'é un oggetio & co-
me funziona, ma possono vedere @ capire la relazione Ira
pressione atmostenca e condizioni melereclogiche. | primi
due titoli della serie Tall Me Wiy swiluppati par CD-I dalla In-
teractive Production Associates incoraggianc | bambini a
espiorare cingue grandi oggetti defla curiosita infantile: i
mondo che ¢ cirgonda, M'onigine delle cose, Il corpo umano,
come sono tath @ come funzionano gh 0ggett e ke creature.

l Time-Life Photography
"Pubbdicato dalla Compact Publishing, questo fitolo
per CD-1 guida sia if fotogralo principiante che l'esper-

to reporier attraverso il meraviglioso mondo della fotogratia. Diviso in due sezioni principali,
"Macchine folografiche” & "Saggi di fotografia®, questo prodotto @ una narrazione interattiva che
si sofferma sulla storia del giormnalismo fotografico e sull'uso delle folocamere.

“E nostra intenzione
fare del CD-I uno dei
piu popolari e diffusi
prodotti di consumo'"’,

Julie Davies,
direttrice del settore commerciale.

capacita di prepararsi agh swiluppi dei sistemi video.

Il futuro si presenta roseo per la quasi centenaria indu-
stna olandese e per il suo giocattolo ad alto contenuto te-
cnotogica: il CDH verra lanciato negh Stati Uniti verso la me-
ta dell anno prossimo, mentre in Europa potrebbe vedere I3
luce per il Natale del "91. La Phikps pensa che al momento
del lancio saranno disponibili circa 100 titoh con un costo
intorno alle 50-70000 lire. Nl lettore dovrebbe costare inizial
mente circa un mikone & mezzo, ma quesh prezzi diminuk
ranno sicuramente se la macching avra successo e le ven
dite aumenteranno. Fra poco la televisione avra una mente
propna - la vostra!

JV03dS
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EDPAL permetie di lavorare su di
persi standord grafici simultanea
mente - nel pannelle di sinisira c'e il
display CGA con. al centro, un rugua
dro che mostra lo sfessa immagine
in VGA.

La Coktel Vision e
una delle poche
case di software

europee che si sta

realmente dando
da fare nel
mercato dei1 giochi

su CD. E ha tutti 1
mezz1 per farlo,

come abbiamo
scoperto visitando

il loro quartier ge-

nerale in Francia.

Gli wffici della Coktel sono a Meu-
don les-Bois, a circa mezz'ora di me-
ire’ dal centro di Parigi.
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a Coktel Vision non & una tipeca societa di so
ftware europea. Quale altra piccola soceta
come guesta sta tramando per dventare una
forza mondiale nef mercato del COH entro cin-
que anni’ Solo le grand e agguerrite multing
zionah americane come la AIM o 12 Electronic
Arts possono permettersi il lusso di una sims-
le strategia, gusto?

Ehm... beh, forse non & propno cosl!
Quando siamo entrati nei lussuosi uffict della Coktel a Meu-
dor-Hes-Bois, poco fuon Panigi, e un genble Roland Oskiam
hia imiziato a raccontarci fiabe sul lummoso future ludco del
CDH, pensavamo che o1 stesse prendendo n giro, Dopotut-
to, s1 parla di cost intorno & miliardo o bre anche per o
sviluppo del piu semplice del prodotti COH; come possono
gsserci persone che pensano di poters: battere con | "gk
ganti” e vincere? Eppure, terminata l'intervista, ci siamo con
vinti che questo e possibile. Cosa diavolo sta succedendo?

Primo: I'argomento basilare. "l CDH diventera la piu imy
portante macchina-giochi del nostro mercato,” ¢ dice Ro
land,"anche I'Amiga con CO-ROM non ha una pan importan-
Za, per quanto ci riguarda, anche se il lavoro che stiamo fa
cendo ora sul CD-ROM é propedeutico al CDH. Abbiamo gia
una certa famiiarita con le specihiche del CDH, e non 1 &
dithcile lavorare su uno standard che i futuro s swiluppera
in qualcosa di diverso”.

Ma da dove viene il denaro necessano per questi pro-
gett? "Produciamo sette od otto giochs all'anno, e sebbene
in Gran Bretagna non vengano nominati spesso, vendono
bene in Francia, Spagna e lalia - speciaimente | titol didatt:
ci. Uno dei nostri giochi didattici, Ballage au Pays du Big
Ben, ha venduto oltre 35000 copie nella sola Francia, Stia-

mo mvestendo molto denaro nefla nuova tecnologia per |
prossimi due o fre anni. Il nostro reale obiettvo € di creare
giochi sofisticat e prodoth didattici per | mercato delle
nuove tecnologie.

"Ma non siete in anticipo di due anni” gh chiediamo.
"‘Nient'affatto” nsponde conhdenzalmente Roland. "Dovre-
ste sapere che in [taha si vendono gia le encictopedie porta
a porta, no?

‘Beh, =1," abbiamo nisposto, 'non capita in tutto i
mondo?”

"Si,” dice Roland, “ma 0 mi riferisco alle enciclopedie
su CO-ROM! Ne hanno gia vendute 12.000! C'e gente che
spende miliom per il computer e un disco aggiomato an-
nualmente - e nella catena francese General si1 possond tro
vare le peritenche CL per meno d un mibone o lire, La In-
nelec (uno der pil grossi distnbuton frances)) ha gia creato
un reparto speciale per la vendita di matenale CO-ROM.
Forse non e poi tanto prestor

"Societa come la Ocean pensano di potersi rlassare e
aspettare finché non ¢i sia un mercato CD per poi H.Etlaﬁfi-
5i dentro e vendere 1 giochi. Sono pazzd Quando ¢1 sard un
mercato, | ‘gigant” come la Hachette - un giro daffan di
muliardi |'anno - ¢ si butteranno a pesce scavalcando tutte
le societa come la Ocean che non avranno né | soldi ne ['e-
sperienza. Per lo meno noi avremo la competenza, di cui
avranno bisogna, e ci dovranno pagare! Il team di K comin-
ciava a sentirsi un po’ confuso. Ma avevamo ancora un as-
so nella manica. "OK’, abbiamo detto, "Ci mostn tutta que
sta espenenza, Mr.Oskiam’ E lui I'ha fatto...

LA “"BOMBA" LOMM
il grande problema dellimmagazzinamento dei dati su CD &

http://www.oldgamesitalia.net/
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Uno degli strumenti interni della Coktel per l'animazio
ne - gquesto permetie di enstruire @ animare in FEMpo FEa
e complessi modelli stilizzati. In pdu, una grande memo-
ria di massa permetie alla Cokiel di inserire nel pro
groammia pia mmagini animofe df gquante stano possibili
usando altre tecniche.

I team di grafici della Coktel al lavoro a Meuwdon. La co-
municazione con gli altri programmatori di Bordeaux

non sara un problema - la SIF francese sta introducendo
un sistema che permettera di trasmettere 64K al secon-
do lungo le linee telefoniche.

anche Il suo grande vantaggio - puo tenere una grande
quantta d dab. Se n genere ci voghono tre mesi per
creare 50 schermate di buona grafica, gquanto ¢i vorra per
crearne oltre 720007 Molti pensano che la rnisposta sia
usare le pelicole del film esistent, ma come Roland pun
tualizza, questa tecmica non & di alcuna utilita reale,

‘Un'ora di film non da un'espenenza nterattva, e tan
tomeno un g0Co™ ¢ spega, quello che occorre e un dr
splay interattvo in tempo reale e schermate pregenerate
per |'ammmazione.” Per affrontare il problema, la Coktel ha
creato due team di swluppo - una sezione per la grahca a
Parigi e una seaone di programmaznone sistemi a Bor-
deaux. "Quando e possibile,” continua Roland, “tentamo di
produrre da noi le utiity, e ci nusciamo bene,

La pii importante di guesta s1 chiama LOMM, ed e un
sistema di geshone mulimediale che fa fronte con grande
capacita al trattamento defla grafica e del sonoro, oltre
che dellinterazione. LOMM wviene integrato dallED-PAL, un
ingegnoso strumento di elaborazione grafica che permet-
te di swiluppare immagini simultaneamente su different s+
stemi.

Per fivire c'e Sequencer MDO, un potente programma
ti ammazione che ha prodotto la mighore sequenza grafr
ca di un essere umano In corsa wvista sino ad ogg n un
gioco. Infine, ci sono due sisterm per [ammazione in 30 -
i DGS, che e usato per apphicazion complesse in cu ser
vano fotogrammi precalcolat - e il 3D MDO Animator per il
tempao reale.

Per usare tutto cio, la Coktel ha un computer per ela
boranone grafica, Getris, che manipola immagni con
un‘impressionante definizione di 4000x4000 pixel e con
trolla le ombre generate dalle sorgent o luce, l1a trama
del materiah, il vanare del punto di wista e le nduzion in
scala. Questo sisterna pud calcolare iImmagini complesse
immagazznandole su disco, e puo essere quind usato
per creare sequenze animate da registrare su CD. Proprio
quello che ¢i vuole per questi dischi affamati di dati, no?

IL SIMULATORE SPAZIALE CD-l

European Space Simulator della Coktel Vision & stato lan
ciato sul mercato qualche mese ta (la recensione & su
K1/ ma la soceta sta preparando qualcosa d speciale

i
N

Roland Oskiam ama certamente il suo
daltra parte, chi non lo
amerebbe s¢ avesse futhti guestli mega-
equipaggiamenti con cui trastullorsi?

lavoro

Peccalo che non possiate vederlo muove
re! Questa wtility di animazione da la
migliore resa di flgura animata che mai
si sia visto. Corre, salta, nuota, sale su
scale a pioli. prende oggetti. si arrampi-
ca su funi, s inginocchia. cade e [uito
in uno sparic RAM minimo, cosi si pos
sono  vedere fulte gueste arioni in wn
gioco, La figura del gioco, naturaimen
te, sara interamente vestita e 1l sisfema
Jfa fromte anche a guesto.

In caso vi fosse gualche dubbio sul-
la potenza grafica del Gefris, gue
sta immagine (presa dal program

ma FParis Dakar] & stafta otftenuta
usandoe guesto sistemnma. 4000x4000
pixel ¢ un potenziale di colon wr
fualmente illimitato...

\

dersione su B

La Coktel ha pis che un mteresse transitono nella tec
nologia spanale, perché Raland Oskiam era abituato a la
vorare per la MATRA e ha rapporti personah con FESA (A
genzia Spaziale Europea), che si @ rivelata una vantaggio
sa tonte di dab autenbc: e idee creatve per il gioco spa
ziale defla Coktel.

>e non avete giocato a ESS, potete mmaginarv un
gioco & geshone delle nsorse nel quale 1 possono Co
struire shuttle e staziom spaziah, lanciarle @ mantenerle,
creando cosi una fiotta orbitante di meza ad alta tecno-
g3

La versione su COH attingera molto dallarchmio d
pelicole dellESA e fara buon uso delle registraziom sono
re onginah. Questo @ un esempio perfetto di un progetto
che lavora ragionevolmente bene su computer ma che de
colia - letteralmente - quando wene faftto girare su un im
manto LU

'Per quanto concerne lo standard dell' hardware del
C[H," dice Roland. “naturalmente pud essere mighorato,
MNessuno swiluppatore e ma: contento di uno standard. Co
munque nel COH abbiamo quello che ¢i necessita per crea
re un mercato @ massa - ed e Cio che importa. In guesto
mercato appariranng nuow b di intrattenimento, e un
prodotto come European Space Simulator puo unire | due
punti di forza della Coktel - la grocabilita e la didatbical

Vi daremo maggion mformazioni di giochi su CD4 del
la Coktel man manc che procedera lo swviluppo. Una cosa
e certa, con lo sviluppo della grafica da 4000x4000 pixel,
il sonoro dello spazio protondo su CD e I'ESA a disposizi-
ne, credo che vedremo gioch piu che discret!

- e
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Molti dei progetti didathici della Colktel usano ipertest

in gueste si possone ottenere informazieni ulterior
“cliccanda” swulle parti in rosso del testo,

Questa utility ci ha davvero impressionato - il codice in assembiy del programma ¢ nella finestra
superiore € il gioco gira. in minlatura, nella parte inferiore. Si pud modificare la grafica in gual-
siasi modo si voglia ¢ il programma automaticamente inserisce 1 nuowi dati. [ rcompila e H fa
girare - futto in un momento, Che pacchia!
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Nuocva serie n.0
SPECIALE

| DYLAN DOG

Il pit popolare fu-

metto italiano del-

l'orrore.

STAR TREK,

ooy h o
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inserto guida tutti |

film, i telefilm, i per-

' sonaggl, ecc. FUMETTO - FANTASCIENZA « CINEMA « TELEVISIONE
mensile, 4.000 lire

Nuova serie n.2

| Nuova serie n.1 SPECIALE |
| SPECIALE GALEP |
Il disegnatore pa-

| BATMAN

- Origini e storia, per-
sonaggi e curiosita
su cinquant'anni di
successi del Cava-
liere oscuro. Guida
: ai film e ai serial te-

levisivi.

dre di Tex ripercor-
re le tappe di oltre
cinquant'anni nel
regno del fumetto.

. Fumetto western
|| made in htaly: pri-
1| mo inserto (di 4)
per ricordare centi-
naia di autori e per-
sonaggi italiani del

_ genere western
| Nuova serie n.3
: SPECIALE | -
| ORRORE = =—
Servizi su Freddy .. @ inoltre:
Krueger, Stephen giochi di ruolo e video games, 'Enciclopedia di Star Trek

King, Clive Barker,
ecc.
Un racconto d'orro-

re di Walter Scott il-
lustrato da Festino.

(a puntate), articoli sui "manga” (i fumetti giapponesi), cro-
nache, servizi e anteprime su autori e serie di nuova pro-
duzione, comics news, il calendario delle mostre e delle
manifestazioni, ecc.

—_

Reportage da Cu-
ba: il fumetto del- _WOwW
'America latina a Direttore Luigi F. Bona
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anto tempo fa il software francese
godeva di pessima considerazione, Ma |
ternpi sono cambiatl...

Fino a qualche tempo fa la Ubk
soft non contava granché nel mondo dei
videogiochi. Una piccola societa nella
banbeu parigina, che solo recentemente
ha fatto centro con Pro-Tennis Tour e

che ora propone un'avventura grafica guidata da menu,
a dimostrazione del fatto che il software francese e de.
stinato a svolgere un ruolo sempre pit importante nel
mercato intermazionale dei wdeogiochi.

Forse per via della loro ossessione per 1 fumeth,
da Tintin ad Asterix fino alle produzioni meno conosciw
te, i francesi hanno sempre tenuto in gran considera-
zione il genere delle avwenture grafiche. Questa scelta
ha comportato una sene i problemi sul fronte del gio-
chi: in effetti molti dei primi giochi prodott in Francia
non riuscivano a vendere all'estero proprio a causa del

T .,l.-._-..ll.rn'u‘n P
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- W
il
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Da sinistra a destra: Philippe Derambure, 26 anni, pro-
grammatore; Rozenn Leard della Ubisaft; Olivier Robin.
23 anni musicista; Olivier Cordoleani, 23 anni, grafico.

l'eccessiva importanza attribuita all'estebica.

Un tipico esempio di questo atteggiamento era
Chronoquest, che la Psygnosis ha avuto la sfortuna di
produrre su brevetto di uno swluppatore francese. Il
gioco aveva una grafica eccezionale, ma sul terreno
della giocabilita si rivelava una tremenda miscela di
mouse difficile da controllare e rompicapi privi di logk-
ca... Insomma, un fiasco.

La situazione ha cominciato 8 miglorare con Ca-
ptain Blood della Infogrames - un gioco con eccellent:
capacita grafiche che spaziavano da strane icone a
frattali e facce di aliern animate - e con BAT, finalmen-
te, Il software francese si affaccia sul mercato con
marcate caratteristiche di competitivita,

NEL MONDO DEI SOGNI

BAT & stato programmato per la Ubisoft da un piccolo
gruppo di sviluppo chiamato Computer's Dream, com-
posto da 15 programmaton e da alin specialish del
settore. || progetto & stato poi coordinato da 4 membn
del gruppo; noi ne abbiamo incontrato 3 negli uffici pa-
rigini della Ubisoft (il quarto, Herve Lange, poveraccio,
stava preparando deglh esami).

Dopo il successo di

Pro Tennis Tour, la

JVI03dS

Ubi Soft si prepara
a lanciare una sfida
al mondo intero
con un nuovo
g10c0... BAL

K ve ne parla n

esclusiva

Vol Biete Qui. Rozenn Leard della
Ubisoft mostra sulla cartina la posi-
zione della societa allintrepido re-
porter di K, smarrifosl senza speran-
za in un mondo sconosciuto di pec-
chiette francesi con barboncini € ba-
guette sotto braccio.

LUGLIOVAGOSTO 1990 K 23
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La Computer's Dream lavora per la Ubisoft e BAT é
il primo di una serie di giochi progettati dalla societa. La
CD in passato ha realizzato dei giochi per il CPC Am-
strad che in Francia hanno avuto un grande successo,
ma virtualmente sconosciuh all'estero. BAT sembra ave-
re le carfe in regola per ribaltare questa situazione...

Il gioco si svolge sul planeta Selenia, abitato da ro-
| bot, uomini e alieni. La trama (come succede assal spes-
so) non e molto ongmale: si tratta di abbattere il genio
malvagio Vrangor che minaccia di distruggere il pianeta.
Per effettuare la missione il giocatore possiede un com:
puter da polso e un efficace armamentario. Viene fornito
anche un ologramma di un fizio di nome Merigo, uno dei
comphci di Vrangor.

| gioco & invece onginale e comvolgente. Gli sprite
st muovono in scenarn dettaghat e ben fath; spostando il
cursore sullo schermo e possibile cambiarne |a forma,
indicando le varie possibilita di azione. Ci sono 12 icone-
curson diverse, che prevedono opziom sia semplici che
piuttosto complesse.

L'interazione con gl altri personaggi dipende dal ge-
nere cul questi appartengono. Oltre a essere divisi In uo-
mini, robot e alienn, possono essere infatti fissi o in movi
mento. | personaggi fissi stazionano in un luogo e non
sempre hanno messaggl da comunicare; quell dinamici
possono invece dialogare, Non tuth parlano inglese, e in
qualche caso sara necessano servirsi del computer da
polso per tradurre | messagg..

SPECIALE
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CD
(Computer's Dream)
parla del CD-AMIGA:

"Un sogno..."

Philippe Derambure, programmatore

"Un sogno costoso..."
Olivier Cordoleani, artista grafico

"Ma il sogno di un
miusicista,
comungque..."

Oler Robin, musicisia

La simulazione di vole sernw per
tenervi all'erta: la grafica € in 3D
solido. Piu in basso ¢ possibile vede-
re come apparivae gquando il gioco

era ancorda in _fase di  programma-
ZlOne.
et SIREE

GIOCHI DENTRO IL GIOCO

Il computer da polso e quasi un gioco di per sé. Pud es-
sere programmato per diverse funzion in un linguaggio
simile a un BASIC molto semplificato. Le applicaziom pil
comum sono fraduziont simultanee da diverse ingue e
| indraduazione di robot Killer pedinaton.

BAT ha anche un simulatore di volo che ne varia la
struttura - si pud volare intorng al pianeta su uno Shut-
tie, godendos: e panoramiche in 3D degh altri mezzi e
del paesaggin. Numerose sono pol le possibilita di comy
battmento, differenziate soprattutio dalla potenza di
fuoco a disposizione pit che dall’ abilita del giocatore.

Infine - e questo & tipico dei giochi francesi - BAT
mescola aspeth da GdR con un'azione arcade. Nella pre
ma fase del gioco, Il giocatore usa una routine molto. ef
nciente che permette di costruire il personaggio e dargh
un nome. | personag@ possono essere registrab su de
sco e sono coshituib da sei attribubl standard (forza, ca-
nsma ecc.) che a loro volta infleenzano le capacita del
personaggio in ciascund der 14 livell di abilita (vedi la
fotografial.

La gestione viene effetfuata sia attraverso il menu
che tramite unicona-cursore, e ci So0N0 NUMEros INCon-
in “tipo avventura® con altn personagg, oggett e localr
ta. l programma & completato da una documentazione
abbastanza dettaglata del pianeta e dei personagg.

Maturalmente & troppo presto per dire come verra
accolto BAT quando arrivera in redazione, ma questa
prima occhiata e stata davvero incoraggiante. Una cosa
e certa, che Il software francese ha superato senz'altro
la fase in cul produceva solo un sacco di bei disegnini
senza un filo di giocabilita.

L5 |46 i = s .
| Il.f f - :. '\-'-r'l.r-!u
{ 3 o
- - fdidi }g
- - e —— . | - S b
= Frvem
LT L =
& | 7.2 2.7 |-:|;.- 5

{ada

Un primo schizzo della parte sotterranea della cartina di BAT -
che userd grqfica in stile Dungeon Master per mostrare il per.
corsg del gincatore attraverse § funnel alla rcerca del malea:
gio Vrangor.
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La prima cosa da fare e costrutrsi Ul personaggio. Dhindendo 1
punti fra i sei attribubi 5i oftiene outomaticamente il grafico
in rosso nell'estremifd superiore destra, che mostra immedia
tamente i lHpelli di abilita cormispondenti dopo ogni modifica
nelleguilibrio degli attribun - geniale, non é vero? Le armi
pengont selezionate in alto a sinistra ¢ ranno da_fucilt di pic-
cole dimensionl a un mostre in grado di demolire intere co

SIrEionL

Una loecazione tipica - molte cose da vedere, con strani
sprite svolazzanti. Il movimento del cursore determina
NUMErose opZioni - i Juesto caso si oftiene una vignet
ta di dialogo sul personaggo a sinistra, per indicare
che & pronto a dire qualcosa

Aha' Ecco le toiletic! Questo personaggio ha gual

coxa de nf.Frirr' a voler Esgers r:lre-'\-:'l..-.z'. futta la do

cumentazione ¢ 1 particalart della missione

Nel corso dello spostamento ci miene fame e sefe - le
macchinetie autfomatiche permettone di selezionare,

dietra P g rTLET D, cibi esatici di vario CREFLEFE,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Laﬂﬁmmwﬂum . :

 ne molto potenti per sneflire le fasidi

Tavarazione di BAT e di ﬁﬁ@fﬁﬁw :

turl. Animax & un utility che permetie _'-.ff':-

o animare g sprite o posizionarli g’";i{_.:'

muover - i programmatore pud in
mmﬂﬁnﬁ-:: cosiruire rapidamente
ﬂnhm mmﬂm
cac’
mﬂlﬁﬂﬁﬂﬁﬁlﬂﬂﬂﬂﬂ&hﬁﬂ
~anche per la colonna sonora. L
- oi Glivier Robin & un sequencer
:-:-ﬂla‘fﬁﬂmmwmﬁmm

una MWﬂﬁMM”:;_ ]
;WMWE&NEM}? ,’

'mhmmwm e
'smmhﬁmmnﬂnma%& Rie-
mmammeammmm '
campionamenti a 8-bit. £

.

Liriteraziones con il menu ouol dise pra
prio guesio...
ML FELE

scegliere il pasio dal

"I miei giochi inglesi
preferiti sono Shadow
of the Beast della
Psygnosis per il suo
impiego dell’Amiga,
Ring of Zilfin per la
sua atmosfera e Popu-
lous per il concetto

magnifico."
Philippe Derambura

h,iq :: _.:

L= 5000

LR
2@ W
mmﬂﬂmﬂﬂﬁu&ﬂ;ﬂﬂﬂ

il o & Dl D R D @l g

Il computer non salo & in grade dif avvertire 1l

!;Er:h:'ul'r:n- in caso di Iu'r-ir'i:li'n,

ma pud  anche
tenere nota del dati personali. La cosa miglio-
re comungue ¢ programmarie per individuare i

= robot nemick.
] 152 A x L
sk » e ey i
Wl "
W R A :

Oops! La situazione € pericolosa
vicine al giocatore, la cul forza wvitale va declinando ropida
mente, E meglio premere il tasto "Fuga® in alto a destra...

ung del robot di Vrangor &
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[l buon gusto si fa
da parte mentre Rick
Haynes a Madrid

da fuon di testa

Haga el favor de incluir el

seguro a todo riesgo.”

Ls prego di aggiungers
witn Coperiufa assicurativa lolsle

.:___,-""HH_ SN _'__..a-"'rf.__..-'."_
"~ MAS CRUJIENTE—
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Satan sull'ST. “Vogliomo che la gente
sudi sud nosird glochi,” dice Victor
Ruiz, rector de Desarrollo della Di-
MLNTEC.

No
Hablo

Espanol

g 0scenita a volte offendona le persone sensibr
i, I seguente brano € un resoconto censurato
trascritto dal mio registratore tascabile. La real
ta & spesso piu bizzarra della fantasia. Lo guro.

DILEMMA DINAMICO

Madrd mi ricorda Parigi. Caffe all' aperto, negozi

alla moda. Donne seducent, uomini pencolost.
La cultura del nschio portata all'estremo. La software house
spagnola pis famosa, la Dnamic, st trova al centro della
citta.

I mondo si accorse per la pnma volta della presenza di
questa casa di software nel’87, guando venne firmato un
contratto con la Ocean per curare la distnbuzione di Army
Moves, Game Over, Freddy Hardest e Basketball Master. La
presenza diventd ossessione quando scoppio un putiferio
per la pubblicita "‘pornografica’ di Game Over. Un seno par-
Ziaimente scoperto scompan rapidamente sotto o soffio co-

~ lorato dell'aerografo, regolanzzando la campagna.

Michel Angstadt, direttore internazionale della Dinamic,
conferma: L'intesa con la Ocean fu una gran cosa. Ci fece
conoscere in Europa’. Sfortunatamente | successivi titoli del
la Dinamic non distribuiti dalla Ocean, Game Over Il @ Navy
Moves - distribuiti dalla Electronic Arts - ncevettero una acco-
glienza molto pib fredda. "La EA era interessata pit ad una
queshone di espenenza che non ci vita del prodotto, dichia-
ra Angstadt, ‘In Inghilterra |a risposta ai nostri giochi non e
stata buona quanto avremmo voluto. Le cose vanno molto
. megho in Europa continentale. Forse il nostro concetto di gio-
¢o non e adatto a gust britanmicr’.

.ﬂﬂgﬁtaﬁt probabimente ha ragone. | giochi della Dina-
mic sono conosciut dalla stampa nostrana per i loro caratte-
ristico stile grafico quanto per la ternbile mancanza di origr
nalita. Angstadt conferma: “Siamo stati criticati per produrre
lo stesso gioco pid e piu volte. Viesamo visti come outsider.
C'e un rifito nei confrontl dei prodotti che non siand amert
cani 0 inglesi.” E i titoh futun della Dnamac, Satan e Arctic
Moves, sono tanto simih a1 vecchi giochi di questa casa che

sicuramente non cambieranno l'opinione pubblica. L altro b-
tolo in wvia di swiluppo, Mega Fenix, non & che una conversio-
ne mighorata del vecchio coin-op Phoenix.

| ragazzi della Dmamic sono piers d'entusiasmo, ma cio
non & sempre sufficiente. Mentre le case di software inglesi
si arrovellano sulla decisione se swiluppare giochi per conso-
le g per CDH, alla Dinamic stanno producendo il loro primo
gioco per PCW Amstrad. C'é il serio pericolo di nmanere in-
dietro nspetto ai tempi, dato che il divertimento interattivo e
un mercato globale con nchieste globali. Avere successo in
Spagna pub andar bene, ma se la Dinamic vuole combinare
qualcosa su scala mondiale dovra mseguire a perdmato le
tecriologie dei giochi del futuro. E la legge della giungla.

PER LE STRADE DI MADRID

Dopo aver wisitato la Dinamic mi sono steso a prendere il so-
le nel vicino parco di Plaza De Espanol. Vicino a me sedeva
una bella ragazza spagnola appena adolescente. Si é prepa
rata uno spinello e lo ha acceso. Ho alzato lo sguardo. | no-
stri occhi si sono incontrat. Mi ha sorriso. Le ho sorriso. Mi
ha offerto un tiro. Ho rifiutato. L'unico wiaggio che volevo fa
re era quello per tornarmene a casa. Mi sono addormentato
e ho sognato di essere un cannibale. Le autorita spagnole
non si preoccupano particolarmente del problema droga.
Possederne & legale, spacciame no. Probabilmente l'inten
zione & di scoraggiare | possibili piccoli trafficant.

Mi sono sveghato e sono tornato in albergo. Le stampel
le sono di moda fra | mendicanti madrileni di successo: ho
passato due finti storpi nel giro di pochi minuti. Nelfle edicole
non c'era segno delle rviste di wideogiochi conosciute, che
mi & stato defto s1 esaunscong subrito. Micro Mamia e la rive
sta spagnola di wdeogioch piu conosciuta.

L'ana condizionata nella mia stanza non funzionava, co-
si ho infilato la testa nel congelatore del minkbar. Grosso er-
rore. 15 minuti dopo avevo finito la vodka e tutti i bicchieri,
La situazione precipitava. Avevo ancora sete. Accesi la TV
via satelite: nuscivo a vedere solo una versione m tedesco
di Vicini di Casa. Decisi di andare a far spese.
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| giochi vengono venduti quasi dappertutto a Madrnd, dai
negozi di fai da te ai supermercah. | computer pil diffusi in
Spagna sono lo Spectrum e I'Amstrad CPC - quasi il 50% del
mercato.

A ruota seguono PC, MSX, Amiga, ST e le console Se-
ga e Nintendo. Una "Consola Nintendo' costa 17900 pese-
tas, un Sega Master System 19900 pesetas e un STFM
68000 pesetas. La Amsirad domina la scena dellhardware
Ispanico con | suol Spectrum, CPC, PC e PCW

Il software ludico in Spagna non costa moito. Una tipica
cassefta per Spectrum costa 1200 pesetas, e una cartuccia
per il Master System 1990 pesetas. Il software inglese va
per la maggiore. | distributori locali pil intraprendent acqus-
stano 1 dirth di alcum titoh dai loro auton. Quest distnbutor
duplicano, nconfezionano e vendono 1 titol in Spagna pagan-
do una percentuale agh auton su ogni pezzo venduto. La so-
luzione spagnola al problema della pirateria & i mantenere
bassi i prezzi.

La Dinamic e le altre case spagnole producono anche
stranissimi fitoli fathi apposta per il mercato locale come
Drazen Petrovic Basket della Toposoft o Emilio Sanchez Vi
cario Grandsiam Tennis della Zigurat.

| GIOCHI A GETTONE

E scesa la notte e Madnd ha cominciato a pulsare di elettro-
m. Con 25 pesetas mi sono comprato un breve dwerbimento
digitale in un “Salon Recreativo” (Sala Giochi). Ho giocato a
vaitric della Jaleco mentre la gioventu spagnola mi circonda-
va come un branco di squal affamati. Il gioco assomighava a
Xenon. Madrid & piena di cadenti sale giochi zeppe dei solit
coinop di Thunderblade, Galaxians e Robocop, nonostante
la popolazione locale sia pil interessata alle slot machine,
Zona depressa = divertmento all'antica. Eccetto | comop
dedicah, tuth | giochi da bar sono contenutl in cassoni tutti
uguall che danno loro un aspetto poco uthciale. La Sega pro-
babilmente si occupa della distribuzione in Spaggg della
maggior parte dei coin-0p giapponest, visto che una nota di
copynght con il suo marchio appare insieme a quelio del pro-

La pubblicitd del primo Game Over ered gualche problema. [l prossimo
Arctic Moves =i hasa sulla ssquenza iniztale di nseguiimento sugh sci del
JSilm di James Bond "La Spla Che M Amaoa®,
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duttore ongmale su ogni macchina.

Avevo fame. Era | momento di andare in esplorazione.
Di tanto in tanto, proprio quando si crede di avere scoperto
la vera Madnd, ci si ntrova di fronte a2 un “tranguillizzante”
cartello che indica il pib vicino McDonald's. Mi sono infitato in
una stradina laterale e sono finito in un nstorante cinese pie-
no come un uovo di autocton. Doveva essere buono. Ho da il
fo una scorsa al menu con sguardo impaziente. In cima alla
lista c'era Cazuela de Rape al es tilo Chino 1255ptas. La tra
duzione indicava: "Rape, Oriental Style® (provate a tradurre
dallinglese... NdR). Tutto sommato un Big Mac non era poi
tanto male.

Ho osservato la strada dalla mia camera all'albergo
TEEERY inome censurato su consigho legale). La percezio-
ne si scontrava con la perversione. Un mercato della came.
Schiave sessuali new wave per impiegati affamati. Ho bevuto
la mia turo-Fizz disgustato. 24 ore a Madnd erano troppe.
Ero fuori budget di 370000 lire per spese varie. Cominciavo
a parlare uno siang sintetico di spagnolo e inglese. Ero fisica-
mente distrutto. C'era solo una cosa da fare.. Llamen a un
medica, rapidamente!

"Llamen a un medico, rapida-

mente!"
Chiamate un dotiore, presiod

31VI03dS

Michel TMEX & una rremenda scocciatura”
Angstadi

"Donde esta la embajada

sudafricana?"
M pud indicare Fambasclata del Sud Afrkca?

Satan su Spactrum: la Hnamic ha anche una sevione dedicata alia
prodiurione di "aeventure di conversazione”. Per ora le pubblicarioni
sono state limitate alla Spagna, con tHtall che comprendona Don
Quijote. Los Pojores de Bangkok ¢ Sabato. [l primo titelo in inglese
' sard Corumel.

I giochi della Dinamic sono conosciuti soprat.
tutto por o siile grafico comtteristios. Lintra.
prendente socield implega un disegnatores di
cartond anlmat, Ricards Machueca, per realizza-
re a matita agni guadre di animazione, Gl
srhiegi su carta vengone digitalisrati su 8T &
rifoccati con il programma Degas Eliig
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Come Ognl anno, gquattro
miion di persone visita
no Le Parc De La Villette,
un luogo incredibde a
nord ovest di Parigi che
g stato realizzalo con
una spesa i svariat me-
hardi e viere gestito da
non meno di 900 per-

Sone
La Cita delia Scienza e dell'indu-
stria, per chiamaria con | Suo vero no-
me, e sia un centro mulimedgiale edu-
catwo che una vera ‘citta’ con indu-
strie, negozi e servizi. Le mostre van:
no dal remoto passato al pie lontano
futuro, e molte di esse sono particolar-
mente interattive. Per essere una velrr-

na tecnologica dev'essere uno dei pid
impressionantt “‘musel viventi©  del
maondo.

(Quando si armva, basta comprare
un bighetto per le mostre permanenti (che vanno sofio
l nome genenco di Explora) per poter vagare hibera-
mente fra oggeth che irattano dell unverso hsico (co
me oceani, rocce, vulcam, ecc.), delle scienze natural
(ambiente, agncoltura, umanital, delle comumcazion e
della fisica (materia ed energial.

Quasi ogm mostra & accompagnata da scherm v
deo e, sparsi per la citta, ci sono persing Sistemi elet-
tronici dotat di schermg sensibile al tatto tramite | qua-
li si puo interagire personalmente con | sistemi e ofte.
nere ultenion informazioni. Naturalmente tutte le mfor-
mazion sono in francese, ma allingresso si possono
noleggiare delle cuffie che formiscono una wisita guida:

Alcuni visitatori impegnati al Minitel, il terminale tele
mafico spiluppato dalla Sip francese ¢ ora installato
milioni di abitazioni. Bosta collegarsl, e si oftiene ac-
cesso diretto a possibilitg che vanno dagli acquisti a di
stanza a dialoght piuttosto personall con illustr scono-
sefuti.
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Mentre c1 trovavamo In
Francia a visitare
la Ubisoft e la Coktel
Vision, abbiamo
scoperto qualcosa di
piuttosto speciale. Ecco

cosa abbiamo trovato...

ta nelle pu important ingue (ita-
hano compresol.

CITTA' GRASSA
gisogna tenere presente che gue
cto posto e GRANDE. Una volta
superato l'ingresso. cio che piu
colpsce e la scala ol reahzzano
ne. L architettura @ ultramoderna,
con grand funne! d'acciaio e tub
che si snocdano in ogni ambiente,
L1 sono enorme oggeth dappertut:
to - persing staziom spaziall e un
paio di sottomarin: —
Periodicamente vengono orgamz-
zate mostre temporanee che han
no Wogo in zone normalmente
maccessibih, alcune delle quah
gia interessant di per se. Fra le
altre cose c'e un planetario, e una
cupola geodesica chiamata Le
Geode rniservata a presentazioni
speciah e avwemment: ‘dal vivo’

MNaturaimente qui & possibile anche mangiare, in un
piccolo bar situato in alto, proprno sopra
un satellite artificiale. £ volendo si posso-
no ammirare anche cose piu naturah, co
me le piante esotiche contenute nel "Pon
te Verde”, un tunnel di vetro dotato di ne-
bulizzator automatic che Incrocia la wa
principale della Citta... a mezz'anal

Fra le altre mostre permanentt c
SONO:

- | Mondo del Suono: gu ©1 51 pud divertr
re con giochettl di memora e percezione
nella "Bolla Sonora” - una grossa bolla di
anidnde carbonica che mostra la rifranc-
ne del suono e la sua propagazione.
- La Mosltra delle Immagim, dove si pos-
song provare telecamere lﬂl’l'-"lfJEr&fICf'IE‘
e ad nfrarossi, oltre a molte altre appl-
cazioni hirtech.

Robot - Siamo nmash particolarmente
colpih da uno che era alto ser metn!
- Computer - C1 sono anche un  simulato-
re di voio e robot programmabih sul po-
sto con routne “inteligent’ gia pronte.

La Francia polra magan sembrare
un po fugr mano per una visita ad un
musen, ma con musel di questo genere
vaie la pena di fare un wiaggetto, no?

Basta prendere il Metro per Porte de la Vil-
lette. La Citta & aperta da martedi a dome-
nica, dalle 10 del mattino alle sei disera e
il costo del bighetto va da 23 franchi per la
tanffa ndotta a 200 franchi per 'accesso il-

U'n modulo del progeito Arigne - uno
degli oggetti pid grandi

Un visitatore davanti a un ferminale
sensibile al tocco, dal gquale si pud
interrogare uno dei molti databose
della Citta

Le Geode ¢ un featro multimediale
progettate dall'architetto Adren
Fainsilher: 35 metri di diometro nei
guali possono sedére ITO persone.
All'interno c'¢ wno schermo di 3230
metri guadr fatto di sottile allumi-
nio perforato, dietro al quale s fro-
vang dodici altoparlanii che offrono
il massimo supporte audio alle im-
magini. Se solo si polesse collegare
un joystick...

imitato a tutte le sezoni. Il numero telefo-
nico & 46421313, .
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K ¢ andato a scoprire cosa bolle nei pentoloni elettronici
delle case di software della nostra penisola, trovandovi grandi

progetti e giochi misteriosi.
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Anche nella pentola Simulmondo bollono grosse
novita. Per ottobre é prevista luscita di quello
che un comunicato stampa della casa bologne-
se definisce il nostro capolavore™ | Play 3D
Soccer.

Il gioca, che & costato due anni di lavorazio-
ne ed e stato creato da un team di 9 persone -
tra cui Mario Bruscella, responsabile del codi-
ce, e Riccardo "Ricky” Cangini, per I'animazione
e grafica -.¢ una simulazione del calcio vista in
soggettva dal caiciatore che ha il possesso di
palia. | Play 3D Soccer & immaginato per repl-
care la Coppa dei Campioni, con una gamma di
64 diversi club europei, tutti utilizzabili da gioca-
tori umani: & quindi possibile organizzare un tor-
neo con 64 partecipanti in carne e ossa. Il gio-
co offre la possibilita di simulare uno qualunque
degl undici rucli di una squadra (portiere com-
preso) e qualungue tipo di azione - colpi di te-
sta, rovesciate, punizioni, rigori.

| Play 3D Soccer & stato programmato con
una nuova tecnica capace di gestire grafica e
animazioni tridimensionali in tempo reale con la
frequenza di 25 frame al secondo e di combina-
re grafica vettoriale con grafica bitmap e con
sentire una rotazione continua del punto di vista
di entrambi gl elementi grafici.

Dalle prime impressioni che abbiamo avuto
vedendo il gioco in azione non ha niente da invk-
diare ai prodoth inglesi del genere, anzi si pud
tranguillamente dire che @ pil ambizioso di alcu-

Alcuni degli sprite utilizzati in 1 play 3D soccer

m progett simili d'oltre Manica. L'amimazione @
veloce, la grafica ben disegnata e la presenta-
zione di ottima kvello: non vediamo I'ora di pro-
vario per scoprire come sara la giocabilta, ov-
vero l'elemento pil importante in un gioco di
calcio.

Il programma & stato scritto per Amiga ed
uscira anche in versione per ST e C64 in ofto-
bre, mentre la versione PC sara in vendita a fine
dicembre. Le versioni ST e C64 presentano ak
cuni problemi di riscrittura del codice, owiamen
te, ma secondo
Mario Bruscella
non dovrebbe es-
serci alcun pro-
plema. Per la
versione ST si
tratta di riscrive
re tutte quelle
parti del pro
gramma che si
awalgono della
gestione via biit-
ter e copper, E
mentre per |a B
versione  Cb4,
che verra scritta B
da Nicola Ferioh,
Mario sta realiz-
zando un apposito convertitore per ‘portare” la
grafica Amiga su C64.

| Play 3D Soccer sara il
primo fitolo di una linea | Play” e
sara seguito, entro fa prima me-
ta del 91, da un gioco di tennis
& da uno di pallacanestro. Tra le
altre novita Simulmondo di pros-
sima uscita ci sono Formula |
3D (stesse date di | Play 3D
Soccer), 500 CC Motomanager
(in settembre per Amiga, fine no-
vembre tutt gh altri formati) e il
tanto atteso ltahan Night 1999
(fine settembre per Amiga, fine
novembre Cb4), che sara il pri-
mo tentativo della Simulmondo
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nel settore delle avwenture a icone.

Ma le notizie interessanti non riguardano so-
lo le  novita imminenti. Come [ldea, anche fa Sk
muimondo ha annunciato |'intenzione di realizza-
re prodotti CD. La Simulmondo, che sta seguen
do il settore CD da circa un anno, non intende al
momento privilegiare alcun standard, tenendo
presente [intero spettro, dallFM Towns (alla ca-
sa bolognese sono in attesa dellarrivo di una
macchina) al CD4 & al CD-TV. A questo riguardo,
fa Simulmondo valuta positivamente il nuovo CD-

-:-rrlll!iill.l
e 5

Lo schermo in stile Tennis Cup & una novitd per i glochi di calcio

TV della Commodore poiché, secondo Carla, ‘la
pistica & oftima: vuol dire infath  avere un
aggio di circa un anno sulla concorrenza’.

Ovviamente wvisti i costi di produzione, la Simul

mondo fara delle co-produzioni, ma attualmente

il responsabile della casa bolognese, Francesco

Carla, resta assolutamente abbottonato sui no-

mi dei partner,

Anche in questo settore, come ha gia fatto
per | titoh per home computer, la Simulmondo
intendera concentrarsi innanzitutto sul mercato
italiano e puntare a quello europeo in un secon
do tempo. Questo “secondo tempo” & invece ar-
rivato per i prodotti “tradizionali®, che sono da
poco in vendita nei principali paesi europei attra-
verso dei distributor locah.
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Dopo I'en plain di successi otte-
nuti con Bomber Bob e Moonsha-
dow, la casa di Casciago (VA) si @
presa un meritato periodo di pau-
sa durante il guale pianificare la
propria politica futura. Intervista-
to riguardo guest'argomento, il
responsabile della idea, Antonio
Farina, non ha quindi potuto dar-
ci altro che un accenno piuttosto
vago di cid che verra prodotto nei
' mesi a venire da questa software
. house.

Tra i titoli in fase di realizza-
zione c'@ un programma "lop se-
cret" che sfruttera il nome di un

 famoso personaggio contempora-
. neo italiano. Sulle prime abbiamo
pensato a qualche titolo sportivo
~ sulle tracce di Franco Baresi Ki-
. ck-Off, ma quando ci & stato det-
to che il programma sara un gio-
. co di piattaforme ogni ipotesi &
ummmum

 gioco: Marisa Laurito? Beppe
lo? i:rhtlu d‘lﬁrﬁ! lhh-rlu-_lhl

| mﬁwiﬁﬁ |

 catori italiani ma & sicuramente

 degna di nota: da questo mese

- Hn.li—- Software Biz curera la
MMHM
:uu. aiutando cosi la diffusione

' del software italiano nei nhqub
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VIA MURRI 73-75 - BOLOGNA - tel. 051-302896

s SRR

ATARI 2600
NINTENDO
SEGA

RNEVALE x ADULTI

GIOCATTOLI
NOLEGGIO COSTUMI

VIA LOMBARDI, 43
tel. 091-361870

DUNGEONS
EoDRacons

CARTOLERIA

GRENADIER

| VIDEOGIOCHI TASCABILI - TIGER - NINTENDO - CASIO
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e una casa di software con un giro
d'affan annuo di poco inferiore ai 9 mi-
koni di dollan, sessanta dipendenti con
uneta media di 26 anni, una stona di
premi internazionali raccolt cWepropri
prodottl, una coraggiosa politica azien-
dale che prevede progetti innovativi a
nanco di guelh pws tradizionall, un pro-
gramma di sefte uscite importanth ogni
anng e un dinamico presidente di appena trentuno anni al
timone. No, non é la Ocean e nemmeno da US Gold: stia-
mo parlando della Infogrames, 1a pil grande produttrice
di giochi per computer in Francia e una.delle maggiori for-
2e europee di questo settore.

Quando siamo stati mvitati a visitare gl uffici della In-
fogrames ‘a-Villeurbanne, nei pressi-di Lione, abbiama
avuto loccasione d scopnre qual siang 1 progetdi di que-

sta Societd ‘pér i mesi a venire. E abbiamo scoperto pro?

geth aiguanto inferessanti,

Siamo stati . accolti -all aergporto  dall'affascinante
Christefle Gesler, la cannissima PR della. Infogrames. Ci
ha condotll i un grande patazzo di uffies in Rue-du ler
Mars 1943 (che nome delizioso, per Oda normale stra-
dalj, doveia Infogrames occupa-buona parte del 'sesto e
settima piano. '

Liore, 1& seconda citta francese per grandezza, @
una' piacevole citia adagiata fra | due fiurmi Saona e Roda
no. |l centro della cifta @ dominato da alti palazzi rosa‘e
arancioni copertr df stucchi separati-da mofh, malt alberi
che la rendong una delle citta pill verdi fra quelle che ab-
tiamo wisiato nel postro tour: Non c'e da’ merawgliarsi
se, mmersi in.un ambiente tanto pracevole; i dipendert
della Infogrames sembrano futh puttosto allegri.

Prima di-dedicarcragh affari ci é stato offerto un as-
saggio della miglore cucina francese (mi-sono anche
fatto tentare da un-assaggio di fromage frais).

Tornatr m-utficio ci & stata presentato I'ulfimo gioco
su licenza della Infogrames “ditcur tuttt song puttosto or-
gogliosi, Weilltris, [attesissimo seguito al megasuccesso
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sovietico fetris, || gioco, ancora programmato dal mate-
matico russo Alexel Pajitnov, @ simile a Tetris ma giocato
in fre dimensioni invece che due. |l gioco ha tutto il fasc
no comvolgente del suo precursore, ma la maggware diffi-
colta lo rende un po’' pil difficile da padroneggiare, Wek
itris sara pubblicato questo mese, e siamo ansiosi di po-
terlo provare,

Il gioco russo non @ cerfo il prodotto pid importante
fra quelli in uscita dalla Infegrames. In realta, si tratta solo
del primo di una trilogia d glochi innovativi che verranno
pubblicati nel corso dellanno sotfe il neme di The
Crystal Collection. Sulla base di ci& che abbiamo visto du-
rante [a nostra wisita, possiamo dire che la collezione non
fara che rinforzare mmagine della Infogrames come pro-
duttrice di concett onginal di afta qualita,

Rinchiuso #n una defle Sale di sviluppo del sesto piano
abbiarmo irovato Il programmatore. ventiquattrenne Frede-
rik Raynal. Stava lavorando al-secondo gioco di The
Crystal Coliection. Questo.si-basarstfettamente sulla teo-
ria americana della Costruzione Cerebrale. La teoria dice
che certi schemi di luci @ suoni coordinati posSsono esse-
re impiegati per ridurre le onde Beta ra:
pide (tioé le-normall emissioni cerebra-
) e comvertirle in piu lente: onde Alfa
(quelle tipiche di uno stato neurale pid
salgtare e rilassato). I gioco non si
chiama Alpha Waves per nulia!

Il giocer & ambientato in 256 stanze
che fappresentano il cervello. Ogni am:-
biente viene creatd con le phi rapide
routine vettoriali solide che ci sia capr
tato di vedere. | vettori erano tanto ve
loci che credevamo di assisiere ad una
dimostrazione su PC 386. Immaginate-
W la nosfra sorpresa guando abbiame
scoperto che si frattava & un vecchio
8086!

Lo scopo & di guidare un cursore
sugh oggetti della stanza per raggin-

IV FONDD A SINISTRA

Armadilli dappertuito. Ecco una plecola
parte della collezione di Brune Bonnell.

Guesto tizrie dalla foccia poce roccoman-
dabile ¢ un ésempilo della nuova tecnilea del-
la infogrames di integrare sequeéntd cinema
tografiche con grafice tradizionale.

Continua il nostro speciale
Europa Elettrica con la visita
della societa francese
responsabile non solo di una
serte di giochi originali di alta

qualita, ma anche della pit

drossa collezione di armadilli al
di la delle Alpi!

; ::.-ll.. 4
Bruno Bonmell, presidente delle Infogrames. insieme a un armadil
by di cemente. La scultura & stalo per molio temps lsulla sua scri

manfa sine o guands non =i ¢ spezrata sotte il peso dell'oggetio o
Farmadills & stabe tragferito ad una dimora pil stabile.
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gere una delle uscite. Ogni stanza offre al giocatore un dr
verso tipo o sfida. Scegliendo alcumi percorsi in questo
cervello artificiale si pud incontrare qualcuna delle 16
stanze dotate di un effetto speciale progettato per stimo-
lare le onde Alta. Incltre, il gloco pud operare in tre modi
giversi: quello normale per la produzione di onde Alfa
uno opposto per aumentare le onde Beta e accelerare le
capacita di pensiero e un terzo modo specificamente stu-
diato per aumentare le capacita di apprendimento del gio-
catore.

I terzo gmoco di The Crystal Collecton, intitolato
Corndor, & opera del programmatore Vincent Puorieus.
5i tratta di un altro gioco in 3D, ma in questo caso si 05
serva un lungo corndoio dintto pieno di muri di vane for-
me e dimensioni che lo ostacolano, alcuni dei quah in mo-
vimento. Impiegando una racchetta trasparente bisogna
spingere una palina nmbalzante lungo Il corndowo - se
nmbalza oltre ke nostre spalle si perde una vita. Di tanto
In tanto si incontra un settore speciale bonus dove si1 pos-
sono fare punti exira,

siamo stab tanto fortunab da poterci godere una an
teprima speciale del gioco, e nel giro di un minuto ne era-
vamo catturatl. |l gioco e comvolgente quasi come certs
classici quali Tetris, Breakout e Pipemania, e ancora una
volta dimostra che non c'e niente di meglio di una sempili
ce dea per fare un bel gioco. Con 100 livelli, sembra che

giocatorn avranng di che divertirsi per un bel pezzo.

Maturalmente anche | mighon programmator hanno
isogno di un team di assistents, e una delle cose dicui la
Infogrames si vanta sono gl alb standard raggiunti dai
suoi arbist grafici e musicall. Abbiamo parlato a Josyane
irard, che sta mettendo msieme la grafica di un nuovo
gloco per I'5T intitolato Alcatraz, Si tratta di un seguito di
Hostages n cul st controllano due agenti speciall in un
raid su di una 1sola-prigione deserta, che viene usata co-
me base da un ternbile criminale.

Josyane ha fatto grandl cose per ottenere la gusta
grahca. Per pnma cosa ha prodotto una mappa accurata
della pngione che e stata por mpiegata per realizzare |
fondall del gioco. Le famose sequenze fotografiche di
Muybridge sono state usate come base per gh sprite del
gioco, prendendo ispirazione dalio stile dei fumeth fran-
cest, Gh sprite sono stati disegnati e ammati con 'utility
sviluppata appositamente dalla Infogrames, Amim 5T.

Il software autorealizzato e qualcosa che la societa
1 tiene in grande consideraznione - il programmatore vetera-
no William Hennbois sta attualmente lavorando ad un sin
tetizzatore avanzato con edtor che permetta di sintetiz-
zare | suom direttamente sulla macching “bersagho” piut-
tosto che campionarh separatamente,

La politica della Infogrames e sempre stata guella di
pianificare a lunga distanza, quindi abbiamo avuto il pia-
cere di psservare all opera una nuova tecnica di Progetia-
zione, oitre che una nuova macchina, Il programmatore
Michel Royer sta impiegando una tecnica che gh permet-
te di sovrapporre part di immagini digitalizzate dal vivo
su fondah generati normalmente. Il vantaggio della nuova

SPECIALE

Alpha Woves, lincredibile nuoeo pmﬂrununu della Infogrames che
diuld @ rilessarsi ¢ a diminulre lo siress.
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Welltris & il successore iridimensionale df Te ) ) .
tris. Tl tizio sulle schermo & Alevel Pafimov, 1RCNICA € |3 sua esfrema velocta e la guantta relatva

il ereascre det gloso, mente ridotta di memoria che occupa. Abbiamo visto un
demo con uno scheletro animato armato di spada, e sia-
mo nmash impressionatl. Questa tecnica dovrebbe per-
metiere una ancor maggwore integrazione delle tecniche
cinematografiche con i programmi per computer nelie
produzioni future.

In coppia con il ventrtreenne Laurent Salmeron, Mi

BTE L .
'11-“"_- - *;l i" Rﬁi ?’rIE' sta anche lavorando alle conversioni per il rfun'.fcl FM
owns. In produzione ¢ e Drakkhen, ma per il futuro pros-
w simQ sono previst anche titoh originali. Questa & solo una
. delle aree in cui la Infogrames si sta spostando sul mer-

Gli schizzi per la grafica dei giochi pengono (310 glapponese. Uihmamente, sono persino nuscil a ge-
'::MTL":;: ;::E’Eﬂf_“;;': ::; nerare |'interesse dei grandi produttori di console riguar-
a sorpresa della Infogrames. North and (10 alla conversione dei loro titol pal recent
il Un ulteriore esempio dell' abilita e della volonta della

Infogrames di abbracciare continuamente nuove metodo-
logie Mirasmissione dei loro prodotti all utenza si vede
nella loro pnma produzione video. Dopo aver scoperto
che fa loro conversione da board game Full Metal Plane-

"I11 CD-I per poter fun- te sembrava essere un po' troppo complessa, hanna de-

. SRl CIS0 di realizzare una wideocassetta che discutesse le re-
zionare richiede un ap- gole e le tattiche del gioco. Sfortunatamente era disponi
Ffﬂ{'ffﬂ del tutto nuovo bile solo la versione in francese del video, ma sembrava

- . buona, La versione inglese & attesa entro breve. - Y

) “_Irﬂrm cel p ”{"ﬂ Con progett per il futuro che ﬂmnurqmgq}ﬁfnlltrﬂ o
media veramente inte-  t dal gioco di ruolo ( Call.qf Ehtul \atiagrames sembfa
rattivo'' GwEI‘I*-Ei’E @ grornol) in g{nma piis Torte. Il presidente Bruno
Brono Bonnesr  SOTNEN velle"grandv-cose profilarsi all orizzonte. Ha get
presidente deia Infogrames:  ficato il bisogno per lindustria di definicsi seg T I futuro
e per le societa di 'F“i}EI»EtH'I'E urg techied & mércato glo-
bale skmila 2 -:mell.{ skpuits dalla Nintendo. Bruno @ | suoi

collegti_anng gia fatto qualche esperimento con la pub
blicita in TV - un altro passo per stabilire I'mportanza del-
la Infogrames sul mercato.

Dopo averci cosi impressionato, siamo stati portat
allHotel des Artistes, un luogo affollato da atton francesi
che lavoravano al vicno Theatre des Celestins, e presto e
calata-la calda sera primaverile, in cui abbiamo apprezza
tquélche pud offrire Lione ad uno stanco e affamato
giornalista;

i

pea. In cima alla collina @ la magnifica cattedrale di Fourere, che
domina la statva di Luigi XTIV al centro,

"'l':‘!"""l-'l'
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Take a closer look for
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Viaggio col mouse
all'interno dello
straordinario nuovo
CD-ROM per Macintosh
della Broderbund
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Turl:n sughi Searichi

“Dalle riserve d'ocgua calcaree di Eureka Springs vlene la
pit radicale difesa a favore dei gabinetti sene'acqua. Tormen:
tato dallinguinamenio sotterranes, The Water Centre ha pro-
dotto l'unico elenco disponibile riguardante | W.C. “asciulii”
dai modelli industriali a guelli fatti in cosa: da quelli chimici
a quelli meccanici. Vorremmo saperne di piu sui problemi dei
gabinetti a secco: parassiti, massime carico, installazione,
manutenzione € gualitd del composto finale. Questo volume
tratta anche dei pozzi neri e della politiche idriche locall,
sapendo molto bene che | nostri escrementi solidi ¢ liguidi al-
tro non sono che ottimi fertilizzanti per il cibo del futuro.”
Peter Warshall

Ma! di Testa: Il Sollievo Definitive Senza Analgesici!
“La libreria nella guale lavorave esaur le tre copie di
questo polume in altrettanti giorni. (Ottimo per una casa
indipendente.] Ovviamente il libro nesce a Nempire una
nicchia. Ho sperimeniaio io stesso il massaggio del mu-
scolo trapezio durante una delle mie frequenti emicranie
e ne ho tratio sollieve. Alcune delle teorie descritie in
gquesio libro sono assurde: nonostanie cid le tecniche elen-
cate [fra cui il massaggio delle scapole con un pennello,
la “eallistenia_faceiale™ & l'agopressions] sono ottime per
allontanare il mal di tesia."”

Candida Kute
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Omn.hn The Cat Dancer

“Fumetti di animal per adulti. Le storie di vita
guotidiana di Omaha e dei suoi amici hippie. Divertente ¢
spesso erotico,”

Richard Kadrey

C\:mm\gﬁ per Mancini

“Ecco gui una piccola selezione di oggetii di uso comune
progettati per i mancini, alcuni dei quali anche per ambi-
destri. Avete mai provato a usare delle forbici normali

con la mano sinistra?”
Kevin Kelly

.Erbcu:e-e Commestibili dei Giardint Canadesi

Pubblicato per la prima volta nel 1968

The Whole Earth Catalog (Il Catalogo

Terrestre Globale) fornisce un access

in continua evoluzione a strument e

dee. Vincitore del National Book

Award il Catafogo ha venduto piu di
2 5 milioni di copia nel corso degli anni. Come nelle prece
denti edizioni su carta, la versione elettronica del Calalo
go @ piena Zeppa di voci inteéressant nguardanti una vasia
gamma di argomeanti: didattica, arredamento, canotlagmo,
elettronica digitale @ molti aitri, che rillettono 'ampezza de-
gli interessi umani, E un'enciciopedia infinitamente utile e
di ottima qualita - informativa, diveniente e stuzzicants.”

Il Catalogo Terresire Globale su CD-ROM & una wisila
iperguidata al nostro planeta: L'Origine della Specie & I'E
voluzione Aftraverso | Secoll. In pratica, 200Mb di testo,
grafica e sonoro che comprendono allincirca 9500 schege
di HyperCard nguardant 2500 soggetti, fra cui 4000 imma
gini, 2000 estratn testuak & 500 suoni.

"Grazie a HyperCard, ¢ si pud spostare rapidamente
& con facilita da un argomento ail'altro.” Muoversi & sempli
ce: basta puntareé su qualsiasi cosa che ci interessi,
chccare e nel giro di pochi second si legge, vede @ ascoita
tutto cio che la nguardi. | contenuti sono divisi in Sistemi
Globali, Comunita, Posh, Ambienti, Mestier, Vivibilita, Sa-
lute, Nomadisma, Comunicazioni, Media, Istruzione, Musi-
ca e Indic@

"Frugare il Catalogo @ un'avventura imlerattiva, guidata
dallimmaginazione. Dovungue ci Si muova, Si SCoprono
collegamenti insospettabili @ meravighose fonti di informa-
zione che non 5i sapeva esislessero.”

PRONTI PER IL DECOLLO
| giocaton piu matur potranng ncordare la casa progutince
di quesio notevole prodotto per Macintosh, La Broderbund
ha fatto parte del mondo det giochi, dell'educazione & della
produttivita computerizzata sin dallmizio dellera dgen  mi-
crocomputer. Ha sviluppato classici come Lode Runner e
Chopiifter, @ ora produce persino un |oystick cyberpunk per
la console Nintendo
L'Electronic Whole Earth Calalog - Access fo Tools

nd Ideas - in versione COD-ROM e disponibile solamente
per il Macintosh e costa 149.95 dollan negli Stat Uniti. Per
ulterior informazioni contattare: Broderbund Software. Inc.,
17 Paul Drive, San Rafael, California, 84903-2101, USA,

—jn’ul"!l 17 |rl|'|“- |l-'|II r-
Fiehd Diade b Ediple =118

Flarr

“Edible Garden Weeds of Canada e Edible Wild Fruits and Nuts of Canada sono i libri piti eleganti e informativi riguar
danti la vegetazione spontanea commestibile, Edible native Plants of the Rocky Mountains & il migliore sulle specie
del sud. Il Peterson ha una comoda appendice. Piante commestibili si trovano in campi incolti. discariche, paludi,
macchie, stagni, ¢ [come lo Hatku giapponese] sole in certe stagioni. Lident{ficazione rimane difficile. Il Rott appro-
fondisce maggiormente la raccelia specializzata: buoni disegni, botanica, usi indiani, usi medicinali, raccelta, essica-

mento ¢ preparazione di radici, fuberi, rizomi e cormi.
Peter Warshall

http://www.oldgamesitalia.net/
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Gu:idu alle Piccole Dispute Legali

“E un libro superbo, senza difetti! Nessuna piccola azienda
dovrebbe esserne senea. Se vi piace citare in fribunale al-

ira gente & societd, lo troverete persing utile.”
Michael Philips

Il Libro Completo dell'Etichetta di Amy Vanderbilt
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“Ero solita pensare che essere educati equivalesse ad essere legati; che l'etichetta fosse una malattia. Ora vedo che
ogni_forma di disciplina ¢ molto migliore che la sua assenza, ed é una forma di rispetto del prossimo pari ad una me-
ditazione quotidiana. Tutto quel che bisogna fare é seguire un centinaio di semplici suggerimenti. La loro essenza € la
considerazione degli aliri. sia che si manifesti come tatto, rapidita nel ringraziare le persone. sufficiente organizza

zione per non confondere il prossimo o fare una adeguata presentazione,”
Stephanie Mills

| Fly paraaite shinging housefly
pupst. Ina fow wobks, & fw

| b B el |1 PagBeh el Theera w11

| b omwr Teaz housefTy 1 the world!

Insert-m'in Rincon-Vitopa

“Insetti acquistabili per posta che mangiano altri insetti. Si
chiamano insetti benefici. e le coccinelle sogg fra i pid co-
nosciuti. Sono in vendita anche insettl per controllare gli
afidi, l¢ mosche delle serre, e persino un parassita che ai-
tacca le comuni mosche e che vive nel letame. Rincon-Vitova

é il pin antico e grande insettario del mondo.”
Richard Nilsen

Tmunggi: Pigmeniti dellTmmaginazions

“I tatunggi che risalgono lungo la schiena. le gambe ¢ le
braccia, o che si arrotolane in qualche piccola curva del-
la pelle; draghi, agquile, gatti, uomini in costumi esolici €
un sacce di altri motivi ¢i osservano dalle pagine del li-
bro di_fotografie di Chris Wroblewski. E trattata l'arte dei
tatuaggi americana e inglese, con esempi degli oltraggio-
si lavori astratti degli anni 70 ¢ '80. Non molte ancore ¢
‘“Amo lo Mamma®, in parole povere. E una divertente pre-
sentazione vistiale ai simboli multiculturali dei tatuaggi

moderni ¢ dei var personagg che i portano. ™
Jeanne Carstensen

CEII'I'I.E Costruirsi la Propria Bara

“Istruzioni semplici da seguire su come realizzare il proprio sarcofago in legno di pine. Aiuta i vostri cari a combatte

re gli alti costl della morte.
Mark Faigenbaum

http://www.oldgamesitalia.net/
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The Whole Earth Cata-
log é distribuito dalla
PiSoft
Per informazioni:PiSoft
via del Chiesino, 8
56025 Pontedera (Pi) tel
0587/213640
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IL CD TV COMMODORE'

EUHOPA ELETTRlCA

€ |5ponde all'invasione

adlzlon
i supparto ottico.
o ma molto inebr

Andiamo a

armadilli

NO HABLO ESPANOL ..
Rik Hay
versione abarth d

ANITA IN WONDERLAND

Magnetic a che non crederemo
potenza bruta del

25 Si

MADE IN ITALY

ude qui in Italia, fra
guerriglie ecalclator n 3D.

oro nuovo sistema di gioco.

10

3D INTERNATIONAL TENNIS

AMARILLO R.POKER Villa Crespo 65
ATOMIX Grandsiam 58
*BEAST TWO Psygnosis..

BLOCK OUT Rainbow Arts

CASTELVANIA Il Konamy ...
CHRONOQUEST Il Psygnois
CRIBBAGE KING Toolworks
DUNGEON QUEST Gainstar
FLIMBO'S QUEST System 3
FRED Libi Soff................
G.P. TENNIS Simuimondo
HAMMERFIST Vivid imag
*KICK OFF 2 Anco.........
INTERN. TENNIS PC Engine
ISLAND OF THE LOST HOPE
| Digital Concepts
MIGHT MAGIC Il US Goid
PASSING SHOT image Works
PERSIAN GULF INFER. innerprise.
PHOTON STORM Arc....
PRO-TENNIS TOUR Ubi Soft
PROJECTILE Electronic Aris
RESOLUTION 101 Millennium
ROTOX US Goid....
SIM CITY TERRAIN EDITOR
Infogrames
TENNIS CUP US Goll

TENNIS Nintendo...........oiiiiimmne 67
THE HOYLE'S BOOK OF GI\IIES

THIRD COURIER Electronic Arts .,,?8
THEME PARK MYSTERY Mirrorsoft.56
TIME SOLDIER Electrocoi
TRACON/RAPCON Mindscape

NINJA TURTLES Konami.

WIPEOQUT Gonzo Game:

W C BOXING MAN. Goliath .
XENOMORPH Pandora

“anteprime

Il CO-TV Commodore - portd o te

ARRIVEDERCI

ia Amiga nel XXI secolo

Ai ritorno dalle vacanze troverste un K fresco di stampa
con uno speciale dedicato al passato, presente e futuro
della tecnologia 30.Lo speciale 3D fa parte defla Serie
Speciall che ha gia prodotto servizi sugli States ¢
sulllpermedia. E ce ne sono altri in arrivo.

Inoitre, troverate anche uno straordinario servizio sul
Consumer Electronics Show di Chicago & un'anticipa-
zione sul nuovo Computer Entertainment Show di
Londra {ma guarda, un'altro CESI).

Nel frattempo, mdmmm&mmmms
€. arrivederc) a settembra.

GLI INSERZIONISTI

68000 39 + Alex Computer * American's Games 73 + Bcs 53 » Cto 1, Il di copertina * Genias 8 ¢
Glenat Il I1* di copertina + Grillo Parlante 95 » Lago 12 » Leader IV di copertina, 35, 40, 48, 49 * Master Pix 69 +
http://www.oldgamesitalia.net/ CEEELHTTESEELEUEE L LERELERIEERRL hitp://www.oldgamesitalia. net/
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- Wonderland!
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La MAGNETIC SCROLLS
presenta |'ultimo sistema di
gioco multi-finestre. Aprira

forse una nuova era di giochi

intelligents?

"Dal punto di vista
tecnico quello che
abbiamo fatto e
semplicemente

incredibile"”
Anita Sinclair, della Magnelic Scrolis
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Magnetic Windiosws offre uninterfocoia wiente mofio [flessibile. | pro
grammaler seoneslgeranng | gliecatori  per un bel pa’. con quiesta
BLETE T

mmagmate un sistema di giochi mult-inestra,
con mouse, comand a icone, schermate di ecce-
nonale qualita grafica e ammazione. Pud essere
completamente riconfigurato tanto da permettere
th progettare ambientazione di uno scenario per
Balance of the Planet o un'awentura dinamica tr
po ICOM con sequenze arcade. E il sistema Ma
gnetic Windows, che la Magnetic Scrolls e la Vir-
gin stanno per lanciare con Alice in Wonderland
(Alice mel Paese delle Meraviglie),
Un attimo. Mag Scrolls: & quella delle aventure, no?
E gl adventure hanno lo stesso fascino di un'interfaccia
RS232 su PC, no?
51, & proprio cosi. Ma cid che e straordmnario di que-
sto gioco e del sistema MW e il fatto che l'nterfaccia e
talmente avanzata da realizzare l'impossibile & niportare in
auge le avwenture come in un bel sogno. Se ci si pensa
un po’ su, ha un senso. Ecco perche...

IL PAESE DELLE MERAVIGLIE

Che si vogha crederlo o meno, l'inizio delle awenture e
quello del gochl da bar sono statl simili - & solo successk
vamente che | due generi si sono modificati. Una delle pri
me avventure, ad esempwo, era Hunt the Wampus, che
consisteva m un infinito girovagare attraverso un ridotto
numero di locazioni. Queste andavano descritte a parole
perché allepoca le macchine non erano provwiste di capa-
cita grafiche adeguate. Questa idea base - di creare cioé
uno stenario di luoghi da esplorare
e ostacoh di vano genere da supera-
re - e comune sia agh adventure tra-
dizonali CHE a1 giochi d azione che,
proprio per questo motwo, sono
stati definthh in seguito "avventure dr
namiche’,

C Nel momento in cui le avwenture di
e namiche hanno seriamente comin-
ciato a sfruttare tutto il potenziale
nella grafica e nel sonoro defle mac-
chine piu recentl, le avwenture trad:
b zionali hanno seguito un percorso
diversa, swiluppando invece le capa-

Fish arlla M5  wun'deeeniura graficon della wecchio scuoloche ha reso fo
mosa guesio societa. Notote le dimensdon] dello finestra - une del canbag
i di MW & Lo possibiliia di conflgurare lo schermo secondo § propri gusii.

38 KLUGLIO/AGOSTO 1990
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cita di parsing degh nput di testo.
Queste dvennero sempre pii effica

Cl, ma ' interesse verso g adventure conbinuo a aiminur
re. Quel genere di gochi sembrava a prima vista meng in-
teressante del giochi d'azione, ma pochi programmatori
si resero conto che era proprio il cuore delle loro creaty
re - il parser - a fare allontanare la gente.

In un adventure tipico, tanto per fare un esempio, bi
sognava digitare le lettere £, W, S, e N. La combinazione
di questo formato di comando (corrispondente a un solo
tasto) con una schermata grafica per ogni locazione dara
un nisuftato molto pit vicino ad un'avventura dinamica di
quanto possa esserio un mega-super-parser capace di
capire cose come "PRENDI IL CRISANTEMO ROSA E IN-
SERISCILO NEL VASDO ROTONDO" per por nspondere
‘NON CAPISCO ROTUNDO™ perché la parola non é stata
scritta correttamente. £ del tutto comprensibile che la
gente abbia preferito tornare al joystick.

Ma |'idea di base di creare un mondo affascinante
riempendolo di sfide di ogmi tipo, element affidati al caso
e campion resta una formula vincente. Serve soltanto il
software gsto. Ed & quello che la Magnetic Scrolls offre
n questo momento - un paese delle meravigle...

FINESTRE MAGNETICHE

MW & un sistema mfinestra, guidato da mouse e dota-
to di menu a tendma. lutte le hinestre possono essere -
gimensionate & spostate su tutto lo schermo, che wviene
eosi strutturato secondo 1 gusti del giocatore. Nel gioco
di Ahce, fra le finestre cI sono un inventario iIConiCo, una
pussola e unaltra hsta a icone degh oggeth nelle vicinan-
ze, E sempre possibile modificare formato e dimension
delle finestre, adattandole a tutti | possibii scenarn dell a-
Zione. Le hnestre sono molto di pwt di un pannello di v
sualizzazione: e possibie trascinare oggeth dentro e fug-
rn di esse, mostrarm animazioni e persing interagwre con
gh sprite contenutl checandoc: sopra o controllandol con
un joystick. E veramente un sistema flessibilissimo,

I nucleo di Wonderland & costituito dalla “Finestra
della Storia®’, che funziona come un'adventure testuale
tradizionale perd molto facile da usare, con menu di co-
manal, caratten ndimensionabii e ogm genere di chic-
che. Molti comandi possono essere attivati semplicemen-
te cliccando su oggett o icone, ed & evidente che non si
tratta di un sistema per datblograf!

Le hnestre della grahca spuntano m vane locaziom e
vengono spesso “attivate’ da awenimenh nel gioco. Est
ste anche un'opzione di mappaggio automatica e un ub
issimo sistema di aiuto strutturato ad albero nchiamabile
se 5| ha bisogno di consigh. Salvataggi e caricamenti
operano con file dal nome defimbile a piacere. E infine
¢'e anche una musica eccezionale - in effetti il motivo per
cui [a distnbuzione @ stata ritardata tanto @ stata proprio
la volonta della MS di avere una musica perfettamente
adeguata - e anche questa & una gradita novita rispetto
agh adveniure fradizionah, generalmente mut come
fombe.

Wonderland nspetta abbastanza fedelmente la stona
di Alice. Ne! prossimo numero formremo un resoconto
piu dettaghato. Quello che bisogna tenere a mente co-
mungue e che Wonderiand non e che una parte di tutta la
stonia - il vero gioiello e 1l sistema che lo sostiene, che
rappresentera senza dubbio [a forza trainante di molti fu-
tur paesi delle meravigie.

http://www.oldgamesitalia.net/
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VOLEVAMO CHIAMARCI
68000 anni piu avanti...”

MA NON Cl AVREBBE CREDUTO NESSUNO.
INFATTI, SIAMO AVANTI SOLO DI QUALCHE ANNO!

Buone vacanze!

Hei! che ne dite di vederci tutti a Malibu per farci
un partitone con 'ATARI LYNX (Lit. 349.000).

Come? Dite che avete la casa a Riccione?
Bege! Allora fanno al caso vostro il PC ENGINE.
(Lit. 450.000) o il SEGA MEGA DRIVE

(Lit. 550.000) che portate dove vi pare.

Un'ultima raccomandazione, non prendete
troppo sole che vi si fondono le ROM!

Arrivederci a settembre con grosse novita.
Che ve ne pare di NEO GEO e FM TOWN?

7!

|
E |
” 0 68000 e dintorni . '

Via G. Washington, 91 - 20146 Milano ‘

Tel. 0274231035 - Fax 02/4230633 (24 HRS)
http://www.oldgamesitalia.net/
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UN GIOCO O UNA MICIDIALE REALTA'?..
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Questi due nuovi programmi ti avvicinano ad una dimensione che solo pochi
giochi per computer sono stati in grado di ricreare. Le opzioni di controllo
sono molto vicine alla realta e gli ordini impartiti, cosi come il loro ricevimenito,

sono trasmessi dal tuo altoparlante.

RAPCON &, in tutte le sue componenti, un
simulatore di controllo del traffico aereo
militare. Segui i moviment dei caccia F14 e F16
e, fra gli altri, dei bombardieri B52 e B1,
ciascuno condotto ad altezze inimmaginabili.
Devi impartire loro delle direttive precise in
caso di peggioramento delle condizioni
atmosferiche, di avana dei moton o, addinttura,
di perdita di quota. Sarai all'altezza di tutto
questo?

Disponibile per IBM PC o compatibile 512K.
Compatibile con mousa Microsoft

- IR

M I N
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TRACON & un simulatore basato sui movimenti
di un aereo civile. Controlli il traffico nello
spazio di un ‘vero' campo radar e devi misurarti
con problemi di traffico diversi, dalla calma
relativa della mezzanotte all'ora di punta piu
congestionata che si possa immaginare.
Condizioni metereclogiche infamant ed erron
da parte dei piloti metiono a dura prova le lue
capacitd. Possibilita di scelta di settori, inclusa
una zona di controllo europaa.

Disponibile per IBM PC o compatibile 256K.
Compatibile con mouse Microsoft. Audio-
cassefta.
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CURVA INTERESSE PREVISTO

[ LRI

T ol 37 S BT TR L o & AP

Lo caricherete in continuazions. Il belle das
prodotti Cinemaware & che durane a lungo i
perché ogni wolta song un giooo Ruove, & o RS

. — - - = ' abbastanza da tenervi impegnati per un po’
p an l I m Quindi il vostro nteresse viene subito stimodato o
; . prevedo che tornerets a groCario anche dhopeG win |
. . & . g + i o = L anno con una lecrima furtiva negli oochi i
3 Da ora in poi, K assegnera dei nuovi "marchi di qualitd” a quei giochi che raggiungono '
> prestazioni software eccezionali.
Se un gioco supera realmente le barriere in sonoro, grafica od originalita troverete

I'appropriato K-marchio nella recensione. A meno che non sia veramente pessimo - nel qual
caso si meritera il K-bidone. Case di software: siete avvertite!

e |

K-VOTO!

- Domanda: Questo gioco mi catturera
veramente? E per quanto?

Risposta: |la curva CIP - il cuore del
Sistema di Valutazione di K.

Ciascuna recensione include ung curva OF (vedi box
*Potenza della CIP*) e | *Riquadri Versioni® che danno
infarmazioni specifiche per cascuna versione | Questi
riguadri contengono voti relativi a

GRAFICA NUOVI MARCHI DI QUALITA L

Tutti gli aspetti grafic: del gioco - tenendao in
considerazione i limiti di clascuna macching

AUDIO

Qui sono valutati la musica e gli effetti sonori, E possibile
troware un voto elevato anche per macchineg irmtate come
Io Spectrum eIl PC 58 vengono superﬂl limiti intrinsechi
del computer

T

£00-899 Un gioco superbo ma forse privo di quelio spessare
che lo rende miergSante per mesi o anni;

TO0-799 Ancora molto raccomandato ma probabimente na
un paio di aspetti nella struttura di giogo che ne niducono o
WOt

FATTORE QI G00-699 La “2ona di confing”, un giood con Gueastio voto e un
Altrimenti detto Fatiore “materia griga” . O sta per buon gioco “se vi piate il genera”.

Quoziente di Intelligenza e indica quanto bisogna 500-599 Gioco che ha qualche qualita, ma chiaramente anche
ragionare per giocare al megho un gioce. Notate che |
lettori di K sono generalmente considerati pu intelligent
degli altri esseri umani, quindi questa valutazione potra

diei problem evident
400-499 Problemi di giocabilits. ¢ di programmazions Io ren
diong wn giocd insufficiento:

essere pil bassa di quello che vi aspettiate 300-299 Non 50l0 13 giocabilits & scadente ma o @ anche I

FATTORE K dea alla base del gioce stasso,

In pratica una misura dell'irresistibilita del gioco. Giochi 200-299 Qui be cose si fanno serie, si parla di bug e di giocabi

come Arkanoid e Flylng Shark richiedona virtualmente [ita pessma .
rero materia grigia, ma sono notevalmente coinvolgent 100-199 Un gisce per lo ZX81 che-gira su Amiga i
(Quiasi tutti | coin-op hanno un voto aito In questa Sotto 100 Nessun gioco ha mai raggiunto questi livelli. Se

categoria perché sono studiati per offrire soddistazione mai ci riuscisse, non varrebbe neanche 1a pena averlo gratis [
immediata. | glochi non devono essere o divertenti o

intelligenti, possona essere entrambe e cose RIQUADRI VERSIONI

K-vOTO Questi coprono mformazioni specfiche pef Cascuna |
Per ottenere un volo elevalo un gioco non deve essere versione relative alla grafica, all'audio, al problemi di .
soltanto irresistibile e molto interessante, deve anche caricamento, acc, Se non ' un riquadog per il vosiro I
essere longevo @ sopportare le ingiurie det tempo. Ecco compuler, ma la versione é prevista verrd tratata in un

una guida generale al significato del voti AUMerD SWECEsSSIvE,

00+ Un classico, raccomandato senza riserve

e el
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- o

Kingdoms per Amiga e Castle
Masters per PC e Amiga, due
giochi per Archimedes — ma sono
tutte qui? e =
L'appuntamento con le NUOVE

Retox - & la seconda velta che questo gioco della US Gold Oltre Shadow of The Beast - i seguito della Psugnosis di uno VERSIONI ﬂUEEtﬂ mese € a pag

appare nella rubirca delle recensiont. Questo percheé quando dei pit venduti ftadi per Amiga & uno dei giochl in anteprima l?-u
arripd in redaziene non era finite ¢ lo presentammo cormd di questo numere - fo recensiremo ¢ giudicheremo guando ¥
anteprima per tenervl informafi. Ora potete controllare il arriverd lo persione finita,

eio e i r.lcrdrl!u_.l'iﬁﬂl-i‘--

LUGLIVAGODSTO 1930 K 44

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




i
|
i
’
L]

ANTEPRIME

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

Il miracolo calcistico conti-
nua: la ANCO riprende la for-
mula vincente di Kick Off e ci
aggiunge nuove rivoluziona-
rie caratteristiche. A tutto
questo vanno ad aggiungersi
non uno, ma DOZZINE di gio-
chi in un sola confezione...

Ci ho lavorato per due anni® dice Anil Gupta
mentre carica Kick Off 2, "Volevo un gioco di
calcio assolutamente completo, il Flight Simula-
tor ll del calcio, con il massimo grado di longev
ta", Quest'vomo sa il fatto suo, non c'e dubbio...
Le prime impressioni di Kick Off 2, completo

al 95% quando I'abbiamo provato (quindi la re-
censione con K-voto dovra aspettare), certamen-
te sembrano dar ragione ai proclami di Anil. KO2

non & uno, probabimente neanche due, ma doz-

zing di giochi diversi in un package solo. Eccone
il resoconto...

st blt

PITGH NORMAL | - HET

CURATION.. i a3

LB s

e

INTERNATLONAL
kb | Ak

4 La Tt

P TR I

Calein dinizio.

42 K LUGLIO/AGOSTO 1890

SIS H- VT
ST T
LR R
:I‘“l. h'ﬁ,h. “‘: 1l

e

Punirions: @ nops melri dalla palla ¢ la barriera. Solo ana
delle ranbe nowitd di KO2.

Il gioco inizia proponendo nove opzioni. La pri-
ma & la Partita Secca. Questa da la possibilita di
giocare da soli 0 in due contro il computer, oppur
ré unc contro uno. Sotto questo aspetto nicorda
un po Kick Off 1, ma le modifiche rnivoluzionarie
ne fanno qualcosa di assolutamente nuovo.

Innanzitutto si pud selezionare una montagna
di opziom di gioco (vedi riguadri). In
secondo luogo si possono caricare
le squadre da Playver Manager. Cio
presenta prospethve illimitate, con-
sentendo di allenare una sguadra
per battere Il computer (0 1 vostn
amici). Terzo aspetto, ed & il pit im-
portante di tuth, K02 offre due dif-
ferenti modi di gioco

Il primo modo replica quello
d KOI: auto-selezione del giocato-
re pis vicino alla palla. La seconda
possibilita @ molto differente: si
possono scegliere | componenti
delia squadra da una rosa prima di
giocare e contemporaneamente
nominare un membro della squadra
come giocatore attvo®, In guesto
modo si controllera solo quel gio-
catore durante la partita, quindi fa-
te in modo che sia un attaccante

nICK

K02 apre nuovi orizzonii come gioco calcistico

poiché contiene un'ampia gamma di trucchi che

consentono di spiazzare il proprio avversario.

Ecco alcuni esempi delle tante varianti possibifi:

® si pud determinare la distanza ¢ la direzione
delle rimesse laterali

® si pud influenzare la direzione della palla su-
bito dopo averla calciata

® si pud variare distanza e direzione quando si
tira un corner, stabilendo se passare corto o
tirare verso 'area

® si possono effettuare delle sostituzioni in

qualsiasi momento
® si possono cambiare le tattiche in qualsiasi
momento della partita, \

® «i sono tre possibilita quando =i batte una
punizione: passare la palla, fare finta di tirare
o calciare direttamente in porta, e si pud da-
re 'effetto al pallone influenzandone direzio-
ne per i 36 frame successivi (circa mezzo se-
Cormdo).
b |

La maggior parte di queste opzioni & attivabi-
le tramite la manipolazione del joystick e del
pulsante di fuoco, cosicché un I'avversario rima-
ne sempre all'oscure delle vostre intenzioni!
Tutte queste abilits speciali complicano un po’
il gioco ed & per questo che ¢'é¢ un'opzione di
"gioco lento”, che serve proprio per "allenarsi”
imnammduminﬂilhm
re il campo o beccare una batosta dai vostri
amici.

se volete dvertirv. C'é da tener presente che in
KOZ tutti | giocatori hanno delle caratteristiche
specifiche, quindi potreste scoprire di aver sele-
zionato un brocco che non sa nispettare mezzo
schema di gioco. Non ha importanza, almeno la

ONE PLAYER

THD PLAYERS

THREE PLAYERS \ ‘ FOUR PLAYERS
S u

Lo schermo dells opeioni

prossima volta lo sapete!

PIU' GIOCATORI
Non solo KO2 offre un mucchio di possibilita in
piu nspetto a KOI (vedi riquadro Tocchi di Clas
sel ma estende il confronto sul campo a 3 e 4
giocatori, con due giocaton che si dannano per
battere un‘alira coppia.

KOZ doveva originariamente incorporare un
campionato a sedici squadre, ma la Anco ha rice-
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&i pud scegliers una qualsiosi combinazione di due colori per 12 maglie della msira squadra.

e qualcuno pensa che K02 sia fuori dal mondo, beh
¢'¢ I'opzione Eventi Speciali che lo catapulta diretta-
mente al di lh del sistema solare...

KO2 propone un'opzione unica che consente di ca-
ricare speciall data disk che saranno pubblicati dalla
Anco: in Inghitterra costeranno 4.99 sterline, in ltalia
il prezzo non & ancora stato definito.

Avendo in mente il costo di certi data disk (Falcon,
Sim City e tutto il resto), si pud tranquillamente dire
che & un bel colpo.

Ci saranno 5 tipi di data disk, Il primo mette a di-
sposizione squadre gia formate e pronte per giocara,
che ricalcano le formazioni di famosissimi club del
passato # del presente, | tifosi dell' Arsenal, ad esem-
pio, possono richiedere un disco con tutti | giocatori
che vi hanno militato dal 1967 al 1987. Quindi se voi &
i wostri amici tenete a delle squadre, potete ora gui-
darle una contro I"altra sul campo di giooo. Sempre
che la Leader prepari dei data disk di squadre ita-
liane,

Ci sard anche uno speciale data disk con una Lega
completa con le 4 divisioni (della Lega inglese).

Di nuowva o saranno anche dei dischi con tatti-
chelschemi di gioco da utilizzare durante una partita.

infine ¢'e il Kick Off 2 Maths Disk. £ una cosa un
po’ strana: questo disco usera | parametri del pro-
gramma che determinano la lunghezza dei tiri e tutto

ca per cervelloni. Chissd se le scuole lo adotteranno
come eserciziario.

E dulcis in fundo, abbiamo i veri dischi degli Even-
ti Speciali con tormei quali il Campionato del Mondo,
la Coppa UEFA, ognuno completo di proprie regole.

Cosi, finalmente, si potra raccogliere qualsiasi sfi-
da calcistica che || mondo possa proporre, a casa pro-
[peria.

il resto per proporre una serie di esercizi di matemati-

http://www.oldgamesitalia.net/

vuto centinaia di  telefonate per il fatto che una
simile carattenstica sarebbe stata limitata al
computer Amiga da 1 Megabyte. Alla fine & stata
mantenuta l'originaria lega a 8 squadre, ma ogni
squadra puo essere trapiantata direttamente da
Player Manager (se lo si ha) e il tutto funzionera
ancora con 512K,

Inoltre, ¢i sara un'incredibile opzione di replay
le cui registrazioni potranno essere addirittura
salvate su disco, consentendo cosi di costruire
la propria biblioteca di "Grandi Gol” {0 "gollassr,
come dice Joseé Altafini in TV)

Ooops, ci stavamo dimenticando gl Event
Speciali. Niente paura, scoprirete tutto leggendo
Il panneilo qui a sinistra.

MNon c'e alcun dubbio: KO2 ha le carte in rego-
la per essere il pnmo simulatore calcistico totale
per norme e giocabilita (c'eé anche il fuonigiocall),
Ci riserviamo di dargh un voto quando proveremo
la versione definitiva, ma per quel che 51 € visto,
K02 potra puntare alla ‘nomination” come Gioco
dell’Anng. Si tratta di aspettare un po ... ma ne
varra la pena.

| PIANO DELLE USCITE

I ATARI ST  [25000d USCITO
I AMIGA L29000d USCITO
! C64/128  L18000c - L25000d USCITO
| PC L48000d POSSIBILE

On campo bognato sull'Amiga - senbra progeio pesante. oh?

Ecco la lista completa delle opzioni disponibili
alla partenza:

# Partita Secca

@ Allenamento

# Campionato

® Coppa

® Amichevole Internazionale

® Eventi Speciali (vedi apposito riquadra)
® Design Kit

# Moviola

® Opzioni di Gioco

L'ultima oprione & davvero completa. Tanto
per cominciare, sull' Amiga ci sono quattro diffe-
renti tipi di campo, a partire dal normale per
passare al bagnato & pesante fino al terreno
molle. Si pud scegliere la durata della partita da
un‘ampia gamma, dai 2*2 minuti ai 2*20 minuti
(i 45 minuti sono spariti). 5i pud decidere se gio-
care o meno | Tempi Supplementari. 5i pud an-
che scagliere I"opzione di Doppio Effetto che
consente di controllare il pallone per un secondo
dopo averlo calciato. Si pud modificare il livello
di abilita a scelta tra Internazionale, Serie A e
Serie C1 e potete rallentare |a velocita del gioco
al 50% o addirittura al 25% per provare le abilita

speciali (fondamentale per i principianti).
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La rosa dei giocatort. 5 scelgono i giocatori titolari ¢ se si
puole anche guelle che sard il giocatore ailiso duranie la

partita.
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Non contenti del loro pre-
dominio nella tecnologia
del software, quelli della
PSYGNOSIS si preparano a
dare nuova vitalita agli
schemi di gioco con una
serie di scenari complessi e
altamente originali. K
andato sino a Liverpool per
scoprire di cosa si tratta...

hadow of the Beast e stato uno des giochi

piu venduti per Amiga grazie alla superba
grahica e al geniale sfruttamento delle effettive
capacita della macchina. Ma & quello che si
aspetta sempre dalla Psygnosis - un livello tecni
Co secondo a nessuno. Quello che invece non ci
si polrebbe sempre aspettare e uno schema di
gioco veramente originale - o almeno questa era
la nostra opinione prima della recente visita alla
sede di Liverpool.

Qui sta per avvenire una piccola rivoluzione
Non contenti della loro fama di esperti di pro
grammazione, quelli della Psygnosis stanno inve-
stendo un sacco di tempo e denaro nel migliora-
re o spessore dei loro giochi. Il primo a
beneficiare di questo sforzo sara Beast
Two (titolo provvisorio) che riprende lo
scenario del best-seller Psygnosis e lo
riempie di nuove caratteristiche di
g210C0

Beast Two conservera lo scorrimen
to parallattico e il punto di vista laterale,
ma insaporira il tutto con oggetti e armi
e - cosa davvero straordinaria per un
gioco di questo genere - con la possibili
ta di interazione limitata, seppur
imitata, con altri personaggi,

Viaggiando per i vari livelli di un ambiente
ostile, si scopriranno situazion dalle quali non si
puc uscire senza awt estermni, Ad un certo punto,
per esempio, si viene sopraffatti dal nemico e
trascinati in prigione. Qui si andra a far compa-
gma a un aitro sventurato, e solo mstaurando

una (krutata) conversazione si potra ottenere |'in-
formazione necessaria alla fuga

MNell'affrontare gh ostacoli bisognera usare |l
cervello molto pii che nella prima avventura ado-
perando fra le altre cose un inventario degli og-
gettl. |l prezzo da pagare per queste migliorie?
Un minor numero di dettagli nello sprite principa
le. Ma una bestia pud sopportare anche questo
no?
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Beoast 2 J mensaggi testuali appaions alla base dello
scherma, Ovg glece hprtphnuudhuﬁ:bmi[mﬂ

aggiram: qguetlo guardia,
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prima di voi?
bep” ks ns Beast 2: hnuﬂihmm
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Awesome: Il givco propone differenti punti di vista mentre si
combatie alltnterno di un sistema planetario: e rotte $i pro-
frig T T mmﬁﬂm:ﬁmm-‘ﬁ
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B, Meltet falire nome procwisorio: mﬂ.npuﬁmuﬂpﬂ
incredibile ¢ irreguicto gruppe di “teneroni” che si sia mai vi

z : sto. Qui si sono ritirati in cima alle scale @ plangere lo sorte
Awesome: vista dalPalic poce prima di atterrare nella starie. 99 10ro compagno che sta per essere spinccicato dal torribi.
ne sparlale H.thﬁulht.l{:unpmw mmh-ﬁn
ma.-:m:m
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Nel frattempo, la Psygnosis sta lavorando a
tutta una sene di nuowi progetti fra 1 qual The KiF
ling Game Show, che secondo il nostro umile pa-
rere & uno dei pio divertenti giochs d'azione che
Si siano visti da un pezzo. Guardate foto e com-
menti di queste pagine. Poi c'e Dr. Mallet. Le pa-
role non bastano per descriverlo - con una simile
ongmalta e stranezza ci viene in mente soltanto
Caesar the Cat della Mirrorsoft. E 'ultimo genere
di gioco che ci si aspetterebbe dalla Psygnosis,
ma dopo un pitt approfondito esame lo si scopre
molto pit ingegnoso di quel che
sembra a pnima vista. | grandi
sprite e il semphce meccansmo
ne fanno un prodotto che sareb-
be tranquillamente convertibile
su console o su CD, eccellente
per | pil giovani quanto per gl
appassionatl di glochi carini,

Poi c'era Tempus, del quale
non abbiamo fotografie. Pecca
to, perché potrebbe diventare
un'altro megagioco, quando
uscira verso la fine dell'anno. La
principale caratteristica del gio-
co @ la combinazione di tre tipi
di gestione grafica all'interno
dello stesso scenario. Abbiamo una visuale in
soggettiva, uno scrolhng laterale "alla Beast™ e
persino una sezione ‘d'interni” come in Dungeon
Master. Ogni tipo di gestione grafica offre un dif-
ferente stile di gioco, per cui ci saranno esplora-
Zioni in prima persona, battaghe in stle Beast e
rompicapo da risolvere nel profondo delle segre-
te. Mica male, ragaza.

In queste pagine s1 possono vedere guall ak
fre meravighe ci siamo trovati di fronte in quel di
Liverpool. Qualsiasi cosa sia successa alla
Psygnosis, ne e venuta fuon una rivoluzione nel
loro approccio al gioco elettronico. Se st prova a
combinare questa nuova energia con una gia
consohdata espenenza tecnica, il risultato e quak
cosa di veramente speciale.

mmw pﬂ'ﬂlm ﬂm.ﬂ: mﬂ# et Walker - un altro classico scenario di David Jones, quello di
W{‘Hw HMH?“HMW Biood Moncy ¢ Mensce, In guesto sparafuifo incontriamo wn
te. Puggsy apparird in giochi simili a Cosmie Osmo, con =~ robot combattente stupendaments animate che aranea in wn
mm-*m#ﬁ.ﬁ%#' pancrama di morte ¢ distruzione sparando con { cennone
retante montais al posto della testa. E bellissimo & potrebbe
diventare focilmente un nuosee successo per la Peygnosdi= & il
team di Bloed Monecy.

http://www.oldgamesitalia.net/

_mltiutori di serie A.

Il gioco piu bello
del mondo,
dopo il calcio.

Serie A e un gioco |
basato sul campionato
italiano e sulle reali
prestazioni dei veri

- Diventa allenatore
di una squadra

di serie A

Decidi la formazione
che scende in campo
ogni domenica

Lotta per lo scudetto
e la "zona UEFA"
Acquista Vialli!

Cedi Baggio!

Manda in panchina

- Carnevale!

Serie A si gioca senza
computer: basta una
‘calcolatrice tascabile!

IN VENDITA DA SETTEMBRE
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Robbie il robot cerca pendetia

I os Envegas, 2038. Un fiume di dati e dro-
ghe scorre nelle strade della citta. Il crimine

e al potere. | guerrien hanng completato la devasta-

Zione, il governo non ha peso. C'e un'ultima speran-

, za: nspondere al fuoco col fuoco. Utilizzare | crimi

" nali gia processab contro | cnminah n athvita. La

I

|

|

|

|

Soluzione 101 (che si legge come la bibita, NdR).
Un prowwedimento per il futuro, una chance di I

berta,
Soluzione 101, sottosezione (a): "Con la presen
te si stabilisce che, con effetto dal 19 Gennaio
2038, qualsiasi trasgressore incarcerato allinterno
! di una prigione di Stato o appartenente alla Federa-
zione degh Stati Uniti di Nuova Amernica che deside-
4 "l nicevere la grazia dal Governo per qualsiasi cr-
£k mine passato per il quale sia stato giudicato
colpevole, pud nicevere la grazia attraverso

® 'espletamento del Mandato di Elimina-
, £10CO 3

zione quale Sceriffo di Stato. Tali
oo ¢

F

Mandati varranno soltanto per l'e-
liminazione dei pil pericolosi crim
nali degh Stati Uniti di Nuova Amenica.’
Mi chiamano il Crociate. Incarcerato per
una sciocchezza - avevo spappolato la milza
del mig socio con una 9mm automatica - ora 'e-

rera |'amnistia. Ho sentito 1l sapore della liberta: ne
Bro proprio assetato.
Freddo e spietato, ho subito terminato due gros-

Theta 4000 per cercare e distruggere. Il mio obiet-
tivo, Lord Camamile, si occupava di preparati gene-
tici. | padroni della Osaka bictech avevano creato
codici subcellulari per trasformare in tempo reale |
legami del DNA,

La mia Theta 4000 era equipaggiata con molti
extra. |l Dipartimento della Difesa ha ingiunto che |
veicoll vengang atirezzati con un dispositivo di offe-
sa. Ogni cittadino deve essere nella possibilita di di-
tendersi per la strada. Grazie alle sowenzioni del
governo fe auto-macgun di Classe Uno sono ora di
sponibili per tutti. Se hai la tecnologia, hai tutto. |l
mio tutto era un Gruppo Booster al Kevluminio Nu-

jet - 3600 cavalli-vapore mi fanno arrivare a

46 KLUGLIQ/AGOSTO 1930
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RESOLUTION

spletamento del Mandato di Eliminazione mi procu- =5

si spacciatori - Toby Komazuki nell' Eastside e |
Johnny Psyclops nei Southern Boulevards. Ora gira-
vo per il West Side nel mio veicolo a cuscing d'aria |

e o A e,
i e

i
el

cleocatalizzato Supercaricato per il motore turbo- |

200km/h in meno di cingue secondi per una velock
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A ehl somighia Nndirdue dello schermo?

La MILLENIUM irrompe
nel ventunesimo secolo

ta finale in volo leggero di 650km/M.

La copertura radar e fornita dal Mabel 367 Quar-

tile della Blade Industries. Auto-macgun di Classe
Tre, cannone a getto verticale di Classe Due, lancia-
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N Resolution 101 & veloce, ha la rapidits che vole-
i vamo. Una cittd poligonale popolata di sprite in
5 volo & puro divertimento. L'atmosfera avrebbe =
potuto essers migliore con una gamma di colori =
3 meno sgargiante & sprite con un disegno pil ori-
e ginale - | brillanti colori principall, | dischi volanti
= e i "robbie robot” non sono molto da ventunesi-
5 mo secolo. Ma se questo si pud dimenticare, l'in-
: consistents sonoro no. Colonna sonora-spaztatu-
ra, fugaci effetti di rumore bianco, :
GRAMCA 9 famoReq 7 [ERALEENE
R T 9217 |
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missili a ricerca di Classe Uno. Identificazione auto-
matica del bersaglio, munizioni illimitate. Nessun
problema di risparmio, silicio a volonta.

zirando un angolo, la strumentazione si accese,
| display presero vita tra mille rumori elettronici. La
spia di avwertimento di Percorso Completo mi lame
peggio davanti agli occhi, Mi precipitai sullo spac:
ciatore di droga. Classica reazione, errore classico.
| robo-cecchini erano gia appostat,

Ero ancora vivo, ma avevo subito seri danni.
L'armatura in lana di vetro con sottostrate in mem:
brana sensibile al danneggiamento era ridotta a un
quarto. Il mio giowello stava per distruggersi. E sta-
vo cercando, a 650km/h di velocita, il nerissimo
parattoio della "Morte'. Heazione evasiva di emer-
genza. Sobbaizo, lampeggio, niente.

Il mi¢ credito presso I'Assicurazione Internazio-
nale del veicolo era a livelio zero. Un'ultima possibe
Iita. 5000 dollari neg-americani mi avrebbero rifornk
to del migliore scassaprogrammi in circolazione,
capace di aumentare il mio credito nel database
cellassicurazione. ...l problema era che non avevo
5000 dollari.

Mi sveghal in ospedale, non potevo muovermi. Mi
avevano fatto qualcosa. Da qualche parte un vec:
chio riccone stava camminando col mio giovane,
inutile cuore. Ero fuori gioco. Il ritorno nel Peniten
ziario di Stato sarebbe stato duro,
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IIB uonasera, spettatori di Rai 18. |l vo-
stro cormispondente Oloap Hnallgap w
da il benvenuto alla finale del XIV campionato
interplanetario di Projectyle, che sta per svok
gersi sul nuovo satellite artificiale orbitan-

te attorno a Giove. Quest'anno per la

La ELECTRONIC ARTS ritorna al futuro

con una seconda simulazione sportiva futuristica.

visione della foto e consiglata per i suoi conte-
nuti solo a un pubblico adulto...

ma l'uomo der Devils, dimostrando nuo-
vamente di essere un vero asso in

prima volta partecipano anche le co-
lonie esterne, quindi spieghere
mo in breve per | nuovi Olo-u-
tenti come si svolge una
nartita di Projectyle.

Un incontro di Projectyle
vede tre squadre di cingue
giocatori ciascuna battersi in
un campo formato da cinque di-
verse Zone disposte a croce. Que-
ste si differenziano in Centrale da cul
si poSSono raggiungere le aitre quattro,
di Difesa dove e situata la propria porta, le
due di Attacco dove si trovano le porte degli
avversari, & Frenetica, in cui ci sono le porte di
tutte e tre le squadre. In ciascuna zona € pre-
sente un componente di ogni squadra che de-
ve difendere la propria porta dagh assalti degh
ayversari o attaccare, strappando la palla al dk
fensore e all'altro attaccante nel tentativo di
segnare un punto. Nella Zona Frenetica, ogni
uomo deve invece difendere e atlaccare con-
temporaneamente, Ma vedo che sta iniziando
la partita: a te la inea, Ordnassela...’

‘Grazie, Oloap. Qui Ordnassela Onaid, che
sta trasmettendo dallo studio posto sopra |l
campo. Grazie alle nostre ARAG-camere (A Rr
cerca Automatica di Giocatore) potremo segur
re la finale tra i Vectors, i Devils, e | Manic
Moose da vicino. Ricordiamo che il nostro
sponsor K, la cybersivista per il diverimento
elettronico, vi augura buona visione,

Le tre squadre sono gia schierate per lo
spintone d'inizio. | tre giocaton della Zona Cen-
trale stanno aspettando il segnale che dara il
via alla partita pil importante della 2387esima
rotazione terrestre. Eccolo! sono partiti! Il gio-
catore dei Vectors carica furiosamente dall al
to, posizione privilegiata, essendo in casa. Ma
il Devils riesce con una finta a sinistra a pren-
dergli la palla e a lanciarla verso I'angolo in ak
to a destra. | giocatori si avwentano sulla palia
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gioco 3

questo gioco, si blocca di colpo;
gli altri due cozzano tra loro
spingendo la palla verso |l
centro, dove |'aspettava il lo-
ro avversario che con tutta
tranguillita la spedisce nella
Zona di Difesa dei Manic
Maoose. A te Ia linea, Oibaf... "
"‘Qui Cibaf Issor. |l terzo Vectors
riesce a precedere gl altn e sembra
gia pronto per ricevere la sfera, ma la
palla arriva con unangolatura inaspettata
verso il basso e gh sfugge clamorosamente.
L'atleta dei Maniac Moose riesce a ottenere |l
controllo della palla, anche se il Vectors gh &
subito addosso. Il duello @ molto aspro: sem-
bra che il Vectors riesca a tirare verso la por-
ta, ma il difensore sbarra la strada alla palla
con un abile movimento, spedendola di nuovo
yerso il centro dove il Dewils, di cut ¢ eravamo
quasi dimenticati, & riuscito grazie al suo radar
a prevenire |'antagonista tirando la palla verso
il basso, Si sentono quasi gh insultl che 1l Ve-
ctors gli lancia, anche se riesco solo a intuire il
significato osceno di tutte quelle consonanti
messe in fila. Ecco che si prepara a lanciare,
ma... che succede? Ha abbandonato la palla! |l
Vectors approfitta dell'azione, cercando di lan-
ciare la sfera... ma rallenta e... si ferma! Ah, il
Devils avendo notato uno di quei bonus distre
buiti a caso nelle Zone lo ha raccolto senza in-
dugio, trattandosi del paralizzatore di avversa-
ri, @ quindi si avvicina alla palla, tira... GOALY A
due secondi dalla fine del primo set | Dewils
passano in vantaggio segnando nella Zona di
Difesa dei Maniac Moose. Adesso dovremmo
rivedere il Replay di questa fantastica azione...
No, purtroppo la regia mi fa segno con uno de
suoi tentacoli che si pud vedere solo la foto-
grafia dell'attaccante dei Devils, Kobold, prima
dell'intervallo tra | due set: ricordiamo che la

R
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VICOLO CIECO?

Nella pubblicazione americana The Journal of Computer Games Design, Chris Crawford (autore, tra gli altri, di Balance of Power e
Guns and Butter) afferma che dal punto di vista del game designer, il CD potrebbe essere un vicolo cieco.

Innanzitutto, dice che il tempo di accesso é molto lento - chiunque abbia mai giocato a Dragon's Lair nelle sale giochi ricordera gli
stacchi vuoti dovuti al fatto che il videodisco doveva andare a cercare e caricare la sequenza successiva. Poi c'é il problema dei
dati - di tutti i 550 Mega di dati. Come si puo riempire tutto quello spazio? E quanto costera lo sviluppo? Ancor pii importante,
afferma Crawford, cosa ce ne facciamo di quella montagna di dati? E gli algoritmi per manipolarli? Enfatizzare i benefici di quello
che é soltanto un sistema di memoria ai danni della potenza di elaborazione é certamente pericoloso.

Tutto cié é vero, ma non deve essere per forza cosi. | produttori di hardware non devono accontentarsi delle possibilita offerte da
una vasta memoria, dimenticandosi della potenza di elaborazione. Il CD é un'enorme passo avanti, ma bisognera avere pit
fantasia anche sul lato dell'elaborazione dei dati, ci vorra gente come quella che lavora alla Flair Technology o nel gruppo di
sviluppo dell’Amiga. Quando gente come loro si mettera a sviluppare progetti CD, il mondo del divertimento elettronico decollera
veramente... e STANNO per svilupparli. Come scoprirete nei prossimi numeri di K.

PROVE SUSCHERMO ... 41 NOTIZIE. ... . . e
s - - Per tutti gli dei! Kick Off 2, Beast Two. Sim City Cosa diavolo & il Cyberfunk? Che cosa ci fa il nuovo
' Terrain Editor e i titoli per console. Sono ben 32 film di Wim Wenders su K?Chi ha vinto Agonistika
pagine di giochi per tutti i gusti '907? Queste e altre risposte nelle notizie.

Questo mese Brambo's prende una decisione
drasfica e inaugura la posta condensata. Pi0
informazioni, meno diatribe

SALAGIOKI. ... .. .84
Sta per arrivare un nuovo Telris, ideato e
programmato dallo stesso team dell'originale: si
chiama Bloxeed.

K-BORSA S S0
Quali sono i giochi che hanno ottenuto i voti piu alti?
La risposta la troverete nella K-Borsa, l'unica

La calciomania impazza: dopo un mese di Mondiali ecco

il nuove gioce di Dino Dini! Kick Off 2 tenta l'affondo classifica che dice le cose come stanno

definitivo alle pagine 42/43.
| - PAGINE GIALLE ... T .89
= - SPECIALE TENNIS 66 Continuiamo con la seconda e ultima parte della

nostra guida esclusiva all’'hardware - & la volta dei
computer. Il resto delle "Gialle” & riservato ai
tradizionali annunci dei lettori.

Abbiamo venduto il nostro biglietto per il torneo di
Wimbledon per comprare una tonnellata di
simulatori tennistici. Bel colpo o doppio fallo?

NUOVIMONDI ... 78
- Cinque mondi hanno passato l'attento esame di K: _
Chronogquest I, The Third Courier, Island of Hope,

Might & Magic Il e Dungeon Quest. CAMPIONATO DI KICK OFF

: , ;. A 75  Mentre stiamo andando in macchina & in pieno

svolgimento il 12 Campionato Italiano di Kick Off
organizzato da K. Dalla fase di qualificazione
usciranno i 24 finalisti che si contenderanno l'onore
di rappresentare ['ltalia nel Campionato Europeo che
si svolgera a Londra in settembre.

La Finale si svolgera i giorni 7 (il pomeriggio, a
partire dalle 15) e 8 Luglio (la mattina, a partire dalle
10) 1990 al Musicineteatro Anteo di Milano.
L'ingresso & libero e i lettori di Milano e dintorni sono

invitati a partecipare

per le recensioni e il divertimento della redazione K usa:

PC 2086, Archimedes, Atari ST, Commodore
p oldgamesitalia.ne Sega Master System, Sega Megadrive http://www.oldgamesitalia.net/
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'Un"8Foe verra da sud e sconfiggera | quattro re di questa terra cosi duramente
colpita. E, fra | massacri e la magia, Il frastuono dello scudo ed Il bagliore
dell'accialo, saranno gettatl | semi della pace. Quando la battaglia sara finita, una

nuova era avra inizio'.
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Da quando mente umana ricordi, orchi, elfi, uomini e nani sono serrati in una lotta terribile; la terra é una
landa desolata che sa di morte e di decadimento. Le profezie hanno detto che I'Era del Confiitto avra fine
quando i quattro re saranno spodestati e le loro corone portate alla Torre.

BATTLEMASTER sorprende il fantasy arcade adventure in una dimensione totaimente diversa. Sopravvivi
a raccapriccianti scontri con mostri feroci, concludi trattati per rafforzare il tuo esercito personale e diventa
un maestro del mistero della magia.

Presentando mappe estremamente dettagliate, ricche di enigmi, draghi e pozioni @ comprendendo strategie
esclusive di lotta, BATTLEMASTER put essere definito 'ultima parola in fatto di sfida.

La guerra crea moiti eroi ma ¢'é solo un BATTLEMASTER.

1 B
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~~ | Un programma d'élite, con una program-
5 ) mazione che fa vergognare gli altri titoli

| sull'argomento. Grafica meravigliosa, co-

-~ | lonna sonora all'ultimo grido e una gioca-
bilita che wvi fara dimenticare ogni altro
programma (beh, quasi...).

GRAFICA 9 FATTOREQI 9
AUDIO 7 FATTOREK

K vOTD

1955

S A

LT

| ghachi di management sportive nron sono il gae-
nere di programma dhe fa strappare | capelli dal-
"eccitazions, ma fin dalle prime battute ¢l capisce
che ci 3i trova di fronte a un covalio vincento. Non
‘& limite alle esperienze che & possiblile trarre da
fuestio giooo, ¢ la noia dovrd aspettare um bel
pezzo prima di affacclarsi sulla scena

Mult1med1a

““h

.E-Rm.

N Bl _Office automafion
rﬁg **::ﬁm

Viake Traiono. 97 fa - 00054 Fiumicing (Roma)
Tel, [/ Fax : 6520258

GVP

HARD CARD SCSI

da 30a 102 Mb
Accessoda40a 11 ms
da 2a4 Mb Fast RAM

68030 POWER

incrementa di 10 volte
la velocita del tuo A2UDD

- 68030 16, 28 0 33 MHz
| - coprocessore matematico 68882

- Hard Disk controlier (bus 32 bit)

- Autoboot Eproms

- 68030 Boot Eproms (Unix, etc.)
| - Hard Disk Drive 40 o 80 Mb (Quantum)
: -4 Mb o 8 Mb a 32 Bit 80 ns DRAM
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BOXING MANAGER

La GOLIATH GAMES realiz-
za un K.O. al primo round

s iete un orgamzzatore di ncontri pugihistici e
il vostro compito @ di mgaggiare aspiranti
pugih (sino a un massimo di 5), allenarli e com-
binare | match necessan affinche essi possano
tentare la scalata al titolo di campione del mon-
do, sia nella Federation of World Boxing che nel
World International Boxing Council

L'intero gioco e controllato via joystick o
mouse e, invece di assahre il giocatore con se-
quenze di menu inferminabih, alla Goliath hanno
preferito un forte approccio visuale. Quando il
giocatore si trova nel suo ufficio occupato a or-
gamzzare mcontr e a trattare con le varie fede-
raziont ha "a portata di mano” telefono, filofax e
procace segretana.

Altre ottime sequenze grafiche accompa-
gnano le wvisite in palestra e n infermeria, luoghi
in cul @ possibile controllare lo stato di forma e
di salute dei "protetti’.

Una volta combinati gh incontri, & tempo di
vedere | ragazzi in azione, ed @ a questo punto
che il gioco decolla veramente. Il combattimen
to non e altro che una versione mighorata di

PIONSHIP

Tracksuit Manager. Com
ment! su schermo informa:
no sullandamento del com:
bathmento e, nonostante
gquesto possa apparre nowg-
s0 di prmo acchito, la profon-
dita e lo spessore dei comment
convoigono oltre ogni dire.

Non ci sono molie altre cose da dire, se
non che guesto e uno dei giochi di strategia piu
belh e divertent che siang mal statl pubblicab.
Lo consighamo a tuth coloro che ntengono |
giochi di strategia sportiva troppo noigsi per |
loro gust.

La vostra_formosa segretaria vi porge un docu-
mento da consultare...

FINALMENTE

DISTRIBUTORE ESCLUSIVO GVP
ITALIA CENTRO-SUD

supporti
magnetici

SOINN

PREZZI
FAVOLOSI 111

AMIGA 500
con garanzia 12 mesi

Commodore Italia L. 672.000
DRIVE ESTERNO L. 160.000
DRIVE INTERNO L. 135.000
A 500 Ram Clock Card 512K | 142.000

Digitalizzatore Audio Stereo
(Pro Sound Designer Gold 2.0) |. 147.000

Interfaccia MIDI L. 66.000
| JANUS XT L, 490.000
5 i | :
CSC [ 31T [DE L L S
MRNCOSTREA SPECIALE
Ca O A1 2]
12 MESI

SCANLOCK
GENLOCK PROFESSIONALE

NTSC, PAL, VHS ¢ SUPER-VHS

| BROADCASTQUALITY L. 1.875.000

XT 12 Mhz 512 Kb RAM
1 Drive 360 Kb, SK Dual + Parallela
Tastiera 102 tasti
Monitor monocrom. Dual

AT 16 Mhz 1 Mb RAM
1 Drive 1,2 Mb

HD 20 Mb, SK Dual + parallela
Tastiera 102 tasti
Monitor monocrom. Dual

386 SX 20Mhz
stessa config. AT L.2.400.000

386 25 Mhz 1iMb RAM

1 Drive 1.2 Mb

HD 40 Mb, SK Dual + parallela
Tastiera 102 tasti

Monitor monocrom. Dual L.3.290.000

Sono inoltre disponibili 386 33Mhz
con Cache, 486 e vasto assortimento
di schede di espansione

L. 840.000

L.1.790.000

E TLITTI | MAHEH{ SE}ND HEGIETH#T!
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- TIME SOLDIERS
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Un'eccellente conversione! La grafica &
nitida e senza tremori, il gieco
impegnativo ma intrigante. Un prodot-
to tosto ¢ glocabile, con tutte le carat-
teristiche del coin-op mantenutesi in-
tatte.

AMIGA L39000d UscITo
| ArarisT 1390004 USCITO
| csa L18000c = L21000d USCITO
| Non sono previste altre versioni

ore nEzrmg wallemans - e

Cerfaments un gioco migliom oi guello oha o 1
aipeilava da una softwarne house novelling, tanio

da Frccomandario agli amantl degli spara o rugegi

E malto impegnative ma non impossibile, SDuEr-

chevolmente equilibrate, da tare impaznire

]
d
]
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i
}
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I guordioni di fine livello sono piuttosto facili &0 wociderd: basia eere on N'dl:jl'ﬂﬂl'ﬂ- musversl lentaments ¢ coptinuwane a

scaricare proicitili. B quel che si chicma farrioo)

e trame degli sparatutto da bar vanno ¢ La ELECTROCOIN, gigante dei coin-op, irrompe nel
mercato dei computer con una conversione del suo

vengona, ma l'idea di lanciare gli eroi nel

tunnel del tempo non muore mai. Ultima-
mente il termine “sparatutto’ e diventato sinonk-
mo di perdita di tempo. Ovviamente ¢1 sono un
sacco di generl piu onginall In circolaziong, ma
l'espressione "SOLO uno sparatutto” & stata usa-
ta pit di una volta su certe riviste che potremmo
menzionare. Ma ecco uno sparatutto che nac-
cende la fede nel vecchio schema della progres-
sione verticale con scontro a fuoco.

In questo famoso gioco della SNK/Electrocoin
si impersonano due ragazzi, Yohan e Ben (sebbe-
ne not ne abbiamo wisto solo uno nel gioco) che
devono penetrare nella roccaforte di Gylend per
recuperare gh altn “Sefte Commando della Ter-
ra’. Gylend h ha lanciati nel tempo, cosi bisogna
guidare l'eroe o gh eroi attraverso differenti zone
temporall per recuperarl e salvare 1 van mondi. E
alla fine si1 dovra anche eliminare il ripugnante
Gylend. Se si e abbastanza spietati, natural-
mente,

La ragione per cul certi giochi sono buon e
certi sono immondizia si deve alla solita storiella
della giocabilita. Per essere divertenti, bisogna
bilanciare gl elementi di gioco. Questo & cio che
la Electrocoin ha fatto in guesta sua pnima incur-
sione nel pazzo mondo del giochi elettronici.
(Jualcosina dei coinop la sanno e di conseguen-
za sanno anche se un gioco & bello o meno
guando lo vedono.

Avendo avuto un certo successo in sala-gio-
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successo da sala giochi
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Fid nemicl & tritana. pid armi s possone raccogliers. Sem-
plice ¢ mortale,

chi, Time Soldier era destinato alla conversione.
Avrebbero potuto lanciarlo sul mercato senza
preoccupars della qualita del gioco - tanto avreb-
be venduto lo stesso - ma la qualita ¢ e, con un
sacco di grafica ben disegnata, sonoro di atmo-
sfera e schema di gioco da assuefazione.

Qualche problema lo si nscontra nella grafica
di supporto come nel caso della tabella del re-
cord, ma simih lacune non incidono piu d tanto.
E anche se non € Il gioco pii originale in circola-
zione si lascia giocare molto bene e, a parer no-
stro, questa e la cosa piw importante.

UFFICIALE:
IL VIAGGIO NEL TEMPO E POSSIBILE!

I fisici teorici hanno combattuto col problema del viag-
gio nel tempo per parecchio, ehm... tempo. Fino a ora lo
si & sempre ritenuto impossibile. Ma un recente articolo
di una rivista scientifica professionale ha esposto i risul-
tati di alcune ricerche effettuate al CalTech negli USA,
che dimostra che il viaggio nel tempo & davvero possi-
bile! Tutto quello di cui si ha bisogno & un wormhole
nello spazio.

Un wormhole & un tunnel attraversa la struttura dello
spazio, un passaggio che congiunge due diversi punti
dell'universo, come ad esempio la Terra e AHa Centauri.
Ci entrate da un capo ¢ PLOP! siete ad Alfa Centauri. Il
bello del viaggio nel tempo & che, dicono, si possono
raggiungere due differenti punti dell’universo per aver
viaggiato nello spazio @ altri due punti nello stessa po-
sto per aver viaggiato nel tempo. Vale a dire, ci si po-
trebbe lanciare nel wormbole & tornare da dove si & par-
titi un po’ di tempo prima della partenza.

La scoperta o la generazione di questi wormbale & un
po’ difficile, perché I'energia necessaria @ enorme., Per
esempio, per mantenere la gola di un simile tunnel aper-
ta abbastanza da permettere il passaggio di una grande
nave spaziale, ¢i vorrebbe una pressione pari a guella
del cuore di un buco nero!

Se volete saperne di pid sui wormhole e sul viaggio
nel tempo, leggete (se sapete 'inglese) “Wormhaoles, Ti-
me Travel and Quantum Gravity" di lan Redmount, pub-
blicato su New Scentist del 28 Aprile 1990,

http://www.oldgamesitalia.net/




PROVE SU SCHERMO

=am zm

=

http://www.oldgamesitalia.net/

A.M.C

Entrate nel corpo dei mari-
nes astrali e distruggete gli
alieni con la DINAMIC

Portatort di Morte hanno contaminato uno dei

I pianeti della federazione. Chi bisogna chiama-
re a questo punto? Ma I'A. M. C., naturaimente! E T'u-
nica truppa della galassia dove macho armat i Da
zooka partecipano come volontari a operazionl kami
kaze di questo genere,

L'azione si swiluppa lungo una serie di livelli a
scorrimento orizzontale, su colline e rovine, sull'orio
di pozzi senza fondo popolati da piante  cannibal, fi-
no ad arrivare al covo dei Portatori ¢i Morte alien),

Sparando ai baccelh che si incontrano nel corso

della perlustrazione si ottengono divers: tipi i equr
paggiamento - da armi a tre colpt ino alla potentisst
ma arma a ragg TED, capace di eliminare gualsiast
nemico. Ad ogni modo, basta quaiche coipo per T

trovarsi coperti dai brandelli delle forze avversane -
vermi assassini, esseri viscidi, gross: alieni di fine It
vello.

Dal punto di wista grafico 'aspetto & notevole; |

programmaton della Creepsoft sono parbicolarmen

. e ok = ;&E‘:-r. 7

ora e cokkmams Mo T

La prima impressions non e mnliio positiva: il sigtoma
30 & un po’ roppo 3 scatti @ non sl pud fare altro che
vagare alla cieca speramndo che le come =

migglia. Una worlta aggaunii i potentamenti ¢ dopo ave
pirontato degli avversari “seri® il ghodo diventa coln-
wolgentissimo ¢ non o mollerete per un pezo sia nel
gloco a due, une contro i'altro, chi nel giooo di sgpueadsa

da solo

52 K LUGLIOVAGOSTO 1590
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' Se volete girare il momndo. arruolates nellAMC.I
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| merit tecnic di A M. €, con "ampia selezione di sprife
di mostrl convenientemente orrendi, un elegants scoeri
mento arizzeniale & ' aggiunita di un rimbalzo in verticale
sono evidenti, Molta attenzions & stats dedicata alla gra-
fica che & chiara, ben disegnata & con una efficacissima
presentazione - lo sprite protagonista Fiesce persing &
camminare a tempo di musica. Livelli che appaiono &
scompalono, piattaforme mobili, pomxl & mostn aggidan-
gono un elemento in pid allo stile di gioco abbastanza

“normale”
GRAFICA 8 FATTORE Qi 5
AUDID B FATTORE K 7

te fieri delle dimensioni di alcuni dei loro sprite e gel
l'eccezionale parallasse degli scenari. Questi due
elementi aggiungono un prZ7ico di vivacita a uno
sparatutto parbcolarmente banale. La difficolta cair
brata decentemente (abbastanza msolito per la Dina
mic, conosciuta per | sugi giochi particolarmente dif
ficill), la presentazione elegante e Il SONOT0 VIgOTOs0
trasformano un prodotto relativamente comune in
gualcosa che vale la pena t provare.

WIPEQUI

Surf intergalattico con la
GONZO GAMES

3 Gonzo Games ha mosso | primi passi nel
mondo dei giochi come Viz-Design, un team
di sviluppo che per quattro anni si & occupato d
conversioni e della produzione di alcuni titoli orige
nali a 8-bit. Wipe Out & il loro primo titolo indipen-
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Lazione del gioce nelle schermo divise & peloce £ sifreniata.
anche s¢ dal punto di pista’ grafico non ¢ ecorzionale. Per
pincere non & syfficiente tirarsi fuori dal guai - se 5i puole
daywero dpere successo bisogna correre dei rischi,
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Gli sparatutito sono facili da imparare ¢ altrettanto fa
cili da ahbandansre. Duesto gloco ¢ abbastanias CO4R
volgents & riesce a teners vivo Iintereise sui templ
brevi, ma la natura ripetitiva dell’agione, unita a um &-
stema che 1a riappar s o giﬁ-tﬂ!r.'ﬂ:' dall indzio del lnvel
o indipendemente daila vicinanza alla sua fine. 1a pre
wvedare che interesse non sia destinato a durare &
lungo, Tuttavia la grafica molto bella ¢ lo scorriments
parallattico sono sufficionti per tedtare | guooatone @
farcl un giretto di famio in tanto

e =

dente. |l loro attuale proposito &, secondo le parole
del direttore Paul Smith, di fornire "prodotti diver-
tenti, onigmall e nuowt

Wipe Out si ispira al film Tron di Disney, nel
guale due motociclette luminose correvane IUNgo
un circuito chiuso, lasciandos: dietro una traccia S0
lida: |'obiettivo era quelio di mtrappolare | awersa-
no nella propria scia facendo attenzione a non nma-
nere mtrappolat.

Il gioco della Gonzo fondamentalmente segue
la stessa dinamica, con la differenza che & possibr
le aumentare la propnia velocita, saltare, fare curve
morbide o violente e raccoghere delle stere che
conferiscono poten particolan estremamente util. |
gioco si pud svolgere sia contro un avversano che
nel campionato intergalattico.

Quest'uitima & una competizione che prende
molto tempo: nella galassia i sono pit di 1.000
stelle, ognuna ha il proprio Eruppo sportivo e Ci1 So-
no ben otto razze di alieni, ognuna delle quali pos-
siede uno stile di gioco tutto particolare. E possibr
le persino fare delle scommesse sulle corse - nel
caso in cui si winca, il giocatore pud acquistare un
nuovo veicolo o un motore turbo! L 'obiettivo finale é
di qualificarsi per i Torneo dei Campioni che s be-
ne al centro della Galassia.

http://www.oldgamesitalia.net/




a wvita di un supereroe non e certo tranguilla: do-
po aver salvato | bagagh d un Boeing dirpttato e
la cagnetta della principessa di Monaco da un mama-
co, adesso pretendono pure che uno si svegh alle tre
del matting, che prenda un elicottero, e che armato
<olo di una puerile pistola con 5 caricaton espugni una
piattaforma petrofifera in mano a quei cattivoni di ara-
bi, che per di pit I'hanno minata con una bomba nu-
cleare! In effetti, visto che le trattative per salvare gh
ostaggi non sono giunte a nulla di buono, la NATO, i
NORAD e il WWF hanno pensato bene di mettere insie-
me una squadra di dun per nconguistare la base occu-
pata, | suoi uomini sono stati tuth ampiamente sopraf-
fatti, tranne il super commando (che sarebbe poi il gio-
catore), nmasto prigioniero e senza alcun awto,
Allinterno della base petrolifera si possono trovare
cose molto ubh come mumzion e armi extra, che nve-
ce di fare solo un buchino per volta nella pancia degl
sprite avversari ne fanno 15 o 25, nonche alcuni
ostaggi. Generalmente tuth quest bonus sono nascor
sti dietro porte che possono essere aperte Con un
pass speciale o (da buoni commando) con un bel can
delotio di dinamite; quando si entra in una stanza ap
pare una bella schermata grafica che mostra cio che
si @ trovato L'eroe e visto di profilo, nello shie d im-
possible Mission, mentre si aggira per | corndol, S ac-

http://www.oldgamesitalia.net/

PERSIAN GULF INFERN

cuccia, corre, sale e scende scale, 1a
capriole, chiama ascensori e, natural
mente, spara. Un terzo del monitor E
occupato dai classici indicaton 4::1
proiethh, danni, nemici uccisi, punteg-
gio, tipo di pass attwo, tempo man
cante all'esplosione nucleare, ecc.
MNonostante questo, le somighanze tra
il famosissimo platform game e Per-
sian Gulf inferno si fermano al display
grafico: quest'ultimo e, al massimo,
un Reagan-game, dove Disogna spa
rare a destra e @ manca sceghendo
solo se sia meglio sbudellare gh av

versan con una Uz o pttosto con un

Cercasi Rambo
per missione impossibile:
firmato INNERPRISE
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Nella parte inferiore dello schermo sono indicate le armi possedute

fucile 2 pompa. Mancano tuth gl elementi che fanno
un gioco normale, rendendolo piuttosto un'americana-
ta di serie B dove gl avwversari sono sempre scur e
vestiti all'orientale, l'erce bello e infallibde i stermina
tutt e salva | poven ostagg.

{VRYA INTERESSE PREVISTO
5 .

xm:mm-mwmmwmmmmmn medio-alti, le tematiche traftate |

tarebbero meritare al programma un K-voto di circa 300.

Il problema defla viclenza realistica nei giochi elettronics & stato ormai trattalo - @ Spesso a sproposty - wmlimﬂul
pubblicazioni. meﬁﬁéﬂmmmmmmmmﬁmmmmmsﬂmmmhﬁmmw.

ahbiano implicazioni politiche e si maniengano nei imiti del buon gusto.

Cit che manca a Persian Gulf Inferno @ propria il buon gusto: potra essere adatio al mercener, Ma non & cero un |
"gioco per tutti”. Tutto sommato, Impossible Mission non era poi lanto male. ..

-
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Avite gualiosa di meglio da fare stasers che non ueei-
dere un certinaio di ayatollah ¢ salvare la bionding di
turnaT 5& la risposta & “molto” girate pagina ¢ cercate
gualcosa di pdu deconts; o nzpondets “neente” Wi oon-
| |.igh.¢.rr|-.|:|- wivaments oltre chee di andare dal dottore, di
guardare meno lelevisione @ meno episadi della ~Ram-
I.:|-:| g 5..,1.3._1 * Ul oo rinervato unkcamente ai fanatso
dal grilletto facile

B.C.S

Via Montegani, 11 - 20141 MILANO

. Commodore 64 con registratore L. 320.000 - Amiga 500 con garanzia originale L. 750.000

! Amiga 2000 con garanzia originale L.1.750.000
| importazione diretta PC XT e AT
IL PIU GRANDE ASSORTIMENTO DI GIOCHI ORIGINALI

~Tel. 02/84.64.960 - Fax 02/89.50.21.02 I
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IM CITY
EDITOR

L'INFOGRAMES concede il
bis agli aspiranti sindaci

I giochi "divini® stanno diventando sempre piu
popolari. Con I'avwwento di macchine con ame
pie memorie, ottima grafica e buon sonoro e sta-
to possibile trasformare | vecchi giochi manage-
riakstrategici con solo testo in programmi cante-
rini tuttodook nei quali le mosse del giocatore so-
no evidenziate in tutta il loro splendore grafico.

Programmi come Sim City e Populous della
Bulifrog rappresentano ia massima espressione
di questo genere di giochi, anche se Debut delia
Incentive sembra awviato a superare entrambi
ponendo il giocatore al governo di un intero pia-
neta.

Se qualcuno si fosse stancato di Sim City, la
Infogrames offre ora la possibilita i niesumario
con il Sim City Terran Editor. || programma con-
sente di creare nuow territori piazzando 1 tassell
degh alberi, dell'acqua, del terreno e cosi via. Si
pub anche stabilire 'orografia del territorio per

BOMBER

L'ACTIVISION prosegue il
bombardamento...

I PIANO DELLE USCITE
I AMIGA L23000d IMMINENTE

I IBM PC L29000d IMMINENTE
I ATARI ST 1230000 IMMINENTE

Niente cambiamenti nel look - a parte | nuovi
bersagli, gli scenari e le inquadrature sono ri-
masti gli stessi di Bomber. Comungue | nuovi
bersagli sono un oftimo diversivo & | sottoma-

rini tengono parecchic impegnati!
‘ Disco i0, destinolo oi possessori
ihrﬁu’.
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Le citta gia esistent possono essere cancate
e modificate. 51 possong anche smanfeliare tutte
le costruziont artificiall (cioe quelle realizzate dak
I'vomo). Se non si vuole modificare una citta esk
stente ma si & troppo pigri per crearne una dal
nulla, il programma genera un paesaggio casua
le. Invece di dover piazzare per forza i tassell, i
programma genera un paesaggio verosimile con
foreste, corsi d'acqua e pianure realistici.

Se si @ in fase creativa si possono colorare 1
tasselli in una finestra che mostra una sezione

ingrandita della citta. Imzialmente si viene a crea-
re un paesaggio un po’ blocchettoso, ma c'e una
funzione di rifinitura che smussa gh angol rett,

MISSION

Mai vistp niente di simile in Bomber, ch?
A nche 1| Bomber Mission Disk segue |attuale
moda di pubblicare scenan addizionali per pro-
grammi gia esistenfi. Segue anche la
disdicevole moda di farsi pagare lo stesso prezzo del
programma Ongmario
Quel che si ﬂt‘lere a guesto prezzo SOnO un sacco
di bersagli in pil, incorporati in 16 nuove mission (piu
urr editor di missioni che consente al giocatore di co-

FIAH{} DELLE USCITE
I 1.28000d USCITO
IHII PC L 28000d IMMINENTE

I APPLE MAC 280004 IMMINEHTE

La grafica riprende ovviamente o stile di 5im
City. E tutto molto colorato, anche se inevita-
bilmente Blocchettoso e bidimensionale. 1
metodo di controllo & semplice, visto che i
programmatori hanno scelto di continuare ad
avvalersi dell'Amiga DOS, dei menu e del
mouse. Non & un brutte lavere, solo un po’ co-
stoso,

GsmCly,

dando alle zone fluviali e boschive un aspetto piu
realistico.

Gl autori hanno anche incluso sul disco una
serie di nuove citta gia pronte per l'uso, ma an-
che con questo il prezzo nmane un po eccessk
vo. Dopo tutto, il disco-dati di Populous contene-
va 500 nuovi paesaggi per molte meno lire (che
erano comungue tante). Tutto sommato vale la
pena dargh un'occhiata, soprattutto se si é gran
di fan di Sim City e si sono esaurite tutte le pos-
sibilita offerte dal gioco.

DISK

struirsi la sua personale). |l

e
\ ~..---:-h-;}x BMD sostituisce semplice
N Hﬁ'ﬂ{ mente il Disco 2 del prodotto
3 @ f{% arigmario
SRR Le imtenzion del

'Actvision eranc quelle di of-
frire a1 pilotl di bombardiere
non solo nuove missiont ma
anche una stida pit intensa,
cosi sono state apportate va-
rie piccole modifiche al pro-
gramma che, cosi come, do-
vrebbe soddisfare 1 piu duri
bombaroh. Facendo un Con
fronto col programma ongina-
le, BMD parte al ivelio di diffi
colta 8 e comprende gustose
novita come sottomarim, €o-
struzioni piv grand), postazicn
lanciamussill mobili e quarhien
generali da polverizzare. Inoltre la funzione di indna-
duazione del bersaglio & meno efficace, poiché 5 &
fatto in modo che non zoomasse tanto vicino quanto
faceva prima, rendendo l'attacco un po’ pit difficile.

Non c’'e dubbio sul fatto che i fan di Bomber 10 ac
coglieranno & braccia aperte ma, come per # disco
scenario di Sim City, ¢'e qualche nserva riguardo al
prezzo.
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TEENAGE MUTANT NINJA

TURTLE

ccold Michelangelo, Donatello, Raphael e

Leonardo - probabilmente le umche tartaru-
ghe con nomi da pittori ninascimentali, sicura-
mente le uriche a nutrirsi di pizza e a combatte-
re con armi fradizionall giapponesi.

Le Tartarughe Adolescenti Ninja Mutanti hanno
cominciato la loro esistenza sotto forma di per-
sonaggl del fumetti e sono dventate - soprattut-
to negh Statt Uniti - un fenomeno secondo solo
alla rapida diffusione della console Nintendo. Ora
che sono arrivate su home computer, cosa suc-
cedera?

Programmato e pubblicato in America dalla Uk
tra (e tra breve in arrivo anche qui da noi, Ninja
Turtles e un comune gioco d'azione con una im-
portante carattensbca: si puo cambiare tartaru
Ea in gualsiasi momento, sceghendo la mighore
per superare un dato ostacolo. La cosa introdu-
ce un elemento strategico che trasforma i tutto
N qualcosa di veramente speciale.

Il gioco & pure molto grande, ed & contenuto
su tre dischett per Amiga che offrono cinque ki
velll da attraversare per salvare la giornalista
April dal crudehssimo Shredder. Strada facendo
bisogna anche impadronirsi della pistola a raggi
del Cattivo e usarla per ritrasformare |'amico ro-
ditore Splinter in un essere umano.

L'azione si svolge in molti ambienti, ma Il gio-
co e soprattutto un picchiaduro fra scale e piat
taforme. Ogni tartaruga ha un'arma specifica
che funziona al meglio in determinate condizioni.
I Bo (bastone lungo) di Donatello, ad esempio,
gl permette di attaccare a distanza quer nemici
che risultano piu pericolosi quando nescono ad
avvicinarsi. Nemici come quellh potrebbero esse-
re letall per Leonardo e le sue corte spade Kata
na, utih soprattutto per affettare | nemici volant:.

E qu entra n gloco la strategia. Per pnma co-
528 bisogna anahbzzare |'avversario e scegliere
arma pil adatta ad affrontarlo. E importante fa-
re un uso bilanciato delle proprie forze: l'energia
cala rapidamente in battaglia, e l'unica cosa ca
pace di rentegrarla & una bella pzza. Non tutte
le fogne nelle quah s1 combatte contengono fette
e tranci, pero, quinch bisogna scegliere attenta-
mente chi nutrire.

Tutto questo e reso piu facile dal fatto che
ogni volta che si lasciano le fogne gueste si “re-
settano”, Se ¢'era un pezzo di pizza in un deter-
minato punto, tutto quel che bisogna fare & uscr
re, rientrare, raggiungere quel punto e farsi una
scorpacciata tutte le volte che si vuole,

A guesto si uniscono diverse ambientazion ak

http://www.oldgamesitalia.net/
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cements per prendere e ciasse @ Hirare addasso af nemicl Mon sembra nionte di specisle sine & che non o si

melle a giocans - sempre che & riesca a sopravvive-
ra all’assurds umorisms del manueale. Appena ini
mato continua & sembrare piuttosts normals pers
the ha una struttura gia vista. Poi si comincia a
scoprire |'aspetto strategico e 3i rimane incollati al
mandtor iino a guando non sl arriva in fondo

I'aria aperta che, a causa delle loro dimensioni ri
dotte, permettono |'avicinamento di un solo ne-
mico per volta (che pud quindi essere mandato a
Pizzalandia con un paio di colpetti di Bo). Tutto
sommato, il nsultato é guello di un gioco suffr
cientemente vario e facile da mantenere alto |'in-
teresse anche dei peggiori giocaton,

| comandi sono piuttosto semplici. Una rapida
pressione del pulsante di fuoco fa saettare 'ar-
ma selezionata (se ne possono trovare alcune
strada facendo). Tenendo premuto pill 3 lungo si
fa saltare I'anfibio. Le varie combinazioni del joy-
stick permettono di eseguire salti, accosciate e
attacchi a mezz aria con la pw gaia tranguillita.

Tolto il sistema mult-tartaruga non c'é assolu-
tamente niente di nuovo in Ninja Turtles, ma
come gioco su hicenza non & davvero niente ma-
s

Colonna sonora allegra, grafica OK & comandi
semplici. £ leggermente rovinato dai tempi di ac-
cesso al disco. 3 dischi pieni di nemici e di pizza.

fim alio a destral N pannciio permetie di sceglicre la fartar-
gu - le barre softe ogni nome indicano l'energio di ognuna,
isorio] Nelle strade - trovate una_fogna ¢ tuffates
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ROTOX

Il rivoluzionario gioco in
Rotoscape della US GOLD
che fa girare la testa.

sentire | progettist ci Kotox, nel futuro lo

A spazio debordera di strane strutture flut-
tuanti, Non solo: orde di alieni invasor si impa-
droniranno di queste strutture fluttuanti. Quind, é
tempo di infilars: [a tuta a pressione e tuffars: nel
vuoto. Nel gioco si guida una sofisticata creazio-
ne cibernetica fatta apposta per liberare queste
contorte strutture dai parassiti alieni. Per farlo
bisogna liberare un piano alla volta. Ogni pia-
no & diviso in nove sezioni non collegate

I'una l'altra. L'idea e quella di hberare

A una sezione per poteria collegare
¢ S10C0 3

con la successiva. Una volta che

PROVE SU SCHERMO

tutte le nove seziom song state
collegate e liberate, si viene cata
pultati nel piano successvo.
Liberare una sezione significa uccide-
re | cattivi che la infestano, quab gh enormi
serpenti spaziali che devono essere distruth
un anello alla volta o | veicoli robotizzati che, col-
piti, iberano una mezza dozzina di mosche spa-
ziali, raccogliendo allo stesso tempo tutt gh og:

La MIRRORSOFT va
al parco dei divertimenti

agic Canyon Park ha tutto quello che
M uno spensierato, impertinente, scaitro
maoccioso amernicano potrebbe desiderare - di-
vertimento, pericolo, e 1l toceo in piu o quaiche
siiuazione mortale,

Uhvwiamente siinizia all'entrata di una apparen-
temente normale fiera del divertimenti. Ciog,
normale a parte la totale assenza di persone,
MNell'atrio ¢i sono tre giochi tipici da luna park. |l

primo e una macchina che predice il futurg. Il se
condo € un biiardino verticale e 'ultmo & una di
quelle macchine ¢on la tenaglia da calare.
Ci sono tre sezioni, @ nascosti all'interno d
ognuna di esse si trova un totale di otto demom:
che vanno riportah alla macchina che predice
Il futuro. Ogni demone ha un aspefto e un
comportamento totalmente differente
idea }I da quello {riﬁ'gl- altri

Nel primo livello, il Mondo
L dei Draghi, il giocatore impersona
un guerriero barbaro che puo salta
re, correre, correre @ saltare @ - No Eid
getto che pud anche saltare e pol Corre-
re? Si guida il guerriero nelle caverne a scor
nmento laterale, cercando oggetti che lo auting

nella ricerca ed evitando ostacoll & nemic

Trovando e utihzzando una pozione soporifera
si entrera nel Mondo dei Sogm, un assurdo e in-

K
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La grafica “prende” sin dall'inizio, « la sfida ben
congegnata vi terrd incollati al video per ore.
Duesto & un grande giooo, © con la varietd che c'd
i wostri sforzi non vi sembreranno mai sprocati.
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credibilmente viclento gioco di scacchi dal quale
bisogna fuggire. Alla fine si raggunge 1l Mondo
del Futuro, una montagna russa incredibile in cui
& megho ewtare di sporgers: troppo. Dopo tutto
non yOrremo mica essere colpt gar missii tele-
guidati, no!

Theme Park Mystery @ un gioco molto intrica
to. Volendo lo si pud giocare come un gioco d'a
zione su tre lvelh. Dopo tutto, avere tre gioch
totaimente differenti al prezzo di uno non e male.
Affrontarlo cosi e pero una specie di insulto al
programmatore: in realta si tratta di un gioco af-
fascinante e intngante, che tiene incollati allo
schermo per un bel po d tempo.

I vasire elter-ege clbernatico sl ineola verso la prima serie
di struiture da libsrare,

getti che si riesce a frovare, come missili a ricer
ca di calore 0 zaini a razzo.

Quest'ultimo & forse il pid utile fra gh oggett)
del gioco. Perché? Ma perché anche se si e nello
spazio e non ¢'é gravita precipitare fa male - ba-
sta guardare la foto di questa pagina per vedere
guanto siano pazzesche certe situazion. Se si
considera che | comand permettono solo di ruo-
tare e andare avanti, a volte mantenersi in equil-
brio su quella sottile corda da funambolo e quas:
impossibile. Lo zaino a reazione da la possibilita
di fluttuare per un tempo limitato, entro i guale si
pud “sconfinare” nello spazio senza pericoh.

Il gioco e durissimo allimzio, ma por da tal
soddisfazioni che vale la pena provarci solo per
provare |esperienza del Rotoscape. Il Rotoscape
e un nuovo stracrdinario concetto nell'ambito det
sistermi di geshione della grafica. Tramite un intel
ligente uso di vettor pieni @ sprite rotabil, la US
(Gold ha realizzato un gioco che rendera molto
meno soppartabili | postumi da sbronza. Se 1 vor-
tict di colort e | baglhon psichedelc: sono la vo
stra passione, questo e il gioce che fa per voi

E-WOT0
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Iwelln inberesse
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L'interesse niriale viens sempre alimentato dallo
spontaned “oba devo Tare oral™, @ una volta i
si sa cosa fare, si viene stroncatl! La varieth del
Glacd Va tutta & Tavers della |ﬂﬂgtﬂli. & l& com-
prendibilits dello schema di gioco garaniisos one
ininterrotte di gicco.

http://www.oldgamesitalia.net/

—— i

-



Griffin ha una am-
pia riserva da eui re-
cuperare oggetti wti-
li alla sua esplora:

Tlome.

solito le istruzioni romanzate song qualco-
DI sa di tremendo. Piene di diari di bordo, di
registrazioni, di trasmissioni interrotte e delle
prevedibih liste di oggetti del tutto immaginari.
Gli scribacchini di questo genere di cose non dr
cono mai: “Afferro il laser” - ma piuttosto: "Affer-
ro il laser Mark 4/X23". | laser, come 1 pianets,
le navicelle e i sistemi solan sono sempre. ac-
compagnati da una shilza di lettere e di numeri,
Me conseguono scarso realismo e unirritante
prevedibilita. Il "romanzo” che accompagna Xe-
nomorph @ tutt'altra storia: si & quasi delusi

Tre livelli piid in bas-
so, siete stati scoper-
bl dagli aliemni.

quando si arriva alla fine e bisogna cominciare a
EloCare.,

La storia ha inizio dal momento in cul co-
minciano ad appanre ser problemi nel corsoc di
una missione spaziale a bordo di un cargo destr
nato alla piattaforma di estrazione minerana di
Atargatis. Quando c1 s svegha dall ibernazione
le luci rosse di emergenza lampeggiang su tutta
la navicella. | minatori di Atargatis, contattat per
ottenere awto, non danno alcun segno di vita. |l
carico e andato perso e tuth gh impianti sono
fuori uso. In prossimita della colonia minerana
viene attivato il controllo manuale dal computer
e si fa atterrare la Mombassa Oak con una ‘leg-
gera collisione’.

Qui comincia il divertmento. Bisogna esplo
rare la colonia per rifornirsi di tutti | pezai di n-
cambio necessari e del carburante per rnmette-
re in sesto la navicella, scoprire che fine hanno
fatto 1 200 lavoratori di Atargabs e ritornare sa-
ni e salvi alla base. E, naturalmente, guardarsi
dagli xenomorph,

Il gioco & un complesso GdR - ma la ben
congegnata ambientazione fantascientifica @
molto mighore di quella piena di umide prigion
sotterranee del gioco della FTL e der suoi cloni.

Ci sono 5 finestre: quella pil grande mostra
'azione condotta dal giocatore - una miscela o
azione animata e di schermate statiche. Sulla s
nistra si trova la finesira delle statistiche nelfla
quale sono niportatl in 5 mdici divers: 1 ivelll ch
cibo, acqua, salute, radiazion e energia. La fine-
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La PANDORA libera uno
sciame di alieni
malvagi in questa nuova
avventura dinamica in 3D

stra tre @ riservata alle attrezzature speciali (di
cul parhamo dopo), la numero quaftro e la mu-
mero cingue mostrano gh oggeth tenut in mano
e l'uttma contene le frecce direzional con le
quah spostarsi all'interno delia base.

Le finestre & gl oggetti sonc molti, e per
gquesto motivo il manuale suggensce intelkgen
temente di giocherellare un po' con | comand
prima di entrare nel gioco vero e propro. Le
modalitd di uso di alcum oggett - come carte d
credito, dischetth ed estinton - sono evident.
L attrezzatura speciale che serve a riparare la
navicella e a spuntarla finalmente sugl xeno-
morph richiede invece una maggiore apphcazio-
ne. Provare tutto il possibile di solto funziona,
ma a volte 'unica cosa che si pud fare & fermar-
si un attimo a riflettere.

La scoperta e I'utilizzo del diversi oggetti fa
parte del divertimento e contribuisce al chma di
coinvolgimento del gioco stesso. Con lo zaino e
possibile trasportare moth oggetti utili, tuth facil
da selezionare e usare premendo | pulsant del
mouse.

CURVA INTERESSE PREVISTO

B LEGE

imkbmany moEn na

Una gradita e semplice opzione di salva-
taggio aiuta il giocatore a farsi strada in
qul‘",t..i corposa avventura e i ritornd Ty=
ogni tanto. Quando si & arrivati sami @
salvi alla base, Xenomarph & ormai esauw-
rito @ a questo punto perde il proprio fa-
scino - ma persing gli abilissimi veterani
di Dungeon Master impiegheranno un
po' di tempo per arrivare a gquesto
stadio,

il sanoro & abbastanza scaeso & & cantinu cam-
bi di disco mecessari 58 non 51 posssede un dn
ve eslerno rendono o po’ deludente questa
versione-per Amiga di Xenomorph, Lhiesh sono
gl umci due aspeth rtant dv un 0K per 1 ra-
stordi otbma quakita

Eu! M WOTO

imi1870
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All'inizio gh xenomorph stanno nascosti - ed
& propno in questa fase del gioco che ¢ si rifor-
nisce di laser, lancia razzi e 'mine gravitaziona-
li*. Non mancano strument di varno genere da
usare contro gli aliemi; ci sono 18 tipi di armi di-
verse fra le quah sceghere,

Gli alieni sono ottimi combattenti, e quando
cominciano a inseguire Il giocatore c1 sara biso-
gno di tutta la potenza di fuoco possibile.

In questo gioco non ci s himita comungue a
bistrattare abeni 0 a procurarsi macchine di ogni
tipo. La Mombassa Oak usa tre Moton Ant-Ma-
teria come generaton di energia, e bisogna pro-
curarsi | Globi Ant-Materia per nipararh pnma di
poter lasciare Atargatis,

Orientarsi non @ facile, Ci sono degh stru-
menti che aiutano la navigazione per esempio
un Comunicatore, un Rivelatore di moto e le
console del computer che servono a decifrare |
dischi raccolt in giro. Questi oggetti peraitro
non rimpiazzano una buona mappa - anche per-
che sbagliando strada st viene penahzzah con
un fastidioso cambiamento di disco.

Xenomorph miscela in modo armonico azio-
ne € gioco di ruolo, aggiungendo al gioco anche
una buona dose di esplorazione. Sono gl ogget:
t speciali che conferiscono qualita e originalita
al gioco: un paio di trovate potrebbero essere
tranguillamente usate in altn giochi dello stesso
genere, Una particolare attenzione viene presta-
ta a1 dettagl - sia nel gioco che nel manuale - € il
risultato e molto divertente.
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do magico ed in-

tata di Griffin il
ago ti attende!

battimenti freneti-
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PROVE SU SCHERMO
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ATOMIX

Il rompicapo elettronico
della GRANDSLAM basato
sulla sintesi molecolare
vi fara impazzire

D opo averlo giocato un po wi strapperete |
capeili; e guas! incredibile che un gioco Cosi
semplice possa essere cosi convolgente.

ol tratta semphcemente di una serie di rom:
picapo computenzzat nel quali bisogna rico
strure simboll chumici schematizzat spostando
sullo schermo dei blocchetti. | blocchi vengono
spostatl posizionando il cursore sui simboli chi
mici che quest rappresentang e muovendoli or-
togonaimente. Facendol rimbalzare sulle pareti
del perimetri del gioco e possibile cambiamne la
direzione. Una volta completato un simbolo che
mico, st passa al livello successwo.

Detto cosi sembra facile, ma in realta, so-
prafiutto quando Siarriva al ivelll piu avanzat),
non lo e affatto. Cio che complica davvero le co
se e la corsa contro il tempo che bisogna fare
per completare il puzzle.

Chi ha sviluppato questo gioco - il gruppo
Tale - ha farcito il tutto con grafica ed effetti so-
nori fantasiosi e con una simpatica trovata nella
sequenza di apertura, dove Albert Einstein sta a
guardare con fare incoraggiante. Tuth | simbol

PHOTON

n questo gioco mancano del tutto lama, cam-

melli o altri essen pelosi o gibbosi, eppure si
conservano tutte le carattenstiche delle produzion
di Minter: molti colori, molti effeth sonori, gioco fre-
netico e una certa gquainta.

Il giocatore controlla una navicella in mezzo al
W0 schermo, che naviga in un vuoto nero come la
pece. Lo scopo utbhmo de! gioco consiste nel racco-
ghere un numero sufficiente di capsule per accede-
re al lvello successivo. Queste si allineano dietro la
nave e formano una specie di coda di cometa fino
al momento in cul vengono depositate nel tnangolo
lampegpiante dal quale salpa l''mbarcazione all’-
nizio.

Nel frattempo circola anche un oggetto molto
cattivello, chiamato "Sfera Mortale®, che vaga in
qualche parte dello spazio, || nome attribuito a que-
sto simpabcone e particolarmente azreccato, dal
momento che @ 1) tondo e 2) molto, molto letale.
Oltre a questo simpaticone ci sono alieni di vario
genere, tuth pront a dare filo da torcere al giocato-
re e, se possibile, eliminarlo completamente.

La cosa piu strana di tutto il gioco & il metodo
di controflo. Il mouse viene usato per spostare un
cursore che ruota attornp alla nave. Premendo il ta-
sto o simistra parte un triplo laser coloratissimo in
direzione del cursore: in questa maniera si pud la

98 K LUGLICVAGOSTO 1990
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Anche se grafica ed effetti sonori so-
no abbastanza buoni non si pud fare
a meno di pensare che la versione per
Amiga avrebbe potuto essere note-
volmente migliore. Ad esempio swvi-
luppando 'idea di base con un nume-
ro maggiore di effetti sonori.

6 FATTOREQH 9
6 FATTOREK &

CURVA INTERESSE PREVISTO
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ard pHoTRD arifrmena maaa B

MNonostante | suol limiti Atomix & abba-
stanza godibile. E il genere di gioco che
permette di  divertirsi senza sforzarsi
troppo. Essendo quel che &, molto proba-
bilmente si tornerd a giocario di tanto in
tanto.

vengono identificati nella loro versione completa
in una finestrella a sinistra dell'area di gioco. Cio
pud essere utile anche a memorizzare | simboli
nel caso ci s1 debba preparare a un'interrogazio-
ne di chimica. In effeth € un po’ squallido voler
giushficare cosi ore e ore buttate via solo per

STORM

L'ultimissimo sparatutto
psichedelico di Jeff
Minter distribuito dalla
ARC

sciare la nave ferma mentre si inonda lo spazio cir-
costante di raggi incandescenti. Premendo il tasto
di destra la nave "wiene sparata’ verso il cursore.
Ci sono altri due cursori che segnalano alla nave la
posizione delia base di partenza e della Sfera Mor-
tale,

i vuole un po’ di tempo per impratichirsi dei
comandi, ma dopo un certo periodo sara possibile
eseguire manowre spettacolan. Quando il giocatore
completa un fivello riceve come premio una sequen-
Za colorata e piena di effetti sonori che raffigura il
saito iperspaziale verso il ivello successivo.

| fan di Minter apprezzeranno molto questo gio-
co. La grafica non & eccezionale e il tutto & sen
Z altro un po macchinoso, ma sono presenti tuth gh
elementt distintvi di Minter. A meno che non siate
degh appassionati di psichedelia pesante, consiglia-
mo comungue di provario prima di comprarlo.

cercare di risolvere un rompicapo computerizza-
to. E non credo che questa scusa possa convin-
cere molt genitori preoccupati delle prestazioni
scolastiche dei loro figh.

luttawa se e vero che Atomix fa perdere
molte ore nel tentativo di nsolverlo, & forse con-
solante sapere che pud migliorare il proprio quo-
ziente di inteligenza. Dove altro potreste trovare
Il dvertimento e l'esercizio mentale cosi legati?,

Il mini boom di Tetris, determinato dalla sua
recente conversione su coin-op pare abbia dato
vita a una nuova tendenza nel campo dei rompi
capo. La Psygnosis ha lanciato recentemente
I'othimo Never Mind, la Domark Klax, e adesso e
la volta della Tale con Atomnix. Siamo contenti di
questo nuovo Interesse per | rompicapo. Nella
maggior parte dei casi | giochi sono abbastanza
stupidi, tuttawa s puo ancora sperare che gue-
sta nuova ondata o giochi sia un po piu fants
siagsa i Atomix. Sarebbe dowuto essere

possibile sfruttare meglio le potenzialita del
computer per amphare piu di quanto sia stato
fatto l'idea base dei puzzle ad incastro. Un buon
tentativo discreto, ma avrebbe potuto essere
rmighore,

solo programma

Sprite poco attraentli ma coloratissimi
si affiancano a numerosi effetti sonori
e a un gioco frenetico. L'insieme &
complesso, ma coinvolgente al punto
giusto; per gli appassionati del genere
sl tratta di uno sparatutto ben costrul-
to in grado di assicurare alcune ore di
divertimento.

& FATTOREQI 5
& FATTORE 8
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Ci worrd un po” di tempo per imparare lo
strano metodo di controllo & ci vorrd an
cora pill tempo per raggiungers una oom-
petenza che permetta di godersi realmen-
te 1l gQioCo. Monostante questo, %1 rivela
abbastanza coinvelgente e non facile da
dimenticare.
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& paring o na? Flimboe ha un grande fascing estetics.

Q uella del giochi di piattatorme “canni® @ una
formula di provato successo, e anche se il
genere non sembra mal nnnovarsi, per lo meno
diventa di anno in anno piu giocabile. La System
3, per il suo pnmo titolo indipendente dalla Actve
sion, se ne e uscita con un gioco che si basa su
temi ormai strausati ma da del punt: alla
concorrenza.

L'eroe della vicenda, Flimbo, & un tipo butto
dotato di cappello da baseball. La sua testona
tonda e gl occhioni enormi lo fanno assomighare
a un personaggio dei cartoni animati giapponesi.
| suo compito & di infiltrarss all inferno del manie-
ro di Dandruff e salvare la sua ragazza Pearly
dalle grinfie del suo rapitore, il pazzoide dottor
Von Dandruff. Il malvagio scienziato pazzo nten
de sfruttare Pearly per un esperimento capace di
ringiovanirlo, nducendo perd Pearly a... meglio
non pensarci nemmeno

La ncerca comporta un sacco di salb da una
piattaforma all’altra e duell a fuoco con alien
che vanno comungue ewtat, proprio come abbia
mo gia visto in tant altn titoh. Quel-che non s'era
mai wista e la grande attenzione ai dettagh sia
dei fondah che degh spnte, oltre che una simile
qualita di ammazione. |l fattore di carineria di tutt
gli sprite raggiunge nuove vette, e alcuni di essi
sono anche piuttosto nnovativ,

I gioco & dwiso in parecchi lvelli, che vanno
futti completati entro un certo hmite ai tempo
per salvare Pearly. Il tempo e l'elemento piu im-
portante del gioco. | secondi scorrono nesorabil
e non ¢i Si puo permettere di girovagare senza
meia. In ogm livello bisogna raccogliere delle
pergamene contenenti le lettere di una parola
magica capace di trasportare Flimbo al livelio
successivo. Il passaggio vero e proprio avviene
quando si raggiunge una particolare creatura in
dicata sul fondo dello schermo in una apposita fi-
nestra.

Le pergamene vanno nporiate in un negozio
ogni volta che se ne frova una, e qu & possibile
anche spendere | soldi raccolti eliminando le
creature di Von Dandrutt, Con una piccola spesa
i pttiene una maggiore potenza di fuoco ma
spendenso un po’ di piU S possono acquistare
secondi addizional, lettere extra o persino tutta
la parola magica (anche se i bidancio di Fhmbo
ne soffrira parecchio).

Il bello di Flimbo's Quest e che tutti quesh bo-
nus possono apparire casualmente guando si
spara a un mostro particolare. In  gquesto modo
51 puo avere esaunto il tempo a disposizione,
aver raccolto solo un paio delle lettere che costr
tuiscono la parola magica e, tutto dun tratto, tro-
vare |'intera parola magica. Anche le situaziom
peggiori possono trasformarsi in momenti di glo
ria. Si possono ottenere bonus anche sotto for
ma di cuoricini che, raccolti in quantita sufficien-
te, regalano al giocatore una vita addizionale.
Come le pergamene, anche questi vanno portati
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FLIMBO'S
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Con guesto titolo wi divertirete un SBECH. S5i put giocans

subito, @ il Eascino visivo del programma vl catturesd
prima ancora di aver preso in mano i paystick. | primi
livall sl complatano piufosio in frefta, Mma arrreerets a
N punto in cul il gioco sara pin forte di wol & dosrebe
passare gualchs tempe a perfezionare il vostro sivle.
lkna valta che avrete completato d giocos potrebbe

venirvl di tamto in tanto wogla di ricancarls - gh els-
menti casuali del gioco lo tengoeng fresco, anche s alla
fine ci sard sempre guadcosa di nuove che catturesd i
wostm iEredd.

PIANO DELLE USCITE

AMIGA L 29000d e R
ST | 2900 IMMIMENTE
I Cc64 L18000c » L2500D0d  LISCIHT
I CPC L Ve MMINENTE
SPECTRUM | 1800 MMINENTE

|'aspetio audovisivg del gioce & superbo, | et
o o detiagho ded fondah & degh spinte, inseme
alke- arrmanion umorisbiche, cattureranne Tmima
ginazione di un sacco o gocalosi. Comungue, &
micdto, Mmoo giocabie e plre Conviigente

K WOTO
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Il gioco su C-64 non ha lo stesso aspetio grahco
doll Anvga, ma considersti | kil delhardware @
COMUmgQUe BOCals0.

Sono stab mantenud tuth gh element & groco
present sull Amaga, con Pecs ecoerions del e
rionamentd del pannelio & controfio, the & deer-
g0, anche s non di molto. Scuraments uno: e
maghon @ioch & piattaforme ysCito sy guesta
mscTing negk ulters ferng.

GRAFICA 8 FATTOREQI 4
AUDIO & FATTORK &8

La SYSTEM 3 fa la carina e
sfrutta il classico schema a
piattaforme per il suo 1°
titolo "indipendente”

Flimbo sul -84 i gltca proprio come su Amiga. ma o fine
srra in bosso combio [eggermente

al Negozio.

Infine, cio che rende Flimbo's Quest veramen
te raccomandabile & la sua giocabilita. Il grado di
controllo che si ha sul personaggio principale e
superbo (un aspetto da non sottovalutare - ha ro-
vinato un sacco di giochi in passato). Questo gio-
co avra un fascino immediato e universale - | une
co gioco di piattaforme che possa fare concor-
renza a Kid Gloves della Millemium.

La System 3 ha iniziato la sua attivita nel 1983 1| pnimo gioco
Deathstar Interceptor, venne pubblicato nel 1984, Nel 1985,
con unag serke di buoni titoh gia in catalogo, la societa firmd
i comiratio con la Activision perche s occupasse defla distri-
buzione ded sunl prodottl. || pimo guooo pubbficato i guesto
modo fu Twister, un geoco parbooland GOTaTo O LN interessan
te effetio 30, Entro breve seguirono titoli famoss come The
Last Minja. Nel 1589 la System 3 decise che era venute il mo-
mento di fare da sola, e st separd dada Activision. Fimio's
Quest 2 il primo guocd " mdipendents” dal 1986 Ora la System
3 sta preparandosi ad un anno oi fuoco con progeth come
Last Ninja 3 e International Karate Defuxe.
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| La MINDSCAPE/WESSON
INTERNATIONAL da I'emo-

| zione del controllore di
volo a casa vostra

e i—

Frocon menire mostra alouni aerel che sorsolane gli aere.
portd di Hemihroa, Gafwick & Londra

I
| i >
i menficate | simulaton oi volo. arazie agh sforzl 1| passeggen sor . agevole, Probabimente il mighor sistema di controlio
della Wesson Internabional potremo dimosirare  no simulahi, la sen # glﬂcg A consiste nell usare | mouse per selezionare veloce-
! di possedere quelle dob di responsabilita necessane a  saznone di responsabil- K : * mente gl aerei e la tastiera per inserire del valori ac-
controliare non u| solo velivolo, ma inter stormi con-  ta non e aftatto piacevole curat. In questo modo la velocita d comunicazione e
temporaneamente; .0 schermo del PC mo- sulta pressoche identica a quella der comand vocal
fracon e Kapcon simulang rispettvamente il con-  stra il radar (che pud essere impartii nella reafta.
trolfo del traffico aereo civile e militare. Entramb conhgurato secondo ke proprie esi Queste simulazion sono pis che semphici giochi, e
. programmi permettono di spenmentare lemozione ¢ genze ;ei-ﬂzl:u*lafd"- le varie opzion cio potrebbe rappresentare un problema per la loro
1| 0 stress del lavoro in un Serizio d Controllo Terming-  guali ad esempio Pindicatore direzionale). iiffusione presso alcum (specialmente 1 pii giovani) -
le piste di atterraggio e guelle momentanea acaton, Per chi invece sta cercando una buona simu- ’
- B S - = o | A . B o e e =10 " = - ks 2E !
mente sospese, | piam d volo degh aerel sotto lazione di controllo del traffico aereo guesh program-
controllo o che si e in procinto di controllare e fa 1r me sono certamente Nideale. Ner momenh piu cruciak
| nestra delle comunicazioni con 1 haloghs fra 1 mezzi e nescono br Ilantemeﬁ.e a creare un atmostera o ten-
be-strutture di controflo. sione e i panico: dopo avercl giocato, passa quas la '
dialogm sono anche nprodoth’ dall altoparlante in-  vogha o prendere | aereo!
terno del P e sebbene siano appena comprensibil
sono paragonabih a quell che si sentono nelle cuffie
dei piccol aeres da tunsmo. "Dio awt 1 pilot des piccol
aerel privatl’ e lumco commento possibile,
' Entrambi 1 programmi danno la possibiita di fissare
' certl parametri di gioco prima di iniziare a gocare. Cid
consente di entrare grad ﬂh-*r.Prtﬂ nel vivo della simu
1 Aleuni acrel sotio [ noasirg l.lqurlh' [ capnbredlo sorpolang 1a 10N COImIMcIant ]':.-:l R r'"-"-h. 2B Im un I.E-E-_‘ AMCD
| base di Edwards in Rapoon, il simulatore militare. di r!-.'"T'-:'=-:-. -.,'-:Ir.ljf,'-!';-::lf':l HtTi':IEIFri'.- he buone e I:'”D? pro-
l le o Avicinamento Tramite Radar, la parfe del controb  vett. In seguito si pud aumentare il passo cimentando
h " lo del traffico aereo responsabile della guida dei vel-  si nel controllo di velivoli in condiziom atmosteriche
voli dentro e fuor __'::II aeroportl prima i lasciarll ale  auwwerse e con oilot nespert Quest utiima opzione La grafica pud apparire leggermente caren-
torri di controllo o a1 controliori der centri hmitrofi non & consighabile ai deboli di cuore: ootrebbe capita- te, ma e quella che trovereste su un norma-
. i d il I d 'r-' 'll' 0e HEL ! % LL i e ||.I|I:ll.||_ll.-"!\_ dl el d CLUOre: o IED B |'_1|_|-|:-:| IE schermo radar. 5& pumd-eta una VGA o
Il lavoro s compone di tre compids: identihcare e oc-  re di dover far npetere 'avwicinamento a un pilola pa una EGA il display sara a colori, altrimenti il
PPN LT S | B L e T S SRR 8 e L SRR oY T L programma utilizza |la massima risoluzione
uparsi degh aerel che stanng attraversando 1o Spazio  recchie volte prima che questi riesca ad atterrare, ma mgg:.unmatim paossibile, Considerata la
aeren athdatoc, guidare quelh n atterraggo verso p-  gan durante un periodo particolarmente congestio gualita scadente dell'alteparlante interno
ste libere are decolle auelli n rtan7a : ' e del PC, le voci digitalizzate sono ottime. Per
51e libere @ autonizzare al decollo que | parienz ato utilizzare gqueste simulazioni al meglio vale
gudandoh fuon dalla zona controllata. Rapcon, il simulatore militare, offre invece la possi la pena di comperare un mouse.
‘ i Puo sembrare facile, ma non lo € per mente. Que-  bilita di mettere le mani su un PAR (Precision Ap
K sta e una dithcile simulazione di un !wa-:r difficle. Do-  proach Radar, Radar per Avncmamento di Precisione), i T L o
R i ; ALHO 7
' § po e minutl i SI0C0 S COMINCIAN0 & com ipatirg £ Lo schermo mostra un-aeren m tase di .ﬂ"'-‘-"raw”" 0 ‘:., ) BEIROES L.
F 1 operaton che devono farlo per ii-.hw.rrn.a. specialm I~'!I-'} una scala di rifenmento onzzontale e verhicale,
‘ quando si imzia a far scontrare aerer di inea. Anche se  giocatore tocca di comumicare al pilota gh ‘*I-MSL.H
ti da eftettuare per poter passare al volo a vista. E una CURVA INTERESSE PREVISTO
procedura puttosto comphcata, specialmente perche
f 4 . F T 3 A 5 . e
il pilota s aspetta delle istruziom almeno ogm quandic
i - o i I i & | |
secondi, aitrimenti ritenta | atterraggio. i
)
Rapcon consente anche di provare 'ebbrezza di un £
malfunzionamento degli strumenti. Immaginatevi Ia *
J scena: tutto e sotto controllo e Fawicinamento dell’ ae ﬂ'
reQ procede senza mtopp guando, Improviasamente, PR IR o (RS e o
| i al AT il 1 " Y Quiesti non sono dus programmi da caricare & gio-
‘ ie apparecchiature si spengono lascriando solo der se- care. Prima di lanciarsi nel vivo dell'azione & ri-
srvaln aevedieberion il lIna erens das meibe ma che 3 unl chiesto un attento studio prefiminare del manua-
gnah indistnguibih. Una scena da mcubo, ma che a vol D Tl At VxSl e IR Wit
e Capila anche netla realta! tarione conviene cominciare a giocare soenari fa
- : 2 ; 4 : cili da controllare fine a che non si diviens pia
|:. nirambi | SUTHMEATON S0 m '|._|:.| SEMpucl da con- esperti. Una giornata di gicco dovrebbe bastare
i trollars s i ek ol Il per raggiungers una certa sicurerza, ma i vorran-
UHafe Via Mo L‘:.‘E‘ Mad, grazie dl sistema di controig in no mesi prima di acguisire I'esperienza necessaria
tell gef e anche luso della tashera risulta abbastianza a controflare ingenti volumi di traffico asren.
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FRED

L'eroe comico della UBISOFT carica le
avventure dinamiche di una nuova
dimensione

divertenti, oggeth da

ANIHAZION raccoghere, moiti nemic

da abbattere e I'amata da liberare; tutto ci10 suQ-
na molto familiare, vero? Ebbene,
elementi sono statl trattati efficacemente nell'uk
fima avventura dinamica della Ubisoft, in cui 1l
gioco esce dal tran tran del soliti pugm e eolpi
sfruttando letteralmente una nuova dimensione.

Non solo I'eroe del gioco - Fred - pug essere
spostato da destra a sinistra lungo stenari 3
scommento sullo schermo, ma puo essere ad-
dirttura trasportato dentro e fuon o schermo
stesso. Il gioco viene notevolmente arncchito
da questo particolare. Non ¢i si limita a uccige-
re o saltare addosso allavwersario, ma & possi
bile accerchiarlo. | pnmi piani Spesso coprong

I'azione e rendono piu difficoltosa l'esecuzione
th attacchi contro gnomi,
sempre m agguato.

Per quanto interessante, questa dimensione
extra comporta anche dei problemi. Fred deve
essere in grado di compere fante di quelie
acrobazie -

folletth e predaton

salti, rotolamenh, mowmenh dentro

Peeko avlerossn

0 -

Lungo @ abbastanza difficile da richiedere al-
cune lunghe partite per essere finito. A quel
punto il goco si esaurisce. E un gioco con una
fine & quindi del limiti, ma fincheé dura, estre-
mamente divertente,

gemTTID Al AR AT S

L] "":-:_ . r'_': .-:..-' —-: -'-- ‘.|l' b '-ﬁprh -

B FATTOREQM &
& FATTOREK &8

W VOTOD

860

AUDID

tutt questh =

e fuori lo schermo, abilita con la spada, lancio
di pugnali - che le cose nschiano di diventare ec
cessivamente frenetiche. Le azioni nsultano da
una combinanione di moviment: del joystck, an-
CIP s purtroppo la risposta del protagomsta
non sempre garantisce un buon funzionamento
cOmplessivo

Bisogna r,-r_'t::;_:!leru una chiave, e divers ak
tri oggetti, a ogni livello per accedere a guello
successivo. Ogni Ivello ha un fondale nuovo,
una grafica notevole & nuowi nemici da elimi-
nare.

Questo gioco & simile a Verminator, e la
grafica ha la stessa vena di comicita. Sfortuna

tamente il sistema di controllo troppo comples-

50 r.r:m ne fa una delle miglon avwenture dinamk
che. Ci sono delle nserve da esprimere anche in
merito alla longewvita del gioco, che manca di va
rieta. Mon i tratta quindi del genere di divertr
mento al quale si desidera tornare dopo un po

Ma & un gioco insolito e la comicita dell amma-
zione e sufficiente ad assicurare alla maggor
parte dei giocator qualche ora di divertimento

La VIVID IMAGE non delude

L A trama di Hammerfist non vinCera nessun pre-
mio & fantascienza. Hammerfist & una spe-
cie di uomo da sei miliors di dollan futunbile, nco
struito e riadattato com un braccio cibernebico,
esperto nel “combathmento e nella tathica di sop-
pressione con armi da fuoco’, La Metro-Hologra-
phix Corporation si serve di lul per fare dei lavoreth
sporchi, compreso l'assassimo di avwersan politic
e ‘economici, Hammerfist non wvuole compere
quest lavoretti e si mette insieme al suo coliega
ologramma (eh si, In questo ZI0CO NON SIAMO Nem:
meno umani) Metalisis per distruggere || centro ne-
vralgico dei dittaton della Metro-+Holographix.

Dal punto di vista del gioco si tratta, in sintesi,
di farsi strada attraverso tre livelll di azione pnma
di affrontare la fonte degl ologrammi malvag) negl
Utfici Amministrativi defla Metro-Holographix.

La parte migliore di Hammerfist @ la fransizio
ne da un personaggo allaltro, che si othene sem
plicemente spostando il joystick verso il basso. Si
tratta comunque d una transizione fondamentaie
nel gioco, poiche al giocatore che vogha spuntaria
sulla Corporation & nchiesta la combinazione delle
abilitd di entrambi | personagg. Metfalisis, per
esempio, @ molto atlebca, capace i baizl potent e
di districarsi nefle situazion pill penicolose, Ham:
merfist rappresenta invece la brutale forza fisica,

La gralica non & propnio eccezionale. ma e 'te

nera quanto basts [ animazsine & dvertanie

g ides o soostars: olfre lo schermo & pulio

sreceante. Il sonoro g DK, Con 3

R0 NN

K VOTD

770
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i lei Pl uatismane make Ll

Ci vuole un po’ di tempo prima di abitearsi al conb-
nuo spostamento fuori e dentro lo schermo e ai
controlli leggermente macchinosi. Juando si1 éntra
nello spirito del gioco ci si pud godere tranquilla-
mente la divertente animazione. Manca tuttavia di
quedla varieta che assicura un divertimento profun-
gato nel tempo.

5;3:* S e ;‘“"?

‘I"I"Ii
!d_

Metalisis in azione. Hammerfist ha bisogno del
massimo di collaborazione possibile dallo sua
agile amica

sfonda muri e scaccia a calc gh ologrammi nemici.

A entrambi | personagg cornsponde un deter
minato livello di forza che il giocatore deve tenere
sotto controllo. Lenergia vieng aumentata racco-
ghendo le lettere che appaiono in seguito alla Or
struzione di un avversano. In questo modo viene
conferita al gioco una impercettibile atmosfera da
GdR, anche se la sensazione di fondo nmane quelia
di un picchiaduro con fucil laser disseminatl come
extra,

Hammerfist sembra un com-op ben costruto,
un'ulteriore dimostrazione del fatto che la Vivid Ima-
ge ¢ una forza con cul bisogna fare 1 conti,

e — : http:f;’wwmoldgamesitaIianetf N
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PROVE SU SCHERMO

La RAINBOW ARTS
pubblica il secondo clone
del mitico Tetris

zio Cera d buio degh arcade; quindi la Iy
Ce arnvo da qualche parte negh URSS e fu
letris, poi la Domark fu a sua volta illuminata e
creo Miax, un gioco ispirato al mito: ora la Rain
bow Arts pubblica il terzo clone d-:- programma
piu giocato neglh uffici
scherzi a parte, Block Out
cione ancne se lo scopo e il medesimo di Tetnis,
n cul bisognava combinare dei polimini in base
quatiro che cagevano dall alto in una specie di
contenitore iIn modo da creare linee orizzontali
che sparendo impedivano che Il contenitore “tra
boccasse” di cubeth colorati
Block Out swiluppa I'idea di base addirittura in
una nuova din r:l"'llrr‘l"', costituih da ¢
sono infatti tridimensionali. L'obiethvo e di for

non e affatto un

ensione:

0,

RIPASSO DI CEOMETRIA

Biock Out & stato disegnato da Aleksander Ustaszewski, che 5i
& bpirato al Soma Cube dello scrittore @ matematico danese
Fiet Hesn, basato su un inconsueto tearema geotmstrico.

Combinanda non piu di quattro cubs identid in insiemi
irregedar! (quindi non rettilinee). si possona creare 7 diversi
poligani {detti polimini), contenenti in totake 27 cubi; se poi
wengon Wniti tra loro, quest: formeranna wn nueve cubo di 3
culbi-base di lato,

Per una completa descrizione di questa geometria, si
pu far riferimento alle molte opere di Martin Gardner, esper-
1o di matematica defla famosa rivista *Sciertific American® o
appassionato di giochi logici, pubblicate dalla Sanson

cercare di incastrare il succe

http://www.oldgamesitalia.net/

mare del piani complett in un contenitore a for

."'E1 dr i'I:"l— ipedo.

ock Out migliora anche i (pochi) difetti di Te

tris: e possibile persor '-.I|'.:'r"r_'1’F la partita non so-

10 sceghendo il Iivello o la difficoita, ma anch
profondita del contenitore
boccatura, la velocita di caduta dei moduli, il set
di blocch (base o esteso) e infine la velocita di
rotazione sui tre assi

in particolare @ molto intelligente la scelta dei
tipi di blocchi: Il pnmo set e formato solo
verse combinazion del cubo-base, il secondo da
27 e l'ulbmo addirittura da 41.

Fer | pii impazienti sono disponibili tre diversi
livelll “prec Jr- :nionati’ che combinano | var
aspetti, da Flat Fun adatto ai principiant a Out of
Control per i pitl fusi.

Q;:.in-':l':: nizZia ta partita il contenitore & visto
dall’alto in una prospettiva molto realistica: ogni
piano onzzontale del contenitore ha un colore di-
VErso In MoGo da rendere piu facie I'dentificazio

le dimensioni -:-.-:4: IIm-

ga ;£ ai

ne del livello raggwnto. Il blocco da posizionare &
aisegnato solo dall intelaiatura vettoriale dei cubi
@& Cu e formato, modo da sembrare “traspa

rente’ e non creare conf Purtroppo 1a di
mensione aggiunt quaiche problema
di programmatori, che non hanno potuto imitare

ontrolh al solo Jdﬁ['rk e hanno dovuto strutta
re ancne fa tastiera, che si occupa delle rotazion
trdimensionah del modulo.

Una volta armiv *Tu ul tondo, il blocco si colora
In Dase all'altezza raggiunta;

usione
g na aato

| giocatore dovra
S5O In modo da

completare Il piano orizzon

non creare “buchi’ e

=LLLL

LEELE FLLY L

= =

il ‘lllil.'

CLEL:

EATENDED

Al primi livelli tutto ¢ pid facile e si riesce a prendere confidenza con i comandi. Nei lvelli piti apanzati

tutto diventa pid difficile.

http://www.oldgamesitalia.net/

EI0 ottenut
‘blockoutar”

tale pil basso.

Naturalmente ci sono diversi bonus - ad esem
pio compietando pis strati in una volta sola - che
rendono ancora piu interessante la situazione

oe |l Ivello dei pezzi gettati arriva all'orlo del
contenrtore appare il fatidico "Game OQver” e, do-
PO un po d attesa (per potersi sfogare sul gatto
0 Sul fratelimo Il vicing) si pud salvare il pu Integ-
L0 (5@ 51 entra nella tabella dei mighiori

del momento), in modo da preser-

vario per | posten.

M WO

870

H.TT{HEII

870

CURVA INTERESSE PREVISTO

[ L L

0

Flock Out combinag la g'-:lt.'-hllﬂ‘ﬂ del fratello maig-
Ware con un amipla gamma di cormbBinazion, ron
dendolo pru interessante o longevd di Tetriz an-
che 0. a causa del sistema di controllo, & stata
persa un po’ di guella immediaterza che caratte-
FIZESWS Il GrOLD sOwvietico. %o i dqgi; APPAREID-
nati di fetris, < chiediamo cosa state facondo an-
cora |l a leggere invece di correre & comprarla
perche ¢ siduramento un acguisto di cui mon v
pentirete; se invece Tetris appariva troppo sempli-
e o ripetitive, Block Out rappresenta ia migliore
soluziane al problemas, perdendo un poching di
glocabilita per il suo sistema di controllo ingarbu-
ghate, rimanendo comungue molio interessante
anche sulle lunghe distanre

Fiorra seilimarua Lt 3 ¥ oy By T
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NeWeL
: : home & personal computer

Via Mach Mahon, 75 - 20155 MILANO - NEGOZIO
Tel. (02) 33000036/323492 tutto il giorno - Fax (02) 33000035
Servizio tecnico - Tel. (02) 3270226 al mattino

Chiuso il lunedi - Aperto il sabato

VIDEON - LA FORZA SIACON VOI

HiGH TECHNOLOGY |
FOR YOUR AMIGA |

SAMPLE THE HIGHEST TECHNOLOGY INTO

G on,. = al mondo é qui.

MAIN FEATURES

Il piu potente sprotettore monitor
di linguaggio macchina.

Il prodotto che ogni possessore
di Amiga sta aspettando.

Guardate la quantita inverosimile di possibilita:
La Action Replu}f per Amiga si connette semplicemenle
nella F{}rrﬂ espﬂﬁsiﬂne{fer A500

e congela la maggior parte dei programmi.

Vite infinite - per giochi/Trainer
Sprite Editor
Individua ed elimina i virus
Cattura immagini e suoni dai dischi
Blocca e fa ripartire
Individua le locazioni di memoria Fast Ram/Chip Ram

THE POWER BREAKS THROUGH...

1

AMIGA ACTION REPLAY

la prima cartuccia rivoluzionaria multifunzioni per Amiga 500/1000
con opzione di freeze: permette di sproteggere lo maggior parte dei
programmi in commercio (consentendoli di creare giochi di sicurezza
per uso personale, inclire permette di creare giochi trainer, vite infini

ONLY

te ecc.). Permette di bloccare un gioco in qualsiasi momento, registrarlo L

e riprenderlo dal medesimo posto. Salva una qualsiosi videata (disegne ' :

testo) su disco, consentendoti una facile hardcopy anche su stompante ‘:*."L Ate e > THE WORLD'S
Funzione moviola [rallenta programmi e giochi). Potente virus-detector, i s MOST POWERFUL
sprite-editor, oltre che monitor stroordinario per il linguaggio macchi- [ & A FREEZER-UTILITY

na. Questo e molto di pit ti aspetta in Amiga Action Replay!!! . CARTRIDGE IS HERE
Il tutto od un prezzo eccezionale!

(/) 'F

VENDITA PER CORRISPONDENZA
SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA - CON POSTA O CORRIERE

VIA MATTEOTTI, 21 - 20020 ARESE [MI)
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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BISCAZZIERI DA QUATTRO ¢

L'acquisto del computer da parte di un genitore sino a qualche tempo fa era sempre un trau-
ma: lui nella maggior parte dei casi non capiva a che cosa servisse - e i figli del resto non fa-
cevano molto per aiutarlo. Anzi, se possibile peggioravano la situazione impiegando ore che
si sarebbero potute dedicare molto piu proficuamente allo studio per sollazzarsi tra alieni,
calciatori e labirinti computerizzati. Col tempo le cose sono poi andate migliorando, e oggi

" non é difficile trovare padri e figli che giocano insieme, quando addirittura non litigano per
avere l'ultima partita a Space Quest.

Se pero vi doveste ancora malauguratamente ritrovare nella situazione del primo tipo
("Quell'affare li ti fa male agli occhi!", "Da quando ce I'hai non studi piu!", ecc..), vi consiglia-
mo di avvicinare il parentado in modo piu soft, proponendo cioé giochi che siano in grado di
attirare la loro attenzione piu di quanto non possa fare una partita a Megasplatter Invaders
Il Plus.

A questa categoria possono senz'altro appartenere i tre programmi che vi presentiamo. Sono
giochi di carte al computer e, da sempre, hanno una buona accoglienza presso ogni tipo di
giocatore sia perché non obbligano a frenetici smanettamenti del joystick, sia perché posso-
no interessare e appassionare persone di ogni eta.

Danilo Lamera

Contenuti su due dischetti, ecco 6 tra i pil popols-
r giocht di carte americani. E un vero e propno

THE HOYLE'S BOOK OF GAMES

Sierra on Line

Hi, I'‘m Jerryt IYwe been an
animator for Zierra since 1983,
and Hodle £ my most recent
Projgect. S0t 9ou Jon't hke
the graphics in This game, don't
Tell me! Andkon, khavse Yol
pladyed cards on this planet
Bafore? I'm Jjust uisiting,
really!

EIM SEILL: HOWICE

O e e e e e e D e L e e e e e D e TR

La schermata iniziale che vi consente di selezionare gli apversari...e poi 51 affrontane sul tovele perde.

64 K LUGLIC/AGOSTO 1950
http://www.oldgamesitalia.net/

prodotto nazionakpopolare, concepito per intrat-
tenere tutta la famigha - compresa la vecchia zia
appassionata di solitari.

Il fatto che 1 giochi siano americani non deve
scoraggiare. Tutto il mondo e paese, specie al ta-
volo verde, e le regole di molt giochi sono del tut-
to simili a quelle di casa nostra. L'interfaccia uten-
te e assal ben concepita e, a dispetto di molti pro-
grammi del genere, ha anche un discreto fascino
visivo. Tanto per cominciare @ possibile sceglere
tra nove coloratissimi mazzi di carte. | mazz so
no diversi solo nel disegno della copertina, sia
ben chiaro, perche in reaita si tratta dei normali
mazzi da 52 carte {senza Jolly) in uso in tutio i
mondo.

Un menu a tendina consente di navigare per il
gioco e di impostare tutte le caratteristiche di ba-
se, tra cu la velocita e le opzioni di animazione
degh avversan computenizzat, che sono un vero
spasso. | programmatori hanno inteligentemente
pensato di formire giocaton facimente identificabi-
li: 1 nostri compagni di gioco gui hanno  tutt una
faccia, discorrono durante la parita, sorridono e
commentano le varie mosse. Sono 18, 9 molto
agguernti e 9 un po' pw alla mano, compreso |l
cane (!} di famiglia.

scelti | compari non resta dungue che adden-
trarsi in una partita elettronica. Degh otto: giochi
propost non vi daremo che alcum cenm descntt-
vi, dato che | manuale & le guide incorporate nel
programma aiuteranno a capire di piu.

CRAZY EIGHTS

Lo scopo e quello di scartare tutte le carte in ma-
no, seguendo le sequenze e 1 segni propost dal
mazzo degli scarti. L'otto qui fa da jolly e consen-
te di cambiare il segno (da quadri a cuon, ecc.). |l
corrspondente itallano di questo gioco e cono-
sciuto come "Dermére’, ma non & molto prabcato.

OLD MAID
Beh, questa e una vanante della ben nota

http://www.oldgamesitalia.net/
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‘Peppatencia” o "Uomo Nero® che dir 51 voglia,

HEARTS

Anche qui siamo nel territorio del Tressefte "a non
prendere’

(trisett ciapano’, per | milanesi).

GIN RUMMY
Dietro al nome si nasconde |'arcinoto Ramino a
10 carte, con un paio di variant.

CRIBBAGE _
Questo & un gioco che non avevamo mai wvisto. £
molto complesso, aimeno da capire. La somma
delle carte man mano giocate devono formare
delle combinazioni che valgono un certo numero
di punti. Il primo tra i giocatori che arriva a 121 (o
61) vince.

KLONDIKE
E uno dei tanti solitar conosciuti. La zia Pina ne
sara entusiasta.

Avrete faciimente capito che questo programma
e un "sempreverde’. Sia che si trath di sfuggire a
oziosi pranzi familiari, sia che si vogla dimentica
re un po’ | vari ninga, alieni e atleti elettronici, Ho-
yle's Book of Games & sempre in grado di garan-
tire quella mezz'ora di relax di cui talvolta non si
pud fare a meno, Papa sara contento, e i figh an-
che. Per cercare peli nell'uovo va comungue det-
to che la lentezza del caricamento e di gestione
dei giochi & talvolta esasperante, mentre la grafi
ca non eccelle certo per accuratezza, soprattutto
delle carte. A parte questi difetti marginali, & un
acquisto di cui @ difficile pentirsi.

Yovey

L63000c USCITO

Il poker & decisamente un gioco internazio-
nale, sicuramente tfra | piu belh per Il sapiente
comporsi di fortuna, abilita, tathca e psicolo-
gia di gioco. Gh americam lo giocano come
sempre alla loro mamiera, e clioe con tutto il
mazzo di 52 carte. Noi lo giochiamo alla fran
cese, con 32-36 carte (senza le carte dal 2
al 5).

La versione gui proposta & diversa dal
normale, ma & conosciuta anche sulle nostre
rive: lo Stud Poker non @ altri infatti che la
ben nota Telesina (Telesina), badate bene, e
non Teresina come viene Spesso erronea-
mente chiamata). Le carte sono distribuite
una alla volta - due coperte e tre scoperte -

http://www.oldgamesitalia.net/

GIN KING - CRIBBAGE KING

The Software Toolworks - Amiga - 1Mb

Dagli autori della magica serie Chessmaster, ecco
un solido tentativo di diversificare la produzione. |
due giochi trattati sono il Gin Rummy e il Cribba-
ge, di cui abbiamo discusso poc'anzi. La confezio-
ne @ lussuosa, tanto da comprendere anche un
mazzo di carte vero e il segnapunti per il cribba-
ge.

I programma & decisamente professionae.
Pur disponendo di opzioni alla portata di tuthi, I'a
naliticita e la completezza con cul vengono gioca
te le mani fanno pensare a un prodot:
to per biscazzien abitudinan, sia pu
re in ambito familiare. Non si fatica
dunque a immaginare che Il program-
ma sia stato studiato per aiutare gen-
te che si accanisce assiduamente ai
tavoli verdi del vicinato.

| soliti menu 2 tendina guidana il
giocatore durante le partite: utilizzan-
doli si possong impostare tutte le
opzioni di gioco, comprese e varant
pil strane in uso in alcuni stati amerk
cani, Non mancano naturalmente 7
avversari computerizzati con diversi
livelli di abiltd e personalita, mentre
guelli che non partecipano alla partk
ta possono essere usati come consigheri o aiutan-
ti sul campo. Interessante @ anche I'opzione che
consente di ripetere una mano di gioco per analiz-
Zareg g|l 2rrore COMmimessi,

| 'aspetto grafico & sobrio ma curato, tutto fi
nahzzato ad un eccellente disegno delle carte.

| lettori avranno gia mtuito qual purtroppo sia-
no | imiti del programma, Sebbene il Gin 512 S0
stanziaimente un ramino 2 due giocaton e un solo
mazzo, il Cribbage & un gioco sconosciuto presso

Villa Crespo Software

senza la possibiiita di cambiarle. Le puntate
si effettuano a ogni giro di carte. Il trucco sta
nell'indovinare le combinazioni che si formano
tra | giocatori facendo attenzione a possibil
sorprese nascoste tra le carte coperte. E un
modo sanguinoso di giocare a poker e puo
far perdere intere fortune, ancora piu di quel
lo tradizionale. Se aveie la possibiita di vede:
re il vecchio hlm "L 'uomo dal braccio doro
ne avrete un'idea pia precisa,

Tornando al nostro programma, ogni po-
ker su computer perde molta parte del suo
fascino proprio per la mancanza della compo-
nente umana, che nel gioco vero e fondamen-
tale. Ben consci di questo limite, | promoton
di gquesto prodotto non han-
no dedicato granche agh
orpelli grafici, badando n-
vece piu alla sostanza e al
la statistica, che in questo
tipo di poker aiuta ben
pils della fortuna.

Se la grafica
non é certo curata
(ci si imita a di
segnare Il vk
deo con il so

il nostro pubblico (smentitect n caso contrariol.
Ecco che cosi in Italia un programma del genere,
concentrato e iper-analitico su due giochi soli, puo
faciimente non incontrare | gush di chi sia abruato
al massimo alla briscola “a chiamata®. Sotto que-
sto punto di vista il prodotto non & valutabile, pro-
prio perché dedicato al mercato anglosassone. A
ogni buon conto, @ quanto di meglio si possa tro-
vare sull' argomento sia nel manuale che nelle par-

Shariem

buona occasione per imparare qualcosa di nuovo.
La versione qui recensita funziona solo su
computer dotati di almeno 1Mb di memoria, ma il
programma & disponibile anche per queli con
512K. Provatelo e sapmateci dire; potremmao an:
che mandarw a fare gualche torneo in Amernica..,
USCITO

AMIGA L45000g

lo ausilio dei simboli ANSI), le opziom disponr
bili sono molto ampie. Il tavolo ospita quattro
persone, giocatore compreso. Le mani, gio-
cate essenzialmente sulla base ch puntate e
di rilanci, sono ben gestite - come tutto | re
sto - dai tast funzione.

Gli aiuti per il giocatore sono diversi e po-
livalenti. Statistiche, anahsi, replay e "help
contestuali’ sono costruiti per rendere scientk
fica ogni mano di gioco, ed & proprio qui che
si notano sia la preziosa consulenza di Amarnil
lo Slim (un tale che a Las Vegas furoreggial,
sia l'intento di far capire ogni pil recondito
segreto del gioco anche al principiante. Qui
tutti gli avversari cibernetici appartengono al
la ben nota categoria americana degl
'shark” (sgual): il polle, Insomma, siamo nol.

Questo programma & dungue un buon de
versiva, specie per le noiose ore dufhicio, ma
forse & un po troppo tecnico e poco appark
scente per pliacere a chi non sia gia un poke-
rista incallito.

USCITO

IEM PC

L58000c
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MICRO WIMBLEDON

K gioca a fondo campo e
risponde ai colpi di
diverse teste di serie...

| tennis dovrebbe essere uno sport abbastan-
I za facile da simulare, Due giocatori che re-
spingono una pailina nella meta campo awversa
ria al di sopra di una rete in un campo rettangola-
re. | primi giochi per computer come Pong lo fa-
cevano gia quindict anni fal
Mel 1990 piu il gioco & semplice, pii ci si
aspetta che la nproduzione grahica dello sport r-
calchi la realta. E all'improwiso il tennis diventa
qualcosa di pil difficile da simulare. Quando il
giocatore lancia la pallina per ana, alza la rac-
chetta sopra la testa ed esegue Il colpo viene
chiamato in causa praticamente ogni muscolo
del corpo, che si torce e piega allo stesso tem-
po, mentre la pallina & in volo verso la meta cam-

DO avversana.
E questo solo per il servizio!
| mochi che K presenta in gueste pagine sono
| mughor in circolazione. Abbiamo scelto titol
che cercassero |'aderenza alla realta ma anche
giochi che siano - cosa fondamentale - dawvero
giocabili. Vai col servizio...

INTERNATIONAL
TENNIS

Lo smash vincente del PC Engine

Mon c'e dubbio. L'International Tennis del PC
Engine € il modello a cui tutti dovrebbero guar-
dare pnma di pensare alla pubblicazione di un
nuovo gioco di tennis.
Programmatori, attenti. Possessori di PC Engk
ne, gioite. Tutti gl altri, guarding e stupiscano.

IT coglie nel segno nelle quattro caratterist-
che fondamentali che fanno la differenza tra un
buon gioco di tennis e uno pessimo. Innanz+
tutto la grafica tfnidimensionale - Il movimento
della pallina & assolutamente credibile mentre
segue la sua traiettoria tridimensionale verso
I'avversario, in qualunque posizione sia stata
colpita.

Poi il metodo di battuta della pallina, facile
da padroneggiare ma anche assolutamente
plausibile perché 'animazione computernzzata

riflette la “decisione” trasmessa via joypad. Il |

risultato di tutto questo & un grandioso, fluente
scambio tra i contendenti.
Il terzo aspetto chiave sono le opzioni, e

66 KLUGLIOJAGOSTO 1990
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anche qui IT centra il bersaglo. Rotazione, for-
za del tiro, posizionamento, doppio per guattro
giocaton - il giocatore ha la pil ampia gamma
di possibilita di tutti 1 tempi a portata di polpa-
strelli.

Infine ci sono gh extra. Ci deve essere sem-
pre la ciliegina nei giochi sportivi: potrebbero
essere | commenti in stile televisivo dei giochi
Cinemaware, oppure un'avventura dinamica
aggiuntiva come in IT - dove | vostri progressi
dipendono dalle prestaziom sul campo. Una
pietra miliare nel campo delle simulazioni spor-
tive.

3D INTERNATIONAL
TENNIS

Esperienza tridimensionale totale
dalla Palace

La Palace lancia la sfida con un nuovo rivolu-
zionario sistema che ruota e inclina il campo
mentre si ribatte la pallina.

C'e un prezzo da pagare per tutto questo,
comungue - i giocaton sembrano fatti con gli
stuzzicadent.

| benefici che se ne traggono sono pero
superiori alle imitazioni. Tutto cid consente
di avere molto pit controllo del normale sulla
palla - ci sono anche top spin e back spin -
e di godersi la partita pii di quanto accades-

se In passato.

| gioco propone un sacco di opzioni & di
extra - come ci si aspetta da quelli della Sen-
sible Software (Microprose Soccer, Wizball).
Ci sono quattro livelli di abilita nel gioco con-
tro un awersario o contro il computer: "Dilet-
tante”, "Semiprofessionista’, "Professionista’
e "Asso”. Al massimo livello si possono usa-
re tutte le opzioni di gioco, che diventa an-
che pi0 veloce, con una piu ampia gamma
di colpi a disposizione e - cosa pil importan-
te - basato sui sold.

L'aspetto lucroso della cosa praticamente
formisce un sottogioco. Bisogna decidere in
quale torneo gareggiare e valutare le proprie
possibilita di portare a casa un premio.

3D International Tennis & |'approccio pil
innovativo al tennis digitale degh ultimi anni.
La cosa e encomiabile di per se, ma ancora
meglio & che ogni idea applicata al gioco e
fatta per funzionare. Altamente giocabile e
coinvolgente.

TENNIS CUP

Lo split screen
della Loriciels/US Gold

Lo schermo diviso in due e la messe di
opzioni sono 1 segni distintivi di questo gio-
co. Tennis Cup richiede un certo sforzo nel
padroneggiare | sei diversi tipi di servizio e |
trenta possibili colpi disponibili (a seconda
della posizione del giocatore in campo), ma
poi gli scambi sono molto divertent.

L'intera area di gioco scorre lateralmente
nei due sensi mentre Il gioco procede. La v
mitazione di questo metodo di proposta visk

L3
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va & che non consente ai giocatori di attac-
care a rete. Comunque, a parte la natura [
mitata della resa tridimensionale, Tennis
Cup ha molte cose belle da vedere e il livel
lo generale della grafica & molto alto. Parti-
colarmente apprezzabili sono la varieta e |

dettagl delle facce degli spettatori - molto
pit convincenti delle solite file di palloni da
calcio.

Il gioco consente di gareggiare sull'erba,
sulla terra battuta, sul cemento o sul sinteti-
co. Si pud giocare al meglio dei tre o cinque
set contro un amico o il computer oppure in
due contro il computer in un doppio.

Tennis Cup & pill un gioco ispirato al ten-
nis che una simulazione di tale sport come
3D International Tennis. Questa scelta é
dovuta a comprensibili ragioni di progetta-
zione del gioco e di limiti dell'hardware, ed &
comungue giocabile come tutti gl altri gio-
chi di queste pagine - ed & di gran lunga pid
bello.

PRO-TENNIS TOUR

Come stracciare Becker e Lend|
secondo la Ubisoft

Pro-Tennis Tour propone partite contro | mi-
gliori giocatori del circuito mondiale - Lendl,
Becker e compagmia - nel tentativo di scalare
la classifica mondiale.

La Ubisoft ha optato per una normale visio-
ne unilaterale del campo: mente schermi dvisi
in due. l metodo di controllo e piuttosto sem-
plice. Per servire si lancia la palla in aria e si
sposta un cursore a croce nel punto verso cui
si vuole che si dinga la palla.

Ribattere la palla & altrettanto semplice. Tut-

http://www.oldgamesitalia.net/

fuoco - il computer stabilisce se il colpo & di
rovescio o dritto a seconda della posizione del
giocatore sul campo. Questa facilitazione con-
sente ottimi scambi, ma non ci s pud muovere
e ribattere allo stesso tempo. Nella battuta la
rotazione del braccio sembra durare secol pri
ma che si colpisca la pallina e cid implica che
la posizione del giocatore debba essere preci-
sa, arrivando nella posizione in cuw la palla de-
ve essere ribattuta poco pnima della palla stes-
sa. Questo non nuoce propriamente gli
scambi, ma li rende un po’ irreali.

Pro-Tennis Tour ha eccellente sonoro e gra-
fica eccellenti. Una nota di merito va alle “car-
toline” dei paesi in cui si svolgono i vari tornei.
La Torre di Londra non @ mai sembrata cosi
bella su schermo e la Statua della Liberta mai

cosi brutta.

PASSING SHOT

Una conversione da bar
dalla Sega/image Works

La Image Works ha lanciato lo scorso anno
una delle poche conversioni di un coin-op sul
tennis. Sfortunatamente, come il suo fratello
maggiore arcade, la versione domestica di
Passing Shot non riesce a creare un grande
impatto.

Il problema & la sua strana prospettiva a
volo d'uccello: la palla vola verso l'alto ogni
volta che imizia uno scambio, e a rendere le
cose ancora peggior viene mostrata solo una
parte del campo mentre la palla & in movi-
mento. || tutto scorre verticalmente per mo-
strare il resto del campo, ma non & un gran ri
medio. Inoltre, & difficile stabilire dove arrive-
ra la palla nella propria meta campo - pratica-
mente |'essenza del tennis.

Meno male che c'é una prospettiva 3D du-
rante il servizio, e questo aspetto del gioco
funziona bene. Del resto, come ben sanno i
fan del tennis & una noia terribile vedere una
partita vinta sul solo servizio.

Nonostante gli aspetti irreali del gioco &
possibile divertirsi comungue; ¢i sono scambi
decenti, anche se assolutamente “antitennistr
ci". Resta la certezza che la Sega - leader nel
l'industria del coinop in 3D - potrebbe fare di
meglio se I provasse ancora.

B

TENNIS

Il piccolo grande tennis Nintendo

Il Gameboy non & ancora distnbuito in ltalia,
ma visto che in redazione ci shamo divertento
da un po' a giocario, abbiamo pensato di
recensirlo.

Il Tennis del Gameboy & sicuramente il mi-
glior gioco acquistabile per un portatile. Tale
enunciato & un po' parziale visto che & l'unico
tennis “portatile” in circolazione ma non € to-
talmente parziale se si considera che propo-
ne un gioco mighiore di molti altri disponibili in
versione computer. Niente male, considerato
il bianco e nero del piccolo monitor a cristalli
liquidi di cui dispone il Gameboy.

Queste limitazioni non impediscono al Ten-
nis del Gameboy di offrire superbi battre-ribat-
ti, grande controllo della palla sul servizio e
sulla ribattuta, una convincente traiettoria 3D
della pallina e, meglio di tutto, la possibilita di
collegamento tra due Gameboy per partite a
pill giocatori, ognuno con la propria visione
del campo.

LUGLIOVAGOSTO 1990 K 67

S —

K it

|

http://www.oldgamesitalia.net/



»

VAI COSI'

Arezzo 8/" ore antime-
ndiane

Terza ora, lezione di ltaliano
Approfittando di una momentanea

distrazione della Prof. decido d
estrarre dalla cartella 1| mitico nu-
» di K di Maggio, atter

'%J K™ MA ALLORA E DHP
TUTTO, E UN'INVASIONE™ C
di recuperare | sensi-alla mngl
con un pod T

0 arag

nell’astuccio
estraggo la lama e ZI\ K'

Amputo l'infame immagine di
Jovanotti  (I'innominabile,
ma) che fa la pubblicita al NINTEN-
DO (Sigh! Sobl). Solo dopo aver
smaltito lo SHOCK momentaneo
mi rendo conto dell'accaduto, MA
ok (autocensura, cosi faccio
perdere il posto all'addetto) UNA
RIVISTA COME LA VOSTRA, Ri
DOTTA AL PUNTO DI PUBBLICARE
CERTE PORCHERIE™ MA NON CI
PENSATE ALLA SALUTE FISICA E
MENTALE DEI VOSTRI LETTORI
OPPURE SIETE DIVENTATI UN
BRANCO DI SPILUNGONI, CON LE
BRACHE IN FUORI, IL CAPPELLI-
NO ROVESCIATO E IL CERVELLO
ATROFIZZATO? ORMAI NON CE
PIU MORALE, ANCHE VOI MI AVE-
TE DELUSOM (SIGH! SOB! SIGH!
SIGH! SOB!).

L'OMO RAGNO (per gli amici

PETER PARKER)

re nesc

" [

Caro il mio “ragnetto di plaffone’
{termine tipicamente milanese)
non cercare come tuo solito di
arrampicarti sui | vetri. Se la Nin-
tendo ha scelto Lorenzo Cherubi-
ni come suo testimonial significa
che lo ritiene (a torto o a ragione)
rappresentativo dei giovani ai
quali N-ntende rivolgere il suo
messaggio pubblicitario. Vedo
che l'ora d'italiano (Manzoni, sup-
pongo...) ti ha spinto ad awicina-
re Il personaggio in questione a
uno dei protagonisti dei Promessi
Sposi, ma in ogni caso, a propo

http://www.oldgamesitalia.net/
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sito di TPl' signe

e di braghe al

I'infuori sono  comu
sempre 0 di queile
cerchiamo di arne una t

gedia, La Nintendo compra una
pagina di pubblici
noi ghela pubbi
come Si
ragione.
siano Jo

ente,
sempre
C

& proprio
iame €osi),

non ci possiamo, né voglamo,

far miente

8. La pan
e signi

parola omo, sempr

ferisca a u

gh anni

un'altra cosa.

_|_
L

dal

ol rme TU TTA

CORRE LA LOCOMOTIVA

Egregio direttore, sono  un
acerrimo nemico dei calcolatori
ma non ho esitato a comperare la
Sua rivista non appe o veduto
in copertina l'immagine di una
locomotiva. Come avra gia capito
sono un appassionato di ferrovie
e quindi non potrd non acquistare
il compiuter (sic) per diertirmi
con | giochi delle ferrovie. La
prego quindi di introdurmi un po
nell'ambiente al fine di
ciare tutti i giochi che si riferi
scono appunto alle ferrovie. Nell
articolo si parla di Locomotion

rintrac- |

della Pacific Data Images e si |

vede un fotogramma della Londra-
Birmingham. Inoltre si cita appun-

to Railroad Tycoon. Mi dovrebbe |

dire dove poter acquistare guest
giochi e quando prevedete l'uscita
della recensione dell' ultimo citato.

Gianni Bucci, Siena

Siamo contenti che la copertina
di K18 ci abbia fatto conquistare
un nuovo lettore. Stiamo gia
studiande cosa mettere nelle
prossime copertine, cosi da
garantirci 1l seguite di amant
della caccia e pesca, collezionisti
di francobolli, ecc. Per quanto
riguarda le sue domande, caro
ex-acerrimg nemico dei calcola-

computel
altissim, che
aperta ma
recensione di Ralroad
ebbe apparire nel
! numero. Per intro
all'ambiente dei ¢
ce, ci vorrebbe
di quello che abbiamo a
disposizione in K-Box. | a
cosa che possiamo dire é ¢
vuole giocare Rail
dovra acquistare

compatibile (il guale potra
tornarle utile per molte altre
cose, oltre che per giocare a
RT), wisto che attualmente non si
ha notizia di versioni del gioco
per altri computer. ll gioco é
ormai In distribuzione e, nel caso
non riuscisse a procurarselp a

3 @ bocca
gioca. La

un PCIl

Siena, potra trovarlo a Fire in
uno dei seguenti Soft Center;

Elettronica  Centostelle, Via
Centostelle 5 A/B; Eurosoft, Via
del Romito 1 D/R; Teleinforma-
tica Toscana, Via Bronzino 36.
Infine, essendo un esperto di
treni, potrebbe mandarci, nel
caso comprasse computer e RT,
le sue strategie su come
diventare un ‘tycoon” delle
ferrovie,

PER CAMBIARE MUSICA

Cara redazione di K, questa stra-
na lettera altro non e che una lista
di domande (la chiamo lista anche
se le domande sono solo tre) che
riguardano un argomento di per
sé molto strano: | PC e le note In-
terfacce MIDI. Da poco posseggo
un PS/2 (il modello 50, processo-
re 286 e microchannel) delia IBM
e vorrei poterlo coliegare ad un
organo Farfisa TS-600 per poi po-
terlo utilizzare come sequencer e
costruttore di suoni ed effetti. Per
mia sfortuna non conosco il mon-
do computer-musicale o almeno
non lo conosco molto bene ed e
per questo che chiedo consiglio a
voi. Come alternativa avevo pen-
sato ad una D50 Roland collegata
ad una M1 che fungesse da se-

quencer g con un drum ma

ker (ne h

associ un buon seguencer (in mo
do che catturl le n .!P chr er‘en ern-

ne possa creare suon

de ) in modo da poter utlizza-
re per sequencer (con la
possibi re le tracce
gla p wdo il valo
B nto utiliz-
zato per suonare una notal con

dei suoni carini. Considerando che
non dispongo nemmeno dell'inter
faccia vorrei sapere se potete
consigliarmi un buon duo che non
costi troppo. Tuttavia se esiste un
software che fa cid che desidero
e lo fa bene, consigliatemelo pure
senza considerare |l prezzo, non
¢i sono limiti. Deve invece restare
medio il costo dell'interfaccia, ma
essa deve poter trasmettere e -
cevere dati sulle note, sui suoni e
sui canali MIDI, Per favore aiutate
mi, non 5o piu a chi rivolgermi per
avere una mano. Dove e finito
l'articolo mensile sui Sequencer,
gli apparati Midi ecc.?

Marco Muracchioli - MASSA

Non mi pare che il tuo sia un
problema da novalgina a secchi
{forte mal di testa, n.d.r). Quasi
tutti | programmi di sequencing
con un mimmo di rispetio per se
stessi sono in grado di fare
quello che desiden. E' pur vero
che tra quello che tu mtendi per
editing btmbrico e cio che
significa in realta c'é una bella
differenza. Fai male a consk
derare l'acquisto dell'interfaccia
MIDI un particolare di secondo
piano, perché e solo grazie a
questa che puoi combinare
qualcosa, che cosa ci colleghi da
una parte e dallaltra & impor-
tante ma se alla prova dei fatti
linterfaccia si rivela una ciofeca
non ti lamentare. Quindi prima di
tutto l'nterfaccia; ce ne sono di
tutti i prezzi, se il tuo problema e
quello della reperibilita e dell'eco-
nomicita rJchgu'n alla Soundware

Il CACTA 100
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o fronte a un emulatore di VCS per C64: gh om
= ni SGNo piccoh piccol, non ¢ sono dettagh se
I.l.l= non un paio d raccattapalle (che non si Muovo-
- no} e il mowwmento del tenmsti ha ben poco di
[ o ] realistico.
D G.P. Tenms Manager, non rnicrea affatto un
— smulmondo” tennistico. Speriamo che sia
u‘“’ solo un infortunio di percorso. Auguriamoc
= che la versione Amiga - che ha una grafica
s o decisamente pii appetibile - non present gl
o= stessi difetti di giocabilita.
'PMAND DELLE USCITE
]
| :
| Coe4 L20000c « L 25000d | USCITO
| AMIGA 1390000 SETTEMBRE
i ATARI ST £.52000d SETTEMBRE
i I l La presentasione ¢ degna del sug mome,
[ [l con grafica @ sonoro, non sconvolgent
] | ma comungue di buon Ivella; purtcopio
1 dietro o essa s annide insufficiente sia
; & per ‘guanto  niguarda la grafica  che
| La SIMULMONDO commette dﬂpplﬂ fallo Fanimazions & il sonoro, | continu e
ey fastidiosi caricamenti (pratiamente ung
nel set decisivo per ogni tormes) gli' danno (3, botta
LT L] o
opo Formula 1 e pallacanestro, eccoci al | una delle otto direzioni (sono possibili delle GRAFICA 4 FATTOR
1{=:=.r.u5; Con questo gioco la Simulmondo | combinazioni), comphcando il tutto ultenor AUDIO 2  FATTORE K
c1 offre la possibilita di creare un alter ego ten- mente a meno di non disporre di un arto biont
| mistico in grado o partecipare a torner | co capace di riflessi nell' ordine dei millesimi di
i' internazionah e confrontarsi con molt eroi del- | secondo
: la pallina gialla. Tuttawia | vero problema di G.P. Tennis CURVA INTERESSE PREVISTO
| Caricato il gioco, si pud sceghere se imizia | Manager & la simulazione manageriale: non si 5 - Ci
| ]
Ll re una partita nuova o caricarne una salvata | capisce come | parametri agiscono sul .
' precedentemente. In pii, un'opzione di “prati- | meccansimo del gioco. Le decisioni che
‘ ca permette un accesso veloce al campo per | prendete durante il gioco non hanno un : :
| chi preferisce giocare subito, senza dover pas- | riscontro nconoscibile e ci si trova a fare 2 i
; sare attraverso la simulazione vera e propna. || | tentatvi di tutti i tipi senza capire a cosa 0 el s e R R T
programma confiene 1 dati di ben 95 campioni, = porteranno. In un gioco del genere, questo T
' ; i Ci glocherete il tempo necsssario per caricaris,
ciascuno con differenti ah”itﬂ- dleﬂD g PEEEID della morte Civile, viderlo, partecipare a gualche tormmeo ¢ archiniare
: la confer: i e iEte gt veri Tanaticl de
La CF?EEID“E‘ del proprno giocatore consk Anche la grafica della partita lascia molto R o st ;:.h; q:".nqmrr_- :_||| |:-cr.ll1"|:|1r:
"-htE iFmPJCE[‘nEn[E HE“D SEEEE'E”"E ur“::l tr‘a i a ﬂEHdE‘FﬂTE' quandl:l II::I ahtllﬁl'l'lﬂ- Larlcatu EE‘F di tenniz in TV, benchs interattivita sia ul;u:ll-!- ]
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sette gia pronti: ognuno ha caratteristiche pro- | la prima volta abbiamo pensato di essere di
prie, come ad esempio esSSere mancino, avere
un perfetto dritto e una pessima volée, essere
scarsinog In resistenza e fenomenale nella po-
tenza di tiro. Ogni abilita pud essere migliorata
9 tramite |'opzione di "allenamentao’,

Il budget finanziario @ determinante per la
carriera, per cui @ molto comodo avere una
sponsorizzazione adeguata, ottenibile solo se
i @ puttosto m gamba con Ia racchetta. Con
viene farsi le ossa in tornei minori prima di

partecipare a quelli del Grande Slam. = a TTY DENARO £
Una volta “creato” Il personaggio e scelte === 41 ] t

la racchetta e (I'eventuale) sponsorizzazione, 1 1N“o00 5
arriva Il momento di giocare sul seno. Si pud - |
decidere se giocare attivamente - affrontando
in tempo reale |'avversano - o lasciar disputare
la partita al computer, che calcola il nsultato in
base alle potenzialita dei due avwersari.

Il campo é wisto dall'alto, con | due gioca
. ton che si scambiano la pallina a colpi di rac-
_l‘ chetta, potendo scegliere tra pallonetto, top-
spin e tin “taghat a destra” o, se il tennista col-
pisce la palhna quando @& sopra la sua testa,
] uno smash automatico.

Il sistema di controllo e un po’ ingarbuglia-
to: lo schermo del computer segue sempre |a
palina scorrendo su e gid, dando al giocatore
poco tempo per reagire quando armva d mo-
mento di sterrare il colpo. Incltre per utilizzare
b | le quattro tecniche sopracitate bisogna preme-
re il pulsante di fuoco muovendo il joystick in

Lo schermo Ton Tirlac™ consente di allenarsi nei tiri fondamentali ¢ fare pratica sui par tpl di |||
terrenoc: terra battuta. cemento, sintetico ed erba.
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nuove versioni

CLOUD KINGDOMS
Millennium; L49000d

"Pac Man con i buch® é la definizio-
ne che viene subito in mente. Bisogna
guidare una biglia lungo un labirinto,
raccoghendo gemme ed evitando i cat-
tvi di turno (i classici fantasmini in que-
sto gioco hanno preso |a forma di palle
da bikardo nere...). Lo scorrimento flui-
do e la comvolgente struttura di gioco
lo rendono ancor pitd gradevole. Non il
mighor rompicapo del mondo, ma ab-
bastanza seducente da garantire un bel
po’ di ore di sano divertimento..
K-VOTO 730

CASTLE MASTER
Domark/Incentive; L25000; Versio-
ne ST recensitasu K 17:
K-VOTO 835

La grafica in Freescape & ancora
abbastanza lontana dalla possibilita di
creare una struttura di gioco veramen-
te realistica e coinvolgente, ma Castle
Master contiene molte novita rispetto
al precedenti giochi che usano questo
sisterna (il che potrebbe spiegare |'ag-
giornamento dello schermo relativa-
mente lento), Il compito consiste nel
saivare un prigioniero dalle grinfie del
malvagio Magister. Il gioco @ molto sk
mile alla versione ST, ma il sonoro e
decisamente migliore. In definitiva un
gioco piacevole come lo sono gl altri
della serie. Se wvi sono piaciuti Driller,
Darkside e Total Eclipse non potra non
piacervi Castie Master.
K-VOTO 850

P ARS AR R PR A,

R
e ﬂ'r i .I.AM.F .li' .l:ﬁir

http://www.oldgamesitalia.net/

ULTIMA V
Origin/Mindscape; L49000d: Ver-
sione PC recensita su K 7;
K-VOTO 928

‘Due volte pil vasto degli altri e
con il doppio di tutto’ cosi Richard
Garriott alias Lord British descrive
ci0 che cerca di ottenere in un gioco
della sene Uitima. Questa lunga serie
di giochi di ruolo e diventata ormai un
classico e l'ultimo nato, Ultima Vi,
sembra fatto apposta per cogliere di
sorpresa e sconvolgere il mondo dei
giochi di ruolo (vedi l'intervista con R¥
chard Garriott sul numero di aprile).
Le versioni di Ultima V per le altre
macchine sono otbme e ora anche |
possessori di Amiga possono dirsi
soddisfatti e tuffarsi nell'azione. La
grafica e il sonoro potrebbero essere
mighorat! (marginalmente), ma la gio-
cabilita e la profondita sono tali da
far passare in secondo piano queste
piccolezze. Un gioco dawero vicing
alla perfezione.
K-VOTO 915

E-MOTION
LS Gold; Recensito in varie versio-
ni su K 17; K-VOTO 825-8590

MNella versione per il glorioso “picco-
Io" computer della Commodore manca-
no | meravighosi fondail sfumati presen-
i su Amiga, ma anche le assurdita mo-
nocromatiche dello Spectrum. Nl nisulta-
to finale & un gioco semplice, veloce e
giocabilissimo abbelito da un sonoro
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tanto particolare guanto gradevole.
Non & molto chiaro cosa abbia a che
fare questo schema di gioco con la filo-
sofia new age (come dice la pubblicita),
ma vale comunqgue la pena di provario.

K-VOTO: 875

X-0UT
Rambow Aris; Versione Amiga re-
censita su K 15; K-VOTO 939

Il Cb4 & una macchina fatta per gli
sparae-fugg (basta ricordare la bellez-
za di Unidium) percid non & ben chiarp
perché | possesson di questo compu
ter debbano essere costantemente
bersagliati dagl ingiocabili e deludent
prodotti della maggior parte delle case
ai software. X-Out & un gioco meravi
ghoso su Amiga, piena di idee originali
realizzate in maniera impeccabile. Sugh
Bbit le stesse idee funzionano bene, la
grafica & ottima e il sonoro riflette le
aspettative: 'unico problema e che la
giocabilita si pud buttaria dalla finestra.
Una vera vergogna.
K-VOTO 470

POWERDROME

Electronic Arts; versione ST recen-
sita su K1; KVOTO 925

Le corse del futuro della Electronic
Arts vedono finalmente la luce su
PC, ma l'attesa & valsa la pena. Sin-
ceramente questa versione & molto
pils giocabile di quelle per Amiga e
ST anche se impiega la tastiera, La
grafica & ottima (& identica a quella
delle altre versioni solo che & pid
veloce), Mentre il sonoro @ penoso

http://www.oldgamesitalia.net/

K vi tiene
informati

sulle ultime
versioni dei giochi
piu famosi

(come al solito), ma giocando con il
Walkman acceso si risolve il pro-
blema.

K-VOTO: 900

CASTLE MASTER
incentive; Versione ST recensita
suK 17; KVOTO 835

Questa versione non si differenzia
molto da quelle per le altre macchi-
ne. La grafica @ dettagliata e colo-
rata (naturalmente solo con una
scheda grafica decente) e I'aggior-
namento dello schermo e legger-
mente pi veloce di quello dell’ Ami-
ga (ma solo leggermente). Gli enig-
i sono simili a quelli dei preceden
b giochi della serie Freescape ma
la mappa molto estesa dovrebbe
impedire di completarlo troppo fa-
ciimente.

r'il:mn-

s Motk
Horth
I_ﬁ'tm:h-u.
Harth

Horkk
j‘lﬁ-nh-.i




ARCHIMEDES

BATTLE TANK
Minerva Software, L40000d

A differenza dei piu diffusi scenari
bellici del 21° secolo, la Minerva So-
ttware prevede che il carro armato sara
| protagonista sul campo di battaglia
del futuro. Ambientato nel 2037, Battle
Tank mette il giocatore di fronte a
un'orda di carn armati nemici. In una
missione piuttosto contraddittoria, bisc-
gna andarsene in giro a distruggere at
cune torri per attivare le difese automa
tiche. Non sarebbe stato pu semplice
installare al quarber generale un mec-
canismo di detonazione automatico
controliato da un semplice e comodo
bottone? Il gioco si compone di quattro
scenari: willaggio, citta, campagna e
base stellare.

Ogri livello € a scorrimento verticale
molto fluido con wvista dall alto e la mag-
gior parte dei dettagh e costriuta da ak
beri, palazzi e pahzzate. Per passare
da un angolo dello schermo all'altro e
necessario girare attorno al numerosi
gstacoli che si trovano sul cammino m
quanto non & possibile apnirsi un varco
come in Firepower o Congueror, e an-
che le piu piccole pahizzate rfiutano ca-
tegoricamente di cedere.

La possibilita di controllare 1 due cin-
zoli indipendentemente rende il mow
mento del carro molto realistico, e seb-
bene la guida nsultl inizialmente difficile
unia volta imparata la tecnica diventa fa-
cile manovrario anche durante le aznom

ey
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evasive, In piena tradizione carristica si
pud anche girare sul posto muovendo
in avanti il cingolo sinistro e indietro
guello destro e viceversa.

i carro armato s1 muove producen-
do uno strano cigolio (il che fa pensare
che ulimamente sia stato oliato poco)
che ha poco a che vedere con il rumo-
re di un moderno mezzo corazzato, Gl
spari & le esplosioni nvece sono molto
pi credibili e producono un soddisfa-
cente fragore quando un carro NemICo
viene messo fuori uso. Gh altri carn
non fanno alcun rumore, tranne quando
vengono colpiti da qualche proiettile va-
gante che talolta si sparano per sba
glio l'un |'altro. Del sonoro non viene
fatto altro uso, il che e un vero peccato
perché Il gioco avrebbe tratto sicura-
mente beneficio da un uso pii creatvo
delle eccellenti capacita sonore dell'Ar-
chimedes.

A seconda del livello scelto (ve ne
sono tre), si viene attaccabi da un nu-
mero diverso di carri armati nemici. Gl
avversari i muovono piuttosto intellr
gentemente e si portano oltre distanza
di tiro molto velocemente. Purtroppo,
una volta intercettah cominciano a spa-
rare a tutto cio che si muove, compresi
loro stessi. Nascondendos: dietro una
macchia di alberi, continueranno a gira-
re badando agh affari propri ed elimi-
nandosi I'un I'altro!

Coll'aumentare dei Iivelli aumenta il
numero di carri armati e di proiettii da
evitare. Una volta trovate e distrutte tut-
te le torm (da noi o dai nemici...) entra
in funzione la difesa automatica e | ne-
mici si ritirano per dar battagha su un
altro terreno.

La maggior parte degli scenari &
credibie, con alberi, case e strade che
rendono un'atmosfera familiare. L'ulti-
mo hvello invece & una scefta dawero
strana: carr armati nello spazio? Cos'e
successo alle astronawi e al caccia stek
lari? Per di pil vengono usati gh stessi
sprite, percid non bisogna aspetiars

lungo perche dopo aver giocato tuth e
quattro gh scenari ci aspetta softanto
un maggior numero di carm armati, La
grafica non & niente di speciale e da
I'impressione di essere un po piatta.
Tutto & immobile a parte 1 van carn ar-
mati e sarebbe bastata qualche vec-
chia jeep da spazzar via con un Coipo
ben assestato per mowimentare un po
pitl le cose. |l solo gioco comparabile e
Congueror, che perd @ un programma
nettamente superiore anche se un po
pitl caro. L Archimedes ha bisogno di
sparatutto che ubhzzino 1l sonoro € |a
grafica ai limiti delle sue possibilita.
Sfortunatamente Battle Tank & molto
lontano da questo intento, e possiamo
raccomandario solo agh amant dex car-
ri armati e a1 patiti del genere.
K-VOTO: 550

MADDINGLY HALL
Minerva Software, L40000d

Se escludiamo | pregevoli sforzi del-
la Magnetic Scrolls, 'Archimedes e
sempre stato piuttosto trascurato dalle
case produttrici di adventure. La Miner-
va ha percio prodotto, per ristabiire ['e-
quilibrio, il suo primo gIOCo non arcade.

Maddingly Hall ci mette nei panm di
Bertie Hall, un giovanotto a corto di sol
di ma desideroso di darsi alla bella wita.
Per coronare il sogno bisognera cerca
re di farsi nominare legithmo erede da
una danarosa zia convincendola della
nostra validita, In aggiunta, la possibil-
ta di fare la corte a una nostra vecchia
fiamma che ora abita a Maddingly Hall
rende le cose pit interessanti. l gioco
nizia in un ambiente alquanto familiare.
Ci ritroviamo infatti su un sentiero con
sirade che portano in futte le direzioni.

Senza perdere troppo tempo, con-
viene dirigersi verso la casa della zia
per renderla consapevole delia nostra
presenza. Come negli adventure pil re-
centi qui S pud trovare un certo nume-
ro di personaggi con cui mteragire.

Ci sono diversi compiti da portare a
termine per riuscire a renderli felici tut-
ti, ma bisogna continuamente avere un
occhio di riguardo per la zia oppure...
addio eredita!

Lo scorrere del tempo viene scandk
to dal susseguirsi delle azioni, che ven
gono compiute (non importa quale sia
la loro complessita) nello spazio di un
minuto. Certe azioni vanno esegurte en-
iro o allo scoccare di una certa ora. La
cena, ad esempio, vieng servita alle
sette in punto: megho tenere d'occhio
l'orologio.

Come in tutte le storie ambientate in
antichi manieri e sontuose ville gualcu-
no viene assassinato, e naturalmente
spetta a noi trovare il colpevole. Se si
raccolgono abbastanza indizi I'assassk
no verra smascherato, impressionando
favorevolmente la vecchia zia e aumen

Il gioco contiene tuth 1 chiche di un
classico racconto gialio, e avendo gio-
cato parecchi adventure (speciaimente
Moonmist della Infocom) non c'e da
aspettarsi nulla di nuovo: C'e persino
I'immancabile vecchio e fedele mag-
giordomo e il poliziotto del villaggio.

In Maddingly Hall ogni locazione é i
lustrata da una piccola schermata grafi-
ca che da limpressione di venir costruk
ta utiizzando parti prefabbricate! Infatt,
quando wviene disegnata una delle stan-
Z€, prima compaiono | muri, poi le por-
fe e in seguito vengono aggiunte due
sedie. Sebbene la grafica sia buona la
mancanza di profondita conferisce ai
disegni un forte aspetto bidimensiona:
le. Probabilmente la parte pii importan-
te di un adventure & Il parser, cioe quelk
la parte del programma che permetle
di impartire comandi al personaggio.
Purtroppo il parser di questo gioco ap-
partiene alla categoria che accefta fra
si composte da verbo + oggetto, ormai
obsoleto e sull'orlo dell'estinzione.

Se consideriamo | nsultab raggiunti
da altre case (bast pensare alla Magne-
tic Scrolls), @ stato fatto un passo indie-
tro. Possono essere utiizzah gh agget-
tivi, ma non sembra che abbiano in-
fluenza nello svolgimentc delle azion.
parser non riesce ad associare parole
utilizzate in frasi consecutive, Se, per
esempio, 51 digita "Get Key™ e i compu-
ter risponde "Which One?, digitando
ron” per indicare quella di ferro) il pro-
gramma risponde ‘| don't know what
you mean’, Bisogna quindi digiiare nuo-
vamente la frase completa.

Se escludiamo la grafica, non c'é
nulla in questo gioco che non sia gia
stato fatto su macchine a 8bit. Const
derato che il programma & scritto in
BASIC I'esecuzione & dawwero veloce,
ma questo é principaimente dovuto afla
formidabile velocta dell Archimedes piu
che a un vero e proprio sforzo di pro-
grammazione. L'Archimedes e in grado
di fare molto di pi, e gochi di questo
tipo dovrebbero essere lasciati agh &
bit. D'altra parte, Maddingly Hall rap-
presenta una soddisfacente introduzio-
ne agh adventure & dovrebbe tenere oc-
cupati gh amanti del mistero per un po.
il prezzo @ ragionevole e la Minerva do-
vrebbe essere apprezzata per |'appog-
gio che offre ad un macchina cosi sot-
tovalutata come |'Archimedes.
K-VOTO: 600
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carn armati argentei e luccicanti,
Globalmente Battle Tank & un gioco

divertente da giocare per un po, ma

I'interesse non & destinato a durare a
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Preso dalla parte di recensore ufficiale di Consolemania, & ormai difficile trovare

IUR in sala giochi. Anche questo mese ha il suo bel da fare per risolvere
Castelvania i, ricordare i tempi andati con Alpha Mission e volare nei cieli di

Airwolf.

CASTLEVANIA II:
SIMON'S QUEST

WD

GRAFICA 5  FATTOREQI 8

i A 7 5.6

Dracula é pur sempre Dracula, e sembra abba-
stanza logico che non basti un solo videogioco
(Castlevania) per sconfiggere il Principe del Ma-
le...

Ecco quindi tornare Simon Belmont, il guer-
riero gotico che credeva di aver sconfitto defini-
tvamente 1l "Conte” in Castlevania: purtroppo,
proprio durante guel duello all'ultimo sangue ha
subito ternbili ferite che gli hanno intaccato |'ani
ma. Tutto inizia con ['apparizione di una bellissi-
ma fanculla che avisa Simon che per evitare di
diventare lu stesso un vampiro dovra trovare e
cinque partl del Conte Dracula e bruciarle ne
suo castetlo, hberandosi cosi dalla maledizione

= B
‘Wit 3 -.11“1" !

iy
F. o TH

s P
il

“Fada

hﬂ . “‘:.:.

'h"" ‘1

F; .' AW

del pipistrellaccio

Comincia cosi I'avwentura, sostanzialmente
diversa rispetto a quella che era stata affrontata
in Castlevania, Mentre 13 era I'azione a fare la
parte del leone, Simon’'s Quest contiene parti di
adventure, nel senso che si deve importunare
0B passante per farsi suggerire qualcosa che
possa aiutare nella soluzione del "caso™ il bello
e che gualcuno potrebbe anche raccontare delle
frottole, e l'unico modo di scoprirlo @ ...provare.

Anche qui bisogna raccoghere dei cuoricin
massacrandd nemici nella parte dinamica del
gioco al fine di acquistare dai mercanti armi e
altr oggeth piu 0 meno magici; quando cala la
notte | figh del Male diventano piu difficili da elr
minare, per cul ogni tanto & opportuno controlla:
re Fora per non farsi sorprendere dalle tenebre
in zone “ad alto rnischig”

Simon's Quest e il classico gioco da studia
re a fondo con tanto di mappa e tabella delle
possibil applicazioni di ogni oggetto magico: un
Vero rompicapo adattissimo per | patti del ge.
nere,

Simon Belmont va a sbattere contro un muro...anche gli eroi shagliano!
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ALPHA MISSION

FATTORE QI = voto

FATTOREK 7 74

Questo videogioco appartiene alla nutrita schie-
ra del com-0p che in Kalia non hanno avuto una
grossissima diffusione e sono comunque conc
SCIUh con un aitro nome nel nostro paese: mi-
steri della distnbuzione commerciale!

Nelle nostre sale giochi Alpha Mission si
chiamava ASQO, abbreviazione di Armored
Scrum Object, e otteneva uno scarso successo
anche perche era difficile tararlo in maniera ade-
guata a causa della differenza troppo marcata
tra 1 livelli di difficolta disponibili. Questa versio-
ne domestica per la console Nintendo fortunata-
mente offre un livello di difficolta accessibilissi
mo, e anche le hewi variazion rispetto all'origina-
le tavoriscono il giocatore

Lome gia notato, | manuali distruzione alle-
gah ai giochi NES sono spesso
prodight di notizie e piccoli parti
colar che arnicchiscono la cono
scenza del gioco e permettono
una maggore e piu immediata
familiarizzazione con esso. Que
sta volta si scopre cosi che la
missione consiste nel plotare il
caccla SYD contro la mortale
flotta dell'Alleanza delle Sette
otelle, che hanno scelto la Terra
per costruire |a loro nuova casa
dopo essersi distrutte reciproca
mente in una feroce guerra svol
tasi nelia lontana galassia di Te-
tranova.

E possibile inoltre divertirsi
d SCOprire | nomi der var avver-
san, particolarmente “eccentri
ci: Yakuuto 551, Tagami 633,
Hekaterian, Shariputra e cosi di
seguito!

La battaglia s svolge nel
mighor stile dei giochi spaziali,
lungo un immaginario canale a
scornmento obbligato verso ['ak
to, con postazioni fisse a terra e
formazioni di awversari volant

GRAFICA &
AUDIO b
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che seguono percorsi ben precisi. Il caccia SYD
dispone di armi di due tipi: laser aria-aria e mis-
sili aria-terra,

Rispetto al suo progenitore Xevious, Alpha
Mission offre |'oppportunta di incrementare sia
la potenza offensiva del nostro caccia che la
sua velocitd raccogliendo alcune lettere nasco
ste sotto le piramidi disseminate lungo il tutto il
percorso: "L" per i laser, "M" per i missili e 'S’
per la velocita, Per fortuna in questa versione
domestica - a differenza di quanto accade nel
coin-op - basta raccoglere una sola lettera per
ottenere il bonus; una volta raggunto | massk
mo potenziale possibile, si puo mantenerio arr
che sul SYD successwo raccoghendo la "K',

Ci sono ancora altre lettere, ma non tutte a
nostro favore: mano a mano che aumentano le
capacita offenswve, di nflesso cresce la percen
tuale di lettere negative nconoscibili dal fatto

che sono rovesciate. Una di esse, la 'C’, annulla |

tutto cid che si era acquisito.

Spesso per semplficare il gioco conviene
cercare di scoprire 1a °F", perché una volta rac-
colta fara saltare tutte le piramich di una buona
parte del percorso dando cosi la possibilita di
decidere agevolmente gquali lettere raccogliere.

Molto importante & anche la "E" che incre-
menta l'energia del caccia, permettendogh di
acquisire un arsenale di armi supplementar non
appena raggiunge le 8 unita (il massimo & 24).

Ci sono 8 tipi di armi molto diverse tra loro,
per cui & indispensabile fare un po’ di prove per
capire in qual situazioni sia prefenibile utilizzar-
le. Fondamentale & scoprire quali proettill impie
gare con | mostri che compaiono @ meta e alla
fine di ogni Area, sensibili ai colpi solo in alcuni
punti ben precisi,

A volte, specie nelle fasi pwu avanzate del
gioco, conviene prendere certe armi suppie-
mentari per superare | punti pit ostici, facendo
anche leva sul fatto che alcune di queste - come |

di energia reintegrabih lungo il percorso.

Un altro metodo per superare certi punti im-
pegnativi & quello di utiizzare la "W che fa avan-
zare ben tre stadi, mentre se s gesidera accu-
mulare molt punti @ possibile utilizzare || warp
contrario, dato dalla "R" che fa retrocedere di
tre stadi; in entrambi | casi @ opportuno presta-
re attenzione al luogo dove riprende il gioco, on-
de evitare gualche incontro indesiderato.

Nel complesso, Alpha Mission & una pi che
discreta trasposizione casalinga del coin-op del
la SNK e richiede una buona dose di adattabilita
agl imprevisti, dato che la successione delle let-
tere dipende anche dall'abilita nel prenderie in
una certa maniera; spara e fuggl si, ma con
molta strategia.

AIRWOLF

FATTOREQI 5
 FATTOREK 5
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"Ehi, Hawke!"

*Si, dico proprio a te che mi stai guardan-
do con quello sguardo esterrefatto! Abbiamo
ancora bisogno di te per liberare alcuni prigio-
nieri di guerra che ormai credevamo dispersi’

Questo € il succo altamente origmale di
questo Airwolf. scusate I'acidita, ma sincera-
mente mi auguro solo che la serie di telefilm
da cui e stato tratto questo videogioco fosse
meno noiosa di guest ultimo (non lo era, NdR),
che non regala certo il brivido di un'azione
bellica.

L a presentazione del videogioco e abba-
stanza pomposa, con tanto di pseudo-sergen

il cannon - durano finché si posseggono le unita | te che impartisce le istruzioni di volo, ma do-

U'n "classico che
piti classico non
si puo” scenario
di Alpha Mission

B . LT

BEEH XD
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IUR ha_fatto di futto per salvare questa gffascinante rossa in Airwolf
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po la schermata di decollo dell'elicottero ...a
fingi, che sciatteral

Ci vuole poco per capire che per supera
re le varie missioni g suftficiente raccoghere |
prigionieri, passando tra un'inesistente barrie-
ra di contraerea (non sono stato colpto una
voltal), mentre tutto | resto e superfluo.

Di conseguenza, basta un'occhiata alla
mappa per individuare la posizione dei campi
di prigioma, una breve acceleratina per rag-
giungere la velocitd massima (896 nodi e non
900 come dice il manuale), una picchiata ver-
s0 | suddetti per raccoghere i prigionieri (C'é
anche una vaporosa “rossa’) evitando o cok
pendo | missili avversari e infine una fuga dal
campo di battagha verso un punto qualsiasi
per passare alla missione successiva.

Se proprio ci si frova in difficolta si puo
sempre atterrare alla stazione di rifornimento,
dove viene fatto il pieno di carburante e di
missili {15), mentre un veloce meccanico ripa-
rera | danmi causat dalla battaglia; lo stesso
trattamento s1 nceve alla fine di ogm missio-
ne, per cui & inutile fare economie durante il
voIO.

Anche chi volesse scatenars: in una car-
neficina per totahzzare punteggi apocalittici (3
proposito: non S capisce assolutamente
quanto valgano 1 singoli bersagh, wvisto che il
punteggio viene assegnato solo a hine missio-
ne) non incontrera eccessi problemi: in una
missione ho abbattuto agevolmente ben 75
aeroplani e 10 missili avversari, per non parla-
re dell'aeroporto devastata! Altro che Barone
Rosso!

Forse Airwolf voleva essere un gI0CO
strutturato in pit fasi, ma alla resa dei conti si
riduce a un combattimento aereo troppo fack
le, interrotto da troppe pause che tolgono an-
che la possibilita di acquisire un minimo di re
tmo: peccato!

HOME COMPUTER E VIDEOGIOCHI
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SE CI SEI BATTI UN COLPO (D'ALA)
Dragon Spirit € un bell'osso duro di gioco, ma se si ap-
plicano gueste semplici strategie si dovrebbe rendere
un po' pin tranquilla la vita del nostro drago.

Il segreto ¢ di rimanere calmi e continuare a spa-
rare - tutto cio che appare sullo schermo & Ii per elimi-
narvi! Tutti gli schifidi hanno un tallone, 0 meglio un
artiglio, d'Achille: per esempio, avete in mente guei
cosi che si trascinano sul terreno e poi attaccano vo-
lando, simili agli anima-
letti di gomma che ven-
dono sulle bancarelle?

Per evitarli basta spo-
starsi nella parte alta
dello schermo e tenere i
nervi saldi.

Il guardiano di fine li-
vello @ praticamente in-
vincibile, e non ha senso
attaccarlo senza gualche
arma extra Occhio a non
raccogliere nessun "ma-
lus".

Se riuscite ad arrivare
alle creature che emergo-
no dall'acqua e sparano,
spostatevi nell'angolo in
basso a destra e muove-
tevi velocemente a sini-
stra quando fanno fuoco.

Diragon Sparit su Amniga

P MONEY FOR NOTHING
No, non si tratta dell'wltima manovra fiscale del governo
{magari...), ma di una gabola per Blood Money versione PC.
Arrivati al menu di configurazione, selezionate il modo per
due giocatori assegnando a entrambi lo stesso comando.
Appena iniziata la partita, sovrapponete entrambi i mezzi
con gli stessi tasti o lo stesso joystick spostandoli all'estrema
sinistra. Premendo il pulsante di fuoco verranno sparati colpi
di potenza doppia, e potrete eliminare ogni nemico in meta
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ASPIRANTI CANNONIERI

Ecco un bel mucchetto per Fighting Soccer versione
Amiga. Tutto quello che va fatto ¢ colpire uno dei pali
delfla porta avversaria: in questo modo sard segnato un
gol (arbitro venduto!). Se vi sembra difficile, nel modo a
un giocatore bisogna tirare in diagonale verso la porta,
menire nel modo a due giocaton & pil conveniente un
tiro dintto.
Alberto Doghoth di Valenza (AL)
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Nelle ultime puntate di TNT, & stato

presentato il meglio delle soluzioni
complete (modestamente parlando),
fra cui quella del famigerato Dungeon
Master.

Tanto per variare, questo mese l'infa-
ticabile (come se fosse una fatica gio-
care dalla mattina alla sera, NdR) Pao-
lo Paglianti ha favorito i "brevi ma buo-
ni", cercando di inserirne il maggior nu-
mero possibile in queste (poche) pagi-
ne e dandovi il suo magnanimo aiuto in
arcade, simulazioni e rompicapo vari.

Adesso accendete il monitor, inserite
il joystick e godetevi il meritato relax...

COCKTAIL

No, non & il gloco tratie dal film
con Tom Cruise, ma ka ricetta del
famoso TNT-Cocktail def nostro
esperta! Eccola: 2 guarti & pas-
sword, 1 quarto di frucchi ¢ 1
gabole. E non & neppure aloolico.

Roadblaster: Alla linea di partenza
scrivete "LAVILLASTRANGIATO" ¢
premete | seguenti tasti: "0" - f-
muove le armi speciali; "1" - posi-
ziona il cannone UZ; "2" - equipag-
gin il mezzo con missili cruise; "3%-
fornisce ghi scudi elettromagnetics;
"4" - inserisce il booster; “(° - ter-
mina la partita; "F* - nempic i ser-
batoi; “X™ - roota 'auto.

Siter Goose (ST): Premete § tasti
F1-F8 peér avere vite infinite {non
correte troppo mel tunnel!)

Weird Dreams: Nella stanza de-
ghi specchi andate il pit a destra
possibile senzs lieciare b schérme,
Toccate appena il jovetick per ve-
dervi grassi nello specchio, Ora
premete il tasto HELF per segnaka-
e 205" n codice Morse (tre
pressioni veloci, tre pia distanziate,
tre ancora veloci), 1l vostro battite
cardiaco salird alle stelle, ma avrete
vite infimite,

Cybernoid: Se volete avere fante,
ma lanle vite, premele la barra spa-
w0 nelles schermo del titoli. O
scrivete "RAISTLIN® (nom wi reor-
da gualeuno?) ¢ noovamente ka bar-
ra. Una volfa infziata una partita
premete "N per avanzare di livello,

Ll mostrer off frnve frvello mrovco o X-0u

CACCIAMO

GLI X-MEN!
(X-OUT!)

Hull® Amiga scegliete in prima na-
v, posizipnatels, selerinnate bo
spaarn Pl misero di fwin (0 singolo
rossn, ¢ metielelo sulla faccia del
mastro in alio a sinisira. Pensaie
che 500.008 crediti vi basteranno
jper Minire il gioco™ NoT ma siete in-
contentabili! Allora sapplate ¢he
premendo ESC mentre state gio-
candn, salterele al negorio sudoes-
siva,

Federico " Yor" Marefli di Mi-
fana, Dandels H-grﬁ; di Arerro,
James Evangelisti di Roma, Zac di
C.Franca {Imperia), Andrea
Arielth di Collegno (TO), Massimi-
lwno Ansaloni di Rologna Stefana
Battaglia, Isola del tesch..., chin,
Tmpério,

FhunderBlade (Amiga): Nello
schermo dei titoli serivete
"CRASH™ e vedrele un lampeggio.
Adesso basia premers "HELP o il
onumers del livells da cul volete par-
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Dapo aver passato settimane {esageraly; erano solo 2

A
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SR

ore!. NdR ) su un disk editor. abbiamo Dnalmente tro- il o8 OIS i spbenrin fi e, et sl it e B Tvkin
valo una gabohna per la versione 5T, gquando duranie
- cocktail (segue da pag75)

Hard Dripin’: Selezionate le marce manuali. cercate & raggiungere una
velocits abbastania alta in quarta e premete 'N' per mettere in lolle: ora dite
31415927 <Relurn= “Abracadabra” (no, schergave, basta “Sim-Sala-Bim®) e potrete fare le curve

R senca inerela o diverting 2 scomtrarvi con altre aulo  (rimbalzerete) senzs
SUPERVISOR <Return> che la velocith scenda di un solo Km all'ora!
quesio v dari punti ¢ atiributi extra. A proposito, nel The Viking Soft - Teramo.

tkari Warriors: Nella tabella del punteggi. inserite FREERIDE al posto
del vostro nome per attivare il cheal mode. Ora sarete invincibili
F8 Alerna SOV60 Hery Francesco Scapicchi di P.Febcino (PG).

F9% Mostra il LI0C0, il numero della stanza, e L|l|-iit Forgotfen Worlde: Nello schermo iniziale tenete premuto SHIFT ¢ digita-
te "ARC™: iniziate il ghoco con "HELP”. Con "L” salterete al livelle successivo,
! mienire con "5 arriverele al nepoxio,
F 10 Mene in Palisa. Choals and Ghosis: Inigiale woa partita e scrivele "STEPHEN BHOA-
DHURST" per diventare invincibili,

Chase HO: Appena appare la schermata dei titoli premete la barra spagia
trice per aumentare la velociti; in
effetti, si dovrehbe raggiungere una
velocild di circa 900-1000 Km/h:
ora mon fermate | criminali, ma solo
la vostra "pantera”. premete il pul-
sante di fooco ¢ quello sinisiro del
mouse, digitando simulianeamente
CHOWLER". Ora basta premere
T per reseltare il tempo a disposi-
ghone.,

Afterburner: Mottete in pausa il
gioco, digitate "THUNDERBLADE"
e "N" per aumentare e vile, "<" per
arvivare al livello successive, "=" per
quello precedente, “C™ Per un nu-
mero maggiore di mizsil & "T° per
uno minore (solo per | masochi-
sti... ],

Frrmnander Musi [he: se riuscile a
giecare & guesto @Hoco i hempo nie-
cessario per mettere in pausa e seri-
vere "SPINYNORMAN", avrele vile
infinite. Bleah!

Bombuzal{codici): 5-ROSS, 16
RATT, 24-LISA, 28-5INK, I32-
DAYE, 36-BIKE, 40-IRON, 44-
BIRD, 45-LEAD, 52-TAPE, 56

L creasone del persomaggio viene richiesto 1l nome

del LroCalore, nserine

munuale non sono segnate queste funsom

cors altrg Cin francese!)

L'ODORE DEL NAPALM ALLA MATTINA...

Phunderblade su C-64 non € molto difficile, quindi abbia-
mo preferito pubblicare delle strategie al posto di qualche poke.
Alla fine de ivelli 1 e 2, quando si affrontane 1 classicl guardiani i fine livello, basla rimanere
su un lato dello schermo, dove 1 missili non potranno colpirv.
Nella seconda sezone del livello 2 mantenetevi a bassa quota tra le due fila di colonne per
rendere un po. piu vivibile guesto livello. Inoltre, a quella altezza, il fuoco nemico non potra col
pirvi

Alla conclusione del terzo livelln isogna oolpire per prime
le torrette davanti a voi ¢ poi guelle immediatamente a lato L T —

Nella seconda sezione del Tivello 3 scegliete una corsia ¢ se- —" !
| guitela triturando tutlo cid che vedete . 1
' | Nella seconda sezione del livello 4 mantenetevi a bassa quo
| ia e sparate combimuamente.

Il fuoco automatico & malte utile in toit 1 livelli. OQuando
mcontrate un carro, fermatevi davanti ¢ sparate: esplodera im
mediatamente. Dovreste niuscire a sfrecciare tra le tubature
pill basse,

Davanti alla fortezza finale wvolate nella parte alta dellu
schermao, | colpi sono pit lenti di voi ¢ non possono distrug-

B SN | R

gervi. Volate su e giu (evitando i colpi. logicamente) ¢ in poco S e -t o * < = - ®AEE WEED. 60-VASE, G4-RING, 68-

tempo avrete distrutio tutte le torrette. FiLL, 72CIRL. 76-SPOT, S0

: : e e s e Pl e S COLD, S4-PALM, RS-OPAL, 82-
srosl. pient &i pont ¢ sconquassali dalla battaglia, vi potrete & g PER UN AMIGA LOCK, 96-SONG, 100-SAFE, 104-
EE:HJL'r'i.' uno schermo finale nemmeno Lropypo bello. Hur ﬁ.ﬂlﬂﬂ FIRE, 105-WORM, 112-LAMP poi
TREE.

Fhunderblade: Nello Fighter Bomber: sorpresal Chi ha

EO e schermo dei titoli scrivete supcrato la quinta missione?

LLE B

CRASH" ¢ vedrete un Beh, per fare un po’ di pratica,
FO lﬁ"!l lampeggio. Adesso h;u.ia serivele BUCKAROOD invece del vo-
. premere "HELP" e il nu- stro nome, ¢ dovrebbe apparire la
mero del livello da cui vole-  frase "Osch Noos, It's & Bucka-
Non bastavano codici di 1€ partire. SUN N .
F 14 Falcon: per otto Ia & attivalo ¢ ha due simpatici ef-
tremagquatire lettere,  se- nuovi missili, munizioni e fetti: innanzi tutto polete selexiona-
guenze c 200 mosse, poke reattori pin potenti re tulle le missioni gid dalla prima
che non funzionano: ades- premete i tasti X, SHIFT e partita; se poi premete "D” una volta
Poswer Dinify e pratesi frrrmmer i sl phose i e g i = = CONTROL in l.]ﬂH]!iiﬂ!ii iniziate il gioco. vervele trasportati
s0 anche le trasformazioni  ywomento durante il Ziocn. sull'obiettivo (non vi rimarri che
nel bel mezzo di una gara! Cybernoid: Se volete ave-  sparare...): inolire premendo 17
Prima di tutto sappiate che sul coin-op di Power Drifi premendo il pulsante 7™ hllllil’i:'mn EROE VIRE, ﬁre' SR ATGHI YAk PO
d'avvio durante una gary, il punto di vista passa dalla vosira auto a quella del- :I::“i::r:m d“:ﬁ,mf ?;:;H“l:.l ::::___“"mn' P .

l'ultimo concorrente da voi superato (il che & acido ma divertente, specie s vete "RAISTLIN" (non vi Max & Oz della Dorica Team

NON state vincendo) ricorda q*uabk: no?) e nuo- Hard Drivin:HARD DRIVIN'
AT e 35 : . . vamente la barra. Una vol- Selezionate le i CET-
| In secondo luogo se Imm:. 1 El'l-'.:.‘"ﬂ E°. 1 Igu.n;:u vi porta in un nuovo livello ta iniziata una partita p:i i w“n;ﬁmﬂ{;
dove dopo aver accelerato. vi trasformate nell'F-16 d Afierburner che st mette a mete "N" per avanzare di bastanza alta in quarta e premete
' volare attorno alla pista! Se qualcun altro trova qualche sorpresa del genere, gli livello, N' per meltere in folle; ora dite "a-

bracadabra” {no. scherzavo, hasta
"sim-sala-bim") ¢ polrete fare le
curve senia  alinte. divertirel &
scontrarei con alire sulo {rimbalre-

i assicuriamo un angolo in TNT.
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DOUBLE
DRAGONS

el versione 51, T il lEnere Cre-
diti infiniti basts inicane wna perti-
ta, premwie ESC per metlere in
s, pod 1T e 17, Cantinuate L
partits fino & che rimane un credi-
o, premoie ancers BEsC ¢ o doe
puklsanti di fuiisco allo stessa tempao

i bt avere quating maink ),

relef, senia che la veloclta scenda & un solo Km all'ora!
The Yiking Saft - Teramao
Pussing Shot: Per fare degli ACE bisogna colpire la palla con la slecca della
racchetta, quindi s ritardo; per fare panti ol primd tre Hvelli, palleftonate o
fulto spiano, ai livelli guattro-cingue-se & meglio e molte Stop-Volley,
Servizho ¢ trucchi di The Blinda (Luca Vittori - Romal

. GIU' LE BOMBE
7 il i

|
BNy
Tl Y,

o Questo "special” ¢ dedicato a coloro che, come colun che vi

_ *.. B senve, non sono andat olire la tersa missione.
| A ﬂ Cod - Cancare normalmente, ¢ armvati alla selezione des
— pilot, premete due vole la barra spaziatrice ¢ digitare
"KYLIE". Ora nello schermo “briefing/map”™ potele sceghe-
re Ia missione che pitt vi aggrada, Inolire non sono segnati

SE SIETE ANCORA SOTTOTERRA...

In Dungeon Master ¢ sono cose di o ¢ eravamo domente-
cati:

1 - Nella "Treasure Stores” del hivello 5, oltre la guoarta
porta - la stanza dei traboc
chett che s1 aprono in ordi-
ne apparcniemente casuale:
per arnivare al comdoio di
destra hisogna prima rag-
aiungere guello d sinistra ¢
por dimgers: dallalira pane
a lenlativi,

2 - Livelle 6 "If you
want to stay alive, you'd
better turm and run”. Ricor-
date che vi dicevamo di non
H!.F'h.,"!'l_' LM l':tl'l." g tencre
aperta la stanza nel com
dow & destra? Beh, lntan-
cabile (come sopra. NdAR ) & nuscio a rovare 1| modo giu-
sty fate amvare una delle bande di scheletn sulla famosa
pedana ¢ immobilizzatela con una Green B,

questi tasti:

CONTROL + E-Ejpect

SHIFT + F1-Alierna tra
il panncllo armament ¢ 1 le
visuah normah,

RUN/STOP-Pausa (pre-

merlo una seconda

violla per continuare ).

5-Non tunziona - qualcuno sa perchd”

[-Vista a sinistra.

}- Vista a destra.

?-Vista posteniore.

Se selezionate il Tormnado, scegliendo 'opzione
"Auto-arm”, noterete che vengono montate 4 bom-
be GP invece del massimo di due che potete posi-
sionare manualmente. Al momento dell anterraggio,
scendete nella  direzione opposta a quella del de-
collo. Quando toccate terra, spegnete immediata-
mente 1l motore { premere due volte "1 ).

Non entrate mai nell’hangar, che sembra apeno,
mia & serrato a doppia mandata (vai a lidaru dell'e-
sercito...). L'F-111 non ha nessun cannone in dota-
A10ne ¢ non s pub monlarne uno. Al contrano di
guello che & scritto nel manuale, tutti ghi aliri appa-
recchi sono fomiti di una mirragliamice con 200
colpi. Le GP bomb e 1 Rocker Pod somo pratica-
mente mutili. La maggwor  parte delle missiom pud
essere lermimata senza il nformmento in volo, visio
che win gli aerei consumano poco,

5T - ¢'e un bug nella missione Final Fronier (o
¢ la nefandezza der programmaton?): quando aner-
rate dovreste essere nequipaggiati di armu ¢ carbu-
rante, ma in realtd gquesio non succede.

Amiga - Per fare un po’ di pranca. scrnivele "BL-
CKAROC” mvece del vostro nome, ¢ dovrebbe ap-
parire la frase "Oooh Nooo, It's a Buckaroo!™. a
questo punto 1l modo gabola ¢ attivato e ha due
simpatici effetti: innanzi tutto potete selezionare
tutte le missiom sin dalla pnma pariita; se por pre-
mete D7 una volta miaato 1l gioco, verrele tra-
sportatn sull'obetuivo (non vi nimarrd che spara-
re...), inolire premendo "D una seconda volia, vi
ritrovercie allinean all'acroporio, pronti per atter-
rare.

http://www.oldgamesitalia.net/

R-Seleziona la portata del radar tra 25, 12, 6.3, | migha.

. ". II.-::';';'W '1.:: :r_.a Ir'll"lrr:.:p I" ———
[ .-'.'i,:;":r.:.-.f,l,!, i i
.4'.“ I, "I .H!'I.ﬂ |

SPD
L11

Wewles g fowmmagicioame el veravune A I'|:ﬂun Kowmiber

GABOLE SPETTRALI

Potevaimdao dimenticard del glorioe £X7 (hviamente no, guindi ecoo
gqualche S-hif-gmbalin,

Auf Wiedersen Moniy: Per attivare il cheal miode bisogna caricare 0 ghi-
cocon LOXAD®":REM MOMTY, ("MONTY" deve eeene sorillo in madi-
sk £ senga spaeil: inkeiale by partita normalmenic, ma preodendso
handicra rossa ol terrele vite infinite & | nemich pon potranno Garyvi nlenle.

Course of Sherwaad: Per avere vile infinkte carbcate con MERGE e ag-
ghungele FOKE 64613,0 prima che gppaia il comando LISE,
Ghostbusters: Per iniziwre con 5000 creditl, inserite "CODEBUSTERS™
al poectin el oo @ 0] GAGO5™ come codice,

Hellehepper: Arrivati allo scherme inizgiabe, premete "37, "7, 597 ¢ "0
simpliancamente per colorare di bla i sideo. (v serivete:

FOREVER - Vite infinite

CLEAR - Immaorialits

SHOW - Mosire un demi

SCKREEN - Seguito da un numern tra 1 e 23 vi fa partire da quel livel-
ko {non potrete completario)

MATN - Vile infinite ¢ immortalita

RESTART - Reseto il giooo eliminando tuiti e gabole inserite.
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(0332/228288) dove puoi tro-
vare anche vari software tra cui
Master Tracks Pro che mi pare
ben fatto. Infine devo ammettere
di non sapere che cosa sia il
Farfisa TS 600 e di non sapere
quindi se & dotato di MIDI. Se
non lo fosse, scordati di poterlo
collegare al computer. In alter-
nativa puoi scegliere fra una
infinita quantita di tastiere e
tastierine midizzate e che dispon-
gono di suoni di tutt i tipi. Il Korg
M1 é una macchina eccellente
ma non economicissima, per
restare in campo  semipro,
risparmiando, ti consiglio a caso
Yamaha S5Y22, Roland D10 o
D20, Kawai K1.

PAT METHENY IN ERBA
Carissima redazione di K, vorrei
sapere se esiste un programma
per Amiga che consenta la mank
polazione dei suoni in tempo reale
un po’ come fa Jon Hassel con la
tromba oppure come Pat Metheny
con la chitarra. Se questa letterk
na verra pubblicata, spero di non
annoiare qualche lettore troppo
sensibile.

Luca Giraldi - VENEZIA

Non scherziamo! Le uniche
macchine in grado di processare
suoni in tempo reale sono 4i e 4x
sviluppate dalllRCAM (l'istituto
per la ricerca musicale francese)
intorno a sistemi PDP 11 della
Digital. L'ingegnere che le ha
progettate e un  italiano,
Giuseppe di Giugno, e attualme-
nte sta lavorando per Ila
Bontempi ad un sistema similare
basato sullAtari Mega. Jon
Hassel utiizza una serie di
processori di segnale (delay,
traspositori, modulatori, ecc.),
mentre  Metheny suona una
chitarra MIDI collegata ad un
Synclavier, una macchinetta da
qualche centinaio di milioni.

SPULCIANDO QUI E LA

Da questo numero, come gia
detto nell'introduzione, comincia
l'esperimento  della ‘posta di
servizio”, Risposte  alle  vostre
domande, piu note e chiose alle
lettere che hanno qualcosa di
interessante, curioso e ridicolo
da commentare. Fateci sapere
cosa ne pensate.Si va a
cominciare. ..

“Care nwiste...." Comincia co-
si una simpatica lettera di Mar-
cello Cangialosi, in arte The
Punisher® (nome peraltro non
nuovo su queste nostre colonne),
spedita in copia multipla sia a K
che alle altre riviste del settore.
Argomento della lettera: profes-
sionalita e obiettivita dei giudizi

http:
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nelle riviste di videogiochi.

Riportaria per esteso sareb-
be solo un inutile consumo di
spazio, polemizzare sui tagli ap-
portati alle sue missive preceden-
ti equivarrebbe solo a una poco
proficua perdita di tempo e di
energie. Diciamo solo che le sue
accuse di presunto asservimento
della rvista a questa o quella ca-
sa produttrice lasciano semplice-
mente il tempo che trovano.
Owviamente sei padronissimo di
credere che noi ogni mese ci si
divida delle ricchissime prebende
{o bustarelle) frutto di critiche pi-
lotate e giudizi di parte. Secondo
te per quanto riusciremmo ad an-
dare avanti con una simile politi-
ca’? Se i nostri pareri fossero vi-
Ziati, quanti lettori credi ¢i sareb-
bero rimasti?

Certo, si puo dire bene di un
gioco anche quando non é bello,
ma se cosi fosse K diventerebbe
una rivista per videogiocatori ma-
sochisti o chiuderebbe nel giro di
due o tre numeri. E noi non ci tro-
viamo davanti a nessuno dei due
casi sopracitati. Stammi bene.

Dopo un doveroso saluto a
M.B.F. (Magnus Big Fabio) di
Cagliari, neo promosso in serie A
e neo arruolato dalle FF.AA. di
stanza in quel di La Spezia (vesti-
to alla marinara, presumo), non-
che all'inossidabile Brancaleone
che ci ha mandato ben 12 pagine
di corrispondenza (sintetizza un
po’ di piu la prossima volta), pas-
siamo decisamente alle risposte
in breve.

Sempre per la serie “aiutati
che K ti aiuta® passo a Niceboy,
alias Luca di Como, al quale dr
ciamo che la soluzione di Zak é
stata pubblicata quasi un‘anno fa
su K di settembre mentre quella
di Future Wars é uscita suK 17.

Dino Guidoni possiede un
Amiga 1000 e ha qualche proble-
ma con la relativa espansione. In
particolare ci chiede:

1) Se esiste la possibilita di reperi-
re in qualche modo 'espansione
da 256K (frontale) e, se si, in che
modo;

2) Se & possibile avere la compati-
bilita con i van programmi usando
una espansione laterale e senza
possedere la frontale, visto che
voci diffuse dicono che la CPU
controlla prima la presenza della
espansione frontale e che non tro-
vandola non riesce poi a vedere
nemmeno guella laterale;

3) Si put avere la suddetta com-
patibilita usando la ZORRO.B. ma
senza usare la frontale da 256K?
Queste sono le risposte dei
nostri esperti:

1) Perbacco, certo che c'é! Entra
nel primo Commodore Point che

italia.net/

trovi (basta telefonare alla Com
modore stessa per sapere gli in-
dirizzi), avvicinati al banco e chie-
di quel che serve. Semplice, no?
2) Qui la situazione é pil compli-
cata. Non potendo sperimentare
praticamente la configurazione
ipotizzata abbiamo girato la do-
manda a fior di tecnici che... non
hanno saputo rispondere! Il sug-
gerimento pil comune é stato di
comprarsi comunque ['espansio-
ne frontale.

3) Vedi sopra. Ricorda che alcuni
Amiga 1000 hanno parecchi pro-
blemi nella gestione delle Zorro.

Luca Donchi vuole sostituire
il suo C64 con un computer pit
potente ed & indeciso fra I'Amiga
e il PC 1. Motivo del dubbio amle-
tico: la disponibilita del software,
inteso come giochi, utility, pac-
chetti tecnici (tipo il CAD) e anco-
ra la grafica, il sonoro e dulcis in
fundo un emulatore di C-64. |l disk
drive 1541 Il, poi, & compatibile
con I'Amiga o con il PC 17

Il PC, rispondiamo noi, é un
bel computer... a patto di riem-
pirlo di schede aggiuntive, espan-
sioni di memoria, monitor e dr
schi rigidi. L'Amiga di buone ca-
ratteristiche di base ne ha invece
parecchie, tuttavia @ meno forni-
to di programmi professionali e
non é affidabilissimo nelle appli-
cazioni ‘serie’. L'emulatore di
C64 esiste solo per Amiga, ed &
adatto in realta solo per far gira-
re programmi applicativi e giochi
strategici (adventure, certi GdR):
i giochi d'azione risultano troppo
rallentati. | drive Commodore, in-
fine, a volte non sono compatibili
nemmeno con 5é stessi, Figuria-
moci con altri computer!

Andrea Notari chiede ['elen-
co delle fiere e dei mercati riguar-
danti il divertimento elettronico in
programma per il prossimo autun-
no. Naturalmente vucle sapere an-
che dove saremo presenti e dove
no.

Limitiamoci, per ora, ai mesi
di settembre e ottobre. Dal 13 al
16 settembre si terra a Londra la
prima edizione del Computer
Entertainment Show, organizzato
dalla EMAP, la casa editrice di
Ace, C+VG, The One, ecc. Sara
un evento da non perdere poiché
sara interamente dedicato al
divertimento  elettronico. Sara
possibile vedere in funzione il CD-
I, il Neo Geo e tante altre mera-
viglie della tecnologia. K sara
presente con un inviato e quindi
anche se non potrete andare a
Londra, bastera leggere K per
sapere quello che c'é da sapere.
Dal 20 al 24 settembre alla Fiera
di Milano si terra il 24° SIM-HI FI-
IVES. K sara presente nel Salone

dei videogiochi, con uno stand e
qualche nowitda. Al momento non
sappiamo ancora che stand ci
stato assegnato, quindi dovrete
cercarlo sufla guida o chiedere
alle graziosissime ragazze dei
chioschi delle informazioni.
Sempre a Milano, dal 4 all'8
ottobre si terra la 277 edizione
dello SMAU. Non sappiamo an-
cora se K avra uno stand, ma
comunque la nostra redazione
sara in giro per il salone a
curipsare.

Mr. CrocoBresci Dundee
trova molto azzeccata l'idea del
cover-disk e ci chiede quando K si
decidera ad adottarla. Si chiede
anche (e ci chiede) che fine abbia
fatto il Konix.

Se ti piace l'idea del disco,
aspetta quando daremo in omag-
gio un NEQ-GEOQ con ogni copia
A parte gh scherzi, [lidea del
cover-disk piace anche a noi, ma
K non é una rivista per un solo
computer e non possiamo
regalare un coverdisk per
Amiga, ad esempio, trascurando
tutti gl altri lettori, possessori di
altri computer.

Per quanto riguarda la con-
sole Konix, la risposta é che
vorremmo saperlo anche noil La
console Konix & gia in ritardo di
circa un anno e il suo futuro non
é molto roseo. Secondo il
settimanale inglese New
Computer Express, la Konix si
sta concentrando sui joystick e
ha smesso di annunciare possibili
date d'uscita della console, che
comungue non & prevista per
quest'anno. Il problema é
aggravato dal fatto che molte
case di software hanno smesso
di lavorare alla produzione di
giochi per la  console. Il
problema, secondo NCE, é che
la Konix ha investito tutto quello
che aveva nello sviluppo della
console e guel tutto, probabil
mente, non era sufficiente per
partire. L'unica cosa che
possiamo sperare, a questo
punto, & che almeno la tecno-
logia della console, che era
brilante ed originale, venga
sfruttata in altro modo.

Paolo Carboni, futuro stu-
dente di ingegneria, vuole un con-
sigho su quale computer acquista-
re e ci indica una rosa di papabili
nella quale spiccano Amiga, Mac
e ST. Vuole sapere anche guanti
colori ha I'Amiga e se & vero che il
suo drve interno @ facimente
soggetto alla rottura.

Scegliere un computer é
sempre difficile, e nel farlo con-
viene soprattutto considerare I'u-
tiizzo che verra fatto della mac-
china. Per aiutare Paolo Carboni
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Questo mese K prova
per voi Chronoquest Il
e la deludente versione
per Amiga e ST di The
Third Courier...

€ non mancano
naturalmente i consigli
e i suggerimenti!

n redazione siamo ormai stanchi di essere
I sommersi da prodotti che si spacciano per
giochi di ruolo anche se nulla hanno a che vedere
con il genere. Per distinguere i giochi di ruolo
D.0.C. dalle volgan imitaziom abbiamo pensato di
compilare una piccola guida di rifermento. E sicco-
me abbiamo poco spazio. si va ad incominciare...

CHRONOQUEST Il

La PSYGNOSIS parte per un altro
viaggio nel tempo...

Avevamo pensato che il viaggio in Chronoquest fosse
finito con il rirovamento dell'assassing di nostro pa-
dre. Niente di piu falso! Infatth mentre tornavamo al ca
stello con la fida macchina del tempo, un'anomalia
temporale ha provocato un surriscaldamento del mo-
tore con conseguente consumo di tutto il carburante,
Eccoci quindi da capo a peregrinare in epoche scono-
sciute in Chronoguest I, alla ricerca del maggior nu-
mero possibile di oggetti metallici da usare come car-
burante per tornare finalmente a casa (Chronoquest Il
permettendo, naturalmente...).

Il gioco & composto da tredici Iivelli che rappresen:
tano epoche differenti. GIi oggetti di metallo come
spade, scudi, calici e cosi wia hanno un preciso valore
di radioattnita che determina la direzione e la distanza
del viaggio temporale. In effetti, gran parte del gioco
sta nelio scoprire la corretta sequenza di oggetti da
usare come propeliente per passare da un'epoca all'ak
tra senza rimanere bloccati. Le cose si complicano
perd, in quanto alcuni oggetti di metallo devono esse-
re usatl per nsolvere altri enigmi pid convenzional co-
me ad esempio far leva su una roccia per liberare
un‘uscita. |l mowimento su ogni livello é ristretto all'a-
vanzare e al refrocedere, da compersi entrambi con
cautela ncordandosi di salvare regolarmente la situa-
zione In quanto alcune locazioni sono fonte di morte
immediata senza alcun preawwiso.

Alcumi enigmi appaiono leggermente forzati, spe-
cialmente quelli ambientati all'aperto (dove qualsiasi
persona con un brciolo di cervello nella realta guarde-
rebbe dinanzi a sé prima di muoversi, no?). Un mondo
fantasy per essere credibile ha bisogno di leggi e re

T8 K LUGLIO/AGOSTO 1990

gole, cosa che molti disegnaton di giochi dimenticano,

Insieme a1 solitt comandi “TAKE, DROP. EXAMINE” e
"USE" troviamo un menu a icone separato che compa-
ré quando s mconfra un personaggio con cui Si possa
interagire. Questo menu consente di parlare con l'e-
ventuale interlocutore, di ascoltarlo o di offrirgli un og-
getto. La conversazione consiste nello scegliere una
delle due possibili risposte alle domande poste dai
personaggl sperando che sia quella giusta (sappiamo
tutti come si scelga sempre quella sbaglhata...nel
qualcaso non si vive abbastanza a lungo per chiedere
scusal, A quel punto dventa una questione di ricarica-
re il gioco e a provare qualcosa d'altro fino a che non
si {rova la sequenza di nsposte corretta. Siccome la

-

NUOVI MONDI

lizzata (peraltro non eccezionale) delle conversazioni
con | personaggl incontrati. Con un secondo drive le
cose risultano pil comode, in quanto il disco con le
voc! digitalizzate pud essere lasciato nell'unita per un
accesso immediato. Chi possiede un solo drive & co-
strefto a un cambio continuo di dischi solo per ascolta-
re le voci. Fortunatamente l'opzione che consente di
ascoltare || suono digitalizzato pud essere esclusa a
piacimento. Furtroppo gh indispensabili salvataggi (u-
no solo per discol) obbligano a sostituzioni continue.
Se vi e piaciuto Chronoguest e avete molto tempo e
paznenza, CN fa per voi. Malgrado 1 continui cambia-
menti di disco il gioco non & malvagio, e mi ha fatto
tornare pill volte alla tastiera nel tentativo di finirlo.

THE THIRD
COURIER

La ELECTRONIC ARTS pro-
duce la versione Amiga e
ST del suo gioco di spio-

naggio ambientato a Ber-

All af sea in Chronoguest 1T

conversazione puo durare divers: turni, le possibilita di
ventano presto vaste e noiose.

Come nel predecessore, per trovare g oggetti net
ke locazioni ci vuole una certa dose di pazienza. Seb-
bene alcuni siano in piena vista altri sono impossibil
da vedere, cosi si finisce a dover esaminare la scher-
mata pixel per pixel. Siccome poi licona che athva i
comando ‘EXAMINE" va cliccata ogni volta che si sele-
ziona un punto da esaminare, & necessaria la pazienza
di un santo per coprire tutta I'area disponibile.

Il gloco @ costiturto da quattro dischi, di cul uno vie-
ne usato solo se s vuole ascoltare una versione digita

lino.

in K di febbraic abbiamo gia recensito

questo gioco per il PC e le impressioni

non erang state defle miglion. Ora sono arrivate le

version per Amiga e ST, e la pnma domanda che

sorge spontanea riguarda la giocabilita (che nel PC

lasciava molto a desiderare...): & nimasta uguale o
e stata migliorata? Ecco i risultati. ..

L 'aznone si svolge a Berlino e si snoda attorno a

treé corrier scomparsi mentre si recavano a Bruxek

La gratica & buona ma il numero delle locazioni liméi-
tato. Mol mnmwmﬂumn.
vello all’altro.
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N punto di partenzo in The Third Courder: quasi identice alla versions per PC.

les per assistere ad una conferenza della massima
segretezza. Ogni comere portava alcum componen-
ti di vitale importanza per | piani di difesa della NA-
TO. Ora che due sono morti e il terzo e scompar
50, tocca al giocatore trovare 1 componenti prima
che cadano nelle mam sbaglate.

Il genere non deve spaventare. Anche se digum
di cultura spionistica, st resta placevoimente sor-
presi dalla facilita con cui si nesce a entrare nel
gioco senza fare troppa confusione.

Nel programma si controlla un solo personaggio
e come al solito, si comincia con la generazione di
alcune caratteristiche. Invece che da un tiro di dadi
gl attrbuti scaturiscono dalle scefte che vengono
proposte, quali il tipo di cultura posseduta, 1 passa-
tempi preferit o il lavoro svolto. Quest dati andran-
no a formare una personaita in base alla quale il
computer decide gl attributi. Si pud ad esempio
sceglere di avere una cultura contadina, di amare
le corse di cavalli e lavorare come ricercatore. Al
ternativamente, ¢ comodo calarsi ner pannl di un
rappresentante del jet-set che ami 1 nceviment e
provenga dalla citta. Qualungue scelta influenzera
gl attributi principali, cui $e ne uniscono altri (di so-
Iito svantaggi, come la miopia o I'aspetto sgraziato)
totaimente arbitrari. Il sistema di gioco e simile a
quello di molti alin cosiddetti giochi di ruoio. Le
strade di Beriino sono rappresentate in 3D e il mo-
vimento avwiene cliccando sulle direziom di una bus-
sola. Nelle strade si possono incontrare ubriachi,
teppisti, assassini @ mendicanti, oltre alla polizia
orentale e occidentale.

Il combathmento e necessano per acquisire pun-

ti-esperienza e le opzioni che
vengono offerte sono “fuggire
"combattere”, "parlare’ e ‘minac-
ciare’. Fuggendo ci si ritrova
semphicemente in un'altra parte
della citta, mentre se S| mnac-
cia un awersario a volte si ne-
sce a spaventario e a farlo
scappare. Scegliendo di com-
pattere si attacca con le armi a
disposizione. Queste variano da
pugn a colteli a serramanico,
fino ad arrivare a pistole e armi
automatiche.

Alcune armi si trovano ad-
dosso agl aggressori, mentre
altre sono disponmibili presso ak
cune basi d'appoggio dove s possono inoltre trova-
re alcunt oggetti GI cul una spia che Si NSpett non
pud essere sprovwsta: gnmaldelli, rivelaton di mi-
crofoni e corpetti antiproiettile. Fin qu nulla di spe-
ciale, ma che dire della giocabilita? L atmosfera del
gioco & basata su sapienti particolari come la polr
7ia che chiede i documenti quando c¢i fermiamo a
parlare per strada, il venditore di salsicce che im
plora un passaporto occidentale per riuscire a far
fuggire | propri parentl in occidente o ancora fim
mancabile teppista ubnaco nel parco. L umco pro-
blema @ che, come nella versione per PC, gh incor-
tri sono ripetitivi @ dopo poco cominciano a stan
care.

Sebbene il muro di Berlino sia ora soltanto un v
cordo, il gioco offre la possibilita di spenmentare le
privazioni e le frustraziom subite quohidianamente
dai berlinesi fino all'anno scorso. Sfortunatamente
consente anche di sperimentare aitri tipi di frustra
zion: continuo accesso al disco, poca varieta nelle
schermate grafiche, incontri ripetitivi e una struttura
di gioco piuttosto elementare. Se pensate che vive-
re in una societa oppressa sia romantico ed eccr
tante probabimente vi meritate questo gioco.

MANIAC MANSION

Per prendere la chiave sul lampadario (necessaria
per aprire la porta del sotterraneo) cercate il pan-
nello mobile nella libreria, apritelo e prendete
I'audiccassetta, Prendete | succhi di frutta & il
piatto contenente la frutta di cera e dateli al ten-
tacolo verde. Prendete il disco nell’attico e usatelo
sul fonografo mentre lo registrate con il registra-
tore. Prendete il nastro con la vostra nuova regi-
strazione e ascoltatelo nella stanza del lampa-
daric.

CHRONOQUEST

Ecco alcuni brevi ma utili consigli per coloro che
ancora non sono riusciti ad arrivare nella prei-
storia.

IL CASTELLO: 1922. Questo & il vostro punto di
partenza.

SALONE: Esaminate il coperchio dell’'urna e pren-
dete la prima scheda,

STUDIO: Prendete la sfera.

SALONE: Usate la sfera sul corrimano.
PFANEROTTOLD: Prendete la chisve dalla statua,
usatela per aprire il mobile, prendete | guanti dal

cassetto e la seconda scheda sotto il tappeto.
CAMERA PATERNA: Prendete la corda con il rampi-
no sotto il letto ¢ la terza scheda sotto il cuscino.
Prendete la combinazione dal cassetto del mobile
di destra.

CUCINA: Esaminate la dispensa, usate la combina-
zione sulla cassaforte, posate la combinazione,
prendete la bottiglia, posate il vino.

SALOME: Andate a nord-est, poi usate I'accendino,
CAPPELLA: Esaminate la parte sinistra della foto,
prendete le candele & accendetele, spegnete I'ac-
cendino, esaminate il libro e prendete la quarta
scheda.

BIBLIOTECA: Lasciate la foto, la lettera e la botti-
glia, esaminate il vetro e premete l'interruttore.
SALONE: Raccogliete e posate la sfera.
BIBLIOTECA: Prendete i fusibili dal cassetto e la-
sciate la candela.

MACCHINA: Tirate su la leva, usate i fusibili sulla
scatola dei fusibili, tirate gia la leva, premete I'in-
terrutiore e usate la quarta scheda sulla fessura.
PREISTORIA: Cl siamo, noT Vediamo se da qui in
poi ve la cavate da soli!!!

PAESAGGIO ...... 78
La grafica mmmwum
tonia & qualcosa che, a torto o a ragione, la maggior
parte di noi assocta con I'Europe orientale) e di un toc-
co di realismo in pid, aumentato anche dalia mappa
con | veri nami dei luoghi.

INCONTRI ... . e DS
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‘scono in maniara davvero credibile ma tendono a fare
tutti e stesse cose.

IMPEGNDO SRR ISR Sy |
Basato principaimente sulla ricerca e sui combattimen-
to, it gloco & consigliato pil ol patiti deil'esplorazions
che a colora che cerchino dagli enigmi da risolvere.

Nefia versione per ST & necessario cambiare irequente-
mente disco e il movimento in citth pué risultare lento a
causa del continuo accesso al drive su entrambe fe
macchine.

K VERDETTO 655

Un gioco mediocre, rivestito per
I'occasione con abiti nuovi. E un
vero to che le nuove versio-
ni non siano state migliorate
rispetto al PC.

Sempre pii giochi si fregiano con il nome di “gioco di
ruclo” od estentano elementi di gioco appartenenti a
questo genere. Ormai 3i sente il bisogno di una legi-
slazione che garantisca la “genuinita® del prodotto.
Il fatto & che assegnare degli attributi a un perso-
naggio all'inizio del gioco non significa necessaria-
mente che quello sia un gioco di ruclo. Se poi l'effet-
to di questi attributi & cosi nascosto che solo un gio-
catore dalle facolta soprannaturali pub discernerio,
siamo molto lontani dal genere. In effetti, se la strut-
tura di gioco rimane la stessa per tutti | personagagi

la possibilita di impersonare “rucli® differenti?
Molti di questi giochi - The Thind Courier & salo un
esempic - obbligano addirittura a usare un solo per-
sonaggio & non consentono di formare un gruppo
composto da elementi con attributi differenti e per-
sonalizzati. In tal modo ("elemento di cooperazione
tra | vari personaggi. cosi ricercato & apprezzato da
un vero estimatore di giochi di ruclo, va a farsi bene-
dire. The Third Courier da almenao |a possibilita di sal-
vare un certo numero di agenti per un futuro utilizze.
ma moiti giochi non consentono nemmeno questo.
Se continulamo cosi, in cape a qualche tempo po-
tremo dire che ogni banalissimo gioco d'arione pud
essere definito come gioce di ruolo: dopotutte, lo
sprite principale é dotato di un attributo speciale di

forza (quando scende a zero, il personaggio muore) ¢
possiede una abilita di reincarnazione particolare, dal
momento che ha tre vite a disposizione!

Con tali premesse, 5i é resa necessaria la compila-
zione di questa piccola guida. Ogni gioco che si possa
definire "gioco di ruolo” deve quindi possedere, co-
me minimo, queste caratteristiche:

1. La possibilita di creare un gruppo composto da

almeno tre personaggi.

& WEMMMMJM

no quattro attributi, pid il sesso e un nome defini-

bile dall'utente.

3. Gli attributi devono avere un effetto tangibile

sugli avvenimenti e sulla struttura del gioco.

4. Deve essere possibile salvare i personaggi o il

gruppo su disco,

5. | personaggi dovrebbero essere graficamente dif-

ferentr.

6. Dovrebbero esserci almeno tre classi di personag-

gi (ad esempic maghi, guerrieri e chierici) ¢ razze

diverse tra cui scegliers.
Tutti | programmatori intenzionati a produrre un gio-
co di ruolo dovrebbero leggere attentaments questa
guida o subire le aritiche dei giocatori inferociti.
Scriveteci la vostra opinione su guesta guida e se
avete qualche punto da aggiungere a quelli da noi
proposti ditecelo: ¢ placerebbe conoscerli.
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oDIamMo piu voite ncordato come macchmne

con Maggior memona shiano mcoraggian

g0 luso di grahica ed efteth sonon a scapr
to di un effettivo mighoramento. delfla giocabilita.
Dungeon (uest rappresenta non solo la mancanza di
un mighoramento ma addintiura un peggicramento.
Lo schermo e dviso in due parhi: la meta supenore
mostra una schermata fissa che rappresenta la loca
ZIONe In Cui 1 st trova (con quaiche gettagho amma-
to, ad esempio le torce) mentre quella inferiore & ri
servata allinput e alle nsposte. Il programma e inte-
ramente confrollato da tashera se escludiamo la
possibilita di usare Il mouse per selezionare le dire-
ziom di mowimento chiccando sui punti cardinali,

La grafica e eccellente, ben disegnata, colorata
e dettaghata: ogni locazione ha una schermata diffe-
rente che wiene {ahime) carcata da disco ogni volta
che ¢ sl sposta. Questo rende il gioco incredibilmen
te lento anche perché molte locazioni sono sola
mente aree di passaggio per raggiungere le zone
piu interessant del gioco.

In-aggunta alla belissima grafica anche il suono
e stato ubhzzato al megho. In ogni locazione sono
presenti suom digitalizzah che rendono | programma
pil mcco d'atmosfera fra | quah cinguettn, campane
e pass in igntananza. A voite, se s passa troppo
termpo neflo stesso luogo cercando di risolvere qualk
che enigma, Il commento sonord pud nsultare fash
dioso ma tutto sommato e ben bilanciato e aggin-
ge veramente qualcosa al gioco.

Anche la parte testuale si presenta bene : la de
scnzione principale di ogni singola locazione wieng
mastrata con lo stile di un antico manoscrtto e e vi
site successwe richiamano una breve descnzione.
Sorfunatamente la finestra e alguanto ndotta, cosi
quasi tul | messagg devono essere leth "a pezzr’,

Forse ci si potrebbe aspettare grandi cose da
un EI0CO COon un drsplay cosl ben disegnato, ma
guando s inizia a giocare 'entusiasmo si trasforma
presto in un misto di delusione e frustrazione. Il par-
ser ricorda quello delle prime awventure testuali con
l'input sotto torma di Verbo + Oggetto” senza la
possibilita di dare comandi multipli sulla stessa linea,
come ad esempio "Get Sword and Go North'. Non

O e e
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Un'altra bellissima locazione... se solo ci fosse
qualcosa da fare!

esistono comandi quali RAMSAVE, O0PS, GOTO e i
generale tuthi quelli che ¢ eravamo abituatr a consk
derare ormai standard.

Uopo essersi-aperti la strada attraverso noiose
locazioni Si raggunge hnalmente la  sezione di un
castello in cw la descnzione awverte dell'esistenza,
ned murg 2 ovest, i un buco grande abbastanza da
poterci infilare una_mano. Se le cose stanno vera
mente cosi, grazie a quale magia si viene rimpicciol
bi cosi da poterci passare attraverso? Questo @ uno
dei tanti esempi di totale inconsistenza che preclude
ogni possibiita di sentirsi trasportati nel mondo del
gioco. Inoltre, in fase di testsi sono lasciati sfuggire
anche quatche errore d ortograha.

La lotta con i parser genera poi altn problemi.
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C¢ qualcosa di pii della grafica: il suono! Uccelli che cantano, colombe che tubano... fantastico.

DUNGEON

La GAINSTAR riporta
gli adventure indietro
di vari secoli.

Ad un certo punto ci si trova di
fronte ad una costruzione con la
porta bloccata da una scaletta
appoggiata al tefto. La scher-
mata mosira chiaramente la d-
sposizione e |a descrizione sug-
gensce palesemente di passare
attraverso la porta. Il problema
e che il parser sembra non rico-
noscere l'esistenza di moiti og-
geth, scaletta compresa. | van
tentatvi di muoverla, spingerla,
arrampicarvisi e simili si sono di
mostrati vani. lgnorandola e
concentrandost sul mode di en-
trare attraverso la porta, le risposte implcano adds-
nittura la non-esistenza della porta. Ma allora perche
compare nella descnzione?

Un altro esempio dei hmiti del parser & rappre-
sentato da un sacchetto. Ogn tentativo di apririo,
esaminarlo, eccetera si dimostra infruttuoso. Quan
do finalmente si incontra |a creatura con cui usario si
pOS50N0 passare anni provando a fare la cosa giusta
usando decine d costruzioni diverse. Se si pensa
che la soluzione & USE SACK... Aaarght

Ogni tanto il parser impazzisce: pud succedere
che digitando USE SWORD venga descritto il tentatr
vo di aprire una scatola! Sfortunatamente non si rie-
sce 3 capire da dove salti fuon la scatola suddetta,
in quanto non si hanno alin segni della sua esisten-
za. Forse gudicare guesto gioco una delusione @
troppo poco. Sembra pit una mostra dei lavori di un

agagageys
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grahico puttosto che un'avwentura. Una bella grafica
e il sonoro digtahizzato senza una buona awentura
che I leghi non contribuiscono di certo a creare da
sob un buon gIoco.
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lettort di K con una Dugna memoria Si ncor
deranno che molto tempo fa avevamo pro-
messo una recensione di M&M2, che sem-
brava (allora) uno del pit interessant giochi d
ruolo sul mercato. Finalmente e arrvato...ma co-
me sono cambiati | tempd!

Se guesto gioco fosse stato prodotto due an-
n fa sarebbe stato un sicuro vincitore ma, con-
frontato con gh standard attual, nisulta alguanto
sorpassato. Comungue ben lungi dal farci spaven-
tare dalle apparenze, indossiamo le nostre coraz-
ze e accingiamoci ad affrontare senza timore | te-
tni labininti popolat da mostn.

M&M2 ricalca il vecchio schema reso famoso
dai van Bard's Tale della Interplay. In breve, il gio-
catore deve creare una compagnia di personagg
assegnando loro una serie di atinbut generatl ca-
sualmente che I porteranno (51 spera) a superare
gh ostacoh pii nsidiosi. In passato | computer
assegnava numerl casuall a ogm atinbuto stadr
lendoli in base a un “tiro di dadi”. Uggigiorno |
programmi utihizzano un sistema piu INgegnoso
per determinare gh attnbuti del personagg (in -
tima, per esempio, bisogna rispondere ad alcune
domande di ordine morale) oppure I visuahzzano
in maniera pil sofishcata (come il sistema usato
da BAT deila Ubisoft, descritto a pag. 23).

M&M2, invece, resta fedele al vecchio meto-
do in quanto | sette attnbutl che caratterizzano |
personaggl vengono letteralmente generall con
un tiro di dadi mostrato da una placevole sequen-
za anmata. ll vantaggio di questo metodo & che,
ogni tanto, viene generato un personaggio molto
otente.

Stabiliti gl attributi si assegna al personaggio
una classe tra le otto disponibili. Queste vanano
da Guernero a Ninja @ comprendono anche due
utenti di magici: 1 Chierici e | Maghi. Cid significa
che ¢i sono anche due classi diverse di incantest
mi da usare, quelli dei maghi (pil portati all'attac-
co) e quelli dei chierici, tradizionalmente associat
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In M&LMZ le locazioni esterne a prima vista sembrano attraenti ma dopo un po’ di tempo cominciano a
stancare. Come si pud vedere, non ¢'é molto da guardare, ma perlomena c'é¢ da combattere!

MIGHT AND
MAGIC II

ﬁ: Bere Saiie

Terain 111 /741

con la protezione e la cura dei personagg. En-
trambe le classi sono costituite da nove livelli, cia:
ccuno contenente un massimo di sette incantess
mi. Gli utenti magici posseggono una certa quan-
tita di energia, che dminuisce ad ogni incantesi-
mo lanciato. Oltre a questa, cert incantesimi rk
chiedono ['uso di una o due gemme,

Dopo aver scelto la classe, si deve assegna-
re al :re-*aar-agﬁm una delle cingue razze possibih
(gnomo, umano, ecc.) e un allineamento (buono,
neutrale o malvagio). Si possono anche cancare |
personaggl ubhzzat in MEMI, ma questo
comporta la perdita di parte dellespernenza ac-
guisita nelle awenture precedenti e partire dai Ii-
velli &6 0 7 3 seconda delle circostanze.

Come al solito gl attributi dei personagg de-
terminano le loro abita, dalla capacita di usare
certe armi al tipo di incantesimi che possono lan-

PAESAGGIO ......... 55
La grafica spoglia e ripetitive rende l'ssplorazione della
vasta mappa piutiosto noiosa. £ necessario "mappare”
continuamente.

INCONTRI 45
lem:lﬂuihmmﬂlunlntlﬂnml
personaggi sono staticl e spesso servono soio a of-
irire opzioni di gloco (ad es. venders & comprare).

IMPEGNO - 89
Se vi piace il genere ¢'é un bel po’ di roba da fare.
SISTEMA SPISR—— 45

Ci si aspetta certamente di pii; da un prodotto dateto 1990.
ME&MZ pub essere giocabile, ma la presentazione ¢ Finter-
faccia utente sona terribilmante primitive per un modarno
prodotto Amiga.

K VERDETTO 650

Se non fosse per la vastita del gioco, il
voto sarebbe stato considerevoimente

ﬁﬁhmn!ﬁmmﬁﬂmmﬂmumm

ciare. Comunqgue, siccome in M&MZ | personagg
non parlano, non c'é modo di identificarvisi come
in Ultima V1, dove gli attributi sono meno impaor-
tanti ma | personaggi sono ricchi di personalita,

NOTIZIE DAL LABIRINTO

Fino qui, tutto famiiare. Una volta imziata lesplo-
razione comungue le cose diventano ancor piu fa-
miliari @ cominciano le dolentl note. Non ¢'é dub-
bio che M&M?2 sia un gioco veramente vasto: ci
sono decine di posti da wisitare, piern ai creature
da incontrare. Purtroppo in reaita quesh posh
sembrano uscire da una vecchia versione del
1984 di 3D Monster Maze cul sia stata data una
rinfrescata con la grafica dell Amiga tanto per ren
derla piu attuale,

Gli interni sono costituiti da muri spogh ai
guali si sovrappongono occasionalmente figure
ammate con brevi messaggi (e non tanto brevi ac-
cessi al disco...). Le locazioni sono collegate da
interminabili corridoi tutti uguali e persino gl
esterni, malgrado i laght, gli alben e le colline so-
ng terrnibilmente ripetitivi,

L'unica varieta e rappresentata dal messagg
lampeggianti che avwertono |'approssimarsi di pe-
ricoli (frane, trappole e cose simili). G4 incontn so-
no segnalati dal lampeggiare della parola En
counters!" seguito dal ronzio del disco e dall appa-
rire di una figura animata che rappresenta | avver-
sario (o gh awersan). Purtroppo la maggior parte
dei nemici tende ad assomighiarsi e non ¢ e moita
differenza tra gh spirti della miniera e il polter-
geist incontrato poche locazion prima.

Data la grave mancanza di dettagh nsulta ne
cessario disegnare una mappa. | mun, gh ingress:
delle caverne e 1 cancell delle cifta sono tutl
identici, e I'umico modo per distinguerli e rappre-
sentato da un breve messaggio descrittvo, quindi
& necessaria una mappa ricca di rifenment. Se wi
piace combattere e guadagnare espenenza Il gio-

co fa per voi, ma non c'é molto altro da fare, se
non completare alcune missioni che vengono pro-
poste dai personagg incontrat.

Questi giochi hanno un fascino ipnotico - ba
sti pensare al successo dei vari Bard s Tale - ma
la maggior parte dei titoli piu recentl ha conserva-
to queste buone qualitd aggungendo nuove pos-
sibilita. In Uitima V1. ad esempio, la grafica e stata
enormemente mighorata insieme allinterazione
con | personaggl. Giochi come Herces of the
Lance hanno invece ubihzzato unambienfazione
preesistente aggiungendo elementt interessant al
la storia, E per quanto riguarda Bard's Tale IV...
difficimente vedra la luce, probabidmente per la
stessa ragione che fa sembrare MEMZ obsoleto
agh occhi esigents der moderni avwentuner.
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Il combattimento in M&M2 si svolge in maniera
molto antiguata. Qui affrontiamo un nemico e le
opzioni sono: Combattere, Corrompere, Attaccare
o Fuggire. Non molto dettagliato...
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Desert Island fontasy in glorious Amiga technicolour. [f enly the old, classic games had had this

| technology from the strart

ISLAND

OF LOST HOPE

Opo aver provato molt giochi che cerca

Vano o nascondere 2 mancanza di una

effettiva giocabilita con una grafica e un
sonoro ottimi, ecco finalmente un'awentura che di
giocabikta ne ha da vendere.,

In questa awventura grafico-testuale ¢ s cala
nel panni di un cercatore di teson fa cu nave e siata
affondata da una banda di taghagole. Gii uomini del
fequipaggo sono stati uccist, il carico rubato e |l
protagonisia scaraventato n mare. Portati a terra
dalla marea, ci si risveglia sulla spiaggia di un'isola
deserta da cur st puo vedere la nave pirata ancorata

| al largo. Pensando a come soprawivere e vendicar-

51, comincia cosi | espleranone di questo luogo sco
NOSCAID.

La pnma impressione e quella di un gioco ben
progettato e rimito. Lo schermo e dwviso in numerg-

| s& seziom che mostrano limmagine della locazione,
| una bussola, linventano, unarea dove vengono mo-

strate le risposte e persino una mappa .

L input avaene da tasbiera, ma usando i mouse
song disponibili numerose scorciatoe: cliccando su
una direzione gella bussola ¢ st muove in guella dire-
zione, mentre cliccando su un oggetto ne appare la
descrizione. | comandi principall possono essere r-
chiamah dai tash funzione, ndefimbih a placere - mol
to utile per creare comandi complessi che permetia
no, per esempio, & apnre e chiudere porte con la
Chiave giusta senza dover riscrivere tutto ogni volta,
Un'altra cosa interessante e la possibilita di utilizza-
re il tasbenno numenco per | movimento (senza
aver bisogno di battere ENTER successivamente).

Come se non bastasse, la grafica pud essere

82 KLUGLIQ/AGOSTO 1990
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ghigiiottinati,

esclusa, cosa mofto utile in quanto fe mmagini ven-
gono lette dal disco durante i gioco. Sono disponibs-
I addirittura due set di caratten, uno molto curato
ima probabilmente lleggibile su un televisore) & un
attro standard.

La mappa su schermo & molto utile e mostra
s0i0 le locazioni @13 wisitate. Usandola ci si accorge
di poter anche fare a meno della grafica (sebbene le
locazioni vadano wiste almeno una volta, perché pos-
sono fornire utili indizi),

E dopo tutta guesta dotazione, che dire del gio-
CO vero e proprio? Innanzi tutto, non e facie! Diversa-
mente dalla maggior parte defle altre awenture,
sembra che ogni emigma si nsolva in modo molto di-
verso (quindi c'e molta varieta) e, sebbene a volte
sia Necessano usare un hinguaggio molto preciso,
una volta scoperto cosa bisogna fare | verbr e le pa-
role da usare sono ewident.

Una volta nuscih a salire a bordo della nave si
mcontrano diversi membn dell equipaggo che deve
no essere frattab in modo dverso per oftenere degh
oggett. Tra quest si frovano tra l'altro un pirata affs-
mato m cerca d cibo, un dormiglione che si sveglia
al pill ieggero tocco del suo cuscino @ 1l capitano
Black in persona, che comumica attraverso il suo de-
funto pappagallo ignorandoci completamente.

DISOEna sempre essere consapevoll del trave:
stmento indossato: se ci si1a scoprve si viene Im-
mediatamente uccise In altre parole, 51 deve valutare
O0gm anone attentamente per ewtare di attirare |'at-
lenzione, La cosa non é cosl semplice come sem
bra, dato che alcuni enigmi e situazioni si risolvono

Disseminat sul terreno di gioco si trovano nu-
merpsi oggett, aicum der quali si usang In maniera
abbastanza logica (come un pezzo di corda, un chio-
do € un pesce), mentre allri hanno funzion a8 pnma
vista oscure (come un 0550 umang). Cerb sono e
penbill esplorando, ma molt si trovano cercando
dentro, sotto e dietro altni oggett. Inutide dire che
tutte le locaznonl vanno esaminate minuziosamente,

| parser se la cava pttoste bene anche in pre-
cenza di input strani e nchiede ultenon informazioni
od offre diverse scelte se il comando digitato @ am
biguo. Inoltre v dice subito se non riesce ad inter-
pretare |a parola che avete usato in un determinato
contesto 0 se proprio non la conosce. Si possono
digrtare piu comandi sulla stessa hinea e I'unico limite
e rappresentato dalla lunghezza dellinput. Sono dr
sponibili inoltre van tast di editing per richiamare 'uk
tmo comando, cancellare una parola e cosi via.

In generale Il gioco rappresenta un otimo inve-
stimento per gl avwenturieri esperti, ma i principiant
potrepbero trovarlo un po' froppo complicato, La
grafica (e | sonoro) mighiorano I'atmosfera piuttosta
che rubare dei punti alla giocabilita ([come spesso
succede) e sono state insernte numerose risposte
per coprire le azioni pil disparate, frutto dell'immagt
nazione contorta di molty avwenturier.

Per evitare di essere mangiati dai pescecani aspettate fino a quando uno di loro sia appena emerso
dal fossato, quindi cliccate rapidamente sulla porta con il personaggio pi vicing. ~
Per entrare nel minareto cliccate sullfestremo bordo & destra della porta per evitare di essere

Per entrare nel castelio del principe Haaggkhen lanciate un UNLOCK sulla porta. Eviterete cosi di

essere inghiottiti dal ponte!

Potrete entrare nel castello della principessa Hordtiha solo dopo aver parlato con i principe Hor:
dtkhen, L armena si trova nell'angolo a nord est dell'isola.
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| un sistema di gioco universale che permet-
tesse di applicare un unico set di regole agl
infiniti mondi dei GdR si parlava fin dagh albo-
ri di questo fenomeno. Sia | promoton che |
detrattori di questo partito (e non si parla so-
lo di giocatori, ma soprattutto delle case edr
trici avevano ottime ragioni con le quali so-
stenere il loro punto di vista: mentre | vantag-
gi di uno standard ufficiale sono facimente
ntuibifi, & aftresi vero che produrre un set di regole sufficien
temente flessibile da potersi adattare alle infinite vanabil r+
chieste da un sistema universale sembra una idea deshinata
a fallire in partenza. Come conciliare, per esempio, combattr
menti con archi, fucili d'assalto M16 e atormizzator laser in
un unico regolamento organico? Il nschio era di produrre un
regolamento fatto di tante tabelle tutte ugual dove l'unica dit
ferenza era il numero di punti ferita inflitto dalle dwerse arm.
Che l'impresa non fosse impossibile lo ha dimostrato la
Steve Jackson Games con la pubblicazione - e il successo -
di G.U.R.P.S., un acronimo che potremmo tradurre con St
sterna di Gioco Generico e Universale’. L'enfasi & posta sui
due aggettivi: generico intende un sistema di gioco caratte-
rizzato da un nucleo di regolebase accessibili a tutti attorno
alle quali | giocatori pil esigent possano costruire strutture
pil complesse e sofisticate; universale tende ad awicinare
il pit possibile queste regole alla realta evitando una rappre-
sentazione astratta delle stuazoni di gioco; n questo Modo
diviene possibile adattarle ad ogni tipo di realta, sia essa
quella di un mondo fantasy o di un universo fantascientifico,
| personaggi in G.U.R.P.S. vengono creati con un siste-
ma di punti. Ogni giocatore possiede un certo numero di pury
ti - per esempio cento - che vengono usab per ‘acquistare” ke
caratteristiche psicofisiche e le abilita che caratterizzano
ogni personaggio. In questo modo @ facile creare alter ego
"personalizzati’ soddisfacenti e ricchi di spessore, grazie an
che alla possibilita di acquistare non solo vantagg:, ma anche
svantaggl. Questi ultimi - che variano da svantaggi mentali
come la parancia 0 la mania di grandezza a svantaggi fisic
come |'assuefazione a una certa croga, 0 ancora svantaggl
‘orovenienti dal passato®, come un nemico che vuole morto il
personaggio - aumentano il numero di punti che il giocatore
pud spendere in altre aree del suo personaggio. Alcuni esem-
pi tipici di  guesto tipo di personagen: magh
molto potenti ma sempre sul punto di essere
bruciat come eretici perche sono gil
umici ater in un mondo di sacerdoti, pr
loti capaci di guidare la propria astro-
nave in uno stormo di asteroidi dieci
volte megho di Han Solo ma totak
mente incapaci di uccidere un'altro
essere vivente, Questo sistema e
cosi ben realizzato che negh Stati
Uniti alcum scritton attnmenti non in-
teressati ai GdR acqur
stano G.U.R.P.S per ispirarsi durante
la creazione dei personaggi per | loro
libr.
| resto del sistema mantiene le pro-
messe di semplicita e flessibilta. Bask
larmente non si distacca dalla media

www.oldgamesitalia.net/
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degli altri sistemi di gioco: il “punteggio di abilita” e il numero
che il giocatore deve otteners con | dadi se desidera supera
re un problema legato a un'abilita specifica, con alcune pic-
cole varianti nel caso di abilita particolari come quella di get-
tare un certo incantesimo. Diversamente da quanto accade
in molti altri giochi, il sistema di combattimento & sbilanciato
a favore dei giocatorl. Questo fara felici tuth | Master aman-
ti delle lunghe scene d'azione alla Indiana Jones, mentre
quelli che preferiscono tenere i loro giocatori sul filo del ra-
S0I0 mugugneranng un po', Si tratta comungue di parametn
che & possibile modificare e adattare ai propri gush, sebbe-
ne questo richieda impegno e sperimentazione da parte del
direttore di gara.

| secondo punto di forza di G.UR.P.S. - e il pis impor-
tante - sono | moduli di espansione. Ognuno di quest modull
fornisce le indicazioni per giocare in un‘ambientazione pil o
meno genenica; regole particolar - come nuow vantagg,
svantaggi e abilits -, armi ed equipaggiamenti specifici del-
I'ambientazione e materiale di background. Le carattenst-
che del sistema di gioco permettano a Master e giocatori di
“incrociare’ senza problemi le diverse ambientazioni.
G.URP.S. Ice Age, per esempio, pud essere utihzzato per
ambientare una campagna nell'eta della pietra, oppure esse-
re unito a G.U.R.P.S. Space e venire impiegato come fonte
di background per quei pianeti le cui popolazion vivono an-
cora a un livello tecnologico primordiale. Utilizzato a fianco
di G.U.R.P.S. Chifhangers - il modulo ispirato alle awenture
degli anni venti e trenta - & nvece ideale per la creazione di
una “valle perduta” nel cuore dell'Africa dove il tempo si sia
fermato a decine di migliaia di anni fa.

Complessivamente il progetto G.ULR.P.S pud dirsi uno
sforzo pienamente riuscito, Si tratta di un gioco poco cong-
sciuto nel nostro paese, ma che nei paesi di lingua inglese
ha raggiunto cifre di vendita vertiginose. Il sistema di gioco
non riesce a superare completamente 1 problems che abbiz-
mo wisto allinizio, e sopratiutto durante | combattiment la
peculiarita delle varie ambientazioni sembra sfumare. Da
questo punto di vista | giocatori appassionatl di un'umica am-
bientazione faranno meglio a rivolgersi ad un sistema speck
fico. In ogni caso, il materiale di background contenuto nei
diversi moduli di espansione pud costituire una preziosissk
ma fonte di informazioni,

Come sempre, G.LLR.P.S. & disponibile nei negozi spe-
cializzati. Tutto il materiale & in lingua inglese g attuaimente
non sono previste edizion takane.

Vincenzo Beretta

http://

G.U.R.PS.

(Generic
Universal Role
Playing System)

Steve Jackson's

Games

AMBIENTAZIONE ..........NG.
MNon esiste un background
specifico.

SISTEMA DI GIOCO........B8%
Flessibile e facilmente assi-
milabile. Ottima la creazione
dei personaggi’
ESPANSIONL..................92%
Tutte di gualita da buona a
ottima, tanto che alcune -
come G.UR.P.5. Conan
vengono acquistate dagli
amanti del genere trattato
anche se non sono interessa-
ti al gioco in sé.

COMPLESSIVO ..............90%
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TETRIS

Questo mese
parliamo del nuovo
letris, delle nuove
tendenze in fatto di
dgrafica e di come un
anno di sviluppo ab-
bia cambiato |'ultimo
gioco della Seda.
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Un numero sempre maggiore di ditte specializzate nel settore dei flipper si sta

muovendo verso insidiosa arena del mercato der videogiochi, L

nuopa dimensione.
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gente causato da guesto fenomeno sembra essere una ventata di ara nuova

carica forse del profumo del fut
La prima & stata la Gottlieb,

LErLh,

e
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sud disonentante Exterminator: non so-

0 aveva una trama completamente un_u-".a:E (e incomprensibie), ma faceva
gran uso v immagini digrtaiizzate non solo per if background, ma anche per gl

SRITe.

I_"L-.Fgfﬂ takto
quella data dagh altni giochi, agg

Ura alla Bally-Midway hanno deciso di tuffarsi nel mondo

OVOCava una Sensazione

completamente differente da
al vaiore ch questo titolo,
gegl arcade con

mngendo molt punt

un certo Trog, un altro gioco che fa grande uso di immagini digitalizzate (il gic
CO in 5e sembra essere una vanante di Pac Man per guattro giocator, ma non
esprimero guidizi fino a quando non lo avrd giocatol.

L aspetto grafico @ molto curato - e alla Bally fanno molto affidamento sul
sud realistici sprite, un sistema denominato "PLAYmation®, Questo sembra indi-
care a tutto il mercato la via da seguire in futuro.

Lon 'avwento delta tecnolog

POCO piu Troveremao Sempre piu

gia LU anche nel settore arcade, tra un anno o
spesso wideagame che sembrano film (ma spe-

namo non viceversal, Robocop potrebbe non essere pil un semplice gioco,

ma una versione interattiva del

T1lm.

£, ammesso che le cose non arrmving cosi in 13 - come vi sembrerebbe una

versione d o

. Wolf che s awale di immagini digitalizzate? Sangue e budella a

ivello uitra realistico, eh ragazzi! Forse e il caso di iniziare a fare qualche pau-
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M gioco a piti
giocator en-
tra im una
nuona dimen
SLOME COn
Last Swruvmpoer
della Sega.

Sprint inizid 1a sua camera come
'duE- L;-D-".'"-rl n piedi in bianco e ne-

. evolvendasi in un “quattro giecaton
I.--'.Il intorno®. Dopo molh anm fece la
sUa ncomparsa come un ‘tre giocaton a
colon” - Super Sprint. Ritorno alle origim
con la versione per due giocatorn come
Super Sprnt Champronship, e oggl si n
presenta puntuale con un paig i spara-
tone in piu nella struttura del gioco, tan
to per gradire.

Sentirsi Mad Max e nlassante, sor
prattutto dopo otto ore di coda al Caset
lo, ma in realta a Badlands mancang la
freschezza e l'eleganza dei gioche che

i TR
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Badlands - un nucve eecchio spara-
tutte di guida.

lo |'1.EI":"|'.': preceduto. Sara popolare ira
ragazzini, ma -l nostro suggenmento @
che non ci spengiate troppo denarg

Sfondi digitalizzati
con la gloriosa fecnica
PLAYmation - pronti a
rivpluzionare l'aspetiio
di tulti i coin-op e a in-
trodurre un nuooo pun
to di pista nel concetto
di "licenza cinemato-
grafica”. Perché non
fare [a stessa cosa per
gli home computer ¢ e
console?

Ritengo che futti voi sappiate gia di come un gioco di nome Tetris con alia ba-
e un'idea semphcissima - trastullarsi con det biocch che cadono - regihz2alo
da un p ,r"’F‘I"""'!u ore soviehico sia diventato un feromena globale. Con una
carnera iniziata sugh home compuier @ proseguita sulle consgle (Sid 0a Lasa
~he tascabil) e I{- wu giochi, Tetris ha rappresentato 1a punta di diamante de
avanzata della Glasnost verso il mondo occidentale, conquistando |'Europa a

niceoll passi e America e Giappone per K.0, tecnico alla pnima ripresa
Tetris e certamente stato | Con-0p che maggicrmente na infiuenzato e i
nee di sviluppo delle: macchine gwoco, dando onging a unintera progeme d

s il
rompicapl per |0

H alita pessima. infath, e opimone comune Che gin umnic

: o FLIE Ve
gigc 1spirat a. 1 elris -|-.=.

yalgono fa spesa delie tradizionall cnguecento lire
siano Block Hole della Konami e Pang della Mitchell Lorp - questo fino alla re
-’.—""'Tl'-" ’I'E.*' eione di Klax defla Atari Games (la stessa di Tetns), pubblicizzato co
me "Il seguito di Tetris

i3 -".“n‘f'_l-;_,;l Non Jevons avers "'IgFrl o hene questn ctato di cose: non "::':Eli_i
l2 societa non debene alcun dintto su Tefris in versione da bar, ma anche sulia
sua console l'upico prodotto disporubile e una versione rI'r a buon Gintto S
pud definire ‘pirata’, visto che la Nintendo detiene tuth | dinthi del gioco per il
mercato delle cartucce - una wicenda che & ancora fonte di parecchie ISCUS-

[ e
= L

Cosa fareste qumdi voi se vi trovaste nel panmi della Sega? Mentre le altre
ditte 51 spremevano le menmg alla ncerca di rompecapi alternativ, | cervelioni
defla societa hanno optato per una soluzione differente; dare ai russi | mcanco
di scrivere un seguito del gioco originale. Niente male come pensata, eh!

Questo anNesimo seguito st intitola Bloxeed, e quango pario 4 Seguito
riferisco a qualche cosa che sta a leln ? come Arkanoid sta a Breakout. Il prin-

cipio @ idenbico, ma il gioco vanta moll lustnn® sotto ferma @i opziom extra ed
armi addizionah. Armi addizionali in Tetnis? Ad alcuni piacera pit dell'oniginale,
ad altri (i purist) meno; in 0gm caso, non € e gubbio che questo ZIoCo 5i riveie
ra un grosso SUCCesso economico per la Sega

Come nelia versione coin-op di Telns prodotta dalla Atan - & dwersamente
da moite versiom domeshche - Tefrnis put essere giocato anche in Coppia, con

"Cam | L’-I' sglia’ situatl fianco a fianco. Le ,_3,_43“;- scendono nefio stesso
grdine per entrambi | giocaton, e questo rende la shda bilanciata, Il vincitore e
i giocatore che resiste piu a lungo, e il concetto di rquI e stato abbandonato
a favore di una parfita che prosegue i '{1" ttamente fing alla tine. Sotto que-
510 =‘=..|_- to & vicing all originale,

C'e una graziosa vanante mel gioco per due giocaton: Se SI nesce nel m
presa di eliminare due linee in un colpo solo, queste linee vengono trasferite n
fondo alla pila di blocchi dell'avwersano, aggungendosi a quelle generate dal
computer mano a mana che | tempo passa. Niente male come carognata.

Aggiungete ad essa la velocita del gioco e otterrete un gloco piu difficile
dell'griginale Tetris coin-op - & quindi gradito al glocatore esperio.

Potenziamenti? Armi addizional? Certo, Appaiono come lettere incastonate
in alcum biocch. Quando il blocco cade la lettera dwene parte delia pia che si
accumula a fondo schermo. L obettivo & di cancellare una hinga contenente
una lettera. Secondo la lettera cancellata, wene messo a disposizione del gio-
catore un diversg potenziamento. Ci sono bombe che distruggono una vasta
area di blocehi nella zona in ¢l cadono, pesi da 16 tonneflate che cancellano
tutti | blocchi in un'area larga tre quadretti e profonda quanto lo schermo, satel
iti che sparano proietth con effetto devastante e sateli che sparano Singol
quadretts... autandowi a completare una linea se usab inteligentemente. Infine,
un bonus misteroso distrugge alcune linee in modo apparentemente casuale 0
ralienta Il gioco per quaiche secondo.

Com'e la giocabilital A pnma wsta il gioco non ispira hducia: graficamente
s inferiore all'originale e manca di rifiniture. Ma basta iniziare @ gocario per
rendersi conto della bellezza del concetto di base. |l gioco & una superba va-
riante di Tetris - & Pazhitnov era I'umico che potesse realizzare un programma
simile senza perderci la faccia

a velocita del gioco @ regolata sulla necessita della sala giochi: & impos-

sibile ﬂare a giocarci per delie ore, perche il nimo del gioco aumenta moito ra-

pidamente. Eppure, anche quando le sagome piombano gio a velocita fulmi

nea, molto supenore alla massima velocita di Tetris, il giocatore non perde mai
il confrolio gel gioco

Ho fatto fatica a convincermi di poter giocare con quelia rapidita - & quarn:
do mi sono allontanato ero stanco ed ecetato come dopo una partita al pid fre-
netico degh sparatutto.

Bloxeed & un nuovo classico che piacera ai vecchi fan di Tetnis - senza

contare che fara sembrare sup "papa’ un gioco ndicolmente facile. Provatela!

http: ffww Dldgamesnalla net/
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COMPURMEIL®

COMPUTERS
ELECTRONIC NEWS

tel. /fax 93580086
via matteotti, 21-20020 arese (mi)
(SOLO PER CORRISPONDENZA)

I NOSTRI PERO'SONO PREZZI SERI

AMIGA

AMIGA 500 1.3 COMMODORE ITALIA + ESPANSIONE 512K COMPATIBILE
10055 + 4 PROGRAMMI - CONFEZIONE APETIZER
L. 899.000 IVA COMPRESA (10 DISKETTI BULK OMAGGIO)

AMIGA 2000 CON TASTIERA, V 1.3.6.0.2 COMMODORE ITALIA
L. 1.630.000 (anticipo L. 700,000 per invia) - come sopra

DRIVE ESTERNO per AMIGA 500 meccanica alta qualith con passante e sconnettore,

contezione SLIM L.169.000
DRIVE INTERNO per AMIGA 2000 compatibile L. 159.000
ESPANSIONE DI MEMORIA 512K AMIGA 500 L. 130,000

ESPANSIONE DI MEMORIA 2MB - AS00/1000/ 2000 espandibile per AMIGA 2000
fino EMB L. 730.000)

PAL GENLOK SEMIPROFESSIONALE con Fader v. 02 per AMIGA 1000 - 2000 -
S00 L, 370,006}

AMIGA INTERFACCIA MIDI = IN OUT
TROUGH - (30UT)

PROSOUND GOLD DIGITIZER STEREO

DUPLICATORE UNIVERSALE AMIGA “anche format diversi %0 tracce™ L. £9.000
SINCERO EXPRESS [1/111

FRAMER DIGITALIZZATORE in tempo reale a colon, con Software ¢ manuali in
waliano, possibile fare successioni di immagini in movimento ( formato iff)
L. 1ORM.000)

L. 299,000
L 370,000

L. 69.000
L. 150,000

MINIGEN - GENLOK SEMIPRO con software dimostrativo in italiano
c¢on FADER

AMIGA SCANNER MANLUALE

GS 400 (400 DP1) 16 toni grigio L. 500.000
CAMERUN OCR L. 00,000
AMIGA FAX - RADIOAMATORIALE

Fax via radio +soft. i taliano L. 150,000
VIDON 1 - DIGITALIZZATORE

i color senza ausihio di filin PAL/YOVERSCAN L. 470.000

PC

HARD DISK CARD - MS DOS

20MB SEAGATE - 28 MLS L. 500.000
JOME SEAGATE - 28 MLS L. 600.000
40MB SEAGATE - 28 MLS L. 700,000

DIGITALIZZATORE TEMPO REALE
I6 tonaliti di grigio. da telecamera a Videorecorder compatibile CGA - ECA - VGA

L. 249.000
JOYSTICK potenziometrico + scheda joystick per due giocatori
a sole L. 49500
COOPROCESSORI MATEMATIC
2087 =8MHZ L. 299.000
80287 = IOMHZ L. 490.000
80287 = 12MHZ L. 530.000
80387 = 16MHZ L. 700006
80387 = 2SMHZ L. 990.000
RAM 4116 - 41526 - 4164 - 44464 - 44C256 L. 411.000

STOCK = nchiedere quotazion

VARIO
DISK DRIVE ESTERNI per PC
3.5 T20K L. 290.000
3.5 144K L. 320.000
5.4 360K L. 290,000

DISCHETTI BULK 3.5 Pollici doppia faccia a doppia densith BULK Certified minimo
20 pezzi IVA compresa L. 1.0%0

3.4 Pollici doppia faccia doppia intensith BULK centified minima 10 pezzil. 300 pid iva

CAVO Centronic pc 2mit L. 10.000
CAVO Senale maschio f L. 20,000
CAVO Senale MM, L. 20.000
CAYO Seriale FF, L. 20,000

CAVO Seriale speciale perdati consiglato FT L. 39.000
INTERFACCIA per usare stampanti commodore con PC completo L. 59.000

——

COMMODORE 64

CARTUCCIA INCREDIBILE di sprotezione "MK6”
0l L. 860000

YIDEODIGITAL DIGITIRER COLOR con software italiano ¢ manuale d uso.
fermo immagine L. 659,000

DIGITIZER, campionatore vocale hardware con microfono, completo di manuali e
software italiano L. 119,000

INTERFACCIA CENTRONIC grafica per collegare stampanti pc al ¢64 efo 128 con
cavi ¢ manuale n italiano L. 118060

CARTUCCIA CPM per usare il CPM con il tuo C64 completa di cartrige software ¢

manual m italiano L. 59.000

CORSO DI BASIC Cad L. 39,000
SIMON BASIC per C64 L. 29.000
MACROASSEMBLER x 64 L. 29.000 -
MODEM PER TUTTI 1 COMPUTER

SEEN 1200 Baud Esterno Ayes L. 200,000
300V1200 Videotel Esterno Ayes L. 250,000
SO0/1200/2400 Esterno Aves L. 300.000
SO0CH 1 20072400 + Videotel L. 450,000

VENDITA PER CORRISPONDENZA SU RETE NAZIONALE
COMPUTER E ACCESSORI HARDWARE E SOFTWARE
INSTALLAZIONI - RIPARAZIONI - ANCHE INGROSSO
CLUB - SCUOLE - RIVENDITORI (PREZZI SCONTATH)

ITALIA PRIVATI tramife servizio postale contrassegno 0 coriere,
(non 81 vende m sede)

(ramife posté ¢.5. 0 COITiers pagamento coNtrassegno
tramile consegne a domicilio con motorini, taxi

Lransport, COMTIere OpPure NEgoz Convenzionat.

E SEMPRE VALIDA LA CLAUSOLA
SODDISFATTI O RIMBORSATI 7 GIORNI DI PROVA GARANZIA 12 MESI
INTEGRALE SCRITTA,

PER LETTERA, O CARTOLINA

PER TELEFONO 02/3270226 provviserio
PER FAX 02/33000035 (specificare per
COMPUMAIL) 93580086 RICEZIONE
AUTOMATICA ORDINI 24 H

RIVENDITORI - CLUB - GROSSISTI interessati 4 contattarci di persona si ricevono il
lunedi mattino previo appuntamento
o dalle 21 in poi,

SERVIZIO DIGITALIZZAZIONE E STAMPA IMMAGINI
CON AMIGA

ITALIA DITTE
MILANO E DINTORNI

COME ORDINARE

gL

e

-u'llII

http

N.B. NEGOZIO CONVENZIONATO ZONA MILANO
NEWEL S.R.L. COMPUTERSHOP - MILANO - VIA MAC MAHON, 75 (CHIUSO IL LUNEDI - TEL. 02/323492 - 33000036
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Va da sé che siete dei tipi strani. Se cosi non
fosse, non possedereste un computer, ne
leggereste K. Ultimamente, abbiamo
ricevuto un sacco di lettere da lettori che si

' chiedono se questo & un segno di

alienazione. Alcuni hanno paura che il fatto
di possedere un computer sia un marchio
infamante: si sentono degli impallinati e la
cosa li preoccupa un pochettino. Altri,
invece, sono fieri della loro diversita e ci
tengono ad essere considerati alienati, anzi
si piccano di esserlo molto di pio di
gualunque altra persona che possegga un
68000 e una copia di Populous.

K (bonta sua) non vuole che vi maceriate
nel dubbio ed ha quindi commissionato a
degli esperti un questionario che permettera
ad entrambe le categorie di lettori di
scoprire il loro QA (guoziente di alienazione).
Maggiore & il punteggio, pil matti siete. A
seconda del gruppo a cui appartenete,
avrete di che stare tranguilli o preoccuparvi.
Fate voi. a

COME FARE IL TEST
Il test QA di K dovrebbe essere fatto dopa una

lunga seduta al computer al vostro videogioco
preferito (niente RPG o awwenture, per favore) o,

' se non fosse possibile, dopo diverse ore passate

a guardare indiscriminatamente la televisione.
Entrambe le cose servono a indurre uno stato di
vuoto mentale. Mangiare un sacco di snack ad
alto concentrato di glucosio (o, in alternativa, un
intero cabaret di pasticcini) prima del test e
decisamente d'awto,

Il test consiste in 20 domande, ciascuna con
pill risposte. E sufficiente leggere le domande e
scegliere (onestamente!) una delle risposte.
Prendetene nota, quindi controllate il vostro
punteggio totale e leggete il relativo profilo
psicologico.

Il tutto non dovrebbe prendere piu di un
guarto d'ora, anche se | pil alienati tra di vo
potranno impiegarci diverse ore,

LE DOMANDE

1. Per un qualche motivo che non ti sai
spiegare, ti trovi ad una festa, invece di
essere a casa tua in compagnia del tuo
fedele computer. Una ragazza piuttosto

| carina da tutta I'impressione di volerti

rimorchiare. Tu che fai?

| &L Ti lasci rimorchiare, ma ti senti in colpa per

aver tradito i tuo computer,

(b) Le dici di girare al largo, perché non vedi
I'ara di tornartene a casa per termmare 'uiimo
Uiitima.

(¢) Chiedi ad un amico cosa diavolg vuole
quedla Ii.

2. Sei nel bel mezzo di una lunga partita a
Pipemania, quando tua madre entra in
stanza tua, urlando che la casa va a fuoco.
Che fai?

www.oldgamesitalia.net/
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(a) Rispondi: “Va bene, arrivo appena ho finito
questo livello”™.
(b) Te ne freghi, e continui la partita.

Cerchi di scappare, ma non prima di aver
messo in salvo il computer e la fua collezione G
videogioch.

3. Dopo diversi anni trascorsi a giocare
ininterrottamente, il tuo computer decide
che non ce la fa pil ed esplode. Che fai?

(al Ti lasci andare ad una incontrollata crisi di
desolazione,

(b) Non te ne accorg nemmeng.

¥ Piangi qualche lacrima, poi “prendi in prestito”

il Bancomat di tuo padre e val a comperare

'ultimo modello.

4. Torni a casa e scopri che il tuo fratellino
ha “accidentalmente” cancellato tutti i tuoi
dischetti. Che fai?

gfa strozzi all'istante.

(b) Lo torturi in modo atroce, por lo uccial.

{c) Non te ne accorgi nemmend.

5. La tua ragazza & arrivata al livello di
saturazione e ti costringe a scegliere tra lei
e il computer. Che fai?
(a) Non te ne accorgl nemmieno.
(b) Le Allunght un deca e le chiedi se, prima di
andarsene, passerebbe a comperart der dischetl
vergini.

La preghi di non lasciarti e b nduct a giocare
clandestinamente alle tre del mattino.

6. Il medico ti dice che, se continui a
giacare, diventerai cieco. Che fai?
Cerchi di ridurre a due giochi alla &',
mana., Y
(b} Te ne freghi, ma ordini un cane
guida, caso mai avesse ragione.
(c) Ti chiedi da dove arriva quella
voce.

7. | tuoi genitori ti costringono a seguirli in
crociera. Che fai?

(a) Scappi mentre sono distrath e torm a casa a
Auoto.

{b) Contrabbandi il computer e la tua collezione di
giochi alla dogana nascondendo il tutto nel
cestino gel picoic.

) Ti decidi ad andare con loro, ma poi passi
tutto il tempo a giocare con | con-op di bordo,

8. K rivela i particolari dell'ultima invenzione
di Clive Sinclair: un C5 abarth con ZX81 sul
cruscotto. Che fai?

(a) Scoppi in una risata irrefrenabile.

W Ti chiedi se ci poirai fare girare | tuoi gioch.
{d) Parti per linghilterra per comprario.

9. Un amico ti invita a casa sua per mostrarti
un programma finanziario fatto da lui sul suo
80386 con il quale riesce a prevedere le
tendenze economiche dei prossimi
cinguant'anni. Che fai?

Cerchi disperatamente di restare svegho, ma

crolli addormentato.
(b) Pensi che sei fortunato ad avere un amico
tanto in gamba.

(c] Te ne torni a casa e provi a scrivere un
programma migliore sul tuo Atari 400,

10. Tuo padre ti chiede spiegazioni sul

salatissimo conto relativo al nuovo computer

che hai appena comprato, indicato sul

resoconto del Bancomat. Che fai?

(a) Cerchi di coinvolgerlo @ giocare con fe, in
modo che decida

n o f

rendere il tutto.

(b} Gl racconh che ti serve per passare l'esame
¢ turco.

(c) Cerchi di ingoiare il resoconto prima che fw
possa vederlo.

11. Tua madre frequenta un corso di
informatica e prende ad usare il tuo
computer per disegnare cartamodelli da
uncinetto. Che fai?
(a) Infetti con cattiveria i suoi dischetti con il virus
giore che nesci a trovare.
e noleggl Il computer.
le] Comincl 2 chiederh perché | tuor ultimi lavor in
Deluxe Paint ll ricordano del maglion di Misson.,

S
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altri nostri lettori nell'ar-

dua bbiamo  compilato
un apg guida, che trovate a
pag Per |

quanto nguarda il
dell Amiga 1

513

che
getto alla rotiura, &
que altr
elementi  meccanici
puo
dei

, | quali

ece non si

Fabio Cattaneo e Marco
Castriotta hanno un Amiga e nel
0 in modo profes-
anno comprato un compi
; della Latt ma sembra
armente to il

( Chiedono
3 al linguaggio C
di buono per dise
ipolare i file in for-

partic
scire a fare
se in alter
esiste gqualc
gnare e per r
mato IFF
Rispondiamo che il Lattice C
serve per fare cose VERAMENTE
serie, non per smanettar
file IFF! Per i vostri sc
editor specializ:
e Deluxe Paint I,

acquistabili
resso | miglori (nel vero senso
della parola) negozi.

Gabriele di Lavagna oltre a

spazio
e

suggernrcl al dare maggio
agl adventure per console,
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be sapere:
1) Lo sc
prende t

E vero che in Giappone
un CD per

stanno
questa

no dz
del nost
ce praticamente tutta
lavagnese dice di
averlo mai incontrato (forse
briele vive perennemente davar
alla console?), Ma passiamo alle
risposte

che cono
la gioventu

1) Il Megadrive puo gestire tutto
Se cio viene pol fat-
ipende solo dai pro-
solito lo

lo scherm
to 0 me
grammatori (di
tutto)

2)La risoluzione

usano

3) | colori
schermo sono 64, tratti da una
tavolozza di 512 colori. Per

quanto riguarda le memorie, il
Megadrive ha RAM interna d
74K e una RAM vide

4] Se é vero, é un segreto tenuto
malto bene.

Luca Beltrame vuole cono-
scere un ‘cheat mode” per Ba-
tman - The Movie e Ghouls 'n
Ghosts per Amiga
Rubando il mestiere al redattore
di TNT, ecco un paio di modi
gabola {ormai mode" é
datato, caro Luca!). Batman: Nel
lo schermo dei ftitoli digita la
parola "JAMMMMM®. G 'n' G: Digr
ta "KAREN BROADHURST {che &
il nome della moglhe del program-
matore).

Marco Mauri & interessato
alla programmazione (ci video gio
chi, naturalmen oltre a posse-
dere un C64 ha anche un sacco di
domande da rivolgerci:

1) Esiste una versione migliorata
del S.E.U.C.K. che includa tutti i ti
pi di scroling, sistema a camere
fisse (tipo Rick Dangerous) e che
abbia la possibilita di armamenti
extra (con Il sistema del negozi,
con quello tipo R-Type o0 possibik
mente entrambi) ¢ bonus van
(punti, piu velocita ecc.)?

2) Esistono in circolazione pro
per creare, rispettiva-
te, dei pestadurc anche con
tipo Golden Axe o Target
giochi di piattaforme
di armi tipo Black

cheat

Tiger o con magie tipo The Se
ven Gates of Jambala), giochi
sportivi con falli (7), giochi di
ruolo, giochi di strategia, giochi
manageriali sia con scrolling sia a
schemi statici ner quall si possa
anche giocare (tipo Player Mana-
ger), simulazioni, olimpiadi con
specialita varie (anche tipo Cave-
man Ugh-Lympics), giochi tipo Op
Wolf o Cabal, p duro tipo Last
Battle, awenture grafiche oppure
un programma per fare tutto cio
Caro Marco, gicisci! I pro-
gramma per fare quel che chiedi
esiste! 51 chiama Assembly, ed &
un hnguaggio ¢ ogrammazione
comunemente usalo da ogni pro-
grammatore. Non ti stiamo pren-
dendo in g pensa al tempo
che impiegheresti per imparare a
usare bene tutti gli editor da te
elencati e confrontalo con quello
necessario ad assorbire le cogni
zioni di programmazione di un
solo linguaggio. ..
Se sembra  troppo
impegnativo imparare |'assembly,
puoi provare con STOS per Atari
o AMOS per Amiga (di pross
uscital. Sono  due ‘programmi-
autore’ che potrebbero rappre
- una soluzione alternativa
problema. Sono

13

entrambi

FREESOFTWARE & DEMO

K-PD: | MIGLIORI PROGRAMMI/DEMO DI PUBBLICO DOMINIO PER AMIGA, ATARI ST E PC.

Siamo lieti di annunciare i dischi K-PD:

una biblioteca di programmi e demo
di Pubblico Dominio
per tutti i gusti e per tutte le tasche.

| dischi K-PD conterranno
i migliori programmi e demo di:

« Giochi
- Grafica
- Musica
« Utility

| dischi K-PD sono realizzati da Digimail e Studio Vit.

A partire da settembre, tramite un tagliando che troverete nelle pagine di K,
potrete ordinare i dischi K-PD per il vostro computer e vivere felici e contenti.
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2. La Tua vacanza ideale e:

12. Devi scegliere tra compera aggiornamento dello schermo, che fai?

P e T

Fultimissima versione del tuo linguaggio di
programmazione preferito e un nuovissimo
gioco di cui hai sentito dire tanto bene. Che

fai?
2EComperi il linguaggio,
{b) Comperi il gioco.

(¢} Domanda fuori luogo visto che neanche
lontanamente hai mal pensato che possa esistere

Eﬂhi" in giardino. Che fai?
(&nle giun di pulire 2l pit presto.

(b) Lanci un disassemblatore e t metti a cercarii.
(c) Le chiedi:"In quale programma I hai visti™

| 14.Un Macintosh é:

481 Un computer che ti piacerebbe avere.

(D) Una marca di impermeabili inglese.
(c) Una mela

IL PUNTEGGIO

1.
(al 1 Reazione perfettamente normale

(b) 3 Decisamente anomalo: | giochi della Origin

(b) 1 Un po troppo normale e insensibile,
(c) 3 Va bene essere disperati, ma non esageriz-

itto.
(b} 5 Molto sadico, da veri alienati,
ic) 1 Spaventosamente normale.,

5.
(al B Pil strano di cosi si muore.

(b} 3 Brutto egoista che non sel altro...
(c) 1 Dura, trovare I'equilibrio tra I'amore & |l

computer.

(a) Due settimane con sole, mare a...

(b) Una settimana di soie, mare, ecc., e una
sethmana di Populous.

#d Due settimane di Populous,

16. Quale dei seguenti personaggi, secondo
te, ha maggiormente influenzato lo sviluppo
della civilta come la conosciamo?

17. Quale delle seguenti frasi descrive
meglio la tua opinione sui computer?

{a) L1 adoro.

¥ Mi pracciono.

{c) Niente male

18. Se qualcuno inizia un discorso a
proposito di blitter, sprite e velocita di

6.

(a) 1 La wista e preziosa, serve per gl spara-
tutto.

(b} 3 Una precauzione utile...

{c] D Te la sei cercata!

(b) 3 Vedrai, ti passera
(c) S Scend: daila pianta.

(b) 3 L'ammirazione & pili che naturale.
(c)8 Ma l'emulazione rasenta il fanatismo.

10,

(a] 3 Lodevole tentativo. ..

(b) 1 Potrebbe anche funzionare.
{c) B Non funzionera.

IL QUOZIENTE DI ALIENAZIONE

0-35

Se1 anormalmente ‘normale’. A quanto pare, non provi la benché minima attrazione

per | computer e | giochi per computer, Abbonati a K e riprova,

35-50

| compuler & INBreéssano, ma non sono ancora entratl nella tua vita, Se gueto che

nostro consulente in psicologia definrebbe “una personalita equilibrata” deciso  af fidabie ma

forse un po’ NoOINSo.
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@ Hai gl occhi che brillano per l'entusiasmo.
{b) Sbadigh di noia.
(c) Cambi canale.

19. Quando iniziera la distribuzione dei
sistemi CD-l, che farai?

(8 Aspetterai finché i prezzi diventeranno
accessihili.

, un “lnguaggio di programmazione prefento”. (a) Anistotele (b) Ne comprerai subito uno, a qualsiasi prezzo.
’ : 1 | (B} Turing (d} Tenterai di farne prendere uno a un amico,
N 13. Tua madre si lamenta che ci sono dei | B Jeff Minter costi guel che costi,

20. “Pong” é:
(al Un cattivo odore.
"B Uno dei primi videogiochi, nonché uno tra |
mighori,
(c) Un antico videogioco.

11.

(al B E una vera carognata!
(bl 1 Squallidamente normale.
{c} 3 Vai di diritto e rovescio.

i' sono ottimi, ma... 12.
f (e} S Totalmente alienato. 7. (a} 3 Strano.
| (al 5 Sei sicuro di sdpere nuatare? (o) 5 Mﬂft{] strano.
5 (b) 3 Ottima idea, cosi salvi capra e cavol, ic) 1 Narmale.
; (a) 3 Ci sono cose pii serie degli incend (c) 1 Una stratagemma perfettamente compren-

i (b) 5 Ma senza esagerare! sibile. 13,
E 1 (c) 1 Normalissimo (a) 1 Significa proprio prendere le cose alla lettera,
i {’1 = (b) 3 Non ¢'é un secondo da perdere.

| 3 al 1 Probabilmente non hai mai awto uno Spe- lc) B Assolutamente fuori dalla realts!

i (3) 5 Dopotutto, & solo un computer, ctrum,

14,
(al 5 Sai quelle che vuoi, ragazzo...

t ma... (b} 1 Pervertito!
ﬁ. (3) 3 Ma si mangia?
4 fal 1 No, un tipo come te non potrebbe interes-
(a} 3 Il 'castigo deve essere in proporzione al de- sarsi 4 queste cose! 15.

(al 1 Come tutti (o quasi)...
(b} 3 Quasi normale.
(c] B Fichissimo!

16.

tal 1 L'antica Grecia, culla della-cnalta, ecc.

(bl 3 Si potrebbero trovare argomenti a soste
gno di questa tesi...

(c) 5 Owvwviamente la nsposta giusta!

17.

(a) 5 Un po’ esagerato...
(b) 3 L affetto c'e.

(c) 1 Cosl, cosi...

18.

(2] 5 Stai scherzando, vero?

(b) 3 Anche I'entusiasmo ha un limite.

(c) 1 Le ricerche di mercato dicono che & la rea-
zione del 98% della popolazione.

20-75  Sei awiato alla perdizione. Il tuo computer e il suo software contano molto per te an
1 che se h ncord ancora di lavarti | denti e cambiarti | calzim una volta alla settimana. Poco 3 PO 19.
l co, perderar anche le ultime abitudini “normali® per arrvare allo stadio in cul lall Sprlﬂf;:ﬂ." "
i (b} 5 1 soldi non contano, gquando uno & osses-
75-100 Sei totalmente ossessionato dai computer, Nulla é paragonabile alla gioia e al coinvok s”:.mam'
gimento che ti danno il tuo fedele computer e i tuoi giochi preferiti. | rapparti sociali non b inte (€)3 Sel furbo, ma non troppo furbo.
ressano, a meno che siano in funnone dell intormatica Fi';-:[_'qru_-ri_'-r-,h fua nonna per procurarts 1 sol
di per un nuovo programma. Sei alenato, ma che questo ti crei problemi & un'altro discorso. | 20.
' nostro psicologo dice: "L alienazione € lo schermo di chi guarda® (qualungue cosa significh (a) 1 Ma dove hai vissuto, in questi ultimi 15 anni?
NdR), ' ; (b} 5 Un fanatico.
| (c} 3 Un indifferente.
k
[
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Seavéate ancﬁra dei dubbi sh quale cupﬁtercumprare, la hustr; secuﬁﬁa parte dﬁlé cmﬁpléta Qui&a
all'nardware ve li dissolvera... Il restante spazio delle pagine gialle comprende la K-borsa e una mega
edizione degli annunci. Buona Estate.
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ALL'HARDWARE

Parte =2
(COMPUTER)

na guda completa e detaghata

3 tutte be macchme 1 Commer-

C. M passono  confrontare
orezd, potenza @ potenziaita o ogmi macch
2, ke possibilita esistent, nonche le prospetts
& fulure. Musicisti, grafici, ‘arish di ogmi tipo,
per qualsiasi mobivo desaderiate acquistare un
-omputer potete cominciare da qui.

Questa & lunica guda COMPLETA che
fornisce dettagh su TUTTE le macchine i ven-
fita ne negon speciaizzan, Ultre alle mforma:
mani  essenpah sullhardware comprenge an
“he tuth 1 dat fondamentak sulle compatibiita
1 software per ogri macching - ewtandow il r-
schio @ comprare macchine per ke gual non
esi5lono 2uch.

ACORN ARCHIMEDES

Madelli:

Archimedes 310, 3000,
410, 420, 440
Confezione: Tastiera, mouse e drive;
tasbera, mouse, drive

e monitor (a colon o mono)

Memoria: 3000-512K; 310 -1 Mb;
410 - IMb; 420 - 2Mb: 440 - 4Mb
Processore: Acorn ARM
Prezzi: | prezzi vanno da 1773100 lire
per 'A3000 a 7469630 lire
per 'A440 con momtor a color

Per informazioni: Delphi,
Via della Vetraia 11, 55049 Viareggio
(LU

Jirmane ancora il massimo dal punto
Jsta della microtecnologia. L'ARM della
“zom e ancora il chip pis veloce che ci
wa. [Juesta macchina e entusiasmante -
ur avendo guadagnato fan con lintro-
wuzone dell A3000 - manca di una buo-
a base software e non & consigliabile a
hi sla interessato solo a giocare.

GRAFICA
Risoluzione: 3201256 o 640x256
Con monitor normah,

B640x51 2 su moanitor multi-sync

Tavolozza: 4096
Colori: Fing a 256 (320x256) 0 16
(b40x512)

Uscita TV: No
Uscita video: Mono composita; a colon
- RGB + sync.

Opzioni Monitor: Acorn 14 polhci

dedicato a colon con media riscluzione:
mono 12 pollicr ad alta risoluzione;
Multi-synic a colori,

Sprite: l
Velocita: Incredibite
ALUDIO

Qualita altoparlanti: Buona
MIDi: Con hardware extra
Uscita stereo: l
Capacita: 16 canali (8 coppie steren)

& ottave, un alioparlante interno.

HARDWARE

Formato dei dischi: 3,5 - 800K
Capacita del drive:  Buona e veloce
Tastiera: 103 tasti con ripetizione

programmabile. Le pnime tastere
hanno una sensibilita scadente
considerata la qualita della macchina,
Joystick/Mouse:  Mouse a tre tasti;
Mon esiste interfaccia joystck.
Porte: Parallela a 25 pin;
Mouse a 9 pin, jack cuffia stereo da
4,5mm; porta di espansione 41612,
uscita video IEC 320; interfaccia |/0.
SOFTWARE
Base esistente: Ancora molto hmitata.
Disponibili alcen giochi anche se la
maggior parte del software & riservato
gl mondo commerciaie e mdusinale.
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Titoli attuali:
Giochi:

Vedi sopra
| piu famos: sono
Zarch (Virus) e Conqueror
Grafica: Potenziale enorme.
Sono disponibili degh ottimi programmi
Musica: Come la grafica,
anche se gll syliiuppaton sono pochi.
Prospettive: Limitate.
Persing 1 modelh pio economic
hanno problemt nel competere
con ST e Amiga,
Caricamento: Motto affidabile

AMSTRAD CPC6128

Confezione: Tastiera con drive

incorporato e monitor a colon dedicato
Memoria: 1 28K
Processore: Zilog ZBOB
Prezzo: da 595000 a 895000
Per informazioni: Amstrad SpA,

Via Riccione 14, 20156 Milano

I CPLUB128 e levoluzione naturale delia
prima mcursione della societa nel mon-
do degh home computer - | CPCB4. Pur
essendo una macching abbastanza diffu-
sa, 1| montor dedicato ha creato de
problem: a chi desilerava passare al co-
lore. L ultimo modello non presenta pid il
monitor monocromatico, ha |l doppio di
memaoria e un drive. Tuftawa, considera-
to il prezzo, per un appassionato gioca:
tore e preferiile un Amiga o un ST.

GRAFICA
Risoluzione: 160x200;
320 200: 640x200
Tavolozza: 27
Colori: 16. 4 0 2 a seconda
gella risoluzione
| Uscita TV: Mo

| Portae:

Uscita video: RGB
Opzieni Monitor: Il manitor
dedicato & fornito a corredo.
Sprite: Nessuno
Velocita: Media
AUDIO
Qualita altoparlanti: Buona
MIDI: Mo
Uscita stereo: S
Capacita: 3 canali stereo,

sonord discreto, ma non eccenonale
considerati gh standard athual.

HARDWARE

Formato del supporto: 3" - 180K
per facciata

Prezzo dei giochi: Vario

Capacita del disco: Affidatile

Tastiera: 74 tast in plastica

¢on buona risposta. Cursor separaf

e tasbermo numenco ndefinibile.

Ottimo per il word processing.
Joystick,/Mouse: Tipo standard
a9 pin; mouse forniti

da societa indipendenti.
R5232 e Centronics per
stampanti parallele;connetton per drive,
cassette e joyshickl'uscita RGB serve
anche | monitor custom.

SOFTWARE
Base esistente: Suona se si considera
I'eta defia macchina
Uscite attuali: Sono dispombil quas:
tutti | tdoh pol importanh a8 8-bit.
Complessivamente buom,
ma alcuni goch procedono
pit lentamente che su altre macchine a
causa delia gestione dello schermao,
Buone le avwenture. Vanno provate
guelie Infocom basate su CP/M (sempre

Giochi:

89
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che si riesca a trovarle ancora).
Grafica: Una buona selezione di titoli

Musica: Discreti ma di gualits
scadente se confrontat

con quell per Chd.

Prospettive: Incerte, come

con tuth 1 formati 2 S-bit.

indebaolite ulteriormente dalia mancanza
di una base di utent USA
Il nastro & veloce

& Sicuro, come il disco

APPLE MAC

Caricamenti:

Modelli: Macintosh SE; Macintosh Ii:
SE30; I NCX, WFX
Confezione: Video con CPU

e drive incorporat; tastiera separata
Memoria: 1/2/4Mb
Processore: SE - Motorola 68000

Il - Motorola 68020;

SE - 30AICX 68030

Prezzi: SE - a partire da 4748100 lire;
|l - & partire da 12733000

Per informazioni: Apple
Computer Spa,

V. Rivoitana 8, 20090 Segrate (M)

Una macchina molto cosiosa per un
mercato avanzato, con sistema a fine-
sire, ICONe @ mouse e grossa resa a lr
vello di gualita. Il software & molto caro.
| videogioch: importat dagh USA sono
ottimi, ma molto costosi - @ in bianco e
nero su sistem piu economicl. Buono
per | musicisti MIDI, ma bisogna essere
pronti a pagare un supplemento per il
software

GRAFICA

Risoluzioni: SE - 512x342;
Il - 10027x760

Tavolozza: SE - bianco e nero;

il - (con wideo a colori) 16 milion
Colori: con wvideo a colon - da 16 3 256

Uscita TV: No
Uscita video: Monitor incorporato
Opzione Monitor: Incorporato

SE - Usa solo | modello

gedicato; Il monocromatico ad alta
risoluzione Apple o Appie a colori
RGB ad alta risoluzione

Sprite: Nessuno
Velocita: SE - Abbastanza veloce;
Il - Velocissimo
AUDIO
Qualita altoparlanti: Buona
MIDI: Disponibili interfacce
di produtton indipendenti
Uscita stereo: SE - No; I - Si
Capacita: 4 canah garantiscono
una buona performance
HARDWARE
Formato del supporto: 3.5 - 800K
Prezzo dei giochi: Vario

Capacita del drive: In genere veloce
Tastiera: Separata con 81 tast
compresi i tasti funzione e |a tastiering
numerica. E possibile collegare

la tastiera Apple estesa com 105 tast

Joystick /Mouse: W joystick e

praticamente inutile, J Qualita altoparianti:
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| Prospettive:
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nfatti ne esistono pochi modefli e
S0N0 moito costosi;

la macchina é formita di un mouse
di alta qualita a un solo tasto

SE - interfaccia

Apple Desktop Bus.

2 RE232/RS422 senali;

drive esterno; slot di espansione Euro-
Din a 96 pin; SCSi- DB-25;
amplificatore audio esterno;

Porte:

- 2 R5232/R5422 seriali;
DB - 35 SCSIT

SOFTWARE
Base esistente:  Una base completa
in tuth campt escluso
quelio der videogiochi.
Uscite attuali: Buone, anche se

per la maggior parte

di origine USA e nell'ambito

delle applicazion professionali e DTP.
Giochi:
sono davvero scarsi, per il resto esiste
una discreta vaneta.

Grafica:
per gl appassionatl di fal da te

e illustraziom a colon.
Moito buono il software
MIDI - peraitro caro.
Eccellenti soprattutto
nel campo commerciale,
creativo e nel DTP.
Hapido e sicurg.

Musica:

Caricamento:

Modelli: 1 30XE; 4001 XE
Confezione: 1 30XE + datacorder
e joystick; 4001XE + datacorder
e joysbck, tasbera e pistola ottica

Memoria: 30XE - 12BK: 4001 XE - 64K
Processore: 6502C
Prezzi: 130XE importato

su nchiesta a 321300 lire;

4001XE 296310 lire

Par informazioni: Atari italia SpA,
V. Bellini 21 - 20095 Cusano Mianino

M |

Realizzato da alcun membri dello stes-
so team che ha poi progettato | Amiga,
I'Atari 8-it era un tempo il leader mon-
diale nel suo settore. Ha perso compets
tivita 2 causa defla mancanza di softwa-
re abbordabile e di un BASIC pessimo.
Attualmente gueste macchine poco guo-
tate sul mercato rappresentano ancora
un buon investimento per quei giocator
appassionati e con pochi soldi, e ¢i so-
no ancora a disposizione der titoh di so-
ftware “classici”.

GRAFICA
Risoluzione: Fing-a 320x192
in banco e nero
Colori: Finoa 128;
il massimo & in genere 16.
Uscita TV: Si
Opzioni Monitor: TV; video composito
Sprite: g
Velocita: MNon eccezionale,
dipende dal software
AUDIO

Dipende dal

| titoli arcade |

software al massimo livello |

| Caricamenti:

maomtor

MIDI: MNo

' Uscita stereo: No

Capacita: 4 cangli su 3.5 ottave
HARDWARE

Formato del supporto:Dischi da 5.25°
Prezzo dei giochi; Vario
Capacita del drive:Affidabile ma lenta.
In genere la serie XE

non viene tornita col drive
62 tash con tasto "Help”®
e 4 tasti flunzione,

Ottima sensibilita (aimeno guanto

guella di un ST) considerato il prezzo,
con rumoroso ticchettio.

Joystick,/ Mouse: Joystick fornito,
Maouse e Trackball sono opzionali
Fer cartucce; monitor;

TV; 2'joystick da 9 pin; seriale

Tastiera:

Paorte:

SOFTWARE
Base esistente:
Uscite attuali:

Mediocre

Poche - poche societa
ancora speciahzzate
Giochi: La maggior parte de titol
in commercio & composta da glochi,
ma non ¢ sond molte conversion

dei titoli pid importanti.

Grafica: Scarso, non sfrutta
il potenzizle della macchina
Musica: Vale lo stesso discorso

fatto per | pregrammi di grafica
Prospettive: Continua a vendere
in piccole quantita e di Conseguenza
dovrebbe sopraveivere
ancora per un po

I nastro é lentissimo
ma affidabile; i dischi funzionano meglio.

Modelii:

Atan 520S5Tim;
2205TE; 10405Tim; Mega ST, Stacy

520 e il 1040 hanno

il drive incorporato

nella tastiera,

te versioni Mega hanno
invece la tashera separata.

Confezione:

5205Tim e 5205TE -
512K; 10408TE - 1Mb;
Mega ST-1, 2.0 4Mb;
Stacy - 2 0 4 Mb;

La memoria interna delle macchine
STE arriva fino 2 4 Mb.

Memoria:

Processore: Motorola 68000
Prezzi: H208Tfm 891310 fre:
5205TE n/p:

1040 STtm 1303050 lire;
Stacy non ancora disponibile
Per informazioni: Atan ltalia SpA,
V. Bellimi 21 - 20095 Cusana Milznino
(M

Un'eccellente macchina per i giochi e gli
affari di piccola portata. I| massimo per i
musicisti MIDI. L'ultimo prodotto ST -
Stacy - secondo | progetti della Atari sa-
ra il portatile dei musicisti, ovwero un 5T
completo di 2 Mb o 4 Mb con hard disk
e un vdeo monocromatico in pochi cen-
timetn di spazio

GRAFICA

Bassa nsoluziohe

120x200;
Media risoluzione 640x200;
Alta riscluzione 640x400.

Risoluzione:

Tavolozza: STim 512:
STE 4096; Stacy 2
Colori: Bianco e nero in hires;

& colori in med-res; 16 in lowres.
Uscita TV: Si, escluso lo Stacy.
Uscita monitor: Solo nel modelh STim,

gh altn si collegano

a un modulatore TV.

Opzioni Monitor: Lo Stacy ha uno
schermg LCD; Video monocromatico

ad alta nsoluzione Atari SM124;

A color a media

risoiuzione Atari SC1442

Sprite: 1
Velocita: Buona
Mota: L alta nsoluzione & possibile solo
su maoniter monacromatic:

La media e bassa nsolunone

sono possibil solo su monitor:a color e
su- apparecchi TV. Il blitter & compatibile
con gh ultims STfm (standard sull STE)
tmighora I'accesso al GEM)

AUDIO

Qualita altoparianti: Dipende
dal videp

MIDi: Si

Uscita in stereo: Solo su STE

Capacita: ! sonoro su tre canal

dipende dal software.
L"STE ha un campionatore a 8-bit,
non usato attualmente

HARDWARE
Formato del supporto: 3.5 720K
Prezzo dei giochi: Varo

Capacita del drive: Affidabile e veloce

Nota: | primi modelli montavano
drive a facca singola
Tastiera: 96 tast di cui 10 tasti

funzione. Buona sensibilita

che puo essere mighorata con set di
mialle forniti da produttori indipendent.
Joystick /Mouse: Normalmente
due joystick; viene fornito anche

un mouse a due tasti.

il modedio Stacy ha una trackball,

SOFTWARE
Base esistente: Ottima. | budget
COMINCIANG a8 uscire adesso.
Uscite attuali:Le pis important societa
di software lavorano per |I'ST,
producendo parecchi titoli
Giochi: La qualita det giochi d'azione
migliora continuamente. Non ci sono
molte avventure, ma quelle esistent
sono di ottima qualits.
Grafica: Ottima, accompagnata
a un othma geshone via soffware
Musica: Eccellente. L'ST viene scelto
da mottissimi musicistl per | numeros:
editor, campionaton e hbrene di suon.
Prospettive: Eccellenti. L'ST
& reso ancora pid competitivo
dai mighorament: neill' hardware
e dalla diminuzione del prezzo.
Caricamenti: Delle macchine originali
g rimasto il formato
da 360K del disco, per cui pochesocie-
ta fornisconodischi a doppia faccia.
Di conseguenza | giochi piu lunghi
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richiedono due o pio dischi, con tutto il
fastidio che guesta cosa comporta.

COMMODORE 64

Confezione: Tastiera e trasformatore
Memoria: GAK
Processore: 6510
Prezzo: 386750 lire

Per informazioni: Commodare ltakana,
V. Fulvio Testi 280 - 20126 Miano

| Commodore 64 & una macchina eccel
ente per i videogiochi perche, pur es-
sendo 'ardware un po’ superato, | pro-
zramimaton sono riusciti a struttario co-
me nessun altro computer. Il BASIC for-
nito & piuttosto antiquato, e per impara-
'e @ programmare c & senz altro di
megho

GRAFICA

Risoluzione: 320200
Tavolozza: 16
Colori: 8
Uscita TV: S
Opzioni Monitor: Video composito
Monitor disponibili: C1900M bianco

e nero 236810 lire;

C1082 a colori 529550 lire

Sprite: 8
Velocita: Ottima per scrolling e sprite,
mediocre per il resto

AUDIO

Qualita altoparlanti: A seconda
del monitor o della TV

MIDI: Sono disponibili interfacce

da produtton indipendent

Uscita stereo: No
Capacita: Si possono ricavare suoni
abbastanza sofisticati graze

all'ottimo chip audio. Anche se @ molto
difficile produrre musica dal BASIC,
molti pacchetti di software

fanno un buon uso della macchina

HARDWARE
Formato del supporto: 5,257 1541 -

140K formattati; i pil recente 1571- |

340K formattati

Prezzo dei giochi:Dalle 5000 lire in su
Capacita del disco:Lento & rumoroso;
Notevolmente miglhore il 1571
Tastiera:  Ottma, con tast funzione.
Fuori da quasi tutti gh standara.
Joystick/Mouse: Sono dispomibif
centinaia di modelh

differenti di entrambi | comand
2 joystick da 9 pin;
Espansione; Registratore;
Seriale non standard;

Video compasito; TV; Porta utente.

Porte:

SOFTWARE
Base esistente:La pil vasta del pianeta
Uscite attuali: Viene convertita
la maggior parte des titoh,

ma come accade con tutte le macchine
a 8-bit esistono molti ttoli a 16-bit

che non possono essere convertiti.
Giochi: | miglion nella sezione arcade.
Ottima selezione di adventure.

Molti pacchetti dai risultati
irmitati, ma motto sofisbicati

Grafica:

Musica: Ottime possibilita
di produzione dex suoni

anche campionati, Parecchie utility MIDI

Prospettive: Le richieste probabimente |
diminuiranno, ma | titoli sono | Joystick/Mouse:Mouse a doppio tasto

destinati a durare a lungo a

causa della enorme base di utenza
Caricamenti da cassetta: Lent,
COMme Sempre.

Caricamenti da disco: MNon veloci
come dovrebbero a causa

del drive serale

La maggior parte del software

contiene acceleraton di cancamento

COMMODORE AMIGA

Modelli: Amiga AS00; A2000; A3000
Confezione: Il modello AS00 ha la
tastiera e il drive incorporato

con trasformatore separato:

i modello A2000 ha una tasbera
separata con trasformatore mcorporato.
Memoria; AS500- 512K, A2000 - 1Mb
Processore: Matorola 68000
Prezzi: ARO0 - 1184050 fire;
AZ2000 - 3230850 hre

AZ000 - da L5500000 lire

Per informazioni: Commodaore ltaliana,
V. Fulvio Testi 280 - 20126 Midano

Con una ecceronale lista di chip dedica-
ti che quasi pon ha rival, |'Amiga & il me
gliore prodotto per 1 giocator pil fanatr
ci e per i professionisti della grafica. Do-
po una partenza un po’ INncerta fa mac-
china ha cominciato a vendere molto be-
ne e nel campo delle macchine-gioco
non ha rivah.

GRAFICA E SONORO
Risoluzione: Da 320x200 a 640x400
imiglcrabile via software)

4096
Da 2 a 4096
a seconda dei modo selezionato

Tavolozza:
Colori:

Uscita TV: Con modulatore
Uscita video: Composito

monocromatico + SCART.
Monitor fornito: MNo

Opzioni Monitor: 1084 - 731850 lire;
2024 altissima risol. - 1469650 lire

Sprite: 16 hardware +
BOB illimitati via software.
Velocita: Notevole con software
di buona quaiita

AUDIO
Qualita altoparianti: A seconda
de! monitor
MIDI: No; Disponibili interfacce
di soceta indipendent
Uscita stereo: 2 connetton

per casse/cuffie
Capacita:Fra le mighori in circolazione.
Il sonoro su 9 ottave e 4 canah
in modulazione di frequenza
& sconvoigente

HARDWARE
Formato del supporto: 3.5 B37K
formattati
Prezzo dei giochi: Da 18000 lre in su
Capacita del drive: Rumcroso e lento,

Sono disponibili drive

PAGINE GIALLE =«

da societa indipendenti

di gualta mighore

G4 tast. 10 tash funzione
con curson separaf.

Tastiera:

Porte: 2 joystick/mouse; Stereo;
Drive esterno; Seriale RS232;
Stampante Centronics,

Video Composto monocromatico,
arologio/espansione

di memoria solo su AS00; espansioni

PC interne su A200.

SOFTWARE
Base esistente: Simile a quella dell'ST,
leggermente superiore a causa di un
sostegno maggiore da parte
delle software house americane
Uscite attuali: Le pill important
software house stanno lavorando
per questo computer - certi titod richie-
dono un'espansione di memoria
Giochi: Per tutti | gush.
Grafica: Qualita e ricchezza msuperate
nel campo defle macchme domestiche.
Musica: E necessario un supporto
pit efficace per il MIDI. Il formato dei file
segue gl standard IFF.
Prospettive: Eccelienti da quando
I'’Amiga ha acquistato stabilita.
Caricamenti: Rumorosi, ma in genere
affidabili. Aftenzione ai virus

IBM PC & CLONI

Modelli: || PC IEM & stato il primo PC di |

massa (non il primo n assoluto)

e rimane ancora lo standard

di riferimento generale.

Esistono centinaia

{letteralmente) di clon e variaziom

sul tema che comprendono

offerte da parte di Amsirad, Atan e
Commodore. Le caratteristiche qu: sir-
feriscono alla maggior parte cei modell,
ma & megho controllare

prima di fare un acquisto.

In generale con 1 PC il prezzo

& legato alla velocita - le macchine piu
economiche sono lente.

Confezione: Dipende dal produttore an
che se la maggior parte

¢ fornita di video. E anche possibile
acquistarli in kit d montaggio

a Minor prezzo
Memoria: In genere 512K o 640K,
VadaB4dK a1 Mb e oltre
Processore: Intel S088/8086 nella

macchina base sostituibile
con | NEC V20/30 che & piu veloce.
Le macchine pii costose

sono basate sull intel 286, 3865X |

e 386 molto pil veloct, o persing

dal recentissimo 486

Prezzi: St pud acqustare anche
con poche centinaia di mighai di hire

se ¢i si accontenta di una macchina
‘senza fronzoli®. Per | cloni del 486,

il numero uno, - € le versioni ufficiali
della IBM - non esistona miti.

Di eccezionale valore se si desidera un
computer muitiruolo, il PC nsente tutt'o-
ra della sua origme “commerciale”, Qua-

si tutte le pit importanti software house
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hanno titoli compatibili col PC, ma re
mangono sempre un po’ imital a causa
degli ostacoli rappresentati dalle mac-
chine in configurazone base (le piu co-
muni), da cul derva una certa poverta
nella grafica e nell'audio. In definitiva se
lo scopo principale & quello di usare il
computer per | giochi non € la macchina
mighore da acquistare.

GRAFICA

| primi PC di solito non erano dotati di
opzioni grafiche, ma ora quasi tuth han-
no incorporato | hardware necessano, Ci
song tre standard principali:

CGA - un display a colon abbastanza an-
tpatico ma troppo diffuso, EGA, 1l dr
splay a colon “mwnimo’ & Hercules in
hianco e nero. Per avere la grafica di
Amiga/ST bisogna almeno procurars
una VGA, compatibile solo con le mac-
chine pill costose (il PC2086 della Am-
strad & l'unica eccezione).

Risoluzione: CGA 320x200;
EGA 640x350;

Hercules 720x384

Tavolozza: CGA 8; EGA b4; VGA 256
Colori: CGA 4; EGA 16; Hercules 2

Uscite video:  TTL RGB/RGBI (CGA);
Analogica RGE (EGA).
OpzioniMonitor: Moltissimi, Molti

monitor seno dedicat

solo a un paio di modell -
alcum hanno visuahkzzazone
monocromatica ambra, verde
o bianca - e preferibile
controllare prima di comprare.

Sprite: MNessuno
Velocita: Da mioito bassa - 888 -
a molto elevata - 80486

AUDIO
Qualita altoparianti: Da scadente
a “diabolica’
MIDI: Sono disponibili interfacce

di produttori indipendenti

Uscita stereo: No
Capacita: La musica non & il forte
di questa macchina -

un ST della Atan offre

moito piu per quanto

riguarda || MIDI, I'Amiga

ha pil possibilita per quanto nguarda

i professionist della sintesi audio

HARDWARE
Formato del supporto:
180/360K,/ 1.2 Mb;
3,5 720K/1.44 Mb
Molto vario
Media
la maggor parte
dei possessor di PC
compra anche un hard disk.
Il fioppy disk
& troppo limitato
per quanto nguarda la memona,
la velocita e la
capacita complessiva.
Alcuni programimi
si mhutano di lavorare
senza un hard disk
o un secondo drive

Prezzo dei giochi:
Capacita del disco:
Mota:

Tastiera:

Tante vanaziom
quanti sono 1 cloni,




¥
|

L

i

i
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Sona da preferire | tpi AT

o AT estesd, piu facih

da usare di quell XT,

Joystick/Mouse: D solito mancano,
| CIOM MEEhon comprendono

alimena una porta per f mouse

SOFTWARE

Base esistente: Notevole

Uscite attuali: La maggior parte
defle software house producong

titoh per PC, anche se sono poche |

g socketa che st prendono
|2 briga di gestire Ia VGA
quand: 5 Eloca ancora iroppd spesso
COm. - Tremenicl ©ontm
g nisoluzioni della CGA.
Mol det titol recent
sON0 I via d conversione,
guelll piy vecch mancans. proprio
Grafica; Con la scheda wdeo giusta
| PC ha una bella grafica
Lon ka CGA la grafica & davwers
ccadente, indipendentemente
dallz qualta del software
Musica: Patetica. Anche i mighon PC
non vanno oltre un'debole beep,
a meno che non posseggano
una scheda di espansione sonora
Prospettive: | PC & | eterng
CaHTPICNE - SRMpre mn crescita
dal punto di wista della qualta
e dei potenziament
Questo fenomena & favorito
da! continuo mighoramento
gel processore Inte
e dalla continua richiesta
dr aggiornament:
da parte di una base
i utenza algueanto ampa
Caricamento del Software: Sicuro
g veloce; Velotissimo dall'hard disk

Giochi:

Modelli: SAM Coupe
Confezione: nsp
Memoria: [a 256 K a 512K

(+ 175000 lire)
Processore: flog ZBOB (6Mhz)
Prezzi: 695000 lire con registratore;

995000 lire con disco singolo;

1390000 lire con disco doppio |

Per informazioni: Micro Spot,
V. Acilia 244 - 00100 Roma

La macchina e nata come un clone eco
nomice dello Spectrum, ma per ade-
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guars alle tendenze di mercato ha mo
ghorato consideravalmente le sue pre-
stazioni. Dovrebbe ancora essere m gra
do ¢ gestire I3 maggior parte del so
fiware per Spectrum 48K superando la
barriera dellsa mancanza di software che
prmenia la mageior parte der computer
appena distribuitl, || prezzo @ interessan-
le-& e caratienistiche sono buone - ma
con il prezzo dell'ST in costante diminu
none soio | tempo decidera la sua tenu-
1a del mercato

GRAFICA
Risoluzione: A2n24: 32x192:
256x192; 512x192
Tavolozza: 128
Colori: 16 04 a seconda
della nacduzigneg gdella schermio,
Uscita TV: oi
Uscite video: SCART: RGB
Monitor fornito: Mo
Opzioni Maonitor: Tutti-quell
compatibidi con 5T e Amiga
Sprite: Mo
Velocita: Buona nel suo genere,
AUDIO
Qualita altoparlanti: A seconda
gel monitor,/ TV,
MIDI; In & Ot
Thru gestito via software;
Uscita stereo: o
Capacita: Il sonoro su sei canali
i siereg-melie guesta macchna
nella posizione di dominio
per quanto niguarda
le capacita sonore a Sbit.
HARDWARE

Formato del supporto:3.5'; 720K con
| nuovi drive Citizen ultra sothibi

Prezzo dei giochi: Vario
Capacita del drive: Moito buona
Tastiera: 72 tasti con 10 tasti funzione,
Una progettazione un po’' insolita

colloca + tash in una posizione

spostata al'indhefro

Joystick /Mouse: Si
Porte: UHF PAL: SCART RGBE:
Mouse; Pistola attica;

Reglistratore;

MIDI In & Qut:

Rete DIN a 7 pin:

Espansione a 64 pin;

Parallela RS2332.

SOFTWARE

Base esistente: Estesa perche

CENTRO
SOFTWARE

~

TORINO

IL

Commodore Point
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pud ublizzare | titol Spectrum

() important software nouse

stanno lavorando per il Coupé

Uscite attuali: La prima uscita
e Stnder della US Gold

Giochi: Mon esiste i commercio
mtto software adatto al Coupe
Grafica: E troppo presto perché

€1 53 software adepuato -
ia macchina pero & in grado
di wisializzare le immagin
statiche dell Atari ST n bassa nisolu-
zone.
Linterfaccia MiDI standard
potrebbe essere un bonus
Se | progettist si prendesserp
la briga di usarla. Basta guardare I'ST
Prospettive: Sono stretiamente legate
& Come la macchina sara accettata
dal pubblico. e vende bene
molt programimaton commngeranng
a4 SCrmmerg Programsri
per la macchina,aftnmenti.
Caricamenti: = Abbastanza affidabili
| regislratori saranng sempre lenti.

Musica:

Modelli: Plus. 2
Confezione: Tastiera e registratore
incorparat, joyst :k, pistola ottica

g una selezone o software

Memoria: 128K
Processore: Zilog Z80
Prezzi: Plus 2 350000

Per informazioni: Amstrad SpA,

Via Riccione 14 - 20156 Mitano |

Lo Specltrum € una macchina per gi0-
care e govrebbe essere acquistata sola
mente per questo scopo. La sua scarsa
Capacra di memonae {2 wisualizzazione
dello schermo a 32 colonne lo rendono
madatio a essere usato negh ufficr. Da
un punto di vista d produttvita - grafica
B '50N0ro - non possede | livelll di sofisti
CEone ded suol Concorrent Der cui non
e possibile tare progetti seri, Buone le
utility, ma gl utenti seri si stancheranno
presto dei limih di guesta macchina

GRAFICA E SONORO
Risoluzione: 256x192
Colori: 8. In ogni carattere (8x8 pxel)

possong essere usatl solo 2 color,
Questo hmita il potenziate grafico, |
anche se non ha bloccato l'uscita
di alcuni giochi interessanti.

Uscita TV: Si
Uscite video: TTL RGE
Monitor fornit: No

Non esiste
une schermo dedicato
ma dovrebberg essere sufhicient

I manstor RGE d basso costo

Opzioni Monitor:

Sprite: Nessung
Velocita: Media
AUDIO

Qualita altoparlanti: Pessima
MIDI: St Non vengono

usab connetton standard

Uscita stereo: Mo
Capacita: 3 canab dal sanoro scadents

L aucho non € ma stato

un punto torte e non Io sard mal.

HARDWARE

Formato del supporto: Nasiro

Prezzo dei giochi: [a 5000 hre in su

Capacita del nastro: Lento come
Sempre

| Tastiera:Tutt 1 nuovi modell hanno tasth

in piastica.che - pur essendo
notevolmente miglhor del modello
originaie - nsultann ancora

un po. imprecist

Joystick/Mouse:  MNon tuth | modelh
hanno un joystick standard,

ma sono ampiamente disponibil: inter-
facce adatte. Sono disponibil interfacce
per mouse, ma vengono usate

solo da pochissimi titol.

SOFTWARE
Base esistente: MNotevole
Uscite attuali: Maolto comuni

Le version Spectrum sono

sempre le prime versioni a8 8 bit

ol s0No realizzate persino

comeersion impoassdl come Larch
Giochi: Sono dispornibil
molti titoli arcade.

Una buona seleziong;
Alcuni programimi riescono
a tirar fuori dalla macchina
risultat impensabil,
Disponibih un paio

di nterfacce MIDI, inoftre un
sitetizzatore di percussion
Chetaah

Prospettive:  In ltalia & praticamente
i via d'estinzione, ma in Gran Bretagna
e Spagna mostra ancora segni di vita
grane al wace mercato del software
Caricamenti: | giochi su cassetta
SON0D sempre lentissimi

Grafica:

Musica:

| PUNTO l

| COMPUTER |

ITALIA

GENOVA SAMPIERDARENA

NOVITA SOFTWARE
COMMODORE - ATARI

Via S. Canzio 13- 15r.
Tel. (010) 415.592
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NIENTEPOPODIMENO CHE LA MIGLIORE CLASSIFICA DEL SETTORE - PERCHE E BASATA SULLE AUTOREVOLI OPINIONI DEGLI ESPERTI E DEI
RECENSOR! DI TUTTE LE RIVISTE INGLESI, SE UN GIOCO FIGURA IN QUESTE PAGINE, SAPETE CHE PUO' MERITARE DI FIGURARE NELLA
VOSTRA COLLEZIONE.

ove allro potreste scoprire quali giochi ricevono le migliori

recensioni in TUTTE le riviste inglesi (e quindi quali giochi

dovreste lenere in considerazione al momento dell acquisto) e

quali case di software stanno producendo con continuita | titoli

migliari. SLING 08 &1 CIREm g

La K-Borsa @ gquesto e altro - la ciassifica piu accurata e la miglior 2% i software. || Lishng inica quah case i software 5tannd peoducendo i DIDH mighos

guida all'acquisto. Leggetela ogni mese e non rischierete di comprare dei Ciascuna societa na una chiusura mensile, che viene Calcoiata i

bidoni! suoi gochi durante il mese m corso. Una societa | cul giochi ofterranng il
Ricordate, inoltre, che polete “giocare in borsa” cercando di indo- = ‘3972 0 gk

vinare quali giochi figureranno nei tre primi posii nei listini dei vari com- La quotazione (i Clasiuna SOCiELa iNdiCa COME UNa SoCieta 51 513 COMPOrTandn Tspel

nuter (che nefla nostra borsa sono cinque: Amiga, Atari ST, C64, CPC, j alle prestazioni passate, 5e giochi d una _-"I.‘ £f3 TiCevonD nel MEse in Corso vobi pege
Spectrum e PC) nel numero successivo di K (in questo caso a settembre). T e vy b i e
Basla scrivere le proprie previsioni su una cartolina poslale e spediria a: "I':_ i J;:"' “l i e 2 d e : . o .Ell adus 4
K-BORSA, Via Aosta 2, 20155 Milano. Per il momento non ¢i sono premi g il : s S 1..::'.{: Ir :I 4 | ;
per gli "agenti di borsa” che azzeccheranno le previsioni, ma renderemo ., A | 'J I % gk __'.jeﬁ_:f i
merito ai lettori pil lungimiranti pubblicando il loro nome sulla rivista. fine. ¢ & Mndice K I sociata. o meglo i suo
| modi di procedere per prevedere il futuro sone essenzialmente siach risneto aliz m o-ottenuta da tuth 1 @i censit in quel m Ec__.;_q_-__, wala-
due: analizzare | dati disponibili (magari usando il computer) e integrarli |, che determing la posizione di una sociela nel hstmo, La medivato di Tut « gochi recens)
con la lettura di tutte le anteprime che trovate sulle riviste; oppure "anda- | 1 n un dato mese & [ Indice K. Iy altre parole, se lindice di una socwetan J ur valore pil
re @ naso” e scegliere quei titoli che, per una qualunque ragione, viispl-  alto dellindice K & perche 1 suoi gioch hanno oflenuto voll Maggion dela Meda-voto 0 que
rano in modo particolare. mese. Un valore piu basso mdica che | suoi goch hanno ottenuto wotl mtersor: alka media

Titolo Societa Computer Quotazione * Titolo Societa Computer Quotazione

Midwinta: Rambird al 03.54 [ LErrIc an Rainbow Arts .64 Q4,25
Tower of Babel Rainbird Armiga 9Z.92 ~astle Master Dormark b 5y RS 38
s Warbead Pt AMmiga &1 4013 Hammerfist Activision k4, CPE, Sp B892
Thewr Finest Hour LS Gald Armiga O] WOt Rambow Arts 64 BE.5h
Castle Master Domark Armiga, ST 88,45 Pipemania Emipire Sp 86,25
| HX Attack Chopper Electronic Arts F( 247 Minja Spurits Actision 64 84,5
Escape/Fobot Monsters Diomark Amiga, 5 87,88 E-Motior LS Gold Chd, Sp B3.94
F29 Retahator Ocear Amiga. ST 57,84 Cloud Kingdoms Millenmum Cod 83.67
Hammerfist Activision Amiga 5763 Fiendish Fredd, Mindscape CPC. Cod, Sp B3.11
Player Manager Anco Amiga, ST 86.88 Ornental Games Micro Style Sp R
Anheads Cinemaware Amiga, ST Eo. 85
. Giochi Caldic Starflight (Electronic Arts) per Commodore 64; Crackdown (U5
siachi Caldi: Dragon's Breath (Palace) per Arga e 5T; Xenomorph (Pandoral per Gold) per Cb4 e Spectrum; Overlander (Encore) per Spectrum

Amiga e ST; Kiax {Domark) per 5]

C'e una sola nuova entrata questo mese: La System 3 vola alta,
Gonzo Games si intrufola net Top 25 con ' E=, mentre la Anco sta godendosi la glona
Wipe Out, il suo onginale gioco di skate- L IHDIGE K DI QUESTD MESE E' derivata da Player Manager e Kick Off 2
board spaznale. Lindice K continua a sai- 73136 | recensori sembrano trovarsi d accordo
re: la chiusura a 73.86 rappresenta una con | normah freguentaton i questa
crescita di quasi mezzo punto. Sono 1 giochi che migliorano o i recensori che  classifica quali Microprose, Image Works e Cinemaware, che s vantano del
SONo pil generosi? I'alta qualita dei loro titol

 —— e R T s s == e T ——————
Ditta Chiusura +o - Quotazione Indice Ranbow Arts B6.5 +4,12 105 12,64 59 U5 Gold 82,33 3,90 9.8/ 247
CFSweetern 3 32 15 #2117 17058 18,89 Pandara 3 n/a 149,57 [ 2,14 Ramibarg ¥ 6.6 O2.57 B.34
Anee a7 5O +0.42 11146 17.73 nterceptor B 7 2,25 9741 1089 Ocean R0.91 +4.15 1054 e
Austhogarmt G083 +6.83 108,13 16,97 Micrd- Style B4 a3 E7.5 0,14 L 8l 144,14 614
Mecropense a0 r/a 112,56 (6,14 Dinmark ] 4 9g 54 ! Menals ape 79,55 a Q55T 4,
Image Warks 87,75 f/a 03,35 13,89 Palace 83,07 n/a 944 9.2} Grarmiin 79,38 462" 945 H:52
Cimemaware 86.93 +2243 134,78 13,07 Beihesda g n/a 12,14 014 Lo 5ot B 5,36 12, 54 n
Electronc Zoo 85,75 n/a 100 12,83 Mistiz nrvigar B2 R7 g .64 g Gonzo Game B 7t n/a 4,89
Gokath Games B6.51 n/a 108,71 [ 2.75 Blade HZ.5 nfa }.58 8.04
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IL LISTINO DEI COMPUTER

AMIGA

Tower of Babel Rainbird 62,42
Warhead Activision 90,13
Their Finest Hour US Gold a0
F259 Retaliator Ocean 89.67
Flayer Manager Anco 859

Tower of Babel si piazza a sorpresa al 1°
poste. Tiene bene che fa la sua seconda appa-
rizione nei Top 5 per Amiga, sul formato che
ottiene costantemente i voti migliori,
Nonostante I'orda di giochi di calcio usciti in
occasione del Mondiale, Player Manager della
Anco e l'unico gioco di calcio ad entrare nei
primi cinque su qualungue formato.

C 64

Turrican Rainbow Arts 94,25
Flimbo's Quest System 3 93,5
Castle Master Domark 91,5
Hammerfist Activision 88,5
Fiendish Freddy Mindscape 88
TV Sports Football Cinemaware 88

Questi sono tra | migliori voti per C64 da un bel
po’ di tempo in qua, con ben tre titoli che
totalizzano una media-voto nettamente sopra |l

di C64 che stavano cominciando a sentirsi un po'
trascurat.

PC-COMPATIBILI

Ultima VI Onigin 88,5
LHX Attack Chopper Electronic Arts 88,47
Loom US Gold 81,5
Gunboat Accolade 79,5
Mindroll Thalamus 79.5

Ultima VI sta ottenendo recensioni scintillant
un po dappertutto; aspettatevi giudizi altret-
tanto positivi su Loom. Il fatto che ci siano due
titoh adventure-fantasy nei Top 5 la dice lunga
sul possesson (o sui recensori?) di PC, anche
5@ al momento non sappiamo esattamente
cosa dica.

ATARI 5T

Midwinter Rainbird 93,54
Warhead Activision 80,13
Castie Master Domark 88,58
Escape/Robot Monsters Domark 86,75
Xenomorph Pandora 86,5

| due titoli della Domark si sono scambiati di
posto dal mese scorso, mentre Midwinter con-

quista a ragion veduta la prima posizione.

AMSTRAD CPC

Fiendish Freddy Mindscape 83
Psycho Hopper Mastertronic 76,25
Raster Runner Mastertronic 66,25
Dr Doom’'s Revenge  Empire 64,17
Hopping Mad Encore 59,75

Non & certo il momento migliore per acquista
re un gioco per CPC visti | voli che sono riusck
bl a totalizzare | pnmi cinque giochi di questa
classifica.

SPECTRUM

Hammerfist Activision 90,25
Castle Master Domark 87.25
E-Motion US Gold 84,88
Oriental Games Micro Style 82
Fiendish Freddy Mindscape 78,33

Hammerfist riesce a stare per due mesi conse-
cutvi ne1 Top 5 per Spectrum, anche se Ia
media-voto si e leggermente abbassata.
Peraltro, questi sono giochi a prezzo pienc,
merce molto rara di questi tempi per i format
a 8bit.

90%. Una ventata d'aria fresca per il possessori
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Questo spazio e a disposizione di tutti i lettori. Per vedere pubblicato GRATUITAMENTE un proprio annuncio,
basta inviare il testo (preferibilmente battuto a macchina o scritto in stampatello) a K-ANNUNCI, via Aosta 2,
20155 MILANO. Per un piu veloce disbrigo, & preferibile scrivere I'annuncio su cartolina postale, separatamen-
te da lettere o altre comunicazioni varie. Sono previste le seguenti sezioni: vendita, scambio o richiesta di
hardware e software fra privati in esemplari unici (cioé niente annunci del tipo "Vendesi 5000 programmi per
C64 a prezzo modico", ecc., che verranno immediatamente cestinati se non di peggio), ricerca di amici/corri-
spondenti, informazioni sulle attivita degli User Club e offerte d'aiuto per giochi d'avventure/ di ruolo.

VENDITA

Gruppo disperato regala Dungeon
Master impazzito in confezione ori-
ginale, e cede inoltre n® 12 gazzet-
teers appartenenti al suddetto Dm
prima che impazzisse e comincias:
se a giocare avventure da solo.
Per informazioni invocare il dio Ods
no & chiedere di Thor, da domani fr
no alla distruzione del mondo

VENDO console Atari 2600 Vcs
completa di joystck cawi e giochi
tra | quali: Defender, Dig Dug al
prezzo di L. 180.000 oppure lo
scambio con console Sega Master
System (completa di cawi joystick
ecc.). Solo se interessati telefona-
re a:
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B Benedetto Agosto via Togliatt,
12 - 10040 Rivalta (To) tel.
011,/9092272

VENDO giochi originali per C64;
vendo Zzap, K, Tgm oppure cam-
bio con albi Marvel (le quotazioni
sono di 3 albi Marvel per ogni K, gli
altrt alla pan, NdR)); vendo cartuc-
cia Mkv al miglor offerente,

B Francesco Zavarese via S.
Giovanni, 32 - 80054 Gragnang
(Na)

tel. 081,/8736264

VENDO Nintendo Entertainment
System + giochi in ottimo stato,
prezzo trattabile. Se interessati
rvolgersi a:

W Matteo Menetti via Bianco, 52 -
40139 Bologna tel, 051,/492773
ore past

Vuoi trasformare il tuo Amiga in un
vero computer? Compra il Kit dh tra
sformazione in Texas T 94/a e
ayral un impressionante salto di
guaiita.

W Telefono verde 1, telefona giallo
2

VENDES! stampante Mps 802 per
Ced e C128, un anno di vita, in
ottime condizioni a L. 200.000
trattabili.

M Telefonare allo 090/773934 e
chiedere di Stefano

VENDO Cb4 ultimo modello, in per-
fetto stato + copritastiera + corso
di musica Jackson «+ tastiera musk
cale con programma per usarla +
registratore in perfetto stato +
tutto il contenuto dell'imballaggio

(manuale compreso) + manuale
Dasic e geos + joystick a micro-
switch con autofire + circa 190
giochi (tutti originail®) Tutto o sepa-
ratamente ad un prezzo da concor-
dare. Esigo la massima serieta.

B Telefonare tutti i giorni dalle 20
alie 22 allo 031,/210085 e chiede-
re di Stefano

VENDO | seguenti giochi originali
per MsDos a meta del prezzo di
isting; TV Sports Football, Vette!,
Star Trek V, Maniac Mansion, e
molti altr.

W Fabio Lenzi via Faleria, 8 -
00183 Roma tel 06/7008111
dopo le 20

VENDO computer Archimedes
A310 IMb Ram, 512K Rom, 2fd:
800K, documentazione & program-

http://www.oldgamesitalia.net/



mi (anche emulatore MsDos) L.
1.500.000.
W Tel. 041/5630339

VENDO C64 (modello vecchio, ma
quasi nuovo) + registratore +
floppy disk Vic 1541 + 2 joysticks,
di cul uno & nuovissimo + pi molte
cassette e dischi + contenitore per
floppy + riviste + alcuni libri inte-
ressanti riguardanti la programma-
zione. Scambio anche giochi. Tutto
a L. 600.000 (trattabilil. N.B.: Tutto
il materiale & quasi nuovo perche
usato pochissimo.

m Massimo Spada wia Acquanegra,
7 - 27100 Pawa tel. 0382/26005

VEMDO C128 in oftime condizioni
completo di istruziom in italiano,
confezioni originali commodore e
copritastiera + dnve e registratore
+ cassefte con giochi e dischetti.
Prezzo contrattabile telefonicamen-
te, E al primo che telefona regalo il
pianoforte del mio vicino che non 1o
<3 suonare € mi rompe 1 timpani.

B Stanislao Filice wia la Mennolelia,
49 - B4100 Dalerno tel
089,/233226 dalle 14 alie 17

Causa passaggio a sistema supe-
riore VENDO C128 + drive 1571 +
monitor + registratore + numeras
dischi e cassette + decine di nviste
+ duplicatore, joystick, interfaccia
MIDI con relativi sofiware il tutto a
solp L. 1.000.000. Disponibile per
gualsiasi prova.

B Sauro Bucci via Brescia, 3 -
47048 S. Giovanni in M. {Fo) tel.
0541/955414

VENDO disk bulk da 3 1/2, adath
ad Amiga e lbm compatibili, con
etichetta e bustina protettva, a par-
tire da L. 950.

B Nazzareno Gorni via Roma, 8 -
26034 Piadena (Cr) tel
0375/98745

VENDO per il C64 7 mega giochi
(in cassetta) a L. 7.000 cadauno:
Out Run, Trantor, Ghostbuster, The
Games (Summer Edition e Winter
Edition}, Rally, Thunder Blade. Se
interessati a tutto il blocco, verra
applicato uno sconto di L. 5.000
sul totale. Richiedo massima
serieta.

B William Zecchetti via Q.
Mayorana, 10 - 42040 Calerno di
S. lario d'Enza (Re]

VENDO Cbm, drive 1541, registra-
tore, copritastiera, giochi, 20
dischetti della 3M nuovi, manuale di
riferimento per la programmazione,
tutto in ottime condizioni a L.
400.000.

W Lorenzo Baglioni wia Mazzini, 49
- 51100 Pistoia tel. 0573,/24511
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VENDO C64 in ottime condizioni,

con drive 1541 Il quasi nuovo, regh
stratore, 1 joystick, adattatore tele-
matico 6499, giochi, pil un Corso
di basic in 20 cassette e relatvi
fascicoli, il tutto a L. 750.000,

@ Davide Mascaretti via Appennini,
33 - 20151 Milano tel. D2/
38101900 ore cena

VENDO per console Sega Altered
Beast, Out Run, Zilkon i, Rocky a L.
180.000.

m Stefano tel. 0421/972823

VENDO Ibm compatibile portatile
128K di memona, monitor, 2 disk
driver, stampante e valigetta L.
1.660.000.

B Luca tel. 02/76007454

VENDO home computer Amstrad
Cpc 464, con tashera registratore,
monitor a colori, sintonizzatore TV,
3 joystick tra cui guello originaie
Amstrad e altri due compatibili non
autofire, alcuni numen di riviste di
videogames (K, Zzap, ecc.) e gio-
chi. Ha un valare superiore al milio-
ne (tutto nuovo, 4 mesi di vita) ven-
desi a L. 800.000. Vero alfare!

W Roberto Mangione via Dante, 89
- 13048 Vercelli tel. 0161/65174
dopo le 18 tranne I3 domenica.

VENDO Olivetti Prodest Pc 1
(MsDos compatibile lbm) + monitor
a colon Olivetth Prodest + la confe-
zione originale "Per cominciare
subita” che contiene sei programmi
con il manuale + giochi originali
Olivetti + moltissime riviste. Tutto
in ottime condizioni a L. 990.000
trattabili. Annuncio sempre valido.
B Andrea Demurtas via Vienna -
08041 Arbatax (Nu) tel
0782/667264

Hai un Cbm 647 Hai il tasto di
reset? Allora richiedi subito l'unica
raccolta di poke e cheat mode ma
realizzata, per terminare gualsiasi
gioco presente e passato. A sole
L. 7.000 spese comprese (allegare
10 francobolli da L. 700).

B Antonio Belcuore via Mac
Mahon, 90 - 20155 Milano

VENDO Co4, drive 1541 I, regi
stratore, manuali basic, giochi su
dischi e cassette, vari accessori
tutto in ottimo stato a L. 650.000.
B Telefonare ore pasti allo
055/372835

VENDO sega master system
ipower base) con due control pads
con il gioco Hangon + eccezionale
la pistola (sega light phaser] ed un
gioco per essa (Safari Hunt). Tutto
corredato da manuali rigorosamen-
te in italiano + trasformatore, e dal
deviatore per il televisore e vari
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cavi. Ed eccezionale dard anche il
gioco R-Type originale, in confezio-
ne originale, ricordo inolire che la
console e tutto quello che la riguar-
da ha meno di quattro mesi di vila,
dungue affrettatevi, Tutto questo lo
vendo a L. 300.000. Oppure lo
scambio con un C64 con almeno
un disk drive da 5 e 1/4, accetto
anche altre offerte su un C64 con
altre configurazioni. Prometto mas-
sima sereta (nspondero a tuth).

W Flavio Fabbri via Ofanto, 9 -
57012 Castiglioncello (1) tei.
0586,753680

VENDO | seguenti giochi per
MsDas: Vette, Xenon ll, Double
Dragon 2, Maniac Mansion, Strider
etc. Ogni gioco viene venduto a L.
15.000. Alie pnime dieci nchieste
regalo poster.

B Gianluca Pettirossi via Ugo
Fascolo, 2 - 06083 Bastia (Pg) tel,
075/8001204

VENDO computer Pc lbm compat-
bile Xt, memoria Ram 256K, 1
floppy incorporato (possibilita di
inserire aitn 2 floppy), tastiera pro-
fessionale a 102 tasti (12 di funzio-
ne) + monitor a colon ad alta nso-
luzione + manuale di introduzione
al basic. Il tutto in ottme condizio-
it

W Tel. 0763/84174 dalle 7.30
alle 8,30 circa

VENDO per Nintendo giochi su na-
stro fath in casa da collegare tramy-
te frullatore alla cornetta del telefo-
no. Alcuni titoli; Super Mariuolo-
bros, Gratta King Kong, Ammazza
Jovanotti*, Operation Coccolan:
cher, Microgolf, Bittanti Polemica
{a), The Running Pacman(a), Tosta-
pane Protonico Kit. N.B.: un * indr
ca la presenza della distola Zapper,
e una (a) vuol dire che & un gioco
creabile.

W Gatto Feroce Soft via Polemica,
10 - telefonare a zio Pino
011,/9276088 (compatitemi, ho
13 anni)

VENDO tosta-pane a 5 funzion
con: turbo iniettore (per preriscal-
damento) ad ossigenc e acetilene;
silenziatore tipo C12, freccia in fi-
bra di carbone (bucato) di quinta-
mano a L. 500.000. In omaggio
per gli interessati apparato di
espulsione automatico (del pane)
con raffreddamento ad azoto liqut-
do delle resistenze. Per informa-
Zioni:

B Gatto Feroce & M.L. v.le dei Car-
buratori, 1250 - tel. 011,/9276088

VENDO Vic 20 espanso a un mega
piastra 16/32 bit, tastiera lbm
Ps/2 riciclata 96 tast, compatibile
G5% con il software originale. Mas-
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sima seneta.

B Telefonare ore pasti 02/
33100413 e chiedere di Enrico
Maria

CERCASI

CERCAS! disperatamente F-29
Retaliator e Player Manager. Inoltre
scambio giochi per Amiga 500,

B Mattec Giardino via Parimi, 4 -
Vieste (Fg) tel. 0884,/706059 dalle
14 afle 17.30

CERCO per C64, Calc Result e Geo
Calc, compro o scambio con altro
software,

® Claudio tel. 02,/9242237

CERCO utenti Pc Ibm (con dischi da
5 1/4) appassionati di qualsiasi
tipo di gioco, per scambio di glochi
e consigh. Annuncio sempre valido,
m Carlo Fersini via degli Artigiani,
72 - 73040 Acquarica del Capo
(Le) tel. 0833/729191

CERCO soci per formare club.
Scopo, scambio notizie, trucchi su
giochi per C64. Ogni mese arrivera
al soci un giornale con tutte le
curiasita.

W Alfredo tel. 081,/8663943

CERCO disperatamente un gioco &
alcuni anni fa per AS00, trattasi d
Wonder Boy dell Activision e non di
Super Wonder Boy se ne siete in
possesso vi prego di contattarmi,
Onde evitare ogm equivoco il giaco
parla di un simpatico bambino an-
ciatore di asce e di grande abilita
sullo skatebord.

W Franco Viviani via Spigarolo, 47 -
43011 Bussetto (Pr) tel.
0524/97815

CERCO utenti Atari St per la forma-
zione di un club nella zona e non.
W Aldo Bernabucc via del Giardino,
2 - 61030 Lucrezia (Ps) tel.
0721/897465

CERCO awenture horror per Cbm
64. Sono disposto a pagarle
secondo 1 prezzi di listino; cerco
anche giochi su disco. Inviare hista
d.

M Paolo Colombo via Venezia, 13 -
21052 Busto Arsizio  tel.
0331/628433

CERCAS! aiuto per | seguenti gio-
chi: It Came from the Desert,
Rocket Ranger.
B Francesco Fabozzi ftel.
0432/690146

CERCO possessori di computer
Amiga per contatti e scambio pro-
grammi. Mi piacerebbe contattare
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anche user clubs. Annuncio sem-
pre valdo.

B Carlo Montalbano via Maresciallo
Caviglia, 24 - 90143 Palermo

CERCO adventures testuali e grafr
co-testuall per Amiga. Mi interessa-
no: Lurking Horror, Guild of
Thieves, The Hitchiker's, Guide to
the Galaxy ecc.

B Alfonso Daniele via Nazioni
Unite, 56 - 07041 Alghero (Ss) tel.
079,/975125

Siamo un gruppo di programmato-
r, stlamo lavorando ad un progetto
per una software house italiana.
CERCHIAMO programmatori, grafi-
Cl ed un paio di musicisti per
Amiga, Cod, Afan St, MsDos che
tollaborino con noi. Inviare demo
delle vostre capacita entro 10 gior-
m dal primo contatto con noi.

B Maurizio Di Carlo Strada 15, 5

67062 Maghano dei Marsi (Ag) tel.
(863/517885 e chiedere di
Massimiiano ore pasti

SCAMBIO

SCAMBIO software per MsDos,
inoltre cerco disperatamente
Maniac Mansion e Mechwarrior.
Annuncio sempre valido!

B Antonio Faccia S. Croce 764 -
30135 Venezia tel. 041,/719757

Amiga 2000, 2 Mb di memoria +
hard-disk 20 Mb + secondo drive,
SCAMBIO con pattini a rotelle per
motvi di incompetenza,

W Luca tel. U2/9513004 ore past

Amiga; SCAMBIO programmi eschu-
S0 SCOPO0 speculativo.

B Massimo Bartalena via Tavolaz-
z0, 6 - 12038 Savighiano (Cn)

SCAMBIO programmi per Amiga.
B Tiberio tel. 059/696835

SCAMBIO software adventure uti-
ity, giochi, istruzioni, manual per
Amiga. Non compro ne vendo. Ry
spondo a tuth rapidamente.

B Graziano Camia wia Sassar, 83 -
39100 Bolzano tel. 0471,/200821

SCAMBIO software originale per

Cb4 e Amiga riguardante i seguen-

i generi: R.P.G., Wargames, Adven-

ture e Simulazioni,

B Jauro Del Dotto wia Portanova, 8
22029 Tolentino (Mc) tel.

0733/98719 ore past

Nuovo utente di Amiga 500 cerca
nuovi amici per SCAMBIO giochi,
programmi e molti trucehi. Zona
Marche (possibilmente Fermo-Por-
to San Giorgio).
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B Stefano Montani via Trento -
63017 Porto 5. Giorgio tel
0734/675692 ore pasti 14 o
20.30

SCAMBIO Software Hardware per
tutti | computer in tutte le lingue
Sono formto di una biblioteca di
850.732 310.431 programmi e di
200,372 pezz di hardware. Saran-
no ammessi bollettini recanh abra-
sioni e/0 cancellature. Minima se-
rieta, solo lucro.

B Francesco Frodi Production (Il
Gatto e La Volpel tel.
011/9276088

Cerco contath con possesson di
Pc/lbm e compatibii per SCAMBIO
programmi nelfambito della "Facol
ta di Ingegnena’ di Napoli chiedere
al

W Marco Caprio corso Chimici | an
no edificio Biennio Aula |1 2 piano
tel 081/5093252

A tutti 1 Pc e compatibill d'ltahia
Stiamo cercando solo voi, mitici
computeristi degli anni '90 per
SCAMBIO di giochi e programmi.
Accorrete numerosi™ Risposta as-
StCurata.

B Corrado Paol wia Rossini, 38 -
38015 Lawis (Tn)

Cedo tutti | numeri di K (dal n® 1 al
n® 15) in perfettissime condizioni,
in CAMBIO o di uno Spectrum 48K
funzionante, oppure di un C16
(compreso registratore] funzionan-
te.

B Francesco Sorrenting via Pizzo,
14 - 88019 Vibo Marna (Cz)

Cerco possessori di Ibm & compa-
tibili per SCAMBIARE software
recente e non. Ingltre vendo sche-
da joyshck £ porte. Annuncio sem-
pre valido.

B Alessandro Cirmincione wia Trento
e Trieste, 30 - 20046 Biassono
(Mi) tel. 039/2494493 dopo le
19.30

CONTATTI

Amiga club Roma cerca possesso-
rn Amiga per eventuali CONTATTI.
Max serieta preferibilmente zona
Roma.

B Roberto Coletta via Piero Aloisi,
5 - 00158 Roma tel. 06/4500944

Se sel possessore di un Amiga e
cerchi CONTATTI, corrispondo in
futta Italia e anche all'estero.
B Computer club Forli wa Armandi,
2 - 47100 Forll tel. 0543/725747
dalle 14 alle 22 (Francesco)

Cerco CONTATTI Amiga con amici
di tutta ltakia scambio anche pro-
grammi (max seneta). Telefonare o
SCrvera a.

W Francesco Ceolin via Ferramo-
sche, 60 - 37053 Cerea (Ve) tel.
0442 /30896

Salve! Mi chiamo Gatto Feroce.
Avete dagh O ar 130 anni? Siete an-
tipatici? Sieta ata... ehm... amighi-
st? 5i77 Allora aderite al piratama-
ster sclumb, sono provwisto di 68
miioni i titoh piratat e mal funzio-

nanti e inoltre sono molto lieto di
cederli, moito heto,

W Gatto Feroce tel.011,/9278608/
o187/81654023. Ricordate: non
fidatevi di me

S0no un ricercatore (molto serio)
di CONTATTI e/o scambi soft con
maniaci possesson di un Co4. Ri
spondero a tutt, propno a tutt.

B Giovanni Bais via Filangieri, 70 -
80069 Vico Equense (Na) tel
081/8798021

erco CONTATTI con possesson di
Amiga per scambio di giochi. Inok
tre chi avesse bisogno di modiga
bola-trucchi-consigl-soluzioni com-
plete di giochi recenti come It Ca
me from the Desert, Future Wars,
Time etc o di giochi un po’ pil vec-
chi come Zak, Indy e molti altri an-
cora hi pud chiedere con conse-
guente scambio di soluzionHtrucchi
etc. P.5.: possibilmente in zona
Genova
B Massimo Borgo wia Coronata
118/8 - 16152 Coronata (Ge)

I Disentossic Club apre le iscrizio-
ni: serve a perdere il vizio di gioca
re al computer.e agh R.P.G. in soli
6 mesi e 3 giorni. Si passeranno le
serate a fare la calza, oppure a
parlare sui fatt politici, o a giocare
a  ping-pong. Aj primi
1.500.000.000 che si iscrivono il
maltrattamento e gratuito.

[ Gatto Feroce tel,
011/92786088 telefonare alle 5
del mathing se siete scemi.

'ANGOLO DI TONIUTTI

Ah,che piacere vedere i
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1l avorare

incessantemente dietr»o i
lox»o schermi MacIntosh,
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Accnnnun LA VOSTRA FANTASIA NELLA REALTA -
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