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VERDI PRATI E
SASSOSI PENDII

Uno special su un genere di giochi molto amato
da entrambi i sessi. Tutto quanto vorreste sapere
€ non avete mal osato chiedere sulle novita
golfistiche per il vostro computer

* Dicevano che non sarebbe stato possibile, ma
si sbagliavano. La gloriosa grafica VGA a 256
colori di Links versione PC é stata fedelmente
convertita su Amiga. | progettisti di questo
notevole gioco hanno scattato olire 500 foto del
percorso di Torrey Pines, USA. Sono inolire riusciti
a mettere le mani su alcune dettagliate cartine

topografiche e su precise informazioni ambientali,
come le condizioni generali del vento e del clima.
Tutti questi dati sono stati pressati negli olire 700k
di programma. Speriamo che la conversione
Amiga riduca i lunghi tempi di attesa tra una
buca e I'altra. L'elaborazione di questo oceano
di dati e statistiche su un umile PC a 8MHz
causava vuoti di quasi trenta secondi prima che

si potesse colpire nuovamente la pallina!

i T |
* | possessori di EDW non potranno perdersi
Jack Nicklaus CDTV della Accolade. Il percorso

nordamericano di Muirfield Village é stato
accuratomente ricreato grazie a 9.000 immagini
digitalizzate. Alle fotografie sono stati sovrapposti
sprite @ 16 colori raiﬁgwunh i giocatori, “E come
giocare a golf insieme a Jack Nicklaus in
persona,” dice Chris Bankston della Accolade.
“Siamo rivsciti a ricreare il terreno di gioco alla
perfezione e le immagini raffiguranc il percorso

praticamente da ogni possibile punto di vista.

B & APRILE 1992

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

» Contemporaneamente, sempre dalla

Accolade sta per uscire Jack Nicklaus' Golf and
Course Design: Signed Edition. Si tratta del primo
gioco golfistico in VGA 256 colori ad includere
una routine per la progettazione dei propri
percorsi. Oltre alla solita giocabilita di alta qualita
garantita dal prestigio della licenza, il gioco
contiene molti abbellimenti graziosi, come alberi
digitalizzati, bunker in grafica bitmap e il suono
digitalizzato di una pallina che piomba in un
laghetto. “Questa edizione speciale ha una grafica
migliore, una velocita piti elevata e una scelta
d'opzioni pii: ricca di qualungue altra simulazione
di questo tipo,” afferma un portavoce. “E
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gradevole, divertente e impegnativa. Se siete
appassionati di golf non potete perderla”.

ST

- Splacenti, ma non ci sono segnali all'orizzonte
di giochi di questo tipo per I'ST.

MEGADRIVE

« World Class Leaderboard, la madre di tutte le

simulazioni golfistiche, arrivera tra poco grazie
alla US Gold e alla Access.

SUPER NES

¢ Skins & un mix di golf e scommesse. “Non c'é nessun

alfro gioco sul mercato che gli si avvicini,” assicura Steve
ieler della Irem. “Siamo certi che Skins, grazie

alla grafica dettagliata e ricca di colori, sard un successo

immediato non solo presso gli appassionati di golf”.
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* Nel frattempo True Golf Classic sta per
arrivare dol Giappone via USA. La T&E Soft ha
mescolato immagini digitalizzate con grafica
3D reclizzata con un sistema custom chiamato
Polysys. “Diverfimento stellare con giocabilita
mai vista,” affermanc. “Nessun altro gioco di
golf raggiunge questo livello di reulumu e

coinvolgimento”. True Golf Classic vi paracaduta

alle Hawaii, aggiorna il vostro h-undlcup dopo
ogni torneo e salva statistiche e partite in corso
grazie alla batteria tampone incorporata.

GAMEBOY

* Dai creatori di Gradius e Operation
C, ecco Ultra Golf per Gameboy.
Opzione per due giocatori e tornei
sono solo alcune delle caratteristiche.
Prima di ogni colpo é possibile decidere
la posizione dei piedi e del corpo,
esaminare l'intera buca e farsi
suggerire dal caddie la mazza migliore.
Disponibile per importazione.
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Andate nella parie centrale
ad incantrare il priore. Po
nella torre a Nordovest, dove
libererete faciimente | nanai-
to torturato, Soio che lul non
si fida di voi. Tornate nella
torre delle pergameng e “ver-
sata’ il vino-al priore... pol
prendete |a pargamena sul
tavolo e tornate dal nano per
consegnargliela. Seguiteio &
vi portera fuori... o quasi. Co-
me diceva uno degll scroll &
sopra; toceate nell'ordine | tre
Gargoyles (Pensieroso, Affa-
mato, Stupido) per aprire |2
grata.

Una chiacchierata con 1l na-
no. che & cosl gentile da ao-
narvi un anello ed una perga-
mena; formisce alcun indizi
Che glormatal

SESTO GIORNO

Dopo aver gyvvisiato dall ovar-
ook un fraticallo (o che bellg
o che bello, NdR), fatevi in-
contro per prendere il vestio
Fra Tuck pensers a sistemare
il lardoso frate. Una volta travestit, correte all'Abba-
+ia. Bussate & entrate nella lavandena, dove prende-
rete le 3 tuniche. Poi andate a trovare I'abate ed offr-
tevi di prendere [dromele e nportace | banlotlo al
pub. Arrivati al pub), date un'occhiaia al secchio che
sadle e scende, pol fatevi una partitina al buon vec-
chio “filetto” o “tris” che dir st voglia, Dovrete, natu-
ralmente, vincere 1a pietra ¢che | vecchio ubracone
ha messo in palig contro | vostri soldini. Consegnate
guindi il banlotto all'oste; In modo ¢a riempirio. e po
scuctete la grata per entrare nelia cantina, |l secon-
do barile da sinisira @ falso (hic... pec-hic-cato!
NdR)! Apritelo e vi troverete nel sotterrane di Nottin-
gham. Date un'occhiala (solo guella) a sinistra per
vedere cusa lanno le guardie e poi a destra fino a
rientrare nell'abbazia, Beveta con 'abate, ma ricor-
datevi I'ametista appena vinta per non ubriacarvi {e-
gistesse davwero!, NdR). Se-
guite bene guelio che dice al
frata, quando si addormenta
frugatelo e poi andate neila
sua stanza. Cercate sotto |
cuscin, ma nmetiete tulto a
posto. Uscite ed andaie al
castello dalla porta principa-
le. Corrompete a guardia, 1

penny basta e avanza, e avvertite | 3 fratelli del vo-
stro arrivo, Rientrate nei sotterranei dall'abbaza e
gpiate le guarghe scoprirete che hanno DIsogno ch
here. Appena escono loro, entrale voi & posate al-
meno 3 penny sul tavolo, pol uscite. Quando le guar-
die andranno a bere, rientrate ed apnte la botola. U-
sate le tuniche per fare una corda e tirare fuori | pri-
gionieri, quindi fuggite da dove siete venuti. Tornate
al pub dove ¢'é un bella festa. Uscite tranquilli, anzi,
penedite anche lo sceriffo gia che ci siele! Riconse-
gnate i pargoli alla mamma, e la signora, ricono-
scente. vi donerd una rete dorata. Per liberare | fra-
telll potete anche provare altre soluzioni un po’ piu
“drastiche”™: basta tornare al campo, cambiars! e
suonare il corno... Alla fine delia giornata datewvi per
malatn @ dormite almeno un mese. Scherzo

SETTIMO GIORNO

Gita alla radura de: saiici, con conségna pergamend
e cuore di smeraldo a Lady Marian, serata iibera... 0
auasi! Intanto aprite pure la scatola che avete rubato
all Abbazia, |l segreto & nelio scroll che vi ha regaia-
to Fulk il buffone. La parola da usare, comungue, €
“ARDENS" che dovrete cliccare sulle lettera incise
sul coperchio. Adesso entrate nella foresta ed atten-
dete che pass: di [ un folletio. Appena o vedsie (&
gentite il campaneliing), lanciategl la rete gorata per
catturarto; 1l folletto potra guidarvi fino alla quercia
sacra. A guesto punto dovrete rispondere agli indo-
vinelli (vedi box) per farvi amica una simpatica pian-
ticelia, A nanna presto che domattina ¢l alziamao
all'alpa!

OTTAVO GIORNO

Salite all'overlook &, avvistato un fiero arciere, scen-
date per farvi una bella chiacchierata, Offritegh,
mentre parlate, qualcosa per | suoi vestiti, quind re-
catevi in citta alla tradizionale Fiera (dell'Est). Nan
comprate topolini per due soldi ma, chiacchieranao
in gire, scoprirete che Marian & siala accusaia ol
stregoneria ed altre cosette, Cercate lo scholar(é
I'unico che carmmina) e identificatevi tramite il rico-
noscimento dello stemma sul hibro. Dategii io scroll
di Marian (guello della mano) e poi andale al lorneo
e vincete la freccia d'oro, che pofrete aggiungere al
riscatto. Tornate a ¢asa.,

NONO GIORNO

Questo sara un triste giorno per gli uomini'di Sher-
wood: | vostri nemici infatti invaderanno la foresta
Appena vi vedono in giro, fuggite ! corsa dal vostro
amico albero. Scrivete sulla vostra mano Il nome
druidico della guercia (DUIR) e vi salverete, ma pro-
verele cosa vuol dire “mettere le radici inun posto
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Correte all'overlook per intercettare un gioielliera
Derubatelo paracchie volte & scoprirete diverse cosl-
ne istruttive, Cambiatevi di nuovo, ma abbiate |'ac-
cortezza di tingervi la barba con quello che avrele
preso al Bulgan. Al castello sarete presentati come
Gucci di Beverly @ potraete parlare allo sceriffo & con-
sorte. Mostrategli || vostro ciarpame e raccontatagli
ia storiella che avete in mente. Al dubbi dello sceriffo
fate per andarvene raccogliendo tutti | coccini, ve-
drete che la strega |l accanto lo convincera a creder-
vi (& poi vogliono la parita? NOI| vogliamo la parital
NdR), Svergognate e spernacchiate pure il vile sce-
riffo nella scena seguente.

a G

Il'CastEill:tdtlb Sceriffo. Non c'e pustu pili tetro e pe-
ricoloso in tutto il Nottinghamshire. Ma con un bel tra-
viestimento, potrete entrare e uscire (si spera...) quasi
indisturbati.

& ﬁ ] W 4 Al i B - =
c ¥ k! kit 4
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Il pub locale e sempre pieno degli omoni dello scerif-
fo. State attenti a dove mettete il naso!

chhbler:madﬁpocrﬂm:ﬂﬂubm Ma dovrete
provare la vostra identita se volete il suo aiuto.

100 = senie 199
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DECIMO GIORNO

Andando dalla vedova, scoprirete brutte nuove: Ma-
rian sta per fare |a fine del pollo {arrosto), Tornaie al
campo e richiamate gli uomini. Ascoltate | vari piani,
ma scegliete quello di John se vi preme 1a vila. Ritor-
nate. quindi, a salutare l'oste del pub e chiedeteql
con insistenza di entrare nei sotterranes, Girovagate
nal labirinto dell’Abbazia e uscite verso Nord. Libere-
rete Marian g'u..s c:: mn iempo (dovrete aver ingossato
'analio rubato all' abate, quello che controlla il fuoco)
FPer salvarla dalla marnte, unite 1| vostro mezzo cuore
di smeraldo al suo mezzo di diamame.

UNDICESIMO GIORNO

Avvisati dell'arrive dei soldi, Correte all'overiook € ra-
dunate gl uorriini, La tath:ca mighore e quetla della
sorpresa (Fra Tuck): se sceglierete quellg, il succes-
so vi arndera e sarete chiamati a Sanremo (?777). [ fe-
steggiament! saranno granciosi,

DODICESIMO GIORNO

Ancora una volta, inseguiti dal soldati di Nottingham
dovrete rifugiarvi dal vostro-amico Quercio per salva-
re la pellaccia. Quindi. dall'overlook, aspettate I'arrivo
del messaggero detla Regina Madre. Andategli in-
contro & fategh il segnale convenuto un paio di volte
scoprirete che e ung sporco traditore (i r*raf-"eI] In
questa occas:ione dovrete essere svelti di freccia per
salvare |a pelle. Suonate il corno e avrete finito anche
gquesta lunga giornata.

TREDICESIMO GIORNO

alamo al termine, Furlroppo dovrete ritornare in quel
luogo cosl ssmpatico che 81 chiama Monastero In-
dossale I'anelio di Fulk (quello che controlla gli spiriti
dell'acqua} e delle buonanime (in senso letterale) vi
guideranng (seguitele sempre) a destinaziona, Al-
traccate alla torre e visio che 'edera non vi regoe. u-
sata | solito trucco della mano: scrivete il nome drui-
dico dell'edera {(GORT) e potrete scalare 1a torre. En-
trate nella finestra (non fatevl vedere dai monaci) e
presentatevi al prigioniero, Per conquistare la sua fi-
ducia dovrete dirgli la parola d'ordine che Marian v
ha detlo scrivendola. di nuovo, sulla manao. Adesso

ROBIN HOOD

viene il pello: dovrete scansare | sassolini che guel
simpatcon dei monaci vi lanceranng gal mer| dela
torre. Fatio? Complimenti, praticamente avrete finito |
vostn compiti & potrete gustarvi la scena finale. Sigh!
mi Commuevo sempre alia fine. Cl stava bene la mu
sica di Brian Adams, gul... comungue siamo alla
FINE !

I monasterc: sembra innecuo, ma & un luogo di corru-
zione e malvagita. Dovrete essere molto cauti se vole-
te scoprire i suoi segreti.
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VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
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STOP!! alla ricerca spasmodica del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio
STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita

STOPN alla ricerca della disponibilita’. 3 H
STOPY alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE SIAMO ABOLOGNA ——> g
STOP! alla ricerca di consulenza qualificata &

STOPH alla ricerca di novita’ 1n assoluto. 3 /‘7

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI

ED ESTERNI. SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!
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TurboPad . ...........Lt 36.000| Undeadiine.........................Lit. 140.000 WE&E _
" Game Ad-aptnr Whip Rush......................Lt 34 Bo Jackson Fball..Lit. 69. d(ﬂ'jl' D.Chase Lit. 50.000
Genesis-Megadrive..............Lit. 16500 Word Cup Soccer...............Lit.  75.000| | Megaman............Lit. 61.000 Atomic Punk.......Lit. 55.000
SOFTWARE e 1 — A Castievania Il.......Lit. 59.000 NBA Challenge...Lit. 59.000
Steel EMPIre. ...................... Lt 128000] | James Pond..................Lt 86.000] | Startrek 25th Ann.Lit. 72.000 Turricane............ Lit. 69.000
Toe Jam and Eafi.. . Lit. 99,000 | Madden Football Il._.....Lit 108. Spiderman...........Lit. 59.000 Roger Rabbit .....Lit. 59.000
Shinin Foree. ... Lit . 136.000 Valis lll.............. -USA-.......Lt 144 Ninja Boy............Lit. 72.000 Jordan vs Bird....Lit. 56.000
Starm Lo, Lt. 99.000| | Turicane.......... USA-.......kt. 96, Tom & Jerry........Lit. 59.000 Soccer Mania.....Lit. 58.000
Toe GUt R o000 | | Mike Dikta Football -USA-. Lit.  95.0001 | NFL Football.......Lit. 55.000 Ninja Turties...... Lit. 59.000
Shadow of the Beast . Lit. 137.000 | | Speedball ll......... -USA-..Lit. 125. Ninja Turtles II..._ Lit. 65.000 Paperboy.......... Lit. 59.000
Peo Blade.... ...t 46.000| | Back To Future lil..-USA-.Lit 122.000| | Paperboy Il........Lit. 62,000 Amazing Peng...Lit. 58.000
ooty g R Lit 46000 | | Twe Crudes Dudes -USA-.Lit. 115. Addams Famil?'...Lit. 59.000 Mini Boomer..... Lit. 56.000
Junction.......... . it 59.000| | Fire Shark...........-USA-..Lit. 115.000| | Rubble Saver l...Lit. 58.000 Wonderboy Il..... Lit. 55.000
Morsler Laif (wondeiboy ) Lit  48.000 | | Jesse Ventura Wrestiing. . Lit.  134.000] | Hudson Hawk....Lit. 57.000 Robocop II.........Lit. 57.000
Mega Panel T i BR.0DD PGA Tour Galf........ USA- Lit. 139.000 SUPEI' EH'EEEH.ETLII 57.000 Wacky Race...... Lll 56 .000
Burning Faree Lit 78000| | Faery Tales Agv... -USA- . Lit. 89.00Q | Pro Soccer.........Lit. 59.000 Chibi Maruko....Lit 59.000
Otider Lt 75000]|!/mmortal............ -USA-. Lit. 139.000 | Captain Tsubasalit 62.000 Litte Master |l..Lit. 74.000
USA Superbasketball........... Lit 8so00| | Buck Rogers..... . .-USA- Lit. 149.000 Batman return....Lit 59.000 Hook........... Lit. 56.000
ATDNOT o LUt 99.000| | Wammors of Rome. -USA-..Lit.  148.000 Snowbrothers....Lit. 58.000 F1 Hero............. Lit. 59.000
Pholios Lit sanool|Raiden....... ... -USA- Lit. 142000 | Sagaya.............. Lit. 59.000 Jankeman........Lit 58.000
T —— it 82000| | Heavy Nova ... -USA- Lit 142.000( | Maro & Yossi...Lit 62.000 Metroidl.......... Lit. 62.000
Saad Lt 76.000| | Gain Ground........-USA-. Lit.  127.000 | e tanti altri!!! telefonate e richiedete il catalogo

s b e« S Dinoland..............-USA-_Lit  127.000/ | completo ai numeri: 051-343.504 0 051-343.
Monster Hunter Ut 73.000| | Eswat.............-USA-..Lit. 86 SUFPER AMICONM

____________________ _ 7
TR 4 iviiiciviissricisroicins Lt. 92.000| | Tommy Lasorda Baseball Lit 148, HARDWA
I S —— Lit 102000/ | Pat Riley Basket . -USA-.Lit.  98.000| | S Famicom Pal.... Lit. 480.000 s.uﬁaﬁmsmnu. 480.000
Jaa Mantana Feathall Ut 92000| | World Champ Soccer -US.Lit.  91.0001 | Adattatore S-Nes.Lit 28.000 CavoRGH.......... Lit. 38.000
Km; _________________________________ Lit 92.000 Fantasy Star |l.. -USA-......Lit.  160.000| | Cavo Stereo......... Lit 34.000 JB King Joystick Lit 149 000
Wadons Eorast. . ... “Lit  76000| | Fantasy Star Il -USA-..... Lit. 160.000| | Ascii Joypad.......Lit. 68.000 Hori CommanderLit. 68.000
JEWE! MESIBT . ...oovvvveieene Lt  67.000| | Hoerzog Zwei.. -USA-_ Lit 90.000 E
Fire IMUSIEITG. ..o scianssssnerns Lit. 69.000 Stmatcﬁ Rage . -USA- . Lit 130.000| | Super Land Lt . per Chinese Land. Lit. 170.000
MEI ________________________ LIL ﬂa-m l’hm--'ugh'...u‘- 145 PTDF ..-.-.-.......-.Ll_t.. 1?'3.@ ﬁm ....................... Utimﬂm
Battie of AXIS....................... Lt "63000| | Golden Axe Il.._-USA-.._.Lit 129, SiMm EaMM.......ooovee Lt 175000 Ulra Baseball....... Lt 162
Galaxy Force Il............... Lt 104000 Mario Lemieux Hockey....Lit. 129 AreaB8...............LL 155000 Super Tenns...........LiL 158.000
Master of Weapons............. Lt 67000/ | Batman............. USA-. .. Lit 129.000| | MonkeyJio.............. Lit. 155.000 Wonderboy.............. Lit. 175.000
Maswer of Monsters. .......Lit.  68.000| | RBI Baseball ._.-USA-..Lt. 1290 ri - R ..Ut 178.000 Lemmi 8. covnaniinennnadl. 159.000
JuJduLEGEND....... .. ‘Lit 107.000| | Pit Fighter........-USA-...Lit. 129.000 Soul Blader...........LUL 170,000 Contra Spints.......... Lit 175.000
WAN. WANI WORLD ... Lit  109.000 Warggag __________ USA-...Lit 135.000| | Populus................. Lt 155000 Astolaisers...........Lit. 98.000
Rambo ll.................Lit  80.000| | Arcus CJUSA-.._ Lt 149.000 F]hhr"tng ................. Irj t 145.%:.'}1 gﬂaus Mass E:L :ﬂﬂ'ﬂ
Sonic the Edgehog....... Lit.  89.000| | ACTION REPLAY MD.Lit. 120.000 ﬁl L utr. }Esg'm Gumnuat:-i'i-*'éi ------------ o e
:"ﬂeuf:d BamtqutL ﬂgﬁ!& e T ﬁ .la .................. 'I'_'.lt' 1%% F@i&ﬁ;iﬁn&mﬂ IIIII El H.E
L e S : ames.. . LT Se—— ) ; inal Fight............... it .
e Lit 39000 | NEQ GEO........ocomorreer LIt 689.000 | | Goomon.............LIt 170000 Super Adv. kiand....Lit 180000
Ronanza Brothers Lt  76.000 GAME GEAR.........coosnernnnLit. 285,000 | | SuperEDF............ Lit 180000 Super Fire 'M'ﬂsﬂln%ﬁt 185.000
B >""""[it 57,000 | | disponibill inoltre TUTTO il software | | Super FornatSoccer Lt 170500 Sup CIEBTIGnOsIE: 1e000
Ghouls nGhost . ""lit  89.000| |per NEO GEO a partire da L. 243.000 mm i ﬁﬁhﬁgf. n'ﬁiii"'i.i'r':t' 4oeh
DanmndﬂE'ILﬂ 36000 ﬂr GM G H dﬂ L“-. *ﬁ.m oEou Lit. 180,000 Formula Lﬂ. '1m
DRI Lt  62.000 MEGA CD da Lit. 120.000 Racing | Lt 189.000 Xardian....... . Lt 189,
DONALD DUCK............ LIt 99.000 “In arrivo ogni settimanal!!!!| | Fraj FghtGy L 190,000 Ranmai/2........LL 183,000
Double Dragon I..............L1t  136.000| |direttamente da U.S.A. @ GIAPPONE. | | STG Stke Gunner..Lt. 180000 Top Racer. ... LL 178000
';m ‘Lt 107.000 Collegamento gratuito alla B B S per| | SmashTV........... Lit  180.000 mem 180,000
F1 Gran PriK...........c it 127.000 (WP mﬂmﬂq?iﬂmmnﬂ to sulle %Tﬁsgdﬁmﬁ 165,000 Earie Gt ... L. 19000
Flnﬂl E‘ﬂ'ﬂ' ............................ Lﬂ'.. EQ_DI'II no ‘l nu m um ....... LlL 21_2'@ HE]-TM """" LIT. 1&5
Ampic SHOWROOM a Vostra dia izione con dimoatrazioni di CONSOLES, AMIGA LASER DISK,
PEASONAL COMPUTERS AMST AD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTV (oltre “IDI!II titoll oi bl
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITA® PER LE C NSOLES DIRETTAMENTE
DA USA E aéﬁ-ﬁﬁus ﬁﬁfﬁ’i‘ﬁ'g"o AﬂﬂlﬂﬁHAHEtéTFI?EED :rZIEEl;lFlIE nmmmmumﬂ ORE Z2ATO
TELEFONO FAX POSTA 24 ore su24 pagamento anticipao: NESSUNA SPESA AMSTRAD SOFTEL
051-343.508 01241006 SOMPUTERONE inBBS  pagameno contrassegno: a forait LE. 12000 SQFT
051-343.362 : 401138 BOLOGNA 051-347.736 corriers (pagamento anticipato):a forfait Lit. 40.000 DO LEADER
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GRAND PRIX|

Eccoci al secondo appuntamento con la nostra guida ai circuiti del campionato mondiale di Grand Prix, lo straordinario gioco di Geoff

Crammond. LEGENDA
PARTENZA: (zoma box ¢ linea di portenza)

Goot Crammond

| o

i
. FERICOLD: (penti pericelosi. Fole
ﬁ attenzione)

——

c: SORFASSD [dove ¢ comsighalo sups oie].
=

Depe la curve di Islond A3
Hoirpin inizia uea serie
di cwrve molto kenta. Fate
attenziene oi cordeli.

MONTREAL

Serie di curve da fore in progressione
dope vna cwerva do prima. AHenzione

Doppia curve e oi cordoli. Lo Peralto & un curvone
dopo il & molto veloce che precede l rettifines

finale. Attenzione o non sbagliore,

MEXICO

Subito dopo lo esse oftenzione || curvone di

e ﬁk ollo contro curve prime del  Estoril & da fore
: tornonte del Nerburgring. in pieac con ume
perta cautela.

@

MAGNY-COURS

el
it et 2 : h e
i . il 1 :
W \. e I GRAN PREMI 1992

Lo corve Adelaide. s “‘

Miolto stretto & kenta,
Fate attentione a Brasile 5 aprile; ﬂ-F-Sm 3 mﬂ “m 1’

non forvi chivdere. maggio; G.P. Monaco 31 maggio; ”m '-m
@ ] aamsmn.r.mwﬂw

maﬁm ﬁ.r.mn to;

Attenzione o mon shagliore
I'attocte della curvo & @ non
infilore ["entroto oi box. e
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CORRIERE DEI VIDEOGAMES

Le troverete da *Joystic fun’ UNN U OVO S HOP Osservatorio

TUTTE LE NOVITA Il successo
A 16 BIT PER IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO dei tascabili

A Milano in V. Lorenteggio 38, dal 16 Marzo

Dal 16 marzo, n via Loren plior prezz che il mercato Ouante volte vi sara capitato du

teggio , A8 a Milano, ¢ aperto un possa oftrre. rante | lunghi interminabili viag-

e
nuovo negozio dedicalo a Davide grazie gl in treno o in autobuy di non sa-
tuiti gli appassional di % ad una lunga pere come far passdare il lempo
compuiers e video-giochi. milizea nel senzi annoiarvi ! * 7 Ora il pro-
Il suo nome . campo in- blema puo dirsi risplto grazie dl-
"JOYSTICK - [ormalico e nuove tecnologie giapponest
FUN" -“P-'*'._i-'" E'I““ il ca- ed auna che hanne portate in Jialice | "TA

#7  vera pas- SCABILI del divertimento®. Si
f. sione per i tratta di piccolissime Consoles,

rattere Tudico e di intrat-
tenimento che 1 titolan,

Maria e Davide gh Fi videogames, dotare di schermi LCD in anco
hanno attribaito vi yari di ¢ nero ¢ a colori, che tranguiila-
Qui potrete trovare {a k- :_ﬁum per qualsia- mente possong exsere poridle néel-
gamma Commodore Lf' s1delucida- la tasca del vostro ginbbotto o
(AMIGA-CH4), 1 Pc com- ‘1\?“1 zione anche nella vastra personale 24
patibili IBM, le consoie Fa ore. Gamebov, GameGear, PC
(SEGA-MEGADRIVE, ] Engine GT, hanno ormal invasea
SUPERFAMICOM, Liorario d'apertura | il nostro Paese. portando con lo-
GAMEBOY, GAME- “del negozio ¢ dalle 9.00 ro centingia di appassionanii vi-
GEAR...) ¢ In pill una mirage alle 12.30 ¢ dalle 15.00 deo-games. A voi la scelia ord su
do accessori e software dedica-  fd i alle 19340, dal lunedi come “divertirvi” senza pii an-

w; il ttto natralmente ai mi pomeriggio al sabato. retarvit,

IL COMPUTER CONQUISTA TUTTI RR——
IL SUCCESSO DI AMIGA E PC | “Sesict

Per giocare e lavorare

| computers della serie Amiga e PC compatibili stanno riscuotendo nel
mwercato italinno successo veramente notevole. L'esplosione delle ven-

dite osservata nel periodo natalizio testimonia quanto il computer sia
ormal divenaie un eggettu quasi indispensabile por la famigha media
tialinna. Ma perche "AMIGA"77777 1l successo deila macchina
Commodore dipende da 3 semplice fattori: 1) 1l prezzo 2) La qualita 3)
1l eoftware. E una macchina versatile che da un 1o pud rovare spazio
anche in una piccola azienda, sia per compiti di lipo amministrativo
che per applicazioni grafiche, ¢ 'Amiga 51 distingue sopratinito per la
nechezza o I'alta qualita del software esistente nel campo della videoti-
tolaziane professionale. In famiglia inveee & altrettanto utile per bam-
bini e ragazzi per l'ampia dotazione di software didatico ¢ di gioch

IL PC RICONOSCE LA TUA VOCE

Lu Sound Master If ¢ una delle mi-  nori che salvaii su files possona ol
glfori schede sonore dell'ullima gene-  essere rid scolrari. Non potendo descri-

razione. Viene fornita gia accessoriata  vere in dettaglio tutte le caratteristi-

Li'::l gﬂnlmﬂ .'"'LTI'l-I_EH: anche in relazione ai diversi “Fﬂ di utcale cui & de .:|"J 1.'.u-rjrn|'r:,f'i: flrrg 1-|'|',fi|.:r'|'_ i IIH_- |_|'|r e st "'l"nFJ.:'ff:]
stinata spazia dall'economico A5, pit adatlo per |'utenza domestica microfono. inierfaccia citerd la it origina-
giocosa ¢ per le prime esperienze con software applicativo, al piu sofi- ¢ cavi midi. St differen te, ehe consente di
sticato A2000 fino all' Amiga 3000, che per prestaziom ¢ paragonabile sia dalla folta conecor imparrire gl ordini
al I:l'ﬂl blasonati FC 36 0 ﬂg“ uirimi Machintosh. I Pc compatibili stan- renza per afcune carai- ai programed (CAD,
no anch'essi goadagnando enorme termend -*~[1ﬂ-.;is‘: se 51 considera che reristiche che la rendo- k fogli  elentrontei,
con una cifra intorno al milione € mezzo i acquista un computer in ne innovaiiva nel pa- i - Wikl Processors) Jar-
Efﬂﬂﬁ I:_h ﬁﬂﬂﬂl'ﬂﬂﬂ: lanio i [JIEP!L‘ES-Jl‘JHlS[i:l LTI Fhobbista, La ric- OFCuTR Sempre ]l_-l.'lr-:”. Abk tritversa la vooe do
chezza di software esistente ed in via di sviluppo, sopratiutio {a grande fermato del pliime- ey’ po aver insegnato al
diaponiitich i patichivo: italiany, fanop ded pe compatiBili un. altima dictle, Col semplice bv- a8 4 compuler a ricona:
acquisto per tutti. Orman _“‘:il‘: case degh _.l_!l"il.m”i medi s1 sentira aecan- pass dell'aliopariante scera. [ ciiare an-
o alla ullﬂnica.f_ra:#: "Hai preparalo ibcaffz?77" la nuova esclamazione LA che il programma
"Presto accendi il computer!!”, 5 i ke parevole & Fis chnater s Al
naturale anchie ¢on faceia grafica, che

vrechi spronvist di dri- formisce musica M1

= Vers per sohede sorore D1 di elevaro livello

4 L'ampio corredo software consente di ¢ consente la nolazione altre che da

trasformare il Pe in un potente regi-  lastiera o mouse anche da MIDI,

stratore di voce, musica ed effert so

JOvSTICK

MILANO VIA LORENTEGGIO 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819
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TECNOBIT MEGA CD

HARDWARE & SOFTWARE

Via PLATE]

mm_mﬂﬂ‘;{]" IL FANTASTICO LETTORE DI
TEL/FAX: 099.314214 COMPACT DISK PER

MEGADRIVE
DISPONIBILE AD UN PREZZO
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MAMER [ /5=0 0w

COMPUTERS D FFUSIDN
'CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - ASSISTENZA TECNICA

L T R R e L o A ST s s et it I _I

NEC iion oo Atari Nintendomita

- W:Robotics UNISYSTEMN « HYUNDI
Commodore Camm EPSON .E!E'Mmuns!gmé!} SEGA !

[ S T, B o P ——

CONSOL F - HOME 8{ PERSONAL F‘OMPUTFRQ - .ﬁ\(“(“FQQORl
’92 Richiedi il nostro catalogo completo con i prezzi aggiornati !

ySUPER Amiga 500 (Garanzia Commodore Italiana) Appetizer L. ma.um
Modem Professionali HAYES compatibili 2400 Baud MNP-5 L. 295.000

Hard Disk CONNER 120 MB High Quality e High Speed L. 799.000

Prezzi IVA compresa, Vendita anche per corrispondenza !

KRAMER ELECTRONIC - Via AKramer, 19 - 20129 Milano - MM1 Pta Venezia .~ 40
Tel. 02 / 76008728 - Fax 02 / 76008728, --> Portaci questo fagliando ... -
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VIRTUALMENTE
PARLANDO

Spettabile redazione di K,

sono une studente universitario del corso di lau-
red in infunmatica (in realta la dicitura corretta €
Scienze dell'informazione, ma un sacco di gente
non capisce o crede che studi giornalismol) all'u-
niversita di Milano, Leggo sempre K, perché, seb-
bene non videogiochi cosi spesso come quando
ero “piccolo”, mi piace tenermi al corrente delle
ultime novitd. Sono inoltre molto interessato al-
le Realth Virtuali (anche se persnnalmente prefe-
rieco la dicitura kruegeriana "Realth Artificiali®).
e devo dire che, senza falsa modestia, sono mol-

http://www.oldgamesitalia.net/
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aaayeah!!!

to informato su quello che sta succedendo nel set-
tore. E proprio per questo che vi scrivo,

Ho letto nella posta del numero di gennaio la let-
tera di un certo diciottenne (Mauro) che profetiz-
zava il sicuro e totale insuccesso del settore ludico
di queste tecnologie. sfoggiando una presunzio-
ne ed un arroganza che tollererei solo ad un navi-
gato manager del settore, con anni di esperienza
alle spalle ed una completa conoscenza in questo
settore di mercato,

Pur tenendo conto che la nsposta datagl sia stata
pitt che sufficiente a zittirlo, mi permetto di chie-
dervi di “finirlo” definitivamente con un paio di
notizie di prima mano e con qualche considera-
zione:

1) Non vedo che cosa si possa dedurre dal fatto che
a soli r7 anni il nostro si sia diplomato con 56/60.
Probabilmente solo che sa studiare, non necessa-
riamente che sia una persona intelligente (anche
se temo che ci abbia comunicato il fatto proprio e
solo per questo motivo...). Anche perché visto co-
me argomenta, tutto lascia supporre il contrario...
L'equazione “andare bene a scuola = essere intel-
ligente” mi pare quanto mai felicemente supera-
ta e fondamentalmente insignificante.

2} Il costo di un Virtuality rooo in Italia € comun-
que paragonabile a quello, per esempio, di un si-
sterma Sega R-360. La fila di gente davanti alle
macchine (quest estate al Trocadero Centre di Lon-
dra non sono nemmeno riuscito a provarlo!) fa co-
mungue pensare che un qualunque “proprietario
di sala giochi sano di mente” (cito Mauro) fareb-
be meglio a procurarsene uno, se non due, visto
che si collegano in rete tra loro,

3) Probabilmente il nostro amico non vede (forse
giustamente) possibili applicazioni semplicemen-
te perché si tratta di un mezzo nUovo, ancora po-
co studiato: & infatti il primo caso nella storia delle
tecnologie moderne in cui la riflessione teorica av-
viene DOPO la disponibilita (addirittura sul mer-
cato!) e la realizzazione della tecnologia stessa. In
parole pit povere (per quel miseri che hanno
preso meno di 56 alla matura), le applicazioni pit
interessanti saranno quelle peculiari del mezzo,
che non possono essere realizzate se non, per e-
sempio, con visori stereoscopici, applicazioni che
devono essere ancora inventate, scoperte, non quel-
le che gia esistono, quando c'érano solo schermi
a vettori (alla Asterowds, per capirci), non si poteva
neppure immaginarsi che un giorno avremmo a-
vuto poligoni ombreggiati. Cosi ora non possia-
mo sapere quali sono le tipologie di giochi in cui
I'uso delle realta artificiali sara piu proficuo, per-
che magari un gioco di questo tipo semplicemen-
te non si & ancora visto!

4) In ogni caso il mercato stesso sembra gia dar
torto a Mauro: il Power Glove, il guanto che si col-
lega al Nes (gustosissima la parodia di Freddy
Krueger in Nightmare VI, NdMBF), guarda caso
sviluppato proprio dalla famosa VPL Research (la
ditta pili famosa nel settore realta artificiali) con
la Abrams/Gentile Entertainment (AGE), é stato
venduto in pit di un milione di unita..

s} La VPLe la AGE (quelle di prima) stanno attual-
mente lavorando ad un “home video game” che
prevede 'uso di un casco, dovrebbe chiamarsi
TVR,

6) Le realti virtuali comunque non sono solo “Ca-
schi & Guanti”, possono anche essere altro: una
o piil telecamere che riprendono il giocatore, un
sisterna elaborativo digitalizza le immagini e le so-
vraimpone ad uno scenario sintefico, e riproietta
il tutto, magari con un videoproiettore. l1 giocato-
re si trova “immerso” nel gioco, pur non indos-
sando costosi caschi. Anche questo é realta artificiale
(tecnicamente classificata “third person”, in quan-
to 'utente pud vedersi). Funziona cosi, ad esem-
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pio, il Mandala System della ditta canadese Vivid
Group (vedi K24, pagina 17 e K25 pagina 1g9). Ap-
plicazioni ludiche che sfruttano questa tecnica so-
no gia state realizzate: per esempio il gioco
“Cyberzone”, sviluppato dall'inglese Dimension
International per un programma televisive della
Anglia Television.

7) La Incredible Technologies ha sviluppato un ar-
cade chiamato Match Five: & un biliardo in cui si
imbraccia una stecca vera, si colpisce su un pan-
no verde una palla vera, e questa poi sparisce dal
mondo reale in un buco, per riapparire, con la giu-
sta direzione e velociti, sullo schermo, andando
a colpire le altre palline (questa volta tutte virtua-
li). Ripeto: le realta virtuali non sone solo “Caschi
& Guanti”,

8) Battletech Center della Virtual Worlds Enterta-
inment: per ora istallato solo a Chicago, un altro
esempio di gioco (anzi, in questo caso di un'inte-
ra sala giochi) che & in verita realta artificiale e che
sta avendo un ENORME successo commerciale,
Presto si apriranno nuovi centri in Giappone € in
Europa.

g) Vorrei infine citare, tornando al sistema delle
W Industries, il recente accordo stipulato con la
Spectrum Holobyte (vedi K 35) per la creazione
della societa Cyberstudio, e i nuovi giochi per il
Virtuality “Exorex” e “Dactyl Nightmare”: se in
tanti si danno cosi da fare, forse...

Spero che tutto questo serva quantomeno ad in-
segnare a Mauro a documentarsi prima di aprire
bocca e sparare sentenze categoriche (nel mio vo-
cabolario “categorico” = “stupide”), di contro ha
solo 18 anni, e certe cose si imparano con l'eta. Se
si ¢ intelligenti.

Baci e abbracci a tutti, e continuate ad interes-
sarvi di realta virtuali!

DIEGO MONTEFUSCO
Milano

HOMO LUDENS:
MORE REACTIONS

It's a superpower dreamland
Youre livin'in a dreamland

(Kory Clarke)

Caro MBF,

nonostante mi interessi di videogiochi da qualche
annetto, precisamente dal lontano giorne in cui
acquistai il numero 4 di Videogiochi (quello con
in copertina il Dracula dell Imagic), questa ¢ la pni-
ma lettera che scrivo ad una rivista del settore.
La molla che mi ha fatto caricare il WP é stata la
tua risposta alla lettera di Marco Rossi, che foca-
lizzava perfettamente la decadenza fisica e spin-
tuale del videogiocatore medio.

Mi dispiace, ma trovo che nel difendere ad oltran-
za la classe videogiocatrice tu stecchi parecchie
volte,

Innanzitutto un bell'esemplare di alienato ce lo
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fornisci tu stesso pubblicando la lettera di Joseph
‘== che penso si commenti da sola (caro Joseph,
invece di buttare il tuo tempo con i vecchi ZZAP!
perché non ti trovi qualche amico VERO e TAN-
GIBILE?).

Tu dici che i videogiochi non sono un passatems-
po, ma guarda che & per questo che sono nati. |
primi coin-op si giocavano solo per passare un po'
di tempo sollazzandosi con le nuove meraviglie
della tecnologia. Non si giocava certo a Space In-
vaders o Asteroids per trasferirsi in un mondo vir-
tuale. | videogiochi possono certamente distrarre
dalle preoccupazioni, ma questo succede anche
se andiamo ad un concerto, leggiamo un libro,
guardiamo la televisione. Gli hobby servone pro-
prio a guesto, ma non conosco gente che si sen-
te semidivina quando gioca a briscola. Per inciso,
se i primordiali sprites ci facessero sentire tali, in
futuro quando arrivera la realti virtuale (spero il
piti tardi possibile) come dovremo sentirci?
Continui asserendo che i videogiochi sono una
protesta silenziosa, ma come puo una protesta
essere silenziosa? Anche tu sai benissimo che chi
tace acconsente.

Spero che quando hai scritto che i videogiocator
sono dei ribelli stessi scherzando: Mick Jagger, Jo-
ey Ramone, Freddie Mercury, Steven Tyler, Alice
Cooper sono stati dei ribelli, non Fabio Rossio
Stefano Gallarini (ribelle lui??? Dico proprio hui???
Certo, allora anche Frajese, Fede e Cadeo).

E vero che giocare & importante e divertente, ma
tra comics, RPG, horror, modellini, EPIC metal
(non facciamo casino, ok?) c'é ancora spazio per
vivere la nostra vita? Per viverla cosi come capita
affrontando il mondo a testa alta non vivendo co-
me dei reietti?

Bisogna prendere i videogames per quello che e-
rano, non per quelli che sono stati fatti diventare
al giorno d'oggi.

Riflettete, trovate che sia piit appagante finire Ul-
tima VI o sentirvi dire da una ragazza “Mi fai im-
pazzire"? Dopo aver sgozzato il drago ed esservi
segnati avidamente i Px cosa avete ottenuto?
Non possiamo restare BAMBINI PER SEMPRE,
i problemi del mondo non si risolvono smanet-
tando con il joystick, lanciando fireball, o autoesi-
liandosi in un mondo virtuale soli con la nostra
solitudine. Ecco ho esposto il mio punto di vista
e sono sicuro che non ti rifiuterai di spendere
un po' di spazio per rispondere alle mie obiezio-
ni.

Farewell,

Yours 20TH CENTURY BOY (Milano)

Ph

Ne ho stampate un po' di copie, la mia non sara
una protesta silenziosa...

...Scherzo, non sono mica uno di quei ballbreaker
che fanno sembrare Cossiga afono.

Caro Ragazzo del Ventesimo secolo, come vedi non
ti ho negato lo spazio che meritavi. Si, perché la tua
lettera ¢ molto interessante, cosi come quella di Mar-
co Rossi, pubblicata qualche mese fa (K35).

Le nostre due posizioni divergono tanto perche consi-
deriamo i videogiochi in modo radicalmente diverso.

Secondo te sono solo un passaternpa, un hobby.
Non sono d'accordo. Probabilmente sono nati con
quello scopo, ma dopo vent'anni sono diventati ben
altro. Cosa?

I videogiochi sono arte.

Non gridare all'eresia, non considerarmi completa-
mente pazzo, prova kh momento a ripensare agh ul-
timi videogiochi a cui hai giocato. Ti é capitata tra le
mani qualche qvventura, magari targata Sierra, Lu-
casfilm o, meglio ancora, Delphine? Un titolo Psy-
gnosis 0

Rainbow? Qualche capolavoro della Origin? Non ti
pare restrittiva la terminologia “passatempo” per si-
mili creazioni?

I videogiochi non sono altro che una forma d'arte,
forse la pis recente. Che cos'ha un videogioco in me-
no di un opera cinematografica, letteraria, musicale,
pittorica, teatrale? E un ‘esperienza totalizzante che,
in pitl, ci permette di interagive direttamente con ['o.
pera stessa, i che non mi pare poco.

Cos'e l'arte? Il dizionario Palazzi riporta: “attivitd
umana che si svolge per opera d'ingegno, secondo in-
segnamenti dedotti dall'esperienza o seguendo una
geniale ispirazione”. Ora, i videogiochi sono un'atti.
vita umana, si svolgono per opera d'ingegno, sono de-
dotti dall'esperienza o dall'ispirazione.

Comc tali, hanno un polere immenso; possono lan-
ciare mode, manie, contenuti morali, infiuenzare il
nostro modo di pensare.

Sim Earth contiene in sé pin messaggi ecologici di un
libro di Fulco Pratesi. Populous pud sollevare que-
stioni di carattere teologico, cosi come The Godfather
di carattere etico. Forse Hegel aveva ragione nell'af-
fermare che “I'arte ¢ morta”, ¢ quindi ha perso defi-
nitivamente la sua funzione conoscitiva, limitandosi
ad essere puro diletto, ma se consideriamo come arie
guadri post-moderni o la pop art. non vedo perché 1
videogiochi debbano essere considerati come qualco-
sa di diverso, inferiore, “non artistico”,

Videogiocare puo guindi servire come puro rilassa-
mento, anche come passatempo, ma non solo. Ren-
dersi conto che la realtd ¢ ben diversa dal mondo ideale
a cui siamo in grado di accedere con un videogioco,
un libro, un film, pud quindi fornire una ragione per
darsi da fare per cambiare la realtd in cui viviamo,
cominciando dal nostro piccolo. L'alieno che distrug-
giamo sul video o l'orco degli RPG simboleggiano
gli ostacoli che incontriamo nella vita reale, che van-
no superati, & da cui non si pud rifuggere costante-
mente. A differenza dei videogiochi, nella vita non
abhiamo la possibilitd di guadagnare energia infini.
ta & non ci sono trainer che tengano. T videogiochi
quindi non sono la realtd come ho gia scritto, sono u-
no dei mondi paralleli che esistono sono in quanio
NOI, come soggetto, ghi diamo la possibilitd di esiste-
re. Un guadro, un film, un disco, hanno ragione di
esistere solo perché 0 qualcuno che ne WsWiTWisee, vi
accede. L'importante é dare la giusta importanza al-
le cose: giocare per sei ore al giomo ¢ sbagliato, cosi
come passare le giomate davanti alla telewsione, o bi-
ghellonando in giro. Di conseguenza,é evidente che
non si deve vivere solo in funzione di mondi fittizi:
mi sembrava di aver chiarito i concetto che il mon-
do vero ¢ guello quotidiano, ¢ non ho certo invitato
nessuno a comportarsi da reietto, bensi da ribelle (e 1
ribelli non sono silenziosi), cioé senza accettare pas-
sivamente la realtd nelle sue t'mpm:ﬁ:z;am'-. Ia opena-
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Dimmi che Nintendo giochi e ti diro chi sei.

NINTENDO
TIME
LORD

l-'-.

NINTENDO
CALIFORNIA
GAMES

NINTENDO
DIGGER

NINTENDO
MARBLE
MADNESS

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: ad un tipo come te basta chiudere
gl occhi per vedersi subito con un freesbee in mano e lo skateboard ai piedi su un boulevard di Los
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS, sei invece una persona che ama le sfide impossibili. |l
Tuo motto e: "Quando il gioco si fa difficile, io mi esalto!”

- La tua scelta & caduta su TIME LORD? Allora hai una persondlitd decisamente originale.
Per fe la vita € un viaggio senza tempo e la fantasia il tuo pane quotidiano. Infine, se hai scelto
DIGGER sei un vero avventuriero. Il pericolo é il tuo mestiere e non ¢’é avversario che ti spaventi.

-;‘”é perdo anche un’altra possibilita: che fu abbia scelto tutti e quattro i Nintendo.
n questo caso, complimenti. La tua voglia B di divertirti non ha confini!
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JOYSTICKS
ED ACCESSORI

COMPATIBILITA
COMMODORE, ATARI, ETC.

| marchi Commodare & Atari, $ono marchi
registrati delle rispettive case produttrici.

g8y 124 ™
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re in modo attivo e costruttivo per migliorarla. Ee.
vidente quindi che paragonare un successo 0 unha vit-
‘oria nel mondo reale ¢ in quello fittizio é totalmente
fuori luogo: concludere Ultima VI o conquistare una
ragazze gratificano in modo diverso Psrchf appar-
engono & mondi diversi ¢ chicdersi quale dei duc sia
| migliore o ci realizzi maggiormente é come doman-
darsi se pesa di pith un unicorno o un cavallo,

Riconosco perd che il videogiocatore é sostanzialmen-
' un solitario, ma @ questo proposito lascio la paro-

a al prossimo lettore...

EROI SOLITARI

~aro MBF,
nterverigo a proposito del dibattito circa 'homo
.udens, scatenato da Marco Rossi, e in generale
-u tutta la diatriba circa I'alienazione del videogio-
-atore, Premetto che, seppur odiando la musica
ieavy metal, mi riconosco abbastanza nel ritratto
lalineato da Marco, e concordo pienamente quan-
‘o dice che il videogiocatore & solo. Si, magari, co-
me dici tu, MBF, qualche volta la simulazione ti
wwvicina ad amici nuovi o vecchi, ci si ricorda in-
ieme le passate avventure, ci si sfida a tennis,
1 mioto, o sul ring - tutto simulato, ovwiamente -
1a un dato di fatto resta: il videogiocatore é prin-
ipalmente e goprattutto solo. Lui, il video, il si-
nulmendo (Carla mi perdonera per 'abuso).
“ppure in tutto cid non ci vedo nulla di negativo.
secondo me Perrore sta in questa proposizione
'errore & dunque semantico o filologico, che &
ome dire, garbatamente ed essenzialmente, filo-
:0fico): “il videogiocatore é alienato dal tangibile”,
. come la mia amica Cristina, a cui non piaccio-
10 molto le espressioni alte, direbbe “il videogio-
atore vive per aria”, “confonde la realtd”, e via
| seguito. Egli & dunque, nel pieno rispetto dell'ac-
-ezione clinica, un paranoico. E l'errore, il punto
iehole di tutta la faccenda. é proprio questo: il pen-
are che il videagioce, l'avventura simulata, non
12 realta. E cos'altro sarebbe? La mia tastiera & ve-
-1, il mio joystick & duro come il pit duro dei sim-
sali fallic, 1l mio Mu.‘ftiﬁ}'nc, l:lui_. INnanz a me,
ra, @ vern quanto e vero 1l mio orologio. Cosa @
1 realta? Cosa e |'essere? Ma questo & un altro di-
-corso, e andra fatto un'altra volta. (No, pieta: so-
0 pitt di duemila anni che la filosofia si interroga
u questo problema; senza esserne giunta a ca-
20... NdMEF)
\llora alla stessa stregua della realta del mio vi-
lew, sard tentato di dire che Pouy Pigeon € vero,
:1a volando ora, con me, che il Cessna con cui
=11 sera, al tramonto, ho sorvelato la lucente
\lanhattan, é vero, (1'ho visto, con i miei occhi),
=1 mio popolo, o dovrei forse dire 1l mio Popu-
aus, davvero mi adora, e |'ho visto io nell'atto di
-ombattere una guerra per esaltare il mio nome,
:ebbene non lo conosca. 11 videogioco non € un
s0gno: & un'estensione fantastica della realta. I
simulante, colui che videogioca, & il classico su-
ser-uomo nietzschiano, che conosce cié che al-
1 non conoscono, che ha vissuto meravigliose
wwventure, uniche nel loro genere, che distingue
zoblin da hobbit ed elfi, che parla la lingua delle
rate e degli dei. Egli & |'eletto perché si é eletto, e
sli altri, il mondo che si crede vero, perché cre-

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

de vera quell'unica, piccola e meschina realta di
tutti i giorni che lo rassicura, non lo capiscono,
lo guardano come uno psicopatico, blaterano
scandalizzati fra loro, e poi, quasi a rassicurarsi
a vicenda, consumano lo psicofarmaco, perché
anche stanotte, non riusciranno a dormire. La
cosa piti triste, in tutta questa vicenda, & che
spesso, la biondina del liceo, morbida e profu-
mata (la sublime espressione non & mia, ma del
Marco sopracitato), quando la conosci, e magari
po1 ti ¢ci metti anche insieme, scopri che del tuo
mondo, a suo dire irreale, non se ne fa un bel
nulla, che tu vivi fra le nuvole e sarebbe ora che
scendessi. Capito? Non sarebbe invece l'ora che
salisse lei? (Bella li, caro Matteo...).

Kalorosi saluti (simulati, of kourse)

ALESSIO SALTARIN
Trezzano sul Naviglio
(Milano)

[ videogiochi sono un 'estensione fantastica della re-
alta? Uhm, mi sembra una teoria un po’ estremisti-
ca., anche se molto interessante Voi cosa ne pensate?

IL VERO E
OGGETTIVO?

Carissima redazione di K

innanzitutto mico mphrncntﬂ per la magnifica ni-
vista (quello che ammiro maggiormente € |'ogget-
tivita).

Comunque vengo subito al punto: io leggo, oltre
alla vostra, anche altre riviste di computer ed ho
notato che nella maggior parte dei casi i giochi
vengone valutati con voti completamente diversi
dalle singole riviste, Cosi’ mi € sorta spontanea u-
na domanda: come pud una persona che compra
giochi originali decidersi per quali giochi compra-
re se non pud’ avere un‘idea precisa di quali sia-
no quelli veramente belli e meritevoli? Voi mi
direte: basta comprare una sola rivista per non
avere dubbi. Pero, anche se sono fermamente con-
vinto che la vostra sia la miglior rivista in circola-
zione, a volte sono d'accordo con le altre riviste!
Credo che questo sia un metivo che porta alla pi-
rateria. Se si potesse essere certi di quali fossero
i giochi veramente belli, pit gente acquisterebbe
prodotti originali. Siete in grado di spiegarmi il
motivo di queste diversita di valutazione?

Grazie e complimenti,

MARCO CALDERONI
Via Cardano 8
20124 Milano

Caro Marco, la questione che sollevi, pur non essen-
do originale, ¢ interessante. Come ¢é possibile che lo
stesso gioco venga giudicato “imperdibile” su una ri-
vista e “banale” su un'altra? Accade in quanto una
recensione pur sforzandosi di essere oggettiva al mas-
simo, & stilata da essere umano, di conseguenza pos-
sono emergere - nel momento dell'atto di giudicare -
una seri¢ di fatiori ed inclinazioni personali che ne
compromettono l'assoluta imparzialita. Ad esempio,
considero Football Manager I del mitico Kevin Tho-

mas uno dei miglion videogiochi della storia, ma mol-
ta gente non lo pud sopportare. Che cos'é il bello? Se-
condo Kant ¢ oggetto di un piacere senza interesse,
cié che piace universalmente senza scopo o concetto,
cioé, detto in parole povere, cio che € bello dovrebbe
piacere a tutti, in ogni témpo é che & soprattutto spon-
taneo (non perché lo vorremmo in nostro possesso).
Cié non sembra verificarsi, anche perché spesso si con-
fonde il vero piacere con il piacevole., con cio che pia-
ce per interesse. Senza trascinarsi in interminabili
discussioni filosofiche, concluderei che nessuna rivi-
sta ¢ in grado di esprimere valutazioni che soddisfi-
no la totalita della massa videoludica,

Lasciami dire, perd che noi i andiamo molto vici-

no... (allora, Riccardo, per quell'aumento...? NdAMBF |

TRATTATI BENE

"Cari recensori di Kappa,

ho deciso di scrivere questa lettera classicheg-
giante nella forma (bella contraddizione, I'ho scrit-
ta con |' Amiga) per esporre il mio parere su diversi
aspetti del mondo dei videogiochi e dei compu-
ter.

Se vi trovaste gia sul punto di cadere addormen-
tati, andate in bagno e immergete la testa in una
tinozza (possibilmente non quella dove vostra
madre lava i calzini) avendola precedente riem-
pita d'acqua fredda. 5e cio non dovesse bastare
preparate diverse dosi di una miracolosa soluzio-
ne (2 parti di limone e 5 d'aceto) da bere mentre
leggete.

Dopo questo basso (direi nanesco, NdR) umori-
smo passo alla parte pili seria, cioé dare il mio
personale contributo ai vari e aperti dibattiti su-
gli argomenti di cui sopra.

DE VIDEOLUDICA

[1 videogiocare é la forma di divertimento pili mo-
derna, e dai tempi che furono, relativamente piut-
tosto recenti, ha subito un'evoluzione rapidissima
che ha portata l'archetipo Space Invaders alla
versione home Xenon 11 Megablast. Secondo al-
cuni (lo vedo leggendo le lettere di inguaribili a-
manti dei “bei tempi andati”) era meglio prima.
Certo, i giochi pil1 vecchi avevano una carica di
divertimento superiore, ma per forza! Quando la
forma & scadente si doveva puntare tutto sul di-
vertimento! Spesso i programmatori tralasciano
quella che & la parte fondamentale, quella del pia-
cere puro del videogiocare, creando giochi este-
ticamente belli ma noiosi; questo é verp, ma valido
solo in alcuni casi. 11 videogioco é anche espres-
sione artistica, non solo ludica. Con questo con-
cludo che 'evoluzione non sclo ha giovato ai
videogames, ma ha creato un nuovo motivo di
paragone, la parte tecnica, ma preferirei dire ar-
tistica. Ragazzi, non si possone definire le colon-
ne sonore di Gods, Speedball T (opera di Nation
XI1, almeno mi pare, non saltatemi addosso!) o
Xenon I (Bomb the Bass) o Turrican [ e Il “par-
te tecnica”!

Quella & “ARTE"! (concordo, NdMBF)

Adesso, dopo questo spreco di punti esclamativi
che possono essere usati per disegnare il grafico
del mio ascendere e salire di bile, bevete la solu-
zione gia descritta e preparatevi per il prossimo
capitolo.

aprite 1292 € 09
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DE MACHINA VIDEOLUDICA

La tecnologia ci offre ogni giorno nuovi prodotti,
sempre pil avanzati. In questa situazione non ¢
possibile affermare qual macchina sia la miglio-
re in campo videoludico. Mi faccio sempre due ni-
sate quando leggo le lettere dei “fanatici™

“E meglio I'amiganoilpcnoilnesnoilmegadriveno-
isuperfamicomhomariouno”, ecc...

Ogni macchina ha i'suoi pregi e difetti. Io perso-
nalmente mi realizzerei se avessi, oltre all' Amiga
ed un modesto PC, anche il CDTV ed il Neo Geo.
Se non basta, pure una macchina a Realta Virtua-
le.

Fine dell'utopia...

Quando dico che mi faccio quattro risate (ma non
erano due?, NdR) mi riferisco anche alla lettera di
dicembre, firmata da un vago 5TL, al quale dovrei
fare presente che il fatto che le console si siano e-
volute in tecnologia a scapito dei computer (non
sono d'accordo. NdM BF) non va commentato con
un “purtroppo”, ma con un “son contento”.

Ma dico, vorrai tenerti I'Amiga tutta la vita? Quan-
do esce qualcosa di meglio, cio va anche a tuo van-
taggio: ti consente di usufruire di prodotti superiori
in qualita ed in future anche in prezzo! Perché hai
una Fiat 500 ti scoccia che sia uscita una nuova
Ferrari? Ogni nuovo prodotto apre nuove strade
al divertimento videoludico. L'ideale e riuscire a
divertirsi sia con un Amiga che con un C64, ocon
un Gameboy (che tra l'altro ho).

DE VIDEOLUDENTE

Ho capito, 1l titelo del ]::air;igﬁifu suona male, ma
purtroppo non si pud avere tutto dalla vita. Ma sei
vite a Turrican [ tutte insieme si'!

(Una volta ne ho trovate sette NdR)! Le ho trova-
te, e penso di non essere |'unico, ma non ho mai
visto il trucco su nessuna rivista, neanche TGM
I'ha pubblicato quando I'ho spedito.

Suvvia, non vi arrabbiate, a quei tempi non avevo
comprato ancora il mio prime numero di Kap-
pa, ma delle riviste parlerd in seguito.

Personali esperienze mi hanno portato a conce-
pire il videogiocatore medio come uno che bada
solo ad alcuni aspetti della grafica (a parte quella
di Hollywood Poker che viene apprezzata in tutti |
versi), a pochi del sonoro, ed a nessuno del lato
veramente tecnico, o artistico (non sono d'accor-
do 2, NdMBF). Fra questi vi & mio fratello, irridu-
cibile fan di KO, incapace di gustare, se pur
brevemente, le intro pii: belle; a parte quella di
Heimdall, che lo ha lasciato a bocca aperta. Solo
che poi & rimasto cosi tutto il giorno ed ¢ toccato
a me imboccarlo,

[noltre il videogiocatore medio, oltre ad odiare gli
RPG (non sono d'accordo 3 NdMBF), appartiene
alla “casta” dei fanatici. Intrattabile,

DE EDITIONIBUS VIDEOLUDICIS

La mia rivista preferita & Kappa, lo chiarisco su-
bito.

Ha un gran bel formato, i testi rispondono al ve-
ro, e la posta ha uno spazio discreto (si potrebbe
ampliare). Perd le pagine sone troppo bianche,
pii1 colori, ed ancora di piti cheat mode e solu-
zioni.

Cosi sarebbe perfetto.

110 x aAPRILE 1992
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Tra le altre prendo in considerazione solo TGM e
C+VG, lodando pero anche gli storzi delle mino-
ri, fra le quali, in modo particolare, CECW. TGM
viene per seconda, formato e colori buoni, testi
ok, e grande |'iniziativa (nuova per 1'ltalia, ma non
per l'estero) di TGM ACTION.

Per C+VG, formato a colori come sopra, senza
ACTION e, soprattutto, le recensioni non sono
sempre obiettive e centrate, ma spesso esaltano
oltremodo un prodotto o lo disprezzano immeri-
tatamente. Perd loro regalano l'abbonamento...

ALESSANDRO BONANNI

Roma
POSTA BREVIS

- La Cinemaware, come € stato piu volte ribadi-
to, e fallita. Il team di programmatori, comun-
que, non si & sfaldato, ma continua a lavorare,
sotto il marchio Mirrorsoft. Oltre a TV Sport Be-
xing e TV Sport Baseball € atteso anche Roller Ba-
bes, un mix tra Speed Ball e Rollerball (il film).
Siccome una parte della Mirrorsoft stessa appar-
tiene alla NEC, la produzione di giochi non si li-
mita solo a titoli per PC ed Amiga, ma anche per
PC Engine, soprattutto in formato CD-ROM.
(Giuseppe Picca, Bari)

- No Alien Breed non e ['ultimo gioco dei Team
r7: lo spara-e-fuggi a scorrimento orizzontale che
hanno appena finito, Project X (Amiga) € sem-
plicemente fenomenale. (Federico Colombe, Vi-
mercate, MI)

- Ottima l'idea di una demo-letter! Andrea Fa.
lappi di Milano c1 ha spedito le sue riflessioni vi-
deoludiche su un dischetto da 3 pollic e mezzo,
emulando i mitici Scoopex, Titanics o Sevente-
en Bit. Il risultato & apprezzabile, purtroppo de-
vo darti una brutta notizia; lo staff di K e Game
Power & al completo e non & servono ulteriori
collaboratori... Sara per un'altra volta!

- Non e affatto vero che il mercato CD & morto,
direi piuttosto che deve ancora nascere. I1 CDTV
della Commodore non ha ancora riscosso enor-
me successo percheé non é stato supportato da
un software all'altezza (a pochi interessa gioca-
re titoli vecchi come Xenon I1, Wrath of the De-
mon o Lemmings su CD, anche se l'audio &
notevolmente migliorato), Comuncgue la Com-
modore ha recentemente stipulato un contratto
con alcune societa giapponesi (Mitsui & CO e
Dai Nippon Printing Company) per lo sviluppo
di software (tra cui naturalmente giochi) per il
CDTV... E se ci mettono le mani i japs... Sono
del parere che il meglio deve ancora venire: an-
che i primi titoli per Mega CD non sono entu-
siasmanti, ma se riescono ad ottenere capolavor
da quell'otto bit che & il PC ENGINE CD-ROM,
non vedo perché le altre macchine non possano
ripeterlo. (Marco Penna, Torino)

- A un non ben identificato Claudio (Roma): tu
confondi il CD-ROM con il Laserdisk... 1] secon-
do & un lettore di CD, audio e video, e non ha
quindi senso chiedere se sia meglio di un CDTV...

E come confrontare uno stereo con un frigorife-
ro. Probabilmente questa incomprensione & na-
ta dal fatto che alcuni negozianti italiano hanno
messo in vendita il laserdisk della Pioneer che,
connesso ad un'Amiga o ad un CDTV (che non
¢ altro che un Amiga con 1 Mb), permette di gio-
Calle a Dl"'ﬂg‘[?fl I.'i Lﬂl;rr -gFﬂ'l.-'f .-"ll-l'-"f- Ed ﬂ}‘hl'ﬂ‘- H-'-“l- foR=d & B
za un computer, il laserdisk puo essere usato
sole come lettore di film su €D o €D audie,
chiaro?

- In effettl la frase "Provate a fare 1l confronto
con |'Amiga” contenuta nell'articolo “Citta Vir-
tuali” a pagina 22 (K di febbraio) era una frec-
ciatina alquanto fuori luogo contro la macchina
della Commodore, ma non volercene, caro AM-
RAAM, il testo ¢ stato tradotto dall'inglese. In o-
gni caso, tale affermazione non fa certo onore
all'intelligenza di colui che originariamente ha
scritto I'articole: paragonare una “stazione gra-
fica da 6o milioni ad un Amiga da Goo mila li-
re & assurdo”, come sottolinea il nostro lettore.
Uno a zero, palla al centro.

- Ok, ok, maledetti pirafi, avete eluzo anche la di.
fesa della Ocean. Adesso & possibile trasferire le
cartucce delle console su disco e tra non molto

si potranno copiare anche | CD (vedi CES di Las
Vegas). Non c'e pii I'F'!iBiDﬂ:E- (Dr Stein & Soci)

- “Luck, that's all” (RAFFAELE di Bari)

LA GUERRA NON FA
RIDERE

Caro Matteo,

leggendo la recensione di Faleon 3.0 nel nume-
ro di febbraio ho letto: “...ridicola incitazione a
pregare per un mondo [...] in cui la guerra sara
solo una parola di cui si @ scordato il significato”,
To non la trova nidicola.

Huminamai tu.

Music X
Piti che ridicola, la definirei come un esercizio po-
co riuscito di retorica. Auspicare un mondo senza
odio e guerra ¢ come sperare che consegni una Po-
sta senza ritardo: pura fantascienza.

EPILOGO

“Adolescente: dicaci di chi eta lentamente gua-
rendo dall'infanzia”

Ambrose Bierce

Se siete ancora malati, magari solo nello spirito,
fatevi sentire.

MBF

L'indirizzo ¢ sempre quello, ma
una rinfrescatina non fa mai male:

KAPPA BOX

Via Aosta 2
20155 Milano
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YES IT'S HERE - COMPUTER AND VIDEOGAMES

ULTIME NOVITA DAGLI USA
HARDWARE: AMIGA 500 + KICKSTART 1.3/2.0 L. 79.000
ATARI1040 STE BASE L. 895.000 NINTENDO SUPERNES L. 490.000
CONVERTER SUPERNES L. 59.000 LYNXI L. 199.000
GAMES SEGA MEGADRIVE
KID CAMELEON L. 109.000 WARSONG L. 109.000
Y'sS i L. 129.000 GALAXY FORCENl L. 109.000
9 CRUDED DUDES L. 109.000

VENDITA INGROSSO/MINUTO ANCHE PER CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

Via Sacchi 26 - 10128 TORINO - Tel. 011/548920
Via Traforo 34 - 10053 BUSSOLENO - Tel.0122/647233

PER LA VOSTRA
PUBBLICITA SU
IIKH

TEL. 02/66.10.32.23
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M. LEMIEUX HOCKEY L. 109.000

GAMES GAMEBQY
TURTLES I L. 75000 ADDAMSFAMILY L. 59.000
A-AMAZING TATOR L. 65000  MEGAMANII L. 69.000
BEETLEJUICE L. 69.000 ROBOCOPII L. 59.000
GAMES LYNX
CRISTAL MINES II L. 75000 XYBOTS L. 75.000
GAMES SUPERNES |
DRAKKEN L. 134000  JOE AND MAC L. 119.000
PIT FIGHTER L 127000 WWFWRESTLING L. 127.000
J.MADDEN FOOTBALL L. 127.000  MYSTICALNINJA L. 127.000
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Amiga S00Pius Appetizer (Com. ltalig) + Switchjoy
Commodore 64 new + regisiratore + 2 joistick + omaggio
CDTV con Welcome Disk in ifaliono .

Espansione AS01 Commodore con garanzia

Amiga 2000 (Commodore ltalia)

Hard Disk ASY0 (Commodore h‘nliog :
A101] drive esternc (Commodore italia)

L b T T R

SEEEEEESCSERE SRR ISRt

MPS 1230 stampante (Commodore Htalia) 295
MPS 1270 stampante getto d’ inchiostro 260
f&‘lﬁ ?550 mﬂf{?me Tlr:_:re f.’ﬁf:r:%mrénzﬂﬁge takia) ] ﬁ?
mpact || HD per Ami -

VP Horgcard + 108 Mo A2000 813
GVP 68030 + SCSi + RAM 1.39%5
GVP Emulatore MsDos 286 T6 Mz + 512k 169
GVP D55 Digitalizzatore oudio sterec 8 - 12 bit 147
Golden image Drive estermo con track display 170
Golden Image Drive esterno + disconnect 145
Golden image hand scanner

Golden iImoge mouse _ &9
Golden Imaoge espansione 512k + clock + disconnect 8BS
supra Ram estemna xo00 1 - 8 Mb 290
Sucgm HD 40 Mb ASO0 con controfier 299
i ' Pcré'?ﬁ gﬂﬂ (manipolare dati televideo) %é?

m | f
wa%n il migliﬂEﬂ' talizatore video 239

Keyboard stor drive (nasconde la tastiera)
Schermo ﬂnﬁﬂpﬂggc} in vetro con massa
Mouse Kick con Kickstart 1.3-2.0

Espansione 1 Mb chip rom A500 pius

Rockgen genlock = .

LDJ%'FTEC mouse (il migliore in circolazione)
Action Repigy i _

Contenifori Posso 150 posti 3.5

TAC2 joystick professionale

SwitChjoy CON MICTOSwWIiCh

ZESTZR8

BEREEE R R REERE RS E S N E S T R
| s T
= Chn

Techno sound digitalizzatore audio §9.000
Dischetti marcof e bulk vasto assortimento telefonare
| Software originale vasto assorfimento telefonare

fecnica per fulti |

Assistenza - Consulenza i DTV, Titol. efc.
: Tutti | prezzi sono comprensivi di A-WNMMMEJM

TECNO SHOP by Data Office 5.0.5.
80040 San Sebasfiono ol Vesuvio - Hcpd-%hmﬁﬂ-?ﬂﬂ!lf&?ﬂ!ﬁﬂ Fox 081/5743240

RHO

Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS , C 64

VIDEQGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

—

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE |

S
BITLINE..

RHO

Via Corridoni, 35
Tel. 02/935.04.891
Fax 02/935.04.893
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INTERNO

NEXT COMPUTER di Antonio Ciampitti
Via Bugatti 13, RHO (MI)

Telefoni:
Ufficio Ordini: 02/93505942
Ufficio Informazioni: 02 /93505280

Fax: 02/93505219
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CONTIENE BATTLESET N. 2
DISPONIBILE PER AMIGA e PC
IN ITALIANO
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QCEH
PERSIAN

ESCLUSIVA

Nuova versione
di HARPOON

Funziona con tutti |
Battleset e lo Scenario

Eainor
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S | FOMiche. Hai condiviso il tuo ni_bn la tua casa e il tuo planf.':ta

E{‘ o con loro. Le hai calpéstate, Ie hai sterminate con l'insetticida
—m e le hai maledette.

Ora tu puoi essere una di loro.
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La quinta edizione della Mo-
stra Nazionale di Computer
Art si terra a Riccione dal 17
al 2o aprile. La mostra, a cui
nell'edizione precedente era
stato dedicato uno speciale

. dalla RAI, comprendera una
. sezione concorso a cui po-
] ' e | tranno partecipare computer

e Ty . della classe personal (Amiga,

it . Macintosh, Ms7/Dos con
R scheda VGA e XGA, Atari)

: - dedicata alle animazioni: vi &
inoltre un premio per la mi-
TR gliore immagine statica (an-
@ che in 24 bit per pixel, 16
milioni di colore) sia in tridi-
mensionale che in bidimensionale.

La sezione musicale si avvarra di un concorso per esecu-
zioni MIDI che fara la felicita di tutti coloro che apprezza-
no la musica elettronica. 1l tutto verra completato da sezio-
ni didattiche, video, laboratorio (con le ultime novita har-
dware e software) e da mostre fotografiche, insomma un
appuntamento da non perdere,

IL SIM COMPIE 25 ANNI

Eh si, la manifestazione milanese dedicata all'elettronica di
consumo ¢ gia giunta alla venticinquesima edizione e grosse
novita si profilano all'orizzonte. Col passare degli anni il SIM
si & conquistato una posizione rilevante all'interno delle ma-
nifestazioni europee e da quest’'anno & stato deciso di bien-
nalizzare la fiera, alternandola alla Funkausstellung di Berlino,
con l'intento di farla diventare il “salone di riferimento eu-
ropeo” nel campo dell'elettronica di consumo.

La manifestazione, che nella scorsa edizione ha raggiunto i
140.000 visitatori, aprira i battenti il 17 settembre per conclu-
dersi il 21. Se deciderete di andarci, non mancate di fare un
salto nello stand di Kappa e Game Power!

CD,CD E ANCORACD

La Microprose, dopo averci abituati a capolavori come Civi-
lisation, F1 Grand Prix e Railroad Tycoon, ha ora deciso di
investire sul futuro dei CD-ROM. 1 primi titoli ad essere
disponibili saranno Gunship e Midwinter, Rick Dangerous,
Savage, 3D Pool e Microprose Soccer, Railroad Tycoon, M1
Tank Platoon, Red Storm Rising e Carrier Command. Tutti
questi giochi sono prodotti che la Microprose aveva pubbli-
cato in precedenza e , di conseguenza, non sono stati pro-
grammati in modo da avvalersi delle possibilita peculiari
che la tecnologia CD-ROM puo offrire.

E comunque interessante verificare che un numero sem-
pre maggiore di ditte di software si stiano interessando a
questo settore del mercato che, con I'arrivo del Mega CD
per Megadrive, del lettore CD-ROM per SNES e con la pre-
senza sul mercato del CD-TV Commeodore, si sta sempre
di piu profilando come il futuro nel campo del divertimen-
to elettronico. Ricordiamo che anche la Psygnosis ha aper-
to un settore di sviluppo per i giochi che sfruttino la tecno-
logia CD.

------
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NOVITA
HARDWARE

La ECR Elettronica presenta in questi giorni alcune
interessanti novita nel campo dell'hardware. Gli appas-
sionati di grafica computerizzata saranno sicuramente fe-
lici di apprendere la notizia dell'importazione del nuovo
“Pro Videogenlock” che consentira I'uso di 3 uscite video,
2cvbs e una Super VHS. Per coloro che invece si diletta-
no nel comporre musica utilizzando le capacita sonore del
proprio computer, sono ora disponibili I'“Overtop Sampler”
e |'“Overtop Midi", due prodotti complementari che rappre-
sentano quanto di meglio si possa trovare nel campo dell’har-
dware musicale. Siamo lieti di constatare che le ditte italiane
¢i garantiscono un flusso costante di novita per restare al
passo con i tempi.

CASTLES
DATADISK

Non ci siamo ancora rimessi dalle fatiche che ci hanno portato a re-
gnare in pace, ed ecco che la Interplay decide di scatenare contro di
noi la furia selvaggia dei Pitti. In Northern Campaign ci dobbiamo
confrontare con le fiere popolazioni del nord che prendevano il lo-
ro nome dall'abitudine di dipingere il proprio corpo prima di affron-
tare il nemico in battaglia. 1l sistema di gioco & stato ampliato: ora
potrete comprare € vendere grano, addestrare le vostre truppe per
migliorarne I'efficienza in battaglia e in combattimento potrete com-
battere contro i Vichinghi, scontrarvi contro arcieri nemici ed altre
amenita. Se i giochi di strategia vi affascinano potrebbe rivelarsi un
ottimo acquisto. E richiesto il possesso del gioco originale.

am Hepsuba The village malch maker
have heard of Sir William's problems
it belteve the all he noed s 15 The [ove
f o good womaoan. Please nllow me lo

O00000PS.....I!

Nello scorso numero é stato commesso un errore: nella rubrica Stri-
scia il gioco abbiamo recensito Vroom della Ubisoft; in quella recen-
sione era presente un riferimento al gioco Warm Up che veniva
erroneamente attribuito all Tdea. Come tutti sanno invece il gioco
& stato programmato dalla Genias che, siamo sicun vorra accettare
le nostre piu sentite scuse.
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FIRE SHARK

HELLFIRE

' JOE MONTANA
! FOOTBALL I

Licensed by Baga Enterpiisas Lid, for play on the SEGA "MBGA DRIVE" sysiem

JAMES POND I

g B
(et o b el S el M
? | .‘I’: .

GIOCHI PREZIOSI

=

ROAD RASH

SEGA INFORMA - GIOCHI PREZIOS] 5.p.A. distributore esclusivo | i EATaAntiso
Foriginalita delle consolle Master Svsiem 11, Mega Drive ¢ Game Gear offrendo una garamzia
e consetile di usufruire dell assistenza lecnica presso 1 centri specializeati SEGA
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e R |
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Roctec Disk Drives

Floppy Disk Drives for Amiga / Commodore Computers

Floppy Drive esterno 3"1/2 passante + interrutori di disabilitazione

Floppy Drive esterno 5"1/4 passante + interrutore di disabilitazione
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- LETTRONICA = CIENTIFICA AT sk ¥ g q%t Thisd % f
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ROCTEC ELECTRONICS LTD
ESI s.n.c. - Via F. Bianco, 7 - 13062 CANDELO (VC) - Tel. (015) 2539743 r.a. Fax (015) 8353059

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

N 1250 oSS

GRAFFITI

Molti degli addetti ai lavori, ma forse questa & un'idea
che appartiene piu a noi giornalisti che non ad altri del
settore, si sono sempre chiesti per quale motivo ['ltalia
non riuscisse, con tutte le attenuanti che le si possono
concegere, a decollare in modo definitivo nel mondo dei
video giochi, come altri paesi europei hanno gia fatto
da tempo.

Tralasciando la Gran Bretagna, patria storica, per quel
che riguarda I'Europa, dei videogiochi, realizzazioni che
in Francia e in Germania sono all'ordine del giorno ven-
gono a mancare quando mettiamo piede nella nostra
tormentata penisola. Dove 51 annidi il problema puo so-
lo essere supposto, magari con osservazioni di carattere
generale o specifico sulla preparazione dei nostri pro-
grammatori, piuttosto che sull'organizzazione che ge-
stisce 'ambiente video ludico italiano. Ma sono comunque
supposizioni che lasciano il tempo che trovano. |l piu del-
le volte, quando si portano critiche a un prodotto italia-
no che “poteva essere, ma non &°, si viene tacciati di
pignoleria o di perfezionismo. Ma non sono forse i par-
ticolar! che rendono perfetto un buon gioco?

Sembra comunque che qualcosa si stia muovendo in
questa direzione, A Milano & nata Graffiti, azienda che
si pone come tramite tra programmatori e case di sof-
tware, tra progetti allo stato embrionale e prodotti fi-
niti. Alla testa di Graffiti troviamo una nostra vecchia
conoscenza, Antonio Farina, gia responsabile della Idea,
e ora intenzionato a portare una nuova rivoluzione
nell'ambiente dei videogiochi.

K: Perché é nata Graffiti?
Antonio Farina: Graffiti & nata per occuparsi di varie at-

tivita. Agendo principaimente nel campo dei videogio-
chi ma anche in tutto quello che e I'ambiente informa-
tico. Per quel che riguarda i videogiochi, che credo sia
I'argomento che interessa di piu i vostri lettori, la nostra
intenzione @ di creare un gruppo di persone che riesca-
no a trarre il massimo del vantaggio dalla loro attivita
godendo del lavoro di gruppo. In Italia le persone che
lavorano bene ci sono e | materiali e la creativita non
mancano. |l problema risiede nella carenza di professio-
nalita. Con questo non mi riferisco alle software house
italiane che svolgono benissimo il loro lavoro, ma a co-
loro che vedono il programmare o il disegnare immagi-
ni su computer ancora come un hobby, e non come una
possibilita di avere un lavoro stabile e serio

K: Come si inserisce Graffiti in gquesto contesto?

AF: Pud sembrare facile avere una buona idea. La diffi-
colta nasce nel momento stesso in cui si ha intenzione
di realizzarla. 5i viene a cozzare contro quelli che sono
| meccanismi di un ambiente come quello della produ-
zione di software, E necessario conoscere chi pubblica e
le esigenze di chi produce, Sapere quale soluzione pud
essere piu interessante per entrambe le parti sceglien-
do quella migliore. Graffiti si propone gquale tramite,
specializzato, all'interno di questo settore. 1| nostro non
@ pil un rapporto di cliente (|a software house) e forni-
tore (il programmatore) ma piuttosto una collaborazio-
ne, o meglio una partecipazione attiva per gli interessi
comuni.

K: Graffiti diventa il Talent Scout dei programmatori in-
somma?

AF: Non e completamente esatto. Graffiti vuole far ca-
pire che creare giochi &, o quanto meno pud essere, un
lavoro vero e proprio. Gruppi di programmatori o sin-
goli che hanno aderito alla nostra iniziativa, come la Di-

giteam (Lupo Alberto) | Magnetika (Gp Formula 1 Cir-
cuits) e Paolo Galimberti (Moonshadow e Lupo Alberto)
lo hanno capito alla perfezione. Graffiti non lavora per
lore. Loro fanno parte di Graffiti. E questo non signifi
ca che lavorino per Graffiti, hanno semplicemente scel-
to Graffiti perché hanno capito la necessita di una struttura
di base che riesca a valorizzare al massimo il loro lave-
ro. Non sono nostri dipendenti, come nessuno che si ri-
volgera a noil mai lo sara, partecipiamo, insieme, a
iniziative comuni. E questo credo sia il modo migliore
per forgiare una mentalitad costruttiva nell'ambito dei
videogiochi in Italia.

Sono parole bellissime quelle che abbiamo sentito da
Antonio Farina ma, per ora, solo parole. Troveranno ri-
scontro in quella che @ la realta del software italiano?
Come diceva il Manzoni, lascio volentieri “ai posteri I'ar-
dua sentenza.”

Per informazioni; 02/29400649
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K A 5003 s LE ULTIMISSIME mvnh- ; § _. s 2 =1
e e | - | ;
....... e - e ic |8 £ 2
REmRAARRIT b AL i PC IBM™ OMAR SHARIF ON BRIDGE ... _.......TEL  WALLY BEAMISH [HDY........o.oooe o 99,900 :.,f | § | % o ﬁ
ADD-LEGEND OF DMOONEYE 2. .TEL  PATTONSTRIKES BACK ... 99.000 WING COMMANDERZ. .. ... . . 79.5900 - : o S
juppato in colliborazione ton  AHT3 THUNDERHAWK scuo35 69,000  PENTHOUSE | (VM 18], .....69.000  SPECIAL OPERATIONS (HD) ........59.000 : 4 = R
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Finzs £ il il complelo Gmulal:  CONGUEST OF LONGBOW.._.._ 99 I;un SEX OLYMPICS [VM 18] ~.65000 WINTER CHALLENGE {HD) ..., 59,000 5 i = = A [
f i sered commerciai per Amiga. | DATA DISKS: LUFTWARFE, CASTIES . Sitt ANT . . 49,900 CD ROM PER PC IBM™ = | & g
e contemplati tt 3]5 Qiuti r-  ECOQUEST | e 599 m:u SISTHEMA TOTOCALCIO ... 99000  ULTIMA Vi+WING COMMANDER . 170.000 . d 25
y e gli :;Empum dell"Europa ELVIRA § JAWS OF CERBERUS (HO| 69.000  SORCEROR'S APPLIANCE [VM 18] 69.000  WING COMM. +MISSIONS 182 .. 170.000 = . g . = E e
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MIGHT & MAGIC i 99000  ULTIMA UNDERWORLD TEL ¥ PROTMITT @ = g2k
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Sei sotto pressione, in questa avventura drammatizzata da brivido. Hai solo pochi brevi giorni per provare I'innocenza di tuo padre in un omicidio per il quale e
stato condannato . . . o dovra subire la Sentenza di Morte! Usa il suo ufficio di Investigationi Private per condurre le tue indagini. Dovrai penetrare il suo
telefonare ai suoi confidenti, parlare con strana gente e scarpinare per la citta alla ricerca di indizi vitahil tutto questo necessita di denaro — per cul sar & bene
che tu sia fortunato in Borsa, o dovrai ricorrete ai prestiti degh strozzinil,

fono istruzioni complete in italiano.
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‘era una voita Bob Abel, il La punta avanzata della nuova computer animation non riguarda

mitico produttore a cui si
devono | primi, celebratissimi,
filmati in computer animation per
tv commercials - da Sexy Robot
alla serie Benson & Hedge - degli
anni ' 80, E c’era una volta John
Lasseter, il padre dei primi veri
cartoon - da Luxo Jr a Knick Knack
- realizzati in immagine di sintesi
tndimensionale.
Finita I'epoca dei pionieri, un eser
crto sempre pid numeroso di ani- 3
maton - oltre centomila in tutto il
mondo secondo un indagine dell’a-
utorevole Computer Graphics World
- Né sla caicando le orme, grazie al
pacchetti professionali in commer-
clo su workstation grafiche ma an-
che su PC 0 Mac. Un business
stimato in 3 bilioni di doilari per
I"anno in corso.
La punta avanzata di guesto boom
non riguarda pero il piccolo scher-
ma né il cinema tradizionale. | fran-
cesi - che assieme ad americani e
giapponesi sono diventati speciali-
sti anche in questo settore - le
chiamano “images des grands for-
mats”, immagini di grande forma-
t0: comprendono cinema dinamico
e HDTV, film 3D per sistemi IMAX e
megaproduzioni per parchi temati-
cl. Rispetto alle normali produzioni
per il video, un film realizzato per
pellicola 70 mm o HDTV richiede

né il piccolo schermo né il cinema tradizionale, ma il cinema
dinamico e le produzioni per parchi tematici. Fabio Malagnini
esplora le profondita marine a bordo di uno shuttle sub-oceanico,

vincitore del premio Imagina '92.

Sub Dceanle Shuttle ha vinto il premio imagina '82,

infatti una definizione di immagine
anche decine di volte superiore,
per non parlare della maggiore
densita, rispetto ai 25 fotogrammi
al secondo del sistema PAL, ri-
chiesta dalla proiezione su scher-

'- http://www.oldgamesitalia.net/

mi IMAX o IDOMAX. Una gualita di
dettaglio che | software piu evolut
Oggl possono affrontare con costi
di allestimento comunque inferion
a qualsiasi set tradizionale

Un buon esempio e costituito da

Sub Oceanic Shuttle, premio Imagi-
na '92, diretto da Jerzy Kular per
tx Machina di Parigi, quarta casa
di produzione nel mondo e prima in
Europa per I'animazione al compu-
ter, 90 minuti di animazione 3D

APRILE 1992 K 15
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prodotti nel corso del 91.

Sub Oceanic Shuttle & stato com-
missionato dalla catena amercana
Ridewerk, per le sale di cinema di-
namico, molto popolare in Asia e In
Usa. Il cinema dinamico propone
infatti una cavalcata al posto di u-
na normale seduta al cinematogra-
fo, un‘immersione totale che non
coinvolge solo |'occhio e I'orecchio
ma tutto il corpo, grazie all'effetto
congiunto di proiezioni in 7TOmm,
sound system multipiste brevettato
e poltrone a effetti programmabili.
Per dirla con Francois Ploye, consu-
lente francese per I'immagine di
Sub Oceanic Shuttle: Lo spettato-
re smette di essere materia inerte
per diventare energia e velocita”.
Si e trattato in guesto caso di rico-
struire un lungo piano sequenza
mozzafiato nelle profondita sotto-
marine. Un viaggio allucinante di 4
minuti dove ogni particolare, dall'in-
finita varieta dei pesci e della fau-
na sottomarina alla cupa lucentez-
za dei fondali, & stato analizzato e
riprodotto con una risoluzione fina-
le di 3000 punti orizzontali da un e-
quipe mista di animatori, naturalisti
e fotografi.

Non a caso i crediti di guesto corto-
metraggio rivaleggiano con la trou-
pe di effetti speciali della lucasiana
Industrial Light & Magic.
L'animatore, il direttore della foto-
grafia, lo scenografo, |'art director
sono chiamati ad esprimersi esat-
tamente come su un set reale.

Il software utilizzato, TDI Explore,
sviluppato e venduto nel mondo
dalla TDI France, socio di maggio-
ranza di Ex Machina, permette di
acquisire oggetti creati da modella-
tort CAD industriali come
un'automobile, o digitalizzati da si-
stemi di scansione tridimensionali
come CyberWave, nel caso, ad e-
sempio, di un volto umano. Con lo
stesso software la NHK giappone-
se, con la consulenza di una schie-
ra di paleontologi, ha realizzato in
alta definizione MUSE Lost Ani-
mais, una passeggiata spettacola
re tra brontosauri e mammuth, la
cul pelle ingistruttibile & stata rico-
struita e applicata grazie al compu-
ter su scheletn cinematici per sk
mularme il movimento. E |a
francese VideoSystem si accinge,
sotto la direzione di Moebius, a da-
re vita al primo lungometraggio in
computer animation, Starwatcher.
Del resto basta uno sguardo alle
produzioni “pesanti” degh ultimi 20
mesi per capire che I'entertain-
ment e | parchi tematici stanno e-
mergendo come il terreno di sfida

http://www.oldgamesitalia.net/
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del prossimi anni, in vista dell'alta
definizione e dello sfondamento,
presto o tardi, nel cinema tradizio-
nale.

Apre la serie The Fantastic World
of Hanna & Barbera (1990), un mi
sto di cel animation tradizionale e
di computer grafica (10 milioni di
poligoni per 'intera sequenza) rea
lizzata da due vecchie volpi, De
Graf & Wahrman, peril parco te-
matico della major cartoon. E di
pochi mesi fa Inter Galactic Travel,
della giapponese LINKS Corpora-
tion, film vertiginoso, costruito co-

Sub Oceanlc Shuttle;
lo spetiators smelle
di essare materia
inerte per diventare
aRgrEia & valocitia,

me una matrioska che si apre rive-
lando sempre nuovi microcosmi ad
alta velocita. E studiato per il si-
stema di motion simulation “Con-

ceptor” della Fujita Corporation.
Gli risponde Into the 4th dimen-
sion, produzione Landmark Enter-
tainment Group (USA), film 3D ste-
regscopico in 70 mm., realizzato
per 12 canali stereo sound, un'al-
tra opera monstre, con effetti opt-
cal, live action e imponenti iniezio-
ni di computer animation sempre
ad opera di deGraf & Wahrman.
Un mondo caleidoscopico dove

Sub Deceanic Shuttle
¢ un viaggio
alivcingte df 4 minutl
COR UAs Asolurione 8
3000 punt
orizzontail.

psichedelia e visualizzazione
scientifica si fondono anche se
con minor raffinatezza rispetto al
capolavoro insuperato del genere,
Echoes of the sun (1990), mega
produzione giapponese, Sponsor
Fujitsu.

Nella sfida tra americani e giappo-
nesi si inserisce Ex Machina che
dopo Sub Oceanic Shuttle ha in
corso di lavorazione un film IMAX
di 5 minuti (Gaia) per il padiglione
francese di Siviglia "92 e un film
di 13 minuti in TO mm. per |I'espo-
sizione di Taejun 93 (Corea).

http://www.oldgamesitalia.net/
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VIDEOGIOCO | T3 Ty PORTATILE

UN VIDEOGAME PORTATILE CON SCHERMO

INCORPORATO, COLORI E GRAFICA AD  /VISe\

ALTA RISOLUZIONE, CRISTALLI LIQUIDI, (RCAUSNIPRON

RETROILLUMINATO E GIOCHI STILE TELE}i*LSOOPﬁE
ARCADE A 32 COLORI. i

TV TUNER
E' UN ACCESSORIO
PER UTILIZZARE
GAME GEAR COME UN
TELEVISORE
PORTATILE A COLORI
PUOI SINTONIZZARTI
SU TUTTE LE
EMITTENTI PER
SEGUIRE TRA UN
GIOCO E
L'ALTRO IL TUO
PROGRAMMA
PREFERITO
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PROFESSIONALI

SOFTWARE

40 Paneess. . .379000

30 Texr A, .. BA000
A-CAD TRANSL. .. dea000
LS | RS
ATALK L 120000
ACIBSIC, . 1
HOAD TRANSTAY . |
ADVANTAGE, . ...

Aodia LIDGE ...

iz pusagseme. . BE000
Duine DeecToRy . .88000
~: 1230000
243000

T CAR ...
EACELUENDE 2.

HOCHAHD 52Mb

Espandibile 8Mb con moduli SIM

ART DERART. ... 1 18000
RT DEFSAT PRO. 293000
Autio Mastes v 120000
R MAST, 8. 129000
Auipemion & {24000
Azveg G DEY. ... 379000
Ares C Pao. .. 249000
BAD......ivinne 000
Bans & 'E'IHI-S 248000
Bas fo 4.2 o TR0
BEnCHmaRe M2 .. 249000
BLiTz BASIC ......... 189000
" L

Brean, TIMLER 1L 489000
CALIGART CoMS: .. 309000

wees O
119000
189000

LE L 275000
(ROss DOs 48000
i 3. 29000

369000
75398000
158000
190000
89000
GH00)
HS000
Dos 2 pos...........69000

PUNTI

VENDITA:

- L.990.000

FRACTAL PRO....... 126000
FUTURE DESIGN A0 B8000

CE A0 e 49000
Grarsic DEsan.. 153000
Hamomy ... 120000
Ho exPRESS ... 49000
[CON MAGIC 78000
[MAGE LMK ... 248000
AGEMASTER . 240000
INTROCAD E8000
BTROCAD PLUS L1 AS000

bea skl e

-
&
Vo

o LEvEL [F._498000
B 303000
M1 189000

-\._-

KGE 3.

K

ALEX COMPUTER

Cso. FRancia 333/4 ToRINO

ALEX COMPUTER 2

Via TriroLl 179/8 TORINO

http://www.oldgamesitalia.net/
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372000

Lamce £ 511,
M s000
Mac 2 pos.. ... 129000
Macm0'68 ... 188000
Macao paNT 178000
MaxiFuan ELus. .., 128000
MESAE ST ... 309000
MICAOFICHE F-u 128000
M CUEST ... 318000
Mt REC STUDD ... 85000
M 1.5 205000
MODELLER 30......129000
Mo GLes
Move sETTER L ....B9000
Ma sackue PrO L. 69000
RAOLTIEDE, KT, . 9000
MUSIC 20X & 78000
MUSKS BOX B ... Ta000

excelence!

Music Mouse .,
MusIC X

JEET ol o - R
My paiNT v 2
NaG PLUS v 3.1,
Ma s v 4.0...1
OUINE PLATRLM.... BS000
Ourrsioe v 20,17
PaceEeLip.PLisS .1
PAGERENDER 30..199000
FAZESETTER ...

e

PaoEsTREAN 2.1 379000

RouL em 188000
RuLes Toows ... 79000
kNON PUBE. 1.1 499000
SCALA 495000
SOAMIAR ..., T1B3000
SCENE GEMERATCA BB000
BCHEEN EXT J19000
SCHEEEN MAKER 4859000
ScuLeT 30 XL.....229000
SCULPT ANM. 40 518000
SERVICE D.ACC 129000
SHOW MaKER_ . 485000
SIMPLIFIEDUB || BENCH

(1 - S o= i1
SHYUNE BES 182000
SOLAR SYSTEM 39000

SERVIZIO
ESPRESSO

SOLND MASTER. .
BOURGE LEVEL. ...
SPACE DESIGN .,
SPECTRA COLDA ..
SPELL A FARI L. 0.
STRAFELDS .\

92000

238000

185000

..43000

129000

48000

78000

'l. '.'l.".

§W/

42000,

STRUCTURED CLIP ART P
L 19000

STUBID EONTS ..., 58000,

SUPER o;__ﬁ 39000
SUPER s 8 L, ..amm
SureAns 2.0, .......39000
SUPERBACK .......... 39000
SURFACE MASTER . 49000
SVRTHIA L. 155000
JARE STOCK ..o 59000
TALANG ANIMAT ...
TATE FONTS ..o 85000
TCPAP............... 249000
TEXTCRAFT PLLES 129000
TG/ L -0 3TaDDG
THGER CLUB ... 126000
TITLE PAGE ..., 248000
Torroam 2 ..., 119000
TRANSE CONTR ....372000
TRANSWAITE, ..o BS000
TeecomOMETRY ... 63000
TRUE BASSC ......... 128000
TuRBD % wan -245000
TaLy EC‘I"I'{E'l'I:H 39000
T savem noeo .., ... 49000

Imagme -

[ PR

e

TV GRAPHICS ........ 59000
TV GRAPHICS 11...... 69000
TV OBJEDTS ... {000
Tv 5H0w V2 ... 129000
TV TEXT PRO .......200000
ULTaaross PaGe 38000
LiLTRAF PSTREAM ...38000
ViDED eFFec 3o .. 249000
Vi eFFEC JoPaL 299000
Vib FORTS 0. TS0
1D TITLER 30 ...... 188000

SUPE

BACK

69000
33000
379000

VD TOMST (LT.....
VIDED TOASTER .
ViDED TOOLS.
VipGeaes FONTS .. TE000
VIDEOSCAPEID ... 249000
VINTAGE &8 ., ........ 409000
ViSiONARY . 128000
VISTAPAL ... /9000
VIsTA PRD 183000
VisTa pRO AL ... 189000
Vet 1.2 s Fanon
WoRD PERF 4,1, 348000
WWORKS PLATIN.... 245000
Xcapdo.........B19000
X CAD DESIGN 0 .. 189000
KCAD DESIGN FaL  TBS000
619000

— -
A& AL PR,

SFEDIZIOHI
IN
24/36 ORE
IN TUTTA
ITALIA

Servizio di vendita per corrispondenza

& TeL 0117731114

& Fax. 011/7731001

9 -

wcxsT, 2.001.3 L. 65000
i A s T " 1
LIGHT P ..o 00000

LaHT PEY 8RR
5 MR, ;! ¢
W01 GOLD.,............ YOBDOD
Rl 3EN. SRe000
MOUSE ROTEC.... ...39000
MOUSE SELECTOR... 28000
OPTICAL MOUSE ... 108000
PERFECT SDUND . 135000
PROG.GBOAD ... 3800000
SHPERE ACGEL. .. SB5000
sHase 1x 1001300000
SHARP I 300....3760000
SYNCRO BXP.3 ... 48000
SKETCHMASTER . F2000
SOUMD BUASTEA ...323000
S.BLASTER MOV ... 439000
5BLASTER FAD, A 10000

T R 249000
ROR e b L X PE000
ZOETROPE .. 113000

HARDWARE

AT OMCE PLIS .. EEILDDU
BaseBCarD 08 .. 204000
BOOT DF 1 ..o 29000
CAvo & 00v. ... 19800
COUORBRUST ......S50000
DETV .. Lr3a000
DIGIVIEW 4 ['}I ....... 232000
ORvE 51 MEXT . 284000
pAvE 37 EXT ....... 160000
oRnveE 37 AS00INT. 145000
pawve COTV ... 198000
ESPANSIONE 51268000
EsF. NG 300+, 168000
FLIKER FIXEA....... 488000
FLKER FREES(0... 598000
FUTURE SOUND...... 15000
GENLOCH Miti+ ... 380000
GENMLOCK ROT +... 568000
INTERNAL TBC ... 1520000

Commodore

AmicA 500... N Pt e Wy | oo 110 A SRR S0, T T
amica 500 PLIJE ‘Iua 4 KICKSTART E IZI ............................................................ 715000
A T P 0 PP T I i m d o i i s bt 755000
ANIGA 2000 TME + AMIGAVISION .o.evoevimmniamreiinimsmsmsimeins rimssrsarssssrsns s rrssrssss 1250000
Amica 3000 25100

T & MOMITIR BTERED ... ... svesrsionnims mss e sbms i faams s i s 455000
TEDL WOMTOR VO BRILTESTIG wuirrricsns sirsimmi v s s s svr s s e e e b
1930 MOMITOR YGA . i i o i o R B B A B SR
A 10 CASSE ESTERME u.mluFloﬂE
& 1011 DRIVE ESTERMND AMBIA ..comnasmmsnrmssmmansosrins S P A 160000
A 2010 DRWE INTERNO A 2000 ....c.oooinsmasrassissnsssiassiisntmpmmmassmasimsmssins
A MIBE SCHEDA JAMUS KT # DIIVE .l et osrsasriss st ntinss sstass banies ssnminssnsss ssmnashass
A 2286 SCHEDA JANUS AT 4 DIRIVE yoiicincsssmssions sssssassiinsssossnsmissesssssonsiasssess 790000
A 23071 SCHEDA GENLOGK iormusenssoassssassansesssmaspessamassinsssanssassansssnns
B 2320 SCHEDA DE-NTERLBGER vassisssrinsronsmasssres snssinsooas ot e assis Hs s i98siaanind os
A 2630 SCHEDA ACCELL. BB0B0H ..o i smsansssassasnss
i 263014 soHEDA ACCELL, BBMADEANE ..o e smsmsississmssn s s
I T L L ——
CDTV.. R
TASTFEHA CD T'uf R PRI s
MPS 1230 ETRMPANMTE K BGHE 1o srimsrmssrssisssntistionsninnm s asteemdastiesiits s s
MPS 1550 STAMFANTE A n':.oll.l:.'-ﬁl
uMps 1270 STAMPAMTE MK JET . e A
GARANZIA 1‘;-.’ MESI E‘o Huoooﬁf J'!'.n!. ia
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Servizio di vendita per corrispondenza

& TeL 0T34

55600
. BSS00
GHAN PRIX ...... 79800
H.G.CHM..........% %gﬁ? 3900
LS LARRY V... % ...... 35300
MHOWINTE. I 68900 W v SEA00
b MIGZ9 SUP F. ..69800 82 IMM. ... 53300
el SRR —
SHAD.SORCE .5 BEE#HEHM 3650(
WILLY BEAN 8 SLE %8800
10 GR GAMES PUCK ALES...Z:.M i
mzm% FLOOR 13.,....... 79800 e
- ACT PACK .5 GAZZAIl.. 39000
: e ] EBEQ““EH----E RN
.._..._-.-':ggﬂ[} H. TDHAG ._EBEI:H} s mr el b -.' _.:._-:-:-:-:..'ruI-'rr_.'_.'.i: .'_:": ! ) 'r_!':i N I.:,':":".I':' aad
’ Elﬁli{%ﬂc..ﬁﬁm A i 23 AIRLSEA SUP.... 59900 T P sz W w—fi’f"‘.-'“.’._ FLaggy
DEATHERING 39900 I 2000 CHATTATL- 380 [ QUESYoret Wedsoo RN
DELHEHDE.......%% ROD-LAND ... 48300 D.OOQUBBICL . 50600  KICKOFFI....4 ;
UBLEDRI.49800  HOLLFHONNY... 30000  EQQTRALL C... 39900 Y N \Rg AT 1 J 4 V]
S 2 RGHc R Mot WioRmes S ik At e T S e o O T
BLOW 3‘% SSPACEINV..... 39900 iﬁ %Laggm BN ki, FHOQO0
Fl SCOOBY & 5C . 39300 INJA GOL . ~39900 N
E%‘Fﬂh L}F! 453300 HAD. ‘%u ggm Tﬂ,l}rirﬂ .%GL..,.%QE:ID
LL .. 59800 HAEVH R - i T JEEER =
GODFATHER 43900 ggi EE:EE if..... 75800 s
W aedg  SpOT . <idgo:  AMIGA BUDGET
HUDS HAWK.. 38800  STARUSH. ......58800
HUNTER ..........49900 ~ STR.MANAG.... 59900  ACTIOM FIGHTER....19900
INDY HEAT .. 49900 SMONAC.GP 39800  ALTERED BEA 19900
JETSONS ... 38600  SUPERCAR Il 28000  ANARCHY........ 18500
K DFFEFJMB....AEEM TURTLES. ... 39000  BATMAN.. .. 1
KICKOFF 2. 38800  TERMIN fi 738900  BEACH VOLLEY 18900
KNIGHT, 0T 78800 1. ENFORCER. 30900  BUBBLE BOBB...19900
LEANDER..... 48300  T.SIMPSONS....39900 HASE K ........ 19300
LEWMINGS . 43500 THUNDJAWS..... 33800 MBC) RACER 19800
L% USET.C.. 49900  TOKL........39900 DEFENDO.T.C..19800
LOTUS ZTUR 48800  TURTLESU.....49300  D.DRAGON Ii... 19000
LUPO ALBER, 30900  ULTMAVI. ... 3900  DRAGON NINJA 13800
MAGIC POCK. ... 49800 NREAL..  "a9a0n  ENCOUNTER...19900
MEGA TWINS 39800  UTOPIA. 80800  GHOSTBUST. Il 19800
MERCEN_ [l ... 39800  VIDEOKID. .. 49900

GIANTS EUROP 19900 | il §nms
MICROP GOLF 78600  WGHOGKII' 69000  ITALIASD. ... 19800 MY K Y E14 TOMCAT . 58900

NEALL .......49800 WACKY BAC. ... 39800 JAME ND.. . 19900 F18 STEALTH F. 88800
MULTI PLSOC. . 49800 W W WORLD ... 53800 MINDSEPJ*J%E%...JEQHD GL?M HP ... ... 83300
NAPOLEON 1...59500 2 WILD WHEEL ..39900  MYSTICAL . ....19300 JETFIGHTER N ,..78800
NEBULUS 2........ 39500 W.CRUGBY ... 84%00 MEVERMIND., .. 194200 KINGS Q. V... 98500
DH.NC M.LEM. ... 49300 WWF WRESTL _..39900 NIMLA W IDET8500 LS. LARRY MH......08800

; PREDATOR ... 2500 L S "’Y V. 89900

' AL TN i 5900
MEGATRAVLER 69300

MIG29 S.F .. ... .79900

M.UF TALES ......99800

NO G.GLORY ....59%00

NOVAS. v IO00

ER 078900

ED BARON.......89800

ROBINHOOD ..... 40800

W £9300

SOd-SW 2 VDIWY

VOYAGER ... 19800
WINNING TACT 19600 EE 1o 25900
SPACE Q.IV...... 80900
MS-DOS BUDGET S OPERATION D.49900
TIMEQUEST ....... 78900
L 9900 Wg%fi? gcsﬁ"ggam
ACTION FIGHT . 10900 WING COMM ...
Efgg%?ﬁg;lﬂ'@.. EE% WING C m.‘a'r'j'?gg%
CALIFORNIA G...19900 MS-DOS COMPIL
A
ot i AD&D ACT C. ....89900
H ¥ty RIK....
lurﬁgg E;SL% ........ *.%E PRINGCE O PERS 33800 TEMW‘SGEEﬁ ~..2%800 ﬁ!:?vsl_? SUCPH"EB@E-D
ALIASD .. 13900 NUEST SalAivasee  ULTIMGOLF .. 29900 CER STRR 48900
YoTIGAL ... :E'EIE'-E FIDERS OF B 58900 A10 TANKK. ....... % TS GH. ...39900
HD#Enﬂﬁ'_w.}ii_ ____% nm&ums R38O %EETE'ﬁH"El"'?gam 0 LEA(?UE 68900
Roro oM 100 SoMCEACEN s  DOSUSNESS a0 EDUCATIVI
SHINOBI ....19900  BEAGE (Ll.. 93800 CIVILIZATION . 98800  LAFFERUT. ....99900
ﬁtﬂ%g&gg .._:%gg_ PEEDBALL > 79500 EDN.LCJHE;EIGW 900  PAPERIND IMP. 49800
PINBALL DRE. 50000  ATFI ., seo00  W.C.LEADERE .. 18900 ETEHE.H---- v JTI00 EE? Q"IJEE..T..Z..ZZZ. % EEEEEH'E. ﬁmagm
PITFIGHTER....33800  TOY.GT44 AR.... 23900 MS-DOS b E\'ESTEHI 69900  TOPOLINO. ... 48800
pthATDHE 399:”: L“.T"il‘ GﬂLF ?39':"} TEHMIHATGHE EI g':{l F1g ................... m
PRINCE O. P, 39900  BETRAYAL.... 68300 TEEMINATOR 2 28800 F177 NIGHTHA. 89300 /

PUNTI VENDITA:
ALEX COMPUTER

SPEDIZION! *Consegna tramite Corriere espresso |
IN 0 posta in tutta ltalia. |

*Pagamento alla consegna.

Cso. FRANCIA 333/4 TORINO | 21:3?_6 UETiE *Hot Line per probblemi sulla merce.
ALEX CompuTER 2  sERvIZIO *Bollettini informativi gratuiti. |
Via TRiPoLI 179/8 ToRINO ITALIA *Importazione diretta.

ESPRESSO
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anteprime..

alve a tutti e benvenuti nella sezione delle anteprime. Inviati, collaboratori e
redattori lavorano pii duro di Mario e Luigi, si infiltrano meglio di Op. Stealth, spiano peggio di
Floor 13, balzano a caccia di notizie nel miglior stile di Robocod e si godono il meritato riposo
imitando Leisure Suit Larry (o Passionate Patty, secondo il caso...). Quindi mettevi comodi,
appoggiate a portata di mano un bicchiere con la vostra bibita preferita e preparatevi per questo
report sul migliore software in arrivo. Le novita, tutte le novita, nient'altro che le novita.

rifinitura in formato 16-bit, grazie all'im- |
pegno della Domark, che gia aveva con-
vertito l'originale Hard Drivin'. Come al
solito, I'azione & decisamente pili dura
che sui normali giochi automobilistici a
causa dell'estremo realismo con cui vie-
ne simulato il movimento della macchi-
na, fattore che causa scontri e cappotta-
menti a ripetizione al giocatore
n | inesperto. Tutti gli elementi del gioco originale sono riprodotti, insieme ad una serie
Rt "*'%:';‘:i;- '. v B ! o ' 8 di caratteristiche nuove di zecca. Due nuove piste (Super Stunt, con un pazzesco giro
Bl ; della morte, e la velocissima Auto Cross Track) e tre macchine fra cui scegliere - Spe-
edster, Roadster e Sportster -, ognuna con le sue caratteristiche, La noviti piti gradita,
comunque, ¢ la possibilitd di competere contemporaneamente in due (Buddy Race),
con emozionanti testa-a-testa fra due giocatori seduti davanti a due computer diversi,
collegati con un cavo speciale, oppure con un giocatore singolo in gara contro un'au-
tomobile guidata dal computer che si allinea automaticamente al livello dello sfidan-
te. La Domark afferma che Race Drivin' & notevolmente piti veloce di Hard Drivin'; cer-
tamente si presenta in maniera molto migliore, e gli appassionati avranno modo di

giudicare da soli il mese prossimo, quando saranno disponibili le versioni per ST, A-
miga e PC.

LA FAMIGLIA
ADDAMS - Ocean

erché la Ocean riesce
puntualmente ad ac-
caparrarsi tutte le licen-

RACE DRlv  J ze? Voglio dire, ammet-

IN Dﬂmﬂ?'k tiamolo, chi avrebbe
pensato che la Famiglia |
Addams al cinema avreb- |
be avuto I'enorme succes-
s0 che sappiamo? Co-
munque, qualunque sia
stata la ragione, qui ab-
biamo del materiale otimo per essere trasferito su computer, con tutte le sue
. peculiari situazioni grottesche. Situazioni che sono state simulate alla perfe-
zione nella versione a 16-bit, in cui il giocatore indossa i panni di Raul Julia
ed entra nella parte di Gomez, capofamiglia degli Addams. La trama narra

| seguito della Atan al suo celeberri-
mao (e tecnicamente rivoluzionario)
coin-op Hard Drivin, pud non aver a-
vito lo stesso impatto commerciale
del predecessore, ma era pur sempre
molto divertente. Essenzialmente & lo
stesso gioco, ma basato su una gioca-
bilita pit veloce e piti orientata verso |
l'azione pura. Race Drivin' é in fase di
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a

che Morticia, Wednesday Zio Fester ed i

sono stati rapiti, e tocca al buon vecchio Ra

1l resto della combriccola
E’ la seconda volta

che la Ocean F:"T:.'[]I:ii' un film e lo trasforma in un ottimo platform game (la

, Pugsley

ul ritrovarl;

prima volta e successo con Hudson Hawk). L'azione ha inizio nella villa gi-

gante degli Addams, dove Gomez accede ad una varieti di mondi bizzarm tra-
mite una moltitudine di porte e scale. Dato
ne dovrebbe funzionare ancora meglio di Hudson

Amiga.

il soggetto questa interpretazio-

Appuntamento al

.'-||.I|.'.h.,

prossimo mese con le versioni 5T e

JAGUAR XJ220

Core Design

Pmprjr:u quando pen-
savate che non esi-
stevano pil licenze di au-
tomobili sportive da
acquistare, ecco che arri-
va la Core Design con un
ennesimo contributo al
genere reso famoso da

Come
suggerisce il titolo, que-

Lotus Challenge.

sto gioco e basato sul re-
cente modello (che costa circa un miliardo) della Jaguar da strada, e verra im-

messo sul mercato in giugno. [l design deve essere ancora ultimato, ma al

momento sembra che ci si trovera al volante di una velocissima XJ 220 in ve-

ste di partecipanti ad una corsa che prevede | nto di 12

Avversari ¢

dliraversame pacst per

un totale di oltre 3o piste i lusso. Porsche, Lamborghini e Ferra-
ri. | ragazzi della Core hanno optato per un sistema di cr
no sia meglio dello schema a livelli adotta

che €1 81 puo aspettare da un gioco del

cuitl, che ||[I.""'::,-_':;-:'l-
to dal popolare Lotus 2. Tutto cid
genere £ ]"'I'{'-lt'-TI[l" incluse le fermate
11 box ed un avvincente modo-torneo. E se & vero che alla stessa Jaguar chi
ha visto il gioco si & dichiarato soddisfatto, sembra che qualcosa di buono sia
n arrivo. Ma come a

| salito, il giudizio finale sta a voi, ed ancora una volta il

verdetto al prossimo

mese circa, quando Ja-
guar XJ220 sara pubbli
cato ufficialmente. La
Core & gia al ]::.1':'.1':*. 511
1L j;;_;__'.m'." 2 che utilizze
ra grafica vettoriale e sa-
ra basato sul successo

di Le Mans 34-Houir...

http://www.oldgamesitalia.net/

Project - X

Team 17

c}ﬁ avrebbe pensato che un gruppo di

ex-realizzatori di demo avrebbe pubbli-

cato un gioco cosi grande come Alien Breed?

Nessuno, ecco chi. Ma ora che ci hanno sor-

preso con I'assoluta eccellenza del loro spa-

ratutto futurista, si stanno preparando a far-

lo ancora con... un altro sparatutto futurista

Certo. non ¢ esattamente |'idea piti origina-

le del mondo. ma a chi imperta quando il ri-
sultato finale @ tanto veloce, preciso e delizio-
s0 quanto sembra? Project-X, I'avrete intuito
¢ una shoot-em-up a scorrimento orizzonta-
le ad alta velocitd, un po' alla Silkworm, per
intenderci. con il giocatore in costante stato
di allerta per la presenza di svariati nemici
che vogliono impedirgli di raggiungere il pianeta Ryxx. Sei quadri di azione
veloce e furiosa, che partono dallo spazio profondo per progredire sulla su-
perficie del pianeta ed all'interno della stazione spaziale segreta... Tutto con
grafica coloratissima e animazioni velocissime. Molto materiale interessante,
fra cui una sezione di Supersonic Bonus in cui bisogna guidare la navicella
attraverso una cavema strettissima a una velocita da brivido. Sfortunatamen-
te, c'¢ un prezzo da pagare per tutta questa eccellenza tecnica, in quanto sol:
tanto i possessori di un Amiga con almeno 1 Megabyte di memotia potranno
sperimentarla. Ma Project-X non sard fuori prima del prossimo mese, quindi
¢'¢ abbastanza tempo per acquistare un'espansione. Questa potrebbe essere
una delle migliori ragioni per un acquisto del genere...

TITUS THE FOX Palace

uando Sonic il Riccio apparve per la

printa volta sulla scena dei videogio-
chi, in una luminosa giornata d autunno
dell’anno scorso, fu immediatamente
chiare che, prima o poi. avrebbe fatto un
ritorno alla grande. Quest'ultima gemn-
ma, ancora in fase di perfezionamento,
potrebbe essere erroneamente scambia-
ta per una semplice replica della prima
avventura; invece, malgrado le inevitabili piccole somiglianze e la presenza
delle piattaforme, i due giochi risultano piuttosto diversi, e Titus & in realth
molto pili vicino a The Blues Brothers. La trama: la fidanzata della volpe Titus
¢ stata rapita ¢ trasportata a Marrakesh, lasciando il prode mammifero sen-
za aitra scelta se non quella di girare il mondo in lungo e in largo per cerca-
re di rintracciarla e salvarla. Segue ovviamente una lunga serie di livelli con
grafica ultradettapliata, colonna sonora adeguata e - speriamo - stile di gioco
simile a quello di una console. Titus The Fox sara disponibile il mese prossi-
mo su ST e Amiga. Fantastico, Mr. Fox!

B

I-u-.l- ;

e

2k 21
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PERFORMANCE
DIV. GP

VIA IV NOVEMBRE interno 34 - 20092 CINISELLO B. (MILANO)

TEL. 02/6128240 - 66016401 FAX 02/66012023

Articolo

PC 386 25 Mhz - 2 Mb - 2 Drive - VGA-HD 52 Mb .......
PC 386 33 Mhz - 2 Mb - 2 Drive - VCGA -HD 80 Mb .......
PC 486 33 Mhz - 2 Mb - 2 Drive - VGA-HD 80 Mb .......
PC Portatili 286 12 Mhz - 1 Mb exp. HD 20 Mb - VGA LCD
PC Portatili 386 20 Mhz - 2 Mb - HD 60 Mb - VGA LCD.......
Case Desktop - Midi Tower - Mini Tower eCCi ... da
Mother Boand 286 16 Mz o
Mother Board 386 25 MIZ .......oociiiisimssrisasisssssssisisin
Mother Board 386 33 Mhz Cache 64 ......ccccvorincssinis resssasan:
Monitor VGA 800 X 600 COlOTE ... iniisiiimmssssnsnsssss
Monitor Super VGA 1024 x 768 colore ..........eooovnreernenns
Monitor Multisync 1024 x 768 3D NEC.........cccoevimensrrnens
Monitor VOA MonocromatiCo. ...t
Stampante DHvelti b7 B i it nnsivss
Stampante MPS 1270 getto d'inchiostro b / n......cc.conneeee.
Stampante MPS 1550 COlOTe........coomviviiiivimssmsssmsinnssnsnsin

Stampante STAR LC 200 9 aghi colore...........ccconmvinriecnnn
Stampante STARLC 24 /1024 aghib /0.
Stampante STAR LC 24 / 200 24 aghi colore...........cccc....
SLAMPANte Laser JEl.........cuemmemrinsnssemrssnssssseemsnnsssssssssransass
Drive interno 5" 1 /4 1.2Mbe 3" 1/2 1,44 Mb...............
Drive esterno 5" 1 /41,2 Mbe3"1/21,44Mb..............
Drive esterno per Amstrad 720 / 1,44 Mb ... da
Scheda VIGA BOD x.600 256 K......cooiniiviniiinniisisiisi
Scheda VGA 1024 x 768 512 K espandibile ............cco.ons
Scheda VOGA 1024 %X 768 1 MDB.....ooricricvionnsisssinsssasssanses
Hard Disk A0 MDB......cooiivneeciieerrensessessssinssssnsseerssssmasssassss
Hard Disk 52 MDB.......coneiisssmmssnnsisssnsosss pas smssnsassssssssmsnmsssss
Tl R B PN e v i s R A e
A BB T2 MDY i s e o i B
Modem interno 2400 - 4800 - 9600...........cccoveeeeeeceen.n. da
Modem esterno 2400 - 4800 - 9600 ........cooocviiiiiiiiinen. da
BEANNBT P o i S e R R R
Tavoletta Grafica PC + Penna Ottica 1212 ....cciiiisaisinns
T . A T e
Mouse PC GM = B000.......ccocsmmmiinosins siunisssssmsmisensssssnsss
MIOUSE P DICI 1oeeiennvrnsrossssrssmnsssesonasssss bosssesssansnsssnsenanses
i e R e e e s S

Scheda SOUND BLASTER con software (3 programmi) ....
SO MO | AT e i i B e
Schela parallbla iR RS
Sehoda ES 232 DRI v
SCTIY BRECARIEBOIIN - o i s i s s S s
Scheda JOVSHCK (2 DOMBY.......coii iiinnsmessiiininmimisnsssmsicannnie
Scheda joystick PC 2 porte (per joy. non analogici) ..........
Coprocessori Matematici 80287 10/12/20 Mhz ......da
Coprocessori Matematici 80387 16/20/ 25 Mhz ......da
NASTRI STAMPANTI P.C. COMMODORE di ogni tipo ........
CAVETTERIA per tutti | Computer & aCCeSS0M .....vuveesurrassssesens
SOFTWARE GESTIONALE / GRAFICA ECC. ... da

ol e e ol coml ot e e il g o i ot ek ] e e T il el e e e Sl v S Tl Sl T TR O e R S S TRE R EE RN 2 O

Prezzo (IVA inclusa)

1.690.000
1.990.000
2.450.000
1.950.000

3.200.000
145.000
320,000
415.000
690.000
490.000
630.000
990,000
260.000
360.000
350.000
400.000
450.0:00)
680.000
795.000

1.800.000

130.000
180.000
180.000
110.000
210.000
240.000
330.000
390.000
550.000
690.000
230.000
290.000
295.000
550.000
45.000
69.000
85.000
90.000
390.000
35.000
20.000
29.000
180.000
25.000
49.000
190.000
290.000

Tt'let:nnam
Telefonare

30.000

* RipARAZIONI CONSOLE SEGA

® SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA

® SCONTI RISERVATI Al RIVENDITORI CASH & CARRY
® PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000.= MENSILI

* RIPARAZIONI COMMODORE, AMIGA E PC

DALLE 9.00 ALLe 12.30
DALLE 14.00 ALLE 18.30

® APERTO TUTTI | GIORNI DA LUNEDI™ A SABATO

Articolo

CRANVEOMMOEXWRE . ...t
ATTHEA S .vereerninesersessssssssnesssnsssssassarasssrsssssssansssssssserasnarnsensss
AMIZA 500 PIIS coreoeeeeoeeeeeeeeeeeeoeeseoo oo
DIrive ESERmicy PEr ATTHER ....osierssiesssnsrsarassassassrsasssssssansasansasessas
Monitor colore per Amiga / PC 883311 - 10845 con cavo.......
Sintonizzatore TV ¢ / base basculante + telecomando ...........
MOGUAIONE DEE AR, iiicinciimsisissnnsiisns sasi i o susioiiinsnasiais
Schermo protettive antiriflesso per monitor ......... R TIT
Espansione ST2K © / abi=Ra ..ot
Espansione 512K ¢/ clock e anti-ram ...,
Espansione 1 Mb per Amiga 500 PIus. ... eviirennienss
Espansione 2 MB intema A, 500 .........ooommmmmsmssssmsmssssmssiss
Espansione 2 Mb esterna A. 500 espandibile 4 Mb ................
Scheda Janus per AMiga 20000 ........viiidorrmsransiveriasivss i
Scheda AT Once emulatore Amiga /PC 286.......cccooeiiiincaa,
Hard Disk per Amiga 500 20 Mbe 40Mb ....coiinininniicnnn
NGBS TR st iR R S S tla
VG TTVREY T PURREREE oo o osicosstionecn oo B Ry
Digitalizzatore AMIZa.........coovemeemiemrerssssunemiannnns T ——
Videopenlock AMIZa ... vervrcsrermsvermscssasmanes R —
Tavoletta grafica AMIZA.......c.ceeesceeeesessscsssssssssenssssnsnsssnsncens
Interfaccia Midi Per AMIEA. ..o isiieisssisisisesspsstsnsnsssnssssn
MOUSE ARRIZR .-l iiiscsisiinss, SEed R A N
MEise CMEDAMIRR: i e e
TrAERall A s e
ACTION REDIAY PET ATTHER . aniusssnsissonssihssssssiisisssbstsmsisiivn
Sinchro Expert Sprotettore / Copy AMIBA ... rismmermesin
AHMENTAMOTE AIMEA ...coeeeeeneesmsnarssssssnsssrisnss s s sssrsnsssssssnssssnsss
Copricomputer plexiglas AMIZa.........cocowreoerimmneesssmesssssns .
Tappeting MOUSE ANKSTALICO. ... . overremeersrs seemsssasseseressesssensrens
Penna Ottica per Amiga ¢/ ProgramiMa... ... .o ecsesseressensns
Kackestart |3 bt ket et it
RS 20 s s e R A i it
Kit 4 JOVSHCK BT AUTIBA: v iusvsiisinsississas s sinsiis b
Boot DF1 (scambia drive 0 e 1) per Amiga ..o iercennnnns
Mouse Selector (sdopp. jovstick / MOUSE) ....o.eeeevieenesrsesmessens
TUMDO Petal........coomomimssmsseermcescmssmiosrremssmessessmssmmemasasssmsasssnses
Joystick ¢ / cloches BAR manuale .........oooenesmesnmssensoncaensenas
Joystick € / cloches BAR manuale trasparente......... i
Jovstick ¢ / cloches BAR microswitches nero ... v visienes
Joystick ¢ / 3 spari manuali imp. anatomica...........vnn.
Joystick €/ 3 S0an 4+ AUTINE .....ooviiimmimismmiimi e
Jovstick €/ 3 spar + MICTOSWICHIES. .....covimsmsssmimsmrmsssesnesssissens
Joystick trasparente aUtOMITe ... iaisnsesssassess
Joystick trasparente MiCTOSWITRES ... vimrrmrerssrrmsserensmmsses
Joystick PRO 5000 ¢ / microswitches nemo ..o oo
JOVSHCI ST TY OV . oo cemetannrmmsnsmssarmsesensassarsnssssasessasanasssnsans
Joystick ALBATROS microswitChes ... iann
Joystick MOUISE DIGITALE a sensori Flashfire.......c..coeeiiinen,
Joystick SLIPER STICK da tavolo..c.cnniivnisiimmimiseimmin
Joystick MICROIJET ¢ / 4 spari + decathlon ........oveiieniinins.
Joystick FIGHTER (Cloches aeren) ... da
Joystick PC QUICK SHOT ¢ /autofire QST13.......ovvmmmisiains
Joystick PC QUICK SHOT ¢ / autofire Q5123 ccvvicrenannn,
joystick PC WINNER.........ocoorrevessencsesas N ———
Joystick per AMSTRAD man. € MICTO ..oimsisesssmssssssnseanss da
Joystick per SEGA MASTER SYSTEM e MEGA DRIVE ........ da
Rseni T VEEDE DR UMY s s s
Dischi 3" 1/ 2 DE.DD, HD 2 Mb (cont. 10 PZ.) v
ERSCDES 1.£2 DEDEL Y0 oo anssiiims s
Dischi 5" 1/4 DFE.DD. 1,2 Mb (conf. 10 p2.) .....commmmrcnsmrnias
Portadischi 3" 1 /205" 1/ 4 (POSS0).....covvecvmmminevirmsmsssrsrassasares
Portadischi 3" 1 /205" 1 /4 (10 PZ)ucersurseimrmsscrrasmesmmermesspenss
Podadiseni 3° 1 /205" 1 [ 41(50 P2 inmimiceciiininbiniiing
Fortadischi 3" 1/ 20 5% 1 A D00 PE)..ciivaiilisciiavivssssmnissas
Kit Puliscitestine Drive 5" 1 /4 - 3" 1 [2 ..oiiiinminniin
Canta stampante mod, cont. (cont, S00 12} ...
Portacassette MULTIBOX (10 Pz, o
LAME 63 OiSCO ONMBINEN .ovsimmmssmisinssmmisisimis s da
GAME C.64 Cassetta oniginali...... s sessssmmmmsnsssses da
GAME PC M5 -DOS 5" 1 /4 oniginall .....occsummssmimsinssssimnens da
GAME PC MS-D0OS5 3" 1/ 2-onginali........cccounrimnmssssinnens da
GAME AMIGA onginali ........ciiiviiiiiiiiiim i da
CARTUCEE GAME = BOWY o s i da
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Prezzo (IVA inclusa)

L. 1.140.000

L.
L.
L.
L.
L.
L.
L
L.
L.
I
L.
ki

] st vk mel 2o ot i it e mcl i ek VR et O il R e v e v it et vt gl et ol 2l e e i e

630,000
760.000
140.000
460.000
250.000

60.000

60.000

6:5.000

70.000
145.000
270.000
390.000
350.000
410.000
6:90.000
275.000
450.000

Telefonare

450,000

Telefonare

45000
59.000
90.000
95.000
169.000
45.000
98.000
15.000
12.000)
35.000
90.000
140.000
29.000
19.000
29.000
49,000
9.000
15.000
25.000
10.000
15.000
25.000
19.000
29,000
38.000
20.000
49.000
39,000
39.000
25.000
69.000
25.000
29.000
35.000
19.000
19,000
1.000
1.500
1.000
2,500
49 (00
4,500
20,000
25,000
15.000
18.000
3.500
10.000
10.000
20.000
20,000
15.000
531.000
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— —— gy Public Reldtions
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Associazione Culturale
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L° EVENT O

Tornei Presentazioni
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CTHULHY | BATTLETECH'

MARTIN MYSTERE.
BI\TTI;;E@T =C° _
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i

Tutti i marchi riprodotti appartengono ai leggittimi proprietari - art director Alessandro Alziati

1° MAGGIO MILANO

lil:l!illﬂllll PRESSO AVALON - VIA PAISIELLO 4 - MILANO - T. 02/20400410
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B 17 FLYING FORTRESS icropros:

Ai;xi ahi, l'avvento della perestrojka non ha fatto felici proprio tutti.

on ci stiamo riferendo agli sconclusionati golpisti dell'agosto 'g1

- ma agli sfortunati programmatori di simulatori di volo F-Qualcosa che
improvvisamente si sono trovati privi di ambientazione.
La Microprose, uno dei top-leader del settore, ha aggirato il problema
ritornando con la memoria {ed il codice ﬂiglmﬂ}aghalhnu ‘tremendi
anni della seconda guerra mondiale. B-17 Flying Fortress simula una se-
rie di incursioni Meﬂﬂhmﬁﬂﬂaﬂemhd&ghequqﬂgg:dmgﬁ
aerel da bombardamento americani. La struttura del gioco ricorda quel-
la di M1 Tank Platoon, tﬂnhpmd:!ﬂi!é dlpaas;mdiunmemhﬁiﬂﬂ =
tro dell'equipaggio durante la missione, di distribuire medaglie e deco-
razioni e di controllare lintero aereo attraverso una schermata
particolare. Non mancano i “briefing” sulla missione (durante i quali si
riceve la consueta mole di informazioni tipica dei prodotti Microprose)
¢ Ia possibilitd di personalizzare il proprio aereo. B-17 Flying Fortress
vanta la premiata grafica 3D-della Vector Graphix {ﬂumim‘} Uscira du-
rante l'estate 1993 per Amiga, PCed ST. -

THE TWO TOWERS Interplay

c1 sembra giusto che I'anno di Tolkien venga commemorato anche nel piccolo
grande mondo dei giochi su silicio. The Two Towers della Interplay riprende la sa-
ga del Signore degli Anelli dove il primo titolo della serie | The Fellowship of the Ring) I'a-
veva lasciata. [l malvagio Signore del Male, Sauron, persiste nel suo tentativo di cat-
turare I'Anello Dominante accidentalmente venutoe in possesso dell'umile hobbit
Frodo. La struttura di gioce ricorda da vicine gli ultimi giochi della serie Ultima con
il g gruppo del personagg che si sposta in tempo reale in un territorio di immense pro-
porzioni. Troll, orchetti,

camminano e tutte le creature fanta-

alberi che

stiche immaginate da Tolkien sono
state fedelmente riprodotte nel pro-
gramma. La trama é stata in molti
punti variata ed arricchita con dira
ite ¢ secondarie, cosi da
rion rovinare il diverimento a chi co-

mazioni ined

nosce 1l libro 2 memoria. La versione

PC, attesa per questa primavera, sara
caratterizzata da grafica VGA 4 256 colori, sonoro digitalizzato {con numerosi brani
di parlato), un sistema di automappaggio ed un'interfaccia utente mﬂlplttdmﬁﬂw rin-
novata.

BLUE BOY Micromania

case di software italiane stanno cominciando a dwemamﬁavm@ nu-
erose! E ora giunto il momento della mmmm-

senta, come prodotto d'esordio, Blue Boy, un plt:f&ﬂadmu che adotta une

stile di gioco simile 1 quello delle console: fondali mt-unumhm pem

gi accattivanti ¢ una presentazione di prima qualits. La trama per una vol-
ta non ricade nel banale rapimento della bella del protagonista o nell'ucci-
sione del suo maestro; la vostra missione &, infatti, di salvare la Te:radfa

un'‘invasione aliena (a ripensarci non & che sia molto pit ori.g:m.le delsn-

24 ¢ =

APRILE 1992

personaggi del gioco. La giocabili-
-mchﬁmmamm—

THE MANAGER s o

Rl:*allizzam dalla Software 2000 e distribui-
to dalla US Gold, The Manager & un gioco
di simulazione sportiva che pone il giocatore
nei difficili panni dell'allenatore di una grande
squadra calcistica, Da uno a quattro giocatori
possono partecipare al gioco, affrontando le in
sidie di Campionato, Coppa ¢ Coppe Conti-
nentali. 1] programma sottolinea particolar-
mente |'aspetto “strategico” della conduzione
di una squadra; allenamenti, tattiche, ricerca
di sponsor, mercato interno dei trasferimenti
e gestione degli impianti (stadio). [l caldio gio-
cato viene invece gestito da schermate 3D che
evidenziano | momenti salienti dell'incontro,
Alla Software 2000 hanno pensato che il pro-
gramma avrebbe riscosso maggiore successo
se | giocatori avessero riconosciuto nel gloco
nomi e situazioni familiari. Per questa ragione ne sono state realizzate ben quattro
versioni; italiana, francese, inglese e tedesca. L'edizione tedesca & gia stata distribui-

T T L
iIHIE 0T #ifi
L T L.l!h.l.].l_h.ll_l.l.'l.lul I

L e AR A T - i i e

% )
© 0§

ta in Germania con il titolo Bundesliga Manager Professional, e, secondo un portavece
della US Gold, ha riscosso un enorme successo. The Manager sari disponibile questa
primavera per Amiga, e PC (solo versione VGA), mentre una versione per Atari ST é
attesa per 'estate,

HOT RUBBER
HOSTILE BREED r....-

HL:-.' Rubber e Hostile Breed sono i due nuovi titoli della Palace Software attesi que-
sta primavera. Hostile Breed € uno sparatutto a scorrimento parallattico bi-dire-
zionale. Un violento terremoto sul pianeta Genaro-5 ha danneggiato le pareti coraz-
zate della locale stazione spaziale. La base ¢ stata invasa da forme di vita aliene brutte
e cattive, e spetta naturalmente al giocatore saltare su uno shuttle d'assalto e ripulire
i dintorni. Tra le innovazioni troviamo la possibilita di utilizzare i sistemi di difesa
installati nelle pareti della base e quel-
la di atfrontare i diversi settori in cui é
divisa nell'ordine preferito. Gli alieni
crescono e si diffondono anche men-
tre lo shuttle & impegnato in un altro
settore, richiedendo al giocatore non
solo prontezza di riflessi ma anche la
capacita di pianificare strategicamen-

te i propri assalti. Per ora & prevista

solo la versione Amiga
Hot Rubber ci conduce nei territori piti familiari delle corse motociclistiche categoria
500 cc. Uno o due giocatori possono gareggiare su 12 differenti circuiti internazio-
nali. Sono previsti cambio automatico o manuale, visione della corsa dal punto di vi-
sta di ogm motocicletta, la scelta tra gara singola e intero campionato, |'opzione di
salvare il gioco e la possibilita di allenarsi prima di ogni gara. Uscira nelle versioni A-
miga, PC ed ST durante la primavera.

lito) distribuendo la consueta razione di mazzate a
rapire gli indifesi cittadini. nwamﬂe"
dei fumetti arnericani e difatti
all'interno della confezione sard
inserito un breve fumetto con i

ta sembra assicurata per questo
g«m entro la fine di Aprile.
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E DURO RESTARE IN CIMA...

SOFTWARE 2000's

The Manager da o T
Software € una L3LEs ) . ; g N
nuovissima simulazione
di calcio manageriale che
presenta tutte le squadre del
Campionato Italiano 1991-1992,
L'obiettivo del gioco é di portare la
tua squadra EFE. in testa alla
classifica della Serie A, oltre che a
cimentarti nei campionati europei.

@ Possono partecipare contemporaneamente
da 1 a4 giocatori,

® Seleziona la tua squadra preferita.e scegli un
periodo di | anno, 5 anni© senza limiti.

@ Le sequenze animate in 3D fi permettono di
osservare i punti salienti della tua squadra in
azione.

® Gestisci i soldi olfre che la squadra:; - emplic o
stadio per attirare piu speftatori - incassa alfi soldi mediante
la sponsorizzazione - compra e vendi sul mercato dei
frasferimenti per migliorare la squodra.

| THE MANAGER e s
EREERY il
AT e p— 'F..'._' e

_—
-

il S BSOS

aaaaa

T 1992 Enfl'wm-n 2000. Tutti i dirithi riservati.,
Marketing e distribuzione effettuata dalla U.S. Geld
Limited sotto autorizzazione della Software 2000

3
Gli screenshots hanno come unico scopo quello di illustrare

il gioco e non la grafica, la quale varia sensibilmente sui . E Mﬂ
vari formati.

CIDBITR BT IONEL
DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA PER L' ITALIA DA: LEADER DISTRIBUZIONE Srl VIA G. Mazzini. 15 - 21020 Casciaen
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO | PErrericie | [)jsponibile !

Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC Al IelEﬁ]nﬂ]:E
MIGLIORI

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 \__PREZZI

X " NOVITA’ KIT CONVERSIONE PER'
NOVITA’ AMIGA 500 PLUS AMIGA 500

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 e IMb di memoria con Comprende Kickstart 13719 selexionshile con

-

. e & ' un espansione da 512k.

i DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI "\ (  KICKSTART 1.3 & 2.0 SU ROM |
Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000 TELEFONARE
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000 :",“ TR VTR 5
Dr.we interno per amiga 2000 L. 129.000 TELEFONARE J

L\ Drive esterno con syncro expert L. 169.000 PA

" DIGITALIZZATORE AUDIO ) [ INTERFACCIA PER 4 JOYSTICK | /~ R
STEREO PER AMIGA L. 29.000 | | DISCHETTI BULK
Eccezionale digitalizzatore audio stereo con | - - ; 3172 DS DD
volume d'ingresso  regolabile, impiego BOX PORTA DISCHI 3 1/2 10 Pz. L. 900 cad.
semplicissimo. 50 Posti con chiave L. 15.000 | | 59 p, L. 800 cad.
L. 99.000 : X ¥
\_ J @ﬂﬂ Posti con chiave L. 23..“'“"]", 100 Pz. L. 750 cad.
/” ESPANSIONI DI MEMORIA PERY ( MONITOR | | PISCHETTI BULK
AMIGA PHILIPS 8833 11 ' 3 A0
Espansione 512k L. 63.000 L. 430.000 10 Pz. L. 1400 cad.
Espansione 512k con clock L. 80.000 COMMODORE 1084S 50 Pz. L. 1300 cad.
‘Espansiune 2Mb con clock L. 280.000 L.450.000 \100 Pz.L. 1200 CHdJ-/
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 \ ¥
E ] 2Mb ESTERNA L. 360.0
A 90" | (SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION®
Espansione 1Mb per plus L. 110.000 AMIGA
\Espansiune 2Mb per 2000 L. 33“*"@ Amiga 500 Plus con monitor Commodore 1084/s e
stampante Star LC 20 con in omaggio un joystick.
PROLUNGA PER MODULATORE TV AMIGA | ¢ L. 1.550.000 ,
L. 20.000
" PROLUNGA PER DRIVE ESTERNO AMIGA | MOUSE SELECTOR
L L. 30.000 § Permette di collegare il mouse ed il joystick nella stessa porta.
\

PENNA I (TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI
OTTICA PER P IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU
AMIGA CON SALVATUTTO PER AMIGA TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI -
SOFTWARE S Mt SPEDIZIONI IN  TUTTA _ ITALIA

29.000 SEES MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -

K 4 \SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO )
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Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO
Linea 1 MM Gambara

= sﬂFTWARE NULTIME NOVITA’
PERIFERICHE
ACCESSORI PER

AMIGA E PC Al

Disponibili !!!

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 . paere ) Telefonare
/" STAMPANTI STAR SERIE LC )\ /. GENLOCK PLUS PER AMIGA
Star LC 20 B/N L. 375.000
Star LC 200 colore L. 490.000 Il Genlock Plus ¢’ un utilissimo apparecchio per
Star LC 24-200 B/N L. 650.000 I'claborazione video delle immagini, che Vi
Star LC 24-200 colore L. 750.000 R, TAEEE. N W s
L\ Star Ink Jet 80 col. L. 679.000 y k L. 590.000 j
" INTERFACCIA ) : 1l b
SRR, [M()USE: Z:‘:Eﬂ,;mm GENLOCK PER AMIGA
L 43000 J “| II Genlock K090 ¢ un apparecchio che Vi
oo il NOVITA’ o rcrmetturﬁ di registra:le, miscelare, dissolvere
i ini video dell'ami Isiasi
[ L. 10.000 ] TASTIERA PER || yigeoregistratore _standard,  ottencndo . cos?
- 5 CD-TV immagini sensazionali.
PISTOLA GUN
SHOT PER AMIGA |\_ L. 129.000 j; L. 299. 000
DEOGIOCHI | / HARD DISK
VIDEOGIOCHI /
INCLUSI PER AMIGA CONSOLE \
L L. 99.000 ) 500 GAME BOY
- | 5200 er i s0 MEGADRIVE
H ARD DISK con tempo d’accesso di
16 mS. GAME GEAR
P ER ANHGA Possibilita di espandere
2000 itmrin E::e Eth. P C ENGINE
Mb per amiga 2000 e SUPERFAMICOM
oms s & L. 979 000 VIDEOGIOCHI PER
lllhs:::jllli:?hdif i:znaéndm . g \ CONSOLE ULT[ME
con” " moduli simm, | \_ Y NOVITA -/
" SYNCRO ) [ NOVITA’ 5
OFFERTA LANCIO EXPERT [I[ | [SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA
L 9 49 000 Scheda con microprocessore 68020 e coprocessore
. . L 35 000 68881 con clock di 16 Mhz.
. dh k ’ PE L. 290.000 ;
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'Intel sviluppa |l

MiCroprocessor
e a 8-bit 8008, il
microprocessare che
prepard la strada
per | personal
computer. Le nviste
americane gi
elettronica
dell'epoca
pubblicarono
diagrammi per la
costruzione di
computer a singola
scheda, che furonag,
In sequito,
I'ispirazione per i| kit
di montaggio
dell'Altair 8800, il
primo personal
computer della
| storia (una volta che
I"'avevate montato
correttamente).

La storia dei videogiochi é la
storia delle macchine - console
e home computer - su cui
hanno girato ieri e girano oggi
1 programmi che ci hanno
appassionato in questi ultimi
20 anni, da Pitfall a Formula
One Grand Prix.

In questa puntata della nostra
serie sui 20 anni dei
videogiochi vi raccontiamo la
storia di questi ultimi due
decenni (in questa puntata i
primi dieci anni, dal 1972 al
1981) attraverso le macchine
che hanno reso possibile tutto
cio. Da quelle che sono entrate
nella storia come il VCS
dell’Atari o il Commodore 64,
a quelle che hanno lasciato pitl
di un utente deluso e orfano,

come I’Oric o il Commodore
C16.

2B k arrice 1992

ue progettist
della Intel si
licenziano e
formano la Zilog,
un'altra societa
produttrice di
processort.
Sviluppano lo Z80
(che sara in sequito
il chip dello
Spectrum), che
compete
direttamente con il
nuovo Intel 8080.

‘ In un periodo di

microcomputer. (metal oxide

a Db_{'EEtIVE' e o E:»:;,;?*_f_ :

, Cesign di e
. Tallahassee, Florida, W
lancia Encounters, il :

cingue settimane
lo studente di
Harvard William
Gates e il suo socio
Paul Allen adattano | personal computer
il BASIC cosl da farlo | utilizzandola
girare su tecnologia MOS

primo gioco per
personal computer
in commercio. |l
QIoCo & in
linguaggio assembly
e viene fornito su
nastro di carta.
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1981

LW::E?J;E&
Papplel il
| computer mé.tmi_rt:-
inun garage dal
ventiseienng 5te~.e
Wozniak, L'Apple #
| era ﬂmphcnmente
ur circuito stampato
e i primi ﬂmdelfi del
i avevano uﬂc

chassisdilegno. |

| Personal

| A Electronic
Transactor (PET),
disegnato da Chuck
Peddle, fu it primo
home computer con
monitor incorporato
e registratore a

_ cassette. ;

' Nonostante la b;ssa

| risoluzione, B
graﬂ-::a s
mnnucmmam:ae '
un prezzo pikttosto

| elevato ottenne un
successo immediato,

adio Shack

fancia il SUQ
microcomputer:
completamente
assemblato, il TRS-
80 Model 1. Questo
computer, dotato di |
tastiera, monitor e |
unita a cassette,
utilizzava il
processore Z80
invece del 6502 ed
eradotatodiuna
RAMdigk = |
Nonostantela |
grafica
monocromaticaa
bassa risoluzione
ottenne un enorme
successo di vendita
neglt USA -
evolvendo nel TﬂS-
80 It nel 1979

http:ﬁww;oldgamesitalia.netf’

1979 1980

S ull'onda del
successo del
VS, la Mattel
presenta al
Consumer Electronic
Show di Las Vegas
I'Intellivision. Grazie
alle avanzatissime
doti grafiche diede
subito del filo da
torcere alla console
Atar. In origine
doveva essere il
fulcro di un
complesso sistema
di home computing,
ma g altri elementi
del sistema non si
materializzarono
mal.

Lﬂ ZX80 fu il
primo computer
veramente alla
portata di tutti, Era
dotato di 1K di
memoria, grafica
monocromatica e
niente sonoro.
L'anno successivo lo
£X81 aggiunse un
expansion pack di
16K, che aveva dei
problemi di
collegamento,
Benche sembri
incredibile erano
disponibili dei giochi
nonostante {3
grafica a mattoncini
e la velpcita
lentissima.

| Video Genie fu

una macchinetta
monocromatica che
non riuscil mai a
decollare a causa
della mancanza di
software.

Instruments
lancia il suo home
computer, il Tl 99/4,
basato su un
processore a 16 bit.
Il primo prezzo era
di 1200 dollari,
prima di venir
ritirato dal mercato
arrivo a 99 dollari al
pubblico!

- a Commodore Introduce i VIC 20, 1l

4primo home mmputbr ::he areivo a
verm pits di un milione di unita. Il VIC, che
manbaneva molte delle Cﬂfﬂﬁﬂﬂi"ﬁlﬁﬁ&d&i PET,
era il primo computer progettato
principalmente per i videogiochi. Aveva una
- risoluzione di schermo di 176x184, 8 colori,
un buen sonoro, una vera tastiera e anthe un
disk d?wevﬁzmnale la sua restrizione
prmapale era la memuﬂa 5t=andard t:h 5K

~'Oric deﬁ-‘a Tangenne considerato ai

tempi i’ammaszza Epe-r:tmm aveva una -
graﬁr:a € un sonoro migliori rispetto al piccolo
di casa Sinclair, Ma una serie di problemi di
affidabilita e dei hrug nel Basic gl fruttarono
una cattiva nomea, |l mpﬁﬂﬁﬂﬁnhuare svani
rapidamente, tranne che in Francia, e spaﬂ
d-et tuttn dalia nrcﬂiaﬂme naei 1934

ﬂﬁhﬂm& Cmnpmer iama stmne :
IJ primo. cﬂf‘h[Ii.ftEf pqrtatile (si fa per ﬁir&
w‘it& Ehe peyat-a j.‘m:x di i 1 ch:h}gramﬁu} ph

‘IBM Iar[:la 1! mmputer che dwentéra

Jdsinonimo di PC e uno standard hardware
{f-E facto. Sceglie come sistemna operativo |
I'MS-DOS della Microsoft e quando afti
produttori saitano sul carro degli BM '
compatibili, I'MS-DOS diventa il uovo Sl |
standard nel campo del software, e |
s:mp&aﬂtaﬂﬂﬂ il CPIM e gﬁ aitrr‘f-isteml
ﬂﬁﬂaﬂw in'mga in quﬂl templ e

‘Amm Atorn, pm@énam da Chns Curw
fu immediatamente adottato dagh -
hﬂbblstl inglesi. Sempre in quell’annc la .
Acorn ne progetto un successore, if ”mmﬂ
ma Curry venne a sapere che la BBC era adla
ricerca di un m:-zmmmpute:r e abbandono il

P"Qﬂﬂtﬁ

I Hew Brmn g
un'altra
creazione di
Clive Sinclair;

' -ﬂuestn semi-
;mnatnie per appa‘racazmm “serie” era
espandibile fino a 2MB (incredibile per
quell'epoca) e fu ben supportato da
periferiche varie, benché avesse ancqra una
tastiera di gumma

 continuag...
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Per farla breve BOB non & come le
altre simulazioni. Oh certo, BOB
non & poi cosi strano nelle foto di
queste pagine ma sotto |'aspetto
*normale” e colorato si nasconde un
ripienc decisamente sostanzioso...
L'idea per la realizzazione di BOB
venne alla societa circa due anni fa
pill 0 meno nel periodo in cui stavano
ultimando Flood, durante una pizza.
Mon che il genere di cibo sia
importante, serve solo a dimostrare

Le truppe vengona create & mostrate dentro i [aboratorio di ingegneria genetica. Vale [a pana dl
accarfarsi che il dipartimenio di ricefca o sviluppo $ia adeguatamente fnanziato.

che le idee miglion possono venire
guando meno uno se le aspetta.

“L'idea di partenza consisteva nel
controllare degli omini per mezzo di
tre barre - intelligenza, forza e
percezione. Quest] "elementi”
vengono iniettati direttamente nel loro
cervello. Gli omini hanno un proprio
comportamento ma il giocatore pud
influenzarlo in diversi modi”.

Questo & quello che ci ha detto Pete
Molyneux parlando della nascita di
BOB. Pete sta attualmente dando gl
ultimi ritocchi alla versione PC di
Populous fl pima di affrontare
I'implementazione dell'elemento
strategico di BOB: un algoritmo che
simuli la finanza.

Proprio cosi, questo algoritmo per
BOB e, credeteci 0 no, una
simulazione dell'intricato mondo della
finanza intemnazionale... con un
qualcosa che rende le cose piu
movimentate sotto forma di un bel
po' di azione! Ma come si possono

30 & APRILE 1992
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BOB

Gli acclamatissimi autori di Populous I e Il e
di Powermonger considerano il loro ultimo
gioco, BOB, il piu ambizioso progetto mai

intrapreso dalla societa. In apparenza

potrebbe anche essere scambiato per quello

meno interessante...

Chip, cosa che puntualmente accade
in BOB.

Nei panni del responsabile della
societa che ha scoperto il Neural
Chip, il vostro unico desiderio & veder
sconfitti | rivali. Lo spionaggio
industriale e il sabotaggio sono
all'ordine del giorno e non ¢'é arma
migliore che inviare alcuni agenti
controllati geneticamente con il
compito di infiltrarsi tra le fila
dell'opposizione e sconfiggerla. Ci
SONo comungue altri mezzi (meno
legati all'azione) per espandere il
proprio impero ma qualungue via si
scelga lo scopo rimane sempre lo
stesso: la dominazione globale.

Il grosso della programmazione di
BOB e stato affidato al ventinovenne
Sean Cooper che ha abbandonato
una promettente carriera di stilista
iniziata nell'autunno del 1991 per
diventare un gloroso programmatore.

BOB é solo un titolo provvisorio,
prefento finora dalla Bullfrog a
CyberAssault e Higher Functions.
L'acronimo che significa Blue and
Orange Bloke nacque nei primi stadi
dello sviluppo quando Sean stava
mettendo insieme alcuni schermi di

combinare insieme Con SUcCesso
guesti due elementi cosi different
per produrre un gioco che conseryi
I'ormai proverbiale giocabilita tipica
della Bullfrog?

Il prototipo onginario (ai quattro
formaggi?} ha dato origine ad una
stora che piu 0 meno si presenta
cosl... In un futuro non troppo
lontano una societa costruisce |l
Neural Chip - un miracolo della
tecnologia moderna che viene
inserito dietro al collo dell'utente per
creare |'illusione desigerata. Niente
piu bisogno di prenotare un viaggio
alle Barbados spendendo fior di
guattrini: ormai & possibile
sperimentare tutti questi piaceri e
gueste sensazioni (e anche di
pid){yum!) tramite un semplice ed
economico apparecchio elettronico.

Pensate se potesse accadere!
Naturalmente non ¢i vorrebbe molto
prima che altre societa fiutino |'affare
e comincino a produrre | propri Neural

prova tanto per dare un'idea del

WAL AL

prodotto. Sara difficile che il nome
subisca variazioni almeno fino
all'avvicinarsi del completamento di
BOB a settembre.

Risalendo alle umili origini di BOB
abbiamo scoperto che il prodotto ha
subito moltt cambiamentt. | primi
sforzi di Sean ammontavano a poco
pil di una grossa mappa troppo
piatta per funzionare da ambiente
interattivo.

“Doveva essere tridimensionale”,
dice Molyneux, “ma non volevamo
usare | vetton (ci sarebbe voluto
troppo tempo) cosi abbiamo
mantenuto |a visuale isometrica. A
dire il vero abbiamo preso in
considerazione |'uso di una
prospettiva obliqgua ma si &
dimastrata poco pratica cosi abbiamo
abbandonato |'idea".

Una volta deciso |'aspetto generale
Sean ha passato | mesi seguenti a
risolvere le difficolta tecniche di un
ambiente isometrico tridimensionale,
come creare ['illusione che gli oggetti
si stiano muovendo davanti o dietro
la scena.

“Aveva raggiunto una sufficiente
flessibilita per implementare "idea
originaria”, rivela Molyneux, “cosi
abbiamo prodotto un editor che ci
permette di creare delle mappe. Cid
& stato enormemente difficile ma ci
siamo riusciti e ora l'idea originaria
verra sviluppata per ottenere la
giocabilita.

“ll giocatore parte nel suo ufficio
con una mappa del mondo che
mostra tutte le maggiori societa.
Tutte partono dal nulla e la loro
crescita e proporzionata al modo in
cui si gioca. Siamo intenzionati a
inserire circa un centinaio di paesi

{Sinisfra) Benvenuti in
ufficio. Buona glornata!

{Destra) Lina dalls
prirmd ineamazion df
BOE utilizzava guesto
schemmo leggerments
prospettiva obligua. Le
linaa “puifte” dagh
angoll a 45 gradl
fornigoono una visuale
attraants ma pocs
pratica.
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con tutte le principali citta - forse due
0 trecento. [.IE-;I'Ii Cittd Sara Circa
quattro volte la dimensione di una
mappa di Populous ™.

Le citta possiedono anche stili di
vita perfettamente funzionanti. Hanno
la loro popolazione, | palazzi e le
fabbriche, il traffico con automobili,
autocarri, treni @ monorotaie. E non
mancano nemmeno le ore di punta!

“Dal suo ufficio il giocatore pud
comperare e vendere merci e azioni
per influenzare le altre societa”,
continua Molyneux. “E possibile
assumere e licenziare del personale
Oppure investire denaro nelia ncerca
e nello sviluppo del Neural Chip o per
le truppe. Si pud anche vedere la
televisione (non Colpo Grosso). La
pubblicita permette di scoprire a che
punto s0no gl avwersarl e a cosa
stanno lavorando. Stiamo cercando di
insernre tutta la pubblicita che
possiamo. Speriamo di arrivare a
circa venti minuti® (Berlusconi
attento!).

Comungue, I'opzione piu
interessante selezionabile dall'ufficio
€ sicuramente quella che permette di
vedere Il mondo esterno (in 3D) e di
seguire le azioni delle truppe.

“La chiave di tutto & rappresentata
da tre barme”, spiega Molyneux.
“Siamo molto fieri del modo in cui
funzionano”.

| funzionamento awiene in gquesto
modo: aggiustanao | livelll di
intelligenza, adrenalina e percezione
delle truppe si creano sottili
differenze di comportamento.
Utilizzando le diverse combinazion
possibili di queste tre barre insieme a
un certo numero di semplici icone,
guali “GOTO" e “USE", & possibile
ordinare alle truppe di compiere
decine di funzioni differenti.

Per esempio, un agente armato con
un elevato livello di adrenalina
sarebbe troppo nervoso per mirare
accuratamente ma potrebbe essere
un combattente molto aggressivo,
Sfortunatamente, esiste un altro
effetto collaterale, pil devastante,

' http://www.oldgamesitalia.net/
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La vostra attivité ¢ controllata da questa scrivania. GI Impeagni glomalier comprandono ia
compravendita di azrioni tramite gl schermi televishd alla sinistra della foto e la visita ali’area

cemtrale: N laboratorio di ingegnenia genetica

legato all'abuso di queste tre
sostanze... |a personalita dell’agente
“drogato” potrebbe sfuggire al
controllo del giocatore rendendo
difficile influenzare Il soldato.

L oblettivo pnmario delle truppe
consiste nel visitare le citta e creare
nuove attivita. Essi impiantano uffici
e industrie manifatturiere e cose del
genere intorno al mondo, non
dimenticando (occasionalmente) di
praticare un po’ di sabotaggi,
rapimenti e cattiverie varie.

“E possibile far saltare in aria gli
impianti gi ncerca o di sviluppo dei
rivall oppure rubare i loro segreti”,
dice Molyneux. “Oppure il giocatore
puo pescare nel torbido per sollevare
I'opinione pubblica contro |a
societa”

In aggiunta, per rendere pil agevole
i@ conquista del mondo, i Neural Chip
prodotti dalla societa contengono del
codice di programmazione segreto
che puo essere facilmente attivato
per controllare I'utente. Percio |
clienti diventano ben presto degl
schiavi.

Includere in BOB un tale livello di
dettaglio non & del tutto privo di
problemi. Dalle situazioni di gioco
pPOSSON0 scaturire cosi tanti risultati
visivi che & stato raggiunto un
compromesso riguardo | dettagl
sensibili al contesto. Per esempio, lo
SCoppio di una sezione di monorotaia
potrebbe far precipitare il treno al
SUQID. La mancanza di memaoria per

appropriate sequenze di animazione
significa che il risultato non sara
eclatante ma almeno dara l'idea
gell’accaduto.

Siccome |la-complessita del gioco &
destinata ad aumentare |la Bullfrog
sta riducendo la dimensione
dell’'universo aumentando perd il
livello di dettaglio. Ma Peter
Molyneux finird mai cid che ha
iniziato con Populous?

"Come risultato mi piacerebbe

scendere fino al livello delle persone.
ma & possibile spingersi troppo in 13,

ecco perché abbiamo bisogno di
testare il gioco durante lo sviluppo
per non perdere d'occhio la
giocabilita. E troppo facile
gimenticare che ¢t sono tropp

L, #
£
JU OV
k i b 3
- oy Ao ,J
:-r'l-." ol b
s Yald JETA0 A of
Fl i =

Una vista pid particolareggiats al pannello di
controllo df BOB rivela le tre barre vitall In alto
& I'inslame of lcome usate per Influenzare I
comportamenio delle truppe in basso, | display
mufti-funzions mefls serfone cenirale del
pannello ¢, \n guesto caso, occupato da una
piccola mappa dei dintornl delle truppe,

Queste tre foto mastrano BOB in arfone.
Lo esplosioni abbondano menire e

8l truppe si sceupane del degh affari attrui

3 distruggendo | palazzi delle socleisd rivall

con bembe & lanciararsi e congulstando

| martall torrette laser. Ma BOB non ha

| soio guesio aspetto..

dettagli. Un enorme livello d
dettaglio potrebbe dimostrarsi troppo
difficile da gestire al punto da
giventare totaimente inutiie, cosa
che viene notata dai collaudatori.

“C'é un simulatore ittico russo che
rcordo di aver visto che ricrea
qualsiasi pesce uno desigeri e lo fa
camportare come se fosse vero.
Stiamo cercando di ottenere una
simulazione della stessa
compietezza.
finale sia produrre qualcosa del
genere di Better Than Life in Red
Dwarf. E cosi awincente che non si
pud smettere di giocarlo

Penso che |'obiettivo

http://www.oldgamesitalia.net/
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Dark Seed, il primo gioco della neonata
Cyberdreams, vanta la grafica di H.R. “Alien”

Giger e una programmazione di altissima qualita.

RINTES DD - GRNTEDY - SEUR - MEGR

Percio perche ci ricorda Valhalla, un gioco
prodotto dalla Legend nel 19837 E si tratta poi di

quaicosa di cosi negativo?

li scrittor professionisti
Gaffermara che ci sono
solamente 36 trame basilan,
K che queste storie essenziali sono
, sempre esistite e che continueranno
ad esistere, immutate in numero
natura, fino alla fine del tempi. Il

(ame power e s

Canterbury, Jurassic Park -

qualungue nome vi venga in mente,

gh uomini primitivi se li Stavano
0 sorbendo centinaia d'anni fa. E avuto tempo - molto tempo - per
nell'anno 6.000 Liala Xil stara stabilire le regole del genere, le
ancora facenco solgdi sui soliti ambientazioni e gli stili. Ma hanno
le tar he alterne argomenti. |l calderone potrd anche  cominciato a giocare con le
g 9 cambiare ma la brodaglia @ sempre macchine solo da 30 anni e gli stili
la stessa... “computeristici® sono, per cosi dire,
4 Gli uomini, comungue, hanno ancora in fase di rodaggio.
PE]" non restare fﬂl‘l’ﬂl cominciato a raccontarsi storie fin Come con le ruote, i generi che

dai tempi di Adamo ed Eva (ecco sopravviveno sono quelll che

biﬂﬂgﬂﬂ SCEg“EI'e i mEZZi cosa facevano la notte...) e hanno funzignano. Abbiamo avuto un paio
con i “numeri” giusti.

Concessionaria per la pubblicita:

L.T. AVANT GARDE
Tel. 02/66103223
Fax 02/66103222
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UGNO DI ALIENIL...

di ruote quadrate negli ultimi anni:
per esemplo, I'avwentura testuale,
gualungue cosa possa dire Anita
Sinclair della Magnetic Scrolls, é
morta. |l testo non & il mezzo ideale
da usare con un video specialmente
quando si hanno colori, suoni e, ora
che abbiamo il CD, sonoro
digitalizzato con cui giocare, E cos'é
successo al formato stile “fumetto
elettronico” introdotto da Redhawk?
Ma che importa?
Altre ruote guadrate sono sparite
essendo state “arrotondate” da una
migliore implementazione. Gli
scenari @ schermo singolo come
Crazy Kong e PacMan si sono arresi
allo scorrimento multidirezionale, la
visuale dall'alto & sempre piu
vulnerabile nei confronti dell’oggi
sofisticatissimo approccio
isometrico, gli sparatutto hanno
acquisito elementi tipici dei giochi di
ruolo e cosi via...
Un formato, comungue, & rimasto piu
0 meno invariato dal 19&3: si tratta
dell'avventura grafica animata. Basta
dare un'occhiata alla foto di questa
pagina che raffigura Valhalla della
Legend per chiedersi che cosa ¢'é in
King's Quest V che mancava in Thor
e compagni nel lontano 1983.

_-..l..*_r. I i & |
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Va bene, il sonoro. Valhalla emetteva

solo qualche stridulo beep. Ma lo
faceva - e questo era tutto cio che lo
Spectrum poteva fare. L'aggiunta di
un sonoro di qualita &
semplicemente un miglioramento,
reso possibile da una piu potente
piattaforma a 16 bit,

OK, una grafica migliore. Giusto ma
fino a un certo punto. Le moderne
awenture animate sono migliorate
grazie all'uso di una sapiente (&
ormai collaudata) prospettiva. Ma
gran parte di cio che fa la differenza
S0N0 E-E-‘-".JlILE‘ nente pid m-&ri e
gisegni di mighore gualita. Ancora
una volta, guesto & un m;gl oramento
aovuto alle macchine non un
ulteriore sviluppo dell'idea
essenziale.

Mappe pil grandi - si, ma |'obiezione
e sempre la stessa. Interfacce pil
immediate, idem. Animazione
migliore e piu veloce, idem,.,

Se il mondo dei videogiochi é
destinato a ritrovarsi con 36 gener
basilari, allora sembra che
I"avventura animata sia uno di questi
e |l primo titolo della Cyberdream che
- non fraintendete - & un ottimo gioco
non fa altro che confermare |a tesi.
Come dicevamo, la pentola é nuova
ma la zuppa & sempre |a stessa con
quaiche aggiunta degna perd di nota.

PER UN PUGNO DI ALIENLI...
| pnmo elemento che la Cyberdream
na mescolato alla ricetta & la carica
emotiva. Prendete il surrealista
svizzero H.R. Giger, il creatore di
Alien che vive vicino a Zurigo con
Muggi un enigmatico gatto siamese
e con alcuni dei pid inquietanti mobili
mai apparsi in una casa. Usate una
grafica in VGA 640x350 con 16
colori cambiando le palette a
seconda delle locazionl per evitare la
monotonia. Usate dei digitalizzatori e
cinque disegnatori per un anno intero
per generare 8 mega di grafica che
facciano un uso eccellente delle
visioni ricche di “paura, terrore e
ansia” di Giger. Aggiungete un

""‘“ ‘-"T
1"

IIl-|"'

iGiger sul set di Allan (1973) al Pinewood Studios
(& 2idth Centwry Fox)

pizzico di...scusate...Aggiungete del
sonoro digitalizzato e una splendida
colonna sonora su AdLib.

Mischiate tutti guesti elementi
insieme & otterrete Valhalla con
quaiche piccolo punto di forza. La
scena in cui Thor lotta con Lok
poteva anche far sorridere ma
nessuno ride quando 'eroe di Dark
Seed, Michael Dawson, si trova nei
guai. Perché?

La storia (& probabilmente il numero
27 dei 36 favoriti di tutti | tempi ma
potrebbe anche essere il 28...) vede
Michael in lotta con una razza aliena
intenzionata a dominare il mondo (si,
si tratta del 28). Dawson si & appena
trasferito in una nuova casa e
sembra che cio gli procuri dei forti
mal di testa. L'aspirina non & certo
d'aiuto ma cid non sorprende perché
II pover uomo ha a che fare niente
Meno con un alieng. Forse (non
vogliamo svelare troppo) questo
alieno a qualcosa a che fare con
quegli strani incubi che lo
perseguitano di recente. O forse no?

nizialmente presentata

a €

La stor
nel formato tradizionale delle

avventure animate. Con
grafica & superiativa - lo potete
vedere dalle immagini su gueste
pagine, La decisione deilla
Cyberdream di utilizzare una palette
limitata ma una maggior risoluzione
si e rivelata dawero azzeccata e la
ricchezza di dettagh di queste
schermate migliora drasticamente
I'atmosfera
Certo non dobbiamo dime
la zuppa & sempre quella ma si tratta
di una signora zuppa! Prendete, per
esempio, le figure animate. In guesto
campo si 50n0 avuti numerosi
miglioramenti dai tempi di Valhalia. |

1962 £k 33

unque la
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colore e |L:1-ﬂ DIU grossi e pid
dettaglia n King's Quest IV.
F"“ n Loom i gr an M O |_1r.|._'r. ]

sperimentazione con diverse
ingquadrature & gimensonament
{vedl gidascatia). La Cyberdream
comungque, ha compiuto un ulteriore
passo avani e ]1uﬂ LaliZzato 1
PErsonaggio principale aggiungendo
anche 1l dimensionamento dinamico
uthliZzanao un numero di pass
sufficienti per assicurare ur
fluidita al processo. Bastam

a lotale
overe

“Nl PC e il computer per gli
adulti. Possiamo fare molto
con questa macchina
anche se gii sprite sarebbero
di grande aiuto!”

Dawson verso lo sfondo per vederio
rimpicciolire in statura ma crescere
In realismo. Una zuppa di classe non
C & che dire.

Il dimensionamento rappresenta una
grossa differenza perché non solo
ntiuenza il modo in cui si muove il

PErsOnageio ma consente ai
il '\.JE.':' 'l:IE: |.'I !.-

e gy, g, e - - - - .
disegnatori una pil

nguadratura duran {ﬂ il gioco. Una
ligura che pud immediatamente
nmpicciolrs: o espandersi mantre si
muove pud essere inquadrata in
PrimMo piano oppure con un campo
medio 0 lungo senza prepccupars
dei successivi movimenti. Come ogn
regista pud confermare, sono le
Inquadrature che fanno la differenza

N un nim & in particolar modo sono

mportant per creare |a tensione -
S& mai un gioco ne na avuia, si tratia

di guesto

L'ORRORE DISCRETO DELLA
BORGHESIA

I::l.' |;_ fj'-_ll |J| 0, -|| E“:L.- '\i}”:l r_-:l :I:'
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UNA SQUADRA
VINCENTE

a Cyberdream & una socleta
avvero sorprendente. Il co-

fondatore Pat Ketchum é stato una
delle forze ispiratrici della Sullivan-
Biuth Interactive Media,
responsabile di Space Ace e
Dragon’'s Lair. Prima aveva fondato
la Datasoft da cul erano usciti
classici come Zaxxon e Pole
Position. Le precedenti esperienze di
Harald Seeley, il produttore,
comprendono un periodo. con la Talto
& la collaborazione alla realizzazione
di giochi come Rocket Ranger e
Indiana Jones sul NES. John Krause
ara invece alla Software Toolworks
dove aveva progettato Il sistema
didattico Miracle Piano.
Ma non solo i tecnici sono dei
veterani. A parte la collaborazione
con Giger, la Cyberdream ha dei
progetti con Syd “Blade Runner”
Mead e John “Predator” Rosengrant.
Non vediamo I'oral

.iiﬁ \”:’4 |
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{Sul fondo, in senso orario da sinistra in alte) Pat
Ketchum, Joby-Rome Otero, Harald Seeley, John
Krause, Gary Vick, Paul Dreswhecki & Julia LHang.
Dark Sead ha impegnato cingue graticl, due
programmatori, un programmators musicale, un
musicista, un disegnatore di glochi @ uno
scenegiatore per un anno. Tutto cid che vi serve &
wn PC 286 & 12 MHz o pid...

(2atto, da sinistra a desta) || produttors Harald
Sealey con | colleghi John Krause ¢ Gary Vick

mu\’fa A

diabetose di Roberta Williams
della serne King's Quest s
aspetterebbe di vedere fion, fatine e
restosi uccellini dietro ogni angolo.
Non qui. In Dark Seed ci sono bagni,
vasi di fion e vasche da bagno ricche
di gettagli (Che poesial), Senza
offesa per Roberta e per i suoi ottimi
giochi questo € il mondo reale non la
valle di Candy Candy - e una buona
dose di realta, del resto, é cid che
migliora la finzione. “Abbiamo
osservato | giochi della Sierra”,
commenta Pat Ketchum, il boss, e
abblamo pensato di fare qualcosa d
diverso da una favola”. Ci sono
certamente

MUsCcitl.
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Ma c'é qualcosa di piu dei meticolosi
dettagli e della competenza tecnica.
Esplorando il gioco ¢i si rende conto
che sotto (o dietro) questa facciata
“borghese” si nasconde una
dimensione carica di tensione e
orrore che, presto o tardi, &
necessario varcare. E possibile farlo
attraverso uno specchio posto in una
-.’JE?'lE' stanze - per scoprire pid tardi
che "I"altro monda™ non & altro che
un'immagine speculare di quello
conosciuto (e questo & solo uno dei
numerosi arguti riferimenti del gioco).
Questo porta a degll interessanti
sviluppi quando si scopre che |
percorsi che sopra portano da A a B,
sotto conducono da A'a B'. |
progettisti hanno elaborato alcuni
sottill enigmi basat: su questa
semplice ma attraente idea.
Controllare Dawson & estremamente
semplice. Non & necessario utilizzare
a tastiera e le icone, selezionabili
con il mouse, assumono funzioni
diverse a seconda di quello che si
vuole fare. Come in altri titoli recenti,
I'icona cambia se ¢i si trova su un
Oggetto significativo per indicare una
possibile azione 0 mostrare un
Messaggio - cio permette un notevole
risparmio di tempo ed evita le
interminabili ricerche che portano a
selezionare, ad esempio, diverse
parti di un tappeto per cercare botole
€ oggetti nascosti.
Le conoscenze acguisite dal
personaggio devono essere
completamente riscoperte ogni volta
che il gioco ricomincia dall’inizio. In

http://www.oldgamesitalia.net/
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“WINTER SUPERSPORTS '92 e una delle piu appasionanti
simulazioni mai realizzate, con tutto I'agonismo e lo spirito
delle aftuali competizioni A DUE GIOCATORI!”

* VelocissimaAzioni di Gioco
ad 1 o 2 Concorrenti

e Realismo Senza Confronti

s « Giocabilita T
PC 3.5 e 5.25 (Vga/Ega) a Totale

AMIGA Cé4 (cass./disco)
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ANTENATI ANIMATI

Le avventure animate hanno fatto molta strada dal 1983, Ecco alcuni punti importanti...

i

Vathaila dedla Legend ¢ siato davvers if prirmc: personaggl con tul ers posadhide intersgire, locasioni gratiche diverss i cul
SYFURG FvOigiva una vita “propria” ¢ un perasnaggio chisve comtrotieto dal giccalone - tramite rioni testuali. Non era
infatti possibibe mucvers il personaggio con i joystick o la tastiera,

LR
>HELP

i T 23 ynyeu FREZTY B9 smus he

Hazel’ 5 ﬂEEIStﬂHg
Hhat is his nﬂ
rrange the g ters
» conktinue ® QoMme .,

>

The Witch s Couidron defla Mikrogen era simile & Vaihalls come mectanisma o controllo ma avevas una grafica migliors.
Coma moltt glachi sequenti sembrava aver privileganto una migfior preseriazions in ambio & meccaniohe dt gioto inferion. |
personaggi i Vaihails pedsedevanc un'intelfigenza” primitiva ma soltile: quelfi di The Wirch's Cawlgvran dectsaments no.

T at i
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TR T T e .
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Ciinisira) Loom della Lucastiim non offme sinceramenie mulla che rom i possa trovans In The Witch's Cudrod & Cib pusd essen
VISIG SO UNE YIFGEGNTS) mancanza di inovadions o Ena prove dedla bomta oi GUESTD QIR La SECONGa IR0t Sembna 13
pid probabils (speriama), Loom ha sperimentato different sngoli di ripresa e il ridimersionamento (ron dinamice) del
peronagEio principale in furmione dell inquadratura (infath B ridimentionaments svdent comars con il percanaggio fuos
campod,
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VIVERE LA TECNOLOGIA

CR T e —

CICCOGNANI STUDIO

PC 5286 - Computer 80286 16
Mhz, 1MB RAM, grafica VGA, mou-
se in dotazione - In pit il fantastico |
GRINTA PACK con 100 giochi/pro- !
grammi e il prestigioso LOTUSWORKS: |
videoscrittura, foglio elettronico, da- |
ta base, comunicazione; oltre al mo- :
nitor a colori e disco fisso opzionali. |
PrezzoIVAinclusadalL. 1.359.000 _:

Pronto Amstrad: 02/3263210 - Nei migliori negozi di elettrodomestici, Hi-Fi, Computer Shop.
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PROVE SU

top, stop, STOP! Non girate pagina! State per entrare
nella parte dedicata alle recensioni, un territorio com-
plesso ed emozionante. L'unico modo che avete per o-
rientarvi in questa landa affascinante é leggere la nuo-
va guida che la redazione di K ha realizzato per voi. | pochi
minuti che investirete nella lettura saranno sufficienti per sve-
larvi le meraviglie del sistema di recensione della vostra rivista
preferital Basta con le chiacchiere e tuffiamoci nel vivo...

CONFRONTA E CONTRASTA
Un punto di riferimento costante: § ;

il gioco viene confrontato con il §
titolo che piu gli si avvicina, o con
il film o coin-op da cui é stato tratto.

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE VERSO
| pregi ed | difetti del gioco sintetizzati in poche
frasi significative. Forse é troppo difficile, o ha

un'interfaccia innovativa, ecc...
so AMIGA/PE
]

|

1 livells sano

davwerd pochi

SOOI rETENTD
Musda & welode

VERDETTO Il punteggio che
quantifica il valore globale del gioco, espresso
in millesimi. |l caro, vecchio K-Voto, insomma.
Quattro voti secondari quantificano con pun-
teggi da 1 a 10 la Grafica (G), il Sonoro (A),
I'lmpegno Intellettuale (Ql) richiesto ed il Di-
vertimento complessivo - il fattore K (FK) offer-
to dal programma.

CURVA CIP Una predizione dell'"aspettativa
di vita" del gioco. Uno sparatutto frene-
tico e colorato potra avere un fasci-
no immediato, ma lo giocherete
ancora tra un mese?

| SUGGERIMENTI Le pagine centrali di molte

* idea b recensioni contengono suggerimenti, »
. consigli e idee su come affrontare !
- il gioco. ’ £10C0 3

¥
- K-GIOCO Vengono insigniti di ‘7A
questo titolo quei programmi la cul
qualita complessiva i rende degni di entrare
nell'Olimpo dei Classici,

SONORO, GRAFICA E IDEA Questi rico-
noscimenti vengono assegnati a giochi che ec-
cellono in una particolare area. Un gioco che
non riesce ad essere K-Gioco pud comungue
meritarsi uno di questi "scudetti”.

-
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STAR TREK: THE XXV ANNIVERSARY ULTIMA UNDERWORLD

Un K-Parametro &. a nostro giudizio, il miglior gloco nel suo genere. Le descri-
zioni che seguono sottolineano gli elementi che rendono Il gioco tale e con |

quall deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in casa una "glocote-
ca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti i titoli che vi manca-

no!

SWIV (Storm)

Il seguito di Silkworm vanta una combinazione
eccerlonale di velocith frenetica, grafica da strilli
& pura arlens incontaminata. Il volume di fucco @
la distrurione su schermo sono fenomenall: un
gloco da bar & cash vastral

GODS (Renegade)
Nan & moalto soflsticato s& lo sl confronta con | suol
concorranti (Prince of Persia & Rick Dangerous); ep
pure il gioco di piaﬂlfnnﬂt dei Bitmap Brothers
offre atmosfera, azlone & una presentazions grafl-
ca senta precedentl. Indubblamentes un vincente,

GIOCO DI RUOLOD

SHADOWLANDS
(Domark)
il gloco che tuttl gl swvventurier sttendevano. Questo
innovative GAdR della Teque Software di Londra
oombina la strategia ¢ lo spessore di Dungoon Master
con "emozione arcade di Moonstone. Il primo giocos
ad ulilizzare Il sistema Photoscape.

-
L]
]
L

KICK OFF 2 (Anco)

* La ragione primaria dell'uscita in ritardo di K ogni

mese. Non solo la I'I'Iiﬂlhfll'l simulazions calcistica
mai realizzata ma wro ded pio el giochi di tutt |
e,

CIVILIZATION (Microprose)
In guesta gigantesca saga storica il giocatore dowve
condurre il suo popolo dal primordi dell'Eta della
Pietra all'Eva Nutlears, Massiccio, ma senza dubbio

Hl parte di una mente geniale.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND
2 (Lucasfilm)

Guy Threspwood ritoma nella nuova avventura ous

cinata per lul da gueil pazzi californiani della Luca-

filn. Humor, dialeghl che sembeano seritti da Acthur

Miller & grafica & sonoro senzs precedonti.

SIMULAZIONE AUTOMOEBILISTICA

FORMULA ONE GRAND PRIX
(Microprose)
La seconda ragione dell’ uscita in ritardo di K ogmni
mess. £ gquasi impossibile trovare difetti in guasto
capalavers paligonale di Geoff Crammond, ugual-

mente adatio a principianti ed esperti. Impressio-
nanig.

IK+ (System 3)
Una versione migliorata ed agglornata del classicn
dells Sustem 1, I di Archer MacLeans & da fre an-
ni In classifica ¢ ancora nessune & rluscito ad Insl-
diarme il trond, L' aspetto phi interestants & kb prasenza
di un terro karateka controllato dal computer. incre-
dibilmante veloos,

G1OCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE
STUNT CAR RACER (Microstyile)

Grafica poligonale d avanguardia o vna velodth in-
cradibile fanno di questo gloco il papa di twita la
nuove generazione di gicchi di corse. Ed un papa

i
:
%
:
:
;
2
:

SIMULATZIONE SPORTIVA

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND

SNOOKER (Virgin)
La spettacolare grafica 3D si combina con wn reali-
=m0 spasmodico per formare la migliore simulario-
ne di billardo di tutti | templ. Virtualmente prive
di difetti, il gioca vanta un'introduzione per i prin.
ciplanti # una grands precsions nells gestione dei
colpi.

SIMULATORE DI VOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

il migligr simulatore di volo mal realizzate. Falcon
3.3 ha pit detiagho di qualsiasi altra cosa che abbia-
te wisto nella vostra vita, inslema all" interfaccla u-
tente pid funzionale ¢ al manuale piu completo mal
apparsi sul mercato.

AZIONE/STRATEGIA

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Pid grande, pil bello, pib veloce, ecc... Alla Bullfroeg
hanra migliorato la perferions. Popuwlows 7 al con-
fronto sembra una copia di pre-produrions. Un'im-
presa storica.

TETRIS (Nintendo)
La versiona ulficiale del gioco per Gameboy Min-
tendo @ di gran lunga |a migliore. Tetris & il giocn
piu coinvalgente mai apparso nella storia del vi-
deogiochi. E come una droga, provate a chiaders &
chilungue lo abbla gib giocato,

GI10CO DI PIATTAFORME
SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Ora che il Super NES sta per arrivare in Europa, gue-
sto granda classico sard disponiblie per tutti. Con
una grafica eccellente & un'area di gioco ENOAME fa
desiderare che tuttl | glochi siano casi.

appLE 1997 K 39
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sono i viaggi dell'astronave Enterprise nella sua missione quinquennale

all'esplorazione di nuovi mondi, alla ricerca di nuove forme di vita e di nuove
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S U
Genere Avventura/ Azione
Casa Electronic Arts
Sviluppatore Interplay

Prezzo L 7ogaoc

pazio, ultima frontiera. Questi

civilta. Per arrivare la dove nessun uome & mai giunto prima...

25 anni fa la USS Enterprise lasciava 'astropor-
to per la prima volta alla ricerca di nuovi mondi
¢ forme di vita e sebbene Kirk, Spock, McCoy,
Scott e il resto dell'equipaggio possano essere leg-
germente ingrassati e con qualche capello bian-
co in pin, ad ogni nuova avventura |'incredibile
successo del capolavoro di fantascienza di Gene
Roddenberry dimostra che le grandi idee sono
dure a morire, Dopo tutto sono ben poche le sa-
ghe di fantascienza cosi prolifiche da essere con-
siderate un vero e proprio genere. Dalla nascita
di Star Trek ci sono stati circa 7o episodi, una se-
rie di cartoni animati, una mediocre serie di nuo-
vi episodi con nuovi personaggi (Star Trek - La
Nuova Generazione) e sel film di grande richia-
mo,

Sebbene gli spettatori piti giovani conoscano
Star Trek solo grazie ai film, i fedelissimi sanno
che la vera "magia” di questa serie ¢ legata agli e-
pisodi televisivi (che continuano ad essere ripro-
posti). € vero, |'Enterprise sembrava davvero un
meodelline in metallo a quei tempi e forse i costu-
mi, gli scenari e gli ettetti speciali erano un po'

40 K APRILE 19492

I viaggio interstellare pud essere pericoloso per quel capitan che
mon Send modto versal! nelia circolarione altemata delle corsie
spariall. Fare una scampagnata per lo spariy pud portare a uno
sgradito ncontro con | Kingon,

approssimativi ma cid li rendeva ancora pii di-
vertenti! L'espressione costantemente incuriosi-
ta di Kirk, gli interminabili battibecchi tra Spock
e McCoy e le gonne incredibilmente corte di U-
hura...é difficile credere che siano questi gli ele-
menti che hanno consacrato la serie ai gloriosi

The 25th Anniversary

annali della memoria.

Non c'é da stupirsi quindi che il gioco realizza-
to per celebrare il 235mo compleanno di Star Trek
(pensate, un quarto di secolo) non =i basi sui film,
piu seri e sofisticati, ma sui divertenti episodi te-
levisivi. Questa scelta & davvero indovinata ed &
sorprendente l'autenticita con cui la Interplay &
riuscita a catturare il look e 'atmosfera della se-
rie.

Facendo ben attenzione a non commettere lo
stesso errore dei precedenti giochi su Star Trek -
il gioco della Firebird & ancora un penoso ricor-
do la Interplay ha lavorato sodo per presentare
Star Trek il pii fedelmente possibile inserendo-
lo in una credibile struttura di gioco. Il risulta-
to, sulla carta, non sembra troppo eclatante ma
sullo schermo funziona splendidamente, Si trat-
ta di un'avventura grafica a icone simile a quel-
le della Sierra o della Lucasfilm farcita con un
pe’ di combattimento spaziale in 3D stile Wing
Commander. Credeteci, sernbra molto strano ma
funziona molto meglio di quello che si potreb-
be pensare.

[l gioco non si presenta come una storia singo-
la ma come un insieme di piccole storie indipen-
denti che ricordano gli episodi televisivi. Si trat-
ta probabilmente dell'aspetto piii originale del
gioco sia in termini di giocabilita (non € mai sta-
to fatto prima) sia come mezzo per catturare |'at-
mosfera dei telefilm.

Cid che viene offerto é effettivamente un'inte-
ra stagione di Star Trek con storie basate vaga.
mente su episodi reali. 11 gioco & davvero simile
alla serie nel senso che, sebbene le trame cambi-
no, il formato rimane pit o meno lo stesso di e-
pisodie in episodio. Un passaggio iniziale dell'En-
terprise accompagna l'apertura del gioco per poi
lasciare il posto al ponte di comando per la lettu-
ra di un brano dal diario del capitano o di un mes-
saggio dalla base stellare che ha lo scopo di intro-
durre la storia. In pieno stile Star Trek, il giocatore
conosce inizialmente molto poco della missio-
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ne (di solito riceve l'ordine di visitare un certo pia-
neta per investigare su strani eventi, o qualcosa
di ugualmente vago) e la trama viene svelata so-
lo piti avanti.

A parte durante il combattimento, il controllo
di Kirk sull'Enterprise & piuttosto limitato. Tut-
to @ azionato semi-automaticamente dal ponte
tramite i vari membri dell'equipaggio. Sulu si oc-
cupa degli schermi e dell'entrata in orbita intor-

I gioco non si presenta co-
me una storia singola ma
come un insieme di piccole
storie indipendenti che ri-
cordano gli episodi televisivi. Si
tratta probabilmente dell'aspetto
pid originale del gioco sia in termi-
ni di giocabilita sia come mezzo
per catturare I'atmosfera dei tele-
film.

no ad un pianeta, Chekov delle armi e dei moto-
ri, Uhura delle comunicazioni e Spock offre
supporto scientifico e tecnico. Sebbene tutti sia-
no seduti al posto giusto i fan pil attenti potreb-
bero rimanere delusi dal fatto che ora Scott siede
sul ponte. L'autenticitd vorrebbe che si trovasse a
trafficare nella sala motori ma per riuscire a far
stare tutti sul ponte ora deve controllare i danm
da una console posta alla sinistra di Kirk.

[l giocatore, nei panni di Kirk, possedendo un
equipaggio cosi preparato, ha poco lavoro nei pe-
riodi di pace e si limita a prendere alcune sempli-
ci decisioni. Basta selezionare un pianeta trami-
te Chekov e i motori fanno il resto. C'é perd la
possibiliti che all'arrivo dell'Enterprise a destina-
E stata una dura battaglia ma Monkey Island 2
mantiene, seppur di stretta misura, Il titolo di
K parametro. Probabilmente Star Trek & di gran
lunga pii innovativo con i suoi episodi Indivi-
duali e la possibilita di controllare diversi per-
sonaggl, e la magnifica presentazione batte |l
gioco della Lucasfilm per quanto riguarda
I'atmosfera. Gli enigmi sono piu 0 meno
della stessa qualita sebbene il formato
ad episodi di Star Trek implica che i proble-
mi da affrontare siano leggermente meno ela-
borati. Sfortunatamente il numero di missioni
piuttosto esiguo é da tenere in seria considera

zione e |l risultato é che Monkey Island 2, a

lungo andare, & destinato ad offrire all'avventu-

riero serio pid ore di divertimento.
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rione, la situazione cominci a riscaldarsi. 1 Klin-
gon, 1 Romulani e i pirati Elasi assumono a tur-
T [| ruolo Lj'| AVVETSaI € qlla'l'il'i{'.l HF‘I?:—!T{' un astro-
nave nemica non c'¢ altra scelta che combattere.
E sapete come sono i Klingon - prima aprire il
fuoco, pol parlare.

La conoscenza della routine é la chiave del suc-
cesso nel combattimento spaziale. Gh schermi
sono la prima cosa da utilizzare (ogni colpo
sull'Enterprise provoca seri danni se non sono
sollevati) e dopo che Chekov li ha abilitati si & pron
ti a menar le mani. 1l combattimento si svolge
sullo schermo gigante che si trova davanti al pon
te dove sono raffigurati una serie di mirini che
rappresentano le varie armi. Il pulsante
del mouse permette |'accesso ai phaser
(veloci ed accurati ma consumano mol-
ta energia) e ai photon torpedo (po
tenti ed efficient ma lenti) che ven
gono sparati non appena i bersagli
sono a portata di tiro. Generalmen-
te le astronavi nemiche si muovo
no velocemente e mantengono le
distanze percio il trucco consiste
nello sparare con molto anticipo
nella direzione in cui si stanno |8
muovendo. Calcolare mentalmen- §i
te la distanza e la velocita in mo-
do che il colpo e il bersaglio si tro- @ ;
vino nello posto nel ,j'

’ ;‘
" |

A
)
(]

."-_":":-

gtess0
medesimo istante e difficile ma
& molto appagante (quando rie .'h
sce). } '

Nel combattimento |'elemen-
to strategico e tattico € quasi as-
sente - & sostanzialmente que-
stione di abbattere il nemico |
prima che i suoi colpi possa-
no causare troppi danni

i

FRE AT
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|
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Su Suluv grava I'importante
ecompito di controllare gl
scudi deflettori. Inoltre & lul
a portare I'Enterprise In orbl-
ta Intorno a un planeta (i te-
letrasportatori non
funzionano fuori dall"orbita).

Checkov @ Il navigatore a
I'addetto alle arml. L'En-
terprise viaggia per lo spa-
zlo selezionando un
pianeta sulla mappa galat-
tica. Inoltre & compito di
Checkov armare faser e sl
lurl protonici prima dl una

battaglia.

[(EETLTE = % = 5
..... L B o

QUELL'ULTIMO PONTE

E da qui che si comanda i gloco. Il giocatore invia ordini all” &
quipaggio & s1 impegna In combattimento con altre astronavi.
Ditre allo schermo principale, una pletora di informazioni & di-
sponibiie - indicator di fivello energetico e velocita appalono so-
pra allo schermo principale mentre gl indicatori dei danni subiti
sono situatl a sinistra e a destra. Lo strumento pil importanta
probablimente & |l radar, utilizzato per individuare navi avversa
rie fuori della portata vislva.

Selezionando ii capitano
Kirk Il glocatore pud esa-
minare il Diario del Caplta
no {che mostra un breve
riassunto delle missioni gia
completate), teletraspor
tarsi su un pianeta e - cosa  sia possiblle stabilire delle
pli importante - satvare |l priorita. Una riserva di energla
gioco, dl emergenza pud essere utl
lizzata in caso di necessita

Il eompito di Scotty @ tenere
sotto controllo i danni subltl
dall’Enterprise durante il com-
battimento. | sistami danneg-

glati vengono riparati
automaticamente. nonostante

tar Trek offre una vasta gamma di problemi da
affrontare e risolvere, costringendo il giocatore a
sviluppare tecniche di pensiero laterale. | numerosi

. |

Anche s& non ha un incarico Uhura si occupa delle comuni-

membri dell'equipaggio offrono il loro aiuto sotto
forma di consigli e conoscenze specifiche, ma alla

fine la responsabilita di prendere una decisione ricade
sempre sulle spalle di Kirk. In fondo nessuno ha detto

che comandare un'astronave sia facile...

&2 ¥ APRILE 1992
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specifico, Spock & pronto a in-
tervenire con consigli e sugge-
rmantl. Le opinionl elaborate
dalla sua mente logica sono
fondamentall. || glocatore pud
inoltre accedere al computer
di Spock in ogni momento, per
esaminare | dati memorizzati
su un particolare argomento.

cazionl. Tuttl | messaggl che
arrivano o partono dall'Enter
prise passano attraverso la
sua console (un po’ come |a
Franca qul In redarione!). Pud
contattare planet! ed astrona-
vl, @ trasmettere messaggl ed
altre Informazioni,

http://www.oldgamesitalia.net/



(Sopra) Se 1l giocatore & felice solo quando
gloca ad un arcade, lo schermo pud essere
ingrandito fino ad occupare tutto Il monitor.
5l tratta di uno spettacolo graficamente no-
tevole, ma cosi facendo sl perde la possibili-
ta di tenere sotto controllo gl indicator
situati sul ponte & la cosa si fa notevolmente
pid difficie.

[Sopra a Destra) La mappa galattica & anche
la proteziona del gloco - il manuale e necas-
sario per distinguere un pianeta dall altro e
se Il glocatore sbaglia destinazione si trovera
di fronte all'intera furla della fiotta nemica.

(Basso a Destra) Il giocatore pud assistere a
una azzeccata animazione ognl volta che
I'Enterprise entra in orbita

[Sotto) GH ordinl giungono ad intervalll rego-
lad dal Comando dl Flotta. Un ammiragllo for-
nisce minacciosamente una vaga idea di cio
che il Comando si aspetta dali’Enterprise &
svanisce, lasclando Kirk con Il naso in mezzo
alla taccia ed il non leggero complto di sco-
prire il resto da s&, Lo stesso ammiraglio ri-
compare a polvere diradata per commentars
il isultato della missione ed assegnare | pun-
teggl di merito. | puntl possono essere spesi
per migllorare I'efficlenza dell'squipaggio - &
di conseguenza quella dal slsteml di borda,

=
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PER ARRIVARE LADDOVE...

Una volta che il gruppo di eroi si é teletrasportato su un pla-
neta, il divertimento vero e proprio ha inizio. Non ¢'é limite
al guai che possono piovere sulla testa di Kirk e della sua
cricca. Eccovene una scarna selezione.

e

Nell'avwentura del serpente plumato, Kirk deve sottoporsi al giudizio di un
tribunale Klingon nel tentativo di proteggere un profuge nel nome di Quetza-
coatl. Come pud Kirk sopravvivers con un simile sistema di giustizia?

oy B L

g R ok deg

In “Luna Diabolica” uno
del tanti problemi che
plovono in testa a Kirk é
la scoperta dl un'antica
civilta aliena su un piane-
ta deserto. Ma come dia-
volo riuscirete ad
attraversare questa por-
ta gigante?

In “Amoré Tossico™ un mortale virus sl é
diffuso in un laboratorio orbitale. Come
s& non bastasse, i Romulani hanno deci-
s0 dl assedlare la base spariale. Indovi-
nate un po’ chi dovra trovare I"antlidoto
prendendo contemporaneamente a calei
i Romulani?

Ancora il “Serpente Piumato”™ mette | nostri amici in una prova di in-
telligenza. La porta é aperta, ma come potranno attraversare | morta-
li campl di forza?

In molte situazion! la valigetta del pronto soccorso del dottor McCoy non ba-
sta. Questi Romulani, per esempio, sono in fin di vita, ma la medicina teme-
stre & impotente. Occorre realizzare nuove medicine, ma come?

APRILE 1992 ¥ 43
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(Sopra) Kirk si trova facela a faccia con wna banda di terroristi Ela-
si che hanno rubato un'astronave deila Federarione neil episodio

Ridnapped. No nascerd wno sconfro all witimo phaser o Jim duscicd
a chiwdere la vicenda in modo amichevole. Spetta & vol decidere. ..

41» all'Enterprise. Gli schermi forniscono una prote-

zione adeguata assorbendo una decina di colpi
ma se non si riesce ad avere velocemente la me-
glio ulteriori attacchi potrebbero danneggiare i si-
stemi dell'astronave. Scott esegue le riparazioni
il pitt velocemente possibile ma negli ultimi com-
battimenti anche le sue abili mani non riescono
a tenere 1l passo con il continuo

menu grafico. La maggior parte degli enigmi con-
siste nel raccogliere gli oggetti utilizzandoli poi
da qualche altra parte sebbene si dimostri piil
utile la dotazione permanente del gruppo. 11 tri-
corder di Spock, ad esempio, funziona come u-
na versione potenziata del comando Look, son-
dando un'area o un oggetto e rivelando
informazioni non acquisibili visivamente. McCoy
invece ha un kit medico e un tricorder per ana-
lizzare i morti e i feriti (quando sonda un corpo
dice veramente “He's dead, [im" - grande) men-
tre Kirk possiede un comunicatore per contatta-
re I'Enterprise in orbita. Ognuno possiede un pha-
ser che pud essere regolato per uccidere o stordire,
Visti i principali ordini della Federazione di non
interferire e di evitare ogni inutile violenza, i pha-
Ser 1non vengono quasi mai usat (nota per gli psi-
copatici - tornatevene a casa, il gioco non lascia
sparare quando non € necessario) e il comando
TALK ¢ l'alternativa preferita quando si incontra
un nuovo.personaggio. Come comandante del
gruppo, tpcea a Kirk parlare e la conversazione si
svolge alla maniera di Monkey Island con il gio-
catore che sceglie tra una lista di risposte in ap-
posite pause durante il dialogo.

Malgrado Kirk sia il personaggio principale, il
gruppo e molto importante e nessuna missione
puo essere completata senza l'esperienza di
McCoy o Spock. Quando é necessario utilizzare
un apparecchio complesso, programmare un com-
puter o fare qualcosa di vagamente tecnico, Spock
¢ l'unico che puoé farlo. McCoy, da parte sua, ha
un buon talento medico che gli permette di cu-
rare i malati e 1 feriti, preparare medicine specia-
li e identificare pericolosi batteri nell'aria. Per
quanto riguarda 'ufficiale addetto alla sicurezza

- ebbene ogni esperto di Star Trek

martellamento avversario. I gioco della che il suo unico scopo & essere

Una volta terminato il combatti- ﬁ'll'ﬂl'pl'ﬂf non il primo a venir eolpito quando un

mento e aver assolto i soliti compi- @ solo basa- !cmico estrae il phaser. Gh ufficia-

ti di circostanza (Kirk dovrebbe semn- li addetti alla sicurezza sono per-
to su Star P

pre parlare con Spock e provare 2
stabilire un contatto radio con Uhu-
ra), il passo successivo consiste nel
teletrasportarsi nel luogoe da esplo-
rare - un pianeta, un‘astronave, u-
na stazione spaziale - che coincide
con l'inizio della parte “avventuro-
sa” del gioco. La sala del teletraspor-
to viene utilizzata in ogni missione
e la squadra di ricerca risulta sem-
pre composta da Kirk, Spock, il dettor McCoy ¢
I'onnipresente ufficiale di sicurezza (nei telefilm
costantemente destinato a morite prima di avere
pronunciato una battuta).

Dopo essersi teletrasportati dall' Enterprise, Kirk
e la sua squadra sono liberi di esplorare i dintor-
ni avvalendosi del solito sistemna “punta e clicca”,
L'estensione di ogni episodio varia: generalmen-
te € piuttosto circoscritta ma piena di enigmi, pro-
blemi e personaggi interattivi in grado di mette-
re in piedi una storia in una mezza dozzina di
locazioni. 11 giocatore controlla direttamente so-
lo Kirk (il resto del gruppo lorsegue automatica-
mente) e dispone delle opzioni classiche - Talk,
Get, Look e Use - selezionabili da un semplice

cente.
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Trek, e Star Trek e
non ci stancheremo
mai di ripetere
quanto sia autenti-
co, curato e avvin-

cio “sacrificabili” (sebbene il Co-
mando Stellare non sia molto felice
quando se ne perde uno) ma se
Kirk, Spock o McCoy vengono uc-
cist 1l gioco ha immediatamente ter-
mine,

Le storie sono molto varie e
com prendono il salvataggio di
un'astronave della Federazione cat-
turata dai terroristi Elasi, la libe-
razione di un centro medico orbitale attaccato
dai Romulani, uno scontro con il perfido siste-
ma legale dei Klingon, la disattivazione di un mor-
tale computer risvegliatosi dopo secoli di inatti-
vita e anche lo sconvolgimento dei piani del
criminale preferito di Star Trek, Harry Mudd. E

Musica ed effetti che rendono
davvero onore alle schede mu-
sicali fanno di Star Trek un ca-
polavoro sonoro ma anche la
grafica non & da meno - colorata, ben defini-
ta e simile a quella degli episodi televisivi.
Ma attenzione - @ necessario un buon PC
per sfruttare pienamente il gioco. Star Trek
gira senza una VGA o senza scheda musica-
le ma sono quasi obbligatorie se volete tro-
varvi davvero nel bel mezzo dell'azione. La
lunghissima installazione e il continuo ac-
cesso all'hard disk rendono necessario un
computer veloce.

Il destino di Star Trek per Ami-
ga e ancora oscuro mentre stia-
. mo scrivendo. Il gioco &
tecnicamente complesso e I'A-
miga potrebbe non riuscire a gestirlo in ma-
niera adeguata. Si parla di una versione su

questa suddivisione ad episodi che dona a Star  €D... ulteriori notizie a tempo debito.

Trek una giocabilita e un'atmosfera splendida. O-
gni storia ha un'introduzione e un epilogo, cosa
che la rende davvero simile ad un episodio tele-
visivo e, al contrario delle avventure convenzio-
nali, &€ molto difficile annoiarsi prima della fine
perche l'interesse del giocatore & rinnovato all'i-
nizio di ogni nuova “puntata”.

Le avventure sono piccole ma complete. Sebbe-

Spiacenti ma i possessori di ST

non si spingeranno “alla ricerca

di nuove forme di vita”. L'Elec-

tronic Arts non é inienzionata a
lanciare una versione per |'Atari.
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PROVA D'ESAME

Va bene, forse in Italia la saga non ha avuto il successo che ha otte-

nuto in America ma si tratta pur sempre di un serial molto famoso. Gli
episodi continuano ad essere ri-
proposti ad intervalli piu 0 meno
regolari e i film (ormai sono sei)
registrano un ottimo successo di
pubblico. In fondo chi non cono-

sce i volti del capitano Kirk, del

dottor McCoy e, specialmente, del vulcaniano Spock? Per la gioia de-
gli appassionati vi proponiamo tre domande per saggiare la vostra
preparazione in materia ma attenzione...non sono poi cosi semplici!
1. Qual é il numero d'identifica-
zione della USS Enterprise?

2. In guale secolo @ ambientato
Star Trek?

3. Quanti sono gli episodi
televisivi girati?

Se avete risposto a tutte e tre le

domande (correttamente) siete dei veri esperti altrimenti ecco le ri-
sposte. Ma...dov'é Il foglio? Alberto... Non I'hai visto? Come, sarebbe
un pesce d'aprile?! (Scherziamo, le risposte il mese prossimo)

Un ottimo éesempio dolla superta sutenticita grafica oi Star Trek.
Linfermana di bordo & accuratissima fino nel minimi particolan
{come i i cursori coloratl -che indicane segnl o vita- chp &1 muove-
ma su & gl '

ne nessuna delle missioni sia molto lunga ognu-
na contiene un notevole numero di enigmi e 1'i-
dea di un gruppo di quattro personaggi sullo
schermo che lavorano insieme alla soluzione dei
problemi piuttosto che una figura solitaria (in
Leisure Suit Larry non si sarebbe potuto fare... am-
mucchiate permettendo) funziona a meravigha
sia per il gioco sia per l'atmosfera “televisiva”. In-
fatti & la notevole autenticita di Star Trex ['aspet-
to pilt impressionante. | disegnatori della Inter-
play si sono davvero dati da fare per inserire
minuziosi dettagli riguardanti I'aspetto, il sono-
ro, i dialoghi, i personaggi ed altri piccoli parti-
colari di Star Trek e il risultato & una perfezione
sconvolgente. Sfidiamo i pili preparati conosci-
tori della saga a trovare la pit piccola inaccura-
tezza o omissione. Tutto e perfetto, dallo scher-
mo dei titoli con la musica imiziale, all'effetto del
teletrasporto, dalle discussioni tra Spock e McCoy
al modo in cul Kirk siede sulla poltrona di coman-
do. Possiamo affermare in tutta sicurezza di non
aver mai visto una licenza che rende cosi tanta
giustizia all'originale. 11 gioco della Interplay non
¢ solo basatosu Star Trek, € Star Trek e non ci
stancheremo mai di npetere quanto sia autenti-
co, curato e avvincente. Alcuni giocatorl non a-
mano le avventure non avendo la pazienza e la
logica necessarie per giocarle ma siamo sicuri
che la semplicitd d'uso e la splendida atmosfera
di Star Trek li convinceranno ad avvicinarsi al ge-
nere. Le fasi del combattimento possono non pia-
cere a tutti (avventurieri puristi in testa) ma non
rivestono un'importanza fondamentale, Tutti co-
loro che amano gli episodi televisivi dovrebbero
comperare questo gioco immediatamente e do-
vrebbero farlo anche gli avwenturier: con un mi-
nimo di considerazione. Non ne siete convinti?

Come direbbe Spock: "LU_r_l;-_::L'f;l '

» |noredifniie a- = Forie Troppdr

wientiith sEmmpdoe par gt
L 1

o Spiendida 5t ke

presgntazione,  THeTH

& La DArE AT
de & un po’ de-
e rte,

# Grafics & 4o~
rapeie e

Grazie alla strutturs ad splso-
di, 5tar Trok riesce a mantene-

re I'interesse del giocatore

proponendo numaerocse Trame
malta corte invece di una sin-
gola storia. Siccome | proble-
mi sonoe spesso molto diffieill
e occaslonalments un pa’ illo-
gl [iromico, veraT) & Tecile ri-
maners bloccati ed & gui che la
struttura ad episodi rivelr | swoi
punti deboli. Ogni missione &
ambientata in poche locazioni
& non &l pud acceders alla swe-
cesdiva senta comy letare guel-
la corrente. Perci'. s o #l trova
bloceati non si ha la possibili-
ta di esplorare altre locaziond
cosa che pud essere un tantino
irritante, | combattimanto pud
essare un problema per gl av-
venturieri che non amano |'a-
zgions ma non dovrebbe
rappresantara un ostacolo per
i giocatori pli completi. || pro-
blema pil scottante & la longe-
vith, legata al numero delle
missionl - sono solo otte e gli
avventurier] pil ssperti potreb-
bero trovare il giogo estrema-
mante corto. Per chi 8l avwicing
al gervera, comungue, sark dif-
ficlle trovare un gioco pid di-

wertentes & avwincente.
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Genere Simulazions

Casa Maxis (Distribuito in Europa dalla Ocean)

Sviluppatore Will Wright and Justin McCormick

Prezzo nc

(il programma e il manuale saranno interamente in italiano)

er lo staff della Maxis la parola simulazione non é ab-

bastanza soddisfacente. Essi, seguendo un percorso alternativo rispetto a

quello del reste degli sviluppatori che popolano la terra dei videogiochi, pre-

feriscono parlare di “software toy”, un po' come dire operatore ecologico.

Ma come funzonano realmente questi programmi?
Possiamodire che si apre una nuova era? In un discorso
di questo tipo, & importante sottolineare subito che la
Maxis cerca di rendere le proprie creazioni molto pit
flessibili rispetto agli altri videogiochi. 5¢ € vero che
entrambi i generi seguono delle regole preordinate, i
“software toy” permettono perd di perseguire anche o-
biettivi molto personali. Una parte del divertimento
deriva infatti dalla comprensione del funzionamento
del sistema del gioco e dal controllo su quest'ultimo.

ki b F .'r-n'l. AR TR TII T A
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In altri termini, il giocatore viene incoraggiato a crea-
re, esplorare e controllare nuovi scenari e nuovi mon-
di, Per come la Maxis ha impostato la questione, 1 gio-
catori vengono premiati non per capacita mnemoniche
o semplicemente per la prontezza dei riflessi manua-
li, bensi per la loro creativitd, e per le capacita di
sperimentazione e di comprensione.

| primi due Software Toy, SimCity e SimEarth, hanno
ottenuto un grosso successo sia di pubblico sia di cri-
tica in tutto il mondo. In questo nuovo prodotto, Si-
mAnt, la componente educativa viene ulteriormente
rafforzata ed enfatizzata. Si nesce davvero a imparare
delle cose e, soprattutto, a divertirsi gestendo una una
colonia elettronica di formiche? Questo deve essere
stato I'interrogativo principale che la Maxis si & posta
durante l'intera fase di produzione di questo insolito
videogioco. L'intelligente idea alla base di questo pro-
getto riesce 2 mettere a tacere qualsiasi iniziale riser-
va, La maggior parte delle persone & affascinata da que-
sti insetti laboriosi dotati di una complessa
organizzazione sociale. Le formiche fanno parte da
sempre della tradizione umana e, altrettanto regolar-
mente, fanno sentire 1a loro presenza nei tranquilli
picnic domenicali, oltre che nel barattolo dello zucche-
ro. Con SimAnt € possibile osservare da vicino e cono-
scere nel particolari quasi tutto cio che riguarda le 2-
bitudini quotidiane di questi animaletti, senza dover
usare il microscopio o il solito vecchio paio di pinzet-
te arrugginite.

SIMANT

L2
M i Vil
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SimAnt, basandosi su accurate informazioni scientifi-
che relative al comportamento e alla vita delle formi-
che, consente di capire il funzionamento della vita di
queste creature. Quali sono i loro alimenti preferiti?
Come difendono il loro nido da affamati predaton? Per
quale motivo lasciano in giro scie odorose nel vostro
giardino oppure in cucina? Qui non solo troverete una
risposta a tutte queste domande, ma dovrete anche im-
parare a destreggiarvi tra queste problematiche eto-
logiche se volete aver successo come “condottiero” di
una popolazione di formiche. La carattenistica fonda-
mentale di questo “software toy” & lo sviluppo della pro-
pria conoscenza attraverso la sperimentazione.

Dopo la lettura di un autorevole e rivelatore libro swi
nostri piccoli e fastidiosi amidi, i principali ideatori di
SimAnt, Will Wright e Justin McCormick, hanno chie-
sto la consulenza scientifica di un professore della Har-
vard University, Edmund Wilson, che ha fatto un pre-
gevolissimo lavoro come guru di formiche, assicurandosi
che ogni dettagho di SimAnt fosse scientificamente
fondato e corrispondesse a realta. In quanto a informa-
zioni sulle formiche & un documento eccezionale, mai
visto niente di simile! Sapevate, tanto per fare un esem-
pio, che le formiche regolano la temperatura e il livel-
lo di umidita dei loro nidi controllando il flusso d'aria
dei vari percorsi recintati? Questa & solo una delle nu-
merose e sorprendenti notizie che sono contenute a
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centinaia, e non stiamo esagerando, nel ma-
nuale del gioco, dettagliatissimo e di ben 176
pagine e tutto tradotto in italiano. Esiste anche

una finestra di informazioni stile ipertesto che

si pud usare in qualsiasi momento della simulazione
per conoscere particolari scientifici di grande interes-
se e alcune strategie utili per riuscire nel gioco.

Alla Maxis, a quanto pare, amano rischiare molto nei
progetti di software che gli capitano fra le mani. Con
un esperimento potenzialmente pericoloso e molto in-
solito SimAnt non é assolutamente protetto, ed € la pri-
ma volta che succede in un videogioco di questo grup-
po. E sicuramente una bella novita non dover tenere
a mente tutti quei noiosi sistemi di parole d'ordine ri-
chieste ogni volta a inizio gioco, ma vale il rischio del-
la pirateria e del plagio incontrollati? Gl ideator i 2-
ugurano che non vorrete rubar loro il lavoro distribuende
copie di SimAnt. Sono convinti che la protezione del
copyright & una scocciatura per tutti e percié non vor-
rebbero pilt usarla in futuro. Nel conseguimento di
questo risultato, naturalmente, conterd molto la reazio-
ne del pubblico. Interessante, non vi pare?

Il concetto di base di SimAnt & sorvegliare una colonia
di formiche nere nel Quick Game oppure assumere il
comando dell'intera baracca nel Full Game. 1| giardi-
no e la casa sono concretamente divisi in circa 200 se-
zioni separate che sono chiamate appezzamenti. Ognu-
na di queste sezioni pud ospitare una colonia di
formiche nere e rosse. Le formiche rosse sono control-
late dal programma sia nel Quick che nel Full Game.
Su una scala leggermente meno estesa 1 comandi Tu-
torial e Experimentation completano la gamma delle
scelte a disposizione all'inizio del gioco.

Un Gioco Sperimentazione, a sentirlo, sembra uno di
quei metodi didattici che erano molto amati e alla mo-
da negli anni ottanta. In questa fase potete spostarvi i-
beramente e giocherellare con un gruppo di formiche
elettroniche senza essere costrett a seguire un obietti-
vo 0 una direzione prestabiliti. Va detio che basta questo
per divertirsi moltissimo. Qui non si perde né si vin.
ce, perché si tratterebbe di un comportamento ecces-
sivamente competitivo e, 1n quanto tale, poco apprez-
zato dalle pitt moderne e liberali correnti pedagogiche.
Troverete invece un'intera serie di strumenti che vi con-
sentono di esplorare e di mettere alla prova le vostre
capacita investigative, Si tratta di aumentare o diminui-
re le dimensioni di ogni colonia, di scavare gallerie do-
ve vorrete, di costruire alcuni ostacoli da superare e
di stare a vedere cosa succede. La sola opzione che man-
ca qui & una bottiglia di alcool e una scatola di fiammi-
feri per rischiarare il nido. Attenzione! Non provateci
a £asa ragazzi, pud essere pericoloso...

Tornando a bomba: siete il grande padrone delle for-

-\
~\ SimAnt deve essere valutato alla lu-

-

5 | ce delle altre produzioni di Will Wri-

C64 Raid on Bungeling Bay uscito per la Bro-
derbund, i suoi lavori pili noti sono SimEarth e
SimCity. A dire il vero non siamo mai andati
pazzi per questo genere di videogiochi: sono
troppo complicati e poco divertenti. SimAnt
supera Sim Earth in giocabilita (ma solo in
questo, sia chiaro!) perché unisce divertimen-
to ed apprendimento, mentre il migliore di tutti
rimane sempre SimCity. Probabiimente perché,
dei tre, & quello che mantiene di pil i tratti del

gioco vero e proprio.

miche nere. Percid, € naturale, siete giallo! Immagino
che serva a distinguervi dai membri di rango inferio-
re della compagnia. Comandare un branco di insetti
non & un'impresa da poco. Per fortuna queste formi-
che sono abbastanza autonome e continuano nelle lo-
ro laboriose occupazioni senza aver bisogno ogni mo-
mento del vostro aiuto. Selezionando alcune finestre,
icone e guide dovete condurle verso deliziosi boccon-
cini o guidarle alla vittoria nella battaglia contro le for-
miche rosse, loro rivali. Per farlo bisogna modificare
il comportamento e la morfologia dell'intera colonia.
Dovete, fra l'altro, decidere quante formiche operaie
destinare all'approvvigionamento alimentare e quan-
te all'allevamento delle formiche neonate. Se la regina
rossa o nera muore prima della formazione di un'altra
colonia la simulazione si concluderd molto velocemen-
te percheé nella colonia non nasceranno piti formiche.
Gran parte dell'azione viene giocata all'interno della
Finestra di Edit. che permette di avere un dettagliato
primo pianc del mondo delle formiche. Questa fine-
stra, pero, consente di vedere solo una parte alla volta,
o guella sotterranea del nido oppure quella esterna sul-
la pericolosa superficie terrestre. In questa zona sono
presenti una serie di oggetti facilmente riconoscibili
quali rocce, bruchi e formiche morte. Un po’ meno
ovvia la presenza occasionale di un'impronta umana
gigante che pué spiaccicare molte formiche o dei biz-
zarri formicaleoni che si trovano sotto la superficie a-
spettando di afferrare il loro cibo preferito.

Nella Finestre-mappa sono disponibili altre visioni
dell'umiverso di SimAnt. Un grafico strategico & in gra-
do di rivelare chi & rimasto indietro nella corsa per la
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Con questo la collal jone tra K e Ace - |a rivista inglese di cui abbiamo utilizzato il materiale
piil interessante nel corso di questi tre e passa anni - & giunta al capolinea. Ace, infatti, chiude i battenti
e torna nelle grandi praterie celesti delle riviste di videogiochi: il mercato inglese, con le sue circa 30 -
dico 30! - riviste dedicate a computer e videogiochi & peggio di una notte dei lunghi coltelli e Ace, una
delle poche riviste multiformato in UK, ha dovuto cedere le armi alla tendenza del mercato britannico
verso le riviste verticali (cioé dedicate a un singolo computer/console).

K. d'altro canto, & in salute come non mai - grazie a voi lettori che mese dopo mese state diventano
sempre pill numerosi - e continuera ad essere la stessa grande rivista, anzi meglio. Stiamo infatti
preparando delle succose novita per i prossimi numeri che, siamo certi, saranno di vostro gradimento e,
per continuare ad essere sempre al passo con gli sviluppi del mercato, ci siamo assicurati la
collaborazione di Ciaran Brennan, uno dei migliori giornalisti inglesi del settore, gia direttore di The One
for Amiga.

Insomma, K non riposa sugli allori e continuera ad essere la vostra rivista preferita, con o senza Ace.

erita, nient'al
; Off 3. La Electronic Arts entra nel campo delle
=nture animate con un prodotto basat herlock
s. Se questo non bastasse che ne dite dite di qual-
he indiscrezione su Lotus 3 della Gremlin?

Anteprime.....

La Ocean acchiappa ancl

N

oljieuuios

T —
la licenza per la Famig
dams mentre la Titus con il suo Titus the Fox tenta di
conquistare il mercato dei |'.||at!'e.
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La computer animation raggiun-  S00C¢T scalzare dal trono il mitico Kick Off? Per saper-
1 ge nuove vette nel programmi  ne di piil consultate questa sezione.

per | parchi di divertimento. 20 anni di videogiochi ..............28
Dal 1972 al 1981 tutte le macchine - computer e console

- che hanno fatto la nostra felicita o la nostra disperazio-

ne.
Lavori in corso 30 DIRETTORE RESPONSABILE R
Bob, il nuovo progetto della Bullfrog, riuscira a ricalcare COORDINAMENTO DELLA PRODUZIONE A1t

le orme dei suoi predecessori illustri? Nel frattempo il
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Prove su schermo.....................39

La dove nessuno & mai giunto prima, K vi svela ogni se-

SEGRETERIA DI REDAZIONE F
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colonizzazione di tutte le sezioni. In alternativa si pud
scegliere I'ingannevolmente tranquilla scena di un uo-
mo con il suo cane che esegue lavori di giardinaggio.
Questo tipo non sa che, prima o poi, le formiche riu-
sciranno ad avere la meglio e quindi cacceranno di ca-
sa la sua famiglia e si mangeranno tutto il ben di Dio
che ¢'¢ in cucina. Non ¢'¢ insetticida che tenga di fron-
te alla forte determinazione formicaia di dominare
l'universo. Per quanto riguarda la morte, nion ha mol-
ta importanza se la vostra formica gialla viene fatta fuo-
ri. Potrete semplicemente rinascere dal primo uovo
di formica che si schiuderd. Uno degli stratagemmi piti
interessanti del repertorio € senza dubbio la possibili-
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ta di scambiarsi il corpo con le altre formiche nere. Per £ 55

€sempio, se state per partecipare a una pericolosa in-
cursione contro un nido di formiche rosse, potete tra-
sformarvi in una formica-soldato ed avere quindi mag-
giori possibilita di sopravvivenza nei ferod attacchi che
avranno luogo. Fate attenzione perché se, nonostante
cid, venite colpito le formiche nere resteranno momen-
taneamente prive di guida e correrete il rischio di per-
dere |'intera battaglia. E prudente rimanere nascosti
durante I'offensiva principale delle formiche nemiche
che vi stanno invadendo e attaccare solo quando vo-
lete che i vostri inizino a premere contro il quartier
generale nemico. La parola d'ordine qui & “prudenza”.
Le formiche rosse hanno anche loro un capo. Se riu-
scite a scovare e distruggere questa formica rossa Ter-
minator, le altre formiche rosse shanderanno per po-
chi ma cruciali secondi. Anche gli effetti sonori
possono aiutarvi. Se sentite avvicinarsi il rumore di u-
na falciatrice da giardino, dovrete rapidamente spari-
re sotto terra. In pochissimo tempo |'intera zona sara
infestata dai resti di questa catastrofe: gambe spaven-
tosamente dilaniate, teste mozzate ecc. I ragno, inve-
ce, & molto meno pericoloso e spaventoso ed & stato in-
serito in SimAnt solo per ottenere effetti comici. Se
premete |'apposito comando potrete leggere i pensie-
ri di questi insetti attraverso una serie di gustose vi-
gnette che compariranno sopra le loro teste, Prima di
giudicare la qualita delle battute ricordatevi perd che
si tratta del tipico humour da famiglia americana.

La prima vittima della guerra é forse |'innocenza, ma
in SimAnt cio che conta & ottenere la superioriti nu-
merica sul nemico e, quindi, procedere velocemente
e gh avversari senza pietd. Se le cose cominciano ad
andarvi male, cominciate a procreare formiche prima
che il nido venga invaso e cercate migliore fortuna
nella prossima sezione del gioco. Cercate di ragio-
nare su scala globale, con mentalita strategica, senza
fermarvi al successo o alla sconfitta delle singole sca-
ramucce. E proprio con questo metodo che le formi-
che affrontano vittoriosamente la battaglia della loro

{77 N7 Non c'é da shagliarsi, SimAnt &

.y . pia o meno simile, in grafica ed

g W A

effetti sonori, su tutti i forma-

N ti. Si tratta peré di un errore
madornale quando, per esempio, in VGA si
usano solo 16 colori. E un po' come spreca-
re un'occasione, non trovate? Questa ver-
sione gira su EGA, VGA, MCGA, Hercules,
Tandy Graphics, AdLib, Soundblaster, Sound
Master e Tandy Sound. Richiede almeno
640K di RAM e un disco rigido con almeno
2.5 megabyte. Non prendetevi il disturbo di
giocare a SimAnt senza un mouse Microsoft
compatibile. La Maxis ha gia iniziato a lavo-
rare a una versione piu potente di SimAnt
che giri sui potenti sistemi operativi a fine-
stre. Nonostante possa sembrare strano, fi-
nora la Microsoft ha gia venduto ben 10
milioni di copie di Windows.

Versione Amiga

/. Dopo lo scandaloso ritardo di

SFJ SimEarthia Maxis sta personal-
— ' mente curando la versione Ami-
e ga di questo gioco. Dovrebbe
uscire fra un paio di mesi.

_ Versione ST
Ci dispiace per voi ma per il mo-
' ~ mento non esistono progetti di
- conversioni su ST. Eventuali
lettere di insulti e di indignazio-
ne vanno inviate alla Ocean.

Versione Super NES

La casa leader dei giochi giap-
ponesi imagineer é sempre fa-
melicamente alla ricerca di
glochi del calibro di SimCity o
Populous. Per questo motivo I'astuta socie-
ta ha brevettato alcune conversioni per con-
sole dei popolarissimi videogiochi della
Bulifrog e della Maxis. Questa versione di
SimAnt, pero, non é di grande utilita dal mo-
mento che il testo @ in giapponese. Come in
passato per SimCity o Populous é indispen-
sabile lavorare con il mouse perché le cose
funzionino al meglio. Spostare un puntatore

usando il joypad é davvero una sofferenza,
siete d'accordo?

AT

~_ . = Pare che il gruppo di design re-
: _— sponsabile di SimAnt si sia gin-
.o gillato con alcune

' ' sperimentazioni grafiche du-
rante le prime fasi di lavorazione del gioco.
Non é stata ancora presa una decisione sul-
la opportunita di una conversione di queste
dimensioni su un computer cosi piccolo, fat-
to apposta per divertirsi e per spassarsela.
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Le formiche, mmhﬂmmFﬁmwannMcMnﬂﬂmmMuﬂﬂ
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a e bisogna riconoscere non se la sono cavata poi tan-
to male in questi 60 milion: di annu.
SimAnt non vincera nessun Oscar per gli effetti specia-
li o per quelli sonori. La presentazione del gioco é il
punto debole della Maxis. Se si paragona SimAnt a Po-
pulous 11, il primo appare un po' troppo rozzo, primiti-
vo. E vero, ha anche qualche spunto “carino”, ma il de-
sign di molte schermate sarebbe sicuramente piu adatto
a un noiosissimo package aziendale. Se la Bullfrog ha
insegnato qualcosa & proprio la necessita di aggiorna
re continuamente e migliorare i giochi di strategia, per
non rimanere all'epoca delle caverne del computer. Qui
mancano del tutto |'immaginazione e molti proced:-
menti che consentono di dare veloata e dinamicita al
gioco Non stiamo scherzando affatto! AntAitack della
Quicksilva su Sinclair Spectrum aveva una grafica mi-
gliore di quella di SimAnt! Ricordando con “tenerezza’
questo grande gioco, ci chiediamo se forse non e giun-
ro il momento che Sandy White venga fuori dal suo ri-
tiro per produrre una edizione migliore a 16-bit.
l'trando le somme non possiamo nascondervi che Sim
Ant i fara uscire fuori dai ganghen per la frustrazione
e per la noia che vi procura. E impossibile ignorare que-
sto fattore che abbassa il tono complessivo di un gioco
he, per altri versi, ¢ un prodotto eccellente. Insom-
ma & un po' una delusione. Speriamo che Maxis riesca
2 rimediare a questo handicap prima di mettersi a pro-
furre tutte le simulazioni (SimApi, SimBarbie, ecc.) che
zli verrd in mente di realizzare la prossima volta. Se pe-
> siete alla ricerca di qualcosa di realmente diverso dal-
e infinite ]:n-::uatcl'“:-1]=ta delle simulazioni di volo, dalle ca-
znare dei giochi di piattaforme e delle avventure grafiche
che in questo momento continuano a piovere in mas-
sa da ogni direzione vale la pena dare un'occhiata a que-
sto gioco, Anche solo per questo motivo dovremmo ap-
prezzare questo tentativo ed esserne grati ai produtt

http://www.oldgamesitalia.net/

o di mn.memanml-
nator degli insetti e non si accontentano
mal. La loro unica raglone di vita é la soprav-
vivenza della colonia di cul fanno parte, an-
che a costo di molti sacrifici individuali. So-
no sempre in guerra con altre formiche e
riducono in schiavitu | nemici sconfitti, po-
nendoli di fronte alla forzata altemativa di la-
vorare nel nido o di essere istantaneamente
divorati. Nella societa delle formiche non e-
sistono né assistenza medica né il meritato
riposo della pensione, tutti | membri deboli o
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Cota diavelo succede? con tuthe
guests finestre da manipoiare o
utilizzare & probabile che | primi
dheci mimati sarsana rternall. Dopa
un po’ ¥ accorgerste dl avers
imparate abbastanza cose da
tutfarvl nella mischia. I vero
problema di Simant & che Il gloco
non & abbastanya coinvalgents da
teners desta a lungo la wostra
attenzlone. Svanite il deslderia
inizlare dl asplorare & di veders
P cos psaibEL quadle che rimane
& una simulszione accurata ed
aducativa, ma in fends alquanta
noiosa. Probabllmente la cosa
migiicre del gioco & il manuale (e
stiame parlando dl un K-Manuale!
{peraltro in Rallano come anche il
programmal} ma al contrario di
Sim City & Sim Earth (che pure erans
accompagnrati da tesi di laurea
wnlversitarisl, | nuove gloos della
Maxis reon riesce & coimvolgers pi
di tento, Peccato,
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SCHERMDO

Genere Plattaforme

Caga Ocean
Svilluppatore In casa
Prerzo n.c

~ ell'arco del prossimo mese, piu
-

i e
o meno, la sensibilita del pubbliwﬂeﬁﬂﬁumri. subira un insidioso e po-

tente assalto. Migliaia e migliaia di parele si sprecheranno per descrivere

quanto divertente, particolare e caratteristico & il gioco che risponde al nome

di Parasol Stars, e quanto questo gioco rappresen-
ti una pietra miliare nella storia dei videogame.
Scherzi a parte, & soltanto un altro maledetto plat-
form con inutili animazioni, giusto?

E difficile citare un esempio piti calzante di imma-
ginazione impazzita dei designer di quanto non lo
siano Bub e Bob, eroi della serie Bubble Bobble. Con
i loro grandi occhi roteanti, le loro stupide labbra
ed i loro capelli rossi, rappresentano il duo piti na-
useante dai tempi dei Krankies. La teoria secondo
la quale tutta questa stravaganza giapponese ri-
sulta un tantino ostica per il gusto occidentale, &

http://www.oldgamesitalia.net/

provata dal fatto che i precedenti coin-op di Bub
e Bob (Bubble Bobble e Rainbow Islands) sono an-
dati complessivamente molto peggio dei piti scon-
tati sparatutto da arcade. Le avventure dello sgra-
devole duo hanne avuto decisamente pii1 successo
nelle versioni home, con la Firebird e la Ocean ai
primi posti delle classifiche di vendita rispettiva-
mente con Bubble Bobble e Rainbow Islands. Forse
giocare con due personaggi grassocci € accettabi-
le soltanto nella privacy della propria casa.

E poi, ammettiamolo, una volta accettato il parti-
colare stile grafico che non & tanto differente da
un trip acido, ed una volta fatti i conti con un si-
stema di gioco abbastanza inusuale, questa serie
fornisce un tipo di divertimento che se non altro
é differente da tutto il resto della concorrenza.

Il primo capitolo della saga, Bubble Bobble, vedeva
per qualche strana ragione i nostri due eroi trasfor-
mati in brontosauri per tutta la durata del gioco.
Lo scopo era di far piazza pulita dei nemici, in-
trappolandoli dentro alcune bolle che successiva-
mente venivano fatte esplodere per guadagnare ul-
teriori scorte di punti, sotto forma di frutti bonus.
Per molti, Bubble Bobble era il gioco atteso da una
vita, che riportava |'attenzione sulla competizione
nel senso puro del termine; per altri invece, nono-
stante la gradita opzione a due giocatori, aveva u-
na grafica atroce e, soprattutto, il gioco nen pro-
grediva mai realmente, bensi diventava soltanto
progressivamente piu difficile, lascando 1l gioca-

" tore smaliziato fortemente insoddisfatto.

Rainbow Islands in ogni caso era un notevole mi-
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Ah, sembra futto cosi meravi-

glioso da fermo. ma appena ink
Zia il movimento, la grafics of

Parasol Stars s/ irasforma i o
rna sconcertanie esperlenza vi-
siva! Non che iraballine o che

slano animete male, solo che

ia quantitd ol colori usat! uno

sull 'aitro & wn tantino froppe &
levaia...
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glioramento. Tornati umani, Bub e Bob erano im-
pegnati nel riportare il colore in una serie di isole
devastate dalla furia del Principe Dell'Oscurita. [l
tutto era molto pit: gradevole, con Bub e Bob ar-
mati di capacita magiche che per-

&b EY ARy
- “11-1111'

frutti si trasformeranno in ulterion punti. |
punti, comunque, non sono essenziali al
fine di completare un livello, sono presen-
ti soltanto per il giocatore a cui piace esplo-
rare, ed & probabilmente questo fattore, pit
di ogni altro, che ha scoraggiato i potenziak
giocatori del coin-op. Una volta che i soldi comin-
ciano a scarseggiare, la tendenza (e questo vale cer-
tamente per i motivatissimi giocatori italiani) € quel-
la di completare il livello e buonanotte. Pochi hanno
la pazienza di esplorare i vari schermi gia finiti, e
a dire il vero non se ne vede poi la necessita. Quan-
do si gioca a casa, invece, ci sono piu incentivi
nell'apprendere la completa dinamica di gioco e
cercare i bonus nascosti.
E di bonus nascosti in Parasol Stars ce ne sono a
valanghe, da porte segrete che conducono a mon-
di bonus a interruttori sparsi casualmente che ri-
velano linee di frutti prima invisibili. E sono tutti
li, pronti ad essere scoperti dal giocatore attento
ed osservatore.
Nella loro missione di togliere di mezzo il guerrie-
ro pazzo Chaostikahn ed i suei minacciosi mostn
dall'universo, Bub e Bob devono visitare otto pia-
neti, distruggere nemici diversi per ognuno di es-
si e riportare allegria e felicita. Ogni pianeta si di-
vide a sua volta in sette livelli, con I'obbligatorio
guardiano di fine mondo posizionato nello scher-
mo finale.
E con quali tremende armi del Bubble-arsenale
sono stati equipaggiati Bub e Bob?

mettevano loro di formare arcoba- | fatto che Un paio di ombrellini, ovviamen-
leni solidi a piacimento, arcobaleni Parasol Stars fc. Anche se potrebbero sembra-
che potevano essere .utnhzzan sia prometta di re plr:cuh e inu Ellh pezzi di tela
per catturare i nemici che per sca- pronti a rompersi al primo colpo,
lare gli schermi, rendendo il tutto essere un si rivelano utili in diverse occasio-
| una positiva esperienza visuale, gioco a meta strada  ni nelle sconfinate aree dell'uni-

i L'unico punto debole era la man-
| canza della possibilita di giocare
in due contemporaneamernte.

[l fatto che Parasol Stars prometta
di essere un gioco a meta strada
fra Bubble Bobble e Rainbow Islan-
ds & quindi gia di per sé abbastanza affascinante...
[l denominatore comune fra tutte le avventure del-
la serie & la ricerca di bonus segreti. Lanciare 1 mo-
stri catturati verso certe aree dello schermo, rivela
yunti o frutti: con altre combinazioni di mosse i
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nante...

fra Bubble Bobble e
Rainbow Islands e di
per sé affasci-

verso, offrendo un'ottima prote-
zione dagli attacchi alieni. Gli
ombrelli vengono utilizzati in due
modi diversi: il primo & semplice-
mente quello di offrire scudo al
giocatore in caso di attacco da par-
te dei mostri: premendo il pulsante di fuoco con il
joystick verso il basso l'ombrello si alza e ripara da-
gli attacchi dall'alto. Premendo il pulsante con il
joystick in qualsiasi altra direzione I'ombrello vie-
ne usato come “deterrente”...

Eﬁ;‘a Rainbow Islands & stato decisamente
':: I'episodio pii famoso della serie di Bub
Yy - ,' e Bob, anche se non aveva la possibili-
0’ i ~/ tadi giocare in due contemporaneamen-
te come in Bubble Bobble. Dungue, quali sono
gli elementi comuni che si ritrovano in questo vide-
ogloco? Lo strano sistema di assegnazione del
punteggio & rimasto lo stesso, con bonus multipli,
eccetera... Gli arcobaleni perd sono scomparsi, ed
al loro posto Bub e Bob devono usare | loro ombrel-
li pii 0 meno nella stessa maniera in cui sparava-
no le bolle nel primo gioco. E lo scopo di raggiun-
gere la cima dello schermo in Islands é stato
rimpiazzato da una pil diretta (e secondo me me-
no gratificante) eliminazione dei nemici dallo
schermo. Parasol Stars potra essere il vostro favo-
rito del giorno, ma per quanto mi riguarda, Rain-

bow Islands rimane |'episodio migliore.

[l secondo metodo richiede pit pazienza, ma puo
produrre effetti devastanti. Attraverso la maggior
parte degli schermi, delle gocce magiche cadono
dal soffitte. Queste gocce possono essere raccolte
con |'ombrello e successivamente sparate a destra
o a sinistra, permettendo al giocatore di elimina-
re nernici a distanza. Alternativamente, il giocato-
re pud accumularne fino a cinque, e scatenarle
insieme sotto forma di una cascata magica o diun
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enorme lampo, a seconda del tipo di gocce raccolte.
Quindi, con gli ombrelli in mano e la bonta nel
cuore, Bub e Bob affrontano la prima missione:
1l Music World. Malgrado i nemici siano differen-
ti per ogni mondo, lo schema degli eventi & pili o
meno lo stesso ovunque: Bub e Bob volano sui lo-
ro parasoli e si siedono in uno degli angoli dello
schermo. Successivamente un'ondata di mostri
parte dal centro dello schermo per raggiungere la
posizione di partenza. Nel prime mondo, come
suggerisce 1l nome, tutto ha a che fare con la mu-
sica.

Come spiegato in precedenza, completare gli scher-
mi in se stessi non € particolarmente difficile. E
completarli bene e collezionare la miriade di bo-
nus segreti che richiede una vera abilita.

[l sistema di punti sembra all'inizio abbastanza
complicato, ma ha delle basi strettamente logiche.
Ogm pezzo di frutta sparso per lo schermo vale da
10 a 10,000 punti. | frutti grandi valgono tutti
100,000 punti. Per guadagnare punti semplice-
mente colpendo i nemici, 1 mostri devono essere
lanciati uno contro I'altro una volta paralizzati (ov-
vero quando sono verdi o biu). 2,000 punti per il
primo mostro distrutto in questo modo, succes-
sivamente 4000, §000 e cosi via, raddoppiando
fino a 100,000 se il giocatore riesce a distrugge-
re un'intera fila di sette o pilt mostri in un colpo
solo. Crediti extra possono poi essere ottenuti rac-
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Sembrano molto differenti, ma
la maggior parte dei mondi pos-
sono essgre Ffromtafi in modi
simili. Ammirate la tecnica
“embrellistica” di Bob nel misy-
rars{ con la one-man-band ad il
dirosauro.

cogliendo le 100 monete,

Come Bubbie Bobble, Parasol Stars funziona me-
glio con due giocatori contemporaneamente, An-
che nei primi livelli, dominio dei nemici relativa-
mente piu deboli, la vita & molto piii facile quando
1 due giocatori agiscono insieme. A fine livello,
quando 1 guardiani diventano particolarmente du-
ri da battere, una battaglia solitaria non & neanche
da prendere in considerazione.

Ma c'¢ un prezzo da pagare quando si gioca in due.
Quando si riceve un colpo da una goccia vagante
o da un'ombrellata mal direzionata, il risultato é
che Bub o Bob vengono catapultati fuori dallo scher-
mo. Spesso comungue cid si tramuta in una serie
di mostri eliminati o bonus rivelati. Il giocatore
“cattivo” pud ovviamente mettere fuori combatti-
mento il proprio compagno di proposito, ma cosi

Nessuna sorpresa. Grafica colo-
rata ed azione veloce e freneti-
ca. Comunque, Parasol Stars
ha uno stile grafico tutto suo.
Tutte le preoccupazioni per i poveri occhi
del giocatore sono state accantonate nel
nome dei colori. Inoltre, I'animazione dei
mostri una volta colpiti @ un po’ limitata. Bi-

SO0Ena pur passare sopra a qualcosa..

Non altrettanto “morbida™, e
con un po’ meno colori a dispo-
sizione, la versione ST risulta
abbastanza diversa dall'origina-

facendo, non si aspetti poi troppa collaborazione
una volta arrivato a fine hvello...

Ogni stage si conclude una volta eliminati tutti i
nemici. | giocatori hanno poi un tempo limitato a
disposizione per raccogliere i pezzi di frutta spar-
s1qua e la prima di essere riportati all'angolo del-
lo schermo e trasportati all'inizio del livello suc-
cessivo, € cosi via, fino a che tutti i sette stage
vengono completati e ci si trova davanti al guardia-
no di fine mondo.

E qui che Parasol Stars mostra uno dei suoi punti
deboli. Alcuni di questi guardiani, specialmente la
ragazza trasportata da un demente sosia di un Mi-
ni Pony, hanno bisogno di una quantita talmente
alta di colpi prima di essere eliminati, che 'unica
qualita del giocatore che viene messa alla prova in
queste occasioni € la pazienza. .

Un numero limitato di continua ¢ disponibile, ma
usarne uno durante una battaglia con il guardia-
no fara riguadagnare a quest'ultimo meta dell'e-
nergia perduta. La tattica migliore & quella di af-
frontare da soli il mostro fino allo stremo delle forze,
lasciando poi all'altro giocatore il compito di ter-
minare la battaglia.

L'eliminazione del guardiano fa apparire una vi-
sta su tutti i mondi disponibili, con due piccoli Bub
e Bob trasportati da quello appena completato a
quello successivo. E un peccato che i mondi deb-
bano essere completati in un determinato ordi-
ne, e che non i sia 'opzione di selezionare un per-
corso personalizzato, ma cosi &, se vi pare. Un'altro
difetto & rappresentato dall‘assenza di un sistema
di password. Una volta finito il gioco, non c'é pos-
sibilita di saltare qualche livello per arrivare all'ul-
timo raggiunto. Al contrario, ogni livello deve es-
sere rigiocato dall'inizio. Sta a voi decidere gquanto
sia allettante questa prospettiva.

Graficamente, Parasol Stars & un paradosso. Da fer-
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le, una voita privata delle caratteristiche ti-
piche dell' Amiga, ovvero velocita e colore.
Confrontate le strisce per il verdetto finale.

Dannazione. Bub e Bob non
spareranno bolle per IBM.
Booh!!!

Cosa ol fanno gui guesti Mini Pony? L'uso della tecnica & fonds-

Occhio! Bisogna essere molto veloci per evitare | pericoli nel Ma-
mentale per guadagnare altezza ¢ combatiere ad armi par.

chine World, Cadere dal fondo dello schermo permette 'accesso al-
le aree superior! Roba da matti...
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Mondi a cui si accede dall'interno di altri mondi sempli- ‘2
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cemente attraversando porte segrete. Rivelare dove so- " -
! - 4
no le porte, ovviamente, & un'altra faccenda... 73 ‘Y
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Il primo mondo & un viaggio di nostalgia, e trasporta | il i
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te dalle menti dei programmatori della Ocean, ed incor-

pora tutti | loro elementi preferiti di questa trilogia.

Una certa dose di eccitazions -
niziale & garantita principal-

! mente dal fatto di giocare ad

mo sembra assolutamente un sogno, con maostri leuni guardiani di fine livello
multicolori seduti tutti intorno e pezzi di frutta che ‘_ hanno bisogno di una quanti- un videogame dal quate il gio-

fanno bella mostra negli angoli pit nascosti dello ; : e P T e AR
: ¥ gt me Ita pri- spettarsi. Do iocat
schermo. Comungue, quando tutto ¢io inizia a3 muo- ta talmente a di m’m e

par circa on'ors perd, il Lo

versi, & un'altra storia. La varietd e la ricchezza dei ma di essere eliminati, che | .. . s pordors, o
colori si trasforma in un assalto ai sensi, ed il vo-  'unica qualita del giocatore necessaria in | diventa chisre che fare molta
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lume degli oggetti presenti non riesce a tenere il - : - | wttenzions al punteggio » cer-
T queste occasioni é la sua pazienza. | core sccurstoments le stanse
passo con i frames di animazione disponibili. Dun-
. T . £ 3 y e : ; : { segrete & fondamertale per trar-
que, anche se cento volte migliore di Bubble Bob- spaesat. D altro canto, i fan di q LJE‘E'-:éi serie,edin |- g i e thrcrie ded
ble, Parasol Stars non & esattamente un prodotto  particolare coloro chehanno avuto la fortuna di g10- | gioo. Quanto sia gradevcle gio- 2]
perfetto. care la versione su PC Engine, sanno esattamente care in questo mado, credo sia -
Dei due titoli precedenti, Parasol Stars & probabil-  cosa li aspetta, e non saranno delusi. E sono sicu- W QT LI
i R i 1 . g R sanale.
mente pitt simile a Bubble Bobble. Con I'opzione a  ro che queste persone saranno estremamente con- |
due giocatori funziona a dovere, come singolo mol-  tente di raggiungere la sequenza finale del gioco e =
to meno. La grafica risulta migliore ma il risulta- ricevere l'invito: “Tenetevi pronti per Bubble Bob- TTE L ST
CERVE IETHRESSE BREVIITD

to finale manca di qualcosa. Ci sono parecchi livel-  blelV. Yum.
li da completare, ma lo scopo del gioco & pii quello
di ammassare punti che effettivamente di progre-
dire nei vari mondi.

Comunque, se non altro, l'intera serie & originale,
e la curva di difficolta & ben graduata, permetten-
do di comprendere a fondo la maniera di control-
lare 1 personaggi a dovere.

Sicuramente non & un gioco per tutti i gusti; i gio-
catori entusiasti o abituati a giochi in cui la diffi-
colta & distribuita in maniera pit equa ed il pun-
tegeio non conta pina di tanto potrebbero trovarsi

A RAS O L
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SU SCHERMDO

Genere Gioco di runlo

PROVA

Casa Origin
Sviluppatore Blue Sky Productions

Prezzo nc

ULTIMA UNDERWORLD:

ke =

THE STYGIAN

fitastico. Questa & I'unica parola per

2 Stygian Abyss. In realta, non é proprio

cosi. Ce ne sono molte altre, circa duemila per la precisione, abbastanza per

riempire sei pagine. Ma ne riparliamo fra un minuto. Per adesso “fanta-

stico” e il solo aggettivo che descrive adeguatamente il gioco.

Anzi, gli va addirittura un po' stretto. Underwor-
ld & infatti la cosa pili simile alla realtd virtuale -
ebbéne si, 'abbiamo detto - che giri su un home
computer.

Ma prima di cominciare a spiegare il motivo di
questi entusiastici commenti veniamo alla trama.
Ancora una volta il giocatore veste i panni dell’A-
vatar, eroe di molti giochi della serie Ultima. Sen-
tendo uno strano e urgente bisogno di ritornare
a Britannia, il giocatore attraversa un cancello ma-
gico e... si trova subito nei guai.

Riemerge infatti in una camera da letto all'inter-
no di un castello dove & in corso un rapimento.
Un misterioso mago e alcuni troll suoi servitori
stanno per uscire dalla finestra portando con sé
una giovane ragazza svenuta. Prima che il gio-
catore possa fare qualcosa la porta della camera
viene spalancata dalle guardie del castello che lo
prendono immediatamente prigioniero.

Poco dopo il giocatore & condotto dinanzi al ba-
rone Almric padre di Arial, la ragazza rapita. Non
convinto dalle spiegazioni fornite dal giocatore
sul perche si trovasse in quella camera al momen-
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to del rapimento (avanti, voi ci credereste?) il ba-
rone ordina che venga ritrovata la sua figlia di-
letta.

Alcuni testimoni hanno visto il mago e i troll en-
trare nel pericoloso Grande Abisso Stigeo (il no-
me non promette nulla di buone). Molti anni pri-
ma un seguace dell'Avatar fondd una colonia nelle
profondita dell'abisso formata dagli strani e dif-
ferenti abitanti di Britannia per vedere se poteva-
no coesistere in pace e armonia. Vana speranza.

http://www.oldgamesitalia.net/

La colonia cadde presto preda dell'anarchia a ca-
usa di diverse fazioni che si staccarono dal grup-
po principale per formare delle comunita separa-
te in varie parti dell'abisso. (D'accordo, non é certo
la spiegazione piu plausibile sul perché nell'a-
bisso vivano cosi tante creature differenti a cosi
poca distanza ma prendetela come viene).

Le guardie del barone scortano il giocatore all'en-
trata dell'abisso e lo gettano dentro. E mentre la
pesante porta si richiude dietro di lui la voce del
capo delle guardie gli ricorda che non potra usa-
re dall'abisso se non sard accompagnato da Arial...
Come al solito tutto questo complesso preambo-
lo & descritto in una lunga sequenza introdutti-
va animata. Non € né migliore né peggiore di al-
tre sequenze amimate di questo tipo ma i
possessori di un PC dotato di Soundblaster po-
tranno farsi quattro risate ascoltando le vodi digi-
talizzate dei personaggi registrate dai vari mem-
bri della Origin compreso Richard “Lord British”
Garriott in persona. Particolarmente divertente ¢
la voce della guardia dotata di uno strano accen-
to (strano ma vero, la voce della guardia & di Mar-
tin Galway che & nato e cresciuto in Inghilterra...).
Prima di entrare nel vivo dell'azione, come in o-
gni GdR che si rispetti, il giocatore deve mettere
insieme alcune statistiche per creare un alter-ego
con cui esplorare I'universo di gioco. Ad essere o-
nesti, i disegnatori di Underworld hanno reso u-
no degli aspetti pit1 noiosi dei giochi di ruolo del
tutto indolore - il giocatore deve solamente rispon-
dere si o no ad una serie di domande ed é pron-
to a partire.

L'unico vero dilemma & rappresentato dalla scel-
ta di una delle otto professioni che il giocatore
puo scegliere. Quelle classiche non mancano -
mago, guerriero - ma sono disponibili anche al-
tre professioni per chi vuole provare qualcosa di
diverso. Non vi piacerebbe per esempio vestire i
panni di un pastore? | personaggi sono definiti
da quattro caratteristiche principali: forza, destrez-
za, intelligenza e vitalita. Queste, insieme alla pro-
tessione, determinano ['abilita del personaggio
nel combattimento e nell'utilizzo della magia.
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Non c¢'é nulla che possa preparare il giocatore al
primo incontro con Undenworla. 5i tratta proba-
bilmente del prossimo passo nell'evoluzione del
genere e di un'innovazione paragonabile a quel-
la introdotta, ai suoi tempi, da Dun- .
geon Master della FTL. Potete scom-

_|_;. antastico
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alistico ¢ puo contare su un universo tridimen-
sionale molto pii verosimile dove 1l giocatore puo
camminare e girarsi in maniera molo piu fluida
E non solo, il pavimento ondeggia ad ogni passo
ci sono piattaforme da attraversa

re e profondi burroni da saltare. E

mettere i vostri stivali elfict che nei il solo anche possibile tarsi una nuotata
prossimi mesi s1 vedranno molti clo- aggettivo nelle pozze e nel fiumi che scorro-
ni di Underworld almeno per i pos- che de- no nei labirinti. Tutto & incredibil-
sessori di PC. Il gioco é davvero mol mente realistico ¢ la sensazione di
to complesso e i poveri Amiga e 51 scrive adeguata- “esserci” € aumentata dagli effetti

potrebbero non farcela. Vedremo
[11d intanto non speratccl

Come in Dungeon Master, 1l gioca-
tore vede |'universo di gioco in pri-

ma persona e in 3D. Ma mentre il gioco della FTL

permetteva al giocatore di camminare 1n avanti
perc nrrc*ndc: qualche metro ad ogni passo e u:h ai-
to. Undenvorld @ molto

http://www.oldgamesitalia.net/

mente il gioco. An-
zi, gli va addirittura
un po’ stretto.

di movimento come il lento sob-
balzare del giocatore che cammi-
na o il
do 51 trova In acqua.

Ci sono quattro livelli di dettaglio che permetio-
no al giocatare di trovare un compromesso tra la
velocita e la ricchezza di particolari. Al livello dj

lieve ondeggiamento quan-

dettaglio pit basso la ragione dell incredibile fles

. | Splacenti per Shadowlands. Sembra

~ proprio che questo nuovo capolavoro

..gli tolga il titolo di K-Parametro dopo so-
lo un mese. Ultima Underworld &€ davvero me-
glio. Sebbene non possieda |'originale control-
lo multiplo di Shadowlands, Underworld e
migliore in ognl altro reparto. Dopo tutto, que-
sto gioco & quanto di pid simile si possa avere
ad una discesa in un sotterraneo medievale
senza dover indossare un'armatura e farlo real-

mente. Un capolavoro.

diventa subito evi
1] solo mo-

sibilita dell'universo di gioco
dente: tutto e modellato con [‘Jfa]‘:g’ﬂT'-'-

do in cui si riesce a notarle nel gioco € quando il

giocatore si avvicina ad un muro € lo guarda obli-
quamente - gli oggetti che dovrebbero spuntare
dalla superficie del muro (come le leve ad esem-
pio} appaiono invece piatti perché non sono altro
che disegni.

Cli abitanti dell'abisso sono meno notevoli. So-
no tutti animati in maniera adeguata finché non
si avvicinano troppo diventando piuttosto delu-
denti. Hanno infatti una struttura “a blocchi™ co-
me gli oggetti ai lati della pista in un gioco di gui-
da della Sega. Con un po' di abitudine l'eftetto
non risulta fastidioso ma toglie qualche punto
all'atmosfera del gioco.

Camminare, correre, saltare e nuotare - gquasi tut-
to cid che si puo fare nel mondo “reale” é fatti-
bile in Underworld. Siete perdonati per aver pen-
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sato che questa completezza implichi un control-
lo difficoltoso: in realta non potreste essere pii
lontani dalla verita. 1l semplice controlle avviene
tramite mouse (piu fluido) o tastiera

Lo schermo di gioco principale ¢ dominato da u
na finestra che mostra ci6 che vede il giocatore
e alla sua sinistra si trovano canque icone. Spo
starsi e semplice: basta muovere il mouse sulla
finestra e premere il pulsante. A seconda della
posizione del puntatore il personag- |
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capo a pochi minuti.

L'uso delle icone & altrettanto intuitivo: basta se-

lezionare un'iwcona pol selezionare (usando il se-

condo pulsante del mouse) l'oggetto nella fine-

stra. Per il giocatore esperto e possibile avere delle

ulterioni facilitazioni in quanto la selezione del-

le icone pud essere evitata utilizzando particola-

ri combinazioni dei pulsanti del mouse.

La maggioranza delle icone & molto semplice da
capire. “Look” permette al giocatore

: . - ; Itima Un- 1 : i :
gio pud cammminare in avanti, fare un | i 'l:u' . diesaminare gli oggetti piu strani che
: o rwo e . :
PJ.L‘:C':GU = '!.lt'."i’.[i.i. O 4 sinistra, 1't'|dl{.*tlt'f-'- 5 51 trovano r}u] pavimenio ¢ 11._'#-_;::“_' 1
glare, saltare o semplicemmente m]i;tr:? : . message! 1mncisi su murt, “M ]~. up”
= - SETTIEICETTICTA LHL L 5], [Nnesad ICEs1 & 3 CH L
2 : davvero sorprenden- 5 ;

E tutto molto logico. Se il puntatore
si trova nella meta superiore della fi

treggera. Semplice no? Per rendere le

cose ancora piu semplhici 1l puntatore si trasfor
ma in una freccia direzionale mentre viene mos
so sulla finestra. Sebbene il controllo sembri im

zialmente un po’ camplicato, diviene istintivo in

{in ate) Una eftuarions scoftania’ S& non potefe soppartare I calo
raé alfora cercatevl un aitro posfo

{Sopra, al centro) Non pofete parmettarvi una buons nustsia senza
pravccupand delle créeature del fondo - sone plu pericalose del coog)
dil bottighial

{Sopra) Tapl! Queste crasture sono ke menoe pericolose tra tutte
quaile pressnt] nalis profondita dell"ablsso ma guesto non significe

che dobbiste fare amicizia con loro!

te. Risulta davvero
Tel _ difficile credere che
nestra il giocatore avanzera mentre Eiri su degli home
se si trova in quella inferiore indie- computer,

permette di raccogliere gli oggetti tro-
vahl aggiungendoli all'inventario e *L-
se” consente di utilizzarli in maniera
appropriata. Percit se il giocatore pos-
siede una chiave questa pud essere
usata su una porta chiusa per provare ad aprirla.
Se viene usata da qualche altra parte non succe-
dera proprio nulla (e cosa vi aspettavate?),

L '1cona * I._|E'I:.'E. ¢la Piu iriteressante. 1:_|'li4.'1!'|-.j4_3 vie
ne selezionata, l'arma utilizzata dal personag-
gio compare nella finestra di gioco ad indicare
che e pronta all'uso (proprio come se il perso-
naggio la stesse tenendo in mano). Se non si pos-
siedono armi compare un pugnoe. Tenendo pre-
muto 1l secondo pulsante del mouse si incrementa
la potenza del colpo indicata da un riquadro co-
lorato che passa dal verde al giallo fino a giunge-
re al rosso. Spetta al giocatore decidere se vuole
utilizzare una serie di colpi veloci ma relativa-
mente deboli (la cosiddetta “gragnuola”™) oppure
qualche colpo lento ma potente (lo “sganasso-
ne”’). A seconda di dove il giocatore ha posiziona-
to il puntatore nella finestra di gioco € possibile
eseguire una serie di mosse diverse. Si tratta si-
curamente della simulazione pit autentica ed en-
tusiasmante di un combattimento su computer.
[l lancio di incantesimi avviene in maniera fami-
liare agli appassionati di Ultima, eccetto che in-
vece di usare componenti naturali per preparar-
li (difficili da trovare in un sotterraneo) ogni
incantesimo viene lancato estraendo da una bor-
54 speciale delle rune magiche nel giusto ordine,
La difficolta consiste, naturalmente, nel trovare
le rune. Sono disponibili pitu di quaranta incan-
tesimi che permettono al giocatore di creare un
terremoto, di lanciare una palla di fuoco oppure
addirittura di volare.

Ma, come diventa presto evidente, parlare in Un-
denworld  tanto importante quanto andare in gi-
ro a menar le mani (se non di pit). Tramite 'i-
cona “Talk" 1l giocatore pud parlare con tutti gli
abitanti dei sotterranei - ammesso che ne abbia-
no voglia. La conversazione si svolge in maniera
ormai nota: il giocatore sceglie una frase tra quel-
le praposte, ascolta la riposta del personaggio con-
trollato dal computer, sceglie un'altra frase e co-
si via. Il sistema & limitato ma adeguato. E anche
possibile commerciare con i personaggi incon-
trati, cosa vitale in qualche caso per completare
le sotto-avventure che VETIZOTO Proposte di tanto
N tfanto. ;

La cosa migliore riguardo le creature che popo-
lano Underworld e che sono molto intelligenti. In-

Un gioro cogi complogen non 8

di certo economico - almano

per gquanto riguarda I'hardware.

Underworld & esclusivamente
per VGA a 286 colori e la Origin consiglia un
PC 388 o superiore (!) per apprezzare a pie-
no il gioco (noi di K lo abbiamo trovato de-
cente anche su un 286 a 20 MHz). Pid
schede musicall avete meglio é (la Roland
per la musica in tandem con una Soundbla-
ster per il parlato é la combinazione ideale »
ma forse lo avevate immaginato). Strana-
mente Underworld é su quattro dischetti ma
occupa un bel po' di spazio sull'hard disk u-
na volta installato. Chi ha detto che i grandi
gilochl devono occupare tanti dischi?

Grazie a un trucco speciale sco-

perto dai programmatori della

Origin la versione Amiga avra

un aggiernamento dello acher-
mo piu veloce, 4096 colori @ un suono su 12
canali. E per celebrare questa uscita la Ori-
gin ha organizzato un tour dell'italia a bordo
della sua flotta di maiali volanti. Aspettatevi
di vedere Underworld per Amiga e siete de-
gli inguaribili ottimisti. 0 no?

Quando |I'Atari lancera un ST

con un 68000 a 20 MHz, 256 co-

lori, un sonoro di qualita e un

hard disk incorporato, allora
forse, e sottolinelamo forse potreste aspet-
tarvi di vedere Underworld su gquesto compu-
ter. Ma fino a quel giorno le speranze sono
nulle. Sigh!
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fatti rispondono alle aziom del giocatore in mo-
do coerente, percio se fate amicizZia con ULWL“

no ma cercate di rubargli il cibo rispondera alla

vostra stessa maniera, cioé con un bel cazzotto

sul mento. Allo stesso modo durante il combat-
tnmento .-:* nrn_al ire non staranno dinanzi a vol

searbiarctng |1—u| b & ¢ he 1irn dst Li|||l_ & mor-

LT {In alto, sopra e & sinistra) ' @
to. Se le cose si mettono male potrebbero ritirar-

: Una selezlone di scens dalla Grafics fuori Gl e o
si per recuperare energie o tentare una tattica dif- funga introduzions. Non fate dal mandg!  nori, sebbene
feren caso alla grafica ascoitate Semrilida b azgeccati, sona
ik pariato - & (involontariamen | oo lirmizatl,
Underworld & un gioco molto vasto. E composto e | etae

da otto enormi livelli ognuno con un certo nume:-
ro di sotto-livelli piti piccoli. Comprensibilmen-
te, e facile perdersi e fare una mappa diventa u-

| Crttirng ML~
glia di afiong &
rifiesgions

na necessitid. Tutt odiano giocare con un pezzo
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di carta in equilibrio precario st 1l ginocchio e 1 di-

--q,,;-'].'..;&i-:_.-:; di1 Undern world ne semi brano cons: 4pe-
i et 1 Q1 Lir

veli. Il gioco infath ﬂw;m:';c di una mappa auto-
matica che lascia il giocatore libero di esplorare
senza preoccuparsi di perdere la strada. Meglio ufgh home computer. Non solo é dotato di una

: . = | Underworid catiura | interssss fin

rcora. si passono scrivere delle note sulla map-  grafica sple ndida ma vanta un'ottima giocabilita il vecchio

aAncora, si possono SCcrivert : " e il prirmg mameTo. P
pa in modo da nion dimenticarsi le posizioni di e abbastanza FlUEJ"L"‘a da tenere impegnato an- natio del “pavero eroe ingiusts:

- : 4 [arnicest i1 esperto veterano per mesi, Se non per ;

oggetti particolari. Se solo tutti | GdR fornissero  che 1l pii esperto veterano per mesi, S€ nom pe ments secusate che cerca -di
) | i T g b (S | paa r 5 | [

auesta possibilita! anni. Se P':.’.'-:w:-t'lll'f.': un PC allora dovete avere Ui dimostrara |a propria innocenza”
A alad L . FSLLERG _

: - FE - N—— rpas

{'.:;'-ar.: Underworld & un gioco davvero sorpren-  tima Underworia. o R S e

T - : gl o e | modo per colnvaigers H gioeato-
dente. Rigulta davvero difficile credere che girl su | ra i sisterna 8 controlio & una me-
| mﬂ.;.«mﬂmm
wsguire quasi tutte ke azlond im-

DATEMI PIU DETTAGLI! i

Mﬂimﬁhlm.m
me il prims lhvelbo sia forse trop-

Ultima Underworld vanta ben quattro livelli di dettaglio | b o ket 1 i

Otin livelll possond ROR semisra-

- e meltl ma sono a div poto enor
tra cul scegliere. Al livello di dettaglio piu alto muri, pa- s o L
sone chres 40 chiiometr! di cunbog-
i da saplorarel. Una wolta messe
Io mani 54 Undersorid & prodabi-

Scendete di un livello e perderete il soffitto di pietra - ju chie oo riarnié il B aria o=

parta per un lungo pericdo.

vimenti e soffitti sono splendidamente dettagliati.
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sostltuito da un'uniforme superficie grigia. Scendete

ancora e perderete |'effetto “pietroso” del terreno so-
stituito da semplici poligoni. Al livello di dettaglio pit
basso non ¢i sono pii | particolari - tutti i corridol sono .
rappresentati con poligoni. Buuu! Ma cosi, almeno an-

che | possessori di macchine molto lente possono gio-

UNDERWORLD

care a Underworid.

S
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NI ER IS

L'IMPERO COLPISCE ANCORA

Circondata dalla concorrenza di societa di software del calibro della Sega e della Virtuality, la
Rediffusion ha pubblicato un prodotto innovativo che arricchisce il panorama delle simulazioni

videoludiche.

Commander assomiglia molto allo Space Shuttle di un film di fantascienza di serie B. Nonostante
tale difetto, questa curiosa navicella spaziale vanta grafica ad alta risoluzione, sonoro CD stereo

€, cosa pill importante, comodi sedili antiurto.

Inoltre, il software specifico della navicella & stato interamente realizzato dalla Lucasfilm, la
societa californiana gia autrice (tra le altre cose) degli effetti speciali di Terminator 2. Non ¢ la

n

Doveva succedere slmu o m A
sono uscifi i i Su rio Bros! Non c'e
igli LeFo 54 i famoso
mondo era gia stato investito dal fenomeno Turtles
- con enorme successo, Oggi i bimbi di tutto il
mondo sembrano e:s::e i?u interessati ai I
S i ed ai giochi serie Mario, io i
:T;mdmm Fanmg idraulico italiano é sembrato la
scelta piv logica ai responsabili della societa
danese. Le prime confezioni dovrebbero invadere
I'Europa tra brevissimo tempo. Il prezzo non é
ancora stato comunicato.

gharsi:

& K APRILE 1992
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prima volta che gli amici di S. Raphael fanno
la loro apparizione sulla scena del software.
Una loro sussidiaria, la Lucasfilm Games, in
passato ha realizzato una serie di magnifici
giochi: Rescue on Fractalus, Their Finest Hour,
Indiana Jones and the Last Crusade e The Secret
of Monkey Island 2.

La Rediffusion promette che per questo nuovo
sistema uscird una grande varieta di giochi -
dalla simulazione di una nave spaziale a quella
di un sottomarine. Il demo di Commander visto
alla recente fiera ATEI di Londra mostrava un
gioco di guerra aerea.

Nonostante Commander sia un prodotto nato
dall'esperienza della societa nella tecnologia
delle simulazioni militari, non sfigurerebbe in
un centro commerciale nel downtown di Tokio.

UN ROBOTTONE
PIENO DI PROMESSE

Il nuovo simulatore arcade per PC e Super NES su cui
sta lavorando la Novalogic & lontano anni luce dal
concetto dell'ultimo gioco realizzato dalla societd,
Wolfpack.

Pubblicato in USA dalla
Data East, Ultrabots:
Sanction Earth & un mix
di strategia ed azione. Un
sistema di  sviluppo
grafico realizzato dalla
stessa  Novalogic ha
permesso di inserire nel
gioco notevoli animazioni
tridimensionali in ray-
tracing. Gli Ultrabots
sono giganteschi droidi
che ricordano un po' le
macchine da guerra viste
in Battletech. 11 loro
aspetto si awvicina a quello
di un umano incrociato
con uno scorpione. Il
giocatore, al comando di
una squadra di questi bestioni, deve impedire a una
razza di malvagi alieni invasori di conquistare il nostro
pianeta.

Ultrabots incantera tutti i giocatori con la sua grafica
strabiliante e la sua profondita di gioco”, afferma Connie
Freeman della Data East. “Abbiamo sfruttato all'osso
le capacité offerte dal Super NES".

249
VIO
= W

@ Benvenuti! Ognuna delle notizie che
leggereie softo ha il certificato di garanzia di
veridicita della redazione di K. Non perdete
tempo: interfacciatevi subito! Ce n'é per tutti i
gush.

®Cos'e successo a Player Manager 22 Abbiamo
rivolto la domanda alla Anco. Sembra che Kick
Off 3 si trovi in cima alla lista delle preferenze.
“Ci abbiomo lavorato parecchio,” ha dichiarato
un insolitamente loquace Anil Gupta. “Non
vogliamo rivelare nulla in anticipo, quindi
abbiamo ritardato |'vscita di PM2. Quest'ultimo
titolo, infatti, ufilizza molte delle innovazioni di
Kick Off 3.

Il super gioco del calcio sara fuori per Pasqua
su Amiga ed ST e includerd opzioni
“scintillanti”, come tackle in scivolata, sgambetti
e spintoni agli avversari.

Nel suo tempo libero Dino Dini sta lavorando
alla seconda edizione di Kick Off per Super
NES. Quando si ratta di risolvere problemi di
rallentomento e di schermate flickeranti noi
europei siamo ancora in grado di insegnare
qualcosa oi giapponesi...

® Vi piacerebbe diventare i protagonisti di un
gioco per computer? E quello che & successo o
tredici fortunati vincitori di un curioso concorso
bandito dalla Origin, Questi fedeli appassionati
della serie Ulfima appariranno come
personaggi in Ultima VI: The Black Gate.
Apparentemente al concorso hanno partecipato
miglicia di giocatori di tutto il mondo. Alcuni
sono stati scelti automaticamente parché
avevano acquistato la confezione di Ultima VI
contenente una speciale pietra nera sulla quale
era incisa una runa. Gli aliri sono stati decisi da
uno speciale comitaio presieduto da Richard
“Lord British” Garriott. Il vincitore pii giovane &
stato il quattordicenne Greg Cato, di Jersey
City. La casalinga Lucy Sarvis, 47 anni, avra il
ruolo di una comeriera di locanda. Nessun
europeo & siato incluso nei fortunai fredici. “Si
frafta di un iributo ol pubblico mai visto prima
d'oro,” commenta Lord British. “Questi giocatori

http://www.oldgamesitalia.net/



ITWILI

EX0OFR 1 REPORTING UPCHURCH,
THIZ I= EXOF 1 WITH AH
IMPORTANT TEAHSMISSION.
HEPRFEEHTLY, THE CITY OF ZATOR
IHas RAIDED EBY ONE OF CZTARHY'S
;’IHI-':ZJHTF;'-.-' UHIT=. ALL OF THE
ICITY 'S VALURELE SUPPLIES WERE
STOLEN. HOW THERE IS A
CRITICAL SHORTAGE OF MEDICINE.
I'VVE LOCATED A =HMALL GROUP IN
THE CITY OF ZEAMIHA THAT 1=

BWILLING TO GIVE THE PEOQPLE OF
ZHTOFR THE HEEDED ZUPPLIESZ.

ITS UP TO YoU TO TRAVEL TO

I THE CITY OF ZKAWIHA AHD
(HCQUIRE THEZE ZUPPLIES. AFTEFR
LTOUUVE ACCOMPLISZHED THAT,
OURNEY TO ZATOR AND
IDI=TRIEBUTE THE QQOD= TO THE
{JILLAGE LEADER. GOOD LUCEK AND
‘EiE CHREEFLUL. EXOFR 1, =IGHING
FF.

P ROVE S U SCHERMDO

Crenere Gioco di ruolo
Casa Empire

Sviluppatore Paragon Softwar

Prezzo n.p

enso che non ci si possa immagina-

re nulla di piu desolante e spaventoso delle possibili conseguenze di un o-

locausto nucleare: 1a totale devastazione di intere nazioni, lo sterminio di

milioni di persone, e per quanti hanno avuto la fortuna (o stortuna?) di

Mon essere statl mmceerierit all 1stante, la prospet

tiva di un future allucnante, generoso solo di
tivita. Ma mentre il solo pen-

. Rk i
iresiie @ racdioal

L.

ciero di un simile futuro e suthiciente a far ve

nire gli incubi alla maggior parte di noi, per i

S8 « srricE 199
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possessori di PC il caso e diverso, dal momen-
to che possono gongolare al pensiero di poter
esplorare senza pericolo le desolate lande di un
mondo postnucleare. O almeno questa sem-
bra essere l'idea che ha spinto la Paragon Sof-

tHAaEreE a :‘-\-'rl'r] Narc TI‘II‘;..F:HE' 2000, 111 l.'l.J.;. JI H;.L'JL -
tori hanno finalmente la tanto agognata possi-
bilita di sentirsi ne1 panni di chi sta combatten-
do una guerra senza senso in quello che &
'..Jl"'\-.":-!‘-'r-l:':t':-' DFAITIal J:irl{l._i 1o 'I'..'I.Li';l-"l'..:l.tt;"-"l'.l 1.']"."" r-:'ﬂ.']'l.'-'-
po-bomba”. Del resto, si tratta solamente di un
gioco, ed anche abbastanza innovativo per giun
ta, visto che segue la moda oggi piu in voga tra
gh sviluppatori di software, che i basa sull'as.
cioma che un gioco non deve avere per forza
un unico metodo di visualizzazione, ma che
piuttosto clascun elemento che compone il gio-
co stesso dovrebbe essere mostrato (e ,’E{iﬂlli_élif.}'l
nella maniera pit opportuna. Quindi quando
il nostro gruppo di soldati (ciascuno con diffe-
renti abilita che lo distingue dagh altri) dovra
coprire delle piccole distanze a piedi, il mondo
circostante sara rappresentato con una vista i-
sometrica in 3D (come in Cadaver), mentre se
ci si trovera su di un veicolo, verra utilizzata
una grafica a poligoni. Per ogni altra cosa inve-
ce, dai lunghi viaggl necessari per spostarsi da
una citta all'altra, alle varie operazioni svolte
all'interno della base, si utilizza un connubio
di mappe ed icone, Cosi, non possedendo un
particolare stile di rappresentazione grafica, Twi-
light 2000 deve basare tutto sul fascino della pro-
pria trama. Lo scenario da “dopo-bomba” di que-
sta ipotetica guerra nucleare tattica € oscuro e
deprimente. L'intera Europa é ormai devasta-
ta, ed in Polonia, teatro principale del conflitto
terrestre, vagano tra desolazione e morte grup-
pi di militari sbandati di tutte le nazionalita,
combattendo senza posa per la mera sopravvi-
venza. Sperduti e senza comandanti, hanno or-
mail dimenticato chi stanno attaccando o cosa
stanno difendendo. Come se non bastasse, u-
no psicotico personaggio emerge dal caos con
un obbiettivo fin troppo chiaro. Il Barone Czar-
ny, pazzo e megalomane, intende conquistare
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quanto piu possibile di cid che la guerra ha ri-
sparmiato, per poi attaccare le varie nazioni ad
una ad una, ed impadronirsi del potere. Triste-
mente noto per essere stato il fondatore di una
spietata milizia antisommossa, implicato in de-
cine di sanguinosi episodi di tortura, capo di u-
no “squadrone della morte”, Czarny sta usan-
do tutta la sua influenza tra i membri
dell'esercito polacco per riuscire a costituire la
sua “Legione Nera". Nel momento in cui il gio-
catore comincia l'avventura, il barone ha gia ac-
quisito il controllo della Polonia settentrionale,
ed é impegnato a governarla da fanatico luna-
tico fascista quale egli &. 1] giocatore indossa i
panni del comandante di una squadra scelta da
combattimento, formata da circa venti tra uo-
mini e donne, di cui quattro possono essere o-

ow! Un'Europa post-nucle-
are, con ralli-out radioatti-
vo, cadaveri e distruzione

ovunque? Voglio andarci!...Se la
pensate cosi, questo é il gioco che
fa per voi.

gni volta mobilitati per svolgere particolari mis-
sioni. Le prime fasi del gioco si concentrano sul
graduale recupero del materiale militare neces-
sario per poter attrontare con successo 1l noc-
ciolo della questione: la lotta contro la Legione
Nera. Dopo una sequenza di introduzione non
proprio stupefacente, il gioco ci introduce al me-
nu forse pili importante di tutti: quello dedica-
to alla sclezivne dei persenaggi ed alla “costru
zione” delle loro capacita. In questa fase
jprettamente da gioco di ruolo, 1 venti perso-
naggi sono a disposizione al Quartier Genera-

le (HQ), pronti ad entrare in missione al mo-

Midwinter Il - Flames of Freedom, uscito
pochisaimo tempo fa su PC, ma gia un
mito sugli altri formati, & particolarmente
simile a Twilight 2000 come premesse di
gioco, anche se Midwinter Il narra lo
scontro tra I'lmpero Sahariano e la Libera
Federazione della Terra, o gia di Ii... In o=
gni mede, gli elementi propri del gioco di
ruolo ci sono tutti, con | personaggi dota-

ti di abilita e conoscenze che risultano
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mento opportuno. Possono essere maschi o fem-
mine, provenire da nove diverse nazioni (dal
momento che il caos postmucleare ha fatto mi-
schiare senza alcuna logica i vari eserciti tra lo-
ro), ed avere delle caratteristiche specifiche co-
me agilita, costituzione, intelligenza e grado di
istruzione. E poi possibile selezionare |'occu-
pazione svolta prima della guerra, cosa che per-
mette di acquisire delle particolari conoscen-
ze o abilita (skill), Queste sono a lore volta
modificate s1a dalla specifica mansione milita-
re svolta all'interno dell'esercito, sia dagli inte-
ressi coltivati quando si era ancora dei civili.

B, - fondamentali alla risoluzione
- | del gioco. Le differenze

=/ maggiori stanno nella man-
. "canza in Midwinter della vista i-
sometrica, e nella migliore grafica a poli-
goni in Twilight 2000. Per i giocatori alla
ricerca del massimo realismo, Twilight é
di gran lunga pia consigliabile, ma in Fla-
mes of Freedom il gioco & meglio bilan-

ciato e in generale piu divertente.

Nonostante questi aspetti siano geshbih con un
uso abbastanza intuitivo delle icone, non c'e
dubbio che tutta questa “attribuzione di attri-
buti” sia una faccenda tutt'altro che semplice,
anche se un'opzione di creazione automatica
dei personaggi &, a dire il vero, disponibile.
piocatori non dovrebbero affidarsi completa-
mente ad essa, dal momento che ai personag-
gi costruiti casualmente dal computer potreb-
bero mancare degli skill indispensabili. Nella
prima missione, per esempio, ¢ Necessano par-
lare ad una persona in lingua polacca, e nean-
che a farlo apposta, nel mio gruppo di perso-
naggi (tutti creati dal computer) non ce n'era
neanche uno capace di spiccicar parola in quel-
la lingua, percio, fine della partita. E quindi con-
sigliabile leggere attentamente le istruzioni di
ogni scenario, pena probabili momenti di fru-
strazione. A mio parere, la scelta migliore & un
compromesso tra generazione automatica e co-
struzione mirata, cosi da creare un gruppo fles-
sibile e completo in ogni sua parte. Diversamen-
te dalla maggioranza dei giochi ad
ambientazione militare, Twilight 2000 non for-
nisce ai giocatori il lusso di una illimitata varie-
ta di equipaggiamento. Infat, anche se il Quar-
tier Generale & ben fornito di armi ed esplosivi,
il gruppo non avra a disposizione nessun mez-
zo di trasporto. Cosi almeno per i primi tempi
s1 dovra andare a piedi. Cosa positiva, dal mo-
mento che cié non fa utilizzare la vista a poli-
goni per almeno un po', riducendo il rischio di
impantanare il giocatore con troppe cose da im-
parare in una volta. E da sottolineare, poi, che
pure quando si ha dimestichezza con tutte le
varie componenti del gioco, il passaggio dalla
visione a poligoni a quella isometrica rimane
sempre un po' traumatizzante. Molto impor-
tante & la schermata del nostro ufficio all'HQ.

apriLE 1997 x B
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E da qui infatti, che si pud accedere a tutte le
altre sezioni del gioco. Il computer sulla scriva-
nia ci terrd informati su come sta procedendo
la guerra contro le forze del Barone, con alcu-
ni grafici a barre che ci indicheranno, tra 1'al-
tro, il possesso delle citta ed il morale, cioé quan-
to e felice il popolo polacco ora che il loro cielo
& diventato rosso e pieno di polvere radioattiva.
La radio ci permette di parlare con l'ufficiale
del servizio informazioni, mentre lo schedario
contiene tutti i nostri personaggi. Infine la map-
pa permette di dare un occhiata alla posizione
delle nostre unita di soldati. Le missioni, alme-
no all'inizio, hanno delle istruzioni abbastan-
Za precise, mentre diventano sempre piu vaghe
con il passare del tempo. La prima missione

n vero peccato, poi
- che nel gioco non
tutto fili cosi liscio co-
me potrebbe.

consiste in una lunga scarpinata fino ad un luo-
go chiamato Skawina. Li dovremo trovare alcu-
ni tipi indispensabili di medicine, per poi por-
tarle subito in un'altra citta che ne ha un urgente
bisogno. Se completata con successo, questa
missione ci provvedera di un mezzo di traspor-
to (una specie di autoblindo corazzato) che per-
mettera al gruppo di muoversi piu rapidamen-
te. Sebbene molto semplice, questa prima uscita
aiuta il giocatore a prendere confidenza con i
vari comandi, permettendogli di affrontare ad
un basso livello di difficolta la maggior parte
delle situazioni con cui dovra fare i conti piu a-
vanti. Tuttavia, con lo svolgersi delle missioni,
1 dettagh e le informazioni provenienti dal HQ
diventeranno sempre piu vaghe e generiche (del
tipo: “esplorate quella zona", oppure “investi-
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gate a proposito di questi avvenimenti”), qua-
sl incoraggiando il giocatore a scegliersi da so-
lo Ia maniera con cui scoprire cosa diavolo sta
succedendo. Possiamo ordinare ai personaggi
di cercarsi da mangiare, di pescare, di combat-
tere e di parlare con le persone incontrate du-
rante la missione. Tuttavia, tranne che per il
possesso degli oggetti, non & possibile far com-
piere ai nostri personaggi azioni individuali,
e sembra quasi che tutte le abilita e conoscen.
ze siano semplicemente mischiate in una spe-
cie di “media totale” di tutte le capacita. 11 ri-
sultato € che la morte di un personaggio fa
diminuire si la capacita di un gruppo, ma non

Ho i miei dubbi che i possessori di

PC siano un pubblico che risponde-

ra entusiasticamente

alla trama di Twilight 2000, anche
se tra gli appassionati ¢'é gia chi ama da tempo
questo gioco di ruolo. In ogni caso si tratta di un
pubblico gia abbastanza adulto da poter apprezza
re ugualmente una storia cosi tetra e pessimista.
Del resto @ su PC che il gioco & stato sviluppato,
giungendo a noi utenti su cinque dischetti.

Gli Amighisti possono aspet-

tarsi una versions di Twilight

2000 per la fine dell'estate e,
anche se forse sara su piu di cinque dischi,
restera identica alla versione per PC.

La versione per ST, se non ab-
biamo capito male, é ancora
ben al di la da venire, per cui
informeremo i nostri lettori

non appena sapremo qualcosa di pid.

{in aito) Eccolo qui il nostro gioleling... E |a ricompensa per avere
completato con suceesso Ia prima migciana. Un manda paliganals
a tre dimension ol sta gspettando. Signor, sl parte... & attent! alle
sgommate/

i(Sepra) La mappa LCD in azione, |l quadrate giallo indica la posizio-
ne della nostra base,

(Sotto & Sinistra) La grafica non @ proprio wna bellazra, of anche i
dettaghl pon sona il massimo dell'accuraterra,

e che questo preoccupi pit: di tanto. La maggior
parte dei nuovi giochi di ruolo permette al grup-
po di dividersi, ed ai singoli membri di risolve-
re anche autonomamente delle mini-missioni.
In Twilight 2000 questo non e possibile. Molti
dei migliori programmatori di oggi farebbero
bene ad esaminare con attenzione le routine di
generazione dei poligoni della Paragon, dal mo-
mento che qucsta sezione di giucu & davvero ec-
cellente. Le carte migliori quindi, questo pro-
dotto le gioca nella grafica poligonale, ma
proprio quando |'atmosfera comincia a pren-
dere quota, col giocatore pienamente immerso
in essa, ecco che si ritorna ad una normale me-
diocrita a causa di alcune macchinosita e stra-
nezze di gioco. La vista isometrica infatti, in cui
vengono giocate molte parti interessanti come
la conversazione con altre persone o la ricerca
di oggetti, & proprio I'aspetto meno convincen-
te. Per cominciare, il gruppo di quattro solda-
ti e rappresentato da un'unica figura. Questa
pol st muove poco fluidamente, quasi a scatti,
ed in un ambiente davvero povero di particola-
ri grafici. Lo schermo si sposta in maniera un
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forma un messaggio, ci sono dei soldati ne-  ca, a poligoni, bidimensionale). Solitamente si verifica un cambio

mici nella zona. mentre lo stesso movimento

di vista ogni due, tre minuti. Nelle situazioni piu calde il giocatore |

in vista isometrica ¢ permesso senza problem,

\nche il combatiimento € un aspetto un pe dovra guidare |'autoblindo con una simulazione dei comandi in | o somresis Maigiet s o

rustrante, con dei [.‘J]-:I-..r:- oni “"EE] che spun- . . Y I vucle del tempo, ma poi le sod-
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iale Monte Nero, 15 20135 Milano

Telefono (02) 55.18.04.84 r.a.
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SOFTWARE PER GAMEBOY :

Addams Family 59.000 Dracula Il a4 000
Adventure Island f3.000 Dragon’s Lanm 20000
Aaro Star 49.000 Duck Tales 59.000
Alleway 58000 F1 Boy 63000
Altered Space 63.000 F1 Hace 59 000
Asteroids 58000 F1 Spirit 49000
Atomic Punk 66.000 Face Ball 2000 77.000
Barhie 9000 Fastest Lap 58.000
Basaball 49000 Final Fantasy Legend 69.000
Batman 59000 Fist Of The North Star 65 000
Baftle Toads 66.000 Fortified Zone 29.000
Battleship 59.000 GameBoy Wars £3.000
BeetleJuice 63000 Ghostbusters il 59.000
Bill Elliot's Nascar 62000 Golf 45.000
Blades Of Stesl 63000 Gremlins I| 29.000
Bomber Bay 84.000 Hunt For Red October £9.000
Bubble Bobble 56.000  Jungle Wars 58.000
Bubble Ghost 58.000 Kitchen Panic 56.000
Burger Time Deluxe 50000 Kiax 29.000
Caesars Palacs 69.000 Kung Fu Master 56,000
Castlevania | 67.000 Kung Fu X 63.000
Cave Noir 49000  Kwirk 59 000
Chase HO 59.000 Lacroan Heroas 54 000
ChopLifter 98000 Locky Monkey 28.000
Contra 56.000 Marble Madness 64 000
Cosmo Tank 59.000 MegaMan 58.000
Cycle Grand Prix 69.000 Mickey's Dangerous Chase 29.000
Dead Haat Scrambile S8.000 Motocross Maniacs 48 000
Doraemon 56.000  Mysterium 59 000
Double Dragon 1 29.000  Nail'n"Scale 69.000
Double Dribble 69000 Navy Seals 58 000
Dr. Mario 49000 NBA All Stars Chalienge 68.000

SUPER FAMICOM
SCART - RGB
L. 449.000

Alimentatore 220V per SuperFamicom

PAL
L. 539.000

15.000
59.000
110.000
65.000

Cavo Scart-RGB
Big Power Joypad
Joypad
SF-Backup - Hioppy disk drive 3"1/2 399.000
SuperNES Converter 39.000

SOFTWARE PER SUPER FAMICOM -

Actraizer 99000 Earth Defense Force 131.000
Addams Family 146000 Equinox 143000
Area B8 - UN Squadron 119000 Exhaust Heat 156.000
Ariana 150000 F1Roc 143.000
Augusta Golf 149000 Final Fantasy 168.000
Bart's Nightmare 139.000 Final Fight 149000
Big Run 109000 Gamba League Basaball 139.000
Bill Laimbeer's Combat Basket. 146000 Goemon 139.000
Blue Brothars 169.000 Gradius Il 129.000
Bombuzal 99000 Gundam 91 138 000
Bull Vs, Lakers 137.000 Hode In One 149.000
Castievania |V 153.000 Hook 143 000
ChessMaster 149000 HyperZone 129000
Contra Spirits 175000 Joe & Mac 135000
D-Force 153.000 John Madden Fooiball 143.000
Darius Twin 134000 Krusty's Fun House 139.000
Dimension Force 164000 Lemmings 155.000
Dragon Slayer 159.000  Mystical Ninja 153.000
Dream TV 137.000 NCAA Basketball 168.000
Dungeon Master 169.000 Paperboy Il 148 000

Tutti i prezzi sono comprensivi di LV.A.
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Nekketsu Soccer
Nemeasis ||

NFL Footbal
Nobunagas Ambition
Operation C
Operation Gundam
Othello

Pac Man
Faperboy
Parodius

Pinball

Popeye

Prince Of Persia
Pro Wrestling
Punisher

(ix

Quarth

R-Type

Rescue Princess Blobette
RobeCop I
Roger Rabbit
Rubber Saver
aimpsons’
anow Brothers
Soceer Boy
SoccarMania
Space Invaders
spiderMan

Star Trek

sumou Fghter
Super Mario Land
Super Robot
Tecmo Bowl
Teanage Turtle Il
Tannis
Termanator |
Tom & Jerry
lorpedo Range
Turrican

Twin Bee
UltraMan

World Circisit
WWEF Supersiars

.

PGA Tour Goll

Pilot Wings

Populous

Pro Baseball

Pro Foolball

Raiden Densatsu

Rival Turt

Rabocop ||

Rocketear

RFM Racing

50 Great Battle

Sim City

aim Hearl

Smash TV

Soul Blade

Spanky’s Quast

Super Adventure Iskand
Super BattleTank
Super Chiness World
Super EDF

Super Fire Pro-Wrestling
Super Formation Socoer
Super Ghouls'n'Ghost
Super Mario Workd
Super Off Road

Super R-Type

Super Soccer - Kick Off
ouper Stadium

Super Tennis

Super Wagan Land
Thunder Spirit

True Golt Waialas
Tyson's PowerPunch
UitraMan

Vanilla lce

Y5 1

= e e L L
o il

49.000
59.000
539.000
77.000
B9, OO
54.000
59.000
33,000
39.000
58.000
63.000
59.000
£9.000
58.000
64.000
47000
54.000
59.000
29.000
63.000
64.000
58.000
B D00
68, 000
B3, 000
L RLE)
58.000
a3.000
§9.000
56,000
54000
58.000
79.000
79.000
58.000
£8.000
£4 000
49.000
£4.000
59 000
43000
£9.000
59 000

143 000
129,000
1.40.000
144.000
142,000
159 000
129.000
146,000
149.000
149.000
138.000
135.000
149.000
129 000
128.000
134.000
189.000
146.000
158.000
159.000
1 68.000
156.000
158.000
139,000
129.000
146.000
149.000
139.000
134.000
156.000
169.000
162.000
162.000
134.000
148 000
148 000

COMMODORE CDTV

compresa enciclopedia Groelier

L. 1.199.000

Mouse wireless COTV
Tastiera COTV

110.000
120.000

3 SOFTWARE PER CDTV L

Advanced Military Systems 66 000  Mew Baciee Elactrie Cookbook B8 000
All Dogs Go To Heaven 77.000  Ninja High School 49.000
American Vista 12.0000 Paper Bag Princess 67.000
Barney Bear Goes Camping 66.000 Peter Rabbit 79.000
Barney Bear Goes To School 62.000 Power Pinball 62.000
Battle Chess 75000  Prehistoric 75.000
BattieStorm 67.000 Psycho Killer 66.000
Benjamin Bunny 79.000 Raffles 62.000
Case Of The Cautious Condor  77.000  Road To Firsl Four 62.000
GO Resmix 2 67 D00 Scary Poemc Roften 79000
Cinderelia 67.000 Sim City 93 000
Classic Board Games 17000 Snoopy Case Missing Ball 62.000
Dinosaurs For Hire 49000 Space Wars 43.000
Fred Fish Callection 87.000  Spirit Excaiiber 82.000
Heather Hits Home Run 67.000 Super Games Pack 43.000
Hound Of The Baskervillas B5.000 Team Yankee 73.000
IHustrated Enc, Dectionary 110 Taam Yankoo 5,000
llustrated Holy Bible 66000 Terminator % 000
[llustrated Shakespeare 66000 Thomas Snow Suit 67000
Hustrated Sherlock Holmes 62000 Timatable Of Business 62.000
Lemmimngs 62000 Timetable Of Science &80
Long -D-J'.." H—El'-:-h ET 0040 Towm With No Narme ar 404
Moving Stamach Ache 67.000 Wayne Gretzky Hockey 15.000
Mud Puddie 67.000 Women In Motien 66.000
Music Makar 75000 ‘World Vista Atlas 120.000
My Paint 2 62000 Wrath Of Demon f2 000

NEC PC-ENGINE

269.000
329.000
589.000

SOFTWARE PER PC-ENGINE

COREGRAFX I
SUPERGRAFX
GT

04 Champion 00000 Metal Stokor 040,000
1941 (SuperGrafx) 127.000 Naat Stadium 94,000
Bamberhian 80000 Miko Nike Pun 100 000
Cyber Dodge M.000 Okinawa 73.000
Darws Plus (SuperGratx) 127,000 Qvemnide 84 000
Dodge Ball 94.000 PC Genjin Il 809,000
Doragmon 95.000 Power Ga H9.000
Downioad 89.000 Power Goif 56.000
Explarer Mr. Dan 98.000 Power League IV 99.000
Extarnal City 69.000 Prol. Baseball 91 87 000
Fighting Run 89000 Saramanda 26.000
Final Lap Twin B9.000  Silent Debuggers 90 000
Final Soldier 98.000 Spiral Wave 78,000
Haleries 835.000 Termiis Viilage (SupdiGrals) TEr.oog
Hero Agedama 48000 Toyshop Boys 74000
Hit The lce 99.000 Trcky 34.000
Honey Ski I 85000 TV Sport Foothakl 96 000
Image Fight 89000 Vallistix 107 000
Magical Chase 108.000 Volhed 94.000
Mesopotamina 95000 World Circuit 79.000
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e SOFTWARE PER MEGA-CD :

Aisle Lord 149.000 Rise Of The Dragon 125.000
Earnest Events 125000 Sol Feace 115,000
Heavy Nova 115000 Tenka Fubu 109000
Nostalgia 129000 Woodstock 109.000
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SCART-RGB PAL
Alimentatore 220V per MegaDrive 19.000
Cavo Scarl-RGB 25.000
Euro/Japan converter 25.000
MegaBackup - floppy disk drive 3"1/2 499.000
Pro-2 Joyboard 59.000
Sega Joypad 49.000

SOFTWARE PER MEGADRIVE
688 Attack Sub 128.000 Fight Master 106,000
Abraham Tank 99.000 Fighting Ninja Legend §2.000
Afterburner || §9.000 Final Blow 29.000
Air Driver 99.000 Fire Mustang 116.000
Air Wolf 80000 Fire Shark - Tora'ToralTora 95.000
Alex Kiad 68.000  Flicky 59.000
AliG algim J9.000  Morgottan World 200U
Aliens 109.000 (Gaiares 74.000
Alisia Dragoon 118.000 Gain Grownd 65.000
Ark Odissey 115.000 Galaxy Force I 127.000
Arrow Flash 56.000 GhostBustars 79.000
Atomic Robokid 85.000 Ghouls'n'Ghost 95.000
BACK To The Futune 1 105.000 Qolden Axe 79.000
Bare Knuckle 89.000 Golden Axe I 98.000
Batman 85000 Granada 72.000
Batthe Golfer 59.000 Growl 108.000
Baftia Mastar 99000 Gynoug 99.000
Battle Of Bahama 94000 Hard Driving 44 000
Battle Ship Gamola 113000 Heawy Nova 132.000
Hattle Squadron 89.000 Heawy Unit 79.000
Beast Warrior 129.000 Hell Fire £9.000
Block(ut 83000 Herzog Zwei a4 000
Boranza Brother B9.000 Hunter Yoko 79.000
Buck Rogers 149000 Hurricane 73.000
Budokan 9000  Ice Hockey 109.000
Burning Force 58.000 Image Fight 99.000
Buster Douglas Boxing 105000 Immorta 99.000
Calibar 50 114000 Insactor-X 89.000
California Games 102000 Jamas Pand 75000
Canturion 103.000 Jesse Ventura Wrestling 117.000
Check Rock 129000 Jewel Master 63.000
Bommando I 1808000 Jos Montana Football RO 000
Crack Down 78.000 Joe Montana Football |l 126.000
Cross Fire 109.000 John Madden Foothall 99.000
Cruda Blaster 124000 Juju Legend 10000
Curea 55.000 Junction 42 000
Cyberball 82.000 Kagek 95.000
Dakna 08000 King OFf Baast 79.000
Dangarous Seed 79000 Kiax 79.000
Dariue I E3000 Kugoa {24 000
[(rark Castia Q0000 Lakers Ve Celtics 85.000
Darwin 40a1 69.000 Legend Of Raiden 109.000
Dieceri Sirike 105000 Lemmings 129,000
Devil Crash 116000 Leynos 69,000
Dick Tracy 79000 Magical Hat 639.000
Ninal and 99000 Majong Detective 86.000
[J By 65000 Marble Madness 85.000
Daiskiba Deagan I 120000  Mars Lamseus Hockey 108 000
Dvnamite Duke Tl Marvel Land 99,000
E-Swat EO.000 Master Of Monsters 9% 000
El Viento 129.000 Mega Trax 74000
Elamantal Master 79000 Mercs 99.000
F-22 Interceplo 89.000 Mickey Mouse 89.000
F1 Grand Prix 1T19.000  Mickey Mause {1 Fantasia 85,000
F1 Hero 106.000 Midnight Rasistance 99,000
Fantasy Soidier 127.000 Monslers Lare 63,000
Fan'rasif Star |l 144000  Moonwalker £9.000
Fatal Labyrinth 105000 Ms. Pacman Bz,000
Farrarl Grand Prix 123.000  North Star Ken |l 79,000

SNK NEO-GEO

con cavo Scart-RGH

L. 689.000

2" Joyatick Neo-Geo 129.000
Memory Card Neo-Geo 59.000

SOFTWARE PER NEO-GEO

mplm IISS01 11 U000 Ml Jong

Blue's Journey - Raguy SF0.000 Nam 1875

Burning Flght 330000 Ninja Combat

LIDSS awoid 390000 Pro Baseball

Cvbar Clip 300000 Puzzied - Joy Joy Kid
Eight Man 330.000 Riding Hero

Fatal Fury 420000 Sengokuy

Ghost Pilots 330000 Soccer Bowl

King Of The Monsters 330,000 Super BaseBall 2020
League Bowling J10000 Super Spy

Magician Lord 300000 Top Player Golf
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£:30.U00
230.000
300.000
330.000
250 000
330.000
320.000
Ab0.000
380.000
330.000
340.000

Out Run 99.000
Paperboy 94,000
Pat Riley Basketball 85.000
PGA Tour Golf 105.000
Phantasy Star |l 139.000
Phalios 58.000
Populous 109.000
rof. Basabail 91 §9.000
QuackShat 99.000
Raiden Trad 79,000
Rainbow |sland 99.000
Rambo |l 79.000
Rastan Saga |l 79.000 .
Rings OF Power 128000  Aerial Assault EA 000 Moonwalker 83.000
Road Blaster 109000  Afterburner Bl000 Ninja 68.000
Road Rush 99.000  Alex Kidd 68.000  Operation Wolt 83.000
Robocod 99.000  Alien Storm 83.000 Pacmania 49 500
Rolling Thunder Il 118.000 American Basaball 78500  paperBoy 53.000
Saint Sword 112000  Back To The Futura | 99.500  Penguin Land 88,000
Shadow Dancer 66.000 Bonanza Brothers 83000 prantasy Star 83.000
Shangal 11| 85000 Chess B9500  puuuious 49 500
Shining In Darkness 139.000 Columns 63000 prg wWrestiing &8 000
Sonic The HEdIﬂEFICHJ 99,000 [ead A.’FI;I-|E '.'.E-E '.||.."..' Psycho Fux 59 (00
Space Battier 116.000 Dick Tracy 19500 o 7ioe 43,000
opdce Gomoia 98.000 Dragon Grystal 8500 o 78500
Space Harrier |l 79.000 Dynamite Duke (9.500 S hiadow Do &8 000
Space Invaders 91 89.000 E-Swat DIOW - chadow OF The Beast 49,500
gﬂ?:;rﬁ;n“ ggﬁ E{I:ifg} o :-E J1| RTAETE] L
Star Control 119000 Ghostbusters 68.000 f:" 'f:jhr'ﬁ il ;ﬁﬁ
sireets Of Rage 109.000 Ghouls'n'Ghost 63000 oPee "a.' i
Strider 119000 Golden Axe 79000 ~PiderMan gg Eﬁ
Super Air Woll 77000 Golden Axell 94000 Strider 9
Super Fantasy Zone 123000 Great Goli 68000 SUMN i Games Ea 000
Super Hang On B6.000 Joe Montana Football /8.000 Suber Monaco GF 9500
Super League 75.000 Kung Fu Kid 75000 WonderBoy (3.9
Super Master Golf 75000 Mercs BEOOG  Wond Lup italy ) w8.000
Super Monaco GP ggopn  Mickey Mouse JEO00  World Games 68.000
Super Off Road 79000 Monopoly BEOOD  World Grand Frix B8 000
Supar Real Baskatball 79.000
Super Shinotd 75.000
super Thundear Blade 79.000 S EGA GA M E GEA R
Super VoileyBall 79.000
Sword Of Sodan 99.000
Sword Of Vermillion 135.000 L- 269-000
Targhan 85.000
;““ ’“;,:ﬂ :jﬂg'f“ = ‘gg ﬁ MasterSystem converter 49.000
ecmo Warld Gup
'_[55[. D 1] 117.000 Tu THHEF PAL 299[!["}
Tetris gg% CarryCase - borsa per trasporto 39.000
Thunder Force i 1 g ; ; :
Thunderfox 109.000 WideMaster - ingranditore di schermo  29.000
Toedam & Carl 99.000
Tommy Lasorda Baseball 128.000 . SOFTWARE PER GAMEGEAR [
.
rLﬁ:er;;enE.hmtnr 34; g Bas¢Ball SE000 Magical Guy AT
Two Crude Dudes 17 ChessMastar 69.000  Mickey Mouse 69.000
: 0 Cluteh Hitter 79.000  Ninja Gatden 7700
Uttimate Qix 79.000 I
Undadiing gap0p  Columns 69000 gyt Hun 70,000
Valius (11 '-'Q.[im Donaid Duck 62.000  pengo &8 (00
Vapor Trail 79.000 oragon Lrystal E:E 000 pop Breaksr 68.000
: Dragon Ninja 69000 poiciie World £9.000
Verytex - Tatsujin 69.000 Fantasy Zone IE D00 LT . e
Voified 79000 o 1 LN cocog Fue Maze 59 (00
Wani Wani World 108 000 ey e "r " Rastan Saga il 9.000
Wardner Forest T e . ero00  Ryvkn 55,000
Warsong 137.000 oo . sagop  Shimah 69,000
WhipRush 59.000 Bolden Axe EUII}E}H Sonic The Hedgehog 9 000
Wings Of War 7000 ooann GROOD  SPace Harrier 63000
Winter Challenge 114.000 Harley Wars E5.000 = dertda 9. 000
WonderBoy I.” 78000 Haad Buster 86 OO0 Super Goll £8 000
World Class Leaderboard 1?5{&'3 Heawy Weight Champ B0 (0 ST Muddeg (3P i L
World Cup Soccer 79000 yna Montana Football jo.000  Waygan Land 73.000
Wrestie Wars 87.000  junction BOOOD  Wall Gf Berfin 59 000
XDR B9.000  kingtic: Connection 3000  Wondertioy 69,000
Zera Wings 79.000 | saderBoard Golf 77000  Woady Pop £3.000

g TUTIELE NOSTRE CARTUCCE
SONO ORIGINALI

Importiamo direttarmerite
console e videogarmes

Da noi troverai sempre
le novitd in anteprima

VIENI A TROVARCI!
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PROVE SU SCHERMDO

Genere Sportivo
Casa Genias
Sviluppatore Fabrizio Farenga

Prezzo L. 49000

TOP WRESTLING

on sono mai riuscito a sapere quanto la World Wrestling Federation pagasse ognuna di quelle persone che pre-
senziavano ai match, fingendo di esaltarsi assistendo ad una trogloditica pantomima. Probabilmente, dato che il boom di quel.
la “macchina da merchandising” che & il wrestling si ebbe grosso modo nell'86, la cifra procapite doveva bastare per permettere
ad ogni finto esaltato I'acquisto di un VCR con cui riguardare l'incontro a casa - nel quale magari si intravedevano le testoline

degli spettatori, esaltarsi davvero e trasformarsi in impallinati convinti - in tempo per uscire di casa ed arraffare pupazzetti di

Hulk Hogan, teiere del buon Peterson e copie di
Championship Wrestling della Epyx, uscito appunto
nell' 6.

Dopo tre anni circa le acque si calmarono deci-
samente, ma proprio quando stavamo pensando di
riaccendere il computer, sicuri di non imbatterci in
montagne di muscoli digitali, ecco che giochi come
Tag Team Wrestling e Rock'n Wrestle giunsero a spe-
dire i nostri momenti di relax nei verdi pascoli ce-
lesti. Ogni segno di lotta paleozoica scomparve dai
nostri monitor fino all'uscita di WWF della Oscen...
ahem, Ocean, che d fece sperare nell'estinzione del-
la specie.

Invece da buoni magnaspaghetti dispettosi, ora la
Genias se ne esce con questo Top Wrestling. Un ring
ruotante si avvicina in tutto lo splendore del 3D non
virtuale, mentre una musica funkmetal vi fa realiz-
zare di essere ormai irreparabilmente dentro il piu1
disorientante circo del mondo, dove gli esseri uma-
ni si confondono con le bestie,

Dal menu principale pote-
te scegliere il vostro alter ego
ed il vostro avversario trai16
lottatori disponibili, ma non
crediate che mettere al tappe-
to un Brutus Plumcake sia lo
stesso che schienare un
Punky Trash. Se amate le ab-
bronzature veloci potete im-
barcarvi in un torneo, ed il
rumore dei (vostri, possibil-
mente) ceffoni sard |'unico
punto di riferimento nel buio
corridoio (!) che conduce al-
la vittoria.

Una volta sul ring avete so-
lo I'imbarazzo della scelta.
Sotto 1l controllo del vostro
stick ci sono un bel po’ di pose classiche e mos-
se devastanti, mentre un particolare interes-
sante ¢ costituito dal fatto che a seconda del

o P = T S e e

punto in cui € assestato un colpo il livello dell'e-
nergia calera in misura maggiore o minore.
Un pugne alla nuca, ad esempio, provoche-
ra danni minori rispetto allo stesso pugno
inferto sulle gengive, Questo calcolo dei dan-
ni vi tormera utile quando deciderete di schie-
nare |'avversario in tempi brevi, rifilandogli
una serie di mappine potentissime per far ca-
lare a livelli infimi la sua barra di energia. In-
fatti, . meno energia rimane, piu lentamente il
wrestleravversario si sollevera dal tappeto. Hlsi‘]. Bnnpsb
Certo, sarebbe stato bello se il gioco avesse A, ] B '_ _ Ei‘f d

tenuto conto, nel calcio volante sferrato dopo |, schermo delle opzioni. quando diventerste bravi potrete affrontare il tmeo o
un rimbalzo sulle corde, della durata della cor- cencorrene per i titolo mondisie contro | mighor! lottatori.
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Certo che un abbraceio da parte di questa beflezza pud ben valers un
combattiments in col werrete malmensti 8 dowero.
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sa del lottatore che esegue la mossa. E ovvio
che nella realti piii ring un lottatore percor-
re prima di scagliare un colpo, pili massa-
crante risulta la mazzata. In Top Wrestling
questo non avviene ma il gioco non & mai
stato inteso come una simulazione, quan-
to come un puro arcade con alcuni bei toc-
chi.

In questa categoria Top Wrestling rientra
appieno e probabilmente & il migliore. Il li-
vello di dettaglio infuso nel programma é
eccezionale, e lo & ancor di pill considerando
il fatto che il gioco & italiano. La presenta-
zione & a livelli di eccellenza, e spicca la pos-
sibilith di galvare il tomeo (6 diverse posizior)
su disco. Per quanto concerne gli aspetti
che risaltano immediatamente, ovvero gra-
fica e sonore. I'unica parola che viene in
mente & “otimi” e perfettamente adatti I'una
all‘altro, Ma ¢ la dinamica di gioco che po-
ne Top Wrestling un buon paio di spanne
sopra la concorrenza, mentre la fluidita di
cul tutte il programma & impregnato ve lo
fara continuare a giocare,

Speriamo di ritrovare nei futuri dtoli defla
Genias la professionalita _
contenuta in Top Wre- |
ﬂ';i‘ir:s. Forse un giorno
qualche inglese verra in
[talia per ascoltare i man-

Questo commentatora tebavitive

sambea osshre uicito di una
tragmiccione dedla CHNN. Sono
gueall eLhl Ghe rehiseme Tep
Wrastfing un prodetic degne dele
miglar produzionl stranlere.

~._ L'unico titolo con cui Top Wrestling possa venire
"F’\,_.;,\_ efficacemente comparate & l'invero deludente
~ WWE della Ocean. A dire il vero TW ricorda
,;' | melto di piu un gioco per Megadrive, Ringside
s 4 / Angel, e questo aspetto “consolesco”non puo
——" far altro che piacere ai puristi dell'arcade. Ovvia-
mente Ringside Angel poteva contare sui tre tasti del joypad del
Megadrive, offrendo cosi una giocabilita meno immediata ma al-
la lunga piu gratificante. Ad ogni modo, TW ha dalla sua una
“spettacolarita essenziale”, ovvero sa galvanizzare il giocatore
pur disponendo di comandi molto semplici, e |'equivalente su
videw dei mevimenti del jeystick ¢ spesso assai scenografico e
sicuramente d'effetto. La miccia che spara TW tremila metri so-
pra WWF é il feel del gioco. Mentre WWF era decisamente piatto,
wroppoe facile € con un'atmesfera d'eccitazione paragonabile a
quella di un ospedale militare, il complesso di grafica, sonoro e
livello di impegno richiesto in TW rende quest'ultimo un pro-
gramma gcnuine, pik del vere Wrestling sicuramente, ¢ che da
veramente |'impressione di aver raggiunto qualcosa quando si
schiena un'avversario di quelli tosti. Quindi, il confronto
WWF/TW non regge, ma gia dalla prima partita con il gioco della
Genias appariva chiaro che un paragone non era neppure propo-
nibile,
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y
/%> L'animazione é efficacissima ma
/ "~ non eccellente, comunque

/ = +. straordinaria data la grandez-

lottatore (per fortuna effettivamente
battibile), non vi fara rimpiangere di aver fini-
to il gioco. Il sonoro é duro al punto giusto e
gli effetti davvero da ossa rotte. La cosa piu
deludente della grafica @ la folla statica e po-
co partecipe, ma non la guarderete piu di tan-
to mentre un barile di muscoli vi opprime il
diaframma. Per quanto riguarda la
configurazione la Genias consiglia come
ottimale 1 Mb di RAM e due disk drive, ma |l
gioco funziona ugualmente con 512K di RAM
@ il solo drive interno.

Le saguanze d azipne di Top Wrestling sona daveers mozzafiato. A
volte vi sentirete provati come se aveste affrontats | combartiments &

personal

* Dipcaimlita
elevatasima
gracie ol sishe-
ma di conirolis
e impdemen-
tato

PROVE SU SCHERMO
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Top Wrestling & un ottimo
srcade, con un fedling incredibile
che va di pari pasas con una
glocabilits immediata ma mai
ridondante o troppo semplice.
| particolarl di contorno
conferiosnn 3 oo un aspetio
internazionals & declsamenie
al di sopra dolla media. £ H tipico
gloco che sl ricarica sempre. (I
top ovviaments lo raggiunge
con due giocatori umani, ed il
fatto che | tormel possana easers
sabvati sggiunge wna profondita
rral associats af ghochl dif questo
tipo. & probabils che dopo
averio fimito un po' di volte lo
ripranderete in mano solo
guando avrete qualcuno con
cul glocare, ma fino a guel
glorno Top Wrostling regnerd
sulla vostra sarivania & non sullo
scafiale.

TOP WRESTLING

apmiLE 1392 x 65
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Casa Microprose
Suﬂupp&mre Sandy Petersen & Andy Hollis

Prezzn 1. TG Qo0

HYPERSPEED

o
%

1
i

: ;" E@": ";.i . i ¥ .
li Mnmm cinema e televisione. In attesa di verificare I' Amletico
dubbie, anche || rondo videoludico propone le sue interpretazioni di

come pofranno vivere gli esseri umani tra qualche lustro. Chi volesse

allenarsi a vestire 1 panni di un ruole “futuribile”
pud tarlo con !:I:_.']'_.I“':""-I_Jr'_"i"-'fi della [1|111'i{fﬂ't‘ar-‘d’m
Microprose, la quale tanto ha dato a tutti gli
amanti delle simulazioni, grazie a titol come F-13
Strike Eagle, F-117A Stealth Fighter, Railroad
Tycoon, Red Storm Rising, Pirates!, per un elenco
che }'a’rh'f'| he contintiare per I'intera recensione,

In Hyperspeed il gincatore & calato nei panni del
comandante della "Trailblazer”, un'improbabile
astronave lunga 3400 metri per 2960 metri di
larghezza con la quale s1 dovranno “colonizzare”
le quattro galassie presenti nel gioco.

L'avventura si dipana esplorando i vari mondi

alla ricerca di un sisterna in grado di ospitare una

{in alta) La schermata planetaria: ricorda Star Flight.

{sattn] L'irremiansn hangasr dell’ astronave spalancato sullo spazio,
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. hissi se un giorno, in un futuro pii1 0 meno lontano, ci si tro-
wvero in una situazione simile a quanto rappresentato nei vari

O XXX, 2xxx € o’ oppure in una delle tante avventure spazia-

CAFLD

colonia, quindi con caratteristiche
di abitabilitd simili alla Terra
(temperatura, atmosfera, etc.), oppure con qualche
particolare risorsa sfruttabile dalla civilti umana
(metalli, organica, radioattivita ed acqua).

Le galassie sono denominate Hyades, Cerberus,
Sassanid & Ragnarok e, preferibilmente,
andrebbero risolte in ordine in quanto le difficolta
aumentano In maniera
esponenziale. Tutte le galassie sono popolate da

un rnumeroc vaﬁabilc ::{I alieni, C:ir]::iLL:IIH.:I con le sue

praticamente

caratteristiche che sard :ne__q“ﬁ- [mparare- a
conoscere per evitare di rimanere “incastrati”
nella fitta rete di alleanze e guerre che si sviluppa
nel procedere del gioco.

La diplomazia nel trattare con le razze aliene
sard altrettanto importante dell’abilita in
combattimento; quest’ultima, in compenso, sara
necessaria per difendersi dai pirati spaziali (si, a
sono anche loro...), oppure per attaccare
un’astronave o una base nemica con la quale non
si Tiesce proprio a trattare,

La Trailblazer é equipaggiata con un micidiale
cannone al plasma che “spara” delle “sfere” di
antiprotoni, e con una dotazione iniziale di diedi
“caccia” (astronavi lunghe "appena” 180 metri con
una velocitd massima di oltre 2000 Km/h.) che
possono anche esseré utilizzati anche come
kamikaze; 1 caccia che si schiantano contro gli

PERFIPRENLE FRTIMS

] i

FETH

£ WEINL . FOTE

avversari dotati di1 una q_uantité d'enerﬁia in ﬁradu

di creare un danno 4 o 5 volte superiore a quello
causato da un colpo di “caccia”™ andato a segno. La
difesa & affidata ad una torretta per climinare le
35['1"'311:1"-"i- Ch'::“ 5] -i:‘-!‘l-"'-'iCi]'iﬂ]'l'D lr'a}'rpu Q |..J¢.':l' d-lrt'ﬂl'.]t:].’:p;.
dai colpi dei nemici, e ad un sistema di schermi
protettivi che possono proteggere la Trailblazer
(ma non sempre ci riescono) dai piu insidiosi
colpi avversari. Per potenziare i sistemi di bordo
(tra cui il cannone e gli schermi). durante
I'esplorazione della galassia sara oppertuno
acquistare dispositivi supplementari quali turbine,
acceleratoni, radiaton, collegaments, etc. con cui si
potra aumentare la spinta dei propr motori, la
potenza e la frequenza di tiro del cannone efo
della torretta, la percentuale di resistenza degli
schermi e tutta una serie di diavolerie che
trastormeranno la Trailblazer originale in una
macchina da guerra in grado di attaccare
addirittura le basi nemiche con relativa scorta (ma
dopo molte, molte ore di gioco...). Prima di
cimentarsi nell’azione vera e propria sara
possibile esercitarsi nel combattimento grazie ad
un'opzione di prova che consente di sviluppare le
abilita necessarie per aver ragione di ALCUNE
razze aliene: per le altre bisognera, purtroppo,
sperimentare sulla propria pelle. Nel gioco ¢
ovviamente presente |'opzione di salvataggio (e
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Una delie schemate che mostrano lNinterno dellastronave.

successivo ricaricamento) del gioco in corso che,
infatti, soprattutto nella quarta galassia puo

durare oblematiche

relative alla divulgazione di un tema complesso
N~ 2

come quello

comunaque, sono state rigolte iIn maniera egregia

davvero tanto. Tutte le pi

GF"_IIl.:"_-u']:'!'li'f_]'!'.ji.-'fll:-r!l.‘ '-::'IHJ..-'f'.-li'q.'.

:11 [|-.--_-|. :-'-i.'-l:'r:“q_'.' l'.':i'll"" tra un ]"ul-\.l i |..'||‘|'1'|"- COm

' - I o ML TR en s
mostruost consumi di carburante della Trailblazer

consente di imparare ad “interpretare” le frasi
depli alieni per realizzare le alleanze in grado di
assicurare successo e prosperita alla propria

colonia. 1l gioco termina quando si trova un
miareta 1 ::-'!.:I-:_II.- di -|-§1il.1|<- la coloma umana, e s
¢ in possesso di tutte le necessarie risorse per

farla proliferare, oltre che di una tranquilla
situazione” politica dovuta agh eventuali trattati
ch pace shpulati nella galassia con le altre razze

- l3arma

Yersione PC

L'installazione su disco ri-
Eldo avviene da tre di-
. schetti da 720 Kb per un
N totale di oitre due mega di
codice & di grafica. L'intera-
zione con il programma € decisamente
immediata. grazie anche al pieno sup-
porto di joystick e mouse, il possesso
dei quali (anche se non contempora-
neo!) & vivamente consigliato, se non
altro, per questioni di velocita d'azione.
La grafica del programma e alquanto
fluida grazie al fatto che la visualizza-
zione esterna é limitata a qualche stel-
la (punti bianchi...) ed alle astronavi e
basi degli altrl abitanti della galassia.
Di cio ne gioveranno, soprattutto, i PC
meno potentl sui quali Hyperspeed gire-
ra esattamente come sui modelli supe-
rorl, scnca probicmi di velocita dovuti

ad un “frame-rate” troppo basso.

L'unico vero problema riguarda le routi-
ne di controlleo dei movimenti dell"astro-
narve ehe; meliv prebakilments, sone
state programmate ad ora tarda con la
gualita che ne deriva... Il Sonoro e scar-
s0 per quantita ma discreto (o, perlome-
no, adeguato) per qualita; ad ogni modo

si stanno sempre piu diffondendo le
schede sonore e, giustamente, Hyper-

speed supporta le piu diffuse: se pensa-
te ad un regalo da fare al vostro
computer forse |'avete trovato...
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~ | programmi del genere “esplorazione,

bostipite dei

~ | commercio e combattimento spaziale”
0 _‘_- " guale Elite che la stessa Microprose
(sempre lei!) ha riproposto recentemente
nella versione “Plus”. Se avete gia giocato (magari
sul Commodore 64) la prima versione di Elite, gquesto
Hyperspeed costituira sicuramente un'ottima
“continuazione” anche se, comungue, lo spessore
del “mito™ originale non viene raggiunto dal pur otti-

mo titolo qui recensito. Si tratta, in definitiva, di una
versione piuttosto semplificata (e quindi pia giocabi-
le dalla maggioranza) che non sostituisce la comple-
tezza di Elite ma aiutera molta gente ad avvicinarsi ai
videogiochi di questo tipo, senza i traumi tipici della
“prima volta”.

La somiglianza con Elite &
particolarmente gvigents in
gueste rappresentazion detle
actronawi avwearsarie & degli
interni

Vittoria. Il gioco & finito & probabilmente non lo giocherete piu. ..

K VOTO

« lmmediato da = Mon rigioos

QaDCane hale yna wodlE

FHERETO
= Shirmo Bete

par L3 vaneta
ch personagoe @
razre alene

» Spmplificazia
no eoosetivl dal
SHgOETTD

v Lot

el gl ity
ol senza um
stk

Hyperspeed & un po” ostico all'F
nizia s¢ non vl convince molto
il seggetto ma ool Demps rive-
la i suoi latl migliorl o colnvel-
ge anche chi fino a iéri nen
volava 4@ non fu un “F-
Qualcosa™. 1 perfetto sgquili-
brio tra gli ingredient! abllita
in eombattimento, diplomarzia
@ deduglone (esattaments 13
cadawno) si trasforma iR wna
gustosissima ricetta che saxla
gli occhi pid esigenti ed | pala-
i gl find sino alla risoluzione
di tutie o guatira le galazsie
(che, comungue, richieds daw-
vero parecchio): dopo, perd, i
rimanes solamente un buco

AEro...
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PROVE SU SCHERMDO

HYPERSPEED

abriLeres: k BF

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

DNIER RIS

potranno incontrare i loro alter ego nel gioco e
dialogarci insieme!

@ Tantfo per cambiare un po’, questo mese
abbiamo deciso di fare un giro nel limbo dei
Giochi Davvero Brutti. Questo mese ci siamo
imbattuti in The Blue Marlin, della Hot-B, per
NES, un gioco di pesca programmato dai
creatori di The Black Bass. Una vera pena,
credeteci.

@ Dicevano che non era possibile farlo, ma si
sono sbagliati. Lotus lll della Gremlin, previsto
per la fine di quest'anno su Amiga ed ST,
includera la possibilita di disegnare i propri
percorsi. La casa di software con base o
Sheffield sta inolire lavorando a tutto spiano agli
altri titoli automobilistici in programma. Lofus
Turbo Challenge 2 per Megadrive e Gamegear
dovrebbe essere disponibile entro il 1993.

@ Blue Marlin della Hot-B uscira anche per Super
NES!

@ Siamo lieti di annunciare che Olympic Gold
1992 per Megadrive e Gamegear (dalla US
Gold) & quasi finito. Il programma ricrea sette
eventi olimpici per eccellenza: fra questi 100
metri, Salto con I'Asta, 200 metri Stile Libero
Nuoto, Lancio del Martello e Tiro con I'Arco.
Olympic Gold 1992 sard il primo gioco della US
Gold ad essere venduto in America. Una
conversione di Indiana Jones and the Last
Crusade per le due console Sega é attesa subito
dopo.

@ Un momento di silenzio, prego, per questo
riste annuncio mortuario. Rise of the Dragon 2
della Sierra-On-Line/Dynamix & pacificamente
spirato il mese scorso (Bereta & in un angolo
della redazione che sta piangendo).
Fortunatamente la stessa sorfe non & foccata a
Willy Beamish 2, atteso per I'inizio dell'anno
prossimo.

® Curiosita d'oltremanica: la squadra calcistica
dell'Arsenal aveva venduto a caro prezzo i diritti
d'utilizzo del proprio nome alla Thalamus. |
responsabili della societd di software credevano
di fare un buon offare, legando un gioco di
calcio in fase di realizzazione ai successi dello
squadrone inglese, Purtroppo la debacle
dell'Arsenal nell'ultimo campienato ha fatto
andare il gioco di fraverso ai programmatori.
Questo infempestivo omaggio alla ex grande
squadra inglese dovrebbe essere un incrocio tra
un gioco manageriale ed un arcade, ed uscira in
primavera su Amiga, Atari 5T e PC.
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LACRIME, SUDORE E SANGUE

I boss della Electronic Arts devono avere vietato
ai loro dipendenti i week-end sulla spiaggia a
base di surf e cene intorno al fuoco dopo I'uscita
dei bellissimi Willy Beamish (Dynamix/Sierra-
On-Line) e Secret of Monkey Island 2 (Lucasfilm
Games).

La ragione di questa radicale decisione non ¢
difficile da intuire.

La EA & notevolmente in ritardo nel settore
avventure grafiche animate per PC e il super
progettista Brent Iverson é troppo impegnato
a realizzare il nuovo simulatore della serie
Chuck Yeager per preoccuparsene.

Ora, dopo che molte ore di straordinario si sono

A TUTTO
VAPORE

Dopo una partenza in
sordina, il Megadrive sta
iniziando a fare rispar-
miare i soldi ai suoi pro-
prietari. La Mindscape sta
per pubblicare la conver-
sione per Megadrive e
Super NES di Gods. Que-
sto bellissimo gioco di piattaforme rappresenta lo
sforzo piti riuscito dei Bitmap Brothers dai tempi di
Speedball 2. Le versioni per console vanteranno alcuni
leggeri miglioramenti... La fluida conversione per
Megadrive girera a 50 frame al secondo con 64 colori
su schermo (la versione Amiga girava a 17 frame con
16 colori). I Bitmap Brothers stanno lavorando a questo
titolo insieme ai gia noti e rispettati ragazzi della
Graftgold. Come se non bastasse, la colonna sonora
sara ricca e sofisticata. Uscita prevista per autunno.
La Virgin Games ha puntato le sue carte su un altro
classico Amiga: Ewropean Club Soccer & la variante per
Megadrive del best-seller Manchester United Europe
(Krisalis). Le nostre spie affermano che il gioco dard
un'idea del calcio ancora pii dura di quella vista su
home computer, e vantera 128 colori contempo-
raneamente su schermo. Questo sara reso possibile
dalla capacita grafica del Megadrive di calcolare
automaticamente le ombre gettate sull'erba dai
giocatori. Inoltre un sistemna di salvataggio a password
permette fino 4 otto giocatori di competere in torneo.
Tra non molto anche chi ha un Lynx potra giocare a
Manchester United Europe .

Infine, la Codemasters sta per lanciare la versione
Megadrive del Game Genie. Questo ingegnoso
apparecchio vi permette di modificare i vostri giochi
preferiti aggiungendo cose come vite infinite, energia
illimitata e velocita extra, rendendoli pit facili da
giocare e finire, La Datel Electronics ha gia realizzato
un apparecchio simile che costa circa L.80.000.

accumulate nelle buste paga dei dipendenti della
EA, finalmente la societa ha a disposizione un
sistema che si annuncia degno della sua fama.
The Case of the Serrated Scalpel sara il primo di
una serie di titoli imperniati sulla figura di
Sherlock Holmes. La grafica sara eccezionale,
il sonoro di devastante bellezza e la trama
avvincente. Cosa volete di piu?

GIOCHI

APRILE 1992 K B
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EPIC

E NATA UNA LEGGENDA:

UN GUERRIERO STELLARE DI CAPACITA!
SUPERIORI - DOTATO DI POTERI
ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE, POSTI
MELLE GIUSTE MAMI, SAPRANNO FARE
GIUSTIZIA FRA | TRASGRESSORI INTER-
GALATTICI-SI FA LARGO SULLA SCEMNA.

IL SUO NOME E EPIC.

UN GIOCO IN 3D DAVVERO EPICO:

UMA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA

http://www.oldgamesitalia.net/
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TV SHOTE TAKEN PO CES ANGGS FORMAT

UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO

A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA,
GRAFICA E GIOCABILITA' PURA DA CIMA

A FONDO. UNA MOLTITUDINE DI
MISSIONI Tl CALERA’ NELLE PROFONDITA'
DI QUESTA AFFASCINANTE CONQUISTA
DELLO SPAZIO LONTANO.

EPIC. UN CAPOLAVORO DELLTNGEGNERIA
DEL SOFTWARE.

LEADER
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decisamente familiare, come |'educazione dei loro bambini.

Proprio a questo problema sembrano aver pensato
1 programmatori della PC Globe, una casa gia famo-
zn per 1 suot atlanh computerizzati per sizterni MS/DOS,
che con questo BushBuck si preoccupano di insegnare
la geografia ai bambini tramite una fantastica caccia al
tesoro che li porterd a visitare gli angoli piti sperdut: della
cara e vecchia Terra.
La trarma del gioco ¢ abbastanza astrusa ma sicuramerntc
alla PC Globe avevano ben in mente i possibili clienti del
loro prodotto e hanno cercato di architettare qualcosa che
potesse stimolare la fantasia del pubblico pili giovane
La vicenda i svolge nel 2010, la Terra dopo secoli e
secoli di lunghe guerre finalmente conosce un periodo di
pace grazic allo sviluppo dei sistemi di comunicazione
che sono riuscit ad abbartere ke barricre fra i popoli. £ in
(uesto scenario che c sl muovera per ritrovare alcuni [1a
gli oggeth pi rappresentativi delle vane culture sparse
per il mondo,
- i l'.id.l"d.;;';? Qo von slinkenrat, capo della fondazione
PICKLE fun ente dedito alla conearvazions dei beni culturali
A1 fuabhe 1] .--rmn.:i:.-]. ha infath deciso di ECEE:_'IET'!'JTS'i huth 1
tesori del mondo per decorare la sua villa nascosta fra le

(Su) Una delie prove
che la Terra é
rgtomda,

|M'ID_| Duramie wna
fapos in foteesns
rardiniamo e ides.
Ci attendoro wn
vidggio in Burkina
Fadn, dn &8 Ak
Zaire - Ex Congo
Beiga ¢ 1wena rapide
vicita alle leala o

Capo Verde...

BushBuck

32 corsa alesors

Madoc & a Luanda, Angola.
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montagne della Mongolia,

Ovviamente ¢ nostro compito
cercare di impedirgli uma simile
efferatezza e cosi tenteremo di
batterlo sul tempo sottraendogli
i tesori mano a mano che i i
impegnera nella lore ricerca.
La caccia al tesoro si svolge (per
usare una terminologia
tennistica) al meglio dei 15

pggett e alla fine, se ne avremo

" e & vero che i possessori di PC sono da ricercarsi fra un pubblico piti adulto della schiera

rectperati “pit1 di Otto™ (ignobile
gioco di parole, NdR), potremo recarci alla PICKLE per
smascherare |'infido Von Slinkenrat e ottenere la carica
di direttore che ¢ meritiamao.

[l gioco si svolge su una mappa del mondo molto
dettaghata e consente d1 visitare praticamente ogni stato
esistente. Gli spostamenti avwengono in aereo e per ogm
viaggio bisogna disporre di un biglietto. Considerando
l'altissirne numero di biglietti imiziali, questa potrebbe
apparire una imitazione secondaria ma in realtd costringe
a pianificare i movimenti in anticipo,
anche perché 'aereo non permette
di raggiungere localita molto distant
l'una dall'altra, et le |1411E",3‘.'|:‘ distanze
SO0 NCCCSSarnc NUImcerosc '.JE.'-'E.-'-'!. L=
ognuna di esse costa un biglietto.

La scelta dei programmatori di

impedire gli spostament: lunghi, &
stata probabilmente motivata dalla
necessita di far visitare a1 bambini
1l maggior numero di locazion
possibili per migliorare la loro
conoscenza della geogralia ma a volte si rivela ugualmente
frustrante dovers: fermare in delle localita intermedie
quando si & capito dove si trova |'oggetto della nostra
Ticerca.
L'aggiunta di diversi livelli di difficolta consente 'utilizzo
del programma a bambini di diverse eta; nel livello
principianti,per esempio, basta atterrare nella atta giusta
per entrare in possesso dell'opgetto desiderato, mentre
nel livello piti avanzato & necessario utilizzare un apposito
comando che d costa un biglietto.

{Sopra) La caccia & tegors &
Evolge su Bus il P, 8
codurra & visitare fuogh
affgscinantil. £ un programma
pengain per i pubblico
giovane. ma pud rivelarsi
interasasrte 3nche per i piJ
grandicedli

Hadoc & a Lishona, F-::urtng_.aﬂu-.

|Sopra) Ci avwiciniama
ailFEurapa, Uno ded nostri
abiefthd & nascosto da qualche
parte in Francls, ma
ballstting mefeorclogica
proveds tampasta... megkio
pasagre prima per Amburgo!

Casa Activison
Sviluppatore PC Globe
Prezzo L. n.p.

K VOTO
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Diare un gludizks i guerts prodatio
& un compito ardue, Sicuramente
dal punto di wista grafico non
utilizes il PC al meglio delle sue
possibliith ma, tensndo conto del
pubblico & qui 3i rivolge. una grafica
samplice @ con colori vivael & da
praferirsi @ delle scharmate in
altissima risolegone WOA. Lo vians
discorse sl applica al sonoro che,
can el srmpaticl motivettl, rallegra
i nostri wisggi da una citta alf'altre.
Una nota di merito va alla mappa
che sicuraments alutenh | pio phoosd]
a orientarsi durante le prime
wsplorazioni. Grazie all opzions per

giocare contro un amice | bambin
non & stufaranno in fretta di questo

glocattals su video che il paph ha
voluto regaiare lora,

BUSHBUCK

apriLe 135z x 69
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PROVE S5U SCHERMO
Genere Pare Piattaforme
Casa Idea
Sviluppatore In casa
Prezzo L. 19.000

» Moda per = | lncii pii

thue giocator avanzat

S Eimei 8l PRISE0AR

strategia sembrare
o detficiil

* Grafica carind
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Mon c'é dubblio chve gl troviamo di
fronte ad un ottimo prodotio (e
5 |l& versions provals non era
gueila definitiva), la grafica & sen-
za dubbio carina & le musichette
the accempagnano | azione sone
arreccate. L'elemento strategico
caratierizza il gioco, soprattuito
nef livelii pio svanzati e lo arric:
chisce di guel gualoosa in pia che
rmanda alla maggior parte dei pla-
tform in circolazions: I'opmione per
due giotator garantisca molto di-
vortimento anche quando & & in
dus [Bubble Bebbis insegnal @ la
difficolta dei vari Hwelll vi terra
impegnatl molto & lungo. Consl-

http h’www oldgamesitalia. rn:.ﬁt,»r

d eccoci giunti a parlare nuovamente di un gioco dell Idea. Un paio di mesi fa recensim-

mo @g‘; Clacke per poco quel titolo non si merito il titolo di K-gioco. La realizzazione grafica e sonora for-

se niom era eccezionale, ma la giocabilita era fantastica: quello che noi chiamiamo fattore K era stato tenuto

nella dovuta considerazione, cosa che troppo spesso, invece, viene trascurata.

Con la pubblicazione di questo gioco sembra
che 1'ldea abbia deciso di fare della giocabilita
una sua bandiera. Crazy Seasons, infatti, propo-
ne une schema di gioco che a prima vista potreb-
be sembrare elementare, ma che col passare dei
minuti trascorsi davanti allo schermo attrae sem-
pre pili, fino ad arrivare a un punto in cul sent-
bra impossibile staccarsi dal jovstick.

Il gioco comincia con una presentazione mol-
to carina in perfetto stile cartoon, in cui ci vengo-
no raccontate le vicende dei due simpatici
protagonisti: due pinguini, colorati in maniera
alquanto improbabile, che si esibiscono in alcu-
ne scenette molto divertenti.

[l gioco vero e proprio pud tranquillamente es-
sere definito come un classico gioco a piattafor-
me nel quale 1'ldea ha inserito un pizzico di
strategia che lo rende davvero unico. 1l nostro
compito infatti consiste nel disporre in un ordi-
ne predeterminato una serie di cubi contraddi-
stinti da un simbolo particolare (cerchio, quadrato,
ecc.). | cubi evviamente sono sparsi per tutto lo
schermo e di conseguenza non ¢ facile radunar-
li nell'ordine desiderato. Oltre a questo fattore, 1a
presenza sullo schermo di parecchi cattivoni, in-
tenzionati a rendere la vita difficile ai nostri eroi,
non ci facilita certo il compito.

I piccoli pinguini perd non sone indifesi: i bloc-
chi che tanto faticosamente devono sistemare pos-
sono servire anche come armi. Se ci si pone di
fianco ad un blocco, infatti, & possibile spingerlo
contro a un nemico in modo da stordirlo, una se-
conda botta sara sufficiente per eliminarlo
definitivamente.

A questo punto i nostri lettori pit “anziam”
avranno gii notato diverse somiglianze con uno
dei classici di tutti i tempi: Pengo. In effetti abbia-
mio i pinguini, abbiame i blocchi da disporre in
un ordine particolare e abbiamo anche la possi-
bilith di fare fuori 1 nemici con i blocchi: non man-

ca nulla insomma.

Se pensate che mi
stia apprestando a
muovere una criti-
ca al programma
per la mancanza di
originalita, vi sba-
gliate, In quanto
rrm‘in -l_]"l-l.‘ ]F" hl IOTIE BEES
idee debbano sem-

i.'l'[l." CEICTIC ICnulc

present ed in que-
510 Ccaso | ragazzi
dell'Idea (scusate il
gioco di parole)
hanno colto nel se-
gno. Lo schema di
gioco, infath, pur ri-
calcando in alcuni
elementi quello di
Penge € comunque
completamente ori-
ginale in quanto |
pinguini possono

galtare, i nemici si
muovono in malti modi differenti ed imprevedi-
bili e la presenza di vari bonus (imperdibile il pin-
guino con il cappellone da cow boy che fa secchi
i cattivoni in perfetto stile western) rende il tutto
piu vario ed intrigante.

Cit che comungue differenzia questo prodot-
to dalla marea di giochi a piattaforme che infe-
stano il mercato dell'Amiga, € la presenza di un
notevole elemento strategico, ogni schermo pre-
genta nuove difficalti e anche ge a volte maledi-
rete i programmatori per un problema che vi
sembrera impossibile da risolvere, alla fine li rin-
grazierete per tutte le ore di divertimento che sa-

ranmno riuscitl @ n—y,ula:w.

{softo) In questo Gvello ie cose
cormumrciarg o fars Ffcily, oo
it guel nemici & con e
plamatorme GEpoEe in quel
mandn. me e a0 ooedine §©ocaih
gard un compito andig,

{zattal | fondal dei war ©
sono disognati con cura @

ﬂm#emmm

BTl ad ung cartC o oae
corisole
[eofte 3 sindgtra) Cussto
signere con il cappelio 8
o) T PP TR T QR S T
Fealla. S& v sembrg buflo,
aspettae o incontrao!

Ettp:ﬂwwnldgamesitalianetr’
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Gli utenti Amiga hanno vissuto un periodo di altalenanti fortune. Primi al mondo a gu-

stare le delizie del mai lodato abbastanza Formula r Grand Prix di Geoff Crammond, hanno dovuto atten-

dere quasi due anni prima di essere resi partecipi del sesto capitolo della piti famosa saga fantasy dei decenni

recenti. Mentre il resto del mondo sta preparandosi ad affrontare la prova di UVII, il Regno di Britannia

formato Amiga attende ancora gli eroi in grado di liberarlo dalla minaccia dei Gargoyle.-

Le ragioni di questo ritardo sono sconosciute, soprat-
tutto considerando il vasto scguite che il 19-bit della
Commodore vanta in tutto il mondo. Inoltre sembra
che alla Origin non abbiane tenuto in enorme conside-
razione questa versione dell'avventura. La mappa che
accompagna la confezione non ¢ in stoffa (cormne cll.wta
le delle versioni IBM ¢ C64). ma riprodotta su carton
cino. I dati contenuti nei tre dischetti forniti devono
essere reinstallati su (udite) quattro altri dischetti (ope-
ragivne che richicde renta minut buoni), Non si vede
come inserire nella confezione un dischetto in pit a-
vrebbe potuto mandare in rovina la societa di Richard
Garnott.

E bene mettere subito le mani avanti e sottolineare che
il gioco & bellissimo. Non solo per la trama, ma per ['ac-
curatezza con cui il mondo di Britannia ¢ stato ripro-
dotto. Ogni oggetto presente nel gioco pud essere raccolto,
utilizzato o esaminato. Grafica e sonoro sfruttano bene
le capacita dell'Amiga, con dettagh come il rumore del-
la catena del ponte levatoio e l'ondeggiare delle fiamme
I'J'I?Hl:' [ 'I"Idf"llf"

L "interfaccia utente permette una gestione completa
Aall'svverhir tramibe il moiees o atvaverss una hinmonale
combinazione di mouse e tastiera. | compagni che ci
seguono nell impresa sono dotati di una loro intelligen.
za, soprattutto durante | combattimenti. Possono inol-
tre separarsi dal resto del gruppo ed agire
l..ill,lirlirlld";iihﬂllﬂlllﬂ: mia in -E}I.I.E:ﬁh? caze setto '.J. L I'J"Ll-:
lo del giocatore.

La trama: sono irascorse cingue stagioni dall'ultima vi-
sita che abbiameo fatto a Britannia. L'aprirsi di un Can-
cello delle Lune nel prato davanti a casa durante una
tempesta a avverte che qualcosa sta andando storto nel
UL [egne magico preferiw, Scnce indugiv vardiia-
mo il portale solo per trovarci aggrediti da una schiera
di Gargoyle inferociti che ci attendevano dall'altra par-
te. Solo l'intervento miracoloso di due vecchi amidi, il
bardo lolo ed 1l ranger Shamino ¢ salva da una fine pre-

matura dell'avwentura. Ciunti nel castello di Lord Bri
nah ::.Flﬁ-rp*ﬂ.r]'inmn che 13 PI:E: det l'.r:.'lr[."_re r:,.']r' sta devastando
Britannia. | mostri distruggono sistematicamente 1 san-
ruari delle otto virtil e sono in cerca di qualcosa di mu-
sterioso - forse proprio noi in persona...

' YCCOT-
gio-

carponi per Britannia ed il
PIUZIAININE CaliCa una nug-
va parte di mappa ogni die-
el secondi

Inoltre i dati sono distribui-
t sui quattro dischetti in mo
do estremamente poco
funzionale. Praticamente o-

gni volta che si compie un'a-

!i

1 o —— s
E JIFKE

Dupem
Shorumii b

Iala

imTsart tTho

LAVIR aisk an

oy ol jue .

ingert the
sk im

3 i Tl e 1: .
U HLOYE DISORTIA IORpCtt (Sopral Il gisterna of caricamento per chi non ha wn fhard disk o

un dischetto ed inserime un Puttosts fastidioso. In compense. ammirate la ricchazza di daftagh
dela grafica. Ned groco sono rappresentatl ceatinels df oggetti droarsd

altro, E una solferenza, un'a-

utentica frustrazione. E co-
me rifnascere 1n un nuovo
mondo, affascinante e mi-
sterioso, ed essere costrett
ad esplorario con una palla
di ferro attaccata alla cavi-
gha. E un grandissimo pec-
cato che da lo spunto a
alcune riflessioni: purtrop-

po 0ggi sempre pit giochi

VEnEOno realizzat tenendo

presente lo standard 1BM -

{Sopral Il sistema df gestions deleguipaggiamentn ricaroa Dungeon
Magier, ¢ sembra ormyd eepece dhventaie lo ptandard ael G

{in Bagso) Ally corte di Lord British ha inizlo Navventwra Notate d
ritratto: durante § goco potrete guardare m feccis & chi parlste!

soprattutto gli IBM piu sofisticati.

E vero che I'Amiga nella sua conformazione ba-
s¢ Tion pud competere con un sisterna da ven-
i milioni, ma € anche vero che il computer della
Commodore & un'oftima macchina per la qua-
le, sono stati realizzati splendidi prodott che

non necessitavano di sche

de acceleratrici ed hard disk.
Una migliore distribuzione
dei dat su dischietto sarebbe
stata sufficiente a rendere la
giocabilitd piti fluida. Cosi
com'e, Ultima VI risponde
zolo in parte alle attese degli
appassionah E un E:rmj:}ttu
apparen termente r:>'.|]i;r.;r:|1r:-
in fretta e con poca cura. Ci sentiamo di consigliarve-
lo solo se avete pazienza, se siete realmente appassio-
nati della serie. Cit non toglie che si tratta pur sempre
di un gioco di primissima grandezza, un autentico clas-
sico per giocare il quale forse vale veramente la pena

Lord Bed

s 7Y@y see Lhe molkles

=l er of
e [8Bribtommsa

' Cood moraing

1FE Mk Gt |.:r|l-£

dxt
Ehay spaali afF ¥

TE. T 1 TF

[Sopra) Anche | personaggl non
ghocanti indogtano oggeiti ad
squipaggrarmento. L interarions
con gl abitant df Britannis & stata
wrricchita ¢ résa pi fungionasle, con
mighads dl grpoment del quali
discutar

PROVE SU SCHERMO
| remere Avveniur
i Casa Ongin
Sviluppatore [n casa
Prezzo L 64.900

4 gloco y
£ —— ¢

K VoTo
» Trama apgas  * Lento
i it & fhecegse gt di-
* Sisterna di oo pontinad e
ghoch estramad-  Poe fun-
e e Fun- Elrsle
sipmate
s Ricosiruzione
del mondo mie-
ticolosa & grafy

| Camente

; iplendsda

I
| Uitimg VT & una gesmima, e Relia
vertione Amigs nd QEMME non
‘ parfetiaments taghata, || grosis
problema & la lernberes con s qua-
le il gioto 3i dipana. | rastrante
| ewsere colnvolll dafla trama @
i dall andbs dell ssplorasions & do-
i vere sttendere agni volts carice-
menti ad ¢labaraziome dai dati.
L'interfeccla vients b splendrda ¢
parmatte s tutt] df iniziare fin da
| subiio ad esplorary Britannia s
£3 blsogno di appranders coman.
i particolari. Lo ams s i Saloghl
con gl pitrd personagsl sene sl sl
tezza di urn idbro 4l David Eddings
a dl Stephes Donaldson. Se rvele
whi hard disk =d una scheda
accaleratrion, aumentate | volo i
Al quaranta pumtl
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SCHERMO
Genere Pare Avventura
Casa On Line
Sviluppatore Fergus McNeill
Prezzo L. n.p.

Campo lungo. Ciuf ciuf! Uno sbuffante trenino del “Far Uest” si ferma a una stazione
sperduta in mezzo al deserto. Stacco. Campo medio della porta dei uno dei vagoni che ci apra. A saguire,
dettaglio di un paio di stivali che calpestano la polvere arroventata (insieme a uno sfortunato ragnetto). Uno

K VOTO straniero senza nome e giunto nella Citta Senza Nome.

[1 becchino inizia a rimboccarsi le maniche, perché non

€ necessano essere gli sceneggiatori per capire che prima

della fine del gioco la pila dei cadaveri supereri |' Empire
1 § i B s Jpe S = . 4 2 e L o e e R s
*Umadistico = Scarussima State Building. [l nostro amico viene subito accolio da
iRl dl
mtErvenine
R la prima occasione di sfoggiare la rapidita del suo grilletto,
= Caricamenti
EsaspEr anti

= Samdtitel n
LI 1SR T

alcuni amichevoli colpi d'arma da fuoco, che gl formiscono

Da quel momento n poi le occasioni di essere accoppati

non mancheranno; ma dal punto di vista di noi giocator,
| del resto, nemmeno quelle per annoiarsi
| Town With No Name € stato descritto come “un cartone

animato western ileratvo unghe sequenze amimate
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vengono interrotte da “nodi narrativi” nei quali, da un

menu di opzioni, si decide come proseguire l'avventura.

La citta é rappresentata con grafica poligonale 3D che, ad

onore del vero. ruota con una fluidita ed una velocita

sorprendenti. Purtroppo € vuota in modo desolante. In

T WIth Ao Nawme non i ditficile alcuni momenti si ha l'impressione di muoversi per una
da glocare. Basta cliccare di tanto cittd fantasma abitata da solitan personaggi lasciati sul  stato da aspettarsi qualcosa
I dnasto suin seniin dasidioran od luogo da tempi pii gloriosi. Le animazioni sona lente e di meglio. Riedizioni di vecchi
avere yn buon libro a portats di
mana durarnte | caricamantl. Lo ;
!-II'HHI"I'MI “mm- ]_.;I 1T|ﬂ|'f'|;'. |.|.,-'. TN INOomMentl ';,_II'-'F': l.l:ll[;. 11ld & I:”It'!j:h"l dLKk:‘::-F-r.'!._;lld::{J '0,:.-|,I. .J:-.'\-l|'::!!.l..'
woderd in iragparenza, ma non futti SCoNnCiusonand PEl ES5ETC YéTamente coinvo g':.::"il-.‘: 1 [j':.}L'-.ilﬂ':'.'H'.'-:':Tii} 5||;|:F':h] BTG
| momenti del gloco sono banall generale si passa da un'edificio all'altro, si assiste  buona cosa, ma questo non
ed a tratil sccade gqualcasa che - goo e i ; 1 i . "
. ol ripetutamente alia solifa lunga scena di animazione eéd.  puo grustincare id

1 § T " - T x| " . | L o
S curtesis & arrivars alls B & ogni tanto accade un evento che muove la storia, Da questo realizzazione di titoli che della

lunghissime, per non parlare dei tempi di caricamento.  giochi come Falcon [cha ara

1 T P ' - 9
A 2l ‘."'1".'-;:' o K

forte. cosi come quedia di assisters punto di vista 1l ploco rieorda certb ovie deo macchina sfruttane sols

d hutte e Boposenle ﬂ:..’.]~.|.-".i-.-.ir|.d sitlio stile di Plan o From The Ouler-Space Capacitd di memoria ¢ di
giocherete pia, e g

(i1 INTETAITON 5<4TN0 Co0ad IS0 dire}, con avweniment SESUONG OEUd BTELICd [OIUE

L. te B .| Ty - VY I ] " 11
TR TIOT] @00 EI0TTEALE |, L OWT

| che accadono nel momenti pia mpensati, dialoghi fatn
| fln akta) Un :-’anaucu

R P Pty ] S S e s P by o A o e il 1 iy A% Bt T U | JCCiiey It SIS A R P, et SRR Bl e e
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Quﬁﬂt’-ﬂw aBbiamo fra le mani rappresenta un se-
suito ideale al gioco di cui sopra, e ce ne si accorge
subito dopo averlo caricato. La grafica ricorda mol-
[0 quella di Off-Koad, con le minuscole macchinine
che girano vorticosamente lungo la pista, e anche i
percorsi spesso tortuosi non possono non far torna-
re in mente le assurde gimcane a cui ci aveva abitua-
i il buon vecchio Ivan Stewart.

Uno dei fattori che contribuiscono in maniera de-
terminante al successo di questo tipo di program-
mi & la possibilita di sfidare gli amid in gare mozzafiato;
da questo punto di vista Indy Heat sfiora la pertezio-
ne grazie alla possibilith di gestire fino a tre giocato-
ri contemporaneamente.

Una delle qualitd migliori del gioco & rappresenta-
ta dall'opzione che permette di personalizzare la pro-
pria macchina, dotandola di gomme migliori, di un
miatore piti potente, di uno staff di meccanici pi e-
sperti e cosi via. La possibilita di apportare tutte que-
ste migliorie alla vettura & legata ai risultati che si
ottengono nelle gare: a seconda dei piazzaments, in-
fatti, ci verra concesso un premio in denaro oltre ad
un certo numero di punti in classifica.

Le gare non sono fini a sé stesse, ma vanno inseri-
te nel contesto di un vero e proprio campionato, di-
sputato su undici piste differenti, ognuna con il proprio
tracciato di cui bisogna imparare a conoscere i segre-
ti. 11 susseguirsi delle varie piste lascia perlomeno
dubbiosi: non vi & nessun aumento proporzionale di
difficolta, e anzi 'ultima pista, quella di Indianapo-
lis, & con tutta probabilita la pin facile,

Anche in queste clemento ¢ facile riconoscere un
chiaro invito a giocare con degli amici, non limitan-
dosi a battere avversari computerizzati che, per la ve-
rita, sono abbastanza imbranati, se & vero che alla
mia seconda partita sono riuscito a completare tutto
il eampionato clazsificandomi primo praticamente
ad ogni gara.

La grafica del gioco é realizzata con molta cura, le
macchinine sono animate in maniera perfetta e schiz-
zano lungo le piste 3 tulta velocita, contribuendo a
dare un impressione di frenesia al gioco, soprattut-
to-quando si sta cercando di recuperare due o tre
giri di svantaggio (e vi assicuro che ci si puo riusci-
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INDY HEAIT

ella storia dei videogiochi, le corse di automobiline in cui pil1 giocatori si sfidavano sen-
i colpi hanno sempre rappresentato una voce importante. Qualche anno fa il genere ha
orno di popolarita grazie a Ivan “Ironman” Stewart's Super Off-Road Racer a cui fece

0 qualche tempo un'ottima conversione per home computer.

re). I programmator $1 $ono pre-
accupati anche di piccoli detta- :
gli come i meccanici ai box, 1
cartelli che invitano a fermarsi
per fare rifornimento e le shilo-
uette del meccanici spalmati per
terra dopo che sono stati inve- JES
stiti, 5
L'unico aspetto del program-
ma che pud veramente delude-

re & il sonoro: i rumori delle gy . .ci giunti ata promiazione, saiive sul grading pis s del

macchinine sono resi con poca podie é sempre melte smozionante, non trovats? Quanda pal di
] . ST fanco abbiamo una simile baferza, non i resta che vincerel
efficacia e a parte la voce digita-

lizzata dei meccanici che vi 1i-
chiamano ai box non vi e
nient'altro per rallegrare le vo-
stre giornate sulle calde piste a-
staltate,

Dal confronto con il suo pre- e
decessore, Super Of-Road, Indy |8
Heat esce sconfitto, il primo ti- f
tolo, infatti, possedeva una mag-
gior variet per quanto riguardava
le piste, gli avversari erano piu
agguerriti, le migliorie da apportare alla macchina
giocavano un ruclo maggiore e il fatto che soldi e ni-
tro bonus apparissero lungo la pista durante la gara,
aggiungeva un elemento di scelta tra il percorso piu
breve e quello che consentiva di raccogliere il bonus.

In definitiva si tratta di un buon predotto, a cui pe-
ro mancano alcu-
ni elementi che lo

| parcorsi p intricat! Somo
sicuramente guali piu
gratificantl, E 1ana gioia
riuscire & prondens una curva
8 teite velocial Peccato che |
percodsi siang wn potroppa
pochi @ che gl anersar non
sappiana teneryi testa in
maniera adeguats.

potrebbero far di-
ventare un classi-
co, qualche pista
in pin e avversari
pitt validi avrebbe-
sicuramente
giovato ad un gio-
co che utilizzato
msieme agli ami-
Cl rimane comun-
que fantastico.
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I'IE\VEL sri

Computer e accessori
70155 Milono - Via Moc Maohon, 75
Telefono negozio (02) 323492

Tel. Uffici (02) 3270226

Fax 24 ore (02) 33000035

Tel. Uft. Spedizioni (02) 33000036

QuAnTO CcosTtA IL TUuO PC?

Poco, PocHissimO conN 1 Nuovi PC NEweL 286 PLuS!

ESEMPIO:

286 16/21 MHz.

1 MB RAM

| DRIVE 3 1/2 (1,44 MB)
| HARD Disk 50 MB

1 ScCHEDA VGA 256K

] S. PARALLELA

2 5. SERIALI

| TASTIERA ESTESA

+ MonITOR VGQA “"COLORI”
L. 1.490.000 IVA COMPRESAI

PRESENTA QUESTA RIVISTA ALL’AcQuisTO DEL TUO PC PLuUs 286/386 0 486
RICEVERAI COMPLETAMENTE GRATIS IL FANTASTICO FﬁCCﬂETTU SOﬂWﬁﬂE
Wimpows 3.0 ITALIANO (ORIGINALE) “ A\ TIAS TGO

Suond Blaster Plus 2.¢
Per il tuo PC

" OFFERTA
NEWEL
_L. 249.000

http://www.oldgamesitalia.net/

TUTTI 1 NOSTRI PREZZI SONO SEMPRE IVA COMFPRESA.
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ATTENZIONE!

Ricorda, un computer non puo essere acquistato
ovunque, ma solo rpesso una organizzazione
s eci-::iizznfa che ¢ in grado di consigliare e assistere
il cliente prima e soprattutte dopo la vendita!!!

La NEWEL & una societa che opera nel settore olire 10
anni. Noi trattiamo tutte le migliri marche, e quindi
siamo in grado di opffrire il computer che si addice di
piu alle vostre esigenze.

Da noi non trovi soltanto il computer ma anche tutto
cio che ti puo servire successivamente, hardware &
software.

Pensaci, prima di comprare il tuo computer!
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n queste pagine recensiamo in modo rapido e

veloce quelle novita che non trovano spazio per

avere piu pagine. Il fatto di comparire in Striscia il
gioco non significa che non sia un titolo di valore.
Semplicemente vuol dire che in maniera veloce
vogliamo darvi tutte le informazioni necessarie. Cosl
una volta letta la rapida descrizione e verificata la
valutazione del gioco, potrete decidere se quel titolo fa
per voi. Insomma una striscia per capire se quel gioco
puod entrare nella vostra raccolta...

e -l

CTO Amiga, L. n.p.

Menire stvamo Godando nella foresta, un magnil-
co falco ha attraversato |'aria tersa del cielo primave-
nle. Immediatamente una freccia @ saettata dal nostro
arco ed & andata a colpire il rapace. Non l'avessimo
mai fatto! L'animale apparteneva ad un potente ma-
ga che, per vendicarei, &t ha tracformah in un bruco
dﬁll'aspem:l buflo.

Come avrete sicuramente capito, nel gioco rivestire:
t¢ i panni del giovane Bit a cui & toccata la triste sor-
te di vedersi trasformato in un essere strisciante. B
importants chiarire subito che il gioco si rivolge ad
un pubhblico di giovanissimi e va quindi giudicato in
quest ottica: gi tratta di un awentura animata nella
quale vi muoverete all'interno di un castello incanta-

CASTLES

Interplay, Amiga, L. n.p.

COMmc un notw tpo di caramelia ¢ inpossibile da non
masticare, cosi, per il buon redattore, ¢ impossibile
non confrontare questo software con uno di storica
amighiana memoria, uno di quei giochi che ai tem-
pi tecero gridare 4l miracolo ¢ contribuirono pesan
temente a creare un posto nell'Olimpo delle software
houaes por la Cinemaware. Lo g0 che avete indavina.
to, §i tratta proprio di Defender of the Crown.
Castles & impostato diversamente, piit incentrato
sull'attivitd del castello e del regno piuttosto che sul-
le campagne militari, pur essendo di vitale importan-
za il mantenimento dei rapporti con 1 vicini.

E possibile impostare il gioco a nostro piacimento,
sia riguardo al periodo storico {reale o fantasioso), che

Impressions, PC & Compatibili, L. n.p.

Feco un altro wargame che approda su PC, Ancora?!?
i direte esasperatil) Sil Ma questa volta non rivestite
| panni di un imperatore romano o quelli del generale
Eisenhower durante lo sharco in Normandia ma bensi
quelli di un comandante di un distaccamento della
cavalleria USA a Devilbush Hills, vicne a Fort Apache
[l vostro compito & di proteggere gl abitanti della val-
le, le fattoria, la ferrovia e e carovane che transitano
nella zona da banditi, fuorilegge messicani e indiani.
Il gioco si presenta come un wargame tattico dove do-
vete controllare le vostre truppe in tempo reale. In o-
gni momento del gioco potete fermare |'azione e dare
ordini ai soldati. Con un clic del pulsante destro del
mouse fate comparire un menu dove potete sceglie-

w 2
: ; e P e
i = }*fis-.:—."
i i
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AGIC CASTLE

to, nel tentativo di trovare un maode per ritornare ad
ESSEIE U Aifanie ragazzotto.

Linterfaccia utente & abbastanza facile da unhzzare
e tutta I'avventira &1 puo controllare tramite joystick,
cosa importante per dei bambini che potrebbera in-
contrare difficolta nell‘utilizzare una tastiera o dei co-
mandi piit complessi,

| problemi che si dovranno affrontare sono abbastan:
za semplici: il difetto che affligge il gioco all'inizio ¢
la lentezza insopportabile con cui Bit etriscia per il ca-
stello. ma basta trovare uno skateboard in una cre-
denza per avviare a questo inconveniente.

La presenza di alcuni sottogiochi. come il biliardo. va
ad aggiungersi alle note positive di un gioco che f&
r4 trascorrere molte ore in allegria ai pitk piccoli.

al livello di difficolta e all'aggressivita che si deve di-
mostare. La simdazione ¢ molto completa e tocca a-
spetti estremamente eterogenei, dalla costruzione
fisica del castello (potrete strutturare la pianta a vo-
stro piacimento) ad aspett diplomatici, dalle tasse a-
gli aspetti militari. 1 tutto condito con una grafica
decisamente piacevole e ben strutturata, un sonoro
intrigante, in tona can il periodo storico, ed un inter-
faccia utente semplice ed immediata basata su mou-
se e menu. Pit complesso del parente della
Cinemawire, ma senza esagerare, si rivela decisa-
mente piti duraturo €, in ultima analisi, ben piti di-
Vertente,

g
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re qu.aln;' aZIONe l:cumi'.ri-&:e: gua:d:lr-l:' la mappa, fare
sparare i vostri soldati, farli caricare con la sciabola,
farli smontare da cavallo, dirigerli, chiedere un rap-
porto, ecc... Avete a vostra disposizione anche nume-
rose spie indiane che ogni giorno vi faranno rapporti
dettagliati, anche se vi conviene di pit organizzare
delle pattughie di serveglianza per avere sempre qualche
soldato subito disponibile in caso di emergenza, Se
|'idea sembrava molto valida, occorre dire che la
realizzazione non é all'altezza e dopo qualche mi-
nuto si & ga esasperati dai commandi poco pratici.
Peccato! Con un'interfaccia utente un po pii decen:
te il gioco sarebbe potuto essere molto interessante.
Giocate a Civilization che & molto megliol!!

http://www.oldgamesitalia.net/

& - i ﬂﬂ—n--q-l;
T

5 —tpim i
= T3

sl A i =

&

B

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

NeVWe

Srl Computers ed accessori

APERTO IL SABATO
CHIUSO IL LUNEDI

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Teletono (02) 33000036

Orari: 9.00 - 12.30
15.00 - 19.00

LINICA SEDE IN ITALIA

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
DAL 17 APRILE 1992 IL NUOVO TELEFONO DEL NEGOZIO SARA: 02/39260744 r.a.

OFFERTE SPECIALI

ROCKGEN L. 279.000

Semplice da usare per la sovrapposizione di
immagini, con software “Home Titler” profes-

sionale in omaggio.

ROCKGEN PLUS L. 449.000

Genlock Plus per tutti gli Amiga & CTDV con
visualizzazione su 3 monitor in contempora-
nea, doppia dissolvenza, video passante,
software “Home Titler” professionale per tito-
lazione in omaggio.

INTERFACCIA 4 JOYSTICK L. 19.000

Nuova intefaccia, permette di collegare 4 joy-
stick al tuo Amiga per giochi tipo, tennis, pallavo-
lo, Kick-Off ecc.

BOOT SELECTOR (KIT) L. 19.000

Trasforma il Drive esterno in Drive interno potre-
te cosi “bootare” da DF1: Utilissimo, Indispensa-
bile!!!

200 ETICHETTE 3 1, L. 19.000

Confezione di 200 etichette colorate da 312 per
dischetti con apposito collante che non danneg-
gia i dischetti.

AMIGA SUPER MOUSE

L.*39.000 *

ANTIVIRUS HARDWARE +
INDICATORE DI TRACCE
DIGITALI

Per tutti gli Amiga, indispensabile.

L. 79.000

MAXI OFFERTA!ll

AT-ONCE “Classic” Novita L. 299.000

Schede interna trasforma I’Amiga 500
in un PC AT FANTASTICO!'!!

SUPER MOUSE PAD L. 15.000
Nuovo tappetino antistatico.
PENNA OTTICA L. 29.000

Permette di disegnare direttamente sul monitor,
divertente, amatoriale.

MOUSE SELECTOR PLUS L. 29.000

Nuovo selettore Mouse / Joystick per non
staccare sempre il mouse dalla porta 1°
dell’Amiga.

PROLUNGA PER
MOUSE / JOYSTICK L. 12.000
TASTO DI PAUSA L. 19.000

Kit di facile installazione blocca I'Amiga con
gualsiasi programma, gioco, basta ripremere per
far ripartire tutto.

AMIGA PISTOLA L.89.000

Nuova pistola per Amiga
con due giochi

omaggio.
DIVERTENTISSIMO.

KIT PULIZIA DRIVE 3 1, L. 10.000

Mantiene efficiente il tuo Drive.

Tutti | prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno.
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[omahawk, PC & Compatibili, L. n.p.
1| maco in versiane PC non ha perso niente del-
\a sua originalita. anzi & addirittura mighorato,
-ssendo adesso la grafica in 256 colori. Dopo u-
na sequenza introduttiva degna dei mighori car-

ini-animati dove la corte del re pud osservare
sud [macsta n plona oisi Isterica (mene male
-he non ¢ 2ono picconi li vicino), 1 nostri tre a-
mici goblin (Oups il tecnico, Ignatus il mago e
xgard il guerriero) si vedono assegnati il duro
-ampito di salvare Sua Altezza dalla sua follia.
salo il grande stregone & capace di un tale mi-
-acolo & 1 nastr amier devano procurarel gl in-
eredienti della pozione magica capace di curare
J Be. Per trovarli dovranng attraversare una quin-

Three Sixty, ﬁmigaff‘c, L. n.p.

-ceolo.e arnvate finalmente!

Ltiamao parlando di Harpoon, e pru precisamente

{e| Battleset N. 4, la terza espansione di quelio che
rene da tutt considerato come il migliore wargarme
ersonavale su computer. [l gioco, ideato da Larry

Tend. tenente della maring americana e analista

nilitare ¢ poi creatore di giod';i € gcrittore, & stato
i grande SULCESSo 1IN America, tanto che ancor
azi 3 pitt di due anni dalla sua uscita, & ancora li

nella parte alta della classifica dei simulator, sia

per vendite che per gradimento,

‘12 veniamo al Battleset vern e proprio: con questo
wowves dischett di espansione gh emuli del generale

schwartzkopf troveranno pane per i loro denti, dal
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GOBLIIINS

dicina di livelli pieni di mostri, trappﬁlr inferna-
li e perfidi trucchetti. Dovrete dirigere tutti
tre i goblin e ogni uno di loro e capace di fare u-
na sola cosa; come se non basgtasse, sono stupi-
di quanto i lemmings! L'interfaccia utente &
molto efficace (se si usa il mouse!) é un sempli-
c¢ sistoma di password vi permette di continua
re da dove vi eravate ferrnati, Non preoccupatev
se i primi quattro livelll vi sembrano troppo fa-
cili, vedrete che quelli successivi vi daranno mol-
to filo da torcere!!! Un ottimo software!

momeito che lo scenario copre propric la zona del
Golfo Persico e dell Oceano Indiano. Le missioni
sono 16, una piu bella dell'altra: si va da scontni
realmente accaduti come Desert Storm e la guerra
Iran-Iraq. ad altri totalmente inventati come un
affascinante duello tra portaerer rugse e americane
nel Golfo del Bengala. Tutti i mezzi € i sistemni d'
arma sono deﬂagliati CON una precisione ancora
piit maniacale del solito, e -;umpr-:ndnnn:l molti
nuovi mezzi tra cui |' aereo “Stealth” F-117, il
sofisticato cacda MiG-31, e le nuove portaerei indiane
classe “Cochin”.

Una nota tecnica: per far funzionare al meglio
questo Battleset @ consigliabile usare Harpoon
Versione I.2.1,

HEROQUEST

Gremlin, PC & compatibili, L. 69.900
Heroquest non é altro che la conversione su compu-
er dell'ormai conosciutissimo gioco da tavelo dallo
tecen nome distnbuito dalla MB. L'infame Morcar
nipisce ancora, ma stavolta sugli schermi del vostro
nmputer e, tanto per cambiare. voi e la vostra banda
41 mercenari dovete cacciarlo via. Per farlo, avete a vo-
stra disposizione 4 personaggi- il barbaro, il nano, l'el-
' 8 1) mago, tuth dotati ovwiamente di particolan
apacita, La vostra avventura si ridurr pero 2 una suc-
-essione di missioni in dungeon piti 0 meno picco-
tutti super-popolati da mostri di ogni tipo, prima
11 poter raggiungere la tana di Morcar detto anche il
srande Cattivone, La grafica non & niente male e il si-
st#ma di icone che gestisce il gioco ¢ abbastanza ef-

ficace {anche se un tantino lento, soprattutto se usa-
te tutti ¢ quattro i personaggi contemporaneamentel).
Durante la partita scoprirete stanze, corridoi lunghi
¢ tortuosi, trabocchetti infernali, trappole mortali e
nemici letali che cercheranno di fermarvi ad ogni co-
sto (i soliti scherzi insomma).L'unico grande proble-
ma di questo prodotto & che dopo le prime due ore di
gioco avrete gia visto tutto e vi limiterete a trovare
sempre pili nemici da ammazzare per avere sempre
pit soldi per comprarvi armi ed armature nuove, Vi
divertirete di piu se riuscirete a riunire qualche ami-
co, cosi da poter giocare in due, tre o quattro persone
spartendosi i membri del gruppo (che si possono pic-
chiare anche tra di loro, tra I'altro!). Ma a questo pun-
to & meghio comprarsi il gioco da tavolo, non vi pare?

HOLO SQUASH

Lindasoft, Amiga L n.c.
Esiste ancora la possibilita di creare una nuova
disciplina sportiva? Con il continuo evolversi
1ell elettronica e con le nuove possibilita che essa o
Hifre sicuramente sil
Feeo allora nascere sport che come base hanno la
wioleriza sempre meno celata dietro |'agonismo, partite
di baseball giocate da robot, piattaforme antigravita
he permettano ai giocatori di muoversi lungo il
-ampo da gioco. Ma ecco anche l'evoluzione di quello
sport che ai nostri tempi € conosciuto come Squash.
Holo-Squash, come lascia ntendere la parola, dovrebbe
essere uno squash olografico, ma le immagini
olografiche non hanno niente a che vedere con il
gioco. L'holo-squash non & molto dissimile dallo
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squash vero, ma al posto delle linee che determinino
il limiti in il deve essere lanciata la pallina, ¢ sono
dei cerchi, sedici in tutto, che devono essere colorati
colpendoli con la pallina. Chi dei due giocatori alla
fine della partita (che ha una lunghezza che pud
variare da 3 a 1o minuti) avra pil cerchi colorati del
Droprio avversano si sara aggiudicato il match. Holo-
Squash pud sembrare un po' semplice e banale nel
suo complesso, ma sa rilevarsi anche divertente se
preso sotto il giusto punto di vista. Non € niente di
trascendentale, ma si lascia giocare e finché dura il
divertimento non é un fatto da far passare in secondo
piano. Peccato che un programma cosi semplice
necessiti di 1 mega per funzionare,
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ENE GRS

E COME LIMITE
IL CIELO...

Abbiamo appena fatto rifornimento di flare e
chaff e possiamo annunciarvi cinque dei prodotti
piu recenti nel campo dei simulatori di volo per
PC.

® Aces of the Pacific non é ancora disponibile,
ma la Dynamix, associata della Sierra-On-Line,
ha gia annunciato I'uscita di RAF in the Pacific.
Questo data disk per |'attesissima simulazione
di volo dei programmatori di Red Baron pone
i migliori caccia dell'aeronautica britannica
contro gli agili caccia modello Zero dei
giapponesi. Un'altra opportunita viene dal disco
di espansione WWII: 1946 che porta il conflitto
in una dimensione ipotetica. Cosa sarebbe
successo se il Presidente Truman avesse deciso
di non utilizzare la bomba atomica contro
Hiroshima e Nagasaki nell'estate del 19452 |
giapponesi avrebbero potuto vincere una guerra
convenzionale nei cieli del Pacifico.

SPADE E
SPAZIO

Proseguendo nella sua politica di sviluppo, la W
Industries ha recentemente ampliato la gamma
di software disponibile per la macchina arcade
Virtuality VR. Legend Quest in Nottingham sari il
primo programma di una (presumibilmente)
lunga serie di avventure in mondi virtuali. Si tratta
di un gioco “Cappa e Spada” nel quale fino a
quattro giocatori possono cooperare all'interno
di una classica trama da film di Errol Flynn. Il
gioco vanta un sintetizzatore vocale, la possibilita
di salvare avventure in progresso e, incredibile,
una spada virtuale.
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® Alla Lucasfilm il programmatore Larry Holland
ha appena terminato un altro disco di
espansione della serie Secret Weapons of the
Lufiwaffe. Questo secondo pacchetto, Tour of
Duty, vi permette di volare a bordo del P-80
"Shooting Star", svolgendo pericolosissime
missioni di bombardamento a bassa quota

PUREZZA DI
RUNMORE

Tutti potremo mettere insieme un paio di note a
casa nostra, grazie al Music System dell' Atari.
Come mai? Semplice, la societa ha nuovamente
deciso di promuovere al pubblico le potenzialita
audio dell'ST.

Secondo i responsabili dell'iniziativa, chiunque
pud produrre un pezzo da hit parade utilizzando
la carriola di software dedicato ed espansioni
disponibile presso numerosi sviluppatori.
“Con |'imbattibile combinazione di tecnologia
MIDI e un'enorme biblioteca di software
musicale, non c'é da sorprendersi se |'ST viene
utilizzato da musicisti del calibro di Madonna e
Peter Gabriel,” esulta un responsabile. Se solo
fosse cosi facile, eh?

contro gli ultimi bersagli nazisti rimasti. Contiene
tre missioni di scuola di volo, ofto sortite
storicamente accurate, cinque missioni
personalizzate e un editor di missioni che vi
permettera di sbizzarrirvi a vostro piacimento.

@ Soprannominato "Yoxford Boys", il 357mo
Stormo Caccia fu una delle unita pit famose
della Il Guerra Mondiale. Questi ragazzi
riuscirono ad abbattere quasi 700 cerei tedeschi.
Heroes of the 357th della Electronic Arts mette
alla prova la vostra capacita di imitare le gesta
di questi assi americani volando in sette diversi
tipi di missioni. Sarete in grado di intercettare
una bomba volante V1 prima che cada
sull'Inghilterra?

@ Se preferite viaggiare nel futuro, Star Control
Il della Accolade & il gioco che fa per voi.
Annunciato come un cocktail tra azione e gioco
di ruolo, Star Control Il: The Ur-Quan Masters
tenta di compnmete in un unico programma 25
adiverse
astronavi, 500
sistemi stellari,
grafica VGA a
256 colori,
pianeti 3D,
superfici
generate da
N frattali ne chi
piu e ha piU ne
metta. “La
trama del gioco
non ha la solita
mportanza
secondaria,” afferma il co-autore Paul Reiche
lll. “Fare esplodere un nemico dietro I'altro non
é sufficiente. Dovrete porvi molte domande e
risolvere molti misteri se volete arrivare alla

fine”,
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VENDITA A Fear Lirrie VENDITA \
PER CORRISPONDENZA PAD OV - Jf ] F!;) Uutz2r 11n PADOVA PER CORRISPONDENZA !
ezzi lva inclusa
Compuizr Amiga - Po-comyativill N
Amlgd 2000 garanzia Commodore Italia new price. 1.290.000| | PC 286 16/21 1.000.00 |
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb.2Mb di memoria chiedere | | pPC 386SX 25 1 [m“
Amiga 500 PLUS Commodore+joystick  newprice  680.000| | PC 386DX 25 1'3%‘:1{@
* = PC 386DX 33 64 cache 2.000.000 |
Mlonitor .. | PC 386DX 40 64 cache 1.15“-[‘{“}
Commodore 1084s-new 490.000| | PC 486DX 33 64 cache Eﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
Cﬂmmndﬂn‘: 195(} mﬂltlfi}"ﬂ‘: {IQE!'DJ new price TIM) (HN) [:I.l ffer,enza M]nliﬂwerLﬂn ].Ed < :u'mﬂ
Nec 3fg 15"multisync 1024x768 new price  1.100.000 Tower con led i
Nec 4fg 16"multisync 1024x768 sew price 1,650,000 " |Mb aggiuntivo 44256 iy
Nec 5fg 20 " multisync 1280x768 new price  2,800.000 " 2Mb aggiuntivi simm : Iﬁl].ﬂ-l]ﬂ:
o " drive aggiuntivo 5" 1/4 Teac ‘aonl
=Espansioni Ay w Vas E000 1Mb 1024x7608056  + 110000
Espansmnﬂ Amiga 500 512kb new price 58,000 a IMb 1024x768 32000 colori E éﬁm'
Espansione Amiga 500 512kb+clock newprice  72.000 Hard disk 105Mb Fujitsu I 320.000
Espansione Amiga 500 1.5Mb+clock 190.000 Hard disk 120Mb Quantum 7ms p Sﬂll}l]ﬂ
Espansione Amiga 500 2Mb super veloce!!! new 280,000 Hard disk 240Mb Quantum 7ms EEaT
Espansione Amiga 500 Plus 1mb 130.000 Hard disk 330Mb Fujitsu 7ms _:l' gzg%
\ J . . : S00.
Monitor Vga monocromatico 200.000
rlard Disi ASesi " Monitor Vga Colore 1024x768 by
(Hard disk 52Mb Quantum 11/15ms-slim 450.000| | Sonfwscarions buacDestion a::ﬁ"dl Grive 23 LAGhTh. vEn Sk, + 550.000
4 ' ASIErD £ ar 15 IS0 «30 JTEMTEa 1 m 5K/
:Hﬂ:i SII‘E '}Egﬂﬁ guamum _ir ”151’115-5]]['[1 750.000 i‘lmh{.!#ﬁd::&ilﬂmi !.t-rli]HIIi el pﬁnlur!.m?"ﬂlur 2 Moppy e 2 Hd
ard dis & uantum / ms 230.000 computer sono assemblati ¢ testati.i M @ mouge cono compreci
Hard diSl{ 210Mb Quantum 11/15ms 1.390.000 léz Eir;gm :e?él,undurm di un anno dalla data di spedizione pla
E;g disk E{‘jfﬂMb QUHHII;"T 7 ms Shiki 1.450.000 | | Soundblaster professional + ﬁ %
disk Ricoh removibile+cartuccia 1.350.000 | | Videon III per Pe +
Hard disk  45Mb Fujitsu new  390.000
Hard disk 105Mb Fujitsu mew 6500000 ————— Gret Vﬂ“ﬂ Produstion %
Hard disk 135Mb Fujitsu new  750.000| | Espansione 0/8mb per A2000 221.000
. - o ’ : ; Hard card + 52Mb Qu: A2000) 813.000
kﬂm‘d disk 330 Mb Fujitsu 7M/S " Professional  new 1-9““-““'_]; g g::l::f: P - R ana
Hard card +240Mb A2000/500 telefonare
Mariizricnz ‘..I'HH]JJ -~ Hd Syquest 44Mb removibile + cartuccia e controller 1.416.000
Dluudllzm’mrﬂ Videon [1I+Photon paint new price 500,000 Cartuccia 44Mb per syquest . 204.000
Di gltallr?dmr-:: Vidi in tempo reale 320x200 new price 320,000 Hd Syquest 88Mb TEW_“'”"I’_'EE + cartyccia e controller I‘El'm
Genlock roctec 23“'0{"] E:Etll:;iI;.JETT:E}EJF::H::'S;?{;EDIU sComparno alimentato :ITiﬂ'[HI
Genlock Vhs Electronic design 750.000| | Accelleratrice G-FORCE 68030 A2000 25mhz Imb telefonare
Genlock S-Vhs Electronic design 990.000 G-FORCE 68030 A2000 40mhz 4mb telefonare
Hand scanner Golden Image 400dpi.32 toni newprice 385,000 G-FORCE 68030 A2000 50mhz 4mb 3,392,000
Interfaccia midi amatoniale per Amiga new price 45000 — f}’imu M[Em o - SA4.008
Emulatore Ms-dos Atonce Plus 16mhz +512Kb 499.000 LT&EIJAEEEJ ;;ﬁ?ﬂﬁamﬁﬁﬁzﬂﬁ E‘;ﬁ_:{f{iﬁﬂﬂr
Adattatore Atonce normale per Amiga 2000 120.000| | software a corredo:Macropaint,Caligari pro.,Scala 4.127.000
Drive esterno passante con interruttore newprice  120,000| | Emulatore Ms/Dos 286 16Mhz(esterna Hd) 795.000
Kickstart 1.3 per Amiga 500 plus selezione/mouse 77.000 P;f;';;'i‘ﬁ‘::;‘ff‘i‘:ﬁlggﬁ}?iﬁﬂtﬁ?mm,. 187000
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 120.000 e e 5 ' p
Deviatore mouse/joystick 29.000 ST >
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 19.000| | Star Lc20 9Aghi con font B e ¥ 350.000
Interfaccia 4 giocatori 24,000 | Star Lc200 24 Aghi a colori 710.000
Action replay 111 A500 newprice 160,000 | runtsu 00 23Aght. 650.000
Scheda antiflicker A2000 Commodore new 420,000 ;ﬂjjmu 1;&] %Hg i 750.009
s S : : jitsu 1200 24Aghi 950.000
Schermo antiradiazione cristallo Diaspron  new  120.000| | Fujitsu B200 getto dinchiostro 1.100.000
DCTYV versione Pal chiedere| | Kit colore per Fujitsu 110071200 99,000
b jlr hﬁmmpantc laser OKI J.UW.W'L

Richiedete il nostro listino completo !!! Megadrive e Famicom con novita‘settimanali !!!
"VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA | [ Siamo presenti con le nostre offerte alla

COMPUTER TIME S.N.C. pagina

VIA PROVVIDENZA 43 *59134#
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) del VIDEOTEL
SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP \ £ y
TELEFONARE PER APPUNTAMENTO
LINEA TELEFONICA GVP DEDICATA 049/8976787 GVP P OINT

b A

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO
DISCHI VERBATIN -KODAK-DIASPRON TELEFONARE

RIVENDITORE AUTORIZZATO
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MAGIC CANDLE Il

Uinderaft, PO & Compatibili, L n.p.

Cyuesta volta le forze delle tenebre hanno in-
appolato i guardiani della Candela Magica
JIlinterno di malefiche candele e il regno di
Gurtex @ di nuovo minacciato, Cosi il Re de-
-ide di chiamare voi, Lukas, 'eroe del prece-
dente episodio, per risolvere il caso (ma non
“ra meglio Sherlock Holmes?). Anmati di nuo-
vi poterl, formule magiche ¢ della vostra fedel:
ssima spada dovrete riesplorare 1l regno di
G urtex, aftrontare EH orror di prigioni, cata-
~amba. torri 8 mimere abbandonate. per fi-
nalmente scoprire il segreto dei guattro e
quaranta. Durante la vostra avventura avrete
: disposizione una dozzina di commandi per

ORK

'F":::.-'ﬁno.-c:it, AM:E:-. L. 49900

11 trend qualitativo della software house inglese si
& rivelato, negli whimi rermpi, dedsamcnic altalenante,
con la presentazione di materiale di ottimo livello,
vedi Leander, associato ad altro software di ben
diversd levaoura, vedi Barbarian 1L Ok si inserisce
oal {'.';3':";'.111 i _SEr.i.-E B, -:lu-r:'ill che un tempo venivano
pubblicati con l'etichetta Psyclapse per non
inflazionare il marchio principale. [a struttura
LdssIca, Sullo stie di Shadow of the Dewst, utl mix
tra picchiadure e avwentura dinamica con qualche
.-a-mr]im- 1--u:.r:.-h- da ricolvers: quello che non va e
1 grafica non molto intelligibile soprattutto per le
scelte degli accoppiamenti cromatic, apparentemente
hidimensionale (I'impressione ¢ quella di un fondale

215t Centiry, Amiga, L.59.000

S onrns 111 WVideagpriocatore u';.gl:- albari uno che ha co-
ninciato con Pomg per intenderel: quu.mju avevo die-
¢1 anni shavavo sui videogame da bar che allora
costavano solo 100 lirette a partita € non mi interes-
savo assolutamente a nessun‘altra attvita hudica. Un
sinrnn nel min har di fiduca arrivo un fHipper inno-
vahvo, WCarcar Uings®™, p;r'.;ﬁ‘.‘i' [in italiana), ha-
cato gul caldo... incredilile! Mi ero sempre chiesta
come ¢ 51 potesse divertire facendo nmbalzare una
pallina metallica, finalmente lo avevo capito e per un
oo trascurai la hit dell'epoca, Bump'n Jump, per dedi-
carmi alla nuova attrazione. Pinball Dreams ¢ una -
sposta a tutti i flipperofili delusi dalle simulazioni
nrecedenti, una perfetta riproduzione dei meccani-

Ronami PC, Ln.p.

Ecco finalmnents un buon PH.'-:J!]I:J.'I.IHIU per iU vostro
PC che vi fara dimenticare, almeno per un po’, le
avventure e le simulazioni che regnano sovrane

sul mondo dei compatibili. Per di piiy, 1 protagonist

Wil E.i.-_l-.l.: sogal dubcate di meno che s J-sunI:.:Hu laairia
SIMPSONS che in America hanno riscosso un
successo strepitosa. Dapa un breve cartone animato
mtroduttivo, nel quale ogni membro della famiglia
si presentera, tutt si ntrovano ha fare la spesa in
centro. Improvvisamente un rapinatore esce dalla
J_,,“'.i.{.:-i.:]lt.riu di SFriJ}.SﬁcLl ¢ 51 scontra contro la nostra
simpatica famiglia. Nella confusione, Maggie, la
pitt piccola della famigha, scambia il suo succhiotto
con un grosso diamante della gioielleria e cosi il
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psplorare le varie locazioni, parlare con la gen-
te, accamparsi, usare certi oggetti, ecc...., an-
che se guesti non sono molto pratici da
utilizzare con la tastiera (il mouse non e
supportato!!), specialmente quelli per i com-
battimenti. Il vostro gruppo pud contenere fi-
no a trenta personaggl (sole 6
contemporaneamente) e potete affidare ad al-
cuni di lore una missione da compiere, anche
ge certi ne approfitteranno per pugnalarvi ap-
pena avrete girato le spalle, Non fidatevi di
nessuno, soprattutto se lo avete reclutato in
qualche bettola. Da consigliare solo ai fanatici!

dizegnato che i sposta parallatticamente, con uno
sfondo multicolore abbastanza forzato). Il nostro
perscrﬂaggiu_ Rpeciﬂjnwntc ge lo =i confronta con
I'essere in copertina, & decisamente indecifrabile
cosi come lo sono buona parte dei nemici. [l sonoro
¢ buono, forse la parte pit riuscita di tutto il
programmia, ma non basta da solo a coinvelgere il
giocators, Niente di nuovo sotto il sole dunque,
anche se ripercorrendo strade gia battute per quanto
riguarda l'originalits sarcbbe lecito attendersi almeno
un migloramento tecnico: consoliamod comungque
pensando che facendo un calcolo squisitamente
statistico la prossima uscita della Psygnosis dovrebbe
£S5ETE UN Ea]}ﬁlak'{:-'l‘{:l.

smi e della dinamica di gioco senza troppt artifiz in-
formatica, 11 piano inclinato scrolla verticalmente con
velacith e fhaidith impressionanti, seguendo 2 biglia
nelle sue peripezie, e gli effetti sonori eccellenti ai-
tano a creare |'atmosfera giusta (peccato che non s1
possa simulare anche una ragazza che vi guarda gio-
care con sguardo sognante!). Sono disponibili quat-
tro flinper diversi, tutti con impostazione, grafica ed
effetts differenti, ispirati allo spazio, al selvaggio West,
all'horror... Come ciliegina la possibilita di salvare fa
tabella dei record. Se @ effettivarnente vero che tutto-
ra nelle sale giochi | pri géttonati restano i flipper non
posso che pronosticare un grande SUCcesso per que-
sto software che non vi stanchera facilmente.

rapinatore rapisce anche ler. Tutto ¢t & intollerabile
e subito un membro della famiglia viene incancato
di inseguire | infame (4 vostra scelta tra: Bart, Homer,
Margie e Lisa). Ma prima di raggiungere i cattivi
nella loro tana, sbatterli in galera e riprendervi
dovrete attraversare 6 lunghi e
pericolosissimi livelli (attraverso la citta, la foresta,
1 Tanapark...) @ affrantare per agni uno di essi il
rispettive boss di fine livello, Tl gioco, anche se in
VGA 16 colori, ha un grafica abbastanza buona e
se avete un scheda sonora potrete anche ascoltare
le fantastiche musiche, tutte tratte dalla sene
televisiva, Per quanto riguarda la giocabilita sappiate
che & ottima e che avete un bel po’ di ore di gioco
davanti prima di riuscire a finirlo,

Mugaie

W A P

Fiz miust sheathe his

first?
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SUPERSKI

Microids, Amiga L. n.p.

Le Olimpiadi invernali di Albertville sono ormai
avehiviate, con narto cio che di buono (le medaglie
\taliane) & di cattivo (! organizzazione del Comitato
Olimpico francese) d & rimasto di questo importante
¢vente, La Microids ha pensato di offrire agh utent
Amiga la possibilith di cimentarsi in alcune
discipline agglornando un discreto software di
gualche anno fa, 81 pud dire che :Iu;tijrmim mente
non @ cambiato molto ed il gioco € rimasto discareto...
ner i canoni di tre anni fa, il che equivale a dire
he oggi non pub che sembrare scarsine. L'aspetto
simulativo & decisamente trascurato, bistrattando
| regolamenti delle singole specialita gigante, bob,
slalom, trampeline, freestyle e libera) in nome di

PSYBORG

I oriciel Amiga. 1. 30000

Ricordate Cosmic Causeway? Ecco, Psyborg
gli si avvicina abbastanza come concetio
luna gara contro il tempo nello spazio) ma
& caratterizzato da un'azione molto piu

immediata. I gloco & in b:aﬁcu

vettoriale.anche se definire vettoriale la

grafica di Psyborg equivale ad insultare
cose come Epic 0 Kobocop 3.In ogni caso,la

grafica wireframe &

velocissima ed ai fini del gioco questo &
it che conta. Cosa? Il gioco? Beh,non é
altres che una corsa contro il tempo.

ambientata in un tunnel in cui la vostra
e I\”}: mactare.alle SOOI di mantenere

F:.;l.;c. & ETh ¥t

http://www.oldgamesitalia.net/

2

una maggiore giocabilita che in realtd non viene
realizzata. Lo sfruttamento della memoria ¢
pessimmo, con un accesse al disco lento e frequente
che, soprattutto agli inizi, esaspera 1l giocatore
frammentando eccessivamente |'azione. Dopo la
prima manche il programma carica la schermata
con il tabellone dei risultati per poi dover ricaricare
completamente la specialith per giocare la seconda
manche. La grafica & discreta, veloce per guanto
riguarda il calcolo vettoriale in discipline come il
bob e fluida nello scrolling, mentre il sonoro e
decisamente sotto tono. Se fossero stati curati
maggiormente alcuni aspetti, probabilmente il
giudizio sarebbe stato diverso, ma si sa, per rispe-
ttare le scadenze..

sotto le ruote un minimo di terreno quando
la sezione su cui state correndo presenta
dei buchi troppo grandi per essere saltati.
Tutto questo va affrontato a velocita ridicole
per non oltrepassare il limite di tempo
impesto,anche se userete spesso il pulsante
di fuoco (= freno immediato) per decidere
da che parte ruotare. In conclusione ci
roviamo di fronte ad un programma forse
nen molto curate dal punto di vista grafico,
ma che comunque potra farci divertire e
parecchio.

CRIMECITY

|F Amiga, L. §9.000

It Came From the Desert docet..Piccolo villaggio con
nith.chieea 1l vostro utficio, [ vostra donnafsull ormdo
andante volendo fare 1 superficiali), le vostre sigarerte
nreterite nella tasca dell impermeabile alla Sheridan.
Vostro padre sta marcendo in palera a causa diun
presunto errore giudiziario, sua mogle non é
propriamente al settimo cielo, 1l weekend non si
sreannuncia distensivo soprattutto considerando
che voi siete un detective, Crime Cify @ Un avenmiTa
grafica,sulla scia del titolo Cinemaware di cui
sopra.Purtroppo, di quel gioco Crime City € solo
|'impronta, una copia non disprezzabile ma neanche

esaltante.La cosa meno piacevole & la grafica, che
seppur vahida in certi frangentiin altm scade

RETEE!

Idea. Amiga. L. 20.000

Ai tempi degli 8-bit cera un gioce di calcio che
sfruttava la grafica di Intermational Seecer il primo
ginca di ealein di buon livello su computer) con
'aggiunta di una parte manageriale. Si poteva
scegliere la formazione, definire gli attributi di
velocita, resistenza e abilita dei calciatori e
partecipare a un campionato 0 3 Una coppa. A
quei tempi il gioco ebbe un grande successo (La
versione 4 prese g23 su K ny). Purtroppo la
versione a 16-bit non si dimostroé altrettanto
valida. La grafica e l'animazione sembravano
quelle del C64 e modificare le formaziom era
un po' macchinoso. L'Tdea ha pensato di riproporre
il gioco adattato al campionato italiane. In pratica
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paurosamente.ll sonoro praticamente non c'é, a
parte un gustoso jingle di presentazione. L'interfaccia
\tente e semplicissima da gestire solo perche e
abhastanza lirmitata, 1ma (uesto non va poi a discapito
del programima, pensato sicuramente per i giocatori
meno esperti (anche se, a vicenda avanzata la storia
si complica non poce).Interagire con | mezzi a
vostra dispusizione e semplice e realistico;
complessivamente Il gioco & fluidissimo,dato che
il drive non frulla quasi per miente (ConN Wt mega
& ancora megho) ed abbastanza divertente. [l piacere
che ricaverete dal giocare questo programma ¢
senza dubbio tale da farvi dimenticare 1 particolari
fastidiosi.le incongruenze e le piccole idiosincrasie
di Crime Cifry.

Retee! (sarebbe stato meglio Gollasso) contiene
i dati & i nomi dei caldatori delle principali squadre
italiane. Il punto di forza del gioco € proprio la
presenza dei giocatori militanti nella squadre
italiane. Potrete cosi affrontare subito una coppa,
un campionato a 8 squadre di andata e ritorno
oppure iniziare una stagione completa scegliendo
la vostra squadra del cuore senza dovere inserire
1 nomi dei giocatori. Una volta sul campo non
aspettatevi triangolazioni, passaggi e tin a effetto.
L'intervento pili utilizzato & la scivolata con
pericolo di fallo e di eventuale calcio di rigore. 1l
giocatore pud anche colpire la palla di testa o di
tacco.
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WORLD CLASS LEADERBOARD

ST

Chiunque abbia anche solo intra-
visto il classico gioco del golf Lea-

ard su GameGear & virtualmen-
te identico alla versione originale

g dfrjhuard d_ella US F:'Julfl. riconosce- Su computer, nessuna caratteri-
:.:ﬂhmmi g ra immediatamente la sua famosa stica & stata persa o semplificata
1o plocarct Mmwmads schermata. Quello che la Sega of- In questa conversione. | percorsi
Stortunatamente i difetti del fre & effettivamente una semplice sono completati da bunker di sab-
sistema di controlle comince- conversione della pili recente e so- bia e laghi, mentre i giocatori pos-
o e e fisticata edizione World Class. Seb- sono esercitarsi su percorsi indi-

wi. Pratica « pazienza
cansantiranne al giocatore di
ruparare gquesti ostacoli, ma
davvero & questo quella che
carcate? Ineltre, & causs dallo

bene non sia il primo gioco del
golf realizzato per questa console (Super Golf & il ca-
postipite, uscito in agosto), € il primo serio tentati-
vo di simulazione sportiva in confronto ai movimen-

pendenti o sul green. C'é persino
qualche piccola caratteristica extra come il morme-
rio digitalizzato di approvazione che accompaena
I'esecuzione di certi colpi. 1l gioco. 2 quanto pare.

”‘"‘:ﬁm f:”" - ti grotteschi e semplicistici del mini-golf di Super  presenta un unico problema: ha un sistema di con-
e fmE Golf. I golfisti del GameGear vanno a giocare per il  trollo piuttosto ingannevole. Dato che 1a barra di po-
Eonctiupions. werd yrutificante mondo sulla ricostruzione al silicio di quattro famo-  tenza che controlla il tiro & troppo piccola, e vera-
per chi persevera, ma un po’ s1 percorsi - sebbene in pratica, visto il primo, glial-  mente dillicile calibrare bene il colpo e, per lo siesso
nloso per gl altrl. tri sono tuth pit o meno simili - e la varietd reale del  motivo, anche mettere in buca diventa una ridicola
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gioco ¢ data dalla possibilita di scegliere tre diversi
livelli di difficoltd ai quali si sommano altri fattori
di complicazione quali colpi ad effetto € condizio-
ni del vento, cosi da rendere pili interessante la par-
tita. A suo merito va detto che World Class Leaderbo-

questione di tentativi, in particolare sulle brevi di-
stanze. Di conseguenza, ¢io che avrebbe potuto es-
sere facilmente uno dei migliori prodotti per Ga-
meGear usciti fino ad oggi, rientra invece
semplicemente nella media.

E bello vedere come la rivolu-
zione del portatile c stia ac-
compagnando in un nuovo in-
credibile panorama di originali
giochi d'azione. Avendo gia
fatto il giro su ogni tipo di for-
mato immaginabile, Ninja Ga-
iden arriva infine su GameGe-
ar: € nion @ niente male! Sebbe-

piuttosto correttamente ed il
combattimento, anche se sem-
plice. & abbastanza divertente.
Oltre alla suddetta spada, il
giocatore ha a sua disposizio-
ne un certo numero di armi
che possono essere raccolte
durante il percorso, Stelle da
lanciare, triplo fuoco e persino

< ne la varieta del combattimen- uno scudo rotante di energia:
- to sia relativamente scarsa (il giocatore ha solo tutto viene utilizzato (sempre che il giocatore
e una spada tagliente a sua disposizione) e la gra-  possieda abbastanza Punti Forza) acquattando-
ne fica sia spartana, Ninja Gaiden & ancora il pic- si ¢ premendo il bottone di fuoco. Ma general-
< chiaduro pit frenetico in testa alle vendite. A- mente conviene tenere in serbo queste micidia-
£ vanzando attraverso una serie di livelli, il nostro  li armi per la battaglia finale con i mostri, il
solitario Ninja deve pian piano aprirsi un varco  combattimento piu difficile da affrontare, Ulie-
< attraverso zone nemiche sempre pii densa- riori argomenti a vantaggio di Ninja Gaiden, so-
; mente popolate, squarciando i cattividi turnoe  no, per esempio, qualche innovazione introdot-
ingaggiando battaglia con i mostri di fine livel-  ta nel design dei teppisti. ed un sistema di pas- e mocosse som
; lo. In sostanza & un gioco abbastanza monoto- = sword che permette |'accesso ai successivi livel.  ____ olies
no, ma Ninja Gaiden sembra avere in sé qualco- 1 senza doverli ogni volta ripetere. In conclu- Non partieolar:
sa di proprio speciale. La difficolti & impostata  sione: buone. e
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Quegli scienziati pazzi di Ker si erano ancora una vol-
ta fatti prendere dalle loro manie di grandezza! Que-
sta volta perd le conseguenze dell'intromissione del-
le Tefal-menti erano ben pii serie dei soliti errori alla
Gianni e Pinotto visti in passato. Nella ricerca del pro-
getto del Supremo Robat avevano creato i Robotrons,

macchineidi malvagi che avevano immediatamente
decizo che il genere umano era di troppo e quindi do-
veva essere “terminato” senza mezzi termini. Tocca
1 vai essere all'altezza di salvare la razza! Convertito
dal classico coin-op della Williams, ROBOTRON 2084
¢ fondamentalmente uno sparatutto. La battaglia si
E‘u’ulgt 111 una arend IL‘.I:T.-EHE'IJIEIIE Cosparsa di mine. Lo
scopo principale & di ripulire lo schermo da tutti 1 Ro-

Quando 5.T. U.N. Runner fece 1l suo debutto, tut-
ti ne ladarona la grafica, ma deplorarono la man-
canza di qualcosa da fare realmente nel gioco.
Sfrecciare e sibilare per tunnel tortuosi a bordo
di slitte del XXV secolo, evitando ostacoli e racco-
gliendo bonus, era moderatamente divertente,
ma g1ocarcl una volta era piu che sufficiente. U-
na volta spese le tue 500 lire per una partita, ve-
niva decisamente a mancare la voglia di inserir-
ne altre. Quando la Domark si assicuro la licenza,
tutti sapevano che si sarebbe trattato solo di un
sacco di spazzatura. E, mi affretto ad aggiunge-
re, non per colpa di una mancanza di fiducia nel-
la capacita della Domark di fare un buon lavero
(infatti, & 1a migliore conversione che c1 si potes-
se mai aspettare), ma semplicemente perche A-
miga o ST non avrebbero mai potuto nemmeno
lontanamente emulare le velocissime immagini
del coin-op. E, senza la sensazione di velocita, c'e
ben poco nel gioco che possa tenere desta la vo-
stra attenzione, Cosi, se i mostri a 16 bit non era-
no in grado di realizzare una conversione decen-
te, che cosa si poteva mai sperare da un modesto
Lynx portatile? 1 programmatori dell' Atari hanno
sfruttato al massimo la gamma di sprite del Lynx

http://www.oldgamesitalia.net/

botron per passare al successivo livello. Gli umani pos-
sono essere portati in salvo semplicemente toccando-
li & ottenendo cosi un sostanzioso bonus. Durante la
sua missione il giocatore incontrera diversi Robotron
come i Grunt “carne da cannone”, Hulk indistrutti-
bili e gli Enforcer (gli sputa-missili}. La grafica di RO-
BOTRON 2084 & terrificante ed il gioco consiste pra
ticamente in una corsa continua intorno a mostri che
cercano di farti la pelle, ma io lo trovo adorabile. La
semplicita del gioco & il suo punto forte e lo colloca
nella classe dei giochi stile Defgnder dove I'azione e
tutto, Inoltre, come in quasi tutti i giochi della Wil-
liams, gli effetti sonori sono superbi: il modo miglio-
re per divertirsi con Robotron 2084 ¢ indossare le cuf-
fie e alzare al massimo il volume. Cosi ROBOTRON
2084 risulta gia essere il miglior sparatutto su Lynx, e
non dovete assolutamente perderlo. D'accordo, potre-
ste protestare che non intendete spendere piu di tan-
to per il vostro portatile per divertirvi con un tipo di
gioco che esiste dagli albori del divertimento elettro-
nico, ma in questo caso siete probabilmente quel ti-
po di persona che ritiene giusto colorare i vecchi film
in bianco e nero.

RUNNER

per ottenere una conversione quasi perfetta, ri-
producendo la stessa velocita (molta) e le stesse
emozioni (poche) dell'originale. Un prodotto fat-
to su misura per il rivisitato cliché “Se vi € pia-
ciuto il coin-op, questo vi piacera sicuramente”

All'interno troverete anche un poster in omag-

gio.
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Monostants la gratica orribile,
il sonore a la giccabllity seno
da sogno. Mon & certo il gioco
pii vario del monds, ma una
graduale intensificazions del
hivelle di difficolth provvede in
modo serprendente a mante-
fere altissimo I'interesse. E la
shida a fare &i meglio al

tentativo seguente portera a
giocarel e rigiocarci, Sostanzial-
‘mante ROBOTRON 2084 & un
V. & s vi & placiuto quelie vi di-
vertinete sicuramente anche cor
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Tecnicaments 5.T.UN. Runner
& una formidabile imprasa. &
parte un aspetto leggarmente
pid solido ed una paletie di co-
lor pii limitata, questa & la con-
versione pid fedele che i
potesse mai desiderare. Viens
riprodutia andhe Ls maggeor par
te dei swoni digitalimati (bench
wn po’ gracchianti). Una volta
eaaurito il fascing iniziale, re-
stano ben pochl motivi por rad-
comandario. Ma, dategli
un‘occhiata in negozlo, per far-
i un'idas i cid che il Lyne pud
reatmaente fare.

FEAFISEEAEANENSEREN e A RER HER AR ARG EERFERE BA @

$S.T.U.N.
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Pronti? State per vedere le quattro
mappe dei “livelli di mezzo" di Eye of
Beholder! 1l mitico Paolo Paglianti e
tomato dall'abisso di WaterDeep per
raccontarvi.come si elimina un Beholde:
e si toma per cena... Una piccola anti-
cipazione: sul prossimo numero Vi a-
spettano le ultime mappe di Eye of Be-
holder, e, dal successivo, daremo ini-
zio alla soluzione di DarkMoon - Eye of
Beholder II!

introduzione a cura di Paolo Pagliant]

EYE OF BEHOLDER

2° PARTE

|- Il LIVELLO DEI NANI

1
T NEMICI

8T | OGGETTI

% | GPINNING SQVARE

P | CIBO ity

w | ARMI Mell'alcowa del Pantry troverete una
' pozione velenosa. Bevetela solo se
| g | PoRTE avele fatto testamento!

Il secondo portale di Eye
holder. Per azionarlo, dovrete usare
lo Stone Necklace. Questo portale
vi porta fino al settimo ivello.

Vi ficordate che nel quarto livelio

CErarG un F-uiu di stanze InacCcess-
bili? Beh, grazie a queste scale, ora
potrete acceder!

Area degii Spicier. Peri- /

wwlval eeme guslli el
lrvelle precadanta.

Utilizzate una Dwarven

Key per aprire una del-
le tre porte che danno

accesso alla stonza a
e

Qi troverete
lo Stone Mec-
klace, necessa-
rio per usare il
portale che a-
vete appena

trovato. Ma Finalmen-

nON Vi COMVIE- o1 1

ne andare sl cealo por _ .
bito al 5ettimo | cocta i aprire le porte. La spada che si in-

lveldlo... vello.

o e =
e mm e )

1 difficile di chierico che puo ai-
La parte piu difficile di questo li- Finaimente un .
vello; ci sono diversi teletrasports-  tarvi! Potrete curare tutto il gruppo,
tori, che vi muovono per la stanza. € far resuscitare | personagg) passat
Dovrete azionare tutte le leve per @ mighior vita, anche NPC

travede vicino all'entrata non pud
essere presa, in nessun modo.

! o)

d ..:E .....:;g- ! ; i “w '.F.".-.m.'.--l
L'accampamento dei Mani. |l loro
£apo vi propora un patto di alle-

anza. Accettatelo. Troverete razioni
& e uno Stone Medallion, altra chiave
per gii arcani portali. Un quemiéro si
offrira di unirsi al sruppo.

Sl R

Premete il pulsante mi-
metizzato per far spa-
rire il muro a sud.

Parte da qui la seconda CQuesto teletrasportatore  Da queste parti tro-
puntata del nostro viag- vi porta davanti alia leva "-'EI"ET.EII.IITIESHI"I*E?‘E -
g0 a caccia del Be- della stanza precedente.  na axe "cursed
holder... NOM usatele!

http://www.oldgamesitalia.net/

con una P cerchiata

Usando due chiavi, potrete 8-  Queste scale porta-
prire la porta e trovare una no al sesto livello,
plate armour € un mage scroll.  ma servono solo
incltre, entrando in questo te-  per amrivare alle tre
letrasportatore, arriverete nella  stanze poste sotto |
stanza a nord-est, evidenziata  trabocchetti a est.

cate per primi, nessuno di quest
nani vi dara fastidio.

Arrivare sin qua é difficile a causa
dei due teletrasportaton invisibili
che vi spostano per il comdoio, gi-
randovi i 180 gradi. Passate per |
muri finti, e sarete premiati con
un'utilissima wand of frost

Premendo questo pulsante, potre-
te eliminare Il muro a ovest, evitan-
do cosi di dover fare un giro piu
largo per tomare indietro.

Il braccio della gargoyle chiude i trabocchetti
dedla stanza a sud. In un punto di questa stanza
un meccanismo aprira una botola dove siete ap-
pena passati. Occhio a non trovarv in un vicolo
cieco. Cadendo in uno di questi trabocchetti am-
verete in una delle tre stanze in fondo alla mappa
del V1 livello, Per risalire usate la scala a 50.

http://www.oldgamesitalia.net/
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LIVELLO
INFERIORE DEI
MNANI

Passandio su questa locazione, attivere-

te un'altra trappola a dard

Lasciatevi cadere in queste due

botole per amivare in

del piano inferiore. Dentro que-

ste stanze troverete d
key.

In questa stanza troverete
re per altrettante dwarven

violta che inserirete una chiave, que-

sto blocco ructera di 90 g

tenzione, perche dopo la terza
chiave, spuntera fuch un Kenku

Percomendo questo
coridoio attiverete
quattro trappole a aar-
di. ricordatevi di racco-
gliere tutti | dardh!

5¢ avrete abbastanza

dagger o dardi per am-
Vare sin qua, troverete
ung shield +1.

Questa stanza e
piena di mun con
un'alcova. Posizio-
nando un dagger o
un dargo nellalco-
va, farete spanre |l
muro. Apntev la

e

strada fino alla stanza a nord,

1168

Questa sca- In ciascuna di gueste due 1 terzo ponale di [RSEEE —— T e, R [ -
la da acces- _'I'_l stanzette troverete una Eye of Beholder : e g e _ 1 {4
i e dwarven key. Visto che le  Utilizzando o sto- | = T | g e
sottolivello. =1 Ty porte si aprono solo ne ring, mtf: g ] oy : e
dallintemo, dovrete farvi amivare al decimo | =4 - B %
cadere dal livelio su- lvelio! : 1 e LT
periore. T o e
i. A questa stanza troverete un Kenku
r'_" | : { Meon sono mostn molte pencolos,
e : ma possono darvi fastidio se attac-

due stanze

ue dwarven

tre fessu-
key. Ogni

radi. At-
da qui.

Le scale
per il
seftimo

livello. \

m contiene ﬂll.'.!.li"ll m“ fanm rsalire se cadete Pﬂﬂllﬂ‘ﬁﬁ 5”' murg ‘-’Pﬂl’lﬂ pTE.‘ITIEf'Iﬂﬂ re. Mon troverete nulla dﬂﬂtﬁrﬁﬁﬂﬂtﬂ; Qo ra.

abbastanza interessantl. Inoi-

dai trabocchetti del li-  Una seconda volta il puisante, farete 500 un paio di bracer non madici,

Hﬂgglt_r;ﬂ:rﬂe Ln paio di armi vello subericie. rapparire il muro,

te

ba

ranno!

Scale per l'ottavo livello. Quando a-
vrete finito di esplorare la prima par-

te, scendete per d

Siete amivati al primo dei tre li-

velli dei Drow. E diviso in d
parti: la prima potrete espl

rarla subito, per amvare alla
seconda dovrete fare un salto
all'ottavo livello. Potrete giro-
vagare indisturbati se conse-

gnerete (BRIBE) ke uova di
Kenku al loro leader.

La stanza dei Portali! Da si-

zionato dallo Stone Holy
Symbol, e vi porta al Ivello

11. I secondo funziona con paratevi ad af-

lo Stone Dagger e vi porta
al livella 9. L'ultimo vi porta
al Ivello 4 ed e azionato
dallo Stone Medallion. |
portali che non hanno quei
la specie di pl-greco sul
frontale sono inutiizzabili

http://www.oldgamesitalia.net/

Ogni volta che passere-
locazioni segnate con

una “X", partira una fire-
ché se la fireball w———
colpisce una delle pattuglie Drow, vi attacche-

_ : Raccogliete il Ring of Pro- Dosizionate un qualsiasi
Con queste scale potrete Mtomare in U taction a sinistra e poi la- oggetto nellalcova e

su una delle quattro e
Mocio da apnn |a strada.

Il. State attenti, per-

i qua...

ue

% Queste due
porte si chiu-
deranno alle

[ cano in gruppo.

‘ — i ! : Daurake prakbars sus & bes ame ol |

due pedane. Potrete nprendere le
uAskra Armi UnA valks aparks s pads

: icgle peril  Ppassando al centro di questa
F.«mﬁ quinto Iivel- - stanzg, attiverete una trappo:
-

0. Partite |3 che lancia alcuni dardi. Con

" Qui trovate

Scale per il quinto livel- Questo muro pud essere eliminato pre-  Potrete accedere a questa stanza solo & chiave Che
lo. Sono quelie chei  Mendo uno dei due pulsanti nascosti [asciandovi cadere dal livello superig-  2PT© Questa

un po' di abilita li potrete evi-
tare (basta spostarsi subito di
lato); ricordatevi di raccoglie-
re tutti | dardi e | dagger che
trovate, perche vi serviranno
un P’ i tars

.1- 1.-- . " TR oo i Uﬂ D‘ﬂm H'D'

S e Mﬁgﬁ Wi

B] aspetie i

i questo vico-
Sei W lo cieco. E
LN Wero " ou-
e, ma s o

tirate giu 3 cuon di cpell d'attaces,
troverete un'altra Wand of Frost, in-
sieme a qualche altro oggetto. |

Ul muro diangolo tro-
vErete un pulsante,
che, s¢ premuto, cheu-

de uno dei due buchi

Entrando nella stanza, aprirete le tre
porte, facendo cosi uscire tre Skeletd
Lord; trtateli per bene ¢ poi date |
un'‘occhiata nello loro stanze per ve-
dere se hanng lasclato qu-n!cma i l.ﬂ
le. A proposito, quando eliminate un
dic questi mostri, potrete trovare o ¢
na Adamantite Long Sword (molto

ficace) O una Robe non-magica.

vostre spalle!

fine del livello.
Scendete e pre-

frontare la parte
difficile dell'otta-
vo livello. —

PRIMO LIVELLO
DEl DROW

Premendo il pulsante eliminerete |
quattro muri segnati.

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Un teletraspornatore invisiiie
Vi porta dalfaitra parte del
COMdoio.

LIVELLO INTERMEDIO DEI DROW

Le scale per ami-
vare alla pante
principale del
nano Ivello.

Leggendo liscnzione
verrete trasportati
dallaltra parte del
MUro, € viceversa.

Premendo il pulsante a-
prrete tutte e porte,. g
dovrete affrontare un
po' di Hell Hound

Un'altra nuova conoscenza: gfi Hell
lound non sono molte percslos: ,_'l
nlente capacita magiche, Solo qual- i
~he fiammata. Sue colpi ben asse-
stat] & vanno giuf

Un altro por-

tale: ¢ attivato
dallo Jtone i
Sceptre, € vi '

porta &l ””‘E“‘:’h\‘*“ -
LL
10. (£,

"a35ando per queats due locazie-
ni, farete partire due fireball. Spo-
statevi prima a destra € poi 2
sinistra per evitarie, ma state attenti
3 non cadere nelle buche

Non prendete questa corazza: la
Plate of Great Beauty € infatti cur- Queste scale
conducono alla
prima parte del

Settimo livello,

sed (-3)!

stendele per queste 5Ca-
le per arrvare nella stan-
A a gestra

Scendete per le scale per arrivare

meno potent]

dei Drow, e al nono livello. Sequite I antepnma
nan SONG ve- del nono Ivello”. Esplorate le stan- Salite ke scaie € vi n-
lenosi come gli Spider. Non hanno ca- Zette, prendete le chiav e tomate lFOveErele in quesia
wacith magiche, ma pessanc colping indietro fina al muro con lfincisione stanza BUre aHraverso,

del ragno. Poi prendete le scale alla
vosira aesira

distanzs con le lsnce impegnateli in un
OO @ corpo ¢ |i eliminerete con fack-
:Ita

Entrando del teletrasponatone ami-
verete in questa stanza con tre
porte. Dietro queste porte trovere-
e un Ring of Wizardry, degli Elven
Bracer +3 € una spado corta +3
Aprendone una, bloccherete le al-
tre, quindi pensate bene 3 cosa
olete prendere!

Questa parte & “opzionale”,
ma eliminando un solo Skele-

L |-!':-l'|"| rﬁr"-l‘i'-n-"f-i-" Proryire Lin
kel mucchietts di tecon
exira

In queste stanze troverete diversi ”

Queste due scale portano alla
seconda parte del settimo li-
vello, Vi conviene salire prima
per |a scala di destra, in modo
da poter raccogliere diversi te-
sori extra, € poi per quella di
sinistra, per continuare la vo-
sira avveniura.

| ragno scolpito sul murd indica la

presenza di un muro finto. Passatec

[ANE |

Wow! La NightStalker, una
Long Sword +3!
o

Per aprire la porta dovrete inserire
una gemma in questa impronta

Questo marchingegno trasforma le
chiavi in demime. Mettete una chia-
ve nellalcova, premete il pulsante
... voiia!

Cluesto e il punto damva di uno
dei portall del decimo livello. Mon
puo essere azionato da questa
parte.

Dietro questi muri illuson trovere.-
te una Ruby Key

Andate a destra (guardando 1a
mappa, passate per la porta in
alto) perche in fondo a questo
comdoio troverete un Mage
scroll di lce Storm

Scendete per queste scale. Aprite la
porta davanti a voi e <alite 2 scale, per
finire in una piccola stanza dell'ottavo
Ivello dove vi aspetta una chiave.
Scendete e seguite || piccolo comaolo
del nono livello; non curatev! del por-
tafi, ne parleremo nel prossimo nume-
ro. Prendete pure gli oggetti che
trovate e poi salite di nuovo all oftavo
livello, passando per |a scala in fondo
al commidoio in basso.

Ckeleton Lord, che sono maito
potenti: attaccatell sia con spade
e pugnali che con gll spell dattac-
co del mago (magic missile o fire-
ball); state attenti perche se
entrate in alcune delie stanze, a-
pnrete automaticamente delie al-
tre porte, lasciando uscire aitn
Skeleton Lord

Per poter aprire |
porte del comidoio
dovrete avere visitato
tutte le stanze degli
Skeleton Lord,

http://www.oldgamesitalia.net/

Vi ricordiamo che per trucchi
e consigli potete telefonare a
Paolo Paglianti & C ogni
venerdi dalle 18 alle 19. Inoltre
@ sempre attiva la BBS Ultimo
Impero (tel 556302337 con un
modem da 300 a 14400 bps)
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n reses \v S L Aperto il Sabato - Chiuso il Lunedi
= = Srl Computers ed accessori Orari: 9.00 -12.30
20155 Milano - Vio Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492 15.00 - 19.00
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 Dal 17 Aprile 1992

il nuovo telefono del

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

DRIVE AMIGA ESPANSIONI DI MEMORIA
Drive interno per Amiga 500 L. 129.000 IN OFFEm!

Drive interno per Amiga 2000 L. 129000  Nuove espansioni - /./ |/ 1

dimemoria < pNOVITA =

a basso consumo! | . ..l

NOVITA! R

512 K per A500 e A500 Plus L. 59.000

512 K + clock per A500 L. 69.000

1,5 Mb + clock per A500 L. 179.000

2 Mb + clock per A500 L. 279.000

1 Mb per A500 Plus L. 139.000

2 Mb Esterna per A1000 L. 390.000
2 Mb Espandibile a 8 per A2000 L. 350.000

ESPANSIONI ESTERNE SUPRA
2 Mb espandibile fino a 8 Mb L. 390.000
NOVITA!
Urive esterno per tutti gl Amiga, L. 13900 5
passante, + Diskconnect, autoswitch - L e i

Amiga Super Scanner L. 299.000

Nuovo scanner b/n copre una superficie di 105 mm (2 passate te per un
foglio A4), trasferisce foto, disegni ecc. da carta, giornali e riviste, sul video
in 32 tonalita di grigio, consentedo
cosi una modifica parziale o totale;
lo scanner ha la funzione di foto-
copiatrice, semplicissimo
da usare. Accluso, nella
confezione, un potente
programma di gestione

Kit Pulizia 3 1/, L. 10.000 dela MIGRAF Americana.
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VIA MONTEGANIII
20141 MILANO
TEL. 8464960 na.
§ § 0  FAX 89502102

VENDITA ANCHE_PER CORRISPONDENZA

e

_SETTORE _COMMO _
AMIGA 500 VERS.2.0 £ 690.000 ' ESPANSIONE 512KB PER A500 £. 59.000

AMIGA 500 ,1084 SP1 COL, £.1.140.000 | ESPANSIONE IMB PER A5S00PL. £.140.000 |
AMIGA 2000 NUOVO £.1.150.000 ESPANSIONE 512KB CLOCK A500 £, 89.000

AMIGA 2000 , 1084SP1 COL.  £.1.600.000 A ESPANSIONE 1,5MB PER A500 £.190.000

AMICﬁC;IEGEI%?EL Egﬁgﬁmﬁiéﬁ%ﬂ 'i%%ﬂ | E%’ﬂ%{% Z/8MB ?N};n&m E'gig&%
I f I R d .

DRIVE ESTERNO A500 PASS.+DISC., £.140.000 | YORTEX ATONCE-PLUS VGA 80286 16BIT  £.480.000

DRIVE INTERNO A2000 £ 139.000 | VORTEX ATONCE VgA 80286 165IT £.420.000

DRIVE ESTERNO A500/2000 360KB £.945.000 | ACTION, REPLAY 11T AMIGAS00/91000 £.150.000

STAMPANTE 1270 GETTINCH. COMMODORE £.330.000 | ﬁfa?mm}ﬁ i i e

STAMPANTE COLORE STAR LC200 £480.000 | £ MOLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO
MONITOR COLORE 1084SP] £470.000 | RICHIEDETE IL CATALOQO I[LLUSTRATO GRATIS

ol

o .._...a-_- ] .1.-;||_r._-_._|..-_‘_l..:-.-..__nj|.:L:| __:1:-;-‘ 7 inl‘rl = ._i.:-”..- III'I-"-iT'.“i'l.:-'-:".-;'I:--l-'-?'.-:_ TEITE
o e Y .'-'.E_ﬁ | _- i r. 'g;l":‘,'i-. '-f I:.- - 4. A 2 4
Vam s il

AT286/16 IMBHD10SMB, IFD,VGAMONITOR TASTIERA AV.  £.1.650.000 | SUND BLASTER V20 £280.000
- AT38625 IMB,HD10SMB,IFD,YGAMONITOR TASTIERA AV.  £.2.250.000 | MODEM 2400 BSTERNO ~ £220,000
| AT3%3 IMBHDIOSMBFDVGAMONITORTASTIERA AV. ~ £.2.450.000 | vy s~ 28000
AT486/33 IMB,HD10SMB,1FD,VGAMONITOR TASTIERA AV,  £.3.200.000 ION CANON STUL VIBD €1 mmm
IN SEDE A MILANO,PER ULTERIORI CONFIGURAZION! IL NOSTRO — LW,
PERSONALE E' A VOSTRA COMPLETA DISPOSIZIONE, TAVOLETTA GRAFICA 959 €280.000 |

RICHIEDETE IL CATALOGO PC HARDWARE E SOFTWARE GRATIS SOFTWARE ORIGINALE PER |
TRAMITE TELEFONATA , FAX O POSTA . TUTTE LE ESIGENZE

—

| PREZZ] SONO VA INCLUSA

GARANZIA DA URO A TRE ANNI

LEASING E CONTRATTI DI NANUTENZIONE T e
PERSOML BN COMPATBIL E FAX | | * Moowem =~

ORARIO 9301230 16.00-1930 LUNEDI'CHIUSO
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ANOTHER WORLD

Roba dell'altro mondo! In anteprima, grazie ai molti lettori | COMBATTIMENTI
Un trucco per | combathmenti: in alcun cast verrete

che hanno spedito soluzione € codici, ecco come finire aaccat o ol quardie centemporaneaments, an

cha da entrambi | lan, L'unico modo di salvare la pes-

'ultimo gioco della Delphine. | benemeriti sono Paolo Ma- . 4

le e creare alcuni scudi di energia, e rimanere pol in

riani di Brugherio (MI), Walkers of Hell di Como, Dos Bro- ginoeciie: Cuando siets abhbasingaa profait, cancs

e il cannoncino. Lanciate il super colpo per elimina-

F i re le barriere dei nemici, quindi andate in diagonaie
elbosco Sopra (RE), Francesco Cogliandro e e le barriere |

Krerel P : Jf S n basso nella direzione di tuoco: Lester sparera una

antonio Carrozza di Monza, Maurizio Mondello di Ostia Li- se-ch. colpi rapidissimi, che elimineranno gli avver-
. sari. Facile, no’

do, Luca volpone di Rieti, Valerio De Sanctis e Carlo Trif o-

gli, Pierantonio Cavalleri, Alessandro UNA RIUNIONE INASPETTAIA

State facendo l'esperimento piu’ importante della vo-
V EIHI'Ii e Romano Nannini di Livorno. sira vita (chissa' se nuscirele col vosiro § 'WG'-UE‘EIH;':
fatto In casa'a ricancare la batteria delia vosira rer-
ran), guando all'improvwiso, vislo che non pagate la
holletta della luce da ormai sel 0 5efle Mast. guaicu-
no lassy’ ha preso la decisione di fulminaryi (in Fran-
cia si usa cosi', ndr) per il vosiro reato, ma voi, Inve-
ce che nel paradiso dei fumatori, vi ritrovate in quella

che sembra essére un'enorme latrina con tanto di in-
crostazioni. ed e’ qui che comincia la vostra mirabo-
ante avventura

Uscite subito dalia piscina (1), per evitare QI gssere

satturati dalle incrostazioni e, appena luorl, guarda-

tevi intorno (2), destra o sinistra? Destra naturalmen-
e (la vostra, naturaimenta,), correle piano verso ge-
stra @ fate fuori a calcion tutti | vermicelll che trovate
per terra (3 e 4) - quelio pil’ grosso con le Zampene

- v z non sl puo' uccidere; per cul non perdete tempo. Ar-
Llﬂnﬂ ermi riverate nei paraggl di una felice schermata (5) nella
quale la sola cosa da fare e camminare piano, vera-

= |a

mente piano, & non .appena arriva la bestiolina per
stringervl la manog, non dovrete far altro che comrere a
manetta versa sinistra fing alla schermata in fondo
guelia con la llana (G}, dove siete andah sicuraments
a curiosare-appena usciti dalla "piscina”. Spiccate
Jn bet salto el resto 1o fara’ 1| computer per volL. Una
volta che la liana s spezza corréle, sempre.a manet-

ta verso destra finché (5) non sbatiete contro un

INIZIO

Tentacoli

simpatico alieno, che per ringraziary, vi sparera

piano

Finestra
10 | CODIC

Potevamo nen metterli? Beh, cercate di non
— usarli, a meno di non essere proprio bloccat
da gqualche parte.

= BN

HIC!

FLLD

P —— 9 LIBE

CCAL

LDCI
Porta r LAEA

7 || 8

Gabbia

GABK
LFEK
EDIL
13 12 FADK
KCi
CAH

LDI
KJIA
FLAK
— FIEl
KCGB

Cavo

APRILE 1957 k B9
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o | | 7l o e oy
AN - S I-"Q'-"\.-\.-l'.'-hi.-\.h" LA | '\' o
P - 1 - . _ - - - - -
2 metr g ..*-l:"'.'._.:r.i assieme:-ad Un aitrd simpa-
10 (NON Capisco perche S debba chiamario
5| O VISIOCHE W& acasa siugl che assomiglia g
£ - = i F P e e L P
MICCIC persondggio gi B Lhesare ora s Fate
CEOENE ia qjt{- a (Dasts 1 e
-
il

ta dondolars! un po ) swila t

a citta' dalla finestra

ndete Tin velio piy

S50 1} sparaie un Coipd
con ia pIsiGia € per caso coipirele, grazie aila vosira
aliioile rura; oue Ag sembra essere una cenira-
na elettnca n corto e porte del piano

! X { - i 5 =,
0Pra. Lra saime gl un [Ivelhd @ andaie nugvamenie-a

siristra (12). sfondate la porta usanao || Cannoncing

sla delia e Bigia :

she &' caduta: e correte-a destra; || vostro compito: della pisiola (si scanchera, mafa niente), scendete
ii proteggere Riccio, oltre.a voi stesst; per cul spara clocamente Usanco:l rasporiaiore wnica a-cond
te alle guardie che armvang contro di voi (per distin- Jisianza (Dasta Tirare |a jeva Oe) VOSITD JOYSTICK pfe
querle da Ricclo. dovete sapere che gueste hanno PO e SITCDLE 1B YNl el S o e
i ocehi rossl, menire Kiccio | ha nerl, e-poi le GLIEr 3EBS Cormel = :_ S I: !gi'l L
Hig v ':i- _.j,-, F,. -\,,-”_-H:J;- I_."' ol ""'|_:'-_ I-:.'r e j i,_-;!l,-."r"j T FIE -.F'{':-' | OO allanotoa 1 o] :'::_:Er"a I-" nc _:-; J

vera' oa destra, mentre le altre da sinistra
Dopo un paio di schermate, arriverate d
an porta che B
gvitate di sfondaria con |
e | -.l""":-l'"_l._._. =R

gdehnn amen

Vi . ity ol =TT ac
COd RICCIO, Efedle ung Darfrl

non appena la po

a pislolE, percr

ii terzo |

g gy
SR

alev guing) o

'I.'_.'

FICCOIa NOta - (8 pIsicia ha tre-Upt Qi spart. Norf
-

']l:_r g Cannancing L o

J i
nendo premuto a lungo il bottone di fuocao)

IN SALITAE IN DJSCESA

Lra potete

og il Big Salirecon

BABCEr

I ironie:ad

ICCIHD Ce .J era di aprire '.5'-_2- quind

; iy By Ay
2 mlYEiE

EH W Sa LT T e

bhe

CI¥FITT 15 F 20T

Sirg g -Con-un

e e i
[ =
REl Lilslike |

INDOVINELU NELL‘QSCURFTA'

ndotiti. sol e sConso-

ali, covrele sequ QuUesio percorso,

re ai murmetrs
(o [ W=

iltimo salting versc

& simstra, oo valte o destra, guind a-sini-

-"‘1|2£""I' =

) la vasira ca

ress di guella che sembra essere una
o N s ') oy 5
SEnNZa Q1 ncanca

sfondate e tre
i

£ a gesira, ncancale Gl NUoVo, Cormele

2ra nel

cfanza 0a bagno, e Invece g una

4 AN e o= 3 3
[14]. Hicaricate 'arma

e CircAa Tre seneErmae i ricortans Al 18 nr &
e e Ty | ’ g g
GuUaria) [ lah e und viila Quwng & ponte emilamn | o)
it
SaNAalE Ne vUgLD, oF SHale-sial Oravi, alierrersse sy

u

" (] I
una minuscoia sporgenza (17, gove l'unica cosa da |
mura alla vosira ge- |
|
|

- ‘s " o b o (4 ] i o
are e’ siongare a rivolleliale
sira

Crra il problema consiste nello svuotare il bacing del-
acqua che S trova un po' piu m [a’, In mMogo aa

avear libero accesso al resio del complesso indigeno,

g pater cosi nitrovare il povers Riccio.

scendets guindi di due livelll (da 18 passate a 21) |

verso destra e nalia congrmiata suncanaivya

(22}, quella con le staiattti e la pianticeiia sul soffitto,

aaltata prima Ai infilzarvi culla etalagmitic nalla due

schoarmate successive (23 & 24) basta saltare In

ContiNuazione per gvilare e rocce.

DALLA PADELLA MELLA BRACE
ontinuate fino a guando troverete delle terribili or-
2407, uullllunu.:d._ﬂ:q 1

go le eventuall piante che ppﬂ[m:m dal soffitto, e
quind| passare oltre. Saltate il burroncing e l'orchi-
suparate | aarrda a dastra hneha! nan bra
verele la sirada bloccata (29); apritevela guindi con

1 Disi0ia

___.l.l_\.a.':.

i . : =
chidog che dovrete saltare (25 ¢

dag (A7)

acaud. che in poco tempo-allaghera fe caverne,
a anche gquesia parte, cosa mollo ulie piu’
lardi. Tor rne H::e rg, saltando le orchidee & | bumg-

n Lpsatew piu’ del mace: & prandeta il

rrf\.a-w-

5 A

" my
(] 1 F

santiarn in salta (24) nr*r*n'rn 3 ginietra fintha' non
glungele ne: paragq: o1 un

timiclo pipistrello rosso

Porte Guardia

<

Al
TH

|+

Yolatile
Macigni

Stalattiti

50

iscina Guardie

L i T

1953
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(23): aparateqli un colpo in modo da farlo scappare e
JSCite a sinisira, aspeitale che il pipisleiio venga
mangiato dal rampicante sul soffitto (22) e auindi sal-
"ANdo gi stalattite in slalattite, uscite a sinistra, vi tro-
yerele Su una roccia di forma triangolare (21), scen-
Jete da sinistra @ quindi con un colpo di cannonci-
~o, fatela crollara, in mada da aprirv 1a via per torna-
& su. Una voita risaliti (20), correte a destra per tre
sghermate, sallando naturalments lo buche (30 €

31). Togliate (32) il tappo al serbatoio (con un colpo
1 CANNONGING). Appena sparalo correte suito indie-
tre, e’ a-sinistra (ricordatew di saltare le huchea)
ner tre schermate finche' non troverete davanti a voi
U MuUro a ostacolarvi (20) € sotto | vostn piedi una la-
sira ghe ¢hiude un buco; gquesta lasira e come il tap-
a0 dello spurmante di capodanno, & grazie alla pres-
=nne dell'acaua cha =i riversa nei tunnel sottarranat,
Jarrata lanoign veren 'allo

STRANI ALLOGGI

Apbattete le porte sul vostro camming mentre proce-
+ate verso destra, salite le prime scale che trovate, e
J1ga6guils ancora a destra, subite dopo il bacine
1ell'acqua (ormai vuoto), Giungerete in una stanza
33) nella Gui parte inferiore c'e’ un gunicolo; se
sspettate un momenting, arrivera’ il vostro amico Ric-

0. che cerchera’ di rimuovers un ostacolo nel con-

iotie; altro non & ahs i Bloadi un IF:EIFT'!FIEI-I:!EIF;G Tﬂfﬁﬂtﬂ
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quindl indietro, e appena scese le scale, proseguite
a destra finche' non giungerate in una stanza (37)
con tre lampadari; saltate giu’ dalle scale e, stando
in ginocchio, sparate verso destra, eliminando cos
la guardia che sta arrivando. Non vi resta altro da fa-
re che sparara un colpo dalla cima delle scale. ab-
battendo il lampadario che impediva al vostro-amico
di passare. Proseguite a destra oltre il corridoio, &
(38) salite le scale (usate il trasportatore ionico a cor-
ta distanza), eliminate la guardia a sinistra neila
schermata successiva, quindi inseguite quella che e
scappata a sinistra

LA BOTTE PIENA, LA GUARDIA
UBRIACA

Non abbattete e tre porte (34), anzi, prima di awici-
naryi troppo, create uno scudo di energia, quindi
avanzaie piano finche' ie porte non si aprono; la
guardia vi lancera’ delle granate, che potrete evitare
con un semplice passettino indietro. Le perte si chiu-
deranno lasciando guardia e granata nella stessa
stanza. Una volta che questa si sara cosi gentimen-
te suicidata, prosequite a destra, ricaricate la pistola
nell'appasita camera (35), e proseguite ancora a de-
stra, Sparate un colpo nella finestra che trovate nelia
cupola (36), avendo perd cura di aspettare che il ri-
fiesso della guardia. di ronda nelia stanza sottosian-
te =i trovi esattamente al centro del lampadario; cosl
facendo riuscirete ad eliminare fa guardia senza do-
veria affrontare.

UNACCOGLIENZA CALOROSA

Tornando indietro fino alla stanza dove c'era Riccio,
dovreste vederlo tuffarsi in un altro condotto. Ritarna-
te a destra, scendete le scale, continuate verso de-
stra, vermete colpiti da un pugno (38); essere catiurall
a guesto punto sarebbe alquanto fastidioso, guind
mollate un calcio alla guardia {premele due volte
fuoco). correte verso la pistola che vi & caduta,
prendetela e fate fuorl la guardia. Proseguite ora nel-
la schermata di destra, dove verrele attaccati da due
dirazioni: all'altezza delia prima colonna, create tre o
guattro scudi; superateli e createne subito un altro,
in modo da essere protetti da entrambe le parti. Eli-
minate prima la guardia di sinistra.

SULLA SOGLIA

Eliminate le guardie. proseguite a destra, tuffatevi in
acqua (39), scendete sul fondo (questo posto mi
sembra di conoscerio) e angate a sinistra per due
schermate: appena arrivate (27), prendete il tunnel
piu' a sinistra, che va verso ['alto. per prendere una
boccata d'aria (40). Quindi scendete per due livell
(41), andale dove c'e’ un po' d'aria, e sparate al ca-
vo. Tornate in superficie (ncordandow di prendere
una boceala d'aria) e andate a desira. Qui dovrebbe

esserci la guardia che avete aliminato utilizzando |l
trucco del lampadario.

NOTIZIE DALLINTERNO

Andate ancora a destra (43), saitate nel condotio e
appena vi trovate nella stanza sottostante (44), ab-
batiete col cannoncing la porta di destra; quindi cor-
rete g piu’ non possao, per non essere investiti aal
fuoco nemico che a volte, come l'alito, e davverg
pesante. Cercate di evitare di saltare, altrimenti le
porte si richiuderanno prima che voi possiate passa-
re oltre, @ prosequite cosi' per circa quattro scher-
mate. Alla fine, troverete (45) una grata a sbarrarvi la
strada & una botola sul soffito.

Posizionatevi sotto di essa, proteggetevi a sinistra
con degli scud e, gia' che ci siete, fate tuori quaiche
nemico, quindi non appena arriva Riccio dalla boto-
la. fatevi tirar su. Aspettate che cadano delle rocce
dal soffitto e guindi entrate nel carro armato nero
(46) alla vostra desira

ACQUA E FUOCO

\Una volta nell'arena, premete il bettone grigio sul
pannello comand:. Ne appariranno degli altri, e se
volete divertivi premete un po’ i pulsanti grigi e quell
rossi (noi abbiame praticamente distrutto 'arena)
Quando vorrete fuggire. premete | botton verdi a
partire da guello pili in basso. Fatto questo verrete
(sia Lester che Riccio) espulsi fuori dal carro.

UN LADRO NELLA NOTTE

Per essere precisi, finirete in quello che sembra es-
sere 'harem (48) del signore della citta’. Uscit dalla
capsula, correle a destra e fermatevi appena fuon
dalla porta (49), inginocchiatevi e eliminate le quatiro
guardie col solito sistema. Quindi nprendete lacorsa
verso destra, schizzando tra il fuoco nemico.

IL VIAGGIO DI RITORNO

In poco tempo ritroverete Riccio, cadrete dal para-
petto {50) & verrete afferrati al volo da un indigend
che vi sbatacchiera’ contro un murg, prendendovi
poi a calci e pugni. Infing, wi troverete in una stanza
con delle leve in fondo a destra (51); a questo punto,
mentre l'irrefrenabile Riccio sta menando la guardia,
strisciate verso destra fino alla leve, & guando |a
guardia si trova sotto il disco nero, tirate ia leva (due
volte, in modo da aprire un passaggio sul soffitto),
aquindi velocementa strisciate indietro hin sotto 'aper-
tura, sperando di non esser colpiti dailaser, finche’
non verrate risucchiati verso l'alto, e, con l'aiuto del-
I'immancabile Riccio, completereta il gioco.

apaice 1992 £ 91
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Dopo una rinfrescante doccia, apn-
te la valigetta con la combinazione
M0 mel monuoke, prenddle [a
“attatore di comente dal cassetto
o inmertebe e lles preea Asllo epaz-
1niing. Cluincl inserite (adatiatoneg
nella presa a muro (softo il tavolo),
posizionate il settaggio sui 110V,
accendetelo e prendete |a hialetta
e 21 treva al suo IS

Entrate nella cabina telefonica, in-
-erite il gettane e componete il nu-
mero della linea diretta di Miller.
Annotate il codice confidenziale

e

Leggete |a carta che si frova softo
0 59800
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FASCINATION

HOTEL PELICAN - 1

Prendete il primo giomale, € sfo-
gliate il secondo, fino & trovare |a
@agina con un ansolo strappato.

Annotate la prima parte oel nume-
ros telefonico di Lau Dale. Esamina-

te quindi il Horo, iIn modo da
scoprine come contattare leffrey
Miller. Quindi prendete i gettone
che si trova nel portacenere €,
preso il portachiavi sul tavodino a
destra, mostratelo alla ragazza del
|a ricezione, per ncevers una
chiawve

QUANTUM

Entrate nefla portnena, date |8
1olletta di zucchero al cane e
prendete la chiave.

Telefonate a Miller; quindi nascon-
gdete |a fialetta mettendola nelia
vaschetta del freezer. Ricordatew
di inserire la spina del frigo al po-
sto di quella dello spazzolng, e ai
usare la brocca d'acqua per nem-
pire la vaschetta, Prima di uscire,
chiucete il frigo

UNLTD LAB

Usate la chiave nella serratura del
npostigho, accendete |a torcia e
chccate sul gancio (sulla destra)
Esaminate la tasca del camice e
prendete le chiavi dell'auto. Quindi
usatele sull auto rossa e chiedete
ripetutamente aiuto a Jon quando
si blocchera' la portiera. Date un
colpo sullauts e esaminate il punti-
no in basso a destra. Prendete la
tessera magnetica, insertela nel
codice digitale € digitate il codice
confidenziale.

BOUTIQUE

Fsaminate la scatola e prendete Ia
SO

Aprite un poco la porta, quindi to

gliete il campaneliing che si trova
sopra la porta.

Parlando con Prisca, potrete ag-
giungere una comoda torcia al vo-
stro inventario. Datele il Cappelio
e premete il pulsante, Chiccate sul
luccichio e avrete finalmente trova-
to il pendagiio. Partate con Sharon
¢ scegliete il caffe’; in questo mo-
do potrete prendere una Zolletta
di zucchero. Usate la chiave di pn-
ma per aprire la pnma cabina (par-
tendo da destra) e apnte il
walkman con H gettone per pren-
dere la piia

Premete il seno sinistro della lam-
pada; esaminate il risvolto della
giacca di Miller e quindi date
un'occhiata al fazzoletto. Apntelo
e prendete la microcassetta; clic-
cate sul ibro mamone € esaminate
la molla. Tirate quindi il cordone e
troverete un dittafono, con cul po-
trete ascoltare la microcassetta.

Spostate le scatole fino a quando
non trovate la cassaforte. Prende-
te letichetta magnetica ed esami-
nate la foto dell'uomo sulla mano.

Se non vi ritrovate nei pan-
ni di una investigatrice
sexy, niente paura! Paclo
Paglianti ha colpito ancora,
con questo reportage di
Fascination, aiutato dall'a-
bile duo Fabio del Vecchio
e Maurilio Rampin di Taran-
to. Una nota prima di ini-
Ziare: salvate spesso € non
fate caso ad alcuni nomi un
po' strampalati... abbiamo
preferito lasciare quelli del
gioco per evitare confu-
sione

HOTEL
PELICAN - 2

Pariate con lsalinda, quindi pren-
dete | giomali sul tavole

Prendete la scatola dei cloccolati-
ni & esaminate il bicchiere. Se guar-
date con attenzione |l tappeto,
troverete una spilling, che dovrete
prendere

Scendendo dalla vostra stanza,
troverete il commissario Pedro di
Helgos; per superare il suo interro-
gatorio, utilizzate gquesta sequenza
dirisposte: 1221 2 1. Qunado il
commissano leva le tende, trovere-
te, vicino alla gamba del tavoiino,
un pezzo di carta, su cul €' scritta
la seconda parte del numero di
Lou Dale. Tomate in stanza e tele-
fonatele

il laboratorio del criminale! La faccenda diventa
un po' piu’ chiara! Eaaminate la segreteria telefo-
nica, riavwolgete il nastro, ascoltatelo, quindi
riavwoligetelo, canceliatelo e riavvoigeteio per
Fultima volta. Prendete lo scalpello (che in effetti
¢’ un bisturi, NdR), esaminate il camice e pren-
dete sia la mascherina che la chiave dalla tasca
Aprite [amadietto con la chiave e prendete je
foto. Quindl rompete il boccale con la scarpa €
prendete le due halette

Prendlete il giomake e entrate
nel primo camerino. Quindi
uscite € entrate nel seconao,
e pol nel terzo

apgnE 1992 &' 93
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Esaminate l'auto: prendete i 10
dollari, e date un'occhiata alla spil-
ina e al pacchetto che si trova sul
sedile posteriore. Quind andate
alla porta di servizio

http://www.oldgamesi

LOU DALE

Esaminate il bidone e prendete il
giomale. Fate passare le foto sotto
la porta, utilizzate lo scalpelio sulla
sermatura e riprendetevi le foto.

Date i ciocoolatini a Kenneth per
frenare la sua intraprendenza
Quindi esaminate la mano € pren-
dete 'anellc. Esaminate piu' davi
cino || pendagho ¢ usate 1l vostro
con guestultimo. Infine date un'oc-
chiata al tatuaggic che ha sul fon
doschiena.

D4 « spnrie 1992
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VILLA MOLIERE

Prendete la retina da tema, preme-
te sullinterruttore dellacquano e
esaminate la conchiglia. Prendete Il
plancton e usatelo sulla conchiglia;
infine prendete |a perla con |a reti-
na, Uiccate sul pappagallo, quindi
prendete il sigaro e mettetelo in
bocca al busto di sinistra. Alzate |a
benda e insente |a perla nell'oc-
chio. Per aprire il passaggio segre
to, usate fanello ai Kenneth sulla
statuetta a destra

Aprite il primo sportello in basso a
sinistra. Poi aprite tutti gli altr
prendendo la bacinella, la soda
caustica, il detersivo 2 la candeg-
gina. Prendete anche o straccio
mbevetelo sotto |l lavanding, e
appendetelo al gancio. indossate
la maschering e versate neila baci-
nella la soda, l'ammoniaca € i clo-
ro, quindi cliccate due volte sullo

sportello a destra, spostate nel va-

no la bacinella, e nchivdetelo,
avendo cura di tappare la fessura
con lo straccio bagnato.

e

Armivati nel laboratono vemete as-
saliti da Doc e sverrete. Niente
paura, perche' vi nsveglierete.

talia.net/

RED & BLUE CLUB

Appena scesi dallauto, prendete
Il giomale a destra dellimmondizia
Cuingl date 18 spilling a Eduardo; e
poi "commuoveteio” con 10 dol-
|arn

VILLA VIZCAYA

Parando con Kenneth Niller, usate
questa sequenza: 221 21

in compagnia del commissanio
Perdo di Helgos. Rispondete: 12 1

Meglio

Y 1. Puzza un po' |a stona
andare nel badgno!

Aprite la pattumiera, esaminate la
carta e napnte di nuovo il cestino
Preca la simnga, aprite il boccale
con 9l occhi (Dieah!, MdR) € aspi-
rate il formodo con ba sinnga. Pre-
mete |a mattonella scheggata 2
sinistra € prendete il vaponzzato-
re. Usate la siringa nel vaporzzato-
re e sarete pronti a vedervela con
il commissanc

B

Beh, non potevamo certo mettere
la foto del finale... che gusto ci sa-

reppe?

Utilizzate il vaporizzatore sul com-
missano, quindi andate nel Salone
Ecaminate con il microcoonio ¢ia
sUlla torck Cie Sullanelc Gatov Od
Lou Dale. Premete il pulsante na-
scosto sulla comice del quaare
"508no di un nudo destate” € po-
sizionate la lancetta sul segno Zo-
diacale comspondente alla data oi
nascita trovata sull'anells. AZianate
forgano con il pulcante cotto il
quadrante ¢ "suonate” |a parola
trovata sulla torcia (nfatti ke letiere
B-A-D-G-E fanno panrte della nota-
zione musicale anglosassone, che
inscalae: C(do) D ire)E(mi)F
(fa) G (sol) A (1a) B (i)

Verrete imprigicnati: Esaminate 1a
tacra del prigioniern e prenciete
laccending. Mettete | giomali sul
tavolo, e guindi accendeteli con
[accendino,

http://www.oldgamesitalia.net/
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SR Le )

wl. 0332.767270

V.le Rimembranze 26/C - 21024

BIANDRONNO (VA) Faox. 0332.767244

per ordini via modem
Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

ABANDONES PLACES
ROHBIN HOOLD

THE ROCKETEER
THE CHESSMASTER

STAR TREK

CGOBLIIING

GAZZA 2 39,900
GOLDEN EAGLE 59.000
TENNIS CUP 2 59006

5 INTELLIGENT GAMES 59,000
SHADOW LANDS

aFACE QUN

HAKLEQUIN

CLLTIC LEGEND

TEPFLIT O IR 10

1L MADDEN FOOTHALL

ULTIMA VI

FUTUKE BASKETBALL

SLIDERS

TV SPORT BOXING 69,000
MONKEY ISLAND Il X
ANOTHER WORLD X
EMASH TV X
ELVIRA 50000
THE SIMPSONS 46.000
TURTLES 2 COIN-UP 49.000
CKUISE OF A CURF 59000
FIT FIOHTER 29.058}
BICh KL

. PADRING S0 000

49.000

49.000

19,900

49,000
X

Ty

69.000
29.000
2000
49.000
.00
29600
45000
50.000

Lit. 2.380.000  «

PC 386sx25Mhz
Flopps-Mhak 3.5 144 ML - Thero fasa 40MhL

Maonitor YGA Colore = Tastiern T avanzala
WMealhive - =i SDRLEASTER - Mous

Jovstick - 1 giochi - Manuali - Guranzia | anno

Stampanti Citizen a FDI.GRﬂ

Garanzia 2 anmi

Swill Z4E; 2 aghi 80 colonne
Lit. 700000 b 195

disponibili
riviste
giapponesi

per CONSOLE

http://www.oldgamesitalia.net/

ROLLING RONNIE 29.000 FUTUR BASKFTBALL 19.000
THE BLUES BROTHER 49,0060 GAUNTLED Ml 20.000 -
EPIC - DUNE HEART OF CHINA BO.000
FUTURE BASKETBALL x JETSONS 30.000
MYTH SISTEM 3 KNIGHTS o/t SKY 79.000
ROBOCOP 3 X L.S. LARRY V 89.000
VIDEQ KID LEMMINGS 29,000
WOLECHILD MERCENARY III 19000
I PRONIPOTI 30000 ¢ MICROPROSE GOLF 79,000
G-LOC 29.000 MIDBENDER 19.000
MEGA TWINGS 26.000 MIDWINTER 11 9,000
LOTUS 2 TURBO 49,000 REVOLUTION 10} 19.000
MEGA-LO-MANIA 69.000 SPACE 1839 69.000
LEANDER 49,000 THE NINJA COLLECTION 9000
HEIMDALS 69.000  65.000 THUNDERHAWK 59.000
KING QUEST V 99,000 : TUNDERSTRIKE 49,000
LAST BATTLE 49,000 WING COMMANDER X
THUNDERHAWK 56.000 WORLD CUP RUGRY §9.000
FALCON 3 99.000 :- 5 WRESTLING WWEF 49.000  29.000
WARM UP 49.000 X-0UT 15000
BABY 1O 59.000 ﬂl:l,”ﬂ- BIRDS OF PREY X T e
METAL MUTANT 45,000 : CADAVER 79,006}

STUNT CAR RACER 19000 19000 CISCO HEAT 29,000

POLICE QUEST 1N 99.000 =z CTVILISATION 99,000

FIRST SAMURAY " dﬁmﬂ EYE OF BEHOLDER X

GRAND PRIX FI 79000 GODS 49.000

BATTLE ISLE 59.000 ULTIMATE FOOTRBALL x

CLIK-CLAK 49.000  NO GREAT GLORY 59000
DEUTEROS 1T 49.000 MIKE DITKA 59.000

FINAL BLOW 49000  STAR TREK 25° ANNIVER. X

FLOPPY DISKS
3,5" 2Mb 1.365
3,5" 1Mb 725
5,25" 360K 215
5,25" 1Mb 885

[TOFFERTA GIOCHI

I PRO SOCCER - TUNDER SPIRITS

MEGADRIVE:
LIT. 52.000
BURNING FORCE FANTASIA
$. TUNDER BLADE - 1SHIDO
SWORD OF SODAN (BME)

LIT. 72.000

ALIEN STORM BEAST WARRIOR
RUNARK - YS'I - OUTRUMN
WORLD CUP SOOCER

SUPER FAMICOM:
LIT. 115.000

SUPER FIRE PRO WRESLIMNG

SUPER CHINESE WORLD
NEO GEO:
da LIT. 295.000

CROSSED SWORD  MNAM 1975
BASERALL 20

Console NEO GEO: Lit. 649.000

Db special
4 GIOCHI AMIGA-DOS
(a sorpresa-titoli del 91)

LIT. 19.000

CASIO DATA CALL
da Lit. 24-m

BUONO SCONTO .

Lit. 7.000

valido per acquisto di N.3 giochi per compurer. (o di M.[ goco per

console) [l valore del buono non & cumilsbile. Compilire & spedire a:
Db Line sl - V.le Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
COGROME e NOME |

| INDIRIZZD ¢ N.CIVICD:
CAP e CTTTA'

-'|'_:-r:r'|,||n'|i TELEFDMNO: ETA
Hni gin® noguistato da Db lane 7 Sl N
-I"._;||:|_|:l_.|:1 e'o Comsole  ublmzamw's

riviste di grochn abitualmentes
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CONQU =

NP

Robin Hood e tomato! Kappa vi presenta la soluzione di Con-

quest of Longbow, frutto degli sforzi di Mauritius. | punti

che farete non saranno il 100%! Esistono molte possibilita
di prendere strade diverse in parecchie occasioni: liberan-
do i tre fratelli con azioni armate, dando lo smeraldo al
gioielliere, andando dallo sceriffo come
me gioielliere, etc. Provatele!

arciere € non co-

PRIMO GIORNO

Buon giorno! Stropicciatevi e stiratev

ntens: da
0 prengeie | soidl nella
cassetima ad || cormng appeso gl marp
Difficile; eh? Uscite, chiacchierate un
po' con 1 vostri uomini ed andate a fare
gdel tiretti con arco, tanto per scaldarv
Ardanco a Ovest & poi @ Nord un paio
di volte arriverete al "poligono”, Parlate
a‘5imon @ poi fate qualche centro (falsi
modesti che non siete altro, NdR), Tornate al campo
e andando verso Est un paio di schermi arrivereta
all'overlook, il posto di guardia. Pariate con Little
John (alla faccia dal | IT'.it-!' -‘*L-:IH} e aspettale che
compaia gente in iondo alla strada. Scendele sulla
via per disculers ﬂ”-"J avolmente’ con il tipaccio.
Prima frecciate (cosa volete farci, non:si pud sparare
ancora nel 1100.. ) e poi chiedete il nome... Date an-
che qualcne Tarthing alla poverina. Erol! Visitate (a
vedova che abita || vicino
Moiti agiate vi attendono

SECONDO GIORNO

J:'-U-D""'FI svegliati un giretto nella foresta non fa male Chieceie alla pulzelia
Se vi capitasse d n.r.-"ur re Marian minaceiaia da dove trovare il vostno
un monaco. fate gl indiani (nel senso di usare I'arco amico, a cul conse-
e fa freccia), la visione di Colei Che Amate vi fara vo-  gnerele la scarpina
iare 1l resto del ait per poter parlare. Se-
Ah! Non scordatevi la scarpina (ma non era Cene- quite sempre bene
rentela? ‘St americani..., NdR). discorsi, al termine vi
Care wn peline ar
o Uscita ed |

Dena, vi aspettano del giorni
gui In pod Imtar

TERZO GIOR-
NO

Andate all' overiogk e
aspenals | DO L
darfiva Zoppicanao
Andategh incontro e
offri :3'1'- de saldini
per farvi dare | ves

g polrete andare ananna. 1M, gl SIrace Ve-
stitevi (si fa per dire),
g andate a MNothin-
gham dal cobbler

qeniat
o

ROBIN HOOD

g:orno finirg appena cliccherete sulla mappa.

QUARTO GIORNO

sempre dall'overlook, vedrete un poveraccio malirat-
tato da un enidato dello eroriffo. Sonza ocitazioni
scendele in sirada e fatelo fuori (il soldato, non il
contadino) Data all'unmn qualoneina par nampara,
pol recatevi presso |a ragura magica dei salici. Con-
sannate il pettine d'argents 4 Marian & aennltate rn
sa fa da dirvi, Ancora non potrete baciarla, ma date

lempo al empo & Yoora e Cosar v QoM.

QUINTO GIORNO

Fate una capatina dalla vedova, e scopri-
refte che !'l_'1|'|rr|.:.|- <i;IF_:I-:i_.| i :_ll,,ll:_'.il. ra F:'gl: D;”a
cima oell overliook scorgerete un monaco
(ricordatevi che 'abito FA il monaco), un t-
petto scorbutichino, Lina baeila menata 4
bastonate (niente arco, siate leali!) risolve
|2 questione. \iestitevi roma lui ¢ fate rotta
per il Monastero... brr! Una volia grrivati, fi-
cohiate con il pifforn cho avete progo al va
ro monaco & salite sulla barca. Al portiere
(sembrava Jenga, ma non Song sicuro,
NAf} date prima || piffera e pol jla Dorsena.
Rispondete agli indovinelli indicando le
pietre esatte. Lina volta dentro, antrata nal.
|a torre a Sudest e prendete la pergamena
che Manan vi ha indicato. Tra le altre per-
Qamens 5l nasconage un IﬂlleFIEﬂSEDIIE k=

dizio per fuggire. . leggete, gente, leggotc!

“‘ E aPRILE TFSE
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Da sempre 2
scelta di Pergioco
8, decisamente...
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B MILANO, via San Prospero 1, MM1 Cordusio
ROMA, via Degli Scipioni 109-111, Metro Ottaviano

esclusivamente
videogames
originali

m.' A-AMIGR  PO=MSTOS
PCS = disc 312 PC* = disc 514 PC+ = disc 3&5
ECHEDE -H = hareules © = G4 E= EGA ¥ » VGA

.....

it |

|
[543 THE BATTLE OF MIDWAY 3
2 HOT 2 HAMOLE

= 4 WHEEL BRANE ol |
Wy  GEY  JINTELLIGENT GTRATEGY G 3 |
go00: OF GBEATTACKSUB 5
To60: CEV A-10TANKKLLER
4 55908 ¥ AGE g
f7a8 85508 COMP ADAD COMPILATION
409 #5.80. HCEV ADVANTAGE TEMNIS :
08 BAS0§" CE  AIRCOMBAT ACES &
. B8%* CEV AR COMBAT Cruk Yeagers S
e 1 AR SUPPLY
g9 mas08 COMP AIFVSEA SUPPEMACY 5l
1589 ALTERED DESTINY
139 .. AMARCHY gl
(199 AMCIENT GAMES
=) ANCOTHER WORLD 8
T AMALHIFHOSIA
| atant' CEV  ARMIOR ALLEY
R .. ATF Il
= Ea oo W BAT <]
W e BV BAEYJD
e 100G BARBARIAN
oy BARBARLAN [ Al
195 BATMAN THE MOVIE
| 500+ CEV BATTLE COMMAND Sl
85 . BATTLE ISLE S
. M930F CEY DAlILEGHESSH
; 2 COMP BATTLESCAPES -
s - BEAST BUSTERS
808 .. . BETRAYAL
{7 paod CEV  BIG GAME FISHING A
g _ B3 RUN Sl |
Hae T4 GCEV  BILL & JED'S Excelen] Achver. [TA
| gao0r CEV BALELLIOTT'GNASCAR CHALL
OGS BSRIIS OF PREY 5
1= - BLADE WARRIOR
10 608 P ASTERAMHDS gl
- G090 CEV BLODDWACH 0
e BOSTON BOMB CLUB &l
2 395 BOENG MANSDER il
499 .. BRAIN BLASTERS |
453 BREACH 2 Enhanced &l
& BRIGADE COMMANDER i
TS BV CADAVER
184 15,5 ] CALIFORNIA GAMES gl
43 CANTON iTA
o CAPN CARMAGE
488 _. CAPTAM D AMET &
Wy v GAGTLE OF DR BRAIN
i " GEY EwSTLES oo
L. 3% CEV CASTLES DATA DISH &l
589 CELTIC LEGENDS 5l
oS R0y CY CENTURSCH OEF. OF AOME 5
as _ CHAMPION DRVER if)
. 48080 CEV CHAMPION OF THE RAJ
E.ﬁ i CHARGE OF THE LIGHT BRIG. 8
. GAB0E CEV CHESS CHAMPION 2175
e GHESSMASTER 2100 3
N . CHIPS CHALL ERGE ™
598 .. CHUCK YEAGER'S aov rL 2.0 g‘.
109 J/90s" CEV CISCOHEAT 5l
00 00E" EV EILATATIOMN |
4§09 CLIK-CLAK
.. 9908 EV  CONAN THE CIMMERIAN
§8e CONFLICT: MIDDLE EAST
— sy CONOUESTS OF THE LONG BOW
{88 .. CRATY CARS
- T30+ EY  GRESCENT HAWKS REVENGE
- CRIME CITY &
4 AW
< R CHYETALS OF ARBOOEA =)
(188 . DALEY THOMPSONS DLYIL CHALL
55908 EV  DELUXE STRIF POKER 2 |
$59 . DEATH KNIGHTS OF KRYNH :
: ot CEV DEATHBRINGER |
ﬁg S DEFENDER OF THE GROWN |
4ag BELUME STR® POMER 2 B |
a.b DEUTEROS 5
40 . DEVIOUS DESKGNS
L DENOWARS
L. 8  CEV mC
oy DOUBLE DOUBLE BiLL
168 15.90. CEV DOUBLE DRAGON Il &l
4589 DO E DRAGOM 1 & |
a8 DRAGON FIGHTER & |
| 8508 CE  DUCKTALES TeQusifurGos Si |
=29 OYLAN DOG A |
.. B000" EV  EARL WEAVERBASEBALLE G
" l4as ECD PHANTOMS
.. Shaist v ECOOUEST
35 . ELF
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553
L=
459
33

595

509

ks

301

199
483
489
4

B
433
43,0

0o
a0

i
189
159
kiR
154

133
! 1)
iy §: |

ma
433

438

A =

556
TS
434

52008
Iy

89,905
48905

1104 908"

Tilrpchs

v

o 085y

88

TR+

488

"u-:' '

B4 S
3030
A5,

#2,5057%
40,004
4950+
o33

8 505

18,904
L2908

7d, 805"
45.908"
43 08"
43 508"

85,905

19908
55,308
$4904

60,008
LR
R

TG G0

By

59 R

5.0

435

89 50+
6360+
B4 s

69,30
45305
B5.90%

GEW

HCEY
CEW

CEV

CEY
ey
CEV

CEY

FFfredr (Wg ]
ELVIAA Tha Arade GZams 21|
EMPIRE 5
ESCAPE FROM COLDITZ o
FSCAFE FROM SINGES GAST. &
ESS MFGA Fumg=an '-_.ﬂli.'rn.:"-.-"' g
ELIROPEAN SUPERLEAGLE S
EXRE :

E'YE OF THE BERULOER i

EYE OF THE BEHOLDER N
F-117A STEALTH FIGHTER 2.0
F-15 STR.EAGLE [ SCEMARY [e5x

F-15 STRIKE EAGLE Il g
F-13 STEALTH FIGHTER &
G.P, CIRCUITS TA
FALCON 20 :
FANTASTIC VOYAGE &l
FASCINATION il
FINAL BLOW |
FINAL FIGHT g
FIRST SAMURA|
FLOOR 13
FOOTEALL CHAMP TA
FOOTEALL CRAZY
FOOTRALL DIRECTONR 7 g
FORMLULA 130 T__.s,
FERT APAGHE &
FLIZZBALL
GATEWAY 10O SAvacE FRONTIER
GAUMTLET N &l
GATSA 3 I:I..,il
GERM CRALY
GE TTYRRIIRG &
GHOSTBUSTERS | ;
GREBLIIMNE |
FO0G
GOLDEN AXE 5
GOLDEN EAGLE
GHAND B
GHANDSTAND &)
GREAT MAPGLEOMIC BATTLES
GUNSHIP 2000 B
HALLS OF MONTEZUMA
HAMME RFRST g
HARD DRTVIN g
|-|J.FI‘._" m'-.'fl -S"
HARLEQUIN 5
HARPOON huoa Edinone &i
RARPDON Porsian (ol BS54 e
HARPOON Sopnaris Felter -]
HARPGON e MED Confext 853 Bi I
HEART OF CHiNA
HEKTIALL T4
HERDS GUEST
HEROES OF THE LANGE 5
HERCOUEST &
HOYLE SO0K OF GAMES {1
HUDISOM HAWE 5l
HLNTER
HYPROTIC LAND TA
| PLAY 30 SOCCER iTA
'{-..:m ) I
iWFERIUM 5
BEDAMNARCY 1S 500 Th
INDYY Michan game .-5-;
INFESTATION <
INTERCHANGE 5|
[TALIA D0
[TALLAN NiGHT A

JACK MICKLALUS CUm aRT

JAGK NICKLAUS COURBESOF 18

JACK MICELALS WA R CREND

JAMES BOMD COLLECTICN

JETFIGHTEH Il

JETS0NS

JIMY WHITE S SMCOHER

KiGE OFF 2

KICK OFF 2 GUNTS OF CURCPE

KICK DFE 2 FETURN TO EURDPE

KIGK GFF 2 THE PRy WHES TLE
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