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NELIS

BOMBE DA ORBI

Chi pensava che i recenti sconvolgimenti in Russia
ed in Europa Orientale avrebbero privato “Wild”
Bill Stealey e la Microprose della materia prima su
cui lavorare si shagliava di grosso. La capacita del-
I'uomo di adattarsi alle avversita non deve mai
essere sottovalutata, come dimostra questo filot-
to di titoli freschi freschi dal tavolo di progetta-
zione...

L'aereo a decollo verticale piu famoso del mondo
@ il protagonista della nuova simulazione di volo
targata Microprose,

In Harrier il giocatore potra scegliere tra tre mo-
delli diversi: il GR.7 della RAF equipaggiato per at-
tacchi notturni, I'AV-8B del corpo dei marine e lo
speciale “Harrier Microprose” studiato per i principianti. Il gioco com-
prende fino a 6 compagni di squadriglia che partecipano all'azione
contemporaneamente al giocatore. Ogni pilota ha caratteristiche dif-
ferenti e spetta al giocatore, nei panni del capo-squadriglia, decidere
chi & piu adatto ad intraprendere una determinata missione. Le mis-
sioni sono tutte collegate e riflettono i diversi aspetti di una campa-
gna su grande scala. La componente strategica include la gestione
delle risorse di armi e munizioni, il trasferimento della squadriglia tra
le diverse basi e la decisione dei turni di volo dei nostri uomini. Har-
rier @ atteso per Amiga e PC intorno alla fine di novembre.

Napoleon simula la “Guerra dei 100 giorni”, |'ultimo tentativo di Na-
poleone di riprendere il potere dopo |'esilio sull'isola d'Elba. 1l gioca-
tore potra decidere se guidare le forze Francesi, Prussiane o Inglesi. La
versione per |IBM e compatibili dovrebbe uscire in autunno.

Haunted é il titolo provvisorio del nuovo gioco di ruclo in 3D che la
Microprose sta sviluppando insieme ai veterani della Magnetic Scrolls.
Una visita a una casa abbandonata recentemente ereditata da un lon-
tano parente si trasforma in un incubo popolato da creature terrifican-
ti. A novembre per PC.

ANIMA E CORE

La societd di Derby ha in serbo un bel po' di titoli per la seconda meta del 1992 e,
da quello che abbiamo visto a Londra, tutti molto interessanti. Premiere & un gio-
co di piattaforme a scorrimento crizzontale ambientato in sei diversi set cinema-
tografici che vanno dal western al film horror, dal cartone animato al film in
bianco.e nero. La grafica e I'animazione, disegnate da Jerr O'Carrall, quello di
Heimdall, sono stupende e |'uscita é prevista per giugno nella versione Amiga.
Curse of Enchantia é invece la prima avventura grafica della Core, sulla falsa riga
dei giochi Sierra/Lucasarts. Grafica colorata a mano e digitalizzata e dozzine di
locazioni da esplorare sono le caratteristiche di questo gioco che graficamente
non ha niente da invidiare a Monkey [sland. Previsto per agosto per PC e Amiga.
A novembre, infine, uscira per Amiga e ST Chuck Rock IT - Son of Chuck, 1l segui-
to del gioco preistorico di piattaforme che ha lanciato la Core come casa editrice.
Dalle prime immagini sembra carino quanto il precedente, e altrettanto diverten-
te. Non resta che aspettare pazienti |'uscita.

O CAPITANO, PORTAMI VIA

La mai lodata abbastanza Three-Sixty (Harpoon) dopo
una lunga serie di simulazioni aeronavali ritorna nel
settore dei giochi di strategia con Theatre of War.

Si tratta di una simulazione astratta, a meta strada tra
gli scacchi ed un boardgame, nella quale i giocatori
manovrano balestre, catapulte, Patriot, carri armati e
missili anticarro su una scacchiera in prospettiva iso-
metrica. Tre diversi periodi storici nei quali incrociare
le spade e la possibilita di giocare contro il computer o

o T e ot
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Thoatre of war

te. Quella della versione PC sfruttera le proprieta della
SuperVGA a 256 colori. Dischi di espansione sono pro-
messi nel prossimo futuro.
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con un amico. L'uscita della versione Amiga @ imminen-

EdCC TN S

Prendete Sim City e Sim Earth, aggiungeteci un pizzi-
co di Populous e di Civilization, agitate il tutto e cosa a
otterrete? [l nuovo simulatore globale (in tuttii sensi) 3
della Millenium.

ey @ Global Effect pone 1l
: l ;1;1 giocatore nei panni di ur
J TL‘S]:I-;!n sabile planeta-

. Le sue mansioni va-
- nanr.:: secondo lo
d scenario affrontato (ce ne
sono quattordici), ma in
I generale richiedono la
gestione della crescita e dello sviluppo di una avilta
in un ambiente ricco di problemi. Nessun aspetto
sembra essere stato trascurato: ambiente, ecologia,
produzione energetica, gestione delle risorse, guerre,
citta, effeth delle scelte del giocatore sull'ambiente e
sul clima... 5e le promesse verranno mantenute, Glo-
bal Effect potrebbe essere uno dei pil grossi hit della
stagione. A maggio per Amiga e PC.
@ E arrivato! 11 tanto atteso seguito di Hound of Sha-
dow terrorizzerd PC e Amiga al piu tardi a novembre.
Ispirato alle atmosfere horror dei romanzi di Love-
craft e ambientato nell’ Alessandnia d'Egitto degli anni
venti, Daugther of the Serpents utilizzera un'interfaccia
utente grafica completamente rinnovata, manipola-
zione di oggetti, ipertesto e una nuova versione del si-
stema di gestione dell'awentura “timeline”, che
all'epoca era apparso non privo di problemi.

@ Il sistema isometrico sviluppato per Robin Hood ri-
torna in Rome, la nuova avventura della Millenium
ambientata... al tempo dei romani. 1l giocatore inter-
preta Hector, uno schiave che dimora nella citta di Er-
colano (ahi ahi, sentiamo gia puzza di zolfo). Lo
scopo € riacquistare la libertd e scalare ad uno ad uno
tutti i gradini della scala sociale fino a sfidare il potere
dell'imperatore in persona.Le versioni per Amiga e
PC sono attese per settembre.

@ James Pond ritorna! Dopo il grande successo di Ro-
bocod il pesciolino pili famoso del mondo si tuffa & il
caso di dirlo) in due avventure nuove di zecca. | detta-
gli sono ancora segreti. 51 sa solo che il pnimo gloco
dovrebbe coinvolgere una cospirazione mondiale,
|'armai famoso Dr. Maybe e delle curiose olimpiadi
sottornarine alle quali James parteciperi come con-

corrente, The Offishial Aguabatic Games uscird a giu-
gno mentre per Splash Gordon bisognera pazientare
fino all'autunne.

Un "coktel" di interattivita

La Coktel Vision
annuncia [nca una rivi-
sitazione multimediale
della scoperta dell' Ame-
rica. [l gioco vantera te-
cniche di realizzazione
grafica incredibili, mu-
siche con accenti tipicamente andini e una interat-
tivita che promette di essere superiore a tutto quanto
visto fin ora. Il gioco sara disponibile per PC Cd
ROM, CDI, PC Hard Disk e la data di pubblicazio-
ne deve essere ancora comunicata.
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JOYSTICK

TUTTO PER IL COMPUTER O LA TUA CONSOLE PREFERITA

[ JovsTicK

MILANO VIA LORENTEGGIO, 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN
TUTTA ITALIA
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EYE OF B

Ed eccoci giunti alla conclusione delle
nostre avventure nei sotterranei di
Waterdeep. Ormai dovremo affrontare
lui, il Beholder in persona, facciamoci
coraggio e andiamo...

Porte :
Armi 3 O P z& RT E
Clbo
Oggpetti
Magici
Nemicl
Padane
Buchi
Chiavi : LIVELLO INFERIORE DE! DROW
4+ Scale
Portali
Pulsanti
Muri
illusori

2 =83

as*3@0m

| resty termeni del
guemiers Beohram
oitre alle o558
troverete una
imteressantissima

Le scale per raggiungere
|a pate pRncipale o
nono Ivello, Per lasciare
gquesto lvello el sono due

"5;'5 5"‘“"3'_“5' +3 GQuui troverete una strade: non imparta quale

L >EVETILS), Una = n [y i

In ognuna di queste stanze sitrovauna o pozione velenosa.  prendiate, ma esploratelo per aprire queste due porte dowrete
Displacer Beast: attaccatefi con R SN per Dene tutto: nserire due Glowing Rock (le potete

QuaiChne ailra arma

incantesimi & ami trovare nel vicolo cieco a sud)

Passando per guesto comdoio,
alocund o=geth del vostre party
vermanng trashent nelle aloowe
poste al lati ael comaoio. Per
d=attivare la trappola, dovrete
pacsare sUlla pedans & sod.

Fust Monsher non sono creature
roppo pericolose, ma hanno 13
capacita i “mangiare” il metalio
Lcchio a armi € amature!

Al lati ol guiesta stanza i sond dei
rin IUSOH, Q8 dove Dartond oe
dardi: una Apida corsa verso est
v Il protiems

Dovrele posizionare sulle quattro
pedane (in senso ofano partendo
da nord-est) una anmatura, una
razsone 4 Do, unarma da andio
£ Una spada

Cluest'area & una specie di
‘soltopassaggio” deffottavo
Invelbo; € 9ia stata gescntta ko
SCOMS0 MESE

“rendete la chiave e apnte la porta. |
Jar pulsanti disseminati per la stanza
azionano diversi magic missile

Lanciando un oggetto YWerso nond &
in altro verso ovest, farete spanre |
mura davanti alle scale e il muro che
chiudie la porta a sud

Potrete enfrare in quests stanza Wow! Proprio guello che cl Mettete un oggetto nellalcova e Posizionando un Orb of
eritanto lascianckovi cacene dal vokeva: una soroll di Raise Dead premete il pulsante per far Powier nellalcova, tutti gli
invello supenore (non funziona con gh elfi...) spanre il muro oggetti magici del party
verranng identificati Un altro portae: € attivato dalio

stone Dagger e vi porta al lvelio
-

T T
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A-NE:

EYE OF BEHOLDER

I PRIMO LIVELLO DELLE MANTID \
Qul troverete quel che Lasciatevi cadere in questa botola

rimane del Anger Tvma, per amivare alfundicesimo lvelio.
wna Skull Key.

Le scale per il livello superione. Per .
raggiungere il ivello 11, dovrete —
\asciaryi cadere (ahi') per la botola
posta al centro della mappa.

Azhonate due woite la leva a sud
vedirete "girarsl” il biocco centrale;
arionando poi le altre leve, potrete
arivare nella stanza con la botola.

Eud murs £ sans delle mernzioni RO
leggetele, perche i Arrbesrs Lna
firetall®

Mettete tre armi (non da lancio) sulle
tre pedane per aprire & porta.
Quando avrete eliminato qualche
mantice, potrete metterd le loro
alabarde

Shindia, il braccio destro di Xanathar!
Lasclandola pariare, scoprirete altrd
particodar del diabolico piano del s

Per superare qQuesta
dannatissima
sequenza di
teletrasportaton,
gntrate net prmo,
Quindi giratevi di 150
qradi € entrate el
teletrosportators
davant: a voi:
amverete neila

il Principe Kelrgar & imprigionato in stanza in fondo al Il pOrtase a est ¢ aftivato dallo one

questa alcova: liberatelo, € dventera comidoio. Ring, € vi pomna af Ivelio &, mentre

un prezioso compagno di avventure. Faltre portale, azionato dallo Stone Inserendo una
Sceptre, mette in COMUNICAZIONE Con Il Skl Key in queste
irelic 8 (& di sola andata. .. whue fesaurs,

potrete trovare

Posizionando una rock, una potion due Wand of Magic
‘ XANATHAR \ un Orb of Power, Creerete un Missile.
— Golem. Percy non mi sembra Lna gran

befia idea..

CHtre alla Plate
Armour, salendo e
scale, troverete un
aftro Raise Dead.

In questo livelio farete la conoscenza
con ke Mantidi: sono abbastanza
“clure”, in piu possonG parakizzar con
I loro alabarde

Y P~
Per eliminare le tre colonne, dovrete
mettere su ognuna un Orb of Power.

numero di Golem: sono avwersar
abbastanza pencolosi, & immum ad
alcuni attacchi magici. _

Ci sono altre due stanze uguall 3
questa, contenenti ognuna tre “occhi”
Premendo g occhi contrassegnat: con
la lettera A potrete passare attraverso il

muro davanti a voi, mentre premendo Guesti tre Golem vi
quelll In comispondenza delle lettere B, attaccheranno se
C e D vemrete teletrasportati da una sarete visibili
stanza all aitra

200 « vacaio 1992
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LIVELLO INFERIORE DELLE MANTIDI
— =

Qi troverete una Cius troverete un Azionate futte le leve di guesto

Banded Mail +3 e LuckStone Medallion comidoio, anche quelle che s

una Long Sword +3 2 un Raise Dead. riabbassano: alla fine troverete una

Wand of Frost nella stanza a sud,
In questo livello dovrete prima
: . L 1 prendere la pozione anti-veleno per i

Y CSTANE O Crae: stanteL e ¢ & SR _. ke Dwarf, tomare al quinto fivelio
.,e.e:m_s,p-:lrtal:s:n:'t invizgibile: seguite | _?-—; : I-r| : & e per questo e altri portaii, €
ST T SR e ! Bl | nol tomare per pol andare al livello 12

s

%

B —
"

.

passando per il portale a sud-ovest.
Cuesto portale € attivato daflo Stone
Holy Symbol,

Qui troverete ko Stone Orb,
NeCEssanc per azionare il ponake per
il vello 12

bBer aprire il muro davanti a una delle
quattro porte, dovrete allineare gii aitn
4ue passaggl. Ogni volta che premete
in pulsante, ruoterete [anello
comspondente di 90 gradi in senso

NG,

Finaimente! Avete trovato la pozione
che puo curare il Re Dwarf. Tomate
indietro fino al quinto Ivelio (usando il
teletrasportatore al centro di questo
livello) e consegnatela ai Dwart: in
cambio riceverete una Wand of Sitvias,

Casesh] chue miun possong ESters
eliminati premendo un pulsante
segreto

Sul murg & ovest
troverete il pulsante per

aprire [l passaggio Verso
sud

Gl troverete lo Stone Holy Symbol,
necessano per lasciare il Ivello per

tomare dai Dwarf. inoltre, tra | resti del
mMago Kirath, potrete trovare uno pell

Book, un paio di Bracer of Defense +2,
un Ring of Protection +% & qualche
altro oggetto magico.

| MindFlaver sono | nemic piu potent)
di Eve of Beholder, a parte o stesso
Wy, Beholder. Sono molto resistent] alla
madgia, € lanciano incantesimi
potenticsimi. Occhio!

Prima di entrare nella stanza a est, dove
vi attende un amico dai molti occhi,
utilizzate pozioni g spell per far diventare
tutto il party invisibile.

|| wostro party armva dall'uncscesimo Xanathar! Scegliete di attaccario
ivello attraverso questo portale. || muro (amivare sin qui € pol amendersi?) e
dall'attra parte defla colonna pud essere pol “spingetela” con la Wand of Silvas
gliminato premendo un pulsante. verso il comaoio a sud

Se siete mvisibili, non avete nulla da temere! in questo
comidoio ci sano delle “fotocellule” fantasy, ¢ se passate O
qua con quaiche personaggio visibile, v amveranno
addosso delie Fireball,

44
Y

9

e
WA g
g

i

EEE LR B

Sulle cue colanne al centro della stanza, & renano
un paio di oggett (nessuno € magico... ). Per paterti
prendere, dovrete lasciare tutti gl oggetti piccoli

I TT7 1]

s

i clal vz, altrimenti correrete il rischic o Spingete Xanathar in questa alcova, €
mpgfderfm.u . | finalmente svrete liberato WaterDeep
dal male!

macen 1992 k101
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V.le Rimembranze 26/C - 21024
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244
per ordini via modem
Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469
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rel. 0332.76727
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ABANDONES PLACES ROLLING RONNIE
ROBIN HOOD THE BLUES BROTHER

THE ROCKETEER EPIC - DUNE

ﬂhUI*-'I"'.I‘LED m
HEART OF CHIMNA

THE CHESSMASTER FUTURE BASKETBALL JETSONS

STAR TREK MYTH SISTEM 3 KNIGHTS o/t SKY
GOBLIIINS ROBOCOP 3 L.5. LARRY V
GAZZA 2 VIDEO KID LEMMINGS
GOLDEN EAGLE WOLFCHLD e MERCENARY III
TENNIS CUP 2 1 PRONTPOTI e MICROPROSE GOLF
5 INTELLIGENT GAMES G-LOC : MIDBENDER
SHADOW LANDS MEGA TWINGS MIDWINTER II
SPACE GUN LOTUS 2 TURBO REVOLUTION 101
HARLEQUIN M EGA-LO-MANIA SPACE 1889

CELTIC LEGEND LEANDER THE NINJA COLLECTION
POPULOUS I HEIMDALS THUNDERHAWK
J.MADDEN POOTBALL KING QUEST V TUNDERSTRIKE
ULTIMA VI LAST BATTLE WING COMMANDER
FUTURE BASKETBALL THUNDERHAWK WORLD CUP RUGBY
SLIDERS FALCON 3 WRESTLING WWF
TV SPORT BOXING WARM UP X-0UT

MONKEY ISLAND I BABY JO BIRDS OF PREY
ANOTHER WORLD METAL MUTANT CADAVER

SMASH TV STUNT CAR RACER CISCO HEAT
ELVIRA POLICE QUEST Il 9 CIVILISATION

THE SIMPSONS FIRST SAMURAY 600 EYE OF BEHOLDER
TURTLES 2 QOIN-UP GRAND PRIX FI Co T SR GODS

BATTLE ISLE ULTIMATE FOOTBALL

CRUISE OF A CORP

PIT FIGHTER CLIK-CLAK G NO GREAT GLORY
BIG RUN DEUTEROS II
L PADRINO FINAL BLOW

PC 386sx25Mhz FLOPPY DISKS

Floppy-Disk 3,5 1,44 Mb - Disco fisso 40Mb || 3,5" 2Mb 1.365 CD-MEGADRIVE Db 1
Monitor YGA Colore - Tastiera [T avanzata 35" 1Mb .9 SUPER FAMICOM _Spec
Ms-Dos - SOUNDBLASTER - Mouse ! 2 i D 4 GIOCHI AMIGA-DOS
Joystick - 4 giochi - Manuali - Garanzia 1 anno 5 25" 360Kk 515 RRTARRIVG G (a sorpresa-titoli del 91)
i - pem |9 " n
I—inm |9% ]. H{h Gﬂg{frm l__.IT. 19‘{’%
NED GEO

PC-ENGINE GT

PC-ENGINE LT
PC-ENGINE COR.I

BUONG SCONTO x

Lit. 7.000

valido per acquisto di N.3 giochi per computer. (o di N.1 gioco per
corscle).ll valore del buono non o' cumulabile. Compilare o spedire &:
Db Line sd - V.le Rimembranze, 26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)
COGNOME ¢ NOME:

INDIREZZO o N.CTVEOO:

CAP o CITTA": et
{prefwsc) TELEFONO: 5 ETA":
Hai gia' scqustato da Db b Line? Sl NO

Compuier o'o Console r.n.lﬂm-’- =
riviste di giochi abitusiments letie:

H buone per cavere valido dovea” empere compilalo in opre e poarte. Validoe " 1/6°92

Stampanti Citizen a COLORI
Garanzia 2 anmi
Swift 24E: 24 aghi 80 colonne
Lit.700.000 - wa19%
Swift 24X 24 aghi 132 colonne
Lit.880.000 - wa 19%

LIT. 52.000
BURNING FORCE - FANTASIA
§. TUNDER BLADE - ISHIDO
SWORD OF SODAN (EMB)

LIT. 72.000
ALIEN STORM- BEAST WARRIOR
RUNARK - YS'III - OUTRUN
WORLD CUP SOCCER

SUPER FAMICOM:
Al age LIT. 115.000

]i > S
i A R e PRO SOCCER - TUNDER SPIRITS
. . s = = - f

per CON SOLE
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G OBLIINS'

Finalmente pubblichiamo la soluzione! Sono settimane che la Ho-
tline e tempestata da domande su questo divertentissimo gioco.
| benemeriti che lo hanno risolto sono Samuele Pianezzola &
Cthulhu (Vicenza), Niccolo Venturoli (Roma) e Alberto Vitali.

| tre protagonisti della nostra avventura sono:

£

Guerriero - il Rambo della situazione: me-
na, picchia, storta e difende il resto del
gruppC.

Mago - non riesce a fare tre fiessioni di fi-
la, ma conosce |'incantesimo giusto per
ogni situazione.

Tecnico - il tuttofare, pronto ad aprire,
chiudere, usare, suonare, piantare... senza
o lui, sarebbero davverc quai!

1) Nessuna password, caro Watson.

Guemiero: Colpite I'arco di Pletra.

Tecnico: Raccogliete il como caduto dal teschio e suona-
telo.

Mago: Trasformate il ramo caduto dall'albero inun pic-
caone.

2) VQVQFDE

Mago: Lanciate una magia sulle mele numero uno e tre
(rispettivamente la prima e la terza da destra).

G*: Colpite le mele uno e tre.

Tecnico: Raccogliete le mele uno e tre e gettatele dal
ponte; quindi usate il piccon e per scavare dove vedete
scintiliare e raccogliete il diamante.

3) ICIGCAA,
Tecnico: Utllizzate il diamant e sulla porta principale della
Casa.

4) ECPQIPCC

Mago: Lanciate un incantesimo sulla pianta a sinistra.
Tecnico: Raccogliete la pentola numero uno (quella
che contiene gli insetti) e usatela vicino alla pianta di de-
stra.

Guerriero: Arrampicatevi sulla pianta di sinistra, raggiunge-
te il libro posizionato all altra estremita del tavolo e col-
pitelo.

Tecnico: Usate il lioro come scala e date il diamante al

Mago.

5) FTWKFEN
Mago: Lanciate un incantesimo sul “cavo” posto sul brac-
cio destro della statua.

Luemero: Arlrampicatevi sulla pertica appena comparsa, €
colpite I'occhio della statua con un pugno, in modo da far
uscire la lingua.

Tecnico: Posizionatevi sulla lingua.

Mago: Lanciate un incantesimo sul simbolo posto sotto la
bara. Quindi fuggite velocemente e posizionatevi sopra la
Ingqua.

Guemiero: Colpite nuovamente |'occhio della statua
Tecnico: Aspettate che il mostra tomi nella bara e racco-
gliete il frutto di bronz o lasciato dal gobbo.

61 HQWFTFW
Guemero: Arrampicatevi sulla prima ragnatela per arrivare

http://www.oldgamesitalia.net/

Eig appled
w

sulla piattaforma; quindi tirate il primo filo spezzato.
Tecnico: Raccogliete la pistol a e usatela sul ragno addor-
mentato (quello di sinistra), raccogliete il cuscino lasciato
dal ragno e appoggiateio sotto il ragno che avete solleva-
to con il Guemero.

Mago: Lanciate un incantesimo contro il ragno centrale,
che fara cadere |'elisir di arachidi,

Tecnico: Raccogliete 'elisir e usate la p stola contro il
ragno a destra.

1) DWNDGEW

Mago: Salite sull’albero lanciate un incantesimo sul sac-
chetto di semi e posizionatevi sul ramo sopra lo spaven-
tapasseri.

Guemiero: Awicinatevi allo spaventapasseri.

Tecnico: Dopo aver raccolto i semi, usateli nel campo
arato, vicino allo spaventapasseri.

Guermiero: Appena appaiono | volatili, tirate un cartone al-
o spaventapasseri.

Mago: Lanciate un incantesimo sulla nuvola a destra,
quella posta sopra lo spaventapasseri.
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Tecnico: Raccogliete la pianta calva, e datela allo stre-
gone che appare sul ceppo.

8} JOCHM

Mago: Lanciate prima un incantesimo sullo scheletro e pol
sull'o 55 0 caduto dallo scheletro.

Tecnico: Raccogliete |'osso trasformato in flaut o e suona-
telo sul serpente.

Guemiero: Arrampicatevi sul serpente € date un puano al-
e rocce a destra. Posizionate il Mago sull'asse mobile,
colpite I'asse con un sasso. Quindi fate lo stesso con il Te-
cnico.

9 KVGLGT

Tecnico: Evitate il cane facendo un giro largo, raccogliete
la came e usatela in un punto a caso dello schermo (non
sul cane!).

10) LQPCUNV
Tecnico: Usate la cam e sul buco piu vicino a voi (un ten-
tacolo dovrebbe raccoglieria) e prendete 'anemom e-
tro.

Mago: Lanciate un incantesimo sulle foglioline del ramo-
scello.

Guerriero: Posizionatevi al di sotto dell'estremita del ramo
allungato dal Mago. Portateci sopra il Mago e aggrappa-
tevi al ramo (in questa maniera il Mago dovrebbe essere
catapultato) - sequite lo stesso procedimento per il Te-
cnico.

Mago: Lanciate un incantesimo sul tappo

Tecnico: Raccogliete il Tecnico e usatelo sul piccolo buco
a destra dell albero; posizionatevi con l'anemometro
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nei pressi del buco centrale.

Guemiero: Tirate un pugno contro il buco da cui esce ognl
tanto il volatile.

Tecnico: Usate I'anemometro quando vedete uscire il vo-
latile, in modo da catturario.

11) HNWAVGKE

Tecnico: Liberate il volatile vicino al cane.
Mago: Lanciate un incantesimo sul cane.
Guermriero: Colpite la piccola porta a sinistra.

12) FTQKVLE

Tecnico: Raccogliete la pium a e utilizzatela sul piede del-
lo scheletro. Prendete le Bilb oquet e posizionateie sulla
mano dello scheletro; infine prendete la chiave e usatela
per aprire la gabbia.

Mago: Lanciate un incantesimo sulla pluma, trasformando-
lain un colpetto.

Tecnico: Prendete il colpetto e utilizzatelo per schiaccia-
re la vespa.

Mago: Trasformate con un incantesimo la vespa in una
freccetta.

Tecnico: Prendete la freccetta e usatela sulla foto dello
stregone. Raccogliete quindi il feticcio e Pelisir di invisi-
bilita.

13) DCPLGMH

Mago: Spostate la radice dell'aloero con un incantesima.
Tecnico: Prendete il fischietto, salite vicino alle uova e
suonatelo; aspettate che esca l'uovo con le zampette,
Guemiero: Colpite |'uovo con un pugno.

Mago: Lanciate un incantesimo sull'uovo, e fatevi rapire.
Quindi scendete le scale e lanciate un incantesimo sulla
trombetta.

Tecnico: Usando I'elisir di invisibilita, passate sotto gli
occhi dello stregone; prendete la carota e utilizzatela
sulla talpa.

Mago: Trasformate la talpa in una graziosa donzella.
Guermiero: Mentre lo stregone € distratto dalla “dolce vi-
sione”, raggiungete il Mago e il Tecnico.

14) EWDGPHNL

Mago: Lanciate un incantesimo sulla pietra piu piatta.
Tecnico: Prendete la bacchetta e salite per la scala; infi-
late la bacchetta nel minuscolo buco. Raccogliete I'in-
naffiatoio e usatelo per bagnare le piante.

Mago: Lanciate un incantesimo sulle prime due piante (da
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sinistra) della fila centrate.
Guermriero: Colpite la pianta a cui € attaccata la chiave.
Tecnico: Usate la chiav e nella sematura.

15) TCNGTOV

Guerriero: Colpite la pila di palle da cannone; quindi date
un bel cartone anche al cannone, puntandolo cosi verso
I'alto.

Tecnico: Raccogliete la pall a e mettetela nel cannone.
Guerriero: Date un altro cartone per posizionare il canno-
ne verso l'alto.

Tecnico: Raccogliete i fiamm iferi e usateli sul cannone e
sulla pentola. Raccogliete la carota e mettetela nel can-
none.

Mago: Trasformate la carota in un megatono.

Tecnico: Usate il meg af on o sul topo addormentato,
ascoltatelo e raccogiiete il mazzuol o apparso sul pavi-
mento. Colpite con il mazzuolo il gong e, dopo che si @

aperta la porta, prendete il pendolo.

16) TOVGRPM

Tecnico: Utilizzate il pend ol o sul terreno sotto la statua:
in base all'oscillazione saprete dove scavare. Raccogliete
il sass o e posizionatelo dove c'e la X rossa.
Mago:Lanciate due volte un incantesimo sul sasso, tra-
sformandolo in una scala. Salite e lanciate un incantesimo
sulla piccola palm a a sinistra della statua per trasformaria
in un piccone.

Guemiero: Colpite il picc on e per farlo cadere.

Tecnico: Raccogliete il picc one e scavate quattro o cin-
que volte dove il pendolo aveva oscillato.

17) IGDNKQO

Guermiero: Colpite la catasta di legno.

Mago: Andate vicing ai sem i e lanciateghi sopra un incan-
tesimo.

Tecnico: Raccogliete il cepp o e usatelo nella tagiiola.
Mago: Trasformate il ceppo inun deodorante.

.
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Tecnico: Raccogliete il deodorante € i semi e portateli
nella parte superiore sinistra dello schermo; quindi usate |
semi, e quando si avwvicina il piede, utilizzateci sopra il
deod orant e. Raccogliete il pied e e posizionatelo dove
avete raccolto | semi. Aspettate che il drago lo trasformi
con una fiammata in un amosto, e quindi prendetelo. Av-
vicinatevi al ponte-trappola e usate I'arosto. Raccoglie-
te la d aga e portatela dal drago per infiammaria.

18) KKKPURE

Tecnico: Usate la d ag a infiammata sul ciondoio appeso al
petto della statua. Quindi conficcate la dag e nella mene
destra. Allontanatevi e vedrete il feticcio trasformarsi in
una chiave. Quindi prendete la chiave, usatela nell'o-
recchio sinistro e posizionate tutti | tre personaggi sulla
mano destra

19} NGOGKSP

Guemiero: Colpite il casco di banane.

Tecnico: Prendete la b an an a caduta dal casco e awicina-
tevi allo scrittore. Usate prima la banana, poi i naso
fint o ¢ infine il s apone, in modo da nceverg un liBro
magice.

Mago: Lanciate un incantesimo per aprire ia porna.

20) NNGWTTO

Mago: Lanciate un incantesimo sul piccolo oggetto per
terra a sinistra del gigante.

Guermiero: Colpite la leva apparsa dal temeno,

Mago: Lanciate un incantesime sul tappo che bincea 'o-
recchio del gigante.

Tecnico: Leggete al gigante un brano del libro magico
(osservate dove cadono le lacrime del gigante). Salite sul-
ia tomre diroccata a destra € prendete la scodella. Atu-
rate la creatura con I'esca apparsa sul tomone di Sini-
stra, e appoggiate la scodell a sotto I'occhio sinistro del
gigante. Rileggete di nuoveo il libro magic o e prendete
la scodella piena di lacrime. Utilizzate la scodell a sul-
la creatura e prendete |a fionda.

21) LGWFGLUS

Tecnico: Utilizzate la fiond a sulla corda che regge il ca-
sco di banane.

Guermiero: Colpite la leva con il pugno. Quindi portate
tutti e tre | personaggi sopra lo squalo.

22) TANGFVC

Tecnico: Utilizzate la fiond a sullo stregone, trasforman-
dolo in un demone-pipistrelio.

Mago: Lanciate un incantesimo sull'osso della zampa sini-
stra dello scheletro del volatile.

Guermiero: Andate all'estremita destra dell'ala pil alta.
Mago: Trasformate lo stregone in un'altra creatura.
Guerriero: Liberate il vostro mago con un bel pugno.
Tecnico: Posizionate il sacco vuoto sulla coda delio
scheletro del volatile. Utilizzate la fiond a per colpire il fi-
lo che imprigiona il vostro guemiero e poi colpite lo stre-
gone-ragno, che dovrebbe dividersi in tre piccoli ragnetti
che cadono nel sacco.
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YES IT'S HERE - COMPUTER AND VIDEOGAMES
ULTIME NOVITA DAGLI USA

- HARDWARE: AMIGA 500 + KICKSTART 1.3/2.0 L. 79.000
ATARI1040 STE BASE L. 895.000 NINTENDO SUPERNES L. 490.000
CONVERTER SUPERNES L. 59.000 LYNXH L. 199.000
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DRAKKEN L. 134.000 JOE AND MAC L. 119.000
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VENDITA INGROSSO/MINUTO ANCHE PER CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA. EVASIONE ORDINI IN 24 ORE
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—
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Vi Goridon, 35
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NOI VOGLIAMO COMINCIARE COSI...
..CON ALCUNI GRANDI REGALI !

AMIGA 500 rrus
L. 649.000 iva compresa

AMIGA 600
[.. 699.000 iva compresa

Garanzia 1 anno Commodore Italia
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Cari lettori,

aaayeah!!!

devo chiedervi scusa. Ho toppato. E alla grande. Lo so, € duro
ammetterio, dannatamente imbarazzante, ma devo assumermi le
mie responsabilita. Scrivere I'Epilogo del numero 37 é stato un
errore. La presunzione che da sempre mi accompagna mi ha fatto
dimenticare che K & una rivista di videogiochi, e I'Epilogo lasciava
spazio a repliche che con i videogiochi hanno, in effetti, poco a
che fare. Si, sono stato travolto da numerosissime lettere che, pur
avendo talvolta contenuti interessanti e spesso profondi, non si
addicono alla nostra testata. Crisi esistenziali di liceali
insoddisfatti, trattati filosofici di universitari delusi, esternazioni
politiche, morali e religiose di molti adulti: tematiche
(interessanti, senza dubbio) che sarebbero meglio trattate su
rubriche come Scalfari Risponde o L'Angolo di Donna Letizia. Non
pubblicare la totalita delle lettere ricevute, pero, sarebbe stato
altrettanto scorretto, per cui ne troverete in questo numero solo
una minima parte, che mi riservo dal commentare, con la speranza
che voi stessi capiate che ci siamo spinti troppo in la. Non
propongo una restaurazione, né di tornare a discutere di inutili
polemiche, ma & mio compito correggere il flusso dialettico
quando deborda in aree troppo distanti dal punto di partenza.
Avverto la vostra voglia di parlare, di comunicare in un mondo
dove pochi stanno a sentire, ma K rimane la Guida del
Divertimento Elettronico, e forse sarebbe meglio limitarsi a

parlare di videogiochi.

IN CHE COSA CREDI?

Caro MBF,

leggo sia K che TGM e a volte anche altre riviste del
settore,

Ho da poco comprato K7 e il tue Epilogo mi ha spronato
a scrivere una lettera piu volte lasciata nella mia testa.
E da quando avevo 10 anni che gioco con i videogiochi,
che mi interesso di computer e ogni cosa a loro attinente,
come grafica, animazioni, nuove tecnologie e sviluppi
vari.

Ho posseduto all'inizio una di quelle mitiche console
in bianco e nero con tennis e 1 suoi surrogati, Sono pol
passato all'Atari 2600, per poi impararmi da solo il
Basic sullo Spectrum, Ho messo parecchie volte le mani
su un C6g, sul Tl/gg4A, ZX81, VIC 20 e ora ho un
Amiga 500 espanso a 2 mega, con stampante, monitor,
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drive esterno e mega joystick. Mi posso vantare di
essere arrivato secondo a quel campionato di videogiochi
organizzato nel lontano 19&...47 dalla mitica rivista
VIDEOGIOCHI {anche se so che i tempi erano troppo
precoci per una sfida che voleva essere di portata
nazionale... A proposito sto aspettando un altro
campionato, vero, con gente che viene da tutta Italia,
con un bello stand grande ed organizzato, con mega
sponsor ma soprattutto con i vecchi cari redattori di
VIDEOGIOCHI). Perché tutta questa palla di premessa’?
In fin dei conti ai lettori non interessa cosa mangio,
cosa colleziono o che musica ascolto, e comunque di
queste cose non ho parlato. Adesso pero, chi legge, sa
di leggere una lettera di un ragazzo che vive in mezzo
alla favola dei videogiochi da quando essi sono nati e
<a di cosa parla.

Ma veniamo all'argomento che hai trattato nell'Epilogo

da te scritto e che tanto mi ha impressionato: “generazione
superficiale, banale, consumista, interessata solo a
discoteche, film americani, fumetti e libri insignificanti
e ultimo, ma non mene “inutile”, videogiochi”. Gia
perché quello che sto per scrivere non riguarda
direttamente il mondo dei videogiochi ma, anche a
costo di sembrare superbo, la societa di oggi e di ien.
Odio generalizzare, e quindi cerco sempre di fornire
esempi di singoli e/o gruppi efo organizzazioni ecc.
Sarebbe interessante se tale “adulto” (magari € tuo
padre, MBF, ma non & a scopo di insulto che parla)(bep,
risposta sbagliata, NdMBF) si interessa di calcio: magari
& una di quelle persone che si piazzano davanti alla
televisione con il piatto di spaghetti e la bottiglia di vino,
birra o acqua (scena alla Fantozzi) ogni domenica
pomeriggio e mercoledi sera a guardare i suoi beniamini
(persone che non contano nulla se non sul lato fisico)
buittare piti palle nella rete avversaria, che si altera nel
sentire che la squadra non ha un buon attaccante e che
sarebbe migliore se |'allenatore spostasse quell'altro
sulla fascia, o comprasse un'altro portiere... Mi chiedo
come si fa ad affezionarsi ad una squadra della quale,
a parte il nome, resta fisso solo lo sponsor. Non si parla
della squadra Roma in quanto proprietaria di giocatori
romani, né del Torino in quanto squadra di giocator
torinesi, e allora di chi si parla? Di nomi e di numeri,
discorso che degenera, si sapeva gia, ovviamente, in bu-
sinness. Ah, I'""adulto” non fa parte di questa categoria’
Beh, forse & un democristiano che vota da quarant'anni
Andreott1, che da quarant'anni dice che le cose devono
cambiare, e infatti cambiane: aumenti di qua, aumenti
altrove, ma lui vota DC perché di lui si fida, non ha
ancora capito che quando le cose non funzionano non
¢ il partito o il sistema di partito che nonfunziona,
SONO GLI UOMINI CHE NON FUNZIONANO (e
che rubano). Oggi bisogna votare altri uomini, sperando
che siano onesti, e, se non lo saranno, cambiare ancora,
bisogna far capire che al potere resta solo chi riesce a
far girare bene gli ingranaggi.

Eh, non & nemmeno questo tipo? Beh, forse € un
ingegnere che conosco io e che dice che la musica dei
Dire Straits e fredda, e che loro non sono nessuno, che
in macchina ascolta quasi sempre la radio (“E che
genere di musica c'e alla radio? - “Mah, di solito discoteca,
roba commerciale” - “Ah, 5i* - “si,si”) con un impianto
del costo totale di 2 milioni.

Non ci siamo ancora? Forse € uno di quegli operai che
lavorano ormai da trenta-quaranta anni nella stessa
fabbrica e tagliano ogni giomo 4-5 mila pezzi di legno,
diventando parte delle macchine che usano, e che
darebbero via il ¢**0 per non perdere il posto. Persone
che hanno scordato che la societi di oggi, moderna, ¢
ura nostra invenzione, che le leggi sono un'invenzione
nostra, e che siamo, senza vestiti, senza macchina,
senza casa, né orologio, né occhiali, solo UOMINTI.
Uomini piccoli ed indifesi di fronte alla natura, uomini
che nessuno obbliga a star fermi davanti al semafore
con la scritta ALT (quando si & in piedi) se non ¢'e
nessuna macchina nel raggio di 20 Km, uomini che
con |'ultima legge uscita non hanno neppure il diritto
di mettere le mani nel motore della propnia auto, uomim
che messi all'interno di una giungla non avrebbero di
nuovo pil leggi (Il Signore delle Mosche, William
Golding, NdMBF), ma solo loro stessi dovrebbero di
nuovo usare il cervello e prendere decisioni. Lasciare
una cosa e farne un'altra, avere opinioni proprie, avere
preferenze e ragionare (ma che ¢***o andate a fare in
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discoteca ogni sabato sera a rintronarvi il cervello seduti
in un divanetto o a sudare in mezzo alla pista?? Andate
a pattinare sul ghiaccio, su pista, a giocare a bowling,
in SALA GIOCHI, andate a vedere la partita di calcetto
del vostro comune, dove conoscete magari due o tre
giocatori e potete andare con loro fuori a mangiare dopo
la vittoria, o anche la sconfitta, che v'importa, la vita
continua, ma non seguite il gregge, il gregge sta andando
nel pozzo, guidato dai grandi industriali e dirigenti che
devono vendere la loro “merce” ad ogni costo, compresa
musica, videogiochi idioti e simili, merendine, Coca
Cola, auto e vestiti di marche varie).

Io invito, quasi prego, tutti coloro che leggono questa
lettera a non essere schiavi del sisterna! Non sono fascista,
non sono anarchico, sono, si, ME STESSO, Forse ora
ridete, ma pensateci, siete voi stessi? Fate quello che vi
va di fare? In quante cose siete limitati dalla legge? La
legge implica l'irrigidimento della societd, ovvero
I'omogeneizzazione delle persone. Non trovate che state
diventando sempre pit1 simili al vostro amico/a in tutto?
Perché andate in discoteca? Vi divertite? Se si, allora
continuate ad andarci, va tutto bene, se no smettete,
cambiate, siate voi stessi!

Mi sono dilungato molto, lo so, ma non credo che il
mio discorso assomigli ad una predica della generazione
passata, anzi: penso che il mio pensiero sia il massimo
del controcorrentismo e del contromodismo anche se
io non sono un controcorrentista. lo, lo ripeto, sono me
stesso, 50 cosa fare, e se un giorno il mio pensiero sara
di moda allora sard solo uno alla moda, so decidere,
non seguo le correnti, non vado contro le corrent, faccio
quello che il mio cervello decide. Provateci anche voi,
vedrete che lo stress svanira! La vita & un susseguirsi
di giornate, le giornate non sono fatte di 24 ore e le ore
co:00 non sono in mezzo alla notte, e l'anno non
comincia il primo gennaio.

Basta, qui finisce il NON MORALISMO di chi pensa
ed elabora ogni dato che il mondo esterno gli fornisce.
Tornando a noi, forse I'adulto non era neanche dell'ulimo
tipo citato? No? Ho ancora un'alternativa: il cristiano...
11 cristiano che va in chiesa la domenica mattina e poi
tradisce la moglie, che crede che una vita nell'aldila
deve esistere e che ovwiamente non ha mai pensato che
I'intelligenza é il risultato di segnali elettrici e chimici
viaggianti all'interno del nostro cervello, che altro non
& se non un agglomerato molto piti complesso di quello
degli animali. Adesso degli scienziati sono riusciti ad
insegnare ad alcune scimmie a parlare con l'alfabeto
muto ed esse hanno sviluppato frasi proprie, perche
non dovrebbero andare anche le scimmie nell'aldila?
L"*adulto” non ha pensato che un aldila dovrebbe essere
per forza come minimo dell'energia e che ognuno di
noi che muore andrebbe ad aumentare questa energia,
ma quando nasciamo, da dove viene questa energia’
Boh! E il cristiano prega, e prega di andare in paradiso,
pur peccando e poi confessandosi, e si sente sicuro di
sé, con dio (si, dio minuscolo, perché per me dio non
& un'entiti, ma un'energia) che lo protegge e che lo
aiuta. Povero piccolo cristiano, giungera all'esaurimento
delle forze sul letto di morte convinto che migliore vita
lo attenda, e invece dopo pochi secondi il sangue smettera
di circolare, e |'elettriciti smettera di viaggiare nei suo
nervi, e li finird TUTTO.

EPILOGO

Nasciamo, viviamo, moriamo. Durante la nostra vita
inventiamo cose che ¢l alutano a vivere, cose che i

L]

divertono, altre che ¢i aiutano a far soccombere il
prossimo, simboli a cui aggrappara per avere un senso
di vita, un motivo di vita, leggi che ci-aiutano a stare in
societd, capricci che ci aiutano a niconoscere il prossimo.
Il ragazzo che gioca accanto a me in sala giochi & un
uomo, un animale superiore alla scimmia, al delfino e
a tutti gli altri animali su questa terra. lo comunico con
lui e abbiamo qualcosa in comune. L'uomo che andava
alla giostra nel medioevo osservava i cavalieri assieme
ai suoi amici, € avevano qualcosa in comune. Ogni era
ha 1l suo tempo, i suoi oggetti, la sua vita. Oggi ci sona
i videogiochi. lo credo nei videogiochi, mi piacciono,
nella moto, mi piace, nell'auto, mi piace, nella vita. lo
non credo nella guerra, nei partiti, nella causa, in Dio.
| videogiochi non sono un ennesimo aspetto marginale
di questo secolo, almeno per noi. Come disse chissa
chi (indovina) (facile, Protagora, NAMBF) tutto & relativo
e nessuno ha il diritto di dire cosa non é importante
per un'altra persona. [l tuo "adulto” aveva la sua “causa”,
noi non |'abbiamo, e non ce ne lamentiamo. Not viviamo,
o meglio cerchiamo di vivere meglio, perché sforzarsi
di trovare una causa per cui lottare? Giochiamo, pensiamo,
lavoriamo, divertiamoci e non facciamoci del male,
semplicemente viviamo la nostra vita logicamente e nel
migliore dei modi, senza sceglierci false mete che la
societa ¢ procura (BMW, Mercedes, Armani, Vacanze
alle Mauritius) e il mondo andra meglio. W i videogiochi
e la gente che pensa con il proprio cervello!

Marco Maltese

Caro Matteo,

se i aspetti un'altra lettera di complimenti (o di insulti),
oppure una difesa di un sistema piuttosto che un altro,
o ancora suggerimenti (o critiche) alla rivista, lascia
perdere, sono qui, non importa dove, con lo stereo
acceso (non importa cosa ascolto) e ho letto I'Epilogo
alla Posta di marzo. Non ho capito assolutamente cosa
¢'entri 'assenza di ideal, stimali e valori con una rivista
come K (giusta osservazione, NAMBF), ma non posso
negare che & bello parlare (pardon, leggere), di argomenti
che, una volta tanto, esulino dal mondo dei Videogiochi,
per affascinante che sia.

Ok, fino ad ora non ho detto assolutamente nulla, quindi
arrivo al punto: anche a me un “adulto” (poi mi spieghi
le virgolette!), mi ha chiesto in cosa credo, e anch'io ho
fatto una figura da imbecille (usiamo un termine forte)
non riuscendo a trovare una risposta soddisfacente.
Almeno davanti a lui. Pei ci ho riflettuto un po’ e non
ho certo trovato la sohuzione, ma sono riuscito a spiegarmi
diverse cose, almeno credo.

In meno di un lustro abbiamo (intendo la nostra
generazione) visto cadere piti ideologie e “miti” noi che
i nostri padri e 1 nostri nonni in un secolo di storia.
Questo non dovrebbe lasciard almeno confusi? Ci siamo
trovati scaraventati involontariamente nel bel mezzo
della Storia che di certo non stavamo facendo, una Storia
vissuta da spettatori e non da protagonisti. Shamo
assistendo allo sfaldarsi di imperi e al sorgere di identita
nazionali credute seppellite per sempre e questo, tutto
questo straordinario, immenso, abbagliante casino,
dovrebbe lasciarci indifferenti? Non pud.

Cosi, lentamente, ma in modo inarrestabile, stiamo
riscoprendo |'individualismo, noi stessi. E qui sta il
nodo di tutta la questione! L'individuo. Quale essere
che pensa, che vive, che soffre e che si muove sempre
pili confuso e solo, ¢i si domanda dove andiamo: e
chi lo sa? Ma possiamo sapere qual & la meta finale: la

PERFEZIONE. Attenzione, perd, poi si parla della ricerca
di una perfezione che una volta raggiunta ci permetta
di conoscere noi stessi e di amare gli altri (in senso
buono...).
Ricercare la perfezione & in pratica un viaggio verso noi
stessi e si pud cercare di essere perfetti sempre in tutto
quello che si fa. Anche nei Videogiochi. Certo, nella
vita ci sono cose molto pilt importanti che & inutile
ricordare (ognuno lo sa meglio degh altri per quello
che lo riguarda), ma mettersi alla prova davant ad uno
schermo colorato & un modo per conoscere sempre
meglio i propri limiti e quindi per “impararsi” un po’
di pil. Mi rendo conto che possano sembrare delle
assurde stupidaggini, ma lo sarebbero solo in un caso:
quando si fa dei videogiochi la propria vita: questo €
sbagliato perché non i consentirebbe di clevarci mai
a nessun livello superiore. Allora sono utili libri, film,
domne e |a competizione onesta.
Bene, se ora non state gii dormendo tutti, ti chiedo solo
un favore: non prendere queste mie riflession: come
quelle di un pazzo maniaco, anche se forse lo sono.
Per concludere vorrei citare un brano da un libro
stupendo (che mi ha ispirato molto) e cioé “1l Gabbiano
Jonathan Livingston” di Richard Bach:
“Noi dobbiame scavalcare tutto quello che ci limita, 1l
nostro corpo non € aliro che il nostro pensiero, una
forma di questo pensiero, visibile, concreta. Spezzate
le catene che imprigionano il pensiero e anche il vostro
corpo sard libero”
Saluti,
Pietro Citavalla
Gianfrance ~“Zak™ Manscini {(Rema)

Caro Matteo,

sono un (felice) possessore di Amiga. che segue Kappa
fin dal primo numero. Non scrivo per esporre la mia
opinione su argomenti triti e ritriti, come pirateria ed
evoluzione del “Mercato Videoludico”, ma riguardo ad
un argomento che, spero, sia di interesse generale. Sard
forse uno dei pochi (ehm... Mi sai che hai sbagliato
previsione... NdAMBF) che hanno abboccato all'esca da
te Janciata nell Epilogo del numero di marzo. Innanzitutto
complimenti all“adulto” di cui parli per aver sintetizzato
in cosi poche parole il tragico conflitto generazionale
odierno: alla fatidica domanda “In che cosa credi?®,
peniso che avrei risposto che credo nell uomo, nella sua
intelligenza e razionalita. Evasivo? Non penso. Troppo
generale? Forse, ma & la base dei miei ideali. Con cid
non intendo dire che ['uvomo sia un essere completamente
razionale, ma che la sua componente razionale sia alla
base di tutto. Sono infatti d'accordo, sostanzialmente
d'accordo, con ¢id che tu stesso hai affermato, ovvero
“Tl videogioco non & un modo di fuggire dalla vita, ma
una protesta silenziosa al suo, spesso esasperato,
razionalismo” (a proposito, vorrei un chiarimento: con
il termine razionalismo intendi dire che la realta stessa
& intimamente razionale o che la ragione ¢ la fonte
principale di ogni conoscenza?)(Non credo, come
Schopenauer, che la realti sia razionale, io mi riferivo
alla vita che troppo spesso ¢ dannatamente razionale e
sopprime i sogni, la fantasia e quello che non pud essere
espresso con numeri, come voleva Hegel, NdMBF).
Comunque per tornare al sopra citato "adulto”, sarei
curioso di sapere in cosa lui creda, se siano sopravvissuti
i suoi ideali giovanili, se non si sia forse integrato nella
societd che voleva cambiare. Lo so @ facile criticare e
ricorrere ai luoghi comuni e a frasi fatte (tu stesso
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909 -« smmetti di aver ribattuto “ma ne & valsa la pena?”,

tirando in ballo, e cid mi sorprende, il piano dell'utilita
concreta, che mi sembra un poco fuori temaj(non mi
riferivo ai risultati materiali: ammiro chiunque combatte
per dei principi in cui crede veramente, NAMBF), ma
cosa dovremmo fare? Gli “adulti” ripetono contimuamente
che questo mondo di m***a sard un giorno in mano
di noi giovani, e che dobbiamo dunque prepararci a
trovare una soluzione a tutti i problemi che loro hanno
creato, Altri i accusano di non avere ideali, di rifugiarc
in realta fittizie, per dimenticare i problemi concreti.
Sono ricaduto in luoghi comuni, si pud dire che in parte
tutto cio & vero. Ma & incredibile come I'uomo nel corso
dei millenni non sia ancora riuscito a liberarsi dal
ragionare per schemi e affermazioni assolute.
Statisticamente parlando, invece, non sono sicuro di
quanto le nuove generazioni siano maggiormente prive
di ideali di quelle degli anni '60 e '70. Se comungque &
spesso vero che ['ideale del giovane d'oggi € la ricchezza
o 1l successo personale, il “combinare qualcosa nella
vita” a puro livello egoistico, la colpa € sicuramente
dell'adulto che non ha saputo insegnare altro. La nostra
generazione “superficiale, banale, consumistica” & cosi
diversa da quella che ha dato origine alla Lega Lombarda,
al Movimento Sociale Italiano, per non parlare dei partit
dell'Amore, delle Casalinghe e degli Automabilisti, ad
esempio? Sinceramente, spero di si. Dove sono finiti
tutti gli ex-sessantottini? “Abbiamo combattuto anche
per voi", sento spesso ripetere. Grazie, ma se poi mi
criticate perché mi piace giocare, non avete capito un
tubo. Si, & vero che le cose sono cambiate e oggi i
problemi da risolvere sono diversi, ma c'e sempre
qualcosa per cui combattere. E mi sembra che, ad
esempio, i piu aperti aghi ideali di uguaglianza ed unitd
e spesso impegnati attivamente alle soglie dell'unita
europea, siano 1 giovani stessi che nel tempo libero si
dedicano alla musica, ai videogiochi e a tutte le altre
cose che ¢ vengono cosi spesso rinfacciate come negative
“perdite di tempo”.

Giocare non sara forse il metodo pii efficace per
esprimere i propri ideali (ma anche la mancanza di
impegno immediato non implica la mancanza di quest]),
per tornare al piano dell'utiliti, ma é un metodo per
non restare passivi, indifferenti, per abituarsi a ragionare
logicamente a confrontare punti di vista diversi e prendere
una posizione. E vero, ci sono generi e generi, e come
per la musica ed il cinema, ad esempio, spesso ¢ la parte
commerciale a prendere il sopravvento, ma cid non
significa che tutto il fenomeno sia esclusivamente
commerciale, L'interazione di un gioco puo essere il
miglior metodo di coinvolgimento anche riguardo
problematiche piuttosto serie, ed ¢ il miglior metodo
educativo. Non commettiamo poi |'errore di giudicare
esaminando solo alcuni aspetti del problema. Se la
protesta studentesca oggi ¢ ridotta significa che c'e
meno bisogno di manifestazioni di questo tipo e che
le proprie idee si possono esprimere in altri modi, nel
modo di affrontare i problemi quotidiani. O forse manca
solo la figura carismatica, il trascinatore che venga
seguito dal gregge. Il videogioco & ormai parte integrante
ed assieme espressione del mondo moderno, forse
privo di un trascinatore, perché non c'e un motivo
universalmente valido per trascinare il “gregge” che di
ideali ne ha certamente e nemmeno tanto cattivi. La
loro espressione ¢ forse incerta perché i valori e la
mentalitd cambiano oggigiorno cosi velocemente che,
con la crisi di quelli tradizionali {ad esempio, I'importanza
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della famiglia) le alternative sono numerose, spesso
valide ma opposte. {come fa un ideale ad avere un suo
opposto, altrettanto valido? Oggi uccidere & sbagliato e
domani va bene? La morale & relativa, te lo posso
concedere, ma non esageriamo, NdMBF|
Insomima, il problema & sempre quello: é la “gente”
che si accontenta della sua ignoranza, & superficiale,
etichetta ogni cosa e cerca di stimarla, senza ben
conoscerla, esamina e giudica tutto solo esclusivamente
dal suo punto di vista, come se fosse il centro
dell'universo. Per cui, dal disprezzare chi gioca (o chi
& appassionato di qualunque altra cosa) al disprezzare,
ad esernpio, chi ha la pelle di un colore diverso, o diversi
costumi e mentalita, il passo ¢ breve.
Alla fine di questa chilometrica lettera mi rendo conto
di non aver composto un ragionamento logico ed
organico, ma di aver pii che altro scritto di getto una
serie di mie impressioni, talvolta slegate tra loro, non
pretendevo certo, pero, di porre fine in poche righe ad
argomenti tanto vasti, ¢ questa lettera ¢ piu che altro
uno sfogo improwviso. [...]
Sperando che il dibattito continui, senza cadere nel
banale, ti saluto ¢ faccio i complimenti all'intera redazione
per la rivista,

Stefano da Ferrara

Caro MBF,
ti scrivo per esporre le mie opinioni a proposito della
“richiesta d'aiuto” da te lanciata sul numera (stupendo)
di marzo: erano anni che non leggevo una Posta cosi
entusiasmante. Ma passiamo al punto. Io credo in tutto
¢it che mi circonda: in MTV, Videomusic, i libri di
Stephen King, la musica techno, le Nike, Dylan Dog,
radio Deejay, la mia squadra di calcio e soprattutto nei
videogiochi. E lo sai perché? Tutte queste cose non mi
tradiscono mai, proprio perché sono cose, oggetti.
Magari il mio Amiga a volte si rompe, ma vedi, non lo
fa volontariamente, non € cattive. Le persone, gli ideali
invece si. Non ti puoi fidare di niente e di nessuno,
amici pér primi. Seneca diceva: vivi e fuggi tutte le
amicizie, Aveva ragione, mentre il tuo “adulte” moralista
ed idealista ha vissuto nella menzogna per tutta la sua
vita. E un frustrato, e s1 vede, ha combattuto per anni
una battaglia gia persa. [l mondo non é fatto di idee,
ma di fatti. Chissa cosa ha votato? Sicuramente per
qualcosa in cui non  valso la pena credere, come hai
chiesto tu, sfacciatamente, La gente sporca, inquina,
tradisce tutto per soldi, passa col rosso, ma dov'e Il
Punitore? Dammi del materialista, dammi del anico,
mi sento solo un realista, Almeno ho qualche certezza
no?

Mel

IL FOSSO:
SE LO CONOS(CI,
NON TI UCCIDE

Caro Matteo,

non sara forse un'anamnesi (parte dell'esame clinico
che raccoglie le notizie sui precedenti della vita di un
malato nonché le notizie relative alla salute dei suoi
ascendenti) a farmi entrare nelle pagine della Posta,
ma concentrati su quello che sto per dirti.

Non accendo il mio Amiga da mesi. Ero riuscito a
disintossicarmi, ma sto cadendo di nuovo nel tunnel,
Molti staranno ora vivendo la loro “nevrosi da computer”,

Appoggiata sul tavolino una pila di dischi (pirata)
maledettamente blu, maledettamente Bulk, con il titolo
del gioco scritto a matita direttamente sul disco, senza
nemmeno una targhetta bianca... Non li abbiamo
neppure controllati con I'antivirus ed € forse questo
brivido che fa salire in noi la tensione.
Occhi fissi sul monitor.
Accendiamo il computer e infiliamo il dischetto alla
cieca. L'adrenalina é ai massimi livelli. Ancora pochi
secondi e ¢ scateneremo sul joystick e sulla tastiera nel
tentativo di far succedere qualcosa. Ma non riusciamo
a fare mulla e buttando 1 disco nel mucchio, ¢ accaniamo
su un altre. Il ciclo continua...
1l mio esempio ¢ limitato 4 cid che pud provare un
pirata con decine e decine di programmi disponibili
ogni volta. E il caso piit comune, ma gli altri? Eun breve
momento di piacere emotivo quello che ¢i separa dalla
videata iniziale di un gioco. Ma piacere provocato da
COSA?
Invite, dunque, tutti (anche le ragazze, capito Layla?),
a rispondere e a rivelare le vostre emozioni, le vostre
sensazioni.. Siete dei frustrati? Dominate il videngioco
o vi inchinate di fronte ad una simile grandiosita?
Populous vi fa sentire degli del o v1 nicorda chic si€ie ¢
rimarrete soltants degli uomini? Insomma, invece di
dare giudizi su questo o quel gioco, date dei giudizi su
voi stessi! Videogiocatore, la tua vita comincia a farsi
dura e vedrai che Posta! Ah, se lo vedrai!
Un'ultima cosa: questa lettera é rivolta principalmente
a tutti coloro che pensano che la Posta & morta, non
offre occasioni per parlare, non e 1struttiva, non attrae..
Ricky Losciale - Roma

ISTRUZIONI PER L'USO

Monopolistica redazione di K,
[scusate ma ho appena finito di studiare Economia e
sono rimasto influenzato), chi vi scrive & un ragazzo di
15 anni, ex possessore di un Amiga 1000 (sigh) e n
attesa di un bel PC (se a fine anno sard promosso).
Non credo comunque che questo vi interessi, quindi
arrivo subito al sodo: ho notato che in molti giuchi
originali. in modo particolari le adventure, sono presenti
libretti di istruzioni molta corpulenti. Questo & un
aspetto piuttosto positivo, ma su 00 pagine in genere
ce ne sono 5o in inglese, 30 in francese, 15 in tedesco
e 5 (forse) in italiano.
Non so se questo mio punto di vista sard condiviso da
tuth e so anche che non sto sollevando un problema
nuovo, Studio inglese e percio capisco gran parte di
quello che c'¢ scritto, ma mi rendo conto che alcuni
non hanno una grande conoscenza della ingua
anglosassone e percid non possono conoscere gran
parte delle istruzioni e (perché no?) della storia. Perché
questa disparita? Perché siamo inferiori agli altri?
Perché? (Chiusura alla “Muro di Gomma”).
Giovanni Formentini - Speedy -
PS
Un po' di tempo fa vi ho spedito una lettera sulla pirateria:
mi scuso umilmente per le orribili cose che ho scritto.
Se non I'avete letta (I did, NdAMBF} e l'avete triturata,
meglio cosi, il suo posto & il cestino,

PPS

Tra le innumerevoli riviste del settore siete i migliort:
contiriuate cosi,

Bye!
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[| problema ¢ assai antico, ma il fatto che se ne parli ancora
testimonia che non é stato risolto. In effetti dobbiamo
considerarct ancora fortunats, dal momento che nei primi
anni ottania le istruziond in italiano erano del tutto assent,
Ora ci sono, ma spesso | manualt sono tradotti in modo
cosi nigicolo (esempi dassici sono “topo” per “mouse”, “barra
di comando” per joystick e molti altri che per rispetto nei
vostri confronti non voglio citare) che forse sarebbe stato
meglio non trovarli all interno della confezione. Il fatio ¢
che talvolta il nostro mercato viene considerato meno
prioritario rispetto ad altri, per cui una maggiore attenzione
per la traduzione viene prestata per naziom come Francia,
Germania ¢ | paesi nordia, oltre owiamente all Inghilterra.
Cest la vie, Comunque, dobbiamo ritenerci ancora
relativamente fortunati; methisi nel panni di un videogiocatore
ungherese alle prese con Monkey lsland I1...

LODA QUELLO CHE
FUMMO...

Ave Matteo,
come va? Ti scrivo questa lettera perché credo che tu
zbbia sbagliato a giudicare il problema dei nostalgici.
Innanzitutto, io credo che tra quelli che hanno scritto
nelle Poste che ho visto non ¢i sia nemmeno un vero
nostalgico: pud sembrare contraddittorio, ma a mio
parere & cosi, infatti non ho visto i grand antiprogressisti
chie sono i nostalgia, ma ho visto persone intrappolate
in un passato che non ha piit ragione di esistere; quelle
che ho "visto” sono solo persone contrarie ad un
cambiamento in una persona che gia conoscevano.
Sei stato via un anno ed hai avuto tutto il tempo di
cambiare idea, “loro” no, ma solo apparentemente.
Non so se hai visto, ma su un numero di TGM posteriore
alla tua partenza c'era la scritta di un certo Conte Ivan
Fox: lui rappresentava |'idea che i lettori dell'epoca si
erano fatti di te: una persona straordinaria, sebbene
giovane, capace di prendere al volo le occasioni (complic
' tue capacita).
[0 stesso non sfuggo alla regola, ma cio che mi differisce
dagli altri & stato aspettarsi il cambiamento. Mi pareva,
infatti, di conoscerti, e, pur non trovandomi spesso
d'accordo con le tue idee, le rispettavo e le rispetto
tutt ora.
Quindi vorrei farti notare una cosa,
Alla lettera di Joseph 77 hai risposto parlando di “eroi
del passato che non hanno pit ragione di esistere” (non
avrei dovuto mettere le virgolette, scusa, non sono sicuro
che siano le parole esatte): ti ricordo che stai parlando
di persone che raramente superano i 20 anni, mi sembra
assurdo.
Tisaluto MBF, non mi firmo perché sarebbe un insulto
verso quelli che veramente hanno qualcosa di nuovo
da dire...

Ciao,

...5E NON TI PIACE
ClO CHE SIAMO

Caro MBF,

ho letto con particolare interesse “l'epistola” di Trash
Fede |'Hanilator e la tua risposta, e volevo dare 1l mio
modesto parere sull'argomento. Questo & un tipico
attacco “soft”, di quelli che spingono il povero recensore
addetto alla Posta a pensare “ma si, pubblichiamola”
pppure “questo si € mangiato una Fiesta al Valium”,

[oo]
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Comungque, arriviamo al dungue: mi ero trovato d'accordo
con Trash per le prime 32 nghe. Dicevo: “ecco finalmente
un progressistal”. Poi sono iniziate le sparate, e la cosa
mi & piaciuta meno, e mi pare di capire che ahche a te,
MBF, ha fatto lo stesso effetto. Quando avevo |'Atari
2600, quello era il meglio, il massimo. Ero effettivamente
uno dei pochi eletti che avevano una console, molto
meno diffuse di adesso. Ci giocavo, mi divertivo, me
ne vantava, come pud fare un bambino che “puzza
ancora di latte materno”. Non mi pare un delitto, quello
di essere bambini. Adesso che il fenomeno & diventato
di massa, & owio che da intellettuale, da circoscritto
che era, il videogiocare deve aver subito dei cambiamenti
per adattarsi ad un pubblico pit vasto, fatto di bambini,
persone mature ed intelligenti, e gente “che gira col
succhiotto ed & priva di contestazione critica intelligente”.
Lo stesso discorso dei role games, che nella mia classe
vengono denigrati da tutti, fra qualche anno il fenomeno
sara di massa, e gli RPG non saranno pill giochi intellett-
uali, nidotti a pensionati o scienziati, o comungue per
gente strana e fuori dal mondo. Cosi erano considerati,
fino a qualche anno fa, | computer, Spero di essere stato
chiaro, e se non lo fossi stato, perdonatemi, riassumerd
brevemente il concetto: Trash si lamenta perché, siccome
il fenomeno videoludico si € allargato ad una schiera
pil ampia d'utenza, i videoludentes non sono tutte
persone mature, capad di critica intelligente, ma anche
1 ragazzini che non capisceno un fico di computer, e
magari a cui non frega niente di realta virtuale, di sim-
ulatori di volo e di Rpg. Su questo non c'e dubbio, la
gente non ¢ fatta solo di Einstein o Newton o Galilei,
ma non capisco perché Trash si ostini a condannare
questo fenomeno, assolutamente naturale, in cui non
vedo nulla di catastrofico o terribile, & soltanto un
fenomeno necessario.
Senza il consumismo, forse non avremmo tutti questi
giochi e queste macchine favolose. Il boom economico
spesso (ma non sempre) porta ad un miglioramento
del prodotto, maggiore € la richiesta...
Inoltre spinge sempre di pil1 la tecnologia a progredire,
anche se il prezzo da pagare ¢ piuttosto elevato.
Da progressista a regressista: Trash, la tua lettera é con-
traddittoria. Con ci6 ho quasi finito, pazienza un attimo.
La risposta di MBF non mi ha lascato entusiasta, infatti
¢ parziale, nel senso che risponde solo ad una parte
della lettera. Inoltre non ho capito proprio il senso del
termine “computeristi radicali”. Radicale, tralasciando
i significati botanici e matematici del termine, vuol dire
qualcuno che vuole portare cambiamenti alle radici, in
profondita. Ti pare che uno che é talmente fanatico e
attaccato al suo computer da dire che le “console non
hanno anima” perché ha paura che queste invadano il
mercato, € una persona che ha voglia di cambiare le
cose alla radice?
Forse tu intendevi dire “radicale” nel senso di proprieta
della radice di attaccarsi saldamente a qualcosa. Mi
spiace, MBF, ma il termine & ancora contraddittorio.
(perché contraddittorio? Chi affida la propria sicurezza
e stabilita a qualcosa che ritiene immutabile, che “lega
alla radice” di qualcosa che potrebbe essere benissimo
sradicato da un momento all'altro & un radicale, e,
lasciami aggiungere, ingenuo e mentalmente ristret-
to, NdMBF). Scusami se ti sono sembrato fiscale o
un insegnante di lettere, non avermene, non voglio
offenderti. Saluti a te e a Kappa,

Alessandro Bonanni - Roma

HANNO DETTO

“Even better than the Real Thing”

(U2, a proposito della Realta Virtuale)
by Alessandro Bonanni

POSTA BREVIS

- La seconda lettera pubblicata sul numero 37 dal titolo
HOMO LUDENS: REAZIONI & di Filippo Falcinelli
di Perugia; ci scusiamo per |'omissione involontaria
del nome. Ah, grazie per le vignette, ma Toniutti nen
si tocca...

- A proposito della Posta del numero 37; la prima lettera
HOMO LUDENS: REAZIONI firmata da Fabio '77 non
¢ altro che una copia di una articolo di Alessandro
Bergonzoni (pubblicato anche sull'edizione 1991/92
della Smemoranda). Trovo scorretto e sconveniente
plagiare un altro autore, se me ne fossi accorto prima
non avrei certamente pubblicato la lettera,

- Non spedite lettere che trattano argomenti quali console
et similia: la rivista alla quale dovete rivolgervi & Game
Power e siccome chi risponde sono sempre io, ho passato
automaticamente quelle indirizzate invece a Kappa
(Andrea Tranfo, Mario Giantommaso, Killer)

- Joseph 77 torna con una fulminante trovata: gli Annali
di K. L'idea & vecchia, la tendenza & cambiata, e K non
e TGM. Mi spiace.

- Giorgio Venturi e Maxx Sixx “l'imprendibile” hanno
sollevato alcune critiche al giudizio di due giochi,
rispettivamente Birds of Prey e F1 Grand Prix, esaltando
il primo e ridimensionando il giudizio del secondo.
Prendiamo atto delle intelligenti osservazioni e vi
invitiamo a scrivere ancora.

- Un saluto particolare a FFS, tornato a serivere dopo
un silenzio durato mesi, con una lettera infuncata. Bella
li, fratelle, ma il tuo posto & Gheim Paua!

- A tutti coloro che ci chiedono quale sia la configurazione
PC ideale per giocare; ritengo che un 386 con almeno
16 MHz di velocita, scheda VGA e Sound Blaster sia
un sisterna eccelleénte, ma lo spazio epistolare rimane
aperto per discussioni e suggerimenti.

- 81, & ufficiale: uscird Thunderforce [V per Megadrive,
ma per maggiori informazioni, seguite il consiglio dato
a FFS. (Fan della saga)

L'indirizzo & quello, ma
una rinfrescatina non fa mai male:
KAPPA BOX

Via Aosta 2

20155 Milano

L] S
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VENDITA

SVENDO computer 128D con FD1571
mcorporato, FD1541, monitor a colan
1701 e stampante MPS1200; solo per
acguisti in blocco regalo tutta la mia
dotazione di software Cod/128 di circa un
mighaso di programmi. Solo se interessati,
Alessandro tel. 02/38102375 (sera).

Per IBM compatibili VENDO data disk
Populous the Promised Lands a L. 15,000
g Battle Command a L. 30,000, Tutti
originali, manuali in itahiano, s1a 3,5 che
5.14, gualsiasi scheda grafica. Prezzi
trattabili. Tutt'lItalia. Annuncio sempre
vahdo.

Alessio tel, 0575/848800 ore pash

VENDO per AS00 Batman the Movie,
The New Zeland Story e F/A-18 Interceptor
m blocco a L. 60,000 (pagati L. 115,000) o
singolarmente. a meta prezzo.
Rigorosamente originali, con | rispettivi
cheat-mode. Max seneta e precisione.
Antonio tel. 0423/469342 ore pash.

Magliette stampate a colori di vostre
foto, disegni, ritagh di giornale ecc. L
30,000 + spese postali. Pagamento al
ncevimento della merce,
Leonardo tel. 055/9705211 e Stefano tel.
055/901047 ore pasti.

Attenzione!!! VENDO vasta gamma di
giochi ASD0.
Luigi tel. 0536/806304 ore pash.

VENDO A500 (buone condizioni, 1 anno
circal, con 2 joystick, modulatore tv, giochd
Prezza: L. 550,000.

Nino tel, 0861-59710,/508710.

VENDO gioco originale per AS00 Wrestle
Mania a sole L. 12,000. Inoltre regalo 5
dischi ancora vuoh. Max seneta.

Danilo tel. 0934,27367.

Causa inutilizzo YENDO AZ000, ultimo
modello con Fatter Agnus 8372A, IMB di
Chip RAM, monitor stereo Philips a colon,
digitalizzatore audio professionale, mouse,
joystick, programmi e giochi oniginali, 2
drive interni. L. 1,500,000.

Nunno tel, 02/27300295.

VENDO espansione di memoria 512K
senza orologio, per Amiga, nuova e poco
usata a L. 35,000. Inoltre vendo tutti i
migliori titoli per Amiga (es: F1 Grand Prix,
Lotus 2, Another World e tantissim altri),
Annuncio sempre valido.

Claudio Spina via San Bartolomeo, 23 -
86021 Bojano (Cb) tel. 0874,/778200 ore
past.

VENDO stampante per PC, ottimissimo
affare; 'LQ 3500 DI", seminuova, 24 agh,
100 diverse combinazioni di stili con
stampa grafica, trascinamento carta a
frimone. Prezzo discutibie!

Dande tel, 02/6468933 ore serall.
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VENDO giochi originali per Amiga a L.
10,000 cad. Alcuni titoli: Bad Dunes vs.
Dragon Ninja, Batman; Bionic Commando;
Bubble Bobble: Chase H.Q.;: The New
Zeland Story; Vigilante; Pac-Mania; Xenon 2,
ed altri. Solo zona Milano.

Armiando Lugh via deghi Umiliati, 42 - 20138
Milano tel, 02/501411 ore past.

VENDO o scambio giochi per PC,
gualungue formato. Alcum titoli: Monkey
istand 1 e 2, Wing Commander [l, Eye of the
Beholder H, Civilization, & molti altri. Solo
zona Roma,

Andrea tel. 06/4505006.

VENDO dischi di ottima qualita da 3.5 a
L. 450 cad. e da 5,25 a L. 550 cad.,
inoltre dischi di marca, accessori e
programmi per C64, Amiga e PC.

Biagio tel. 0833/371831

VENDO giochi per ASQ0 da piu vecchi al
pit nuowi a L. 1,000, disco escluso,
Massimiliano Mosca tel. 0577,/220568 ore
pash.

VENDIAMO a prezzi stracciati giochi e
programmi per [BM e compatibil. Alcun dei
nostri titoli sono: Monkey Island 2, Larry 3,
Willy Beamish, Police Quest 3, King Quest
5, Space Quest 4. Solo zona Roma.
06,/9587650 - 06/9587307 ore pasti.

Causa inutilizzo VENDO A500 1.3 nuovo,
espansione d memoria, drive esterno,
scheda atonce EGAVGA, monitor a colon e
monocromatico Philips 8833, mouse,
portadischi, copricomputer, tastiera
musicale, + 550 dischi di gioch e utilities +
le ultime novita. In omaggio 2 joystick,
mouse, schermo antirfiesso, portamouse e
presa scart. L. 1,500,000 non trattabili,
Demis tel. 0429/70947]7 ore pash.

VENDOQO molti programmi originali per
Amiga, e alcuni per MSDOS, a prezzi molto
favorevoli; ad esempio Falcon, Railroad
Tycoon, Powermonger, Harpoon, ed altr.
Scrivere per elenco completo,

Bruno Solamito via Tornatore, 8 - 18035
Dolceacqua (lm).

VENDO A500 (1.3] + mouse +
espansione. Tutto compreso di manuali e
cavi di collegamento + 50 giochi che
sceglieral su una hsta di 150 titoh (tuth ded
1990-91-92) a L. 550,000 (senza giochi;
con | giochi da trattare).

Andrea tel. 0385/48424 (dopo le are
14,00).

VENDO Amstrad PC compatibile 1640,
1 floppy da 5,14, 640K di RAM, scheda
grafica EGA {750x350), monitor 14 pollici a
colon, tastiera estesa, mouse, scheda
sonora Sound Blaster + software, DOS 3.2,
casse, microfono, portadischi 50 posh, un
centinaio tra giochi @ programmi, copri
computer, riviste TGM. Il tutto,
perfettamente funzionante, a sole L.
1,250,000 anche trattabili.

Larenzo tel. 049,/502152 ore pasti.

Causa inutilizzo VENDO cartuccia Action
Replay per AS00 a sole L. 80,000. Vendo
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inoltre drive per C64 a sole L. 50,000,
Nico Magosso via Caselle, 10 - 45026
Lendinara (Ro) tel. 0425/63061

VENDO espansione memoria 2MB per
A2000 autoconfigurante espandibile a 8ME,
della Golden image completa di manuale e
imballaggio lagoste '91) a L, 250,00
trattabih.

Gianluca Bona tel. 0131/345654 (ora di
pranzo o sera tardi.

CERCO

CERCO giocatori (non troppo esperh) di
Dungeon & Dragons (Basic et} per
formare un gruppo con me, non ¢'e himite di
eta (io ho 15 anni). Possibilmente zona
Parto Torres.

Manuel tel. 079/51084] ore past.

CERCO giochi in confezione originale
per PC compatibile 386, sia 3,5 che 5,14
Massimiliano Ansaloni via de Giovanmi, 29 -
40129 Bologna.

CERCO disperatamente Monkey Island
2 e Le Chuck's Revenge per AS00,

Fabio Casari via Torino, 24 - Modena tel.
059/372958,

CERCO A500 plus e non, ad un prezzo
ragionevole anche se non in perfette
condiziom, ma naturalmente funzionante!
Pil qualche gioco come: Golden Axe,
Ghouls'n'Ghosts, ecc. Rispondete presto!
Non resisto pid! Si richiede massima
sereta,

Francesco Puglisi c.so Matteotti, 111 -
65014 Giarre (Ct) tel, 095/939665,

Per A2000 CERCO hardware/software,
manuali, demos, animazioni, anche su
videptape VHS/SVHS, Annuncio sempre
vahdo.

Giorgio Piazza via Vecelio, 21 - 20052
Monza (M) tel. 039/836456 ore past.

CERCO disperatamente drive esterno
(circa L. 90,000) e tastiera {circa L.
60,000) per AS00. Trovarmi e facile,
telefonare costa poco.

Fedenico tel, 059/306565.

CERCO disperatamente F1 Manager per
AS00, lo scambio anche con giochi come:
F1 Grand Prix, Robocod, Robocop I,
Monkey Island 2, Wrestie Mania, ecc.
Riccardo Litrico via del Fasano, 49 pal. L -
95040 §. G. Galermo (Ct) telefono e fax N°
095/3596239.

CERCO per Amiga programmi di grafica
solo orignall {ipo Imagine, Real 30, ecc.l e
completi di tutto (confezione, manuali)
perfettamente funzionant.

Romano Nannini via della Leccia, 37 -
57128 Livorno.,

CERCO |disperatamente) per Amiga,
Herpes of the Lance & Shadow Lands, sono
disposto a scambiarh con Robocod (lames

NNUNCI

Pound ll}, Double Dragon il e Dragon's Lar i,
Federico Amigoni via Ungarett, 23 - 24068
Seriate (Bg) tel. 035/301639.

SCAMBIO

SCAMBIO programmi (giochi e utilities),
manuali & informazioni per Amiga,
preferibiimente zona Roma. No lucro.
Massima serieta. Vendo inoltre (o scambio)
numeri 1-24 di The Games Machine.
Annuncio sempre vahdo

Riccardo Losciale largo Ugo Bartolomes, 5 -
00136 Roma tel. 06/3708397 dalle ore
20,00 alle ore 21,30.

SCAMBIO soluzioni e trucchi per Amiga.
Antonic Masella via E. de Nicola, 3 - 74023
Grottaghe (Ta) tel. 099/669012.

SCAMBIO soluzioni e trucchi di ogni
genere per Amiga e Co4.

Andrea Cometa via P. delle Ginestre -
74023 Grottagle (Ta) tel. 099,/867693.

CONTATTI

The Amyworld cerca nuovi soci a Milano.
e possiedi un Amiga e sei stanco del
solito software, unisciti a noi! Il nastro
obbiettivo & quello di creare un gruppo di
amici per lo scambio del software e Ia
condivisione della nostra passione preferta;
I'Amiga. Allora, cosa aspeth, per abbonarh
gratuitamente, CONTATTAC! subito!

Tel. 02/4691546.

Il Commodore 64 Club & ancora vivo e
vegeto ed opera in wa U. Maddalena, 46 -
73048 Nardo' (Le), Scrivete per ricevere |a
rivista, il bollettino e le modalita per
abbonarsi.

Attenzione! Sei un fan delle avventure
grafiche Lucasfilm, che trovi mighori in
assoluto? -Si?- Allora cosa aspetti ad aderire
al Lucas Fan Club, per scambiare consigh,
giochi, @ sapere le ultime nowvita sui miglion
videogames in assoluto™

Giovanni Losi wia 8, Angelo Buizza, 84 -
25020 Flero (Bs) tel, 030/2761265 ore
pasti (tranne il martedi).

Cerco CONTATTI per AS00 in zona
Vercelli per scambio di giochi 0 per passare
momenti dvertenti insieme,

Silvio tel, 0172/381992 ore pasti.

Cerco CONTATTI per scambio software
Amiga. Inoltre acquisto software per PC,
Lorenzo tel, 0433/43708,

Cerco possessori di Amiga
500/1000/2000 in tutta Italia per
scambio videogames, trucchi, hardware,
libri e notizie sul mondo del software.
Rispondo n tutta ftaka. Max seneta.Cosimo
Fischetti via A. Volta, 21 - 74012 Crispiano
(Ta) tel. 099/611528 - 612496,

http://www.oldgamesitalia.net/
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THE SOUND SOURCE I".

collegata al o PC
produce le voci dei
tuot erot offrendo
orchestrazionl
ed effett

Chi e cosi pazzo da mettersi

nei panni di ROGER RABBIT?... TU!
La tua missione : riagguantare quel monello di BABY HERMAN

prima che MOMMY si accorga della sua fuga. Altrimenti ne vedrai

di tutti 1 colori. Ti aspetta ogni sorta di inghippo: il birbante € molto
sveglio e la travolgente JESSICA ti tiene d'occhio. Sei stato avvisa-

to... La Disney Software ti offre questo cartone animato interattivo
con una grafica fantastica, delle animazioni deliranti e una colon-
na sonora che ¢ la fine del mondo.

Developed by BlueSky Software INFOGRAMES .‘l.‘h
£ 1987 The Walt Disney Company and Amblin Entertainment, Inc. ﬁ‘ﬁ t‘

Distribuito da
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INVASIONE
INSETTOIDE

Alla Ocean devono amare le formiche visto che dopo Sim-Ant & ancora uno
di questi minuscoli animaletti il protagonista del loro nuovo gioco, Push
Over. Un ragazzino sbadato ha perso i suoi snack al formaggio e spetta al
coraggioso soldatino G.1. Ant il gravoso compito di recuperarli. Si tratta di
un rompicapo strutturato su pit: livelli con ostacoli da evitare e spianare, e
molte insidie. Al gioco & legato un concorso abbinato a una nota ditta ingle-

se di snack al formaggio.

Elettronico, Watson

Sono emersi nuovi particolari sull'avventura investigativa della Electronic
Arts di cui gia avevamo accennato nello scorso numero. The Case of the Ser-
rated Scalpel, per IBM PC e compatibili, & un‘avventura grafica in stile Sier-
ra/Lucasfilm. Ambientata nella Londra vittoriana di fine ottocento,
I'avventura ha come protagonisti (come poteva essere altrimenti?) il geniale
Sherlock Holmes ed il fido assistente Watson. Un misterioso maniaco omi-
cida squarta giovani donne in vicoli bui. Mentre la polizia paventa il ri-
torno di Jack lo Squartatore, Holmes intuisce che gli omicidi senza
movente nascondono qualcosa di ancora piu sinistro. Cinquanta loca-
zioni e centinaia di indizi permetteranno a Holmes di verificare la ve-
rita di uno dei suoi aforismi preferiti: “Le cose pil importanti possono
dipendere dai particolari pil insignificanti”. La schermata che potete
vedere qui a fianco parla da sola per quanto riguarda I'aspetto grafico
del programma. Atteso per agosto, The Case of the Serrated Scalpel do-
vrebbe essere il primo di una serie di avventure che utilizzano 1l nuo-

vo sistema elaborato dalla EA.

ST subito a seguire.

Di tutto un po’

Dopo la cessione della Virgin
Mastertronic, e la conseguen-
te distribuzione dei prodotti
Sega, alla Sega stessa, la Vir-
gin Games si e gettata a capo-
fitto nella produzione di
giochi per tutti i formati esi-
stenti sul pianeta, dai compu-
ter alle console, dai CD-ROM
al CDTV.
Andiamo con ordine. Il titolo
piu atteso e sicuramente piu
prestigioso e Dune, |'adatta-
mento dello stupendo libro di
fantascienza di Frank Herbert.
Sviluppato in compartecipa-
zione dalla Virgin e dalla fran-
cese Cryo Software, Dune
vuole essere il pit possibile fe-
dele al romanzo da cui @ trat-
to, combinando allo stesso
tempo diversi elementi creati-
vi. Dune, ia cui uscita e prevista
a maggio, @ un mix di strategia
e GdR, con grafica superlativa e una colonna sonora evocativa

| platform game con grafica di ispirazione giapponese sono di moda.

Dopo Leander della Psygnosis, anche la Electronic Arts si tuffa nella

mischia con Risky Woods. Si tratta di un'avventura arcade che, nelle

} intenzioni dei realizzatori, combina esplorazione, azione e combatti-

mento. La trama segue le avwenture del giovane guerriero Roham nel

i suo tentativo di liberare i saggi monaci del regno da un incantesimo

PR he li ha trasformati in statue. Sono annunciati dodid livelli, venti ne-
8 mici diversi, scorrimento parallattico e potenziamenti che prendono la

8 forma di incantesimi. A luglio per Amiga, con le versioni per PC ed

L’Oriente rosso

B A volte succede:
la fantasia antici-
pa la realta. E
quanto accaduto
con Crisis in the
f Cremlin, il gioco
di simulazione
fantapolitica pro-
3l grammato dalla
Spectrum Holo-
byte. Sebbene uscira per IBM e compatibili solo
in maggio, Crisis venne progettato all'inizio del-
l'anno scorso e pud vantarsi di essere |'unico gio-
co per computer ad avere previsto il golpe
moscovita d'agosto. 1l giocatore indossa gli sco-
modi panni di Gorbachov e la simulazione inizia
con l'insediamento al Cremlino del leader sovie-
tico nel 198s5. L'obiettivo & resistere al potere per
30 anni (il record personale di Gorby e 6 anni).
Si pud scegliere lo schieramento con cui allearsi
(stalinisti della linea dura, nazionalisti o riformi-
sti), Il giocatore deve prendere decisioni di im-
portanza capitale per il benessere della Rodina e
riuscire a superare le diverse crisi che gli si para-
no davanti senza ammalarsi di raffreddore (eh
eh). L'erede di Balance of Power prendera il potere
su PC e compatibili entro la fine di maggio.

E se la vita al

B Cremlino é trop-
ll po stressante,
perché non con-
cedersi qualche
pausa rilassante
di tanto in tanto
con la versione
aggiornata di Te-
tris? Super Tetris (sembra il titolo di un gioco per
Super NES) offre numerose opzioni inedite, co-
me la possibilita di demolire i blocchi facendo
uso di bombe e un numero limitato di blocchi a
disposizione per ripulire ogni livello dagli ostaco-
li gi2 presenti. La versione PC uscira all'inizio di
maggio, mentre Amiga ed ST dovranno attende-
re fino alla fine del mese.

che la Virgin Records pubblichera addirittura su CD.

L'altro grosso titolo della Virgin di questo mese & Lure of the
Temptress, la risposta inglese alle avventure grafiche america-
ne della LucasArts e della Sierra. Creato dalla Revolution So-
ftware, e basato sul sistema Virtual Theatre, LOTT & un fantasy
GdR che offre una sensazione da “mondo reale”, con | perso-
naggi che conducono vite indipendenti e un livello di detta-
glic che offre molte possibilita di interazione.

Altri titoli in ordine sparso sono: Pool di Archer Maclean, "au-
tore di Jimmy White's Whirlwind Snooker, che ha focalizzato la
sua attenzione sul biliardo americano a 15 biglie; Fables and
Fiends: The Legend of Kyrandia, un‘avventura fantasy sul gene-
re di classici come "Alice nel paese delle meraviglie”, realizzata
dalla Westwood Associates (quelli di Eye of the Beholder) che si
concentra piu sull’interazione tra i personaggi che su maghi,
demoni, spade e robe simili;Rookies un gioco di guerra con vi-
sta isometrica tridimensionale in cui si manovrano soldatini; A-
pocalypse, uno sparatutto particolare ma pieno d'azione e con
sonoro sintetizzato di bombe, mitragliatrici, mine, ecc.; Reach
for the Skies, un simulatore di volo ambientato durante la 2*
Guerra Mondiale che pud essere giocato anche come gioco di
strategia. L'uscita di tutti questi titoli & prevista tra I'estate e
I'autunno 1992.
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ARRIVA L'AMIGA 600

La prima macchina della nuova
serie di Amiga, che dovrebbe
presto invadere il mondo
dell'informatica casalinga, &
stata presentata ad Hannover
nell'ambito del CEBIT 'gz. Il
computer presenta alcune
differenze di rilievo rispetto
all’Amiga 500 Plus di recente
presentazione. La prima cosa
che salta all'occhio & la
mancanza del tastierino
numerico e dei tasti cursore
disposti a croce, questo nuovo
assetto della tastiera rende

si ringrazia next computer

rho (milano) 02/93505280

12 < MaGEI0 1952
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I'’Amiga 600 piu piccolo di un
terzo rispetto ai vecchi modelli della serie 500.

Esaminando le porte di espansione e di collegamento notiamo
con piacere che & stata aggiunta un'uscita RF che consente di
collegare la macchina direttamente ad un televisore;
continuando nel nostro viaggio fra le porte d'espansione
arriviamo ad una misteriosa fessura sul lato sinistro della
macchina. Si tratta di un connettore per cartridge PCMCIA, che
accetta schede simili a delle carte di credito con una capacita che
puo arrivare fino a 4 Mb.

L'altra grossa novita dell’ Amiga 600 € la possibilita di
acquistarlo con un hard disk incorporato che potra contenere da
20 a 120 Mb (il modello con hard disk verra denominato - con
lacerante fantasia - Amiga 600 HD). Questa possibilita apre un
nuovo orizzonte per tutti i programmatori e gli sviluppatori di
software per Amiga, in quanto per la prima volta un Amiga
destinato al grande pubblico disporra di un hard disk di serie.
Speriamo di poter cosi assistere ad un rifiorire nel mercato dei
giochi che gia per troppo tempo & stato frenato dalla mancanza
di una memoria di massa veloce e capace.

11 giudizio sul nuovo nato in casa Commodore & abbastanza
positivo, sara ora possibile trasportare un Amiga con relativa
facilita, potendolo collegare a qualsiasi televisore, anche se
I'eliminazione del tastierino numerico potra creare dei problemi
di compatibilita con alcuni programmi (in particolare i
simulatori di volo). Aspettiamo ora con ansia le nuove macchine
annunciate dalla Commodore per verificare se le loro intenzioni
di mantenersi al passo con i tempi verranno rispettate.

SCHEDA TECNICA

Motorola 68000 -16 bit
7,09 MHz

Fat Agnus 8372A 1 Mb
8873 Super Denise ECS
5718 Gary

CPU:
Clock:
Coprocessori:

Memoria: 1Mb
Interfacce: Dischi esterni
Mouse/Joystick (2)
Seriale (RS232)
Parallela (Centronics)
RGB Analogico
Composito a colori RCA
Modulatore RFA
Connettore PCMCIA
Audio Stereo

Kickstart 2.05,

Workbench 2.05

Video:

Software di sistema:

ABACUS MOSTRA MERCATO

Giunge alla terza edizione la manifestazione dedicata
all'informatica e la telematica per lo studio, I'hobby e la
casa.
La fiera aprira i battenti a Milano il 7 maggio, per chiuderii
I'11 maggio; I'ingresso sara gratuito per facilitare la visita
al gruppi familiari che sempre piii costituiranno il target di
questo segmento dell'elettronica. Fra le novita di quest'anno
troviamo un'ampia sezione dedicata ai prodotti multimediali:
CDTV, CD-ROM & il nuove CD-l delia Philips, considerando
che guesti supporti possono contenere fino 600 Megabyte
di dati, & facile capire che ci troviamo davanti ad una sezione
dedicata al futuro dell'elettronica di consumo.
Naturalmente non mancheranno delle sezioni dedicate
alle ultime novita nel campo della Realta Virtuale: sara
possibile esplorare personalmente guesto nuovo fantastico
mondo, le cul porte sono state, per ora, soltanto socchiuse.
Per informazioni: 02/48195375-02/4983542.

IL 12 CAMPIONATO
ITALIANO
DI VIDEOGIOCHI

La prima sfida nazionale di
videogiochi sponsorizzata da
K e Game Power sta proprio
decollando: migliaia di iscritti
in tutta Italia si stanno
unendo per dar vita ad un
evento di proporzioni
colossali. La Rizzoli Corriere
della Sera visto il successo
della manifestazione ha
deciso di spostare la finale
al mese di settembre, consentendo cosi a tutti i
ritardatari di partecipare. Chiunque desider]
partecipare puo rivolgersi ad un negozio Glocheria.
Buon divertimento!

IL TORNEO
DI HOLO-SQUASH

Lo wporkin dizetta g4l Faturor La Lindasoft organizza il primo
torneo di Holo-Squash, per
partecipare sara sufficiente
inviare una fotografia del vostro
record entro il 30 Novembre a:
Lindasoft. Via Pindemonte 15 -
20052 Monza. Sono previsti
superpremi per i primi tre
classificati, Swatch da collezione
fine al 10" posto e bellissime
magliette ai primi venti. Per
informazioni: 039 /835052 orario
serale.
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Avrai il comando di un distaccamento della cavalleria USA, . t}‘r""‘ &8
mantenere l'ordine nella tua zona, controllare gli indiani, | lg:- |
banditi, i ladri e i fuorilegge. Dovrai proteggere 1a ferrovia, le s
carovane e le fattorie. Sara tuo compito addestrare le reclu-
te facendone dei dun soldati. Un durc compito per un duro
eroe del Selvaggio West.

=

THE CHARGE OF THE LIGHT BRIGADE:

La carica dei 600 fu un fantastico atto di coraggio da parte
della cavalleria Inglese contro | cannoni Russi nella guerra
di Crimea del 1854, una guera fra gli eserciti alleati di
Francia, Inghilterra e Turchia contro i Russi. In questo gioco
comanderai tutte le unita del tuo esercito, sia individual-
mente che in gruppi. Una grafica eccezionale accompagna
uno dei giochi di strategia piu divertenti degli ultimi anni.
Daglh stessi autori di "Rorke’s Drift",

SAMURAIL: THE WAY OF THE WARRIOR

| XV secolo in Giappone é conosciuto come il periodo
Sengoku, che significa "Paese in guerra con Se Stesso”. i
potere era dei signorotti locali, | Dalmyo, ¢che dominavano
grazie alle loro bande di guerrien. In questo gioco sarai uno
ai quesh signon delia guerra e dovrai tentare di conquistare
lintero Giappone attraverso una metodica espansione delle Distribuito in Esclusiva da

tue forze. La ncostruzione storica di questo gioco é sicura- s OFT E L

mente 1a piu accurata mai realizzata finora.
DISPONIBILI PER AMIGA E PC COMPATIBILI Via A. Salinas 51/b 00178 Roma
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osRINES LIS

UN CALCIO ALLA NOIA

Gli Europei di calcio stanno per cominciare e la Domark
ha pensato bene di firmare un accordo con la Taito per
la conversione di European Football Champ, un coin-op
che ha furoreggiato nelle sale giochi di mezzo mondo.

L'uscita & prevista per giugno su tutti i formati. Kick Off
3 & Sensible Soccer in pericolo? Chi ha apprezzato Mig 29
Superfilcrum sara felice di apprendere che la Simis ha
cominciato a lavorare su Harrier Assault un simulatore
di volo basato sul famoso aereo a decollo verticale usato
dalla marina militare americana, per poterlo ammirare
dovremo, perd, attendere fino ad agosto.

La Tengen sta per terminare Rampart, il gioco di cui vi avevamo gia parlato
nel mese di marzo, I'uscita & prevista per agosto e vi polete aspettare una

recensione su K di settembre.

La Domark non poteva perdere I'occasione di sfruttare la popolarita di

Cristoforo Colombo in occasione del cinquecentenario della scoperta

dell' America e cosi ha pensato bene di programmare Columbus un gioco
di strategia e di esplorazione che vi fara rivivere le emozioni dei primi

esploratori del Nuovo Mondo. Per emulare le gesta del nostro illustre
conterraneo dovremo perd aspettare fino a settembre. Questo gioco come
gli altri sara disponibile per tutti i formati a 16 bit.

AMIGA MULTIMEDIALE

Era ora! Sembra che finalmente la

Commodore abbia deciso di scoprire
le carte per quanto riguarda il lettore
di CD-ROM per Amiga. La periferica
che dovrebbe essere denominata
As7o (e non Abgo come si pensava in
principio) si colleghera alla porta
d'espansione sul lato sinistro
dell’Amiga e richiedera un mega di
Chip RAM per poter funzionare.
L'A570 funzionera sia con la

18 x MAGGIO 1992
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versione 1.3 del sistema operativo che
con la 2.0. Per ora la macchina sara disponibile solo per A500 e
Asco Plus, ma speriamo che la Commodore produca al pii
presto una versione compatibile con A2o000 e Ajooo. L'uscita in
Inghilterra & prevista per maggio, speriamo di non dover
attendere ancora per molto!

Da Sysop a Dj
con |I'Amiga

I1 Sysop della BBS Ultimo Impero, in cui &
presente |'area Kappa gestita in

ha collaborato alla realizzazione
j del progetto Dance Pool Time
Compilation che includera il
brano Amiga realizzato interamente con
un Commodore Amiga 2000, Chi fosse interessato
sappia che il disco verra pubblicato dalla Sony Music

Publishing.

collaborazione con Paolo Paglianti, [ g% erw nesesY NS

Varie ed
eventuali

Accolade
annunr.in l'uscita
di due nuovi titoli
nella sua gia|
nutrita serie di
giochi sportivi.
Hardball 1l é |l
terzo episodio del
piu famoso gioco
di baseball e presentera numerose innovazioni e
migliorie; disponibile solo per PC uscira nella
seconda parte del 1992.

La Microprose non
avra vita facile
nell'ambito delle
simulazioni di
guida per PC, il
suo attesissimo
Formula 1 Grand
Prix (previsto per
settembre) verra
infatti affiancato
da Grand Prix |
Unlimited della
Accolade che sara
dotato di wun |5
Course editor che |
vi permettera di
disegnare i vostri
circuiti come preferirete. Chi vincera fra i due
prodotti? Ai posteri I'ardua sentenza (e a noi le
recensioni quest'autunno).

System 3 alla nscossa

Dopo averci fatto attendere per piu di due anni il lo-
ro Myth per Amiga, i programmatori della System 3
hanno deciso di darci il colpo di grazia con Silly Putty
un gioco a piattaforme basato sulle gesta di un pez-
zo di micronite (???Qualcuno si ricorda ancora
cos'é?). Se cominciate ad essere scettici, ricordate i
fasti della System 3 sul Commodore 84, vi garantia-
mo che alla System 3 hanno fatto un ottime lavoro,

riuscendo a
creare uno

dei perso-
naggi piu
strani nella
storia dei
video-
giochi.
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Gli eventi sportivi sembrano destinati ad es-
sere i principali protagonisti dei giochi di
quest'anno. Ciaran Brennan dichiara aperte
le ostilita e prova per K un nuovo gioco di
calcio.

Le favorite di Hare & Yates, Southampton & Morwich, saranno affiancate da 98 altre squadre: il gloco
compranderd 64 squadre d club suropes & 36 narlonall. Non solo, Il glocatore potrd anche crears Il
proprio look: "in tutto, sl possono avers quattre colord per la divisa,” splega Yates, "due per la magila,
& uno per | pantaloncinl & le calze™. Notate le immaginl delle scivolate - per fortuna sono state cambia-
te guasl sublbol

http://www.oldgamesitalia.net/
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il Ci sono due gruppi di per-

sone che dobbiamo con-
vincere: i fedelissimi di Kick Off -
dobbiamo dimostrare loro che il
nostro gioco & migliore - e coloro
ai quali Kick Off non & piaciuto af-
fatto, gli stessi per cui abbiamo
cercato di rendere le cose piu
semplici possibili". Lo dice Jon
Hare della Sensible Software par-
lando dei probabili acquirenti del
loro prossimo gioco di calcio -
praticamente tutti!

Visto il grande interesse suscita-
to dagli imminenti Campionati Eu-
ropei di Calcio in Svezia (povera |-
talia...) ogni software house sta
studiando il modo per sfruttare
I'evento. Purtroppo gualungue co-
sa producano sara inevitabilmen-
te messa a confronto con il mi-
glior gioco di calcio mai
realizzato, lo splendido Kick Off 2
della Anco.

Ma si sa, ognuno tira |'acqua al
proprio mulino e Hare profetizza
che Sensible Soccer potrebbe da-
re del filo da torcere all'intramon-
tabile classico. Prima di tutto fa
notare che | creatori del gioco
sono dei fan di Kick Off percid
hanno almeno un'idea di quello a
cui vanno incontro "e, del resto,
questo genere non ci & del tutto
nuovo”, continua. "Dopo tutto
siamo i creatori di MicroProse
Soccer (un classico per gli 8 bit)
che ha ottenuto parecchie recen-
sioni favorevoli®.

Hare e il suo socio, Chris Yates,
hanno sempre desiderato fare un
gioco di calcio per i 16 bit ma &
stato solo durante |e fasi finali
dello sviluppo di Mega-lo-Mania
che hanno deciso che questo sa-
rebbe stata il loro prossimo pro-
getto. "Abbiamo giocato a lungo a
Kick Off 2," dice Yates, "ma dopo
un po' sono affiorate le solite im-
perfezioni: alcuni bug, il fatto che
si vada in scivolata anche guando
non si intende farlo e che non si
veda una parte sufficiente del
campo per pianificare alcune ma-
novre offensive in anticipo”.

http://www.oldgamesitalia.net/

Mettendo insieme le loro idee,
decisero che avevano bisogno di
un gioco che fosse giocabile all'i-
stante ma che contenesse abba-
stanza elementi da renderlo inte-
ressante per un bel po’ di tempo.
Arrivarono anche alla conclusione
che dovevano concentrarsi forte-
mente sulla presentazione: "Vole-
vamo che una partita a Sensible
Soccer fosse come guardare ‘a te-
levisione, non come giocare @ un
videogioco," dice Hare.

Il primo passo fu creare degli ef-
fetti sonori spettacolari: "Abbiamo
intenzione di utilizzare il suono di-
gitalizzato dei calci al pallone (non
ai giocatori!) e |'incitamento della
folla che varia a seconda delle fa-
si di gioco. Se, ad esempio, |a
squadra rossa sta giocando con-
tro la gialla | sostenitori deil rossi
cominceranno a scaldarsi quando
la loro squadra gioca bene - non
solo, ci potrebbero essere suoni
di mortaretti e tamburi”.

Ma sarebbe sbagliato dare |'im-
pressione che basti qualche bel
suono per fare un buon gioco. Ya-
tes spiega: "Graficamente voleva-
mo ottenere qualcosa di migliore
di Kick Off che permettesse di ve-
dere cosa stanno facendo | gioca-
tori”. All'attuale stadio di sviluppo
i giocatori sembrano aver firmato
un contratto di trasferimento da
Mega-lo-Mania ma non sono anco-
ra finiti: "Ci sono molti particolari
da aggiungere,” avverte Hare, "ri-
messe |aterali, rovesciate - il mas-
saggiatore potrebbe entrare in
campo con la sua spugna magica
ogni volta che un giocatore subi-
sce un fallo”.

Malgrado lo sforzo speso nella
presentazione, la Sensible Sof-
tware si rende conto che la cosa
pil importante & la giocabilita, Co-
me era lecito aspettarsi, Hare r-
mane ottimista: "La ragione per
¢cui noi crediamo che questo gioco
sia destinato a battere Kick Off
sta nel fatto che Kick Off ha trac-

MAGGIO 1302 K 17
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ciato una via - sappiamo quali
controlli avra la prossima versio-
ne e guesti non possono essere
cambiati perché sono ormai par-
te integrante del gioco. Cio che
noi stiamo facendo & un passo a
vanti - |'Anco non pud farlo per-
ché altrimenti non ci sarebbe piu
Kick Off. || nostro gioco dovra es-
sere un insieme dei mighori ele-
menti di Kick Off, di Speedball 2
e MicroProse Soccer. | giochi mi-
gliori sono sempre miscele di al-
tri giochi di successo”.
Comunque, cid che realmente ca-
ratterizzera il programma e fara
la gicia di molti giocatori sara la
quantita di opzioni. La scelta del
le squadre, ad esempio, sara
guasi ilimitata compresa una
scelta di maglie in tinta unita, a
strisce o cerchi (stile Sampdo-
ria). Ogni squadra avra una divi-
sa ufficiale e una esterna e sara
possibile assegnare un nome ad
ogni giocatore a sua volta scelto
tra tre tipi: bianco con capelli
chiari, bianco con capelli scuri e
di colore - cosi da poter ricreare
la propria squadra o da utilizzare
| nomi dei propri amici.

La possibilitd di dare il nome ai
giocatori non sara perd solo fine
a se stessa come spiega Hare:
"Quando si segna una rete il
computer registrera il marcatore
e guando il punteggio verra mo-
strato sul fondo dello schermo
compariranno anche il nome del
giocatore e il minuto”.
Owiamente | replay saranno un
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I replay cf mostra [ nostr moment! of glorial

elemento vitale ma ancora una
volta ci sara una novita - ogni vol-
ta che si rivede un'azione ¢ un
goal la sequenza sara salvata co-
si, a fine partita, si potranno rive-
dere le azioni salienti. Sfortuna-
tamente alcuni problemi tecnici
limitano a dieci le sequenze ma
in fondo cosa pretendete, La Do-
menica Sportiva?

Finalmente ¢i spiegano alcune in-
teressanti meccaniche del gioco.
Hare comincia: "Ogni giocatore
controlla una parte del campo
(ma guarda, giocano a zona...)
quindi, a seconda di dove si tro-
va la palla, cerchera di awicinar-
si senza perd sconfinare. Ci sono
comungue due giocator che so-
no liberi da tali restrizioni, il gio-
catore con la palla e un compa-
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Tuttl gil eventi che non riguardano il calclare la palia sono gestitl da guesta videata che pud essera -
chiamata guando la palla sl trova fuorl gloco. “E’ davvero semplice da usare,” dice Yates. "Basta se-
lazionare |'allenatore par chiedere una sostiturione o cambiare tattica o || massagEiatore per cccupar:
sl di un glocatore ferito™. A proposito alcunl nomi non vi sembrano un tantino familian?

gno che si muove con lui. Una
volta persa la palla ridiventano li-
beri e tornano nella loro area”.

E per quanto riguarda il controllo
della palla? Yates spiega: "E’ ab-
bastanza semplice, un colpetio
al pulsante per un passaggio e u-
na pressione piu lunga per tirare
- comungue,. non abblamo ancora
dato gli ultimi ritocchi che do-
vrebbero migliorare ulteriormente
il controllo”.

Quande cf si avvicina all’area I'azione diventa
fronatica come non mal!

Say Captain, Say Wot: Chi poteva fare [a colonna sonora di Sensible Soccer e non Captain Sensibie?
Eccolo N ln mezzo tra Cheis Yates [a sx) @ Jon Hare {8 dx) con In mano I'Fa Cug.
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Eroi, artisti & autori di comics
ITALIA * EUROPA * GIAPPONE * USA* ORIENTE
diretto da Graziano Origa

Rt g '

R/

In edicola in nuovo mensile FUMETTI
D'ITALIA una rivista dedicata agh
appassionati del settore, che pubblica
materiale destinato alle vane generazio-
ni, con una veste editoriale tipica der
news-magazine 4 colon tipo Panorama:
servizi sui comics classici ¢ americani
degl anni "50 i tascabili cult degh anni
"6l), il fumetto d'arte degli anmi "70,
|'avventura bonelliana dei ragazzi di
oggi. Ampio spazio alle interviste di
auton, fotografati in classico stile-nirat-
to. Inoltre witi i supereroi made in Usa,
annunci & scambi, didattica e scuole
Poster centrale. 64 pagine a colon, for-
mato 19%26, lire 5.000 i
FUMETTI D'ITALIA

ARTIST C.P. 941 - 20101 MILANO
FAX 0323/550212

fumetti d’italia

Il nuovo mensile di comics

E IN EDICOLA
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OPTICAL MOUSE..... 108000
PERFECT SOUMD.., 135000
PROG.68040 .. 3500000
SHPPIRE AGCEL, ...565000
SHARP Jx 100 ... 1 300000
gHagRP Jx 300, 3760000
SYHCRO Exp 3 ... 29000
BRETCHMASTER .., 720000
SOUND BLASTER ., 323000
5. BLASTER MCY ... 439000
&.BLASTER PRO ....4 10000

SO s il 195000
KT OMGE .o eeeernr eI OOD
AT ONCE PLUS...... 540000
sasEsOARD 08 .. 204000

BOOT DET ..o e 29000
CAVD 4 JO. .......... 19900
COLORBAUST ......860000
oiaview 4.0.......232000
pRvE 5™ AdexT .. 284000
pRvE 3° EXT ....... 160000
CRVE 37 AS00mT . 145000

FLIKER FIKER........ 488000
FUKER FREESDD,..598000
FUTURE SOUND..... 155000
GEMLOCK Mili+ ....390000
GEMLOCK ROT + ... 568000
NTERNAL TBC ... 1520000

' 1 o Lidieci R e B o s ] 815000
= ———  SIAXON PUBE. 1.1.489000
Case BBK............119000 : A Sie !‘ _______________ 499000 Vibeoscaredn ....245000 AMIGA S00 PLUS TME + KICKETART 2.0 e ccicnranssinsies R e 6859000

189000
A79000

CELL ANIMATOR .
CiMe LN ........
Choss pos...........49000
CYNiUS ED PRO.... 129000
Desan Y ... 369000
DELUNME maPs ... 359000
DiGwoRKs 30...., 158000
DmecTos 2.0 ... 158000
DisemasTeRs ..., 89000
DISTANT SUNS....... BS000
D HELPER ............B5000
Dos 2 pos .G9000

MOS8l 309000

(¢4 " | [

SCANLAB ............ 189000
Scese GeENERATOR 6000
SCREEN EXT. .......1 18000
SCREEEN MAKER . 489000
SCULPT 30 XL......229000
SCULPT ani, 40 819000
SERVICE IND.ACC 128000
SHOW MAKER. ... ABS000
SH.IF‘E IFIEDLIE || BENCH

1259000
SKYLINE BBS.._..... 189000
SOLAR SYSTEM ..., 39000

==

VINTAGE AR .......... 45000
ViSIONARY ........... 129000
VISTA PAL....ooiennn, 7000
VisTapad ... 183000
VisTa PRO PAL ... 188000
VistTa 12,0000 79000
Wonro rerrF 4.1...348000
WoRKS PLATM.....240000
K CAD 30 ... 510000
X caAD DESIGN 1., 189000
XCAD DESHSN PalL . 1R5000
X CAD PRO...........518000

ANRGR D00 TOWER 25 DR .. oee s ietoninnnis s ssns mrssmmss oms s ks ras s suien st DESPOMIBILI
A S50 HARD DISK 20MB ABDI ... e e s st s s b 639000
TR 2 BIOMITIR BRI oo s i i i i i 8 S A P P BB A
1960 MOMITOR VEA MULTIBYNG ..ooesierrssimersssnmisssiosbiasstsnsisasi dasmbus sssanssiunsssn 730000
1930 MOMITOR VGA ...emsessmesesssasssase ISP . 1 |11 1 |
A 10 CASSE ESTERNE AMPLIFICATE 1.csss s ssmassissssassssmassinssrasrimssiasa shssnsstkssansss 63000
A TOT] DRIVE BETERMND ABIGA oo vinrnsnissssn soisianissnisss i sl sominsiin sirsss srmm kst
AN ORNVE ITEING & I . s i s iy i R 165000
A 2088 SCHEDA JANUS XT + DRIVE 1 cinssiasssimnsranssmsrsassssnssansrassesas siannrsansrs

-.Tlrr

A 228G SCHEDA JANUS AT # DRIVE ..coemimsnmmnsminssinrmsnmassiss
TR0 BOHEDA DE-MTERLADEN ... oo covovsisssrsssnssiassresstisissns s ssnns s armm s
A 2630/4 SCHEDA ACCELL. BBO0HAME ...cocooves riosmnsmismsmmssismississsminssias 2390000
K30 DRIVE BETERND I I . . caiiesian bbb e iAo B e s st e
MPS TZ30 STAMPANTE & WOHD 10vrensriismasmsnsinsssiansisns mrssissin

MPS 1550 STAMPANTE & COLORE. ..ouisnianssssmssinssassevinssinseiiss

S 1270 STAMPANTE B JET ..oooorrirermmmsmrssmms s siat i siiias sk a8 s d s R4 E01 v v
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PUNTI VENDITA:
ALEX COMPUTER

Cso. Francia 333/4 TorINO

ALEX CoMPUTER 2
Via TrRiPou 179/8 TORINO ~ ESPRESSO 4 . E ]

http://www.oldgamesitalia.net/

| SPEDIZIONI
A | IN
@l 24/36 ORE

RN N TUTTA

s




MOONFALL ...~
ML!LTILEL < 43300 W, 55800
HEEULU% LT R8800 C.RUGEY ... 55300
OH.NO.M.LEM 43900 ESTL . 38500
OUTAUN EUR 7 29900
PAPERBOY 2 .. 48900

PINBALL DRE... 59900 ATE I 20900
P'!TF!IGI"I;I-TEH......EM' EIEEI‘ETSEJF? 900
PREDATORZ..... 1 LF......29800
F'HFN%E ] %‘Eg% BETRAYAL ........69900

PUNTI VENDITA:
ALEX COMPUTER

Cso. Francia 333/4 TORING

ALEX COMPUTER 2

Via Trirou 179/8 TORINO
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C
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¥ Ak
D.DRA Il.....19900
DRAGON NIMNJA 13400
NCOUNTER ... 19400
sHOSTBUST. 1119900
IANTS EURDP 13900
JAMES BOR 13300
MIN DEEN[I-E% ... 19900
MYSTICAL ... 19900
MEVERMIND....... 19800
NINJA WARRIOR 19800
PREDATOR .......19800
CUATTRO FiGH. 19900

GUEST 0.AGG...19900
RETURN TEUR 19900
|

SHINOSI ............198

SPEELBOUND....13800
STEG .ooocvivonecr 19800
5.POCKER2+DD 19500

STUNT CARR. ...
THUNDERSTR. .
W.C.LEADERE ..

TMAN ...........
BATTLE COMM ..
BATTLE ISLE......
BLOODWICH ......69500
BLUSE BROTH...49900
CAL GAMES ... ..59900
CHESS CH.......... 68900
CISCO HEAT ......39900
CIVILIZATION ... 99900
CONAN CIMM. ... 53900
CRUISEF AC 59500
DELUX STR.P.I.5
DEATHBRING....3
RAGONS LII...
AAGONS L.E... 79900
UCK TALES......49800
LOOR 13....
AZZAL............ 39000
GODFATHER

:

% o e |

SERVIZIO

ESPRESSO

SPEDIZIONI
IN
24/36 ORE
IN TUTTA

ITALIA

http://www.oldgamesitalia.net/ [N

Servizio di vendita per corrispondenza

@ TeEL.011/4031114
" 011/4031324
011/4031122

011/4031336
§ Fax.011/4031001

P
;%LICE 0.3 ......28900
PRINCE OPEHS 10300  ATE I
: | ——

PTENNIST.2 . 58800 IRON LORD......29900
EI EST AGLORYSG200  TENMNIS CUP ... 23900

IDERSOF R....60900  ULTIM.GOLF...... 29900

9900 ATD JANK K.......B9900

BAT, oo BRANG
BATTLETECH 1i..79900

PACE Q1 . BIG BUSINESS . 43300
SPACEWRECK.50000  CASTLEDH
SPEEDBALL 2, 79900  CIVILIZATION,

STRIKE 1. 39000  CONLONGBOW 93900
TEAM SUZUKI 53900  ECO QUEST ......93800
TURTLES, ... 9000 EYEQ.LB...... 69900
TERMINATOR 2739900 EYEO T.Bli.. .

TKILLINGCL 79800  F117 NIGHTHA. 88300

5
19

GUNS
JETFIG

1§
THF.
bl....

A
HIP ..
HTER

89900
TV SPORT BOX..69900
WING COMM_.....53800

IVEN i nny onyun SN 0 by o
WTIRE LISYY

g o

L

¥
-

X,
ForG

i e e
(Wi =1

WING COMM.II...79900

ADSD ACT C. .....89800
AIR SEA SUPR ..68900
HOYLES BOOK ..98%00
OCCER STAR 48900
PORTS G.H.....39900
OP LEAGUE ....69900

EDUCATIVI

LAFFER UT........9%900
PAPERIND IMP. 45900
PIPPS i A9900
BOULETTE........29500
TOPOLIND.........458000

*Consegna tramite Corriere espresso

0 posta in tutta ltalia.
*Pagamento alla consegna.

*Hot Line per probblemi sulla merce.

*Bollettini informativi gratuiti.
*Importazione diretta.
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| CES di Las
\Viegas |'Atari
presenta ['ST. La
serie inizialmente
comprendeva due
modelli: il 130 e il
520. Fu pero con
I'uscita del STFM,
che poteva essere
collegato al televi-
sore, che I'ST si fece
strada nel mercato
europeo.

n luglio, a New

York, la Commo-
dore presento |'Ami-
ga con una fastosa
cerimonia a cui pre-
se parte anche Andy
Warhol. La Commo-
dore aveva compra-
to I'anno prima la
societa Amiga che
stava lavorando,
sotto la guida di Jay
Miner, progettista
del chip dell’ Atari
A400/800, alla rea-
lizzazione di un
computer a 16-bit di
nome Lorraine, ||
primo modello, I'A-
1000, apparve nel
1985 negli USA e
nel 1986 in Europa.
Per il Natale dell'86
apparve anche I'A-
miga 500 e nell'87
A 2000, entrambi
con sistema opera-
tivo su ROM invece
che su dischetti
come |'A 1000.

| terzo nuovo

computer del
1985 fu I'Enterprise,
gia annunciato 18
mes! prima col no-
me di Elan. Dotato
di ottime capacita
grafiche, sonoro
stereo con tre canali
audio e un word
processor in ROM,
I'Enterprise avrebbe
avuto buone possi-
bilita di successo se
fosse uscito, come
previsto, nell’'83, ma
nonostante gli sforzi
della societa produt-
trice, la Entersoft, di
dotario di giochi e di
un prezzo compet:-
tivo non ruscl mai a
sfondare e fece una
fine ingloriosa.

e ER T

| , furono
lo Spacn“xﬁn 128, il
128 Plus 2 e# 1&4{!
STdaiMb

me ﬂ .

r = -
b}t o B
Hmn
- - = e

......
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a Sega lancia la sua console portatile a
colori, il Game Gear e verso la fine
elli‘anno rmette in commercio in Giappone il

Mega CD, la periferica per Megadrive in

rado di leggere compact disc.

opo diversi ritardi, la Philips lancia sul
mercato americano il sistema CD-l
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uando nacque il PC IBM, nel

lontano 1981, nessuno, Big

Blue per prima, avrebbe
ipotizzato un futuro ludico per una
macchina nata espressamente per
soddisfare le esigenze di
elaborazione, suU base mono utente,
di professionisti e piccole industrie;
ricordiamo che al momento della
presentazione |'IBM si limito ad
annunciare la disponibilita di una
scheda grafica ad alta risoluzione (la
CGA), e che la configurazione di base
con 64 K di RAM, un drive da 160 K
e il monitor monocromatico costava
all'utente piu di 5 milioni di allora,
DOS escluso.
C'eraln seguito la disponibilita di
schede grafiche e 'abbattimento dei
prezzi, dovuto in parti uguali alla
riduzione dei costi della tecnologia e
alla nascita di cloni perfettamente
compatibili, aprirono la strada del
divertimento elettronico anche a
questa categoria di computer,
sebbene su un livello subordinato
alle applicazioni professionali.

La situazione odierna & ben diversa,
sia in termini di approccio alle
macchine, che vengono ormai
considerate alla stregua di altri
elettrodomestici “neri” come
videoregistratori e impiant
stereofonici, sia in termini
commerciali, con un panorama
cactico di concorrenza selvaggia tra
'BM, compatibili di marca e cloni a

_
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basso costo di varia provenienza.

Il nostro intento & quello di offrivi
gli strumenti per valutare, in
rapporto alle vostre esigenze e alle
vostre disponibilita economiche,
I'acquisto di un game-PC o
I'aggiornamento di un personal che
gia possedete, articolando la
trattazione su due livelli distinti:
guello tecnico e quello commerciale.

LA TECNICA

Nell'acguisto di un computer la
caratteristica a cui viene data,
giustamente, maggiore importanza é
il microprocessore; & altresi vero
che |'utente medio dimostra una
certo disorientamento attribuendo il
merito della velocita intrinseca della
macchina ora al numero di bit, ora al
numero di MHz (MegaHertz), invece
che ad una combinazione di quest
due fattori. Come sapete un bit &
I'unitd minima di informazione e
corrisponde allo stato di acceso @
spento di un transistor, tra le
centinaia di migliaia che sono
integrati in un chip; 8 bit
compongono un byte, due byte (cioé
16 bit) compongono una word e due
word (32 bit) formano una longword.

Quando si parla di computer a 16
bit si intende che la CPU (Central
Processor Unit) ha la capacita di
prelevare dalla RAM una word (16
bit quindi) facendola passare
attraverso il bus dei dati

http://www.oldgamesitalia.net/

Guida all'acquisto e all'aggiornamento

(semplicemente una sere di
condutton per il trasferimento delle
informazioni) e di decodificarla per
eseguire il comando in essa
contenuto. Esistono processori che
presentano un collo di bottiglia sul
bus dei dati avendo la possibilita di
eseguire operazioni aritmetiche su
un determinato numero di bit ma con
la limitazione di un
“approwigionamento” dimezzato di
guesti da parte del bus stesso; é |l
caso dell'B0O88, dell'B0286 e
dell'803865X.

Banalizzando, maggiore € il numero
di bit, maggiore & la mole dei dati
elaborati in un ciclo della CPU,
maggiore & |la velocita del computer;
I MHz indicano il numero di cicli
compiuti dalla CPU in un secondo e
guindi costituiscono un ulteriore
indice di prestazioni.ll compromesso
ideale tra prestazionl e prezzo si
attesta su una configurazione con
286 a 16 MHz & almeno 1 Mb di
RAM che consente |'utilizzo della
stragrande maggioranza del software
ludico ad una buona velocita, Se
siete appassionatl di simulazioni che
richiedono calcoli vettorial €
comungue consigliabile un sistema
superiore o la presenza di un
coprocessore matematico che, perd,
non € riconosciuto da tuttl |
programmi.

Parlando di memorie di massa non
posso che consigliare i disk drive da

di computer in standard MS-DOS.

3,5" ad alta densita per motivi di
affidabilita e maneggevolezza del
supporto mentre il discorso si fa piu
complesso parlando di hard disk:
una capacita di 40 Mb che potrebbe
sembrare elevata in realta non lo &
quando si installano giochi tipo Wing
Commander |l o le avwenture della
Sierra, soprattutto se affiancati da
utility e programmi di uso comune
che generalmente non mancano
sugli MS-Dos. Le soluzioni sono
I'acquisto di un hard disk di capacita
maggiore oppure |'utilizzo di Stacker,
un sistema di compressione del dati
trasparente all'utente, disponibile in
versione software (L. 199.000)
oppure hardware-software (L.
299.000), che comungue richiede
una certa dimestichezza con la
macchina ed il sistema operativo.

Molto importante quando si valuta
un sistema e il problema
dell'espandibilita, un fattore che i
consentira di proteggere nel tempo |l
nostro investimento. Assicuratevi di
poter aumentare la guantita di RAM,
di avere a disposizione degli slot
liberi per inserire schede e, magar,
lo spazio per un secondo disco fisso,
ed aumenterete la longevita del
vostro computer garantendovi la
compatibilita a nuovi standard & la
possibilita di adeguare la memaoria
alle future esigenze.

Concludiamo la panoramica
sull"hardware parlando di accessor:

MAGGID 1992 K 25
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il mouse, un optional obbligatorio
per utilizzare correttamente molti
giochi ed utility, possibilmente ma
non necessariamente compatibile
Microsoft, il joystick che non penso
di dovervi descrivere ed una schega
sonora costituiscono la dotazione
ideale di un game PC, in
quest'ordine di Importanza.

Per quanto riguarda il software
'-.'E:-g_'i{: SOI0 Consigiare le version|
recent| ael sistema G[}Erﬁtih’ﬂ, quali
la release 5.0 del DOS della
Microsoft e le cormspondenti 5.0 e
6.0 del DR-DOS della Digital, che
consentono una gestione piu
avanzata di memona base e
memaria estesa aggirando uno dei
problemi pid spinosi dei ludomani.
Quasi tutti | giochi, comungque,
funzionano con versioni del DOS a
partire dalla 3.30

IL MERCATO

Il mercato, in ltalia come nel resto
del mondo, € una vera e propria
giungla, un'arena nella quale sono
chiamati a confrontarsi | coloss
dell'informatica mondiale, Golia
spesso abbattuti dai Davidi dagli

28 K MAGGIO 1992

occhi a mandorla. L'importazione
parallela da Taiwan, relativa sia al
PC completi che alle singole parti
assemblate poi sul luogo di
distribuzione o vendute
separatamente, & una vera spina nel
fianco dei grandi nomi che vedono
erose guote consistenti di mercato e
spesso rischiano 1l fallimento.

Le differenze di prezzo, a parita di
prestazioni, variano a seconda della
categoria della macchina e vanno da
un minimo di 2/300.000 lire per gl
8086 fino a sfiorare i 10 milioni per i
486 piu potenti. Bisogna pero
andare molto cauti, spesso un nome
sconosciuto nasconde scarsa
qualita, assoluta inaffidabilita ed
assenza di assistenza, tutt! fatton
che rischiano di compromettere il
vantaggio economico al momento
dell'acquisto a causa di una serne
imprecisata di spese postvendita.

Che fare dungue? In primo luogo
informatevi da persone che hanno
gia acquistato presso un
determinato negozio 0 tramite una
rete di vendita postale, confrontate
le configurazioni e | materiali con |
corrispondenti di marca, ricordatevi

http://www.oldgamesitalia.net/

che anche se |"hardware & valido
potrebbe essere stato assemblato
male o non essere stato testato.
Non cercate di risparmiare a tutti |
costi, spesso 100 mila lire fanno la
differenza tra un prodotto di una
marca affidabile ed uno che non lo
é: controllate la durata del penodo di
garanzia, effettuate un ordine scritto,
soprattutto se si tratta di
organizzazioni di vendita mail.
Soprattutto, chiedete di provare la
macchina prima di ritirarla.

D'altro canto le grandi marche
spesso non consentono di
configurare la macchina su misura

per |'utente e talvolta le politiche di
riduzione all'osso dei costi vanno a
scapito del livello qualitativo dei
materiali.Voglio concludere
consigliandovi di non badare
esclusivamente al risparmio,
dovendo scegliere tra sistemi
omologhi, cercando comunque di
orientarvi verso i computer pid veloci
che il vostro budget vi consente.
Buona fortuna!

Alessandro Cattelan
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Microprocessori e coprocessori

BIT MHZ COPROCESSORE CACHE COMMENTO

8 bus/16 dati da 4.77Ta12 BOB7T pur essendo nato dopo
P I'8086 & piu lento; ormai praticamente
in disuso.

full 16 da 4.77a 12 era il fiore all'occhiello degli XT
di marca come |'Olivetti M24.

16 bus/32 dati da 8a 20 I'attuale entry level, non é del tutto
affidabile la versione a 20 MHaz.

16 bus/32 dati da 16 a 25 il compromesso ideale tra prestazioni
e prezzo se impiegato per scopi ludici.
full 32 da 16 a 40 ben piu costoso dell'SX, non & del tutto
affidabile su qualche scheda
madre a 40 MHz.

full 32 da 20 a 33 velocissimo, stenta a diffondersi
per il prezzo solo di poco inferiore
alla versione DX.

da 25 a 50 i lo stato dell’arte, costosissimo e
velocissimo, @ stato ritirato dall'Intel
nelle versioni a 50 MHz che solo ora
ritornano sul mercato.

Schede grafiche

RISOLUZIONI PRINCIPALI COLORI

T20x348 monocromatica Nonostante I'emulatore
della CGA sono ormai pochissimi
_i giochi che supportano questa scheda.

in 4 colori Veramente il minimo
in 2 colori per giocare, storica ma ormai
inadeguata al software.

in 16 colori Si comincia a ragionare

in 16 colori anche se i colori sono
numericamente inferiori
e sbhiaditi se confrontati alla VGA.

* VGA 258K in 256 colori L'ideale, la stragrande

in 16 colori maggioranza dei giochi lavora
con la bassa risoluzione e i 256 colori
sono a livello delle migliori console.
Le versioni con RAM maggiorata
(512K o 1 Mb) aumentano
la risoluzione fino ad un massimo
di 1024x768 in 256 col.,
comungue inutile ai fini ludici.

come VGA 1 Mb max 32768 in 800x600 Il nuovo standard dettato dall'lBM,
non ancora supportato dai produttori
di giochi, si avvicina maggiormente
ai colori reali e ha, giustamente,
velleita multimediali.

PRESTAZIONI DI ALCUNI PC A BASSO COSTO

OMPUT | CPU RAM HD  SCHEDA GRAFICA SCHEDA SONORA

IBM PS1 80286 16 MHz 1 Mb 40 Mb VGA No
Olivetti PCS286 80286 12 Mhz 1 Mb 20 Mb VGA Mono No
Amstrad PC5286 Games Pack 80286 16 MHz 1 Mb 40 Mb VGA Si
Commodore PC286-16 o 80286 16Mhz 1 Mb 40 Mb VGA No
Atari ABC386SXII B80386SX 20MHz 1 Mb 40 Mb No
Unibit 320/45 B0386SX 20 MHz 2 Mb 45 Mb No

http://www.oldgamesitalia.net/ | http://www.oldgamesitalia.net/
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COMPATIBILITA
COMMODORE, ATARI, ETC.

| marchi Commodore e Atari, sono marchi
registrati delle rispettive case produttrici

: l.ln N 24121 TENESTE ATAL Y VIA ErOMOMN €/
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 ONEMAN'S /"
HAVEN & ./

al

BECOMES ,
ANOTHER
MAN’S

HELL...

UCCIDI PER NON ESSERE UCCISO! . et Tl L LR = =g los SOLO PER IL TUO AMIGA
(Quando I'Agente Speaale Johnson venne ' : =
mandato sul lontano Borobodour - conosauto

come 1l Pianeta Maledetto - per eliminare il

fuggitivo scienziato pazzo Dr. Ragnova,

non si aspettava un eventuale SR T X o
amterraggo di emergenza. . '?*'.'E"l"*“:'“""“:j Fia e
E nemmeno si aspettava un interminabile gl e N R
inferno vivente ! .

Riusara a sopravvivere & mostruosi abitants

delle cupole? Riusaira a superare le intricate

strade che lo condurranno ad affrontare

il Male Estremo?

Solo riflessi pronti ed un freddo 1stinto

omicida lo salveranno da Borobodoar...

'Divertente, vasto, sprte colorani ¢ accurati fondali, scrolling pamﬂi'[t'n:u
inappuntabile ¢ suggestive musiche per ogni livello. Cosa pretendere di piv?’
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PROVE SU SCHERMO

tate per entrare nella sezione dedicata alle re-
censioni. Per orientarvi tra i giudizi e i k-voti
dovete leggere questa guida.

Un K-Parametro &, a nostro giudizio, il miglior gloco nel suo genere. Le deseri-
zioni che seguono sottolineano gli element] che rendono il gloco tale e con | qua-
li deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in casa una "glocoteca” de-

PROVATI (o fondo) & GIUDICATI (alla grande)
gna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoli che vi mancano!

yisms

L et

-

arTe

Ultima Wil

Black Crypt

Pools of Darkness
Storm Master

Gateway to the Savage Frontier

Shuttle

Lost in LA,
D-Generation

Project X

Space Crusade

Agony

Fire and Ice
Sturmtruppen

Trtus the Fox

Race Drivin’

Alcatrax

Dynablaster

Apydia

Another World
Covert Action

Brides of Dracula

Hot Rubber

intell. Strategy Games
Links

Cruise for a Corpse (ver Ita)
Paraglading

Police Quest 3

Super Space Invaders
.M. H.T. - The Coin op
Wild West World
Midwinter 2

A-10 Tank Killer

Origin
Erectronic Arts
550
Silmarils
851

Virgin
Arcolade
Mindscape
Team 17
Gremiins
Psygnosis
Renegade
Idea

Trtus
Domark
infogrames
Ubi Soft
Karkr
Delphine
Microprose
Gonrn Games
Palace
Owford Software
ACCeEs
Delphine
Lorfciels
Lierra
Domark
Akiarm

Us Gold
Microprose
Dynamix

CONFRONTA E CONTRASTA

Un punto di riferimento costante: il gioco viene
confrontato con Il titolo che pii gli si avvicina,

o con il film o coin-op da cui é stato tratto.

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE VERSO

| pregi ed i difetti del gloco sintetizzati in poche
frasi significative. Forse é troppo difficile, o ha

un'interfaccia innovativa, ecc...

VERDETTO Il punteggio che quantifica il valo-

re globale del gioco, espresso in millesimi. Il
caro, vecchio K-Voto, insomma. Quattro voti

secondari quantificano con punteggi da 1 a 10
la Grafica (G), il Sonoro (A), I'lmpegno Intellet-
tuale (Ql) richiesto ed il Divertimento comples-

sivo - il fattore K (FK) offerto dal programma.

CURVA CIP Una predizione dell'"aspettativa

di vita” del gioco. Uno sparatutto frenetico e

colorato potra avere un fascino im-
mediato, ma lo giocherete an- ?

cora tra un mese?

SUGGERIMENTI Le pagine centrali di molte
recensioni contengono suggerimenti, consigli e

o

idee su come affrontare il gioco.
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SPARATUTTO ARCADE

SWIV (Storm)
il seguito di Silkworm vanta una combinazione
eccarionale di velocith frenetica, grafica da strilli
& pura anone incontaminata. il volume di fusco e
la distruzione su schermo sond TeRomenali: wn
gloco da bar a casa vostral

GODS (Renegade)
Hon & molto sofisticato se lo si confronta con | suei
concorrentl (Prince of Persia & Rick Dangerous); ep-
pure || gioco di piatiaforme del Bitmap Brothers
otfre stmosfera, aziona & una presentazions grafi-
ca senta precedentl. indubbisments un vincents,

GIOCO DI RUOLO

ULTIMA UNDERWORLD
(Origin)
Un capolavoro assoluto, da alcuni definito come |
miglior gloce mal programmato su un homae
computer, realtd virtuale in un mondo fantasy.La
sensazione dl essere realments immersi in un
softerranes. Non si pud chisders di pia ad un PC,

KICK OFF 2 (Anco)
La ragicne primaria dell"uscita In ritarde di K agni
mage. Non ol la migliore simulazione calelstica
mai realizzata ma uno dei pis bei giochl di tuttl |
termpi.

IK+ (System 3)
Una versione migligrata ed aggiornata del dassico
della Sustem 3, I+ di Archer MacLeans & da tre an-
il in classifica @ ancora nessung & riuscita ad ndl-
diarna il trono. L'aspetto pii teresisnte & la presenea
di un terzo karsteka controllato dal computer. Incre
dibilmente velocs.

GIOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE

STUNT CAR RACER (Microstyle)
Grafica poligonale d'avanguardia @ una velocita n-
credibile fanno di guesto gioco il papd di tutta la
nuova generazione di glochi di corse. Ed un papd
che non & ancora andate in pensiona|

|

JIMMY WHITE'S WHIRLWIND
SNOOKER (Virgin)
La spettacolare grafics 3D sl combina con un reall-
e SpAsmGdicd per formare la migliors simulazio-
ne di billards di tutti | templ. ViFtualmente prive
di difetti, Il glogo vants un‘introduzsiane per | prin.
cipianti & una grande predsions nella gestions del

g
g

SIMULATORE DI VOLO
FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)

Il miglior simulatore di volo mai realizzaty . Falcon
10 ha pi0 dettaglio di gualsiast altra cosa ¢ ne ablia-
e visto nella vostra vita, Insieme all'interfacoia w-

CIVILIZATION (Microprose)
In questa gigantedics taga ttorica il giocators deve
condurre il suo popolo dal primordi dell"Eta della
Pletra all'Era Muclears. Massicclo, ma senza dubbio
Il parte di uhna mente geniale.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND
2 (Lucasfilm)
Guy Threepwood rtoma nella nuova aveventura cu-
cinata per lui da gquel pazzi californiani della Luca-
sfilm. Humaor, disloghi che sembrano scritti da Arthur
Miller & grafica o sonoro senza precedenti

SIMULATIONE AUTOMOBILISTICA

FORMULA ONE GRAND PRIX
(Microprose)
La seconda ragione dell’ uscits in ritardo di K ognl
mess. E guasi impossiblle trovare difetti in gquesto
capolavors poligonale di Geol! Crammand, ugual-
menie adatto a principianti od espertl. Impressio-
nante.

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Fiu grande, pla bello, pid valoce, ecc... Alla I-l.l"'ll'ﬂ
hanno migliorato la perfezione. Populous 7 al con-
fronto sembra una copia di pre-produzions. Un'lm-
presa storica.

TETRIS (Nintenda)
La versione uificiale del gioco per Gameboy Nin-
tendo & di gran lunga la migliore, Tetris & || gioco
pia coinvalgentes mal apparso fnella storia del vi-
deogicchi. £ come una droga. provate a chiedery a
chivnque lo abbia gia giocato,

GIOCO DI PIATTAFORME

SUPER MARIO WORLD (Nintendo)

Ora cha H Super NES sta per arrivars in Europa, G-
sto grandae classico sarh disponibile per furtti. Con
una grafica eccellente & un'area di gioco ENDRME fa
desiderare cha tuttl | glachl siang cosl.

K-GIOC€O Vengono insigniti di questo titolo quei program-

mi la cul qualita complessiva li rende degni di entrare

nell’Olimpo dei Classici.

munque meritarsi uno di
questi "scudetti”,

SONORO, GRAFICA E IDEA Questi rico-
noscimenti vengono assegnati a giochi che eccellono in
una particolare area. Un gioco che non riesce ad essere

¥f¥ﬂ
4 h.i

P

K-Gioco pud co-

g
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PROVE 50

Cenere Gioco di BEunio
Casa Origu
Sviluppatore in casa

Prezzo L. 8g.00cC

SCHERMDO

ULTIMA Vi

The Black Gate

nche se per i lettori di Kappa é passato appena un mi-
scita del sesto capitolo di Ultima, nel magico e compute-
rd British sono passati duecento lunghi anni dall’incre-

vatar, che riuscii a sventare la minaccia dei potentissimi

Gargoyle e a renderli alleati del genere umano.

Sono cambiate molte cose da allora; Britannia, da
ridente cittadina si & trasformata in una enorme
metropoli. Il Castello di Lord British & stato rico-
struito da cima a fondo; 1 Gargoyle sono emigra-
ti sull'isola che ospitd prima il corrotto BlackThorn
e poi il folle Sutek, e stanno cercando di integrar-
si con la societd umana. Anche la scienza ha com
piuto qualche passo in avanti, e in molte citta po-
trete vedere mulini ad acqua, nelle miniere
scoprirete impianti estrattivi all’avanguardia, e,
con un po’ di fortuna, troverete anche dei mo-
schetti!

[noltre & nata una nuova religione, che cerca di
oscurare le mitiche otto virtu, che hanno fatto di-
sperare molti Avatar nelle precedenti avventure
di Richard Garriott; la Compagnia (FellowShip),
che insegna la potenza di Unione, Fratellanza e
Ricompensa, in poco pit di vent'anni si € espan-
=a a tal punto da avere una filiale in ogni centro
abitato di Britannia, annoverando tra 1 suoi se-
guaci diverse personalita, come I"'Ambasciatore
dei Gargoyle, il sindaco di Britannia, oltre a pa-
recchia gente comune

Tra questi fedeli ¢'e anche Christopher di Trin-
sic, 0 meglio, C'era, visto che appena arrivato nel
la cittd di Dupré, il nostro Avatar scopre che Chri-
stopher & stato orrendamente mutilato nella stalla
cittadina. E inizia |'avventura...
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imtormo & Vesper sl estende un terriblle deserto, popolato da Inflde
creature come | ragni giganti.

INDAGINI FANTASY

Il Sindaco di Trinsic, anche se con un po’ di ri-
luttanza, affida le indagini all'Avatar, che ha gia
trovato un vecchio amico - vecchio in entrambi
sensi, visto che Iolo ha duecento anmi in piu sul
groppone dall'ultima rimpatriatal L'Avatar ha su-
bito modo di scoprire la crudelta dei suoi nuovi
nemici: Christopher, inchiodato sul pavimento
della stalla, & stato massacrato e poco pit in 13,
spietatamen-

te trafitto con un forcone. Dopo qualche indagi-

anche un Gargovle, Inamo, & stato

ne |"Avatar & in grado di fornire un rapporto det-
tagliato al sindaco, e puo lasciare la cittd in cerca
di altri indizi che lo conducano agli autor: mate-
o, Ma la stra-

da & lunga, e prima di scoprire cosa muove dav-

riali dell’'omicidio e del gargovlicidi

vero gli assassini, 'Avatar dovra affrontare tante

sfide e risolvere molt dilemmi.
AVATAR IN 256 COLORI

[l primo aspetto di Ultima VII che co
curamente la grafica: invece di essere rinchiuso

mondeo di Britannia

pisce & si-

in una misera finestrella, il
copre tutto

Rizpetto a Ultima VI, I'ambiente & stato ingran-

O schermo!

dito del doppio, e non dovrete pit impazzire per
capire se state prendendo un’ascia o una cande-

la! Tutti i personaggi, oltre che ingranditi, sono

http://www.oldgamesitalia.net/



Ultima VIl puo essere confrontato con gualsiasi
GdR e uscirne vittorioso: ShadowLands & molto in-
teressante, ma l'azione del gioco si riduce a esplo-
rare dungeon su dungeon; i giochi della SSI, come
Pools of Darkness, sono ottimi dal punto di vista
dell'esplorazione, ma sono carenti per quanto ri-
guarda l'interazione con gli NPC. Eye of Be-

holder Il puo sembrare piu realistico per la
sensazione “in prima persona”, ma anche
in questo caso |'avventura e ridotta allo

scoprire come aprire questa porta o come

distruggere guel nemico. Anche se meno innovati-
vo dal punto di vista tecnico di Uitima UnderWorld,
Ultima VIl batte anche il “collega in 3D", soprat-
tutto per quanto riguarda |I'emulazione del mondo
reale - vita degli NPC, problematiche sociali, inte-

grazione del Gargoyle.

http://www.oldgamesitalia.net/

Eye of Beholder Il

Ultima UnderWorld

Confrontandolo con | precedenti Ultima (dal quarto in poi, per I'esattezza), UVII non

fa che ereditare un sistema di gioco vincente e adattarlo alle nuove possibilita grafiche
e sonore dei PC. Un ottimo seguito, consigliato a tutti quelli che possono soddisfare |

requisiti hardware. E purtroppo sono pochi...

animati molto fluidamente, e ogni personaggio
puo chinarsi, sdraiarsi, sguainare una spada e
combattere. Le abitazioni sono state disegnate
con molta cura, e sembrano tutte diverse tra di
loro; entrando in una casa, il tetto scompare co-
si da poterne vedere |"interno rathigurato nei mi-
nimi dettagli.

Una cura singelare e quasi maniacale ¢ stata de-
dicata ai particolari: girovagando per le terre di
Britannia potrete vedere le
ombre delle nuvole passare
sopra di voi oppure trovarvi
nel bel mezzo di un acquaz-
zone; potrete vedere qualche
cagnolino scorrazzare per le
strade cittadine oppure qual-
che volatile svolazzare sopra
di voi. Accanto alle strade ci
sono sempre 1 cartelli indica-
tori, e lungo i percorsi sterra-
ti vedrete le tracce dei carri.
In riva al mare, oltre a splen-
dide onde simulate che si in-
frangono sulla spiaggia, vedrete le orme dei pas-
santi.

Anche il sonoro di Ultima VII & davvero ecce
zionale: durante la presentazione appare il vostro
misteriosissimo antagonista che vi invita in pri-

http://www.oldgamesitalia.net/

Il primo aspetto
di Ultima VII
che colpisce e
sicuramente la grafica:
invece di aver
rinchiuso in una
misera finestrella, il
mondo di britannia
copre tutto lo schermo

ma persona a entrare nel mondo di Ultima VI,
dove un nuove “rinascimento” e fiorito 1n Brtan-
nia. E poi, nel corso del gioco, vi capitera spessc
di sentire altre frasi come: “Avatar, questo non lo
avresti dovuto fare!” (se fate 1 furbi e “prendete in
prestito” qualcosa) oppure “Avatar, sei sicuro di
aver preso la strada giusta? (se bighellonate sen-
za meta). Oltre al parlato, potrete gustarvi un'im-
pressionante quantita di musiche, ognuna adat-
=3 .'-:Ii L'I'J'!':f:"ﬁfl'.l 111 €111 V1 rovate:
se state entrando in una ta
verna verrete accolt dalle no-
te di un bardo che suona
un'allepra arietta, mentre se
vl recate al cospetio di sua
maesta Lord British sentire-
te |'inno reale, oppure, se vi
avvicinate a creature osth,
sarete avvisati da una musi-
ca drammuatica!

Gh effetti sonon so-
no ugualmente spettacolari;
nei pressi delle paludi senti.
rete il gracidare delle rane, vicino al mare il ru.
more della risacca, nelle grotte lo spocaolare del-
I'acqua, quando scendono le tenebre il frinire dei

erilli
gZrilll,

L'interno di un’sccoglisnte taverna. Aftenzions, | cittadini di Vesper
odiano | Gargoyle, & se scoprono che siete stati voi a portarli nel
continente, vi atsccheranno $8AZh rogun]

INTERFACCIA NATURALE

La struttura di gioco, anche se abbellita e colo-
rata, e rimasta praticamente immutata da Ulti-
ma V. Il vostro eroe deve girovagare per il con-
tinente e le isole di Britannia in cerca di preziosi

1

indizi con cui poter completare la sua missione,
uccidendo una buona quantita di creature osti-
li; tuttavia in UVII potrete fare tutto attraverso
il mouse, Il pulsante destro rappresenta i piedi e
serve per muoversi: cliccando una volta I'Avatar
fara un passo nella direzione indicata dalla trec-
¢ia verde, cliccando due volte s1 incamminera ver-
so il punto dove & puntata la freccia, tenendolo
premuto, e in base alla distanza tra il vostro per-
sonaggio e il puntatore, la frecea verde 51 allun-
ghera, consentendaovi di camminare piu o meno
velocemente. 1l pulsante sinistro invece emula le
mani: cliccando una volta su un oggetto saprete
cosa state guardando; cliccando due vaolte potre-
te usarlo - se & un libro lo leggerete, se si tratta di
un cassetto ne vedrete I'interno, cliccando si una
barile di polvere esplosiva lo farete esplodere e
via dicendo; infine, tenendo premuto il pulsante
sinistro sull'oggetto, lo potrete spostare (se non
pesa troppo!).

Cliccando due volte con il pulsante sinistro su

un personaggio, potrete parlargli: invece della

111 Cul Sl potevano chiedere due o tre cose “stan-
== Lo ; T L . 1 : A e o

dard” per iniziare il discorso e poi riscrivere la

parola che vi interessava per ottenere un appro-
himento. 1l computer fa tutto per voi: ad esem-

tondimento, 1l computer ta tutto per voi: ad

pio, parlando con Iolo potrete chiedergli subito

del suo “Lavoro” o il suo "Nome": cliccando su

“Lavoro™ v1 sbolognera un discorso sui suoi ul-

Lavoro™ vi sbolognera un discorso sui
timi 200 annt, al termine del quale saranno ap-
parse altre voct accanto alle prime due,

trete cliccare, e cosi via

all Clil D=
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Dopo un combattimento potete prendere gli oggett] posseduti dal
wvostro nemico.
{a dx} | vostrl viaggi vl portéranng anche par mare.

Vietato
Ai Minori Di 386
Ultima Vi & un gioco incredibile, ma richiede
un hardware altrettanto incredibile: per giocar-

lo dovete avere un 386, un 386sx o un 486, 21

mega di spazio libero su hard disk, 2 mega di
RAM e il mouse. Per assaporare il sonoro da
brivido vanno bene sia la Sound Blaster che la
Ad Lib, ma con quest'ultima non potrete senti-
re il parlato. Per quanto riguarda la velocita,
I'abbiamo provato su un 21 Mhz, e lo scrolling
@ accettabile, anche se in alcuni punti |'azione
rallenta un po', come quando si guida il carro o
si entra in una taverna piena di gente. Se avete
un 25 Mhz o superiore, dovreste trovarvi benis-
simo,

Anche 'uso della magia & stato semplificato,
Quando avrete un Libro degli Incantesimi (Spell
Book), dovrete semplicemente aprirlo e poi clic-
care sull'incantesimo desiderato - a mischiare le
erbe ¢i pensa il computer!

Prima o poi dovrete venire
alle mani con dei nemici, sia-
no essi dei ladri, degli alliga-
tori o dei serpenti marini. Ba-
sta accedere alla finestra
dell'inventario, cliccare sulla
colomba (che si trasforma in
una spada fiammeggiante) e
scegliere il tipo di combatti-
mento; si pud decidere di at-
taccare il primo nemico, di di-
stribuire i colpi contro tutti
nemici, di assalire il nemico
pili grande o quello piti piccolo, di usare armi da
lancio, ecc. Semplice come lanciare un incantesi-
mo, anche se non consente un controllo totale
del combattimento come nei primi sei episodi del-
la serie.

IL VERO GDR
Ma dopo una mezz'ora di gioco, vi renderete con-
to che & la profondita, non la grafica o il sonoro,

34 K MAGGID 1992
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Ultima VII
batte tutti i suoi
concorrenti, e
dimostra di essere
un vero
e proprio gioco
di ruolo.

http://www.oldgamesitalia.net/

e in un certo senso neanche la facilita d'uso, a
rendere Ultima VII 1L gioco di ruolo. Ogni aspet-
to del mondo di Ultima VII & davvero realistico:
nelle citta non ¢ sono solo 1 negozi, ma anche le
case private, dove troverete,
oltre ai mobili e ai letti, mol-
tissimi oggetti inutili, ma che
aumentano ulteriormente la
sensazione di realta: sedie,
specchi, orelogi, piatti, cusci-
ni, vestiti, ecc., proprio quel-
li che trovereste in una casa
abitata del medioevo.

I personaggi co-
mandati dal computer o NPC
(che sono moltissimi!) han-
no una vita privata, e non so-
lo li vedrete mangiare nelle
locande verso mezzogiorno o andare a dormire
quando cala la sera, ma li potrete osservare al la-
voro, mentre raccolgono grano, spostano ogget-
ti, imbrano documenti o forgiano spade; li ve-
drefe parlare tra di loro (potrete anche sentire
stralci di discussioni!) oppure mentre sono inten-
ti in qualche attivitd poco lecita. O ancora porta-
re fiori sulle tombe dei propn cari o riunirsi nel-
le sedute serali della Compagnia. Se invece

Versione PC
..'.--.

Hx‘-ff Stupendo! Chi possiede un
c'::_’_’;_ l ( f" ' 386 o (meglio!) un 4886, pud
“...\"  gustarsi la pii incredibile e

completa avventura scaturita
dalla mente di Richard Garriott. Grafica co-
loratissima e particolareggiata, sonoro
d'autore e una profondita da vero GdR. in-
somma, un vero capolavoro!

Versione Amiga

"% Visto che & passato un anno pri-
~.  ma di vedere la pessima con-
" versione di Ultima VI per
Amiga, non aspettatevi di
giocare il settimo capitolo sul vostro 16-bit
Commodore. Al momento, quantomeno, non
sapplamo se sara possibile trasferire Uitima
Vil per Amiga, ma dubitiamo che riescano a
comprimere 21 mega di dati. E se ci riusci-
ranno non avverra prima del 1983. Peccato,
perché é un’'esperienza davvero unica.

Versione ST

Scordatevelo!
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passeggiate al di fuori delle citta, potreste trova-
re dei banditi che combattono con dei Paladini (i
piedipiatti fantasy, per intenderci). Parlando con
gli abitanti delle cittd conoscerete anche i loro
problemi personali, che, non a caso, rispeccihia-
no i problemi della societa dell'epoca: ad esem-
pio, scoprirete che nei cuori della gente di Vesper
cova un odio profondo verso 1 Gargoyle, oppure
che i cittadini di Paws sono attanagliati dalla po-
verta, o che quelli di Yew hanno scelto uno stile
di vita in armonia con la natura, o ancora che nel-
le miniere di Minoc i minatori sono drogati con
1] potente veleno del Silver Serpent per aumen-
tarne il rendimento sul lavoro.

Sembra davvero di vivere in un mondo reale.
Ed & per questo che Ultima VI batte tutti i suoi
concorrenti, e dimostra di essere un vero e pro-
prio gioco di ruoloe.

Grafica a 256 colon su tutto lo schermo, sono-
ro da orchestra, sistema di comandi semplicis-
simo quanto geniale e, soprattutto, un incredibi-
le spessore che vi incatenera allo schermo per
in bel pezzo rendono Ultima VI il miglior gio-
co di ruolo installabile sul vostro hard disk. Al-
meno fino a Ultima VIII...

Paolo Paglianti
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{in alto) Potete anche innameraryl In Uitlma VIl
Questa bella ragaiza vl confida il suo amarg vicing
al Santuario deila Compassione,

(@l centro) Le miniere di Minoc nascondond Segne-
tl terribill.

(sotto) Combatters contro gll Ettin pud essers pe-
ricoloso, senza le adeguate cautele (una corazza
& una spada’).

La Storia di Ultima

“La storia narra di come un Eroe arrivo a Sosaria attraverso
un Moon Gate per eliminare il perverso e oscuro potere del
malefico Mondain (Ultima I). Ma dopo poco tempo, |'appren-
dista di Mondain, Minax, riprese il piano del malefico mae-
stro, e solo dopo epiche lotte, fu distrutta dall’Eroe (Ultima
Il). Ma la minaccia torno con Exodus, la creatura meta mac-
china e meta uomo creata da Mondain e Minax per ottenere
I'immortalita. L'Eroe torno a Sosaria e con |'aiuto dell’eni-
gmatico TimeLord riuscii a eliminare anche quest'ultimo pro-
dotto del male (Ultima IIl). La distruzione di Exodus stravol-
se le radici dei continenti e dalle rovine di Sosaria nacque
I'odierna Britannia. Ma il Male aveva colpito anche i principi
morali della gente, e |'Eroe divento Avatar per proporre uno
stile di vita che rispecchiasse le otto virtu (Ultima IV). Ma il
Male colpi di nuovo, attraverso i tre diabolici Shadow Lord,
che riuscirono perfino a spodestare Lord British. Solo I'Ava-
tar, ritomato attraverso il Moon Gate, poté sconfiggerli ( Ulti-
ma V). Infine apparvero i Gar-
goyle, che a causa di una
falsa profezia, cercarono di di-
struggere lo stesso Avatar,
che riusci tuttavia a sventare
il loro piano e trasformarli in
preziosi alleati (Ultima VI).”
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Glocando a Uitima Vi ricavers-
te sulslito IMmpressions di “wive-
re” in prima persona PMavven-
tura, come per | glochi tipo &
e of Bshoider (o Uftimas Uinder
Worfd), ma disponendo di molto
phi spazio. Linterfacela uten-
te vi permette con | due pul-
santi del mouse di spostarvi,
prenders o mubovers oggetti,
pariare con lg persone e com-
batters contro | nemid - dowre-
te utilizzare la tastiora solo per
caricare il gioco! Pid girersets
per il mondo di Britannia, pid
vi sccargerate che glocare a
Litima VIF & come esplorare un
mando reale.

Stcuramaente il “top” dei gio-
chil di ruslo - s2 avete voglhla di
storzare un po’ la materia gri-
gia, se avete Fhardware richie-
#to & mssticate un pa’ i inghse,
non potete lasciarvi sfuggire
Witima Wi che wi trasporters
davvero in un mondo simulato.
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Mutanti nel piu inCtedibie it
ARCADE degli ultimi anni. B
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scrofing paraliothco, full screen, IS
12 colonne sonore cefioutore.
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BLAC
CRYP

Questo mostro & spaventoso ma un paio di spadate ben assestate lo
sstermaranno.

L& fontane sono dei luoghi piu preziosi del pid prezioso del tesor,
non ¢ simpatico morire di sete!

' http://www.oldgamesitalia.net/
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SU SCHMHERMDO

Genere Gioco di Ruoio

PROVE

Casa Electronic Arts
Sviluppatore Raven Soltware
Prezzo L 50.900

ono passati ormai due decenni da quando le quat-

tro gilde dei popoli liberi di Astera sono riuscite, con i loro campioni, a

sventare i folli piani di conquista del chierico rinnegato Estoroth. Pur-

troppo un giovane discepolo della gilda dei chierici, passando in pelle-

grinaggio davanti all'entrata (che si credeva sigillata per sempre) del

sotterraneo in cui era stato rinchiuso il perfido Estoroth, ha rilevato dei

fenomeni inspiegabili che preannunciano il ritorno dell'infame traditore.

Le quattro gilde decidono allora di riunire un nuo-
vo gruppe di eroi, scelti fra i migliori alliev delle lo-
ro scuole. Nuovi incantesimi vengono ideati, miove
armi forgiate ed & cosi che un gruppo composto da
un guerriero, un chierico, un mago ed un druido
varca il portale per affrontare Estoroth e rispedirlo
una volta per tutte nel vuoto dove dovrebbe legitti-
mamente .i:'l]l:']'!.-" I’g&t’t“

E vostro compito guidare i quattro prodi nei me-
andri del sotterraneo della Cripta Nera, recuperare
le sacre armi magiche della loro corporazione e u-
tilizzarle per portare a termine il compito che i lo-
ro predecessori non erano riusciti a completare.

Black Crypt & il nuovo clone di Dungeon Master fir-
mato Electronic Arts, una delle poche case di sof-
tware che non si era ancora cimentata nella
realizzazione di un gioco di ruolo fantasy con vista
in soggettiva. Questo genere di programmi ha ri-
scosso, fin dal suo debutto sugli schermi dei 16 bit,
un enorme successo sia di critica che di pubblico;
in effetti, fino ad ora, non € stato inventato un me-
todo migliore per calare il giocatore nei panni di un
avventuriero di un mondo fantastico; che dire poi
se invece di un personaggio ci viene concessa la
possibilita di controllarne quattro in tempo reale?

E presto detto, ¢i troveremo immediatamente im-

mersi in un mondo popolato da orchi, troll, schele-
tri e altre creature malvagie pronte a tenderci un
agguato dietro ad ogni angolo o anche ad attaccar-
ci alle spalle quando meno ce lo aspettiamo. La pe-
culiarita di Dungeon Master, Eye of the Beholder e ora
Black Crypt ¢ data dal senso di claustrofobia e di ter-
rore che si prova quando ci si trova in un vicolo cie-
co e si sente il rumore di un mostro che si avvicina,
senza poterlo vedere e soprattutto senza avere una
via di fuga; & in una situazione come questa che
qualsiasi amante dei giochi di ruolo pué finalmen-
te sperimentare le emozioni che potrebbe realmen:-
te vivere affrontando di persona i medesimi problemi.

Una volta analizzati 1 motivi del successo di que-
sto genere di giochi, bisogna ricordare che dopo
Dungeon Master, i cloni non hanno aggiunto nulla
di innovative in questo campo (con |'eccezione di
Ultima Underworld che sarebbe perd limitativo de-
finire come clone). Rimane percio da veriticare se
|'Electronic Arts & riuscita dove altri hanno fallito e
cioé nell aggiungere qualche caratteristica peculia-
re ad un sistema di gioco che, per forza di cose non
pud essere migliorato di molto.

Dopo aver caricato il gioco veniamo accolt da u-
na schermata introduttiva che ¢i mostra l'ingresso
della Cripta Nera, seguita da un breve riassunto del-
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CICCOGNANI STUDIO
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P e e et

PC 5286 - Computer 80286 16
Mhz, 1MB RAM, grafica VGA, mou-
se in dotazione - In piu il fantastico
GRINTA PACK con 100 giochi/pro-
grammi e il prestigioso LOTUS WORKS:
videoscrittura, foglio elettronico, da-
ta base, comunicazione; oltre al mo-
nitor a colori e disco fisso opzionali.
PrezzoIVAinclusadalL. 1.359.000

VIVERE LA TECNOLOGIA
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Ed eccoda, im tutto il suo splendore: la mappa automatica.

L'oron bicefalo del secondo livello potrd essere sconfitto solo al
termine di una lunga cerca,

Quando ol si ferma per riposare, un personaggio pud montare ks
guardia.

ne.

Di prodotti con cui confontare
Black Crypt ce ne sono a biz-
zeffe, fra | tanti penso che si
debba preferire Eye of the
Beholder, soprattutto per un
motivo di data di pubblicazio-

Iniziamo col dire che Eye ha dalla sua il
sistema di Advanced Dungeon & Dragons che fa la felicita di ogni
giocatore di ruolo. Questo vantaggio pero costituisce anche un di-
fetto, in quanto al giocatore esperto di D&D il gioco non riservera al-
cuna sorpresa. Di contro Black Crypt presenta alcuni deil mostri pil
originali visti fin'ora, un interfaccia utente pil veloce e pratica, una
grafica migliore e con piu colori e soprattutto un'ottima opzione di
automappaggio. L'unica mancanza che gli si puo imputare é la tota-
le assenza di interazione con personaggi non giocanti: in Eye ogni
tanto capitava di scambiare quattro chiacchiere con qualcuno (o
perlomeno | personaggi non giocanti ci davano qualche informazio-
ne o ci assegnavano delle sotto-missioni). In conclusione ritengo o

http://www.oldgamesitalia.net/

la leggenda narrata nel manuale. Successivamente
un menu ci fornisce la possibilita di riconfigurare
1 comandi di movimento disponibili sulla tastiera,
di creare i personaggi, di caricare una partita pre-
cedentemente salvata e di decidere e il puntatore
deve assumere la forma dell'oggetto che manipo-
liamo al momento.

I personaggl vengono creati in modo molto intel-
ligente: partendo dalle caratteristiche minime di o-
gni classe, abbiamo a nostra disposizione un certo
numero di punti che possiamo distribuire a nostro
piacimento, evitandoci cosi le interminabili sessio-
ni passate ad aspettare che il nostro guerriero rie-
sca ad ottenere forza 20 tramite
il sisterna di generazione casua-
le.

Purtroppo & proprio nella se-
zione di generazione dei perso-
naggi che ci si accorge di una
delle pecche fondamentali del
gioco: non abbiamo la possibi-
lita di scegliere la classe dei pro-
tagonisti: essi dovranno per forza
appartenere alle quattro gilde
della leggenda e dovremo schie-
rarne uno per ogni gilda. Questo difetto trova una
spiegazione nella trama del gioco, ma si ha purtrop-
po l'impressione che essa sia stata ideata proprio
per mascherare questa mancanza,

Questo inconveniente viene subito cancellato non
appena mettiamo piede nel dungeon vero e proprio,
che ¢ stato disegnato utilizzando al meglio i 32 co-
lori della grafica Amiga e in alcune sezioni addirit-
tura i 64 colori del fantastico modo gratico extra
half-brite. La cosa che si & subito spinti a sperimen-
tare & la tanto vantata capacita di auto-mappaggio
che la Electronic Arts ha deciso di includere nel pro-
gramma. Bene, sono assolutamente certo di quel-
lo che dico quando affermo che questa opzione
aprira le porte del fantastico mondo dei giochi di
ruclo a centinaia di utenti che prima storcevano il
naso (o si ulceravano lo stomaco) al pensiero di do-
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che Black Crypt sia un prodotto migliore, anche se Eye of the Behol-

der vanta una trama un po' pit complessa.

3B « macoo 1992
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i mostri si comportano
anche in maniera piut-
tosto intelligente, inse-
guendovi e tendendovi

imboscate

versi disegnare da soli le mappe di interminabili -
velli sotterranei. L'opzione viene attivata tramite
I'incantesimo del mago Wizard Sight (Vista Magi-
ca) e vi permette di accedere ad una mappa realiz-
zata con cura delle zone che avete visitato fino 2
quel momento; 1 passaggi segreti, le porte, le colon-
ne, i teletrasportatori e le barriere magiche vengo-
no tutti indicati tramite dei simboli speciali sulla
cartina e il party viene indicato per mezzo di una
freccia che ne indica anche I'orientamento. Quest'ul-
tima opportunita fard la gicia anche dei cartografi
piti incalliti, che sanno quanto sia difficile recupe-
rare |'orientamento dopo una fuga disperata dalle
fauci di un mostro infuriato.
Alla Electronic Arts,
peEro, non si sono accontenta-
ti di questa opzione, hanno
pensato bene di includere nel
manuale, al contrario di altre
famose case di GdR, il clue bo-
ok completo del gioco, con la
soluzione di tutti gli enigmi
presenti. Black Crypt si puo
percid sicuramente definire
come il gioco di ruolo pitx user
[friendly presente sul mercato al momento.

Tutti questi aiuti non devono farvi pensare ad un
gioco facile, tutt‘altro, alcuni livelli sono di una dif-
ficoltd mostruosa e impegneranno anche i giocato-
ri pit abili. Interruttori che vengono attivati da
piattaforme nascoste a decine di "passi” di distan-
za, teletrasportatori, piattaforme che fanno ruotare
il gruppo su sé stesso, ricerche che comprendono
pit livelli di dungeon... non manca nulla per farvi
trascorrere un buon numero di notti insonni e
per farvi rigraziare la Electronic Arts per aver inclu-
so nella confezione il clue book.

Un buon gioco di ruclo di ambientazione fanta-
sy per definirsi tale, necessita di due elementi fon-

damentali: 1'utilizzo della magia da parte dei
personaggi e orde di mostri pronte ad assalire i me-
desimi. Vediamo percio di esaminare come queste

WA

v i:;i-:_a-"d e el

Qui comingia la cerca del druido nel sesto livello, C vorranng del
glornd prirma di vendrme a capo.
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/% Fin ora sull'Amiga non sl & visto
fff'%;mmmmdnmqﬂmaagnwu.i

//L—_"" fantastica, lo scrolling é ultra-
L AUTT fluido e la giocabilita fanta-
stica. L'unico difetto e rappresentato
dall'accesso al disco che tra un livello e I'al-
tro puo essere tedioso. L'utilizzo dell'Extra
Half-Brite é fantastico e non si puo non far
notare come un gioco pensato per |'Amiga
si riconosca lontano un miglio rispetto alle
sciatte conversioni da PC.

due componenti sono state implementate dai pro-
grarnmatori di Black Crypt.

Tutti i personaggi di Black Crypt, con l'esclusio-
ne del guerriero, hanno la capacita di lanciare in-
cantesimi. Ogni classe & specializzata in un tipo di
magia: il chierico sembra preferire incantesimi di
cura, protezione e difesa; il mago dispone di mol-
ti incantesimi di attacco e di alcune magie che in-
teragiscono con le leggi della fisica (come il
teletrasporto per esempio), mentre il druido predi-
lige le magie che hanno a che fare con la natura e
ha a sua disposizione sia incantesimi di attacco che
di difesa e di cura.

Gli incantesimi possono essere imparati trovan-
do dei libri di conoscenze arcane che sono sparsi
per i corridoi della Cripta Nera, bastera cliccare con
il nuovo libro sopra all'icona del libro di incantesi-
mi del personaggio interessato. Un personaggio
pud memorizzare fino a cinque incantesimi con-
temporaneamente, che potranno poi essere lancia-
ti in rapida successione. Una volta memorizzata
una magia, non sard possibile memorizzarla di
niuove, se non dopo un certo intervallo di tempo o
dopo una buona dormita.

Nella lista degli incantesimi troviamo dei classi-
ci come la palla di fuoco, il curafenite, Io scudo ma-
gico e il fulmine, ma anche delle magie abbastanza
originali, come il teletrasporto, il terremoto (anche
s¢ dovrebbero spiegarmi con che criterio 51 puo
pengare di provocare un terremoto in un sotterra-
neo) e la pestilenza.

I mostri presenti nel gioco sono ttti disegnati
con molta cura, molto colorati e di dimensioni rag-
guardevoli, ma questo si pud ritrovare anche in al-
tri giochi di questo settore. Quello che davvero ta
la differenza tra questo prodotto e gli altri & che i
designer si sono spremuti il cervello per ideare qual-
cosa di originale e posso affermare che ci sono riu-
sciti perfettamente: basta pensare ai ladri che si
reletrasportano del quarto livello o anche soltanto
1l orco bicefalo del secondo livello, insomma un

ttimo lavoro. Come se questo non bastasse i mo-
siT1 sl comportano anche in maniera piuttosto in-
telligente, inseguendovi, tendendovi imboscate e

ercando di attaccarvi sui lati.

Per quanto riguarda |'interfaccia utente non i so-
no grosse novitd: € molto simile a quella di Dunge-

7 Master ma questo pud essere considerato piu un
pregio che un difetto, una interessante novita é da-
'a dalla possibilita di far riposare tre membri del

rty facendone rimanere sveglio uno per fare la

guardia, permettendovi cosi di guardarvi intorno.
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La barrlare magiche s] possono sbbatters Le porie della Cripla Nera sono un
con varl sistemi: guale sara guello giusto? capolavors nell arte ded bassoriliew.

Questo testione & un 0450 dura, attentl perché & in grado di lanclare
imcantesimil

) §¥9 &%
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Se poi avrete la fortuna di disporre di un‘arma ma-
gica bastera cliccare il pulsante destro del mouse
per avvalervi delle sue proprieta, cosi non dovrete
spostarvi con il puntatore per raggiungere un altro
MerniL
Se avete finito DM, Chaos Strikes Back e Eye of the
Beholder non vi resta che acquistare Black Crypt e
cercare di riportare la pace nel regno di Astera.
Andrea Minini

Questa schiferea verde non vi deve
spaventare: ¢ abbastanza debole,

secondi.

CITI[T]

EEElEE
Sard guesto il
teschio glusto da
Arrivati &l nono

livalla ¥ve lo
damianderets

® Grafsch cura- # Labiranty

ik moeto

o apae TS
ne di sistomag: <! J
paghia & Mancanra o
s Mostri origi Intar sz 0
nadl & ben dige- | P 5‘:"'“"'9‘"
gnati non giecanti

Attendevo con ansia Slack Crypf o
ia mala attesa @ stata premiata, Cf
troviama dil fronte al miglor e
plo di gioco di ruclo per Amiga, se
il separasse | terminl di parngone
fra | varl computer Black Crypt di-
wverrebbe il nuove termine di pa-
ragone por | giodhl di ruclo Amiga.
La grafica & i qualita superiors &
I'interfaccls utents non ha eguali
in terrmind di praticita. Ma cid che
1a emargere queito gloca & Pop:
zione di sutomapping, reslizzata
alla perfesions. in witts if gloco e
merge Wna rleares par I'ariginall-
th, ricerda che ha dalo | sual frutt],
in quants in &leck Crypt troviams
degll Incantesiml, del mostrl @ de-
gl oggetti magic davvers inno-
wvativi. La difficolta dei labirinti &
abbastanza afta ma con gl swwen-
turieri del nostri glornl proparre
un dungeon pii fadlke sarcbbe sta-
o Sicuraments unh errere. Un pla-
use wa sl Elecironic Arts per aver
irechuma il clus ook nells conferia-
i una soelta che forse non pa-
gherd economicamants ma che
stcuramente ronde in termini di
soddisfazions del glocatore. Se a-
miate | labirintl, @ guerties nerbo-
ruti & | maghi detentort di arcand
segreti mon posse che consbgiar-
¥l quest’ ottime prodotio. Drs sou-
satemni ma deve oeroare di risohvene
guel maledetto pono livello..,
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Ecco uno dei mostrl plo potentlh: & in

grado di paralizzare il gruppo per diversi
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Sai un pilota esperto e l'eroe del
b Bigelow’s Air Circus. Come se non fosse
' gia abbastanza eccitante volare a una
" velocita di oltre trecento miglia all'ora,
' diventi anche "Rocketeer”!
Quando le spie malvagie rapiscono la tua
ragazza, niente potra piu trattenerti! Indossa
il razzo-zaino Cirrus X-3 e preparati ad una
serrata battaglia aerea! Affronta
faccia a faccia i temibili
sicari a bordo di un dirigibile
in flamme!
Grafici digitalizzati, VGA 256 colori,
HE SOUND BOURCE immagini di veri attori! Una musica
collegata al o PC, peoduce orchestrata, dialoghi eccitanti ed
—\_effeni musicali incredibili effetti sonori (grazie alla Sound
Source) aggiungono una nuova dimensione
al game play.

;

T
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DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA

Developpe par NOVALOGIC .
irp
Photos d'ecrans PO VGA ( _.-_rl ()

The Walt Disney Company
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opo dieci anni di aspri combattimenti nella ridente vallata del Mare della

m—
SCHERMDO
Genere Gioco di Rualo
Casa 551
Sviluppatore in casa,
Prezzo L. Gg.goo

http://www.oldgamesitalia.net/

=
rf-;m i-'_:'._r'_; -

el bene sono ormai sicure della propria vittoria: infatti Lord Bane, il malvagio

olla il Male, ha gia subito diverse e consistenti sconfitte, perdendo Phlan,

Zhentil Ree-p e il controllo della zona montagnosa a nord. Ma qualcosa di terribile sta per

succedere...

[l vostro gruppo di avventurieri sta svolgendo un
banale compito di scorta, quando Lord Bane
sferra il suo ultimo, fatale attacco: tutte le citta, le
tortezze e le Torri della regione si ritrovano in un
attimo sotto la nefasta influenza del Male, che
riduce le gloriose cittadelle del Mare della Luna
in crateri. Il vostro compito, per chi non |'avesse
ancora intuito, & di snidare i tre comandanti delle
forze nemiche, Kalistes, Thorne e Tanetal, per
pol distruggere una volta per tutte Lord Bane.
Pool of Darkness completa il ciclo dei Forgotten
Realms: dopo aver trasformato un ammasso di
putrescenti rovine in una gloriosa citta (Pool of
Radiance), essersi liberati della temibile male-
dizione de1 tatuaggi azzurri (Curse of Azure
Bonds) e aver distrutto I'influenza del Dread Lord

L LKL D

LU L L) O

vicino a Verdigris (Secret of Stlver Blades), @ giunta
l'ora di massacrare per bene Lord Bane e 1 suoi
dirett1 collaboratori.

Per riuscire a far questo i giocatori partono da
livelli altissimi, e per questo hanno dei poteri
enormi: per esempio, un mago parte dal livello
14 (!) e puo lanciare, se ha intelligenza 18,
ventisei (doppio!) incantesimi; inoltre, verso la
fine dell'avventura, potra lanciare potenti spell
come Tempesta di Meteore, Monster Sum-
moning (per evocare un mostro - ma di quelli
grossi!) o Mind Blank. Invece un Ranger pud
partire con 110 H.P., AC -7 e una Long Sword +3
Purtroppo questo aspetto di Pool of Darkness
praticamente obbliga il giocatore a scegliere solo
personaggi umani, visto che le altre razze si

(5x) Una delle
Imtricatls
ambientazioni
caratioristiche
di guesta serle
di GdR.

(Sotto) Alcuni
dei personaggl
ch
Incontrerete. La
grafica & molto
migligrata
risgpatio ai primi
titoll delia
ErE.
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Borsnts llgloca . [ETINANO all'ottavo-nono livello. D'altra parte, N Versione PC

incontrerate wnche 1 mostri che incontrerete non sono da me = i i

praticaments tutlo anche i mostri che incontrerete non sono i Pool of Darkness e il primo gio-
il parco-creature di  13: per esempio, aspettatevi di incontrare 1 Large co del filone a sfruttare a fondo
VGA e schede sonore, con tanto

AD&D : ; 3
lron Golem. che oltre ad avere AC o, attaccano
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» Enigrnd & H-

bertd &f mo-
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» Oretima gra-
fica @ buon
SOOI

Pool of Darkness & un ottimo
GDR, dedicato sopratiutic a
i ha gla glocato slie prece-
dentl puntate del Forgotten
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Urrd, centinaia di cattivonl con milioni di punti ferital

Lo e L R R LR L T

con 4D10, totalizzando fino a 40 punti ferita per
volta!

L'avventura non & piu “guidata” da qualcuno o
qualcosa: potrete scegliere liberamente come
comportarvi e, in effetti, ogni volta che deciderete
di scacciare le forze del Male da una Citta o da un
l'empio inizierete una diversa sotto-avventura;
tuttavia non potrete limitarvi a eliminare tutti
mostri che incontrate per strada fino ad arrivare
al capo dei mostri, che richiede solamente un po
pit di pratica pel
i essere distrutto; anzi
| molto spesso i nemici
! fanno solo da sfondo,
e il gioco e orientato
i pia verso la parte di
“avventura” che verso
gquella di combatti-

mento -'I:.I]l" a se sies

Ak R B Rk B faR AN R A EoR &) s

50,
3 FPer esemplo, una
I WE delle prime missiom

L]'li_' :,'_:l-!.:TE"-:'TE_‘ IIIlI"J.i_"r cil-
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di introduzione in stile Eye of Beholder. |l
sonoro & la tipica ciliegina sulla torta, ma e
la grafica ad essere davvero spettacolare,
dalle scene “intermedie” ai singoli ritratti
dei mostri o degli NPC, fino alla schermata
tattica. Un ottimo prodotto, consigliato a
tutti quelli che vogliono usare un bel po’ di
materia grigia.

A Versione Amiga

A parte la grafica VGA, tutto il
— "~ resto @ virtualmente identico
alla versione per PC. La 55I
non delude gli utenti di casa Commodore.

Proprio per questo motivo non vi stancherete di
Pool of Darkness, se non quando avrete finalmente
distrutto Lord Bane; se vi preocccupa la monotonia
di alcuni giochi di ruolo, che sembrano non
cambiare mai, rassicuratevi: prima di finire
questa avventura visiterete un sacco di posti, tra
cui il mitico Limbo, la dimensione Etera dove
tutto & caos e disordine, e dove 51 annida Lord

Bane..

i 3
L L E L L L LELE fE_r-IH'HI i 1 I rare un r_n;-rn|‘.-|u-, pel

fDESTROYER
1P

Realms, Probabilmente sarh
approzzato pid a fondo dail
glocator] phi espertl, visto che
vi da la possibilita di partire
dal gquattordicesime livello e

Paolo Paglianti

-

W

permetiere al soprav-

poter arrivare al ventiguatire-
shme, di controllere una sacco
di incantesimi potentissimi, e
di trovare armi incoredibill. Ma
il pregla pla grande di Poald af
Darkness & che permette al
giocatore di avelvers un'awv-
ventura personale, & non di
seguire pedestrements una

LS L R At
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vissuti alla catastrofe
L;:! récil I.:'";.'[-:tll" '.'.-IF"-:.IF

armi: c'é solo uno

e e e TR e

scontro “epico” in cul

dovrete combattere

Anche se puo sembrare un
=\ controsenso, il diretto

_ | concorrente di Pool of

= | Darkness non e Pool of

strada gla segnata, o di pra-
porre un bueon numero di pro-
Blemi di non immediata solu-
zigne, fatto dhe la avvicina al-
la serie Ltima.

§ con qualche Wizard Radiance e nemmeno Se-

cret of Silver Blades, ma piut-
tosto Death Knights of Krynm; pur apparte-
nendo a due filoni distinti, e avendo diverse
“regole”, sl as-
somigliano mol-
to: entrambi
danno la possi-
bilita al gioca-
tore di agire li-
beramente, gli  EIEEN
danno dei pote- ===
ri molto grandi sin dall'inizio, e soprattutto
privilegiano I'avventura al combattimento.
Tra i due, forse per poche lunghezze, esce
: Pt o g o e vincitore Pool of Darkness: & un po’ piu va-
' G R ol Y i ¥ Q) sto di DKOK, ci sono piu cose da fare e la
| e LR M 1-  trama @ pil avvincente.
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i del livello 12 e un

B pericolosissime Vam-

T i pire, per il resto
- Una ded problemi che dovretle risaolvers,

CURVA INTERESSE
» PREVISTD

combattimenti sono

| sporadici € i 3/4 del tempo li impiegherete a

risolvere un “test” per poter liberare uno spettro.

B Ao 1952
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...-.. !3"!'531900 l{tr\
FAX 893502102

VIA MONTEGANI,11

B C S 20141 MILANO

UENDITﬂ HNCHE PER CORR(SODENZQ

H
AHIGA;W mamm
MONKEY ISLAND 2 DESERT STRIKE
SPACE QUEST IV FANTASIA
PARASOL STARS MARBLE MADNESS
m:,"nlm SONIC
OF CHINA ALIEN STORM
Toy LERBOY 5 HARD DRIVING
GRAND pp RESTLING !
PRI STRIDER
Mm,, POPULOUS _,

AMIGA 500 VERS.2.0 %. 690.000 | ESPANSIONE 512KB PER A500

AMIGA 500 ,1084 SP1 COL. £.1.140.000 | ESPANSIONE IMB PER A500PL.

AMIGA 2000 NUOVO £.1.150.000 | ESPANSIONE 512KB CLOCK A500

AMIGA 2000 , 1084SP1 COL. £.1.600.000 | ESPANSIONE 1,5MB PER A500

CDTV CON ENCICLOPEDIA  £.1.090.000 | ESPANSIONE 2/8MB SUPRA

AMIGA 3000 PER CONFIGURAZIONE TEL.| ESPANSIONE 2/8MB INT. A2000 350,000 |

DRIVE ESTERNO A500 PASS.+DISC. £.140.000 | vorrex AP"EE'“& ';GA gt:';;a&;ﬁal‘r gﬁg.ggg
| _ : VORTEX ATONCE YGA 30286 163 ; :

DRVENTERNO A0 £130.000 1 SORE A aaAoiAIo00 459,000 |

i = 1LV ACTION REPLAY Il AMIGA 2000 £.199.000 |

STAMPANTE 1270 GETTINCH. COMMODORE £.330.000 | MIMIGENLOCK PER AS00 £.490.000 |

STAMPANTE COLORE STAR LC200 £.480.000| E MOLTISSIMI ALTRI ARTICOLI A MAGAZZINO |

MONITOR COLORE 1084-5P1 £.470.000| RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO GRATIS

| SETTORE PERSONAL IBM PS1 E COMPATIBILI | ~

- http://www.oldgamesitalia.net/

AT28/16 IMBHDI0SMB,IFD.VGAMONITOR TASTIERA AV, £.1.650.000 | gD BLASTR V24 ggguﬂm
AT38625 IMBHDIOSMB,IFD.VGA MONITOR,TASTIERA AV, £.2.250.000 { yorew o BTIRNG £220.000
AT38633 1MBHDIOSMB,IFD,VGAMONITOR TASTIERA AV.  £.2.450.000 | pavieey pss £ 230,000
AT48633 IMBHDIOSMB,IFD.VGAMONITORTASTIERA AV, £.3.200.000 10N CANON STIL VIO ﬂmm

IN SEDE A MILANO.PER ULTERIORI CONFIGURAZIONI IL NOSTRO 1\ LA Vo L.

PERSONALE E' A VOSTRA COMPLETA DISPOSIZIONE. TAVOLETTA GRAFICA %9 £ 280,000

RICHIEDETE IL CATALOGO PC HARDWARE E SOFTWARE GRATIS SOFTWARE ORIGINALE PER
s * TRAMITE TELEFONATA , FAX O POSTA . | TUME LEESIGENE

| PREZZI SONO IVA INCLUSA
GARANZIA DA UNO A TRE ANN

LEASING E CONTRATTI DI MANUTENZIONE

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE
PERSONAL [BM COMPATIBILI E FAX
SCONTI PER I SIG. RIVENDITORI

ORARIO 9.30-12.30
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Ecclesiasta, immobile sulla torre piu alta della

clttﬁ, comincio a muovere ritmicamente le braccia, e dopo pochi

m!nuﬂ un yento impetuoso raggiunse il gruppo di mulini a vento

cui_trulﬂ li vicino.

Le pale giravano vorticosamente sfornando metri e me-
tri di preziose vele destinate ad equipaggiare le possenti
navi volanti del regno di Eolia. “La nostra flotta da guer-

a - pensd il chierico - € quasi ultimata. E solo questione
ﬂ ore, e gli Sharkaaniani verranno spazzati via." Aveva
fatto un buon lavoro, con tutti gli incantesimi che ave-
vano sempre funzionato alla perfezione. “Il mio signore
di sicuro mi ricompensera” disse tra sé e sé dirigendosi
verso 1l palazzo dello Storm Master, il Signore delle Tem-
peste....

Eolia e Sharkaania sono due isole gemelle situate su
Urgaa, un mondo incantato in cui i venti sono indispen-
sabili per regolare 'equilibrio della natura. Da tempo im-
memorabile, le dinastie di entrambi i paesi si combattono
spietatamente, per un motivo ormai da tempo dimenti-
cato. Ancora una volta, il Grande Magister del regno di
Eolia & stato assassinato dai sicari di Sharkaania. Venia-
mo quindi nominati dal Gran Concilio dei Sette, compo-
sto dai sette principali governanti del paese, per succedergli
e prendere in mano le redini di una situazione critica: il
nostro scopo € di annientare Sharkaania, distruggendo
le sue sette cittd, prima che sia lei a fare lo stesso con noi.

Fino a qui niente di particolarmente originale, pense-
ra chi ¢ sta leggendo, si tratta del solito gioco di strategia
fritto e rifritto. E invece no, dal momento che Storm Ma-
ster ha piti di una caratteristica che lo distingue dalla mas-
53 anonima di tanti suoi concorrenti. Intendiamoci bene:
non siamo davanti a un capolavoro entusiasmante del ca-

bro di Midwinter [I o di Populous 1], ma pur sempre ad
un gioco intelligente e ben realizzato, il che, con i tempi

che corrono, non & certo poco.
Ma andiamo con ordine: la grafica del gioco & molto
sella e contribuisce molto a creare I"atmosfera onirica e
n po' surreale che permea il gioco. | vari menu di co-
mando, invece di avere le icone (come tanto di moda di
aesti tempi), sono composti da disegni; e selezionan-
o una parte di questi, si impartiscono ai vari ministri le
nostre volontd,
Una corretta gestione della vita economica del paese ¢
ondamentale; attraverso il Grande Mugnaio si potranno
itilizzare al meglio le coltivazioni di grano e gli alleva-
menti di pecore e di api (il miele & un cibo squisito, non
> sapevate?), oltre alla costruzione dei mulini, che utiliz-
zando la forza dei venti (elemento importantissimo su
-1 81 fonda tutta la strategia di gioco), assicurano un
-ostante rifornimento di manufatti indispensabili alla co-
struzione delle navi volanti.

Attraverso |'Ecclesiasta e le sue cerimonie religiose po-
tremo sapere quali sono le zone piti battute dal vento.

http://www.oldgamesitalia.net/

Non dimenticando che se i venti non |
c sono, il chierico pud sempre evo- |
carli magicamente!

| soldi, necessari assieme ai ma-
nufatti per costruire le navi volant,
li otterremo con le tasse e con la ven-
dita in borsa (con tanto di domanda,
offerta e bandi-

tore) dei sur-
plus di
produzione di
grano, miele e
carne.

Grazie a Leo-
nardo poi, cioé
all'illustre mi-
nistro  della

Genere Strategia
Casa Silmarils
Sviluppatore Rocques
Prezzo L. n.p.
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= Bella grafica.
= Effwiti sanori
raffinatL

» Meccanica di
gloco nen di

* L'uso del
vinto & un ele-
miento di gibLa
makts origine-
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e costruire ©
quattro tipi diversi di navi volanti. (Questa & la fase che
mi & piaciuta di pits, con una pergamena nel pi: puro sti-
le leonardesco che descrive in dettaglio tutti gli aspetti
dei nostri trabiccoli volanti). Sara con queste navi che po-
tremo bombardare, distruggere e saccheggiare le citta del
regno avversario. Durante il combattimento & possibile
anche utilizzare un' opzione arcade - per decidere ['esito
dello scontro grazie allo smanettamento del joystick - ma
non'é che la cosa mi abbia entusiasmato pin di tanto.

Una menzione tutta speciale me-
rita la parte audio di questo gioco del-
la Silmarils, dal momento che gli
effetti sono davvero belli. | suoni e
le voci campionate sono di grande
qualita: |a sequenza della cerimonia
religiosa & davvero splendida!
Insomma, un buon prodotto che fa-
ra felici gli ap-
passionati di
giochi di stra-
tegia.

Giampaolo
Moraschi

La mappa
strategics
il isola.

Ls sala del
Cancilla,
Cliceands sul
warl

possibile
avvalersi dei
loro servizi.

Il gioca & bello & coinvolgente.
Won & particolarmente difficl-
& d& finire snche &8« Eono ben
cirgue Hvelli di difficoith & cin-
gue scanarl dl gloce differen-
tl. I meccanisme di gloco non
& di immadista comprensions
& BATANAND necossarie almeng
un paio di partite per capirne
bane le sottigliezze,

CURVA INTERESSE
FREVISTO
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Roctec Electronics presents the RocGen Plus for your
personal production of various video presentations. Create
your own text and titles with spectacular Amiga graphics
and, using the RocGen Plus, combine your favourite video

with the studio enhancements of overlay, dissolve and invert
(keyhole) effects.

Bii
L E§
% ﬂ ﬁ L: ; o
5 0 0
|
- »
- ‘_' f_
_-;L i
e b L g.gguﬁ
=¥ .E o
- Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in ..
== contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza, _
% inversione, porta esterna Key /_';
=1 R e, T
ﬂ ﬁ ROCTEC
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] _ Cenere Gioco di Ruolo
i[5 { . . Casa 551

i L -Gl il

e FRONTIER

onclusa in gloria la vecchia saga dei Forgotten Realms (quel-
la iniziata eoni fa con Pool of Radiance) con I'immenso Pools of Darkness, la SSI
ha deciso di continuare a sfruttare il successo della sua gallina dalle uova d'oro
lanciando una saga inedita sempre legata al mondo del Gioco di Ruolo AD&D e

Sviluppatore Beyond Software

Prezzo L. Gog.goo

o

gt
s s REssadasREaE R s BB REEEBEEE RS

-
o
S
e
o

sempre ambientata nei Reami Dimenticati.

classe scelta e il numero di carriere intraprese
Siamo dall‘altra parte del mondo, rispetto a Pools. Do-

I gloriosi eroi della vecchia saga sono stati messi in pen-  pili cura. La regione in cui si svolgo- =
sione, e spetta a una generazione di avventurieri nuova  no le imprese dei personaggi € mol- -
di zecca il compito di raccoglierne 'eredita. Ogni per-  to vasta ed in essa sono contenute TN 8 R x
o g pareial- T
SOnNagglo Inizia con 3.000 puntl esperienza, con lo spet- numerose mini-avventure, talvolta ﬂ‘r:ﬂ'-! TN o Ripetitivo & ot
rafko

+ bivally Al oo ] la b - R E Il e T be il cmncakne ; WATLEMErLE - W

tro dei livelli di partenza variabile tra 1 e 3 secondo la  collegate tra loro, che il giocatore puo UG iy
=
w

po avere scortato una carovana nella cittadina di Yartar,
nell'estremo nord, gli aventurieri stanno godendosi il

meritato riposo in una taverna del luogo quando all'im-
'|"|-rﬂ'i."i.-"|'-'.l"!l

L'attacco dell'avventura da lo spunto per la prima cri-
tica: non occorre essere maghi o guerrieri veterani per
accorgersi della banalita delle prime battute. In questo
senso, durante il dipanarsi della trama Gateway rara.
mente abbandona 1 binari tradizionali. Sembra un pro-
dotto pensato pil per avventurieri principianti che per
giocatori che hanno alle spalle la salvezza di due o tre

in teoria, atfrontare nell'ordine desi-
derato. In realtd alcune avwenture so:
no troppo difficili per essere intraprese
prima che 1 personaggi abbiano ac
cumulato sufficienti oggetti magici e
livelli di esperienza. Gli incontri non

essenziali ai fini della risoluzione so-
no stati drasticamente ridotti e que-
sta - come potra confermarvi chiunque abbia giocato i
precedenti episodi della serie - € un'othima cosa. L'mte-
razione con gli altri personaggi che popolane il mondo,

pero, non ¢ stata significativamente migliorata e il siste-

ma base di gioco risente di una certa macchinosita, Gl

Inconird @ tesord
I mattoni com oo
@ costrulito
ADAD, non
maniherdnng,

VENTUEE M pena
granda area di
]

IR AR R R R R R ERE R RS LA RSN EIEREREREESENREREEERRELELSEESED..

 Reoth

Fk

7

Le avale glh giocato, o e co-

PROVE

e LR R A i i Db, LI noscete ADED, non avrete pro-
mondi di gioco. spostamenti nelle region: selvagge sono poco piu di u- g g -
In occasione di questa nuova serie di avventure, la 551  na routine nella quale una frecaia si sposta su i.itli! map- o i comand vl
ha cercato di rinnovare un sistema di gioco che, pur a- pa in grande scala, e mancano completamente del fascino ti dovrete “guadare” attraver-
i [ - 3 . g h =T so dus manuali complat] di
vendo fatto furore EJLlEll"LdU' usCl IIe anmni id, oggl Mmosira - PET €M P10 - GEgi Hf'lﬁlﬂ:':'_h] VIAggl 1 Lihmda. statistiche ¢ tabelle prima di
. 1 : ; el : e scagliare il cuore al di 1h della
inevitabilmente la sua etd. Le eritiche pill serie che ve- Dare un giudizio su Gateway to the Savage Frontier non taverna, Lo sotto-avventure so- [l *
—_ T " — b . o ne b s Nk 1] - no sbbastanes varie da garan-
nivane rivolte all'intera saga erano lamancanzadiuna & semplice. | giochi della serie AD&D realizzati dalla SSI tire un certo colmwolgimanto,
- ¥ i L et 1 L 4 U md mon oclorrera mollo tem-
trama solida e ramificata, la scarsissima interazione con  hanno riscosso un grande successo in tutto il mendo 0 pardh i o et il
m e ' &1 e L P A F VT Wyl RS, e e e tithve, L'emargere di una trama
personaggi non giocanti, gli eccessivi combattimenti  nonostante alcuni gravi difetti e la scarsa capacita di rin b s
con | mostri incontrati casualmente (poco attinenti con  novarsi. Da un certo punte di vista sono come le patat- th luts & tenare desta I'stten-
. i 2 _‘- \poco & " ) ’~ P ] : '“-_ zione durante le battute finali. [
avventura) che rallentavano talvolta insopportabilmen:  need i pop-com: uno tira l'altro e non sempre |'eccessiva Quanda I avrite finito, perd...
te il ginco, la grafica mediocre e, in generale, il fattoche  superticialita di alcuni aspetti viene giudicala negativa:
intera avwentura sembrava risolversi in una senie dibatt  mente da chi desidera solo vivere un'avwentura fantasy
taglie intervallate da lunghe esplorazioni e schermate  rilassandosi ¢ menando qualche buon fendente. D'al-
grafico-testuali. tro canto tutte le societd di software specializzate in GdR
In Gateway la struttura della trama é stata stesacon  hanno, nel corso degli anni, saputo compiere grandi
¥ e 3 § sforzi per migliorare | propri prodotti. mentre la 551 &
- o ;s PREVISTO
R | tuttora ostinatamente legata a schemi obsoleti. Perso- .
et nalmente ho trascorso diverse serate rilassanti esploran- : : 5
L]
do la Frontiera Selvagpiz, ma se dopo le delizie di Ultima
1 Ve Black Crypt esigete sempre i loro livelli di qualita
dalle vostre avventure, & probabile che rimarrete delu-
AN
> S€ non avete mal provato un goco della serie ADED,
pero, e siete curiosi, allora non esito a consigharvi Ga
teway. Fino a questo momento € il migliore.
i : Vincenzo Berela i
I |
La nuova schermats di ®viaggio”
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Secondo un’opinione diffusa il mondo del videogiochi prendera due direzioni ben distinte: le

http://www.oldgamesitalia.net/

console per | giochi d'azione, | computer per i giochi piu “ragionati”. E quando si dice
computer, oggi tutti intendono | PC e compatibili. L'’Amiga sembra non trovar posto nel
futuro del divertimento elettronico. Com'é possibile? Dopotutto si tratta pur sempre della

macchina che ha lanciato | 16-bit e che a tutt'oggi & ancora in grado di stupirci con glochi

come Formula One Grand Prix.

Di chi & la colpa di tutto ci6? Forse, proprio della Commodore che, sapendo di avere una
macchina che vendeva da sola grazie al tam tam degli utenti e delle riviste di settore
che ne magnificavno le qualita, non si & mai preoccupata di migliorare in modo

continuo e costante - e non occasionale - la sua gallina dalle uova d’oro. L'Amiga,

infatti, non riesce pid a stare al passo della tecnologia dei PC. Un Amiga 500 di oggi & quasi

uguale in tutto e per tutto a quello che avreste potuto comprare nel 1986 (sei anni fal), mentre itPC

& ormai giunto alla quarta generazione e un 486 di oggi non ha niente a che vedere con un 8086 di quaiche

anno fa, se non che ha lo stesso sistema operativo.

Ora piia che mai @ il momento che alla Commodore si rendano conto di come stanno le cose e cerchino di porvi

rimedio. Altrimenti, dopo il muro di Berlino, dovremo attenderci il crollo di un altro mito.

s I (i

e Vi ks

2 'sonore, hard disk, misteriose
periferiche e tutti gli altri segreti del computer
pid diffuso al mondo finalmente svelati.

3 DI Uitima Vil sl parlava fin dai tempi di

UWI. Gli occhi di noi poverl mortall
stanno per spalancarsi nuovamente su
Britannia.

6 Il programmatore di Rainbow Islands
'ci regala un'altra festa del gioco e
del colore: Fire and Ice.

PC croce e delizia. Schede grafiche & ;

NeWs.....couummmmmmmssrnnnns PP —
11 direttore ritorna da iiaggi con una borsa carica
di... Il seguito di Hound of Shadow, Rome, il nuovo GdR
dei creatori di Robin Hood, Crisis in the Cremlin, il
simulatore di Gorby della Spectrum Holobyte e Zool, il
nuovo platform della Gremlin.

Lavori in corso .......cummeeinnnnennnnns 17
Ciaran Brennan inizia a collaborare con noi svelando in
anteprima i segreti del grande rivale di Kick Off.
Benvenuto!

20 anni di videogiochi ..............22
Seconda parte della storia delle macchine che hanno
fatto il nostro hobby. Dal 1982 ai giorni nostri.

Giocare con il PC.........ccccneeeenn25
Non & un'articolo di politica, ma la K guida per chi ha
deciso di convincere papa che il computer &
indispensabile per studiare e lavorare,

Prove su schermo..............cs00...29
Ultima VI1 & arrivato! Sei pagine di recensione
dell'ultimo capolavoro di Lord British. Gateway to the
Savage Frontier, Pools of Darkness e Black Crypt
completano il panorama dei GdR. Gli amanti dell'azione
frenetica saranno felici di scoprire che Project X della
Team 17 & il nuovo K-Parametro nel settore degli
sparatutto, e che Agony della Psygnosis & andato molto
vicino a soffiargli il titolo...

Striscia il GI0CO ...vvverererernns
Recensioni in pillole velodi ed esaurienti. Tra gli altri,
Midwinter 2 per PC, Covert Action per Amiga e Another
World per PC.

mIIIIIllllIIIl.lllllllllllllllll I'.ﬂ
Una festa a lungo attesa: il finale della soluzione di Eye
of the Beholder 1 pils, senza sovrapprezzo, la soluzione
completa di Monkey Island 2. Come, non vi basta? Va
bene, allora aggiungiamo anche tutti i consigli per
completare Gobliiins.

BB ivivsiinssvsvuxmnnnnsmnsnnnnmnannnsro BT,
MBF risponde ai lettori, ovwiamente con un po’ di fi-
losofia e qualche citazione buttata qui e la.

K-M IIIIIICi u“:

9 Tra un trucco e I'altro Paolo “2P"
Paglianti & riuscito a scoprire il
segreto di Le Chuck.

http://www.oldgamesitalia.net/
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PROVE SU SCHERMDO
Genere Simulatore di volo spaziale
Casa Virgin Games
Sviluppatore Vektor Grafix
Prezzo L. 99.900P.C.

he ne dite di un mezzo lungo piu di 37 metri e

largo poco meno di 24, in grado di viaggiare a quasi 28000

(Ventottomilal) chilometri orari a piu di 400 chilometri da terra

http://www.oldgamesitalia.net/

che, per giunta, & in grado di atterrare a circa 350
Km/h come se fosse un aeroplano molto veloce?

Utopia? Fantascienza? No, si tratta semplicemente
della carta d'identith dell'ultimo ritrovato americano
in fatto di navette spaziali le quali, data la recessione
in corso, sono addirittura riciclabili per pia usi!

Dalla prima missione nel 1981, all'ultima della
navetta Atlantis atterrata a Cape Canaveral lo scorso
2 Aprile 199z alle 13:23 italiane, il programma Space
Shuttle ha permesso, infatti, di aprire una nuova
frontiera nel campo delle esplorazioni spaziali che,
nonostante i costi altissimi in termini di denaro ¢
(purtroppo) vite umane, rimane pur sempre la via
relativamente pill “economica” per consentire ad
un terrestre di recarsi nello spazio, senza dovervi
rimanere per 313 giomi consecutivi come € capitato
ad un astronauta sovietico a caso.

La versione 1.01 di Shuttle consente di pilotare
I'omonimo veicolo spaziale in tutte le missioni
tipiche che hanno caratterizzato le prime 24 uscite
della navetta, sino alla 25esima tragica missione

Drblter__Log g0 bites _Mssions

-2

g
B . n o, TR e B e G e

| e B G

i o

Lo Space Shauttle visto dall*esterno. Non ha certo una linea slancatal

&8 i sacoo 1952

del 28 Gennaio 1986 che,
fortunatamente, c¢i € stata
risparmiata dal buon gusto della
Virgin Games.

[l programma, benché abbia un
approccio relativamente semplice,
é decisamente completo (e com-
plesso!) e consente di imme-
desimarsi realmente nella parte di
un vero astronauta americano data
la completa rappresentazione di |8
piiz del 9o della REALE strumen-
tazione del VERO Space Shuttle: [l
tranne le luci cabina e simili inezie [
praticamente ¢'é tutto!

Nel corso della simulazione si
avra di che perdersi negli otto
pannelli di strumentazione
principali di Shuttle:

- Frontale

- Anteriore

- Centrale

- Smistro

= Destro Algurd scorcl del sofisticatissimo sistema
- di controllo. E' icredibile eame |

. Supenc:re programmatori shblano riprodotio

- Anteriore Destro
- Anteriore Inferiore

Come si nota la maggior parte di
essi sono posizionati davanti al pilota ed al

panmedli,

comandante (rispettivamente seduti a sinistra ed
a destra, cioé a rovescio di come avviene solitamente
in un velivolo di linea), e corrispondono,
indicativamente, alle direzioni in cui guarda

strumentazione dello Space Shuttle. Un
lavere degno di un monaco banedetting,
Purtrappo si rischia di perdersi fra |

l'astronauta durante il pilotaggio della
navetta.

Fer rendere l'idea di quanto
complesso sia il gioco, si tenga
presente che per accedere a QUAL-
SIASI strumento o interruttore s
dovra preventivamente selezionare
il pannello relativo (da una stupenda
visione globale della cabina) e, quindi,
il video diventerd una “finestra” in
grado di scorrere sul pannello stesso
fino a “trovare” l'indicatore o il
comando di volo cercato, esattamente
come farebbero gli occhi dell'astro-
nauta dopo essersi posati sul me-
desimo pannello.

Ottima & la possibilita di visua-
lizzazione dall'esterno (anche se la
navetta & piuttosto squadrata negli
ingrandimenti molto ravvicinati),
cosi come la dotazione di viste gia
pronte (18 comprese quelle interne
alla cabina), per ciascuna delle quali
sono possibili modifiche di zoom
e/o posizione, quasi si comandasse
una telecamera esterna in grado di
posizionarsi in qualsivoglia posizione
relativa rispetto alla navetta.

| puristi delle simulazioni saranne lieti di sapere
che le missioni di Shuttle possono essere compiute
in tempo reale (!) rispettando la medesima “tabella
di marcia” seguita dagli astronauti (separazione
dai Solid Rocket Boosters 2 minuti e 7 secondi dopo
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il lancio, dal serbatoio esterno dopo 8 minuti e 54
secondi, etc.), e che la missione stessa pud iniziare
proprio... dall'inizio (Vehicle Assembly Building
Rollout), cioé dal rullaggio del cingolato che in circa
7 ore (tempo reale se tutto va bene’) trasporta lo
Space Shuttle dall'hangar sino alla rampa di lancio...

Gli antipuristi delle simulazioni, invece,
festeggeranno alla notizia che esiste la possibilita
di accelerare lo scorrimento del tempo o, addirittura,
di “saltare” ad un preciso punto della missione
(esempio: introducendo +2:07 ci si ritrovera al
momento esatto del distacco degli SRBs dalla navetta),
cosi come si potra iniziare la simulazione non
necessariamente dal V.A.B. Rollout ma anche dalla
rampa di lancio (Launch Pad), oppure gia in orbita
(In Orbit) o ancora nella fase finale dell'atterraggio
(Landing).

All'accesso nel programma sara necessario inserire
il proprio nominativo sotto il quale verra creato un
“Logbook” (in pratica: un libretto di volo) sul quale
saranno annotate le missioni eseguite, in quanto,
essendo le stesse poste in ordine crescente di
difficoltd, Shuitle non permette |'accesso a quelle
successive se non si € gia completata con successo
la precedente,

La prima missione riguarda il volo di prova
(precisamente il quinto Approach & Landing Test)
compiuto dagli astronauti Fred Haise & Gordon
Fullerton nel 1977 a bordo della navetta Enterprise
montata su un Jumbo-Jet Boeing 747 da trasporto
(ovviamente modi-
ficato) che dopo
aver posizionato
lo Shuttle (non an-
cora “Space”, per
ora!) sul sentiero
di discesa della
megabase ameri-
cana di Edwards, lo sgancera per la fase finale
dell'atterraggio.

Le successive riguarderanno i due test di ingresso
in orbita, stabilizzazione, rientro ed atterraggio
(ciclo completo di missione), con lancio da Capo
Kennedy in Florida e dalla base californiana di
Vandenburg, meno famosa della precedente poiché
di solito utilizzata per gli sporadici satelliti civili
(data la messa in orbita ad inclinazioni inferiori)
che ormai non fanno pil “notizia”,

Chi sopravvivera potra proseguire con l'ultimo
volo di test per 'M.M.U. (Manned Maneuvering

http://www.oldgamesitalia.net/

Avete mai sognato da plecali di diventars
degli astronaut! e di poter solcare le
immensith dello spazio siderals. Ora
Shuttle vl consante di reallzzare | vostrl
sognl. Certo che dopo aver dato
wngcchiata a gquest] pannelli La voglia di

wirlare el cosmo potrebbe snché passaryi.

(sotto) Se amate il rischio provate un po’
ad atterrare di notte. Nan & una cosa cha
consigiiersl a delle persone care. Wi
sertite all' alteszal?

¢ ;\} La confezione di Shuttle comprende il supporto ma-
,x?‘/f\‘?:;a, gnetico (2 Floppy da 720 Kb.), un manuale di istru-
v 1; zioni, una guida per le missioni, un addendurn con
f?“a ‘~‘ qualche correzione ed un poster (disegnato) di tutti
g i pannelli della strumentazione della navetta, cosi co-
me si troveranno nel programma.
L'installazione su disco rigldo avviene da un pailo di dischetti per
un'occupazione totale di un mega e mezzo scarso: davvero molto
poco.
Il programma prevede uno schermo principale con dei menu a
tendina per i quali & consigliabile I'impiego del mouse o del joy-
stick, sebbene sia anche possibile “lavorare” con la sola tastie-
ra.
La grafica comprende le schede CGA, EGA e VGA, quest'ultima
con lo stesso numero di colori della EGA (e cioé 16) anche se tal
mente ben sfruttati da “sembrare™ 256. Nonostante I'aggioma-
mento dello schermo quando si passa da un pannello di controlio
all'altro sia esasperante bisogna ricordare che | pannelll sono
identici alla realta.
L'audio di Shuttle é inesistente per chi non ha una scheda AdLib
o Roland MT-32 o LAPC-1 (sempre Roland).
A proposito di hardware, inoltre, il programma raccomanda alme-
no un AT-286 a 12 MHz.
386DX

ST AR (I

“Nulla v'é da confrontar & viemmen da
contrastar. C'é soltanto da acquistare;
.\ cosi &, se vi pare.“ (Alessandro Diano -
~ | Tardo '900) Shuttle é decisamente in-
:" ' novativo sotto diversi aspetti e, pertan-
v '~ to, non vi sono programmi per PC che
possano degnamente essergli confrontati.
Solo ad onor di cronaca posso ricordare il programma di
simulazione “Orbit"”, probabilmente conosciuto da quaiche
incallito utilizzatore di Apple Macintosh, che, comunque, a
parte il nome e I'ambientazione nel tema dei viaggi spazia-

li, ben poco ha da spartire con Shuttle.

Unit) cioe di un dispositiva che
permette agli astronauti di muoversi
iberamente nello spazio all'esterno
dello Space Shuttle, costituito da
una specie di “zaino” che, grazie a
getti di azoto indirizzabili da ben
24 ugelli, consentono un completo
controllo traslazionale e rotazionale.

Le successive missioni, quindi,
congentiranno di entrare in orbita
per eseguire una missione ben
precisa ed infatti, grazie anche ad

un R.M.S. (Remote Manipulator
System: il “braccio nello spazio” della navetta)

' http://www.oldgamesitalia.net/

Ed ora preparatevi ad affrontare s prima
missione, dovrete riuscire ad atlerrare
senza subire danni,

L'ultima citazione pudé andare alla cartuccia “Space Shut-
tle” dell'Activision per il Video Computer System 2600
dell'Atari (un titolo convertito in seguito anche per il CBM-
64), che simulava una singo- B :
la missione della navetta spa-
ziale (sempre la stessa: un
rendez-vous con un dannatis-
simo satellite!) con assenza
di viste esterne e/ o di qual-
sivoglia pannello strumenti:
bello per il suo tempo ma or-
mai datato e non pil “competitivo”.
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Nel debriefing della R Mﬁ_ |
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ottimamente simulato, sard possibile landare satelliti,
elescopi e moduli spaziali, pannelli solari, effettuare
riparazioni di dispositivi gia in 1 orbita, recuperare
o lanciare i satelliti spia per una missione militare
“segreta”, fino ad arrivare al “clou” della simulazione.
In cccasione dell'ultima avventura offerta da

Shuttle, infatti, si dovra eseguire un atterraggio

COoIm m—*m nente strumentale (cioe 1n assenza di
visibilita esterna) nel guale gli unici riferimenti
saranno 1 CRTs {Cathode Ray Tubes) e gh’ strumenti

della navetta, in quanto la pista sara visibile solamente
a quote inferiori ai 35 piedi (circa 10 metri!) cioe,
in pratica, quando ne si sorvoleri la testata di imno.

La pieti di [an Martin (ricordate ACE 2 per il
CBM-64?) e dei suoi amici della Vektor Grafix,

{sopral Siamo pront] per |l decollg, = |
speriamo che nessun computer sl guasti, m -
attrirment] 1o missione verra ritardata. a rlma lss.one

Dal 12 Aprile 1981 al 28 Gennaio 1986 ben 25 lanci hanno visto lo
Space Shuttle protagonista di 24 missioni spaziali e di una terrifican-
te sublimazione a 73 secondi dal lancio, tra I'altro in diretta televisi- |
va, di sette “Star Voyagers”, parafrasando l'infelice definizione del
presidente Reagan nella conferenza stampa tenuta tre giorni dopo la
tragedia del Challenger.
Dopo I'“incidente di percorso” del 28 Gennaio (tra le cui vittime molti
ricorderanno la “maestrina” del New Hampshire Christa McAuliffe) il
programma Space Shuttle subi I'investigazione di una commissione
presidenziale che ne blocco il procedere per oltre due anni nei quali
qualche responsabile N.A.S.A., nel frattempo, cambiava il suo posto
di lavoro.
Magagne a parte (che si ricordano facilmente), non molti si ricorde-
ranno, invece, della prima missione dello Space Shuttle (STS-1 in co-
dice N.A.S.A.), quando il 12 Aprile 1981 il comandante John Young
ed il pilota Robert Crippen partirono a bordo della navetta Columbia
dal Pad A del complesso di lancio 39 al centro spaziale Kennedy alle
ore 7 locali, dopo che, due giorni prima, il medesimo lancio era stato
annullato a causa di un problema di temporizzazione in uno dei cin-
que computer di bordo IBM AP-101, che consentono allo Space Shut-
tle di vantare le sue eccezionali prestazioni.
L'obiettivo primario della missione era quello di controllare tutti i si-
| stemi della navetta, eseguire una corretta ascesa con conseguente
inserimento in orbita, e rientrare quindi sulla Terra in completa “si-
curezza". ,
Tutti questi obiettivi di missione furono raggiunti e fu cosi dimostra- |
to I'effettivo valore dello Space Shuttle come veicolo spaziale “riuti- |
lizzabile". .
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Crew Compartment '
The Crew compartment is
nﬂdtd.prmrqtgﬁ
about 2225 cublc feet i
5 mounted inside the
ol the
of .
ta the Orbiter
mwhﬁmhmu
to the mid deck, or the
muhm
b The side oo
be jetfizoneéd in  on
EMET QML

perd, ha previsto ben cinque livelll di aiuto che
vanno da “Full - on Auto™ (aiuto totale con
automatizzazione di tutte le procedure di bordo ed
evidenziazione degli interruttori da azionare) a
‘Full manual control” (controllo completamente
manuale) nel quale dubito che persino Chuck
‘Supersonmic Man” Yaeger riesca a sopravvivere per
pit1 di un minuto,

Le varie opzioni del programma prevedono
I'esecuzione di un gustoso demo, cosi come di un
settaggio generale di Shuttle per parametri quali il
rapporto di compressione del tempo, 1 dettagh
erafici da visualizzare, l'ora di inizio della missione
(notte, giorno, sera, etc.), e di un menu “Info” dal
quale si potranne apprendere interessant

informazioni tecniche sui vari componenti della

Lo wiste estermne
¢ sono moita belle,
anche se forse un
P troigepen
squadrate.

Il wano di carica
armal & wuoto, &
tempo & Tare
Fltermo alla basa,

Lo Space Shuttle

Sviluppato dall'ente spaziale americano National
Aeronautics and Space Administration (N.A.S.A.), lo
Space Shuttle é il primo veicolo spaziale riutilizzabi-
le del mondo, progettato per essere lanciato in posi-
zione verticale, trasportare un carico in una vicina
orbita terrestre e poter rientrare sulla terra atterran-
do su una pista come un aeroplano convenzionale.
Al lancio la spinta viene fornita da due razzi vettori
(S.R.B.s - Solid Rocket Boosters) e dai tre motori
principali della navetta ($.5.M.E.s - Space Shuttie

Main Engines).

Dopo circa due minuti i 5.R.B. si separano dal serba-
toio esterno (E.T. - External Tank) e dopo aver rag-
giunto una quota di oltre 67 chilometri, iniziano la ri-
caduta nell'oceano da dove saranno recuperati a
circa 230 Km dal sito di lancio.

Dopo circa otto minuti avviene lo spegnimento del
motore principale (M.E.C.0. - Main Engine Cut Off) e,
subito dopo, ¢c'é anche la separazione dal serbatoio
principale che, ricadendo verso la terra, brucera nel-
I'atmosfera e non sara quindi recuperabile.

Oltre ai motori principali ci sono anche due motori
per le manovre orbitali (0.M.S. - Orbital Maneuvering
System) che danno alla navetta il “calcio” finale ne-
cessario per il corretto posizionamento in orbita.
L'0.M.S. viene anche utilizzato per I'esecuzione del-
le principali manovre una volta in orbita, cosi come
per il cosiddetto “de-orbit burn”, ovvero il getto con-
trario alla direzione in cui si muove lo Space Shuttle
che ne consente il rallentamento necessario per
uscire dall'orbita ed eseguire la manovra di rientro.
Per le correzioni di precisione, invece, la navetta di-

| spone di un complesso sistema di controllo (R.C.S. -

Reaction Control System) con il quale si controlla il
posizionamento secondo i tre assi di beccheggio
(pitch - Asse Y orizzontale da sinistra verso destra),
imbardata (yaw - Asse Z verticale dall'alto verso il
basso) e rollio (roll - Asse X longitudinale dalla pop-
pa verso la prua).

navetta (very didattico!l).

Sempre ad uso demo, & anche possibile visionare
i due siti di lancio del programma (Kennedy Space
Center & Vandenburg Air Force Base) oppure quelli
di atterraggio (Kennedy Space Center & Edwards
Air Force Base) con uno zoom Progressivo che
partenido dallo spazio arriva ad inquadrare la navetta
nel sito prescelto, per una resa grafica davvero
eccellente

Alessandro Diano

witto da guadsu

ehie puriroppo

atfligge la
LR AAL
meoderma
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' attaches hmself o the MW

| ther¢. He then lalches the hard
shefl back of his space sult to the

| disconncts  the  tether
E the MU from its [acation ,
:Eimandhguﬂ !

H kB

| Once in bis pressurised suit, the o h‘f‘ '

1

Il Medio Oriente

on sembra oemo
guella polveriera
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= Rgalisrmo 8- & Lenterza
carionale |EFSOET FNLE M
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= ACOUTATEIER
maniacaly * Sonong -
per | dettaghl  rservato ai
pisEsLa di ﬂ
schade somcre -
sGrafica in sali
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| titoll di guesto genere mil fanno
wenire in mente i primi esperi-
menti di cioccolatini alla menta
(ricordate gl After EightT) che
di per sé sono una prelibaterza
ma non tuttl il capiscono ¢ guin-
di mon a tutth ptacciono,
Shuttle & la stessa cosa: davve-
ro precise ed sccurate. Tanto.
Forie troppo.

Chi ghows ks programm o 18m-
larione me rimarrh estasiato @
non verrd utilizrare altro per |
prossimi sel mesl; tutte le pro-
blematiche degll astronauti dello
Space Shuttle sono qul perfet-
taments ricreate

Chi irvece si aspetta di trovare
una simuinstore del tipo “vadoanm-
mazroetormo” (dos alguanto leg-
gera) & meglio dw indine] altrove
la sua scelta in guanto, sebbene
personalizzabile ad adattablle
come difficoita di simulazions,
Shutile ¢ quasl da ~addetti a lavo-
" o, coemungue, per gente molto
{ma molto) appassionata all’ar-
goments.

Jetpac, credo che

sha Wf'esperienEa
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PROVE SU SCHERMDO
Genere Avventura
Casa .-'kr.:n'.a.;'.r-
Sviluppatore In casa
Prezzo L. bg.go0

LES MANLEY
IN: LOST IN

er lavorare con successo in un'emittente

televisiva @ necessario avere una buona reputazione alle spalle

(oppure non averla affatto) e Les Manley sembra proprio incarnare
I'ideale di persona tranquilla ed efficiente che
lavora, con successo e dedizione, dietro le quinte

di una delle tante stazioni televisive americane.

in fondo non sono poi molte le persone che
<1 sarebbero imbarcate in una (disperata?)
ricerca di Elvis Presley viste le voci che lo danno
quasi sicuramente per residente nel Grande I-.-:-:":
Circo del Rock'n'Roll Celeste, Ma non Les... |
Nella precedente avventura che lo vedeva per
protagonista - Search for The King, tanto per

rinfrescarvi le idee - era partito da New York

LaFonda Turner, la regazza di Helmut Bean, viens rapita all'initio del gloco. Eh £..3000 sempre la miglior
ad andarsens per prime!

alla volta di Las Vegas per trovare “The King”
e, naturalmente, per intascare il premio offerto
a colui che per primo fosse riuscito a portare cosa & successoa Helmute  lentamente a prendere forma ma per riuscire ad
una prova della sua esistenza. Inutile dire che LaFonda cercando - even-  ottenere maggiori informazioni & necessario accedere

|'impavido Les aveva portato a termine con tualmente - di far luce sulla  alla base dati della polizia.

successo quello che si era riproposto e tutto S catena di sparizioni. Il gioco Les deve quindi procurarsi tutta l'attrezzatura
lascia supporre che anche questa volta... inizia nel luogo necessaria per
La storia inizia in una splendida villa di Los 1...a questa mapps ¢ maea dove Helmute Il oi ) diventare un vero
= T L AL sl sposta da una locazlone all'altra. Pud e = 4 ; LN o PN
Angeles dove Helmut Bean, 'uomo pill piccolo 2 e o8 o O d sonc tn secco @l €S 51 €TaN0 dati Z210C0 sl prESEIlta hacker e infiltrarsi
del mondo, decide di invitare Les a passare <cose dafars quindi non pardets tampa..  appuntamento = nello schedario elet-
qualche giorno insieme a lui. Non che le cose 1 bance del pegni di Lou. Qui bpossiblle M3, visto che nel classico formato tronico dei tutori del-
; trovare alcuni oggettl intersssantl i . : )
stiano andando molto bene nella tranquilla compreso un computer portatile. Mai |'amico non & I'ordine per cercare

reso ormai celebre

sognato di fare gii hacker?

(...7) LA. Da un po' di tempo molti personagg arrivato, non di risolvere il mistero
famosi e stelle del cinema stanno sparendo resta che chie- . e ritrovare l'amico
nel nulla e 1 giornali non fanno che p];rlare di queste  dere informazioni. All'inizio le persone dalla Sierra e dalla SCOIMPArso.

misteriose sparizioni (acc...e se ci rapiscono Pippo non sembrano molto desiderose di [, ucasfilm ed e dotato [l gioco s1 presenta
Baudo?). Mentre si sta svolgendo questa telefonata,  collaborare ma allargando il giro di amicizie nel classico formato
la ragazza di Helmut, la splendida Lafonda Turner, & possibile entrare in contidenza con di un'interfﬂccia reso ormai celebre
sta nuotando in piscina. Ombre minacciose si aggirano  numerosi personaggi in grado di fornire dalla Sierra e dalla Lu-
all'esterno e quando Helmut decide di andare a  oggetti e informazioni utili. Ben presto si utente davvero ottima. csfim (Lamy V. Spa
vedere cosa succede, insospettito dai latrati del cane,  scoprono strani intrecci di conoscenze e ce Quest [V, Loom), ed
viene rapito insieme alla bella Lafonda. interessi e qualche nome tanto interessante quanto ¢ dotato di un'interfaccia utente davvero ottima. Il

[l giocatore, nei panni di Les, deve riuscire a scoprire  sospetto comincia ad affiorare. 1 sospetti cominciano  mouse & - come sempre in giochi di questo tipo -
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€ caricare un gioco, ricominciare,

uscire, sonoro, velocita) e all' inven-
tario. Per utilizzare un oggetto basta
selezionarlo dalla lista e “usarlo” nel
punto desiderato. In definitiva niente
di imnovativo, abbiamo visto simil

interfacce negli ultimi giochi della
Sierra ad esempio, ma se questo
metodo funziona meravigliosamente
bene, perché cambiarlo?

La grafica ¢ davvero ottima
secondo una tendenza ormai
consolidata le immagini sono state
digitalizzate e poi rifinite da un artista
grafico. | fondali sono colorati e ben
dettagliati - anche se nella

digitalizzazione si perde un po' di
incisivita - e fanno onore alla VGA
In sintonia con la moda del
momento, le immagini dei
personaggi sono state realizzate con
I'aiuto di un vero e proprio cast di

attori. Disegnare un gioco diventa

(sopra) Les sl risveglia in mezzo a due (sopra) La finestra dell'inventario & e e . -
bellazre locall. Non ¢ crederste ma ha davvera funzionale e i apre Sempre piu simile a girare un film
passata tutta la notte a pariare di sutomaticamente portando il puntators 9 : i i
computer (giocare per credere). sul margine inferiore dello scherma. Lo ST €. 3 quanto sostene Steve C&ﬂ“’[‘lghi_

(Eopra) Helmut Bean, I"womo piu piccolo del mondo {gia visto in s I_L'."'i?- |E|”. .t | ‘-? qllﬂntﬂ 'I'j.i. P‘Ju Qj]’['l.ll'E'
'" m} h FW“ un m Les & :N {I:-ﬂlrbi[ttd urka seena di lotta nel Search For The Hiﬂ'ﬂ], tolofons & Los por invitarlo & Los .ﬁr‘mﬂ“ ' 2 Ly - =
digposto 4 tutts, compreso sostenere un fangol Les non sembra avers ia meglio Kon tutti possono entrare negli studi della Paramound: essuno ha ad un film abbia mai fatto 'Accolade”
Incontro di lotta nel fangs con dius imeglic...). A proposite, il gloco & mai detto pard che Les Manley tha un tipo qualungusi R . , }
splendide ragaree (posso prenotarmi per il consighiato ad un pubblico maturo, Naturalmente [’IJ.I atton - 5 onte
prossimo match?)

o I ] e s o gt ke attrici - sono state scelie accura-

. isalsomntipn st bl ooy i b O tamente: sono il frutto di numerosi
ﬂ.:l“l:u idea! et i s g provini ed alcune sono apparse in

l"'i.:l.j.'lm.'::- (=i, propr I l.'Eu'r.'Hd rivista li...).

consigliato (molto caldamente) ma in sua assenza  segnalate da una La persona che “interpreta” Les -

pud essere utilizzata la tastiera. | disegni occupano  croce per evitare Johnny Orason - e stata invece trovata

tutto lo schermo (niente barre o memi fissi trai piedi)  inutili ncerche. quasi per caso: un impiegato della

e il puntatore assume forme differenti a seconda  Se si sposta il - L Accolade lo ha visto per caso in un

delle azioni che & possibile compiere. puntatore sul i l;::.mﬁl.:T.':.?' Hedutlds bar in California e lo ha convinto -
(9 ¢ <ol .

Se assume la forma di due orme allora significa  bordo superiore "' Lec. Hho ave wou?™ A vista la somiglianza con il disegno

“Excuse me. T made 3 Wrona turn

che & possibile spostarsi in quel punto mentre sesi  dello schermo e di Les che compariva sulla scatola di

trasforma in punto interrogativo é possibile chiedere  si preme il pul- Search for The King - a partecipare ad

Imwrtila! Il famoso produttone Abe Goldstein rlcewe wolo attorl @ Il suo

ulteriori informazioni su una persona o un oggetto.  sante del mouse tirapiedi non si lascia certo commuovere. un provino.
Se poi le azioni sono pitt di una appare una finestra i ottiene nuova- [l sonoro - anche se non strabiliante
in cui & possibile scegliere I'azione specifica (se parlare  mente una descrizione della locazione mentreselo - & decisamente all'altezza della grafica. [ vari temi

ad una persona oppure otteneme solo una descrizione,  si sposta sul bordo inferiore appare una finestrache  musicali sono piacevoli da ascoltare mentre gli effetti
ad esempio). Le locazioni inutili ai fini del giocosone  permette di accedere alle opzioni di sistema (salvare  sonori digitalizzat migliorano 'atmosfera del gioco.

NI — Una delle avventure piu recen-
Siounging wekaicisas. Tt | £i con cui @ possibile fare un
confronto e Leisure Suit Larry
5. La grafica - a 256 colori -
ha in entrambi | giochi un effet-
| to “evanescente” e sfumato ma
mentre in Larry assume |'aspetto di un
cartone animato in Lost in L.A. mantie-
ne un forte realismo. Nessun vincitore quindi su questo fronte: da
una parte si privilegia il divertimento dall'altra il coinvolgimento. An
che I'interfaccia utente risulta pia o meno simile con qualche punto
a favore di Lost in L.A, per una migliore gestione della tastiera. ll so-
noro invece é a favore di Larry 5 per la presenza di motivetti piu oty RS Y LELE TR
briosi e divertenti: non che il sonoro di Lost in L.A. sia brutto - et e
tutt’altro - e solo piu “convenzionale”. Il fronte in cul Larry 5 emerge
vincitore & la bellezza delle battute. Insomma si ride un po’ di pid el e e
(vittoria di misura) con Larry 5 che con Lost in L.A.

548 « maccio 1982
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Disegnatori o registi?

Le avventure dinamiche stanno diven-
tando sempre piu simili a film. Prima
sono arrivate le immagini digitalizzate
ad avvicinare il monitor alla celluloide
ora si utilizzano interi cast di attori e
professionisti per arrivare al risultato
finale. Per Lost in L.A., ad esempio,
sono stati impiegati piu di 25 attori,
alcuni programmatori, uno sceno-
grafo, un grafico, un musicista, un
cameraman e alcuni tecnici delle luci.
Un cast davvero di tutto rispetto se si
pensa che non serve per uno spot pub-
blicitario o un cortometraggio ma per
un gioco per computer!

In Lost in L.A, tutto questo assume un
aspetto particolare in quanto il gioco
& ambientato a Los Angeles - Hol-
lywood & a due passi - e alcuni perso-
naggi sono degli attori. | nomi di que-
sti attori ricordano famose star (Mala-
donna, LaFonda Turner) rendendo il
gioco piu spiritoso e reale. Chissa che
con la crisi del cinema le grandi stelle
non passino ai videogiochi?

Questo se avete una scheda musicale aggiuntiva
(AdLib, Soundblaster, Roland) mentre se siete ancora
legati all'altoparlante interno...fate conto di non avet
letto le ultime righe.

Un'avventura, al pari di un
gioco di ruolo, perderebbe gran
parte del suo fascino se non

tosse possibile interagire con

1 personaggi incontrati. Infatt . i senza uscita.
R in 7 f
pilt ['interazione diventa novativo, In defmitiva un |
complessa e credibile, piu . gioco placevole
i ~ rAle Y Oy LSE
el w M e semplicemente L
aumenta u LIJJJIH}';_E.IIIII.'.‘JT[J e ricco di battute

gioco, In Lost in L.A., durante
gl incontri, viene utilizzata la
solita interfaccia: viene mostrata
una lista di frasi tra cul scepliere
quella ritenuta pit adatta, il
personaggio nisponde, si sceglie un'altra frase e cosi
¥id,

[l numero di frasi € limitato, quindi non bisogna
far altro che provarle tutte per sentire tutto cié che
quel particolare personaggio ha da dire. Dopo di che
silenzio stampa fine a che non si trova un oggetto o
51 compie un'azione che fornisce altri argomenti di
discussione. Ogni tanto nella lista compare una
irase che, se selezionata, fa imbestialire il personaggio
facendogli interrompere la conversazione, Per fortuna,
quando il suo aiuto & necessario per continuare il
gioco, Les cerca di calmare le acque per non spingere
il giocatore in un vicolo cieco. Notevole, comunque,
la caratterizzazione dei personaggi - provate a parlare
con il classico maestro di windsurf e ve ne renderete
COTI0.

In definitiva non si tratta certo del miglior sistema
di interazione - poca scelta, per di piti pilotata - ma
in attesa di tempi migliori questo & ¢id che passa il
convento!

| problemi da risolvere sono ben studiati e la loro
difficolta & variabile: alcuni sono molto semplici -

portare un certo oggetto a una certa persona - altri

http://www.oldgamesitalia.net/

Non aspettatevi

qualcosa di altamente :

sedetevi comodi

e divertitevi.
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L i !

N Versione PC

Il gioco sfrutta quanto di meglio si puo tro-

| ( v vare in un PC. Fatto per girare con schede
VGA e MCGA (spiacenti per le altre) ha biso-
gno di 640K e di un hard disk - il gioco occupa
circa 4 Mb - e il mouse e caldamente consigliato. Inutile
dire che Lost in L.A., dovendo gestire una grafica ricca e
dettagliata, ha bisogno di un 286 a 10 MHz o superiore.
Supportate anche le piu diffuse schede musicali quali
I'AdLib, la Soundblaster e la Roland oltre che I'onnipresen-

te straziatimpani interno.

piu complessi come quando Les deve trovare il modo

di infiltrarsi nella banca dati della polizia. Gli indizi
invece stupiscono per la loro coerenza: assolvono la
loro funzione egregiamente
CONSENTOTIO .|] Hiﬁf,‘ﬂ:'.rr attento
di non trovarsi
mai I

situazioni |

argute ¢ diver-
tenti dotato di
un'ottima intertaccia e arricchito
da una grafica dettagliata.

Consighiato a tutti gli avwenturien
che cercano un‘alternativa alle scappatelle di Larn,
Non aspettatevi qualcosa di altamente innovativo,
semplicemente sedetevi comodi e

divertitevi.

Marco Andreoli

Si ringrazia ALEX
COMPUTERS & GAMES

Lt & capitato sul
et dl un Film
harror. Chissh se
guella barca
potra 'I'IEHQH
wtilp?

Il gruppa rap
“The Boyz®.
Queste canaglie
non vogliono far
enirare Les al
banco dei pegnl
M ROn SOoM B
cosi duri coma
sembrano.

Miurry Moaroni & il
gostore di guatto
sqpuallido alhwg{r_
Non pulirk ls
ftanze d'accorda,
M Conosce phi
gente di Stallone.

(il 8x) Los Angeles
in futta H swo
splendore. La
gomie sta facendo
la coda per veders
Terminatlor 3 &
I"agente Rock
continua a dirkgere
il traffico anche se
Aon ' una sola
awls if vista
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» Grafica ricca
di detiagil.

+ interfaccia
intuitiva o
funzionale.

= Critirmas
CULE LA L gt Eoy
zione del por-
somaggl.

Last in L.A. necessita di gual-
chie minuto per lanciare il gio-
cators nil vive dell arons. Ma
noR Bppend si scoproano | primd
indizi e slouni nomd ~sospetti®
5 cul indagare, 'azione decol-
In & il gioco 90 B via vis pl codn-
volgente. Dopo una soitimana
Pinteresse sublsce una certa
flessione, malte pid pronun-
ciata se s rimane “blaccati™ in
qualcha punto del gioge - che
prosegue nel tempo [Sempre
che non lo finiate prima). DI gui
in pod la curva rAimarrebbe piut-
tosta stabile ma sembra dav-
vere improbabile che non 8l
rigsca a finirla in un anno per-
cib dopo gualche mess 'inte-
diventa
un‘aviventura gia risolta cio#
oo, Gli avventuries] phili adper-
ti potrebbero trovare Lost in
LA abbastanza

semplice ma rlsulta perfetio
per tutte le altre esigenzs,

resEQ

AR RN RS R RN E NN RN R N R R R

= Enterttivels
= ]

[PRTSO B
migaiorahiie

= Forse troppo
ernHice D ah
AUERTIIFRENE
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PROVE SU SCHERMDPO
Genere Rompicapo/Arcade
Casa Mindscape
Sviluppatore Robert Cook e Jirm Brown
Prezzo L 79.goo

D/GENERATION

ggi, 26 giugno 2021: L'inimmaginabile e avvenuto. Un grave incidente al laboratorio
oq con sede a Singapore ha portato alla perdita di controllo dell'intero centro, con gli scien-

ano, tenuti in ostaggio dalle loro stesse creazioni. Mutanti di prima, seconda e terza generazione

controllano I'intero fabbricato minacciando la vita di chiunque si trovi al suo interno.

La situazione & gia di per sé abbastanza preoccupante,
ma con ['ultimo prototipo di arma, creata dalla socie-
ta che gestiva il centro, - appartenente alla quarta ge-
nerazione, o “Generazione D" che & in grado di cam-
biare forma e aspetto, la vita dell'intera umanita ¢ in
pericolo.

La cosa sembra grave! Beh, si sa che quando la cara
vecchia terra, e con essa 'umanita, é in questo genere
di pericoli ¢'¢ un solo modo per risolverli. Esatto! Un
eroe solitario. In questo caso le speranze dell'umani-
ta sono legate al “Pony Express” piil lento e svogliato
del mondo, che & stato incaricato di consegnare un pac-
chetto anonimo a uno dei maggiori dottori del centro
Genoq. In seguito a questa necessita il “Pony”, usan-
do l'unico mezzo di trasporto possibile: un Jetpack, ar-
riva sul tetto del laboratorio e vi entra alla ricerca del
destinatario del pacco, e trova invece, un mondo di ter-
rore...

Naturalmente, avrete gia sentito una storia simile a

“Uh...excuse
me, but I'm
going to need

a signature
for this, maam. .
Maam??¢”

“H MAGGLED 1952

questa, in una maniera o nell'altra. Tragicamente ina-
datto al compite, Pinco Panco combatte contro avver-
sari tanto agguerriti quanto mortali e in situazioni di-
sperate ma, almeno la maggior parte delle volte, riesce
a cavarsela. Anche se la trama di D/Generation & per-
lomeno vecchia quanto le Alpi, il gioco & circondato
da un'atmostera e da una sensazione di coinvolgimen
to che nessuno s'aspetterebbe di trovare. Non & parti-
colarmente complesso o di grande profondita - & sem-
plicemente un'awentura arcade che pone le sue basi
sul genere rompicapo in cui destrezza, velocita e ri-
flessi pronti si rivelano indispensabili.

[l Centro Genog viene presentato come un tipico la-
birinto composto da stanze singole in prospettiva iso-
metrica, divise in piccoli gruppi che formano 1 vari pia-
ni (o livelli se preferite} - si inizia dall ottantesimo piano
nel tentativo di aprirsi la strada verso il basso,

Anche se il manuale fornisce alcuni elementi che il-
lustrano la trama, la grande maggioranza di essa - co-
sa ha provocato l'inci-
Cosa sta
esattamente accadendo
€ cosi via, imane fon-
damentalmente un mi-
stero, [ particolari man-
canti vengono portati
alla luce dai personag-
gi controllati dal com-
puter che il giocatore
incontra con il procede-
re del gioco. 1l prime
dei quali ¢ lo sfortuna-
to usciere del Centro

dente,

che sta per essere strapazzato da un eccitato robot del-
la sicurezza quando Il giocatore entra per la prima
volta nel palazzo. Mandando 1l robot all‘altro mon-
do & possibile salvare |'usciere, che raccontera la gran-
de importanza del pacchetto in possesso del gioca-
tore e di quanto il misterioso dottor Derrida lo stia
cercando. Da questo punto in poi sta al giocatore ri-
trovare il dottore, porre fine alla bio-tirrannia che 'é
venuta a creare e arrivare a capo del mistero.

Anche se ogni livello del Centro Genoq é struttura-
to come una singola area, con numerosi schermi
interconnessi tra loro secondo lo stile *mappa”, ogni
schermo assomiglia a un singolo gioco indipenden-
te, che presenta 1 propri rompicapi e le proprie sfide
dinamiche. In ognuno degli schermi I'obiettivo fina-
le non & altro che entrare in una porta e uscire dall'al-
tra, raccogliendo ogni oggetto utile
e recuperando gli ostaggi lungo la
strada, tenendo perd presente che
Il sofisticato sistema di sicurezza del
palazzo e le poco amichevoli bio-ar-
mi sono li per fare in modo che u-
na cosa cosi semplice diventi il pit
difficile possibile. Senza armi e sen-
za esperienza, le risorse iniziali del
giocatore sono poche e lontane dal-
le sue possibilitd, specialmente con-
siderando la ferocia e 'efficienza dei
suoi avversari. Il personaggio/gio-
catore pud muoversi in otto direzio-
ni all'interno dell'ambiente in 3D
che caratterizza il gioco, senza la
possibilitd di saltare, abbassarsi o,
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quanto meno evitare gli attacchi alieni, se non dande-
sela a gambe levate, naturalmente. Grazie al cielo, c'e
un'arma al laser vicino al punto di partenza, e una se-
rie di granate poco piil avanti, che aumentano le pos-
sibilith di sopravvivenza del giocatore.

L'uso delle armi e la violenza risolve solo in piccola
parte il problema di avanzare nel gioco, e almeno il 75%
delle volte, il pensare velocemente e dita agili sul joy-
stick sono la sola cosa che permettono di cavarsela. Il
sistemna di sicurezza della base & impazzito, d'accordo,

ma continua a essere pil efficiente e mortale che mai.
| pericoli spaziano da pann ielli elettrificati, posti sul pa-
vimento, che si accendono e si spengono, .*:rguprd-:: -
na frequenza ben definita, a torrette semoventi che sem-
brano tubi idraulici che spuntano dal terreno. Queste
ultime, essendo in grado di ruotare per 360° gradi, non
E.'!'I_I'_-'.-';_:l_llLi _:'t'l.,'lh'.l'l"."' 52 Mon ﬂ'.:l.i!.:l djrﬂﬁ]cn'ﬁ' Ll 2 ‘_-\' PL|ﬂtﬁtﬂ
il loro “occhio” - insomma, basta seguire la loro rota-
zione girando in circole, per far si che non nescano
mai a “vedervi”,

Ren piti pericolose di questi cattivoni automatizzati,
sono le bio-armi. Fuoriuscendo dal pavimento queste
pericolose creature si presentano sotto le forme piu sva-

riate per impedire il progredire del giocatore. Inizial-

mente il loro aspetto & simile a delle grosse palle rosse
che rimbalzano, arrivando poi a trasformarsi in grossi
cilindn blu, ma l'effetto che provocano e sempre lo stes

so. Cid che rende estremamente pericolose queste cre-
ature & che tendono ad avvicinarsi al giocatore non ap-
pena questi entra nel loro campo visivo “nascondendosi”
dietro a un invisibile mantello che le rende ancor piu

http://www.oldgamesitalia.net/

N primo corridolo ide che si trova nella stanza stessa. Confim 1ando a
dopo |'arrivo sul

frattacieio. Tra poee g}!t‘.-g:‘edm?. certi interruttori vengono addirittura pro-

dovrete superare tetti da combinazioni che possono essere aperte so-
sbarrament! elettricl, |5 ytilizzando una chiave che s1 trova da qualche par-
trovare chiavi g . . :
salvare gN sclenziat] e el COTSD del livello.

del Iaboraiono, Q 11EST0 l_-,;_‘”""llllq_-: d‘\l’_]-;' L0 ._1[_[ 2_“_]'._ - :i'!'|'|'|.-|i.il.:~||:.-:i.:|t'

dall'uso intelligente che il giocatore deve fare delle

"""CI]."]'IP armi, poiché -"-L'E'-?t-:' NON POSSONG ESSETE SEm-

plicemente usate come la miglior soluzione per spaz-

. hanno altri scopi ben particolari.

zar via i nemici
Poiche ﬁparandn con una pistola laser il colpo non si
ferma dopo aver colpito un muro ma si muove a se
conda dell’angolazione con cui si & sparato allo stes-
50, pud capitare che facendo fucco nel punto giusto
e dalla giusta posizione di colpire un neo-gene che
ancora non & stato “attivato” dalla nostra presenza,
oppure di colpire un interruttore altrimenti irrag-
difficili da scorgere. Un solo colpo di laser le rispedi-  giungibile. Non & esattamente come Tetns, ma qual-
sce da dove sono venute, ma questo non impedisce lo-  €osa In comune con Deflektor lo ha sicuramente.
ro di continuare a ritornare - il solo modo & distrug- 1l gioco presenta anche un leggero aspetto che ri-
gere il generatore camminandoci sopra. Con '.'a‘.-';ar:mre chiama all'avventura e al mistero, in base alle scoper-
del gioco i neo-geni (le bio-armi) diventano ancora | te che il giocatore puo fare in quasi tutte le stanze.
potenti, e, come il Trooo di Terminator 2, sono in gﬁ,?a- In genere ¢'é sempre qualcuno da troyare nascosto
do di assumere la forma di L'il'.ja!.iiia:.-']ﬂggf:'[[-:j inanima- dietro un tavolo o un armadio | present te nella stanza,
to o di qualunque essere vivente. Davvero una brutta e una volta che il giocatore gli si avvicina esiste la
esperienza. possibilita di iniziare una conversazione che puo por-
Finché 1 nemici del sisterna di auto difesa non pos-  tare a conoscenza d. particolari importanti. [1 gioca
sono essere eliminati con le armi, esiste un'alternati-  tore pud condurre il colloquio in maniera limitata,
va per evitare di essere messi fuorl gioco troppo rapi- scegliendo cioe delle frasi da un menu una volta che
damente, che consiste nel disattivare gli interruttori & il suo turno di parlare e, in ogni caso le informa-
che permettono al sistema stesso di funzionare, in- zioni sono sempre limitate. Una volta che si arriva
terruttori che sono re ]:lﬂ--. li in q uasi Ogni sidnza. ad aver avuto abboccamenti con piu persone, 1 pez-
Alcune stanze ne hanno piu di altre, e non ¢'2 modo  zi del ‘puzzle” si ricompongono. Quando il giocato-
per capire a €083 un 'r1.’r-'~'m:'r’r.'-.r*- Serviri se non pig;uu re ha finito di parlare con il suo interlocutore, c'e Ia
dolo. 11 loro utilizzo piti comune & quello di aprire 0 necessita di fnwd"m fuori dalla stanza, salvandolo
chiudere le porte, permettendo cosi l'accesso allastan-  dal sistema di sicurezza automatico e dalle bio-armi,
za successiva, oltre a dis/attivare i droidi presenti inu- facendoin |11r~dc che esca dall'uscita contrassegnata
na determinata locazione. Mentre il giocatore progre-  da una freccia rossa. Yengono assegnaf i dei punti per
disce superando i vari piani, la funzione degli interrutton.  ogr :.|;~la;-.3|u che viene tratto in salvo fuori dal pa-
diviene pil: complessa. Alcuni possono attivare pindi  lazzo,

un sistemna - per esempio un interruttore adito ad a La fine di ogni livello viene raggiunta quando i gio-
prire una porta di irnportanza vitale pud fare chiude-  catore arriva in una stanza in cui un grosso tubo pen-

re un’altra di uguale necessita, oppure attivare un dro-  de dal soffitto Ca;mmn:lr;uu sotto di esso si viene  p-59

Per essere onesti non ci sono molti prodotti che possano essere paragonati a D/Generation, |

programmi isometrici tridimensionali si contano sulle dita di una mano. Il gioco migliore di que-
sto tipo, fino ad ora, é stata I'ottima avventura subacquea della Electronic Zoo: Treasure Trap. ll
gioco combinava azione arcade con puzzle, similarmente a D/Generation e offriva, senza dubbio,
una sfida avvincente e duratura, ma molti giocatori potevano trovare il movimento lento dei per-
sonaggl e la difficolta dei puzzie un ostacolo insormontabile per la loro pazienza. La velocita di

D/Generation, invece, ne fa 'aquisto ideale per chi ama questo tipo di giochi. Tutto qui.

Maceio 1222 k 57
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20155 Milano - Vi Moc Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.0. 900-12.30
Telefono Uffi (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035 Yo 4o 15.00 - 19.00
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 lefo"«“o e

UNICA SEDE IN ITALIA

LA NEWEL srl PRESENTA NELLA SUA QUALITA
DI UNICO DISTRIBUTORE NAZIONALE IL
- LASER DISK GAME -

Quante volte abbiamo desiderato di potere giocare a casa nostra a tuiti quei
giochi con la tecnologia del Laser come Dragon’s Lair, Space Ace, Fire Fox,
Thayer’s Quest e tanti altri. Ebbene, grazie al lettore Laser PIONEER ed un
computer tutto ciod diventa possibile.

11 sistema consiste oltre al lettore ed un Computer in un’interfaccia che con-
sente al Computer il diretto controllo del lettore Laser. E cosi possibile 1'uti-
lizzo di tutti quei giochi Laser che ai tempi si trovavano solo nelle sale giochi.
Sono attualmente disponibili interfaccie per i seguenti Computer:
Commodore Amiga, Atari ST-STe, IBM - PC compatibili, Commodore C-64
e in via di sviluppo anche per la serie Macintosh.

< N Interfaccia ad infrarossi in dotazione
v per la versione IBM - PC compatibili
\-&J\\ ora disponibile anche per Amiga.

& ECCEZIONALE!!!
disponibil.:

Dragon’s Lair

Titoli in progettazrone

Don Quixote Fire Fox ! & .

Louvre 1 Framed Up Buono d' L,re

Casino Royale 1 Cobra Command |

%]asino .ngale 2“ l\b;:acﬂ H[ : 1 0 0 o 0 0 0

ayer’s Quest ac i .

Space Hasties Afforburmes presentando questo tagliando.

Super Hng-On Mac Dump i Tapma : = :

Astron Belt Darius i Il buono é valido solo acquistando il sistema com- |

Fantasy Zone Scramble ' pleto (Lettore Laser, Interfaccia, '

Orpheus Shadow of the Star i Software, Dragon’s Lair) .
Voyage to the New World Y (1 b non é cumulabile) !

.............................................................

Tutti i prezzi sono sempre IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno
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LA MIGLIORE CARTUCCIA AL MONDO DI FREEZER UTILITY!
ADESSO ANCORA PIU COMPLETA E POTENTE CON 256 K DI SISTEMA OPERATIVO - Vi DA' ANCORA DI PIU - MEGA NOVITA MONDIALE IN ASSOLUTO

BLOCCAGGIO £ REGISTRAZIONE SU DISCO DEL PROGRAMMA IN MEMORIA
Tramite un particolare compattatore & possibile riportare su disco fina o tre programmi. L' Adtion Repla pet-
mette adesso di salvore i programmi direttomeate in formate Amiga-Dos. La possibilite di cericore iT pro-
gromma, onche senza lo cortwecia, rende possibile il passoggio del file anche su Mord Disk. Funionante con
wn massime di 2MB di Ram ed anche con Imiﬂm‘q}nu;ﬁe Big Agnus).

NUOYD POTENTISSIMO TRAINER-MODE

Rispetto olle precedente versione é odesse disponibile il Deep-Trainer, con piu vite, munizioni ed energia che vi
era di superare i Rvelli piu difficili di un gioco. Con estrema fucilta potrete cumentore le vite disponib-

o addirittura renderle infinite. il tutto non mecessita la conascenza di programmezione. Focile du utiiizrore.

NUOYO BURSTMIBBLER

Questo velodissime copiatore che & integrato mella cartuicia e vi permetie, tramite un semplice comando di esequi-

e une copic &i on disto in breve tempo ¢ quindi non dovrete piv aspettare per coricare ung programma topiotore.

UMD SPRITE EDITOR ANCORA MIGLIORE

W “Full Sprite Editor™ permette di vedere tutto lo Sprite ¢ di medificarlo o velonts.

NUOYo SISTEMA PAL O NTSC

Permette di utilizzore tuthi | programmi in modo NTSC [come od esempio progrommi provenienti dall’ Amiari-

ta in versione PAL). Funziono solo con il nweve Chip Agnus.

NUOVD VIRUS DETECTOR

Ottimo virs detector /killer. Protegge i vostri progromeni. Trova ed eliming tutti i tipi di virus fine od oro conosciuti.

CATTURA IMMAGINI E SUONI SALVANDOLI SU DISCO

Immagini ¢ sueni possone essere salvati su disco. Salvatoggio del file i modo IFF per utifizzorki con lo mog-

gior parte dei programmi grafic e musicghi.

ANCORA PIU COMANDI NELLA CLI DELLA ACTION REPLAY MK

MODO RALLENTYEY

Adesso potrete rollentare I'esecuzione di programmi fino of 20% di velocita. Idecle per giochi o programmi

ditficili do sequire.

NLOvD JOYSTICK HANDLER

Permette oll'stente di vsare § Joystick omziché i tustiers. Molto utile per immissioni i doi per la programmaziens.

RIPRESA DI UN PROGRAMMA BLOCCATO IN PRECEDENZA

Lo semplice prossione del tosto permette di riprendere il gioww dave lo avete lasciato (potete in questo modo

prenderyi un caffé tra un fivelle & Ioltro del gioco).

SUPPORTO DELLA RAM ULTERIORMENTE MIGLIORATO

| comandi della MKHI lavorane meglio con lo moggior parte delle esponsioni di memorio RAM.

NUOYD INDICATORE DELLO STATO DI AMIGA

Tromite lo pressione di un tasto avrete lo possibilita di avere lo stato del vestro Amigo in quel momento (Fo-
st-Rom, Chip-Rom, Romdisk, Drive, HordDisk ecc).

E ANCORA MOLTI

“CLONE MACHINE” A SOLE £ 79.000

E arrivato il momento di possedere la pils potente interfoccio di bockup, moi realizzg-
fo. Linterfoccio & dotato di 2 led indicotor, che segnolong il cometto funzionomenta
ed il trosferimenta dei dati, I'interfoccio si contiette allo porta deive (non necessito di
soldoture) quindi di semplicissimo instollazione

Novith nan ho protlemi di sincronismo ed & in grodo di rigrodurre Tedelmente tuthi |
vostri progrommi arigingli

(Riproduce -EEI.’-'L!ii'.-'ErI'IE_'r:‘.E programm: anginakl, per copié di siurezzo ed pso shialto

mente personglel | 1) | in grodo di copiore anche i pib impossibili come “Drogon”s
Loir™. Grotuito qualsiosi prova! Non potete non overe questo nuove ed wtilissimo pro-
eofto americono. Ora con istreziond in italiong

http://www.oldgamesitalia.net/

ALTRI COMANDI IN LINGUAGGIO MACCHINA DEL FREEZER/MONITOR

N“E\VEL srl

UNICA SEDE IN ITALIA

20155 Milonc - Vie Mac Mahon, 75 - Tel. negozio (02) 39260744 r.0.
Teletono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036

NUOYD SETMAP

Permette di editare o piocere lo composizione (Keymop) dello tastiera con pessibilite di salvatoggio e ricari-
tamenta.

BOOTSELECTOR

Patrete selezionare qualsiasi dispositive (40, df1, dhl, ecc) do i for partire | vostri programmi.
Compatibile con quesi tutto il softwore.

POTENTE EDITOR D1 IMMAGINI

Adesso potrete cercore dalla memoric tutte le immogini ¢ modificarle. Metts o disposizione piis di 50 comand
per fare le modifiche da voi desidernte. Vi & prosonte un “Overlay Menu® che vi daré tutte be informasion

mecessarie per il vostro lovoro. Nessun oltro prodotto vi da la possibilita di elaborare un'immogine cotterata,
NUiWwo HUOWD SUPPORTO STAMPA

Inclode muovi comandi per lo gestione diretto della stamponte.

MUSIC SOUND TRACKER

Con il Music Sound Tracker potrete catturare tutti i peazi musicali di giochi, progrommi, demo ecc. ¢ salvarl
w discs. | doti salvati nei formati convenzionali sono compotibili con la maggior porte dei programmi musicali
presenti sul mercate.

NUOYe FILE REQUESTER

Se omettete i nome di un file in un comande vi apperira una finestra di disloge.

AUovn JOY MANAGER

Con questa utility potrete dare ol vestro Joystick la possibilita del fuoce sutomatice fino al 100%. Lo rege-
lazione & effettuata sul Joy 1 ¢ Joy I seporctomente.

DISKCODER

Con il puove Diskcoder potrete ore dere une parolo chiave (codice segreto) al vostro disce in modo do mon
essere utilizzeto do nessun'ltra persanc. | dischi con codice potronne essere caricati solo con il givsto codice
daccesso. Ung sluzione per lo sicorezze dei vestri doti

STAR MENU

Action Replay vi da la possibifita di seleziomare o vostro piocere i colori di shndo ¢ dei coratteri. Di semplice tiizzo.
DISK MONITOR

Potente Disk Monitor. Mostre com estrema semphicita | contenuti del disco byte per byte. Tutte le possibilita
di monipolazione e salvateggio sono disponibili in queste utility.

COMANDI DEBUGGER MIGLIORATI

Ad esempio: Mem Watch Points & Trace,

COMANDI DOS

Patrete richiamare in quelsiosi momento Dos come Format, Copy, Device, ecc.

DISK COPY

I Disk Copy parte allo semplice pressione di un tasto. Malte pio veloce del normale Dos Copy del Workbench.

Adessa con dsplay od B0 colonne & scrmlling bidiezionole - Complet Assamblntoee, Tisrssemblatons 8000 - Completo aditor d imeiogini - Caicn,sovo biocehi - Scrive *Sivinghe” in miemoria -
VESa w A m E m.w“ S o6 un precis0 incinzzo - Mosta Rom coeme testo - Mostro immagine freezoto - Seons i sumple residente - Mostro ed edit htt i regrsr & Fogs defly CPU - Coleplorice - Melp o e - Custom
v Uhp Edvior v permetie & modificors futt i tegrst, onche quelli che possong s sl sori
Hfh n Am E I“im ate P - St del disca, mostm tmoci ottuale, sincronsz rotoee et » Uikzzo dmamico def Breaknoit - Mostie memania in e ASC] Aasembler, deomole - (opper AssemblerDrsassembler

| nl.mlll-
SUBITO!
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o ) Graficamente, D/Generation é di
o7 un'efficacia sorprendente, consi-
: derando la semplicita degli sprite
@ dei fondali. | colori che vengono
usati fanno sembrare la versione VGA piu vicina
alla EGA, ma guesta fa il suo lavoro nonostante
tutto. La semplice natura del gioco fa si il pro-
gramma giri bene su ogni formato, ma il mancato
supporto di una qual si voglia scheda sonora e
davvero un peccato.

I Non c¢'e ancora nessuna confer-
/7 ma, ma sembra che ci siano

+  buone possibilita che il gioco
raggiunga gli scaffali molto
presto, probabilmente non piu in la della fi-
ne dell'anno.

&

“risucchiati” verso il plano SUCCEssIvVo - € VErso un nuo-
vo punto di partenza. Inizialmente il gioco sembra trop-
po difficile, penalizzando il giocatore oltre misura per
ogni stupido errore. Per fortuna, sono disponibili un

| P

Grande cambs- Debaol effar

TEEEl LIRS R TR SR BT R AR TR AR R AR R RE N NN RN RN R R R R R R RN RS R R R EA RS R ER R AR R R NS SRR ERENEREREREENEREREELERESRENERERELEERHE}RHN]

discreto numero di vite, e si viene avvisati quando que- ragione di ele-  sonor
i s £ = I: T Bfeade &
sto ammontare inizia ad avvicinarsi alla fine. Un altro e W
errore e si viene rispediti all'inizio del livello, chea  to nella maniera migliore, un problema ¢'e: il control- Grafica caloes >
1.1 1 1 P e SN T AR ta chie ratroa fa
volte pud essere ben un punto ben lontano del gioco,  lo del personaggio. Se nori pote te permette v il lus- e uasie
"hcm hé alcune volte le Mappe sanno essere davve TO gran- so” di un joystick, e :’J.".n";;: ile che troverete 1l control- ra u‘
di. e d.-.L'undJ_ in maniera che 1_51{1Ldl¢rede ba segul- lo da tastierine numerico eccessivamente ostico, =4
eil PETCOTE0 Piu ]LlIl-a.TLH tortuoso PEr ragg ur‘frﬂrﬂ cer- frustrante e. a volte, letale ]"'-' ril personagglo lasciato <%
ti oggetti o personaggi nel giusto ordine prima di poter  a $€ stesso in situazioni piu che pericolose mentre al
'_d':;'_'IL:'.'L'-E'.:_L_l.".'.: la fine. ,J';m atore tocca ricordarsi .'E'..:'.-L‘ tasto deve i":.':.fi;is'f.' PeT

In definitiva, D/Generation & un gioco di vecchio sti-  muoverlo nella giusta direzione. Esiste una combina-

1 e (S | e o ek e = e ' ':,_ ..,:_.|.._.. AT SERET - :, * S 5
., Che richiama 1 classicl rompicapo 1sometricl vist Zlone di tash alternatlva, Ima non migiord le cose, e

sui vecchi 8-bit come Knight Lore e Dexter. Presenta un  solo chi ha studiato piano per una decina d'anni sapra Nonostarie sl 4t di un glocs B

punto di vista e un Jenere Chne dithcilmente viene ac- cavarsela al meglio. In U g10C0 del genere, una ele- glhi aspottl molteplicl, ls sus pre-
sentazione user-Friendly e il suo
; P : stile di gioeo di facile accessibill-
Mento, FENETaZIONES, € 1N un receriie passato, SIOrz Co- [ICarrente, una necessia, 1 '-."I“-’.II-_-':I".-‘.‘."':"'::.ji"JH _T.".'.'U [1aTl th, fanno di D-Genersthon un thalo
me Voodoo Nigntmare e Treasure I'rap, benché tossero hanno pensato di inseriria nel programma, Bisogne . di facie apprendimento che potre:

y : : 1 . S N i e [ Le giocare dppo podhi minuti wen
carimni, non l*.}'!'-"'flj li_'l;'l-EI'-’I_".'- nei ‘Cl_"gﬂ-.'_'l l..-' Eneranion € TEDDC -.'ll'll.'l'.-'i".'!.-_:'.I il |"-!'“.I. e, I =k Bl > di loggere le kstruzion

ben pit giocabile e divertente dei giochi di cui sopra Per quanto possa essere irritante, non me la sento L 'unica difetto che 5i pué imputa-

cettato dalle macchine dell'ultima, scusate 'accosta-  zione dei tasti ridefinibile non é un opzione ma, pra-

i - Ll il R B B hlis g . i i — B s r'wu-m i
;J'L:LL!-I_' l"- svilu ppator hanno saputo usare la presen di distogliere la vostra attenzione da D/Generation 1n " pect s Ty
yr " : tralll pore maneggevoll che a valts
32 Eone isometrica nella sua maniera .‘":.E']!’E £, A dh- "'“.ﬁdr] ‘!"-';T'i'.-;'ULITf‘ ge whmamente avete avuto "':'l""f' em passons diventare davvero fra-
ferenza di altri g10C il “-'-;lu'l"n;-'ri*. 1sometrica, D/Ge-  po per giocare e avete inalmente del te mpo a -..L*»-Jux stranti. La difficoita & stata bilan-
HErELION MO 51 |r3--¢ aun -olare shle di ,L_‘!-'lm C'eé  zione. Insomma, 1l gioco & uno dei '*"’|If‘l'*| in pro-

o schami di giocs che fanno ia lo-
un TJ'F"LI'""' ¢ TTIX a] It 1111]"JL!|'H'| e J.-"Il"i dinamica. con SDeva 1s0mmetrica L .1|'.' Dld IMadl '-I-*': e dovrepbe ro oomparsa ad ogni muovg scher
mo. 5i tratia in definitiva di un

G g . eap e - ottims programma, nonostants |
gio principale in ogni momento. [ rompicap:, in pri-  ¢ati di amentarsi in simulazioni e giochi @'avventura swol Rl Jai msnle ricavarsis

la necessita di saper agilmente controllare il personag-  essere una gioia per | possessori di PC che si sono stan-

Mo I_:-n 70, sono stat dises gnati in maniera da richiede- e desiderano dedicarsi a qualcosa di diverso. perecchi mesi di divertimento e
che non posslamo fare a meng dl
consigliaryl.

CURVA INTERESSE
PREVISTD

re una buona dose di materia grigia per poter essere
risolti, poi, diventa necessaria una buona capacita di
risolvere azioni arcade per proseguire, Le persone che
'__E’.fgl'.'l.'.! iiT'If'I'lf'-.f'.ﬂ‘.Ell'l'—.'!" e F'EI"—"H'I-! non Fppend I'.;TEI"‘ 10

la parola “rompicapo” non dovrebbero preoccuparsi

non ¢'é nulla di ¢io che realmente non sopportano dei

rompicapi in questo gioco. La difficolta del gioco non

4
L=
=
e
- 4
b
=
[T
o
™
=]

R R el B [ o TR e e e oy AT e SR i
dipende dalla impossibilita del risolvere 1 problemi,
ma dalla quantita di questi ultimi,

L'ambiente di gloco e stato |'ji.'£'f QIsSegrato, 11 manie-

| -1 § I s R . e
ra che schermate di g10Co 1n realia piccole SEmoprino

spaziose e piene di mistero. La storia e lo stile gratico

cne !.-;a"i.":.Li:-."ip'lJL'!:'.ﬁ dEPIUNPE maolto -'-| atmosiera e con-
duce Per mano '.| HOCA10Te DEY aVanZadale VErsd nuove

SOTPTEse. Ma, anche se tutto sembra essere struttura-
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s1 deduce che ovviamente deve esserci qualche con-
nessione tra I'ampliarsi dei miei orizzonti alimen-
tari ed il miglioramento qualitativo degli shoot'em
up. Se per caso un giorno dovessi diventare vege-
tariano ho paura che tutte le software house faran-
no uscire degli spara e fuggi raffinati quanto Space
Invaders.

Se questa mia teoria & giusta, la Team17 deve per
lo meno rimborsarmi le spese per gli esperimen-
ti alimentari effettuati a Vienna poco tempo fa,
esperimenti senza dubbio assai azzardati, a giu-
dicare dalla qualita del programma qui recensito.
Eh gia, Project-X é una sciccheria di gioco, dal no-
me banale quanto volete, dalla trama immancabil-
mente scontata, ma dalle prestazioni davvero
invidiabili.

In termini pratici, Project-X & uno shoot'em up
come gia ne abbiamo visti a tonnellate e quindi
non vincera premi per 'originalita, ma probabil-
mente & quanto di pin vicino ¢'é ad una console
per quanto concerne gli spara e svicola sull' Ami-
ga. Il gioco & caratterizzato da un livello tecnico di
programmazione semplicemente sbalorditivo ed
evidentemente quelli della Team 17 hanno un
cuore oltre che un cervello, a giudicare dalla cura
posta nel settaggio dei (due) livelli di difhicoltd. Que-
sto programma & cosi impregnato di giocabilitd che
potreste pucciarci i croissant e possiede senza dub-
bio quel senso di"pulizia” e raffinatezza gii pro-
prio di Alien Breed, il precedente gioco della Team
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PROVE SU SCHERMDO
Genere Sparatutto
Casa Teamniy
Sviluppatore [nterno

Prezzo L.ggo00

atte, latte, latte. Mentre qualcuno massacrava
i digitali di Space Invaders, io bevevo latte e mangiavo

e col formaggini. Facendo due rapidi calcoli

Sary meglio raccogliere guel Powar Up por migliorare il Plasma Gun)

17. Tra l'altro il gioco include una sezione bonus
dallo scrolling assurdamente veloce, tanto per far-
vi capire che i programmatori sono bravi sul se-
rio e non hanno azzeccato le routine di due giochi

per virta della dea bendata.
Ad occhio e croce la storia & sempre la stessa (an-

che il manuale lo amumette), < sicte voi, ¢ sono gli
alieni, basta guardare fuori dalla cabina e vi accor-
gerete che c'é anche il parallasse. Comunque, se
non aveste notato la presenza di un pulsantino ros-
so sulla cloche di comando del velivolo, avreste an-
che potuto non realizzare che il vostro obiettivo era
distruggere quelle schifezze volanti che vi appari-
vano di fronte (da destra per chi assiste). Oltre ad
avere come una sensazione di deja vu, il fatto che
il vostro laser sia scarsino vi mette un po' a disa-
gio,

Ovviamente, basta accoppare un paio di chili di
alieni per far materializzare dei power up, i cui ef-
fetti sono descritti nel box “Viva la vita”. Ad ogni
modo, la vostra navetta sopporta tranquillamente
solo un certo numero di potenziamenti, ed un so-
vraccarico si tradurra in un controllo poco agevo-
le. Si pud rimediare raccogliendo degli speed-up
oppure scegliendo, prima di giocare, la nave pitl
capiente (ma pil lenta) tra le tre disponibili; la so-
luzione migliore rimane, comunque, quella di se-
lezionare le armi giuste al momento giusto.

Non ¢'¢ molto altro da dire se non che |'arma-
mento progressivo si basa sul numero di power up
raccolti (quando ne beccate uno un' icona alla ba-
se dello schermo si illumina. Se non la seleziona-
te, il prossimo powerup che raccoglierete fard
illurninare 'icona successiva e cosi via), e che ogni
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arma possiede varie intensitd. Un tocco di classe
& rappresentato dal fatto che le armi pit micidia-
li, tipo laser o magma, assorbono piu energia dal-
la nave di quanto non facciano le altre, e quindi,
quando usate ad es, i laser, i sideshot non spare-
ranno (oppure lancerete due missili invece di tre).
Naturalmente se selezionate lo sparo singolo a bas-
so consumo tutte le armi funzioneranno regolar-
mente. Ultima opzione, ma non per questo meno
importante, dal menu potrete selezionare o meno
I'autofuoco.

Se decidete di NON usufruirne sarete“nicompen-
sati” dalla disponibilita di un'arma "beam” deva-
stante, un po' alla Katakis (ironico. NdR), per
intenderci. Senza

http://www.oldgamesitalia.net/

Agony della

.,

=" Psygnosis

o

: recensito
./ da qualche
-' parte in gue-
sto numero, ma dato che an-
che Project-X fa parte del lotto recensioni di Maggio, non
si pud operare un confronto perché il Kappavoto paria da
solo. |l paragone si pud fare con Xenon 2 Megablast, usci-
to circa tre anni fa ma comunque sempre valido. Beh,
Project-X stravince, ma era naturale. Nonostante Mega-
blast sia un grandissimo programma, riesce a superare

dubbio una opzione
che manifesta un

minimo di buon gu-

gto..

Tiziano Toniut |

[sopra) Siamo stati colpitl,
forfunatamente non
dovreme riceminclere con
la armil dl partenza.

[dx} Ecoo un altro
isrpantone. Blsogna
ammatiars cha i Tlﬂiﬂ'i
della Team 17 hanne fatto
Propric wn el laworo con

la grafica di Project X.

Viva la vita |

Avere un arsenale come quello della
nave di Project-X installato sul mio
Ape 50 mi aiuterebbe non poco nei
momenti di traffico. Segue descrizio-
ne dettagliata dei vari trinciapolli
cyberpunk.

Mitragliatrice: I'arma standard. All'ini-
zio @ moscia da morire, ma con un
paio di power up le cose migliorano.
Laser laterali: Sparano contempora-
neamente sui versanti alto-basso.
Praticamente indispensabili ed assolu-
tamente da potenziare.

Plasma: I'arma con piu gradi di poten-
za. Per i primi due livelli potete farne ‘
a meno, poi & quasi d'obbligo in alcuni
punti.

Magma: Ullapeppa, devastante. Incar-
nano la definizione di blastaggio ed &
da decerebrati non usario contro i
Boss dei livelli avanzati.

Laser: a parte la bellezza, la potenza
incredibile ed il consumo altrettanto
folle, quest'arma non ha nulla di spe-
ciale.

http://www.oldgamesitalia.net/

1 Project-X solo in eleganza ed
innovazione (ricordate l'inver-
slone di marcia?). Le armi sono
stupende in entrambi i

| programmi ed il sonoro é forse

superiore in Xenon, ma la gio-
cabilita fluldissima di Project-X
supera di ottantasette spanne
: quella del titolo dei Bitmap

Questo serpentons & un
oito duro, ma con e arml
giuste andrd in perrl. Pl
grossl sono & plu rumore
fanno guands cadono.

Versione Amiga

o ’-}& Un mega obbligatorio, grafica Overscan a tren-
A A e tadue, diconsi trentadue, colori, 50 frame per

///.—_7% secondo, pli di venti livelli di parallasse nel

LW livelio bonus, uso spropositato di sintesi
vocale e spremitura completa del chip sonoro per ottenere
due soundtrack (una “classica” e |'altra tendente al tech-
no), effetti speciali in piu per gli Amiga dell’'ultima genera-
zione (quelli dotati di Fatter Agnus). Questi | dati tecnici di
Project-X, ma quelio che le fredde cifre non comunicano e
I'immensa giocabilita del programma. C'é qualche bug oc-
casionale (una volta, dopo aver selezionata la speedup la
fiammella del motore & rimasta bloccata in mezzo allo
schermo) ma non cio non interferisce affatto con I'azione.
La grafica &, in caso non si discernesse dalle foto, assolu-
tamente allucinante ed i 50 frame per secondo ci sono
davvero tutti. Le esplosioni sono magnifiche e tutto il gio-
co, presentazione compresa, si attesta su livelli elevatissi-
mi. La gestione del drive & un po' lenta ma in compenso i
cambi di disco sono ridotti al minimo. Chi é in procinto di
acquistare un'espansione, si procuri quest'uitima dopo
aver provato a caricare Project-X con mezzo mega.
Risatina a denti stretti assicurata.

« Grafica fan- = Ondate di
tasticn riemici Hpetitl-
« Giocablith ™

sparials

= ineregdiblli

Tl i

021....

| !

i

£ probabiiments quanto & megilo
esista sull' Amiga per distrugger-
vi le falengl. Il problema mon &
pone s usats I'sutofire, ma in gue
gl tadd e diotirie sumenteranng
proporzionsimente al vostro pan-
teggio: |a cosa befla di Praject-X &
che oitre pd essere temicarmente
ia Zenkth degli thoot'sm up, & dan-
nAataments belio da glocars. infatti
anche se perdete una vita il pro-
gramma non vi resetta I'arsenale
& quind vi di un minime di poes-
sibiftts db ricostruingd un emamento
potents, Una cosa che non va in
Project-X & perd il ripeterst di alcu-
ne crdate dl sttaccs & la banalith
& queste ultime. A lungo andare
gualcuno potrebbe dtufarsi di
affromtare formazionl gid battute
i precedenta ma probabilments
tutto cit serve a far spparire un
po' di penwer up. Ho trovato Project
X wno spars ¢ tuggl rilamants, pol-
cheé gl alleni sparina relativameris
poce. Questo non smorza la sfida
che H gloco offre perche la tenda-
gione di panico & data dalla velo-
cith deghl slient stessl. Al contraris
di altri blastatutto, in Project-X si
ha la ssnsarions di es4are vera-
mente n controlle della situario-
ne, ed & difficile dhe moriate perchi
il gloco & particolarmerte “bastar
dio™ |moartl purtl. Dftieio prodotic.
sicurarmele P B Pararmetne.

CURVA INTERESSE
PREVISTO
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Si tratta di giochi incredibilmente violent:, caratterizzat
da ambientazioni tetre € crepuscolari, e da una spasmo-
dica-attenzione per la veste grafica ed i dettagli. Sia l'am-
bientazione di Warhammer che quella di Warkammer
40.000{40K per 1 punsti) hanno formuto lo spunto per u-
na serie di giochi di societd recentemente diventati famio-
si anche nel nostro paese. 5i tratta di Hero Quest, di Star
Quest | Space Crusade nell edizione originale), e delle lo-
ro espansioni, distribuiti in Italia dalla megacorporazic-
ne del giocattolo Milton Bradley.

La versione per 16-bit di Hero Quest, realizzata dalla
Gremlin, apparve su Amiga esattamente un anno fa. Si
trattava di una conversione accurata del gioco da tavolo e
riscosse un discreto successo accompagnato da diverse
critiche. In generale, paradossalmente, il gioco era trop-
po fedele all'originale per potersi dire un prodotto piena-
mente riuscito. Giocare da soli contro il computer era
noioso e macchinoso, e anche le partite 2 piu giocatori

non riuscivano a ricreare I'atmosfera “festaiela” che ca-

Le tre squadra di marine a disposizions.

E: E MAGLGID T

http://www.oldgamesitalia.net/

—
PROVE S U SCHERMDO
Genere Gioco di Buolo
Casa Gremlin
Sviluppatore Miachael Hart

Prezzo L. 40.000

SPACE CRUSADE

a Games Workshop €, in questo momento, una delle

societa leader nel mondo dei wargame e dei giochi di ruolo. Gli

assi portanti della sua produzione sono due wargame ormai en-

trati nella storia del divertimento da tavolo: Warhammer (fanta-

sy) e Warhammer 40.000 (science-fantasy).

ratterizza un qualunque gruppo di giocatori seduto in-
torno a un tavolo impegnato a fare a pezzi le pedine dei
nemici a colpi di dado.

La pubblicazione di Space Crusade era comunque mol-
to attesa. In primo luogo per il fascine defla nuova trama
del gioco - 1a vecchia ma sempre valida avventura dei co-
raggiosi marine dello spazio all'assalto dell'astronave in-
festata dagli alieni - € in secondo luoge perché era probabile
che la Gremlin avrebbe fatto tesoro dell'esperienza ac:
quisita con Here Quest,

Anche Space Crusade ricrea fedelmente il gioco origi
nale, al punto che se avete gia giocato a Star Quest proba-
bilmente non dovrete nemmeno leggere il libretto delle
istruzioni. Il campo di gioco, diviso in riquadri, & |'in-
terno di una gigantesca astronave abbandonata fluttuan-
te nello spazio. Ogni giocatore (da uno a tre) controlla
una squadra di anque Space Marine - unita d'assalto d'e-
lite protette da robuste corazze ed equipaggiate con le ar-
mi piti letali tra quelle messe a disposizione dall'arsenale
imperiale

|"astronave - noncl sono premi per
chi indovina - & infestata da ogni sorta
di creatura alienoide. Lo scopo dei co-
raggiosi marine non ¢ pero sempre
quello di fare piazza pulita deglhi avver-
sari. Ci sono dodici differenti scenari
tra i quali scegliere pnima di iniziare la
partita, e le missioni da compiere van-
no dalla distruzione del reattore cen-
trale dell'astronave, a missioni diversive,
all'eliminazione di un comandante a-
lieno particolarmente tosto. 1 marine
arrivano sul luogo dell'azione a bordo
di un piccelo vascello d'assalto, ed ini-

ziano la partita ai margini del campo

di gioco. L'mterno dell’astronave non

é sempre uguale, ma varia secondo la missione scelta.
Prima dell'inizio dell'avventura i marine possono essere
equipaggiati con vari tip1 di armi - dai bolter (fucili mi-
T:'.'-lgh.ﬂm‘i che Sparano proiettili pernnnri a tectata esplo-
siva) alle armi al plasma e alle vibrolame per il
combattimento corpo a corpo. La sequenza di gioco & di-
visa in fasi. Prima di ogni movimento viene estratta ca-
sualmente una carta degli eventi che determina quali
condizioni speciali saranno in atte durante quel tume,
Le carte degli eventi indludono momenti di frenesia da
parte degli alieni, attacchi d'appoggio effettuati dalla na-
ve-base dei marine, inconvenienti vari (armi scariche o
inceppate, intervento delle difese automatiche dellastro-
nave...), intervento di uniti aliene d'elite, ecc...

[ marine muoveono a tume, un uomo alla velta. Tran-
1€ nel casi in cul una carta degli eventi stabilisca diver-
samente, | marine possono muaevere e sparare una volta
per turno, nell'ordine che preferiscono. Altre azioni per-
messe sono 'utilizzo dello scanner (che rivela le posizio-
ni degli alieni nella zona circostante, senza pero mostrame
la natura), I'apertura delle porte elettroniche dell'astrona-
ve e 'impiego di equipaggiamento speciale (come le gra-
riate fumogene). La vista ¢ dall'alto ma un’ icona particolare
permette di spostare la visuale in una vista isometrica 3D,
g1d incontrata in Hero Quest. Molte seno le sorprese che

attendono la coraggiosa fanteria dello spazio all'interno
degli scafi abbandonati. Il piti delle volte queste sorpre
se sfociane in furiosi combattimenti a colpi di armi ul
tratecniologiche, Ogni arma ¢ caratterizzata da un fattore
d’attacco che indica quanti dadi devono essere lanciati
quando viene utilizzata contro un avversario, e di che ti-
po. | dadi bianchi a sei facce, riportano la cifra o su quat-
tro facce, la cifra 1 sulla quinta e la cifra 2 sulla sesta. |
dadi rossi (piu cattivi) sono identici, ma al posto di une
o su una facoa riportano la cifra 3. Alla somma dei risul-
tati ottenuti viene sottratto il valore d'armatura del ber-
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Laser Squad della Blade, era un gioco di
combattimento tattico ambientato nel
“_\  lontano futuro. Il giocatore comandava

~ | una squadra di fanteria d'elite in una
¥/ serie di missioni di complessita cre-
scente. Sostanzialmente era piu com-
plesso di Space Crusade, con un maggior
numero di armi e armature tra le quali scegliere e moltis-
simi oggetti di equipaggia-
mento. Dal punto di vista
grafico e sonoro era inferiore
al gioco della Gremlin, ma la
maggiore complessita ed
grande numero di opzioni lo
rendevano un gioco piu adat-
to agll appassionati di giochi
di guerra “hard”. Space Crusade ha il pregio di essere pid
immediato e graficamente gradevole.

La scharmata
delle opxion,
L'icona in basso
B inkEtra
permeette di
caricare dischd

aggiwntivl.
:aglio. La differenza, se positiva, sono i punti ferita intlit-

ormalments ianno un puno ie-

[ marine e gh alieni n
 solo. | dreadnought, robottoni aliem: corazzat e
della squadra di marine ne ha ben sei. Equipaggament
-d eventi particolari permettono talvolta di nilancare i da-
ii se il risultato non soddisfa. Alcune armi possono attac-
are pitt bersagl contemporaneamente se questi sl trovano
N Una stessa area.

Pill missioni possono essere collegate in una campa-
gna completa, nella quale non mancano promozioni, I-
cnominie ed equipagglamento exira

Space Crusade da il suo meglio nella versione con piu
siocatori, dove tuftti sparano contro tuth mentre gl alieni
.

irtaccano allegramente senza fare distinzioni. In realta

> proprio in queste partite che lo spirito del gioco di s0-

o o ; dell* armiblantazicna
ieta viene restituito intatto, mentre quando 51 gioca da
soli contro il computer il divertimento ¢ alquanto difuto

Complessivamente, la Gremlin pud essere soddisfatta
tello splendido lavoro effettuato in questa conversione.
|| gioco da tavolo & stato ricreato in ogni sua sfumatura
= |'interfaccia utente, piti raffinata rispetto a quella di He-
r0 Quest rende il fluire della partita molto meno macchi-
1050, Un gioco per computer non potra mai sostituire lo
splendore dei grandi tabelloni colorati costellati di minia-
ture e di dadi rotolanti, ma & anche giusto giudicare Spa-

: Crusade per guello che & un'ottimo
-ombattimento tattico divertente e tecnicamente inecce-
pibile. Non esito a raccomandarlo a tutti, soprattutto agh
appassionati di Aliens e a chi ha gia gustato sul tavol

] 1 1 11 e B i R |
-asa le delizie dell'universo d1 Warhammer 40K

La schermata dell' equipagglamenio. Da
qui 5i preparana | nostrl marine per la
missions

http://www.oldgamesitalia.net/

La squadra avanza caura per | corridol
fiocamenta [Huminati.,

.‘ Versione Amiga

La grafica @ molto buona, @ nella
vista 3D ricrea molto bene il
—_ " senso di claustrofobia che si
~—— prova quando marine coraz-
zati si muovono per gli stretti corridoi di
un'astronave. |l sonoro svolge discretamen-
te il proprio ruolo, con urla e botti vari. Spa-
ce Crusade da il meglio di sé quando viene
giocato in compagnia, ma anche le partite in
solitario sono soddisfacenti, molto piu di
quanto accadesse in Hero Quest, perche a-
vere al proprio comando una squadra di uo-
mini invece di un personaggio singolo aiuta
a sentirsi coinvolti nell'azione e ad interagi-
re maggiormente con quanto accade sullo
schermo.

La virta in 3D sometrice rende bene I"atmosfera daustrofobica

Et e wvolld, o scappa il botto! Questa volta
& andata bene.

Duranmie la faze di moavimento il computer
illumina le caselle raggiungibili dal nostro
maring

» Sremario clag
HE 0 M SEmpre

caifolgenis
» Spmplaie &

colorats

w L§ DarTite i
wWHILANQ 30N0
un P noeie

= Dppa alcune
parite divenis

» Fedelissima et

corveersiane del
giooo da taaia

896.. ..

Ly !

Space Crusade conguista sulbl-
to per la bellezza della grafica
& I'lmmediatezzn defl'lmarfac-
da utonte, La difficohta non oon-
siste nell' imparare & glocare,
ma reello sviluppare tattiche di
gloco adeguate. La lotta con-
tra gli alienl & dura ed impe-
gnativa, « ben présto el si
sccorge che | cdngue marine a
HEposizione somo PAUNESETHEn:
te pochi. Se ia longevith vi pre-
oocupa, rilassxteviz alla Gremlin
gona glh al lavero su un dizco
i missionl addizionali, |

CURVA INTERESSE
FREVISTD
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tre al rompicapo, e gli shoot'em'up; i risultati hanno talora
lasciato a desiderare, soprattutto quando, sull'onda del
successo di un titolo, si & tentato di replicare affrettatamente
e senza fantasia. [l comun denominatore di tutti i giochi,
buoni e cattivi, di questo marchio & l'elevatissima qualita
per quanto riguarda |'aspetto audio-visive: |'elemento
tecnico & sempre stato considerato |'ossatura attorno alla
quale deve essere ideato il prodotto, anche a costo di rel-
egare la giocabilita in secondo piano. Bisogna ammett-
ere che questa filosofia paga, nella misura in az non viene
applicata troppo scopertamente, tanto che porto alla
realizzazione di pietre miliari quali Barbarian, Blood Money,
Menace (il primo ad utilizzare dinamicamente i 64 colon
della modalita Half Bright di Amiga) e Beast (che portdy
ad un livello di eccellenza la tecrica dei fondali a movim

ento parallattico) per dtarne solo aleuni. In questo ambito
deve essere inserito uno “spara & fuggi™ come Agony, un
cocktail esplosivo di grafica e sonoro che ha saputo stupirmi
per le incredibili acrobazie informatiche di Yves Grolet,
il programmatore che ha permesso al team artistico di
esprimers] senza limitazioni.

La storia parla di un mago, Acanthropsis, che all'apice
della sf...ortuna che pud colpire una persona si sveglia un
mattino e sente che quello é I'ultimo giorno che gl resta
da vivere ma, verso il tramonto, scopre ['oggetto di una

La scharmats intraduttiva del primo livello vi lascerd a booca aperts
per la sua incrediblile bellazza. Aspettate di sentire la colonna
somoral Lna vera & propria marcia marziaie!

B4 ¢ maccio 1oa:
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S$ U SCHERMDO

Genere Sparatutto

PROVE

Casa Psvgnosis

Sviluppatore An & Magic

Prezzo L. s0g00

vita di studi e nicerche: il Potere Cosmico. Qualcuno dovra
pure ereditare questa conoscenza e chi se non Alestes o
Mentor, i due fedeli apprendisti, entrambi grandi esperti
di magia ed egualmente degni di succedere al Maestro.

Non resta che sottoporli ad una prova che dimostri chi
dei due merita il Potere e toccheri a voi
aiutare Alestes, nella sua forma di gufo
mistico (adesso sappiamo chi & lo
iettatore), a combattere i terribili mostri
che Mentor tentera di opporvi.

Una volta inserito il dischetto lo sch-
ermo diverra grigio e nell'angolo in basso
a destra un ideogramma vi consigliera
di collegare il vostro Amiga ad un
amplificatore stereo; all'apparire della
presentazione (tutte immagini ngorosam-
ente in alta risoluzione interlacciata!)
capirete il perché: l'audio e assolutam-
ente straordinario, tanto che la musica
che accompagna la schermata iniziale
sulla quale scorrono 1 titoli, un pezzo per
pianoforte, potrebbe provenire da un CD.
Premendo il pulsante di fuocoe il gioco
inizia e viene subito visualizzata un
immagine in attesa che il caricamento
del livello sia completato. | livelli in totale
SONO0 5€l, Come sel sono le stupende sch-
ermate di attesa, dei veri e propri quadri
curati nel minimi particolari, addirittura
firmati, accompagnate da motivetti
musicali sempre differenti; peri primi
ternpi vi splacera addirittura che la routine
di caricamento sia cosi rapida (in rapporto alla mole di
dati ‘necessaria per ogni livello} da impedirvi di gustare
appieno queste delikatessen digitali,

Poi lo stupore: al momento di manovrare il joystick si
rimane impietriti di fronte allo spettacolo: Alestes, cioé 1l

personaggio che comandate, & un gufo che ricorda molto

Qual pallone gonfiato non durerd a lungo
sotto | colpl delle nostre falcl di luce.
Motate la cura con cul sono realizzat] |
mowvimenti delle ali.

i simbolo della Psygnosis, animato alla perfezione, con
uni fhudita ed una fedeltd al movimento reale dell'animale
che non trova aggettivi. Che dire dei fondali, articolati su
tre livelli a movimento parallattico con il piil vicino statico,
il secondo animato(!) ed il terzo anch'esso statico ma con
sfumature di colore da far invidia alle
pit potenti console. Un brano piii
movimentato commenta l'azione che
vede il personaggio muoversi verso
destra, con liberta di spostarsi su tutto
lo schermo mentre il paesaggio scorre
a velocitd costante. Premendo il tasto
di fuoce per meno di mezzo secondo
si spara un colpo luminoso mentre ten
endolo premuto si attiva un menii che
ci permette di scegliere una tra le armi
magiche; mizialmente nessuna di queste
¢ utilizzabile in quanto devono essere
attivate raccogliendo delle pergamene,
lasciate dai nemici, che libereranno
l'icona cornispondente all'incantesimo
dalla X che la copre quando non é sel-
ezionabile. Gli incantesimi hanno una
durata limitata e non possono venire
riutilizzati.

Abbattendo i nemici avremo anche la
possibilita di raccogliere pozioni per
incrementare il raggio di azione dei
dardi luminosi ed un massimo di due
spade, una sopra e ]'altra sotto il gufo,
che si riveleranno molto utili per dif-
endersi da attacchi provenienti dall'alto
e dal basso. Molti e molto vari 1 nemici, con il solito
guardiano di fine livello, che non sono una vera minaccia
fino al terzo quadro ma diventano degli ossi duri dal quarto
in poi, impegnando duramente anche gli smanetton piti
incalliti. I primo livello é addirittura troppo facile da
completare ma vi dard |'occasione di distrarvi osservando
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Il concorrente piu diretto, pud essere indi-
», viduato in R-Type 2. Anch'esso € uno

"\ shoot 'em' up con scorrimento orizzon-
~ | tale con dozzine di nemici da eliminare

[ |

.~/ metodicamente. Per coloro che apprez-

i particolari dell'ambiente che vi circonda come 1l
movimento delle onde, 'accuratezza dei relitti, i colon

del cielo. Nei quadri pii: avanzat il segreto &..non morire.

Bella scoperta vero? Il fatto & che quando si viene colpiti

31 _Ih'_‘]’f]t“ parte dell'efficienza dello sparo ed una delle :L‘ 1“ zavano il GDiTHJp R-Tj-’pﬂ 2 é sicuramente
spade, se se ne possiedono, innescando in questo modo I'acquisto migliore, ogni parte del gioco origi
una successione di morti ingloriose. nale é stata riprodotta perfet-

Prima di concludere vorrei spendere alcune parole  tamente. Agony peré é stato
riguardo alle sofisticate tecniche utilizzate in ambito  pensato per I'Amiga e tecni-
grafico, per certi versi decisamente innovative, Quando  camente é infinitamente su-
sihaa riispu'::izmm' un numero limitato di colori per pgﬂ.n.re. se cercate un prodot-
rendere un'immagine viene utilizzata la tecnicadel  to originale, non potete
dithering; alternando i pixel di un colore a quellidiun  gbhagliare: Agony é |l gioco
altro molto simile si ottiene una sfumanraametatrale  che fa per vol.

due tinte di partenza; in questo modo, partendo

dai 4096 colori di una p;:h:‘?tn si pud arrivare ad
ottenerne pill di 100.000, oppure ¢ possibile |
sumentare il numero dei colori

presenti |

contemporaneamente sullo schermo, come nel |
caso di Agony. A Yves Grolet questo non bastava
ancora, poteva funzionare sugli oggetti in

S CHERMD®O

|1lll-ii-|-|-|-|'q-l-il-l|l|.-|.'-|---l..i-|.-|.;---l--i-l-l-ll-l-ll'l-l-lllll-llllllllll-llll.-l-illlllnllnl-

movimento che il giocatore non riesce ad osservare
attentamente, |'ultimo sfondo perd, quello che per

effetto della parallasse resta fermo, & sempre 1i,

ben visibile ed esposto alla critica. A questo punto
il colpo di genio: le righe di un colore e quelle
dell'altro vengono scambiate ad altissima frequenza,
mescolandosi perfettamente con un effetto di
omogeneita estrema. [l misultato & talmente perfetto
he non me ne sarei accorto se, avendo provato il

programma su di un Amiga con scheda
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Che passagglo idilliaco, peccato che gli emissar] di Mentor stiano por :
L]
-

P R OVE

antiflickering, non avessi notato un leggero sfarfallio  rovinare tutto.
sull'ultimo fondale; & sutficiente mettere in pausa per
vedere il vero aspetto delle sfumature e vi assicuro che la
differenza ¢ abissale.

Ini sintesi siamo di fronte ad un piceolo capolavoro, un

software a cui si pud muovere solo la critica della scarsa Sl oviimaniss i fone sato
; solo arizzontale verio desira
ma i movimentato, alla Blood
Moy per ntenderc, & [& velo-
cith sodo leggermimnTe magoiore,
it voto sarebbe stato almeno
: ; F " 940, La realizearione sarebbe
C : 1 ; B e . o che 111S F = g A, almano ora,
Se proprio non volete comprarlo, considerando che una P B s e mml'ﬂ““‘“ ey .-ﬁ-m
'.-::-'.ta tEFTRInato ]G‘ trerete ﬂ_mr-i ﬂ;] cassetto FI:}!.EI- per ‘JTLL- spaventioso, non Si pud dire che i particolarmente dura da sconliggers, ma o4, grasie anche al wanaro o
) ! - : ’ programmatord nen & slano preoccupati & solo un assagglo di guello che vi attonde ha un paso determinants par
vedere agli amici, almeno cercate di glocarc. di creare un'atmosfera inquietante. dopo. quanto riguarda Il coinvelgi-
5 i mento nell’aziene, 5o la
Alessandro Cattelan | Bcroprons sk & slimoairats feak
' na delle simulazioni, Ia
Peygnosis, anche se con un Tvel-
la medio inferiore, si propone
come regina del glochi d'azio-
re, saprattutto grazie alla scoel
ta di privilegiare gil investimenti
nella ricerca pluttosto che nolls
l¢enze per la convarsione di
arcade.

originaliti, quanto a meccanica di gioco, € forse dell'infelice

scelta dei colori dei nemici che in alcuni livelli sono

assolutamente mimetici, indistinguibili dallo sfondo.

CURVA INTERESSE
FREVISTD

Le cascate sullo sfondo sono animats! La I guardiang della fine del secondo livella.
musica sembra tratia da un episodio di i sugl boomarang non saranno sutficlenti
Star Trek @ i tutto contribuira a a spaventars Un mag ceraggloss come
enimvolger fina all’inverosimils. Alestes!

Ed ecco a vol un quadro del famosa autore... Ah, nol E' soltanto la |

v ers ione Ami g a schormata di introdurions del seconda lHvello!

/. Dire che la macchina é stata sfruttata al massimo
/. & veramente sminuire il lavoro di questo team
/ "7 eccezionale. La grafica & ai massimi livelli ed Il
'/ — '+ sonoro & inarrivabile dalla maggior parte del
e programmi musicali per Amiga.
Le uniche riserve derivano dalla longevita ma in
guesto caso faccio appelio all'abusato “carpe diem”, ne vale

davvero la pena.
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Ml toro livelio
eambaclano & fare la
loro comparsa i
prirmi naemicl
“mlrmeathci =, & wn
peccato dower
morine $enIa poters
rendere conto del
perché,

MaGeo 1992 KBS
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
051/343362 BBS 051/347736

STOP!! alla ricerca spasmodica del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio
STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre e post-vendita

STOP!! alla ricerca della disponibilita’.

STOP! alla ricerca di niparazioni veloci, DOVE SIAMO ABOLOGNA ——> 7 @ D - ,——\

STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata ,
STOP! alla ricerca di novita’ in assoluto. mmmmﬁﬂgl'gf#éimﬂuﬂiﬂﬂcﬁ:“ il

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE. HARD DISKS INTERNI

ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!II!

prezzi IVA inclusa VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per soddisfare qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci
386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai NUOVISSIMI 486/50 Mhz! | contenitori? dal comodo
"mini slim” per chi ha esigenze di spazio al desktop, minitower, miditower, tower e maxi/tower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb, inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors, accessori,
Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram, cabinet da tavolo, drive 3,5" 1,44 Mb, controller per
drive ed hard disk, 2 uscite seriali, 1 parallela, 1 porta joystick,hard disk da 40 Mb,tastiera italiana
monitor VGA, scheda video VGA 800x600 testato e garantito 12 mesi LIT. 1.331.000
IN OMAGGIO: Mouse a tre tasti, tappetino mouse, adattatore 9/25 pin, Joystick a microswitch!!!
TELEFONATE PER PREVENTIVI GRATUITI IMMEDIATI!!

INOLTRE

VXL 30 25 MHZ per A500 e 2000 | | VXL 30 40 Mhz per A500 e 2000 | | ECCEZIONALE SUPEROFFERTA
Lit. 660.000 | |con coprocessore matematico Ad Speed per AS00 e 2000
68882 Lit. 1.399.000 LIT. 319.000

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA | [Amica 500 Bios 1 690506
AMIGA 500 e 500 PLUS m}%aﬁ% Lﬂ%ﬁ%ﬂ% |menurléﬁasgwﬁﬁm -NOVIA-

Si tratta di hard disks da 2,5" con controllar

512Kb 10 0IOCK........coc it 65000| [emis hoce e I | e e e oot
120 ookt T80 TR0 ey [t 4199.000] | LSRRG LS BRI e
Wope Aso0pks, Lt 150000| (Amigad000 257100 i 4899.000] | BiEERE: i e
1,5Mp int. €xp. @ 4Mb +clock.....Lit. 259.000 VIDEO BACKUP SYSTEM INTERKI BER A500/A 3000 NOVIA/ADSPEED

2 Mb int. exp. 2 4Mb +clock.......Lit. 239.000 | | Unaeccezionale alternativa per salvare grandi | |Come i precedenti ma con ADSPEED 16Mhz

ia" imcor atolii

2,5Mb int. exp. a 4Mb +clock....Lit. 339.000 wargﬁgmg_m d;ﬁ.. I ﬁrﬂﬂ permette i salva | |-20 mﬁiggg&g. kit 898.000
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passa alla casa di software del primo
(Renegade), che nel frattempo si e

messo ad editare giochi in proprio.

Sermbrano intrecci da romanzo d'appendice, invece € la
vera storia di come Fire and Ice € diventato il primo gio-
co della Renegade non targato Bitmap Brothers - e che
TIOCo!

1l nome del disegnatore/programmatore di Fire and Ice,
Andrew Braybrook, dovrebbe gia dire molto sulla quali-
ti del gioco. Con alle spalle titoli come Undium, Para-
droid 9o e, soprattutto, Rainbow [slands & evidente che le
aspettative sono enormi. Dopotutto Fire and Ice, come
Rainbow lslands, che & forse il migliore platform game
ner Amiga mai realizzato, € anch’esso un gioco di piatta-
forme.

La trama, come sempre in quesh casi, non & Ul massi-
mo dell'originaliti, quindi la riassumo brevemente: uno
stregone cattivo ha trasformato in suei scagnozzi uomi-
ni e animali e Cool Covote, |'improbabile eroe di Fire and
[ce, deve affrontare mille pericoli per arrivare a sconfig-
gere lo stregone e salvare la Terra,

L'universo di Fire and Ice & diviso in sette mondi (vedi
bay), cascuno formato da quattro kivelli. 1l titolo & un'in-
dicazione di quello che vi aspetta: il gioco comingia nel-
le glaciali regioni artiche per finire in un torrido deserto
(sarebbe piit giusto [ce and Fire, ma probabilmente non
suonava bene). Queste diverse ambientazioni climatiche
non sono solo estetiche, ma hanno la loro importanza nel
sioco come vedrete in seguito. All'inizio di dascun livel-
lo una mappa in miniatura mostra la configurazione del-
lostesso, consentendo al giocatore di farsi un'idea della
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il suo principale gruppo di sviluppatori (Bitmap Brothers),

gruppo (Graftgold) in grado di sostituirli degnamente,

dislocazione delle monete e dei bonus nel livello. Nella
mappa non & indicata la porta d'uscita, che dovrete tro-
vare da vol, ma comungue il percorsoda compiere € in
un certo senso guidato dalla disposizione stessa delle piat-
taforme e quindi, prima o poi, d siva a shattere contro.
Per passare da un livello all‘altro Cool Coyote deve re-
cuperare i sei pezzi della chiave che apre la serratura/por-
ta del livello, dando accesso a quello successivo. [ pezzi
5i ottengono distruggendo i nemici che 1i detengone.
Spesso la porta duscita si trova circa a meta o poco piu
del livello, nion alla fine: potete infilarla subito e passare
al livello successivo oppure continuare |'esplorazione del

livello alla ricerca di bonus, vite extra e power-up varl
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Il primo gioco della
Renegade
non targato Bitmap
Brothers - e che
gioco!
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volte come sono i casi della vita. Una casa di software

{sopra) Cool Coyote si
intravede in trasparenza
digtro b stalagmiti del
prima livella, Un'esem-

| pio dells curs con o &
stato realkizato 0 giooo.

| (s finnco) La serratura
| defla porta dol prima fi-
| vello.

|sotta) Dentro guetia
nuiola i nascendons
un bel po' dl floodhi di
neve, Tempastate la me
wola di palle di ghisccho
finché non cadranms,
guindi reccoglistell pri-
ma che 4 clodgand

Questa € una buona idea perché da la possibilita a gioca-

tori di diversa abilita di godersi il gioco in ogni caso. | gio-
catori meno abili cercheranno probabilmente di arrivare
il pii velocemente possibile alla porta, mentre quelli pit
esperti continueranno |'esplorazione della seconda par-
te del livello, solitamente pit difficile ma pii zeppa di bo-
nus. In pratica & come una curva di apprendimento
graduata sull'abilita del giocatore.

Cool Coyote ¢ armato di palle di ghiaccio con le quali
prima congela ¢ poi distrugge 1 nemici. Fortunatamente
non & tutto qui. Cool Coyate ha altre frecce al suo arco
(metaforicamente, intendo, alla Trapattoni). Tutte le ar-

mi extra perd funzionano sul principio del congelamen-

maccio 1902 K BT
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Ci credereste?
Anche le rane volano!

I ragazzi della Team 17 dopo averci sorpreso con 'ottimo Alien Breed e
aver scosso il mercato con il superlativo Project-X (il nuovo K-parametro per
quanto riguarda gli shoot'em up), stanno cominciando a pensare in grande
stile. Due nuovi team di sviluppo si sono infatti aggiunti al loro staff e si pre-
vede che altri due si aggiungeranno fra breve,

11 frutto di queste nuove collaborazioni non sara disponibile fino alla fine
dell'anno ma siamo in grado fin d'ora di informarvi sui fantastici titoli che
ci attendono. Codename Assassin sard un fantastico beat'em up che raggiun-
gera nuovi apici nella giocabilita Amiga (almeno secondo i programmato-
ri); O.H.P. Racer si annuncia, invece, come un gioco di corse con scrolling
ultra-fluido e veloce. Per quanto riguarda i giochi che la Team 17 sta svilup-
pando per conto proprie, non possiamo che attendere con ansia |'uscita (pre-
vista per Novembre) dell'incredibile platform intitolato Superfrog che vi fa
vestire i panni di una super-rana, con tanto di mantellina rossa; infine per
tutti coloro che lo aspettavano, possiamo confermare l'uscita di Alien Breed
2 che purtroppo & prevista solo per la meta del ‘93. Come al solito tutti que-
sti giochi richiederanno 1 Mb di memoria.

Questi “umani“ sono
proprio incorreggibili

La Mirage, non contenta di popolare i nostri incubi con gli orrori metropo-
litani di Dark Seed ha deciso di rovinarci I'esi conunr e piu tre-
mendo pericolo. Stiamo parlando di Humans, un gioco che si preannuncia
come il seguito ideale di Lemmings e vi pone al comando di una tribu di ca-
vernicoli che riescono ad essere ancor pii stupidi degli insulsi roditori. L'u-
scita & prevista per la fine di maggio.

Mike Singleton, il mitico progr tore di Midwinter & pronto a dare vita
ad una nuova e fantastica avventura con Ashes of the Empire, un gioco che
¢i vedra impegnati nel tentativo di ridare vigore ad un impero in rovina
costituito da cinque repubbliche e quaranta provincie (ricorda I'Unione So-
vietica); disponibile per I'Amiga in giugno e per PC in settembre.

Se amate i giochi di strategia, invece, non vi resta che attendere |'uscita di
n antico gioco vichingo che garantisce

la stessa profondita di gioco degli
scacchi; previsto per la fine di giu-
gno su PC e in luglio per Amiga.
Alitri due giochi previsti sono

Twins e Dwagons, appartenenti al-
la categoria dei giochi “carini*, ul-
teriori notizie sui prossimi i
di K.

Ashes of the Empire.

SQUILLI DI
TROMBA E RULLI
DI TAMBURI!!!

Al recente European Computer Trade Show (ECTS)
che si & tenuto a Londra sono stati annunciati i vin-
citori degli "oscar europei” dei videogiochi
Eccovi la lista dei vincitori:

Miglior gioco su CD: Sim City
Miglior confezione: 3D Construction Kit
Miglior utility: Amos 3D
Miglior programma

di disegno: Deluxe paint IV

Miglior sonoro:
Miglior grafica:

Wing Commander Il
Wing Commander Il

Miglior gioco

d'azione: Lotus Turbo Challenge Ii
Miglior avventura/gioco

di ruolo: Eye of the Beholder
Miglior simulazione: Railroad Tycoon
Miglior gioco

sportivo: Jimmy White's Whirlwind Snooker
Gioco pil originale: Civilization
Gioco dell'anno: Lemmings
Software house dell'anno: Microprose

UN NINJA
DALLA
DIMENSIONE
N 2!

Zool

Proprio cosi, il nuovo eroe della Gremlin, Zool, sembra
provenire da questo strano luogo. Il gioco, in realta, non
offre niente di particolarmente innovativo, bensi una
sana dose di azione nel migliore stile a piattaforme. Il
nostro Zool dovra attraversare sette mondi per potersi
dichiarare soddisfatto: dei dolci, della musica, degli at-
trezzi,della frutta, degli sparatutto, del divertimento e
dei giocattoli. Da quello che abbiamo potuto vedere il
gioco sembra essere davvero fantastico, ma aspettate la
nostra recensione completa, l'uscita & infatti prevista per
luglio su Amiga e ST. Inoltre, per tutti coloro che hanno
amato Utopia, la Gremlin ha preparato un data disk con
dieci livelli nuovi di zecca ed alcune opzioni aggiuntive.
Dovreste gia trovarlo nei negozi.
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to ed essendo ciascun mondo ambientato a latitudini di-
verse, piltelevata ¢ la temperatura, meno dura 'effetto di
congelamento delle armi di Cool Covote. La situazione,
col progredire del gioco, diventa sempre pill {letteralmen:
te) incandescente e si fa critica, diventando quasi impos:
sibile, nell'ultimo monde, quando i nemici restano congelati
per un millesimeo di secondo o giti di 1,

Le armi extra sono pertettamente intonate all’atmoste-
ra “carina” del gioco e molto fantasiose: sfere di ghiaccio
(in realta pit simili a caramelle di menta) che esplodono
sparando a raggiera, sventagliate di palle di ghiaccio, fioc-
chi di neve che funzionano da “smart bomb” congelan-
do tutti i nemic sullo schermo, nuvole fantozziane gonfie
di pioggia che congelano chiunque ci passi sotto, cinque
secondi di invulnerabilitd 0 anche un ultralatrato che ge-
la e distrugge tutti coloro che sono a sufficiente distanza
per sentirlo. In genere sono nascoste dentro dei blocchi
di ghiaccio indicati da punti di domanda. Il primo di que.
sti blocchi & visibile, ma i successivi dovrete scoprirli da
voi. Per farli apparire bisogna colpirli con le palle di ghiac-
cio: quindi sparate all'impazzata un po’ dappertutto e ve-

rete che ne apparira qualcuno.,

Nei primi livelli c’¢ un modo migliore per rifornirsi di
fiocchi di neve: le nuvele. Le nuvole non sono ki soltanto
per bellezza, ma contengono fiocchi di neve in quantita
e per prenderli bisogna tempestare le nuvele fino a che
non diventano scure e fanno cadere i fiocchi di neve, che
bisogna rapidamente raccogliere prima che si sciolgano,
Attenzione perd a togliervi di mezzo non appena ne
avrete raccolto un certo numero perché la nuvola diven-
terd nera ¢ minacciosa ed emetterd lampi che trasforme.
ranno Cool Coyote in una radiografia,

Tutto questo armamentario vi verra utile perché 1 mon-
di di Fire and Ice sono pieni di nemici di ogni genere, e
non ¢'é mai un attimo di pausa (anche se la cosa non &
assillante), soprattutto nel livello della foresta amazzoni-
ca - forse il pili difficile di quelli che ho giocato - dove i
nemici $ono In NUMero sinceramente soverchiante,

Un'altro elemento importante del gioco & il cucciolot-
to che accompagna Cool Coyote nelle sue peregrinazio-
ni. Questo simpatico personaggio pud venire utile in due
modi. Primo, come avanguardia armata: premendo il pul-
sante di fuoco rapidamente, il cucciolotto saltellera da-
vanti a voi, ed essendo invulnerabile, potra congelare e
':._..EETHIE‘EE']'E‘ | FETTHCE F']".m._:l l;_'.j‘.f' 51 aVVICINO d YO, 57_"(':":_"_-
do, come bonus; se riuscirete a farlo/i entrare {mi rac-
comando, prima di voi) nella porta del livello guadagnerete
una pioggia di punti e una vita extra,

Tutte queste possibilita di fare punti, guadagnare bo-
nus, vincere vite extra dicono della ricchezza di Fire and

Ice e lo rendono una continua esplorazione e sperimen:

T T e
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| MAGNIFICI SETTE

Cool Coyote deve attraversare sette mondi prima di poter arrivare al confronto fina-
le con lo stregone. Ecco una visita guidata ai sette mondi condotta dal nostro tour

La vecchla Scozla @ I'ambien-
tazione del secondo mondo,
pleno di galll cedroni, conigli
& nuvole gonfie di pioggia
che scaricano fulmini come
nocciolina. Alla fine del livello
c'e il vecchio castello Ma-
clean, protetto dal classico
fossato.

il quarto mondo & una foresla
amazronica a scorrimanto
orizzontale intricata e piena di
paricoll di ogni genere: da in-
dios mimetizzatl tra il foglia-
me a enormi lucertolonl a
piante carnivore che non ve-
dono I'ora di far colazione a
vosire spese.

in questo mondo le cose si
fanno curiosamente pil tran-
quille: pochi nemici e molte
possibilita di raccogliere bo-
nus in quantita. Probabilmen-
te & la qulete prima della tem-
pesta che v aspetia nel saiti-
mao & ultima livello.

Il primo mondo é
formato da plat-
tatorme ghiaccia-
te plene di pin-
guini e pendi sci-
volosl Infestati
da sciatori im-
pazziti. Essendo
la temperatura
sottozero, | nemi-
ci restano conge-
lati per un bel po’
rendendo le cose
piuttosto sem-
plici.

In questo livello
subacqueo Cool
Coyote & senza
cuccliolotto, ma
ha almano una
maschera da sub
che gli consente
di attraversare il
livello infestato
di pesci di ognl
forma e dimen-
slone senza do-
ver tornare a gal-
la per respirare.

Alla fine della ri-
gogliosa foresta

amazzonica, I'amblentazione
Coocl Coyote si dell'ultimo livel-
imbatte in un lo: qui non solo

termpio inca su
diversi livelll, che
brulica letterail-
mente di cattivi.
Ci vorra tutta la
vostra abilita per
venirne a capo.

Un deserto as-
golato e torrido &

dovrete atfronta-
re il mago cattivo
e le sue palle di
fuoco, ma | suoi
scagnozzi sl
scongelano In un
millisecondo vi-
sta la temperatu-
ra di 50 gradi al-

I"'ombra.

tazione, Oltre che, come ogni gioco di piattaforme che si
rispetti, un'esercizio di abilita, tempismo e nervi saldi.
Tutto questo senza che per una volta vi sentiate fregati
dal programmatore che {a apparire un nemico all'improy-
Y180 58NZa L.i"J:' Vil ;]U:“\-h:.n:j.l.'i.' .'[ll';’l_"
YELITE, "-:}'_.L'h[ll LOsd [H.'i.i] Essere
prevista efo calcolata in anticipo.
E questo rende Fire and lce una sh-
da continua e uno di quei giochi
che vi fanno ripetere all'infinito a
voi stessi: “Faccio ['ultima e poi
smetto”.

Graficamente Fire and Ice & una
festa per gli occhi: colorato, pieno di fantasia e diverso da
un livello all'altro a seconda del mondo in cui ci si trova.
L'attenzione per i dettagli ¢ maniacale: nei livelli artia

quando Cool Coyote passa dietro le stalagmiti di ghiac

La mappa del 1° liwello dal 2° mondo: “Whit a Braw Day"®

Fire and Ice
€ uno di quei giochi
che vi fanno ripetere
all’infinito a voi stessi:
“Faccio 'ultima
€ poi smetto™,

clo 1a sua immagine si vede in trasparenza; le passerelle
cedono softo il suo peso; il cielo, lungo tutti i livelli, cam.
bia dal rosso acceso dell'alba al nero della notte passan-

do per i § colori intermedi; | gradini di ghiaccio si
sciolpono sgocciolando dopo qual-
che secondo. | nemici sono ine-
renti al livello in cui ci si trova e
sono quasi sempre sprite buth
fantasiosi e ben animati: nel pri-
mo mondo trovate pinguini, gab-
biani, trichechi ed eschimesi: nel
secondo livello, quello del castel-
lo scozzese, galli cedrone, scozze-
sini in kilt e conigli; nella foresta amazzonica piante
carnivore, lapilli infuocati e indios con dardi avvelenati
che sbucane dal fogliame. Anche per quanto riguarda la
grafica, insomma, tutto sembra essere stato pensato e n-

La mappa del 1° lhello del 3 mondo: “Deep Breath™
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Versione Amiga

Graficamente il gioco sfrutta al
massimo le capacita dell'Ami-
s ga. Ciascun mondo ha le sue
‘~— caratteristiche stilistiche e
cromatiche e lo scrolling & fluido come una
colata di olio da macchina. Il sonoro é pia-
cevolissimo -soprattutto la musichetta in-
troduttiva al pianoforte - e gli effetti sono
gradevoli e divertenti. Il gioco & pleno di
tanti piccoli particolari che @ un piacere an-
che solo stare a guardare qualcuno che lo
gioca. Senza dubbio uno dei migliori giochi
di plattaforme del 1992: dubitiamo che si
possa fare moito meglio di cosi.

Versione ST

Lo schermo sara un po’ piu pic-
1 colo e il cielo non sara cangian-
te come nella versione Amiga,
uppurn urhrﬁ dalla notte al giorno. Anche
la musica sara un po' meno squillante di
quella per Amiga. Tutto il resto - glocabilita
compresa - dovrebbe essere identico.

Versione PC

o r’:-’ Al momento la Renegade non
U 1 {_ ¥{” ha ancora deciso se pubblica-
";’.:j-f':.L' re la versione per PC, quindi gli

" utenti MS-DOS dovranno aspetta-
re ulteriori comunicazioni.

sensato nei minimi dettagli e questa variets di fondali e
nemici spinge a continuare per vedere cosa viene dopo.

Gli effetti sonori sono ben fatti e im p1 eziosiscono il gio-

vetti che vi restano nella testa anche dopo aver spento ,I
Co “'I'FI"][-PF C Ut L.me?"‘a"-:‘ EI_Id.t.‘L'I durant L,| 0D,

Comandare Cool Coyote, infine, & un vero piacere, la
sensibilita dei comandi ¢ favolosa e non vi capitera mai
di dare la colpa al joystick per una vita persa. Nel bene
nel male, tutto quello che succede sara merito o colpa vo-
stra, Questo non & poco in un gioco di piattaforme e va
3 onore di Andrew Braybrook. L'unico appunto che mi
sento di fare riguarda la regolazione della difficolta, che
ritengo un po’ troppo difficile per la media dei giocatori.
Con questo non voglio dire che & ingiocabile, ma & certo
che dovrete tirare fuori tutto il meglio di voi stessi per
riuscire ad arrivare allo scontro finale con il mago. E ave-
re la costanza di perseverare,

Come qualcuno di voi avra gia capito, Fire and Ice € uno
di quei giochi che ha imparato la lezione dei giappone-
si, che in questo genere di giochi sono maestri. E colora-
to, carino, divertente, frustrante quello che basta, stimolante
il giusto, e pieno di cose da cercare, scoprire, trovare, co-
me nella migliore tradizione dei giochi di Mario. Bra-
vbrook ha messo anche a frutto quello che aveva imparato
con Rainbow [slands e il risultato finale & un gioco, anzi
un K:gioco, che dovete immediatamente aggiungere al-

la vostra ludoteca.
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[popera & x) | sather-

ranel del Castello
Machean. (sopra al
covtro) Una pona sot-
terranea del secondo |
mando, |

[sopra & du) Le con-
chiglis sono degli at- 1
timi trampolint da |
cul spiccare il batro ’
per raggiurgere pun-

il sbtrimmentl br-
raggiungibdil,

{& destra) Mel lhwlio
jubacguen | movl-
manti di Cool Coyote |
sy Influsrnzet] dal-
la pretenza dell’ sc-
quia.

(A dewtra) il guarts
gt & umo del pld
difficii, Saltallare sul
by raccia doll' idolo
inca & F'unico modo
par wperare quelia
disteda di planta car-
nivore.

(sotto a sx) La grafica
del lhvallo amazzonkos
# rigogliots quamis |8
vara foresta pluviabs

Hl'#'.h-i h""bf,]ﬁl'

A ';s'.:*d'i}
(sotto & dx) Un eschi e - W e
e pFpana congela- L s
to: ora Cool Coyote
pisd patsarcl sopra e
framturmario in mille
paxri.

—__ Il primo titolo che viene in mente per i

: confronto & ovviamente Robocod, uno
dei success| del 1991. | due giochi so-
no abbastanza simili, se non identicl,

ed & difficile trovare qualcosa che |i diffe-
renzi. Sono entrambi due giocabilissimi glochi di piattafor-
me di genere “carino”, con un'area di gioco vastissima,
molti nemici e molte cose da fare/scoprire. La giocabilita
é pressoché Identica e anche graficamente hanno delle
somiglianze, nell'uso ottimale del colori e nella caratteriz-
zazione simpatica del personaggio e del nemici. In Fire
and Ice, forse, la presenza del cucciolotto consente alcu-
ne soluzioni strategiche non possibili in Robocod. E una
differenza da poco e in prati-
ca il confronto sl conclude in
parita. Non c'é verso dl sba-
gliare, uno vale |'altro. Anzi,
visto che ci siete, giocateli
tutti e due.

s GiocabaliTa
it a ta-
wing

+ Perferia fi-
yposta el oo
mang

= Erpassiva dif-
ficotts

« Grafica cura-
tssima

920.....

Fira andd lgo b un gloco che vi te-
mé atinccatl allo schermo fin dal-
Vinizta, E vl terrd incollath & lungo
wiste ehe vi £ varrd un bel pa” pri-
ma @l rluscire & veders la parola
Firse. 1 gioeco & Deppo di plocole gras
di eose & pll lo ol gloca pli & in-
fuskson che & il fretto dl molte lavors
o di lunghe perante, Tuli altro dhe

un gicco fxtto al Figparmio. Nonad-
Mﬂlmﬂ‘mm
fa glocabilith & ai lhvelli di Rain-
bow Islands - flulkda & calooleta - @

mento alls ftato purs, Pur dando
Iimpressions di essere fatio ap-

per PAmigs. E 50

care & Marie o Sonic, ma Fire and
ice coenpeenas sutficierderments que-
sia mancanta. Una volta tanio sa-
ranno lore ad essere Invidiati.

CURVA INTERESSE
FREVISTO

y f 11

L _ ] 1]
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Negozio aperto al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19. Vendita anche per corrispondenza.
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Haraware per PC

Personal Computer EuroSys
Tk N Venduti in configurazione base (senza monitor), | nostri PC sono :gﬂ ::.E:::g ﬂ ;E :ﬁ :;;ﬂg
! o CONFIGURABILI 5U MISURA, owvvero in base alle vostre preferenze, e Matherboard 386/SX 25 MHz 194 000
s0no coperti da una garanzia totale per 12 mesi. Scegliete VOI il tipo di Motherboard 386 25 MHz 590.000
| monitor, a colori o MOoMOCHOMmatico, la scheda I;-!E“':E Cche prEfEri'l‘E:. la Motherboard 386 33 MHz 64K cache ?aﬂlm“
8 capacita dell'hard disk (tutti velocissimi, tempo d'accesso inferiore a Matherboard 386 40 MHz 64K cache Dﬁﬂ'ﬂﬂﬂ
modelio base 286-20 650.000 modello base 386-25 990.000 SoundBlaster 20 268.000
Mouse 29 (00 MOUSE 29,000 Nuova varsione compatibite Windows 3.0 = Campiond 3 44.1 KHz
hard disk 40 MB 380000 hard disk 80 MB 560.000 SoundBlaster Pro 2.0 449.000
manitor VGA colori 495.000  maoanitor VGA colon 495.000 Con C/MS 24 voci stereo = MIDI Connector Box = Sequencer 64 tracce = Voloe Editor = Bus 16 bit
Totale IVA inclusa 1.554.000 Totale IVA inclusa 2.074.000 PC Scart 29,000
Cavo con interfaccia per collegare un PG con CGA ad un televisons con presa Scan
Mo Bises Videomate VGA | 495.000
| modelli base Eurodys sono composti dalla scheda GPU di vostra scelta e dalle seguent Scheda per PG con VGA & montor VGA, per visuahzrare immagini TV sy monitor YGA
parti: cabinet deskiop baby-size con alimentatore switching 200W, 1 disk drive 3'1/2 da VGA-PAL 430.000
1.44 MB. 1 MB Ram espandibile su piastra, opzione shadow Ram per velocizzare Bios e Intertacsia esterna per collegare un televisore al PG con VGA, 11 risohusom
grafica, scheda video VGA 800 x 600, controlier IDE AT-bus per 2 floppy + 2 HD, tastiera ustita video Composita e 5-VH3
| estesa 101 tasti USA o 102 tasti taliana (a scelta), scheda multi /O con 2 porte seriali + 1 Edsun CEG Graphics Kit 85.000
| pona paraliela + interfaccia game. Espande una scheda VGA con Chip Tzang o Trident fine-a 750 000 colon sulla schermo
| risoluzione apparente 2048x2048 con anti akiasing per una definizione perletta
286 EI.FI'EE]'I 20 MHz - Landmark: 25 MHz Eﬁﬂ.ﬂﬂﬂ Sostituzsone semplice; basta sostivire | chap RamDac dedla VEA con || nuowo chip Edsun
CPU Intel BO2BE 16 bit » Espandibile 2 2 o 4 MB, [ wast states « Zoccolo per coprocessore MiD 179.000
opzionale BOZET ,i,g-un 199.000
CGA + Hercules + prinler 46.000
386/25-SX EuroSys 25 MHz - Landmark: 31 MHz : 850.000 Controller hard disk SCS! per AT, con cavi 274.000
ridbede oo be o o S Controller ST-506 MFM floppy + hard disk AT, interleave 1.1 140.000
e = Controller hard disk IDE High Speed con 4 MB di Ram 880.000
386/25 EuroSys 25 MHz - Landmark: 33 MHz 990.000 Controller hard disk SCSI High Speed con 4 MB di Ram 1.540.000
386/33-C EuroSys 33 MHz cache 64K - Landmark: 56 MHz 1.150.000 ot ﬁﬁﬂ i % 000
386/40-C EvroSys 40 MHz cache 64K - Landmark: 66 MHz 1.300.000 Seriale RS-237 con 2 porte + printer + game H‘ﬂﬂﬂ
CPU Intel BOIBE 32 bit « Espandibéle a 4 0 8 ME, 0 wail states » Joccoln par COMOCEESOrE Seriale RS-232 con 4 nort 94 D00
oprionae BO3ET . parss . ; :
Geniscan GS-4500 » 400 dpi + scheda + progr.. OCR, ScanEdit e Dr. Genius  290.000
486/33-C EuroSys 33 MHz cache 128K - Landmark: 167 MHz 1.950.000 SuperVGA 1280x1024 16 col. = 1024x768 256 col. = TMB chip Ram « Chip Dak 149.000

486/33-C EuroSys 33 MHz cache 128K EISA 2.9590.000 _

CPU Inte| 80486 32 bit » Espandibile 2 4, 8, 12 0 16 M8, 0 wait states » Coprocessore .
BO4BT presente su scheda Philips BM 7749 235000
Monitor Philips VEA mona 14" = Foslor Beanco carfa = Schermo piattc
Parti per configurazioni su misura Philips CM 8833-II 450.000
: Zia _ Monitor Philips colon 14°, pikch 0.42 = 2 canall audip stereotonici = ingressi CVBS.
El.'lﬂfll]l.llii.'ﬂ?l'll 5l mMisura; agglungere RGB linearea & TTL = Adatto per PC con CGA, Amiga @ C-64
SECERE SR IR G T 129000 | | AcerVU-35 14" MultiSyne Trinitron 1024768 1,095.000
I " oy 3 fon multigs s . i TduT C 5 * Scharmo
« mouse Agiler alta risoluzione 420-2100 g TEo | | e b e Tt A g 26 Sk
« SuperVGA 1280x1024 16 colori, 1024x768 256 colori, 1MB Ram, chip Dak §5.000 . :
* SuperVGA 1024x768 256 colori, 1MB Ram video, chip Western Digital 195.000 Acer 14" Color VGA 640x480 495.000
» H-VGA 1024x768 256 colori, 800x600 32.768 colori, chip Tseng ET-4000  270.000 Acer 14" Color VGA MultiScan 1024x768 S— 595.000
» Tiga-VGA 1280x1024 16 colori, 1024x768 256 colori, chip Texas TMS 34010 750.000 Monitar 2 colon VoA Scharmo piato « .28 piteh » Lon base dasculants & cavo
= hard disk 40 MB Seagate 24 ms. 380.000 Philips CM 3209 Brilliance 670.000
= hard disk 52 MB Quantum 17 ms. 430.000 Monitor Philips colori 14" VBA, nsolusons 1024x768, pitch 0.28. multiscan =
* hard disk 80 MB Seagate 17 ms. 560.000 Frequenze di scansiong 31.5/35.2/35.5 KHz + Ingresso AGB con presa 15 pin =
= hard disk 105 MB Seagate 15 ms. 595.000 Lompleto di cavo
* hard disk 125 MB Seagate 15 ms. 750.000 Philips CM 2789 Brilliance Low Radiation 795.000
* hard disk 210 MB Western Digital 14 ms. 1.170.000 Monitor Prilips colori 14° VGA » Risoiuzione 10244768, pitch 0,28 = Multiscan (fre-
* hard disk 330 MB Seagate 15 ms. 1.950.000 quenze 31.5/35 2/35.5 KHz} » Schermo piaita a bassa radiarione » Base basculante
= backup streamer 50150/250 MB 1.100.000
* controller IDE High Speed cache 4 MB Ram (0.5 ms.) 790.000 Sampl?u‘lg? Egllrﬂr Egllrﬁffna“,tnlgr?qﬂxﬁar:s.n:u;u;'x:ﬂ:.-:- {024x768 + Dotato di base T
= controller IDE High Speed cache 4 MB Ram (0.5 ms.) bus EISA 930.000 nastilants & compieto i Cavo
* hard disk SCSI 105 MB Quantum 17 ms. 835.000 2
» hard disk SCSI 210 MB Quantum 15 ms. 1.430.000 Crystal 14" Hercules + CGA 190.000
« hard disk SCSI 330 MB Maxtor 14 ms. 2 730.000 I:rﬁl_a__l ‘fd VGA I'l'!_u_IH\Sl:gn.‘I _EE#_HI:']E_ " _— 240.000
« hard disk SCSI 670 MB Seagate 14 ms. 3.310.000 DAY MONOCROMENEY 3 Tosion Dinci « Sehermy pistio
= hard disk SCS1 1.3 GB Hitachi 14 ms. 5.190.000 Nec MultiSync 3FG 15" colori 1024x768 (31-38 KHz) 1.195.000
« controller SCSI High Speed cache 4 MB Ram (0.4 ms.) 1.460.000
= controller SCSI High Speed cache 4 MB Ram (0.4 ms.) bus EISA 1.650.000 e
= cabinet minitower 4 posizioni 50.000 Modem Hayes compatibili
® cabinet tower &6 posizioni 150.000 Es! :
5 . ! erno Acex 300/1200/2400/Videotel 205.000
peropsi t ME &I Ram sppiustive 90.000 Esterno Acex 300/1200/2400/Videotel + MNPS 290.000
: . Esterno Acex 300/1200/2400/Videotel + Fax 9600 370.000
Sistema operalivo aggiungere
« Microsoft Windows 3.0 in italiano 150.000 Scheda Acex 300/1200/2400/Vieolel 175.000
* MS-DO0S versione 5.0 in italiano 160.000 SupraModem 2400i Plus « Scheda per PC 120.000
« DR-DOS versione 5.0 in italiano 80.000 SupraModem 2400 Plus esterno 320.000
+ DR Concurrent DOS 3.01 multiuser multitasking 450.000 SupraFax Modem Plug PC 340,000
_! * DR Multiuser DOS 5.0 multiuser multitasking 1.120.000 g u::raFa: Modem PC con V32his - 38400 baud 760 000
| Stacke 235 000 Modem-fax con software per PC
| I .
Stacker Hardware 360.000
Softwans per comgrimens (circa 2:1) | datl sl hard disk i fempo reale » 11 i i i
[:&rl;.,;t:rm?; uLnn n:n:-ntrulierlIE!-L. SCSI! a ESDi Tutﬂ ' prEHI s0no EﬂmpI'E nsivi dl I""'A"
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STURMTRUPPEN

on c'é dubbio che i pit famosi personaggi dei fumetti

siano I'ultimo grido nel settore del software italiano. Prima Dylan Dog e

Lupo hlbei'to, prossimamente Diabolik e Nathan Never, oggi le Sturmtruppen.

rotagonisti di una lunghissima serie di strisce, gli
-conclusionati soldatini tedeschi sempre in lotta
ontro un fantomatico nemico e le avversita della
suerra approdano su schermo grazie agh storzi degli
mici dell' Tdea. Sturmtruppen - The Videogame ¢ url
iradizionale sparatutto-picchiaduro a piattaforme

- seotfrimente orizzontale, Un

soldatino
mprovvisamente impazzito ha deciso di stidare da
olo 'intero esercito tedesco. Inizialmente il nostro

roe & completamente disarmato e puo rispondere
.gli attacchi nemici unicamente con pugni e ¢ alci
" rocedendo nel gioco si incontrano potenziament
sotto forma di pistole, fucili e mitragliatori vari.
Questi potenziamenti appaiono ogni tanto dopo
vere eliminato un avversario. 1 nemici che si
ncontrano sono di vario tipo: alcuni richiedono un
solo colpo per essere eliminati mentre altri sono piu
tozzi e devono essere colpiti ripetutamente..

Durante il percorso ci si imbatte in veicoli di vano
tipo: jeep, moto, aerei... Se lo si desidera, e possibile
salire a bordo di questi mezzi e percorrere con ess]
hrevi tratti di percorso. La visuale cambia ed il punte
di vista del giocatore si allontana dal centro dell'azione,
inche se paesaggio e sCommento orizzontale non
vatiano. Cambiano anche gh avversari: non piu
aldati ex-alleat! ma altri veicoli militan: carri, elicotter.
jeep, dirigibili, aerei da bombardamento ecc... 1l
sostro automezzo spara normalmente in due
direzioni - alto e avanti se & un veicolo di terra, avant
= bomba se & un veicolo aereo - ma anche in questo
caso ¢ possibile raccogliere potenziamenti sotto
forma di medaglie e diamanti.

A disposizione c'e una sola vita - che si consuma

srogressivamente ogni volta che veniamo colpiti

in basso a destra sullo schermo la lugubre immagine
del protagonista che si trasforma lentamente in
scheletro mostra il nostro cammino verso il game
Over,

Le avventure del soldatino ribelle lo porteranno
da una cittd in rovina al Polo Nord, dalla serenita
(si fa per dire) di un bucolico paesaggio alpino agli
infuocati campi di battagha del Nordatrica.

Sturmtruppen non & un prodotto molto riuscito E
i| genere di gioco al quale ci si poteva aspettare di
giocare dieci anni fa, ai tempi dell’Atari e
dell'Intellivision, Lo scorrimento dello schermo é
siatto, senza nemmeno un livello di parallasse, La

struttura di gioco e npetitiva, corn il protagonista che
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avanza tra orde di nemici brando

il & calel & oCcasionalmente,

volume di haoco,
L Tas I I o Bl 'I.. = ST
IIOINe, (Ul CORPO dikd WiHEA ] <1 oppL

Una

gratificazioni che si puo ricavare

lento. delle pin grosse

da questo genere di giochi €

riempite lo schermo di proiettili
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Sturmiruppen  110m g et 1 o
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In compenso la gratica é discreta

e lo spirito dei personaggi di Bonwi

viene reso abbastanza bene. Alcuni

nemniicl. Der esempio, dopo essere

. : : skt
stati colpiti invece di morire fuggono in mutandae.

S1 tratta pero di spunti
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sel deserto, Povero Romemel.
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Genere Arcade (Piattaforme)
Casa ldea
Sviluppatore Lodovico Benvenuto
Prezzo L. 3g.g00

= Snira
imifeEgira
riwabdata

= Brisma loveilo
P A B T
ehificike

® Grafica carina
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Per imparsre a glocare non
accorre fare molta fatica: basta
prondere in mano il joystidh @
iniziare & promere il bottons di
fuaco, La curlosith di esplora-
re i varl [velli invoglks ad anda.
rié avanti por un Eo’ ma non o
worra molto prima che I'estre-
ma semplicith def gioco venga
a nola, Memicl phi differensia-
ti @ un’'azions pli freneticn
avrebbedo ghovato.

CURYA INTERESSE
FREVISTOD

SU SCHERMDO

PROVE

MAGEID 1952 K
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Genere Piattaforme

PROVE

Casa Titus
Sviluppatore In casa
Prezzo L. n.c.

ola di Collodi, Rommel (il grande stratega soprannominato la
jel deserto) e la celeberrima canzone di Jimmy Hendrix Foxy
| 8, una simpaticissima volpe con un accattivante sorriso
ito, si ritrova in mezzo ad un mucchio di guai per colpa
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della fidanzata di turno.

Infatti Foxy, cosi si chiama la beneamata del nostro erce,
e una abilissima giornalista e lavora per la famosa (*!?!)
rivista Fox & Locks. Naturalmente il giomnale, per evitare
le solite accuse di maschilismo sciovinista, ha scelto pro-
pric lei per un reportage investigativo ad alto rischio su
una rarissima razza in via di estinzione: la volpe del de-
serto [R:_‘Jmmr:'i questa volta non ¢'entra).

E cosi, durante una delle tante escursioni nelle lande
desolate allo scopo di raccogliere un po' di materiale fo-
tografico decente, l'intraprendente Foxy ed 1 suoi assi-
stenti vengono assaliti da alcuni predoni del deserto. Dopo
aver ridotto all'impotenza gli spauriti accompagnatori, i
banditi immobilizzano Foxy e la portano via. A questo
punto... fiato alle trombe! Perché entra in scena proprio
haa: Titus.

Certo che, da bel furbone qual'e, lui di solito preferisce
vivere le avventiire pili pericolose il venerdi sera, al tavo-
lo con i suoi spericolati compagni, giocando a Dungeons
& Dragons con un Master che ne inventa una pit del dia-
volo. Ma questa volta non si pud assolutamente tirare in-
dietro davanti alla disperata richiesta di aiuto della sua
fidanzata, perché anche lui ha una certa dignita da difen-
dere {altrimenti noi con chi cavolo avremmo potuto pas-
sare le nostre serate?). Quindi, dopo essere riuscito a
sapere che Foxy & prigioniera nell'harem di un certo Shah
Hassan , si lancia nella frenetica ricerca della strada giu-
sta per raggiungere e liberare la donna (si fa per dire) che
gli ha rubato il cuore. Quasi completamente superfluo
aggiungere che tutto il percorso & pieno di gente che si-
curamente non ha votato verde e che quindi non vede |'o-
ra di conciare la pelle di Titus, per ricavarne un bel
gruzzeletto vendendola come pelliccia pregiata. Titus par-
te con due vite a disposiziene; ogni volta che viene colpi-
to da un avversario perde due dei sedici hit point che
formano, appunto, una vita.

Per fortuna, lungo il percorso puo trovare dei cubi-bo-

nus che gli restituiscono un po' di energia e, se venge-

T2 x MaGGD 1952

no presi quando e gia al massimo di punti-vita, vanno a
sommarsi nello speciale contatore bonus che potete vi-
sualizzare in qualsiasi momento premendo un tasto fun-
ZIONE,

Inoltre, se riesce a completare il livello con dieci punti
extra puadagna una preziosissima vita

[l primo livello serve come apprendistato. Infatti non &
assolutamente difficile, ma consente di prendere confl-
denza con il personaggio, per evitare 1 var nemic (cani,
bruti dall'aspetto trucido, barboni, ecc.} e soprattutto per
usare gli oggetti che via via incontriamo. Titus, essendo
fondamentalmente un pacifista, non ha armi di sua pro-
prieta, quindi & costretto ad arrangiarsi come pud; se |'a-
bilita di chi lo guida & molto alta pud afferrare alcuni
personaggi, sollevarli e scagliarli contro gli altri oppure
raccogliere oggetti vari come scatole di legno, lattine, bot-
tighie e simili che per possono essere usate una volta sol-
tanto.

Questo non vale per alcuni opgetti speciali: il primo che
troviamo & una specie di palla magica che, tirata contro
i nemici, li abbatte rimbalzando indietro. E possibile, inol-
tre, saltarci sopra: in questo modo essi fungono da “tram-
poline” per saltare piii in alto. Molto importanti sono

Eccoci all“inizio della nostra avventural

anche i lucchetti, che consentono, nello sciagurato caso
della perdita di una vita, di riprendere il gioco dall'ultimo
lucchetto conquistato (sempre che abbiate ancord una vi-
taadis pc:-s.i:iu-nr;*], ele :.ampade che una volta toccate, for-
niscono un codice di accesso che consente, alla fine di
una partita, di ricominciare 11 gioco dall'inizio dell'ult-
mo livello raggiunto.

Gia nel primao livello roviame anche dei passaggi se-
greti che conducono, generalmente, a luoghi non aliri-
menti accessibili. Un altro aiuto arriva dalla possibilita di
spostare momentaneamente lo scrolling: dato che il no-
stro eroe si trova sempre al centro dello schermo la visua-
le risulta abbastanza limitata, ma tenendo schiacciato un
tasto possiamo spostare la visuale del gioco in entrambi
i sensi, fino a che Titus non raggiunge una delle due estre-
mitd. Vi assicuro che quando cominciano a scarseggia-
re i punti-vita questa opzione diventa utilissima.

Al secondo livello le cose cominciano a farsi un po’ piu
difficili. Oltre ai nemici gia descritti si aggiungono delle
api indiavolate che cercano di farvi diventare il maggior
consumatore di creme antisettiche contro le punture di
insetti, ma soprattutto ti portano a perdere important
punti vita. Grande soddisfazione da, pero, travolgere tut-
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.‘ Versione Amiga

"% |l gioco su questo computer si trova a casa
</ '~ sua.Grafica, animazione e colore si sposano

i 1 cattivi con lo skateboard, una volta che si sono sudate

proverbiali sette camicie per Impossessarsent.

Ma & solo al terzo livello che 1 rebus diventano veramen- i 2
e o L. . ) i "~ perfettamente tra di loro; ¢l tengo molto a
te complicati. In effetti ho impiegato parecchio tempo per 4 4GS

— far risaltare |'attenzione per i particolari
capire come raggiungere la scala che miportava allafine  che hanno avuto | programmatori: intravvedere la televi-
el livello, nonostante avessi trovato quasi subito tuttigli  sione dalle finestre quando si cammina sui cornicioni de-
,ggetti che mi servivano. Tra questi, un bellissimo tappe- ~ g1l stabili @ veramente bello. Spezziamo una lancia anche
i volante che risulta perd non molto facile da manovra-  Per I'ottima manovrabilita di Titus. Insomma, un gioco che

] - -- - b tien lle ttative.
re-e uiia molla a cul dovets fare molta attervicn perchs; - TIRENNONS tens face Site Rpe ativ

e viene lanciata contro un avversario, scompare, €a quel

punto vi conviene non perdere altro tempo prezioso e suw- & Versione Pc
darvi con il tas ch 2 nerders immediatament x':-f_ BT r S |
idard oo Al fago TR ST pEICAEImmecamen. o . Come avviene spesso, la versione PC é mol- |
¢ passare al livello successivo). 1l quarto livello... eh no! % avete una scheda audio, @ da fare rabbrividire, |
\desso basta! Se volete saperne di pitt dovete dar fondo " ma per il resto tra i due prodotti non ci sono dif- |

al vostro portafoglio e affidarvi alla vostra abilita, oppure ferenze sostanziali.

11ll-li-ili-illllii!illl!.illﬂlll'll.llillillli!l-liilIi"lllll'-l-l'll'i'l"llli-lll'll'ilI'I'I'l-lll'I'l-I'l'i'l'l-l'l"l""-'ll'll"l"l-'l"

sspettare che la ormai affollatissima rubrica TNT trovi lo _ °
T i ST Ty h.! .E'u T d_'\- 18 1;' sl tal L-\'-'lr 1-'-"-': AL ]' -!- - I
1azio per pubblicare codicl e S0MUZIONI. LIMENDCGV0 1l g [ -
timo aiuto che potete avere dal programma: avete la pos- ' o i E
bilita di dimezzare la velocita del gioco, ma 10 é =
- N1l _. - 4 m g ':'\. ! ) i o I
nersonalmente non ['ho quasi mail usata percie sarebbe ad
e gIocare a Kick Off con veloata 25700 che noia' fica & Fanima-  diveniare assai v
La grafica del gioco & sempre simpatica e curata - addi- zhorve FONGTaNG,
e L & g B e B et Yo IR * Meite ben « A volte la L]
tura si vede attraverso i vetri di una finestra una tv ac . T i A
<a- 1l sonoro, piacevole in un primo momento, alla lunga + Buona longe.  SCCEENE -
. - ' Benda
Ve I iy : Tra e o e, - b il r bel salba. Eki! Non vale attaccars una volpe indifesa witd.
nde a stancare nonostante si rinnovi ad ogni cambio di O Peeana sl un SeLATR e akaited " rischiars @
sBugnaveic:  |abbandono
citd. e
[rustrazsons -
-3
=

88 5 A MIGA
L] (k] Y I'K

il grado o difficolts & ben cali-
| brato nel primi due Hvelli. ma
gia dal terzo le cose si fanno
difficlil. Sicuramente per chi
ama giocare o060 FII'"-EI"I'I'I cha
non siano esclusivamente una
guestions di abllith con il joy-
stick ma che consentanc anche
di usares un po” della materia

Bh, ragazzl. Non ¢'é niente di meglio che abbracclare la propria
rmata dopd un'estenuants avveniura.

:a che assicura senz'altro una buona longevita al gioco.

i F ! guesto & || gioco ideaie dw con

I —— . ¥ - o4 fare -_-|r. T-‘"“'-h'l.' =

B1S0gNa pero essere preparat a tare moin tentauvi pri siglio caldamente anche par
- . s, 1.1 Ceorto che ¢'é da fatl lvare il proprio amore. iché vl terrd impegnati per un

ma di trovare la giusta soluzione: questo qualche volta o it i St g |

bl po' di tempo.

pub portarvi sulla soglia della frustrazione. In conclusio-
ne, pur non presentando nulla di nuovo nel panorama
dei giochi platform, il giudizio & sicuramente positivo,in  Titus the Fox si pud sicuramente
narticolare per tutti coloro che amano combinare la logi-  confrontare con il suo predecesso-
a con |' azione.
g : re Blues Brothers della Titus. Fra |
Enrico Manam

due giochi & difficile operare una

scelta, entrambi sono realizzati con

cura e possono appassionare qualsiasi giocatore di =
platform. Personalmente ho trovato Blues Brothers un po' ‘

piil avvincente, ma credo che si tratti pid di una questio-

-,

ne di gusti personali che di

2%

una reale superiorita a livello

4N

t 3 ualitativo. In definitiva se
g R MR TR MR 9

' amate | platform fareste bene

= 5. a procurarveli entrambi. ‘

Adesso o si mettono anche le casalighe a intralciarmi la strada.

MAGGID 1992 K T3
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AMIGA 600 - NOVITA ASSOLUTA

Ram 1Mb, Clock
Modulatore PAL incorporato.

Con HD 20 Mb da 2,5" L. 1.059.000

PER ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONARE.,

a 32 bit, Interfaccia HD incorporata,

ROCGEN PLUS VIDEO L. 249.000
Ganlock professionale per 5-YHS
Parmatte (& miscalazions d im magin
da sorgentl video con Immagini da
complter per ohenens ad esempd b
tolazioni. Questa versigng presenta
notevol magearament nspefio ala pre-
cagente. Indicaio per fmolazon: su v
deo casselte

Modem interni L. 399.000
PC Amiga 2000 DOS

300/1200'2400/4800 + Fax

Trackball ad infrarossi L90.000 =
Trackben LG3.000 |  AMIGA TELEVIDEO L. 230.000
COMPATIBILE AMIGA E ATARI o ork

Completo di Hardware e di Software.

““l 10N
& REPLAY
rer'mmm = MK

LA CARTUCCIA FREEZER-UTILITY PIL" POTENTE AL MONDO. §
Salva ['imtero programma in memoria sul disco. Super poténte modo di alisnamento. Spn-
te Edior mighorato. Individuazions di virus. Burst Nibbler. Show motion mode per rallen-
tare b aziond di gioco. PAL o NTSC compatibile. Restart del programma. Altri comandi
CLL Full status reporting. Uiso del joistik. Potente picture editor. Controlli di debupging.
Music Saund Tracker. Espansiong di memoria RAM. Autofire Manager. Set map. Diskco-
ger. Supporto & stampa. Disk monitor. Fie requestor... & tanto aftro ancon!

ATONCE + PC EMULATOR £ 450.000

ATonce Plus & Memplatore AT CMOS BOZBG 16 bit ad alte prestazioni par i tuo Amiga
S00/S00PHs2000. Ogni Atoncs Plus viene fomito con 512Kb ol Vortex Fast-Ram ¢ ung 2oc-
colo per un Coprocessone matematico S0CES7-12 cpzionale. Tumi | 640KD standard Jelia me-
moria D05 sono disponsbil in un'Amiga con 5T2Kb di Ram. L'Atonte Plus non influsce sul
normale funzionamento dell Amiga, ed & totalmande trasparenta quando non & in uso. L'Aton-
¢ Plus renge accessibiie tutlo 'ambiente ded Amiga: hard oSk, disk drive inferni g esiem,
le porte seriale ¢ parafiets e tutiz e specifiche des computer AT, i seono, Forologio in tempo
reale & &3 Ram CMIOS. Atonce Pius parmetts o emulare |e schede video EGA, VG4, (GA, Er-
cules, Ohvetti, Toshiba 3100, Mamgah dettagiati & softwars 0f amuldnone Compras.

R \'H “ \"i'll K

e L UPGRADE DI 2 ME

5050 £ 53,000 PER LA SCHEDA SEXEA MM = pER |,

ADRAM 2080 £, 240.000

AMIGA 690

SCHEDA DI ESPANSIONE
VR 1 g g N NUOVO CD
e PER A500 E A2000
COMPATIBILE
ESPANSIONE Of MEMORIA CORTEX CONTUTTOIL
DA 5ME DI RAM PER AS00 L. 850.000 SOFTWARE CDTV
T L. 699.000

http://www.oldgamesitalia.net/

VIDEON £, 590.000
Converte diveltamenta a colon senza
WIkTl @ passaggl. in un Empo minimo e
fue immagini a coloh digitaiizate da
lelecamera o videorigistratone su AMI-
GA. Sono disponibil | seguenti elietti processor 4 0 BMB a 32 bit Blns i
speciali: Pixelisation, Line arl, Multi Emﬁ Autpboot hard disk con-
picture, Solar effect, Negative, Image trolier @i sgrie, tre volte pit veloce

zooming, Reali 30 surface mapping dal"Amiga 2500, il pél veloce controlier

“SYP= SPECIAL £, 2.500.000
Fai diventare il tuo Amega 2000 un Amiga
3000 con fa GVP a.'ﬂll-h:mﬂ-

cefieratoee (32 bit), opmone
cassore matematico Eﬂﬁl figating

Per Amiga 50010002000 DigHatizza Rard disk 2 32 bit (700 HK in un secon-
da2a 409 colori. do). DM disponibile automaticamente
Supporta ke sequneti risoluzion: autoconfigurants. Nibble mode Drams.
LO-RES OVERSCAN {Burst mode o wait stale) 16725 MHz
320 X 256 384 X 282 (possibiitd di avere su un 5080 slot, hand
320X 512 384 X 564 @isk fing a BOME).
640 X 256 68 X 262
640 X 512 768 X 564

Carica quatsiasi MimdgIne [FF Salva

...:urrr,a.n:n |FF. Facie da w=are & instal-

2. Sono inchusi | cavi, Malimentatore

;] J'1a documaftlarone MmokD Compiela.

Hako Disk Nexr pa H2MB
PER AS00 & L.799.000

COPIATORE PER AMIGA L. 50.000

+ Hack-Up del dison sin velooita dels luoe.

o Lope s dive a0 & (v gleen,

+ Bak-up i un Amaga disk in soll 45 sacondl

+ Bacu-up di dischi A PC

* Copia su e drive eskeni gia voia.

+ 0o A el | dnve esiami cicoandn.

» Conting aniivirus cwilch, prvieno | ving ca-
NCENOCS: dTmatCETents 3 reeiod

= Laverd su ASH0 o ARD0D.

'I‘MHHI-ILH._

Un Geniock Professionaie BROADCASTING a0 |
i prernn strabiients. Skmordinarie benkock
Bropdeas Quatily, con moodamions o fase, bama
passants 5.9 MHZ [ esciusm el wied, oit-
TREEVER], DA || THIT, T TOEHIVD, S0
»._L':. . [:'.;jﬂ ...... i |,."i':=-'1:| H.EI

VIDEO BACKUP SYSTEM A SOLE £ 159.000

Lina eccezionale aiemativa per sahare grandt quantiativi i dan. || SiSima Dermele 0a Saiva-
e fiizs, directories, dischi e se mecessario anche batkup O hard gisks, sengs alcuna Cifolta
uhiizzando un Yidecristratane,

Ogni videocasseta YHS e Ean m ||usi offre und spazio par 3 circa 200 Mb. Un desco Amiga
P essare salvaln/carean in circa 1 minuto. I istem i IngHre permefle di sCaguers in caso

i f ip- ' Brewn bmpabs r l
i backup, B rapislranon j.. Sf Ties Modinicat gopo [ufimD DacKup esaguity

IIIHIITHTE'I I'us gl Video Backup non fichiads 1l .-{hﬁw-ln..-l-’l Hard Disk.

|..'|I.Lr 1-"'1

omprende anche una videocassetia con gltre 160 Mb di softwara PDE
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ORDINARE ALLA
NEXT E FACILE

VIA BUGATTI, 13
20017 RHO - M1

ORDINAZIONI
TEL. 02/93505942

I g

FAX 02/93505219

il
NEGOZIO
DI VENDITA

AL PUBBLICO

NEXT E DOVE VUOI!
UNA RETE
DI DISTRIBUTORI
CHE VI GARANTISCE
UN SERVIZIO
DI CONSEGNA
IN TUTTA ITALIA,

SPEDIZIONI
A MEZZO CORRIERE

FINO A 2§ KG
L. 180

SPEDIZIONE
POSTALE
L. 7.500

L 4
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MODALITA
DI PAGAMENTO:
CONTRASSEGNO
BONIFICO BANCARIO
CARTE DI CREDITO
AMERICAN EXPRESS
VISA
CARTA Sl
EUROMASTER CARD

NEXT
E GARANZIA!

[ NOSTRI PRODOTTI
SONO GARANTITI
I ANNO DALLA DATA
DI ACQUISTO.
SONO ESCLUSI
I MATERIALI
DI CONSUMO
0 SOGGETTI
AD USURA

ATTENZIONE!

IL MATERIALE

ORDINATOCI,

POTRA ESSERE
DA NOI SOSTITUITO
CON LA MEDESIMA

MERCE.

SARETE RIMBORSATI

Bl | ]

PC 286 16 MHz 21, Case Tower _ L _1.42.4],1.'@?'
YMB Rarn, 1 Disk Drive 35" 1,44 MB, Manior VGA a colon, HD 42MB, Controlier HO FU
AT Bus, con 2 senial, 1 paralieta, game, cavi, schada VGA 800 x 800. tastera Chinoy 102
tash, Swich, DOS ongingle 5.0 falianc

PC 386 SX 2026 MHz L. 1.780.000
configuraziona come modello precacanie

PC 386 25/33 MHz con 4 MB di RAM L. 2.280.000
confqurazsne come modelio pracedents

PC 386 3356 MHz. con 4 MB di RAM L. 2.100.000
configurazione come mogelio precedents + cache mamory 4 KB

PC 386 2534 MHz, con 4 MB di RAM L. 2.490.000
configurazions come modello precedents + HD 130 MB

PC 486 5X 2092 MHz L. 3.150.000
confqurazions come modelio precedente + 4 ME di AAM + coprocessong matematico 487
PC 486 13151 MHz L 3.’.’4&.@
configurazione come modello precadente + 4 MB O RAM + coprocessore mabamanid 467
PC 465 33146 MHz L. 4.340.000

come modelo precedenss + 4 MB & RAM + coprocessare matematica 487 e HD 130 MB

Atari Lynx
c¢on

California
Games

HARD THSK AD ALTA VELOCTTA IN
GRADD TA PRODURKE COFIE DEL

Y
VOSTHLDISCHI [N SOLL 30 SECONDET et

Stampante LG 20 BN S aghl § fort bidirezionale grafica, centronics L. 375.000
Star LC 200 BN e color 9 aghi & font bidinezionale grafica. centronics L. 430.000
Star LC 24200 colon @ BN 24 aghi & font bidirezionaie grafca, centronics L 750.000
dar LG 15136 colonne L 650.000
Nec P20 24 aghi multdont L 680.000
MPS 1230 Commodore, 9 aghi 120 cps, grafica Bianez L 299.000
MPS 1270 Commodore, grafica Bianaz. Inigel. paraseia L 299.000
MT 81 Manne Sman L 280000
l Citizen 124 D 24 aghi swit B0 c L 570.000
Diconix Inkjet B0 colonne L EE@.DIZID
Tashiba 24 aghi 132 colonne, RS232 + Cantronic L 700.000
e S F
—
M O N 1. ,.7T. 0 K. .5
Monitor Philips 8833 stereo a colori L 400.000
Monitor Commodore 1084-5 Stereo originale a colon L 450.000
Monitor NEC 3GF Multisync, Anfiflicker a colori L.1.098.000
Cavo speciale per 88331l & 1084-5 L 29000
| Tuner TV Philips per trasformare il monitor in televisore L 170.000
. e

EXP

—_—
w ik che produce [ copi in cna 30 sdond

w1 L duphcanone i Bogy LI
i e = o st e pompae WA T = henci capees nchic
ur ermltandh |a vecondi wmizh come live. gEnorando i comtriler
ticre g duphiarssne s sl velnoed v M per 13 sedenione gl IPREE
W} o F A pELe, 000 ROSCERED i CORDEENDS PErmaooia, i
i yfra dchi da 325" ¢ 45" {copu dochi defls e
i st ¢ Eer | vomm dischd * Mon dovieos pil assTIARE DeF IVETE U
oo ™ et pienite il migior stz di-deplicenons de i posa s * Ca Uatinese dells feono
CLSTOM LS CHIF, L scheds Svmoio Fiposs ad tsdenne was immmagine MEM sl anog oo

i DeCTEn

ESEVERAMENTT WETATD

3 S0LO L 150.000

£.179.000

HARD DISK INTERNO PER AMIGA 500 A £ 1.099.000
BOMb formattati, Hard Drive 2", Interfaccia di alta qualita.

L Windowed 1

FCCEZIONALE? A L. 195,000

Compieto di Hardware
e di Software OCR.

SOLO L. 289.000

SCANNER DI ALTA QUALITA
A 400 DPI PER IL TUO PC!!!

MIDI CARD MUSIC STUDIO
£ 172,000

£75.000

S Y-S I T RT w

UN COMPLETO PACKAGE MIDI PER PC

Progetin Hardware innovativo, Ha una senie inimitabde d caraienstiche per |
musicisti, gestisce WM § monitars da morio & VGA, compatible PG XT/AT, pud
stampate g spaniti su stampant ad aghi o laser, faciissimo da usare, controlio
via mouse, compositore ed ediore di musica, mterfaccia MID! in tempo reale,
input da tastiers @ strument MIDI, sequencer con aditor-playback dal synt inter-
0 5 da guatungue unita MDI estema

Drive esterno per Amiga con
antivirus, L. 199.000

Questo particolare drive oltre
ad essere moita veloce contie-
ne un antivirus hardware cne
consente di distruggere qua-
lunque virus finora conosciuto

Drive Interno A500 L. 125.000

)

il

Hard Disk Nexus da 52Mb p L.
Hard Disk Nexus da 114 Mb - L. 1.15_1:1,01'.10
Fast File System, DMA Fast Ram, espandibile a 8Mb di Ram
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AMIGA

Mﬁf

Genere Guida

Casa Domark
Sviluppatore Walking Circles
Prezzo L. 59.900

s Conversione  » Dwja vu? 5il

che o 5
discosta ol
mohe dalia
wertione da bar

« Offre troppe
poco per quel
che promette

» Man &

Tonoepite
cortiderario un

HNon ' niente da fare. Race
Drivin' & wn gloce dve methe-
rete da parie depe poche ere,
& voglies sssere attimista, 11
metode @ controfe & dedhia-
meante estice. Anche cen il
joystick, che & mic parsrs &
maglio del mouse, fare stare
in strada la macchina & un'u-
topih. Prodt diceva che la For-
rarl sembrava un camien, ma
allors be tre mscchine dispeni-
bill cosa porve Mevercraft?

Un tentative ben riuscite ol
conversions, d'accardo. Ma

credete che o sio sncors gual-
Cur Cosl ingenuo da cascarcl T
ST Povert noi!
CUBWE FNTERESSE
§ z £ -
I G O |
5
|
i
|
o
i

| breed g g
rean rimelleyano
H Hwelle del

6 « vaccio 19a
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Beh, il motivo & apparentemente semplice. A differenza
dei film, il successo di un gioco non si basa sulla sce-
neggiatura, sulla storia e sugli intrecd che la compon-
gono, bensi sull'innovazione e il divertimento che porta-
no nel campo dei videogiochi, Percid, nel momento in
cui viene riproposto, con minime variazioni, un gioco
che abbiamo giocato e rigiocato per mesi, & logico che
nessuno di noi vada al di 12 delle due o tre partite, o for-
se qualcuna in pii.

Il caso di Race Drivin’ & proprio questo. Sia al bar che
nella versione da casa soffre troppo della concorrenza
del suo predecessore, Hard Drivin'. In fondo il gioco &
lo stesso: completare un percorso in un certo limite di
tempo (come nella maggior parte dei giochi di corsa),
con la difterenza che ora vengono messi a nostra dispo-
sizione il vecchio circuito di Hard Drivin’ pilt due nuovi
percorsi. Non mi sembra che ci sia da strapparsi i capel-
li dalla gioia,

A suo favore Race Drivin' pud vantare una fantastica
introduzione (da caricare da un dischetto a parte), la
possibilita, decisamente utile, di poter selezionare il gra-
do di sensibilita dello sterzo e la scelta tra tre vetture dif-
terenti, con cambio automatico o manuale. Il gioco in se
rimane identico, cosi com'era stato per il coin op. Grafi-
ca a poligoni solidi, replay degli eventuali incidenti e le
solite acrobazie obbligatorie quali giro della morte, para-
boliche e via dicendo.

Il gioco in sé non offre nulla di particolarmente inno-
vativo. Chi ha gia acquistato Hard Drivin' restera pro-
fondamente deluseo
dalla pochezza di no-
vita contenute in
guesto, se mi lasciate
passare il termine,
indegno seguito. E
come se Gabriele
Salvatores, giusto
per citare l'ultimo, e
piu importante, suc
cesso della cinematografia italiana come esempio, deci-
desse, dopo I'Oscar ottenuto per Mediterraneo, di girare
un nuovo film dal titolo *Mar del Giappone™, in cui dei

soldati americani, inviati su un'isola sperduta dell'ard

Le imnguadrature dallinterns
dell' abitacolo sono identiche ad Mard
Drivin",

e € vero che il seguito di un film di successo soli-
opola al botteghino, perché non dovrebbe essere lo stes-

si parla di un video gioco?

pelago giapponese, si dimenticassero della guerra e vi-
VESSETO spensieratamente, e in pace con la popolazio-
ne, fino al giorno in cui la fregata USS Virginia, ricor-
datasi di loro, non andasse a prelevarli. Bella idea, cer-
to. Ma dove la mettiameo l'originalita?

Non c't niente di nuovo in Race Drivin™, niente che
valga la pena di vedere nuovamente, Non credo che do-
po aver avuto esempi di cid che un computer da casa
sia in grado di fare, se spremuto a dovere, ci si possa
accontentare di conversioni che sfruttano codici che
erano in auge qualche anno fa. Per principio & giusto
rispettare il lavoro di tutti, ma non & il caso di glorifica.
re <hi di fatica ne fa poca ¢, solo perché cambia il no-
rme a un gioco, aggiungendo dei particolar in sé stessi
minimi, vende un prodotto allo stesso prezzo del suo
predecessore, o meglio antenalto,

5i suole dire, nel caso di giochi che avrebbero potuto
essere divertenti ma che mancano di qualcosa, che Ra-
¢¢ Drivin' non riesce a dare quello che il progetto origi-
nale s'era prefisso. Beh, Race Drivin' non merita,
nemmeno l'onore delle armi. Un'idea obsoleta, pre-
sentata in maniera obsoleta. Non avete mai sentito par-
lare di Hard Drivin'? Allora Race Drivin' fa per voill!

Giorgio Baratto

E se non avessi

il videoregistratore?
insieme alla confezione, oltre ai due
dischetti (uno per il gioco, l'altro per la
presentazione), viene venduta, in quan-
tita limitata, una video cassetta che
mostra i pi spettacolari incidenti
avvenuti nelle competizioni statuniten-
si negli ultimi anni. Stock Cars, Drag-
ster, BigFoot e via discorrendo. La cas-
setta @ in inglese, ma le immagini sono
davvero fantastiche. Forse i piGa sadici
di voi saranno delusi ma, come dice lo

- strilo sulla coper-
tina, tutti i prota-
gonisti sono usci-
ti sulle loro
' gambe.
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= — Aperto il Sabato Orari:
n ke \v | - L sri gon®  Chivso il Lunedi  9.00 -12.30
Computer e accessori = 15.00 - 19.00
o i O SASOTi4 0=

elerono neqozio [.0. ]

Tel. Uffici (02) 3270226 Vasto assortimento
Fox 24 ore (02) 33000035 giochi per PC
Tel. UH. Spedizioni (02) 33000036 in OFFERTA

QuAnTO cosTA IL TUO PC?
Poco, PocHissiMO cON 1 Nuovi PC NEweL 286 PLus!

ESEMPIO:

Pc 286 16/21 Muz - 1 MB Ram - 1 DRIvE 3 1/, (1,44 MB)
1 HARD Disk 42 MB - 1 ScHEDA VGA 256K - 1 SCHEDA PARALLELA
2 SCHEDE SERIALI - 1 TASTIERA EsTESA + MoniTOR VGA “COLORI”

L. 1.450.000 1vA COMPRESA!

OMAGGIO
Mouse MICROSOFT COMP.
& 10 GiocHi!I!!!

“RANTTASTICO"
PRESENTA QUESTA RIVISTA ALL’ACQUISTO DEL TUO PC PLUs 286/386 o0 486
RICEVERAI COMPLETAMENTE GERATIS IL FANTASTICO
PaccHETTO SOFTWARE Winpows 3.0 ITALIANO (ORIGINALE)

Add - Lib L. 179.000
Versione originale della scheda Audio

Suond Blaster Plus 2.¢ L. 249.000

Suond Blaster Plus L. 429.000
Professional (compreso Midi - Kit)

Midi-Kit per Suond Blaster L. 199.000
N0 YILA" 444

PC Sound Off L. 29.000

Kit di facile installazione che permette la NOTEBOOK 386 SX 20

regolazione del volume del tuo PC 2 Ram esp. 8-Hard Disk 60 Mb-Drive 3, int. (1,44)
i Vid nalita di grigi

PC Print L. 79.000 e e g

Permette di usare una stampante seriale del v . {E"ﬂ compresa)

vecchio Commodore 64 semplicemente ... con Borsa e Dos 5 in OMAGGIO I!l]

Boot Selector L. 39.000 Versione 286

Autoswitch: seleziona, tramite apposito interrut- ;

tore, il drive A o B a scelta! Utilissimo per chi a partire da

possiede un drive 31/2 e 51/4 L. 1.990.000 (iva compresa)

TUTTI 1 NOSTRI PRODOTTI SONO SEMPRE 1IVA COMPRESA.
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La Psygnosis
si iscrive alle olimpiadi

Scherziamo! Pili semplicemente i programmatori della casa di Liverpool
hanno deciso di approfittare delle imminenti Olimpiadi per lanciare un gio-
co basato sull'atletica leggera. Athletics, questo il nome del gioco, vi permet-
tera di partecipare a cinque eventi sportivi; lancio del giavellotto, oo metri,
400 ostacoli, salto in alto e salto in lungo; il gioco si avvarra di immagini
digitalizzate di atleti ed & previsto per giugno.

Per tutti coloro che hanno avuto la pazienza di attendere, sembra che Aqua-
ventura sia finalmente pronto: la Psygnosis afferma che il risultato & valso
l'interminabile attesa. Speriama!

Un nuove gioco di motociclette nello stile di Team Suzuki arrivera fra non
molto sugli schermi del vostro Amiga, stiamo parlando di Red Zone che pro-
mette anche un'incredibile funzione di replay dei vostri incidenti; 'uscita
€ prevista per maggio.

Per chi & solito dedicarsi a impegni pili seri sul proprio Macintosh sono in
arrivo in giugno i Lemmings che sicuramente faranno crollare la produzio-
ne di pit1 di un ufficio!

L'EMPIRE SI LANCIA
NEL CYBERSPAZIO

Basandosi sull'omonima e fortunata serie di giochi di ruolo della 1.CEE,, la
Empire sta per sfornare un fantastico gioco di ruolo ad ambientazione cyber-
punk intitolato Cyber Space che
si avvarra delle ottime routine
di grafica 3D di Team Yankee. Se
amate il gioco di ruolo e impaz-
zite per i libri di William Gibson
non vi resta che attendere |'ot-
"""" tobre di quest'anno quando usci-
| ra il gioco. Se invece preferite
dei divertimenti pii immediati
International Sports Challenge
con sei eventi sportivi fra cui tuf-
fi, nuoto e ciclismo potrebbe fa-
re al caso vostro, dovreste gia
=3 trovarlo nei negozi.

La Infogrames
con noi per I'eternita

Eternam & il nuovo gioco d'avventura della Infogrames, si ba-
sa sullo stesso principio di Drakkhen ma con un'area di gioco
dieci volte pil grande. |l gioco presentera delle inquadratu-
re in stile cinematografico di cui la Infogrames va molto fie-
ra, 256 colori su schermo e un‘attenzione ai dettagli senza
pari (pensate che se vi awvicinerete ad uno specchio vedrete
la vostra immagine riflessall!). La trama di questo capolavo-
ro in 3D & abbastanza originale: come maresciallo delle for-
ze unite di Orione avete vinto un viaggio premio ad Eternam
§ il parco di divertimenti pil importante della galassia. Ovvia-
mente le cose non andranno cosi lisce e il parco di diverti-
menti si trasformera in una trappola mortale. Interessante,
vero? Speriamo di poterlo recensire al pil presto.

Salvare 'universo ?!?

Proprio cosi, nel mondo dei videogiochi non si finisce mai di salvare qualcuno
o qualcosa e al buon Jim Power tocchera salvare |'universo dalle mire espansio-
nistiche del malvagio demone Vulkhor. fim Power della Loriciel si presenta co-
me un ottimo platform game con grafica e sonoro fantastici. Dovreste gia
trovarlo nei negozi mentre leggete queste righe, in ogni caso aspettatevi una
recensione completa.

EaacTs

LECHUCK Si
VENDICA
SULL'AMIGA

Ebbene si per tutti coloro che hanno aspettato a
lungo I'arrivo di Monkey Island 2 su Amiga I'atte-
sa & quasi finita. Il gioco verra infatti pubblicato
in Inghilterra a giugno e speriamo che da quella
data non passi molto prima di poterci gustare I'av-
ventura nella versione italiana. La grafica e il so-
noro si pr nciano fantastici, anche se le voci
di una versione in HAM sembrano assolutamente
infondate. Non resta che attendere fino a giugno
per saperne di pid.

LA DISNEY
ALLA RISCOSSA

Per tutti coloro
che ritenevano la
Sound Source un
inutile scatolotto
bianco, utile solo
per Rocketeer, la
Disney Software
presentava oltre ad
una montagna di
programmi edu- Hesven of Earth
cativi anche quat-
tro nuovi giochi
che sfrutteranno
la Sound Source.
Si tratta di Roller
Coaster, Heaven
&FEarth, Dick Tracy
e Stunt [sland. 11
primo gioco fara
la felicita di quan-
ti di voi amano i St isiand

Luna Park, si tratta

infatti di un simulatore di ottovolante che sara
sponibile per PC a partire da novembre. P
ama divertimenti pili rilassanti, invece,
giugno Heaven & Earth, un gioco di ragio
to. Stunt Island vi consentira di em
ce Tricolori e di filmare le vostre evol
perfetto stile hollywoodiano. Dick Tracy, infine, sa-
ra disponibile anche per Amiga e vi mettera nei
gialli panni dell'investigatore dei fumetti impe-
gnato a risolvere una serie di casi generati dal com-
puter.
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Genere Sparatutto
Casa Infogrames
Sviluppatore [n: casa
Prezzo L. 50.900

b1y,

w Gralicd & 45
Mo A et

» Sraea
IaRgEviTa

w L'ighed di oo
pealiare | peris-
nagg oo o
SEEED |oyaeil
per chi gioca
da S0

LA R R EER SRS SN ELE SRS EEEESEREENEEEERENESENSENRERRESEEEREERSEREESRNEEREESESEESEREEREESEREESEEEESEREEEESENENEREENREERERERER

PROVE SU SCHERMDO

All'inizio sembra fantastica:

guando s spara con il fucle s
vede addirittura | bossolo del
projettile cadere a terra. Bel-
lissima anche I"lmpressiones
che si ha quando si entra nei
pafazzi con la visuale in pro-
spettiva soggettiva. Ma gia
dopo il secondd tentative o 4i
rende conta di come e cote
scorrano semplicl. 50 arriva a
proseguire chisdendosi dove
comincing v wvere ditficolta,
ma una volta gluntl alla fine
del gioco s rimane delusi an-
che daila schermata finale che
o istruzioni prometlonn oome
tuwita da ammirare. Una buona
idea buttata al vento. Peccato.

CURYA INTERESSE
FREVISTO

ALCATRAL

TETI ]
= v

T8 & maccio 1992
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ALCATRAZ

ra un po' di tempo che circolava la voce nei corpi speciali che
pverno si sarebbe deciso finalmente ad estirpare con la forza e
ia la piaga della delinquenza, e soprattutto il traffico degli
Ma mai e poi mai potevamo immaginare che questo duro
bbe toccato proprio a noi.

et

Nascondendoyi
in uno di guesti
garage potrete
trovans wna vita
extra, Il
problema sark
decidera chi dei
due giocalor se
e ROTra
impadronire

.-:.-"-
s
e ﬁl

w3 |.-\.-.-\.-\..\.__5.-.- - g i h
a2l ; ..:c--"x.-.- : : -"F-\.-a- X %'\-'\q,'é.? H-\xﬁ,gig-'c

= ""I: -\.'\.-\.-'

Alcatraz: un nome

Lol P LAEA

T-FEEE e PR e e oS e T e AT . L
paurd, Dmore € odio. 1niatt] ia lamigerata 150la 4l

aZ, da g .-.u-l..'- tu dichiarata zona simistrata nel lontano

(&0 1M semuto al terrificante terremoto che rase quasi

completamente al suolo 5an Francisco, e diventata 1l

santuario della malavita, 1l centro di comando per |'im-
portazione € 1o smistamento di ogni tipo di droga

¥ - 1 1 1 1

Proprio qul si ritugia 1l pericolo pubblico Numero

Unoe; :'“-Lg.:'.i;-. lardiez che ¢ riuscito a mettersi a capo di

1 (Bl
- I.'[l Na trasrormato 11sola i una

utta 'orpanizzario

| R g amam s o ST Sl o Tanlrc i & - s
tortezza amprendibile. Intath 1 pre-

cedenti tentativi di “invasione” del
I'isola sono tutti finiti in un bagmn
di sangue. Ma il nuovo governo ha
organizzato nella massima segre-
tezza un incredibile colpo di mano.

Tal rmiare dp Fi it wiaYitre ofgt
:"'*‘L. Ll '-\.-\.'w.l..i. FELALLE , QLI RRLER Shall

La sazicmna di
wsplorazions
inbErma ¢ un
esperimento
Il erecsante,
peccato che il
gigco non offra
divertimento &
lungo termine.
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dormendo nella vostra branda cer

{ i ¥ |
cando di recuperare le lorze per
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arriva neila vost
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4 Lde

soeno di solo due uomini e 'istrut

tore sceglie proprio te, Bird, e il tuo

grande amico e compagno Fist
Davanti alla piantina de

ti tutti i deposifi e gli edifici (la troverete nel libretto del

1o Takrrrrirntil o (F S —— ' 1 ——
£ 15k 21010 Che FOIMminatamente somno

i SRS
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fa arrivatl il vostro COMpito consistera, 1 ell'ordi-

una vol

ne: nel penetrare nell'editicio delle guardie (Barracks

= i
ﬁ-'ll'-._!:' g] € perquisire tutee e catnere :...H. & [on trova-

1 documentt CNE possono in-
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itardato
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nelle stanze dove si trova la riserva di banconote e lo
stock di droga; inhne nello scalare e introdursi nella pri-

dopo

A5l 1m

o . v
gone (Lellouse) dove =1 trova nascosto lardiez e,

averlo catturato, portario all'eliporto dove v

T [
L A ]
. e

V] ASSECUTO €Tk [

poco, entro due ore dal
momente dello sbarco, Dopo una introduzione senza
s1 accede al menu dove potete decidere
i |.-\.-|.-|.:||'\.

ystick o tastiera) e il livello di dithicolta (easy,

infamia né .-.-dl.-

SE FOCATE dal SO1L O

il sistema di controllo {0

IMEGILLIN;

hard). Una volta etfettuata la vostra scelta lo schermo

viene Qiviso onzzontaimente in dug

parti nelle guali

Bird e Fist si muoveno in modo indipendente. Per rag-

edificio dovete attraversare un tratto

Fiungere U prumo

di strada pieno zeppo di guardie che fanno la ronda.
ammazzate una, questa lascia cadere

=

un'arma (granate, lanciafiamme o fucile) che potete ra

}_{Z.I volta che ne

cogllere e usare a vostro piacimento, Fate attenzione

: o4
' UNEO 1 pETCOTsS] eS1eT .":'I'I""T" irovdre aelie vie

extra. Quando armvate finalmente al palazzo lo scher
mo cambia e viene diviso in due verticalmente con vi
suale soggettiva; nella parte bassa I-'I tete vedere -E-.l plan-
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stanze da esplorare. Una volta trovati 1

1ate sul per

oblettivo. La sequenza delle schermate

delle puardie e le ¢
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geEre 1l SeCondan

si ripete cosi hino a quando non arrivate-alla :fr-ﬂILl:'.T.'Z

ad entrare dovete scalare il muro evitan-

[ardiez,

fiscendele

T TIUSCITE

do 1 fan che lo perlustrang, [rovato

Orpo

esterno e raggiungete |'elicotter
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]
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L3 I'-:'I.L.* ca non & male, come PLITE 1] SOTOT0, € 'anima-

discreta. Buona invece 1'idea di con-
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sentire a chi gioca da solo di poter controllare sia Bird
che Fist con lo stesso joystick semplicemente premendo

i dubbi inve

1 tasto returm. Ho mo ce sulla longevita del

- |-.- T

nfatti non mi ¢ & voluto molto per finirlo nel ki

= I - - . .
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Enrico Mariani
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MILLENIUM METTE IL
NELLE TUE MANI

'
".' -

MONDO

Costruisct le centrafi
elettriche per formire le risorse

e ingrandire le tue cirtd.

Ricerca le risorse naturali €
controdla la stabilita sismica,

gO* )

http:a’fwmn;mldgamesitalia.netf’
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%
kol
Costruisci le basi militari per Crea le foreste ed | parchi per
attaccare ¢ difenderii. combartere |'inguinamento
mondiale.

Un mondo lontano - una nuova civiltd. L'equilibrio delicato del
pianeta si trova nelle tue mani. Dovrai affrontare le molteplici sfide
di un vero leader mondiale - le decisioni che prenderai potranno
salvare il pianeta dal surriscaldamento e dall'inquinamento.. Le tue
forze potranno sconfiggere il nemico che sta cercando di
distruggere le tue citti, avvelenando il tuo praneta.

Il mondo e il potere somo nelle tue mam!

b

Controfia if tasso di
inguinamento, d'anidride
carbonica e lo strato di ozono.

1
Tieni costantemenie safto
contradle lo stato del o
planera.

*Amidga screen shots

D Milfennium {992

b - PC VGA 256 colori - Scheda Ad-Lib, Roland, Soygdk
http://www.ol
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Genere Labinnto
Casa Ubi Soft

Sviluppatore Interno
Prezzo L. N.C.

= Grafica termi-  * Colonng
bilmente giap-  foRora

= Covialgents = Ognl tanto fa
ity b W ERD. saltare | nard,
= il yhgtema del

codici permette

di ricomindiare

dalf' uktima 15

barinto supera-

o,

Dynabiaster & sin dal primao
impatio stupendo. 1 gloco in
& stesio & ncredibllments cain-
wobgents nonostante Lo sua scar-
sa varleth. e non &l & contenti
fino & quando non lo 3 & ter-
minato. |l modo & cingus glo-
catorl uno contro 'altra &, pod,
un vero spasse. 51 crea infattl
una tale confusione che, perd,
non fa altro che aumentars il
divertimento. E infine la buf-
flasima grafica, che i rivela ded-
samente arreccala per un
prodotio che verrd glocato &
rigiccato anche dopo averio witi-
mata.

CURVA INTERESSE

FREVISTD
:
i o
P+ 4 F B 1
3
|
|
e ¢
; 1
|

BOD « macsio 1992
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e giocabile.

P e A, T, e el IO

Nol modo per
dus giocatorl
sark facile
risvegllare
Istimti atavicl di
distruzions. Ma
& coEl
divertentel

Dynablaster, la prima conversione
dal PC Engine ad opera della
Soft,

sicurarnente alla seconda categoria,

Hudson appartiene
ovvero a quella dei “giochilli”, La
trama &, percié, estremamente
semplice. Bomber Man é un
ometto basso, piuttosto grassottello
e butlo. Insomma, in un'epoca di
erol hutt muscolosi e belli, Bomber
Man & quello che potrebbe essere
definito un'anti-eroe degli anni
novanta (un altro esempio é
rappresentato da Mario). Tuttavia
anche Bomber Man ha una
ragazza, che pero ¢ stata rapita da uno pterodattilo
e portata nel castello del malvagio cugino del nostro
eroe. Naturalmente sara compito di quest'ultimo
tentare di liberare la sventurata amante. Il castello
¢, purtroppo, circondato da diversi labirinti, ognuno
dei quali & popolato dalle pil svariate creature. Per
sconfiggerle Bomber Man ha a sua disposizione
delle bombe a tempo, all'inizio poco distruttive, ma
che potranno essere potenziate raccogliendo le
apposite icone nascoste dentro 1 muri dei labirinti.
Alla fine di ogni serie di labirint, e piti precisamente
ogni otto, il simpatico protagonista
di questo gioco dovra affrontare
una creatura un po' piu grossa e
resistente delle altre. I labirint
variano di grandezza a seconda
del livello, e sono composti da
mattoni indistruttibili disposti

casualmente e da parti vulnerabili

Far piplodere in
SEFIE WA gran
mkrree di
bombe & uno
degli spettacoli
Pkl appaganti
per I"aspirante
artificiers

R ER R
e P el e e R D |

che possono essere semplicemente
distrutte da un'esplosione diretta.
Bisogna tenere, pero, conto che
Bomber Man non pud attraversare
1 mattoni e le bombe che lui
deposita, percit si deve stare molto
attenti a non intrappolarsi da soli.
Per fortuna, distruggendo le parti
vulnerabili vengono alla luce delle icone che se
raccolte permettono al nostro eroe di attraversare i
muri, le bombe e fare in modo che queste ultime
esplodano nel momento pit propizio per il giocatore,

DYNABLASTER

giochi per computer si dividono in due categorie. La prima
ita da giochi complessi, con una trama estremamente complessa
tringono il giocatore a lunghe meditazioni per essere risolti. Poi
i giochi semplici, dove il giocatore deve imparare due regole per
rsi in un ritmo di gioco che, pur sfiorando il limite massimo della

monotonia, ha quel “non so cosa’” che lo rende incredibilmente irresistibile

Inoltre, sempre distruggendo le parti vulnerabili,
& possibile trovare alcune vite extra, oltre che
invulnerabilita e altre cosuccie piti 0 mene utili.
Per completare un labirinto bisogna distruggere
tutti i nemici al suo interno. Ce ne sono di vari tipi,
alcuni piuttosto innocui, altri pit pericolosi poiché
inseguono il protagonista o passano attraverso i

La schermata che accompagnerna Il vostro vlagglo per recuperare la
vosira amata.

muri (perd nessuno di essi pud attraversare le
bombe). Inoltre Bomber Man ha un'altro nemico,
e cioé il tempo. Se questo scade (solitamente si
hanno tre minuti drea per ogni labirinto) appariranno
al posto dei nemici una moltitudine di esseri strani
che inseguono il nostro eroe, passano attraverso i
muri €, come se tutto questo non bastasse, sono
anche molto veloci. Inoltre se, per caso, si trova la
porta che da accesso al livello successivo, bisogna
fare attenzione a non farci esplodere sopra una
bomba, poiché questo comporta la formazione di
ulteriori nemici (cosa che succede anche
distruggendo le varie icone, senza contare 1l fatto
che in questo caso si perde anche la possibilita di
raccoglierle).

Da quanto appena detto, si pud capire che
Dynablaster € un gioco molto semplice ma, nel
contempo, incredibilmente coinvolgente. Oltretutto
ci s1 pud giocare anche in cinque (avete letto bene,
ho detto proprio cinque!) contemporaneamente,
uno contro I'altro, e questo non fa che aumentare
il diverimento. Bisogna proprio dirlo, Dynablaster
e, scusate la freddura, una vera bomba!

Fabio Massa
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Alex Pasetto e Enrico Mariani)

APYDIA

Play Byte, Amiga, L. n.p.

Ebbene si, mi avete scoperto, anch'io guardavo |'ape
Maya quand'ero piccolo e mi piaceva. Figuratevi la
mia reazione quando ho visto questo bel gioco
ambientato nel mondo degli insetti, uno shoot'em up
a scorrimentp orizzontale dall'ottima grafica che, pur
non dicendo nulla di nuovo sul piano della dinamica
(armi a potenza variabile, nemicone globale al termine
del livello, ecc.) & perlomeno originale per quanto
riguarda |'aspetto visivo

Voi tornate a casa una sera e vedete il corpo della vostra
amata crivellato di punture; cosa potreste fare se non
trasformarvi in un'ape e volare in un raid punitive (o
un Baygon punitivo) a randellare i colpevoli? Qui
comincia I'avventura che ci vedra attaccati da ogmi

ANOTHER

Delphine Software, PC & compatibili, L. 79.900
Una dei giochi pifl chiacchierati degli ultimi anni
arriva finalmente su PC. Another World, della
francese Delphine, & uno di ques giochi che possono
vantarsi di essere entrati nella storia del nostro
hobby, di avere inventato un nuovo modo di fare
avventura e di avere scatenato commenti e
pettegolezzi tra le legioni dei videogiocatori peggio
del divorzio tra Andrea e Sarah dal parrucchiere.
Ahimé, nostra culpa. Lo ammettiamo: all'epoca
avevamo sottovalutato il valore di questo titolo.
C'eravamo un po’ fatti condizionare dall'opinione
della nostra consorella inglese ACE e forse non
avevamo considerato adeguatamente |'impor-
tantissimo “fattore K", quel nonsoche che ti tiene

Microprose, Amiga L. 8g9.g9c0

La Microprose conferma la leadership nell’ambito
delle simulazioni con questo gioco che esplora il
mondo dello spionaggio internazionale, caratterizzato
da una grafica forse non eccezionale bilanciata perd
dalle buone doti di giocabilita.

Le fasi sono molteplici e differenti tra loro, coinvelgendo
tutte Je attivita tradizionali di una spia nell adempimento
di una missione, dal combattimento alla guida, dalla
crittografia all'elettronica. 1l tutto condito da
un'interfaccia utente a menu discendenti progressivi
che ci permettono di scegliere tra un numero limitato
di azioni possibili. Esistono delle sessioni pseudo
arcade, che in termini assoluti non sono all'altezza
delle possibilita dell' Amiga ma sono accettabili se

n queste pagine trovate delle recensioni rapide e concrete. Il fatto di
comparire in Striscia il Gioco non significa che il gioco non sia di valore. In
questa sezione troverete soprattutto le nuove versioni di giochi gia recensiti
e anche valutazioni di nuovi prodotti. Una volta letta la rapida descrizione e verificata
la valutazione del gioco, potrete decidere se quel titolo fa per voi. Insomma una
striscia per capire se il gioco puo entrare a far parte della vostra collezione.

recensioni a cura di (Alessandro Cattelan, Paoio Paglianti, Andrea Minnini, Tiziano Toniutti, Vincenzo Beretta, Fabio Massa,

genere di insetto dalle cavallette alle vespe, dagli stercorari
(che schifo) alle larve, senza dimenticare altri animali
come pesci, lumache ecc.

Non originale ma ben realizzato e decisamente piacevole
da giocare, ¢ la pili interessante variazione sul tema
che d & stata sottoposta neghi ultimi mesi, principalmente
grazie all'intrigante ambientazione entomologica.
Lo stimolo a proseguire nel gioco & dato dai paesaggi,
veramente ben disegnati, che invitano ad essere esplorati
e dall'azione incessante che impegna severamente
anche i pili smaliziati.

Rende giustizia all'arcade originale e non vi fard pentire
dei soldi spesi, pur avendo |'handicap di pii: quotati
concorrenti come: Agony e Project X.

WORLD

incollato allo schermo a prescindere da complessita,
grafica e sonoro (come in Tetris) & che
innegabilmente Another World possiede a badilate.
Le avventure del povero scienziato catapultato in
un mondo alieno e ostile sono piit coinvolgenti di
molti film di fantascienza apparsi sullo schermo
cinematografico. La versione PC del gioco ¢ identica
alla versione per Super NES a cui i programmatoni
della Delphine hanno aggiunto circa un 40% in
piix di gioco seguendo le direttive di casa Nintendo,
questo particolare imedia ad uno dei difetti principali
della versione Amiga: la brevitd. Percio se possedete
un PC non perdetevi 'occasione di giocare un
capolavoro che per il vostro computer & stato
addirittura migliorato.

COVERT ACTION

inserite in un adventure ibrido come questo, dei puzzle
e altri giochi-nel-gioco che rispettano un canovaccio
gid ampiamente collaudato ma di sicuro effetto.

Il giudizio sarebbe pil positive se la grafica non fosse
di chiara derivazione MS-Dossiana (EGA) ed il sonoro
commentasse piii degnamente |'azione; le animazioni
sono un po’ deludenti a causa della scarsa fluidita e
delle ridotte dimensioni degli sprite, Qualche riserva
anche sulla longevita del software che, decisamente
appassionante per i primi giorni, alla lunga rischia di
diventare ripetitivo. Consigliato agli appassionati del
genere che badano pid ai contenuti che alla coreografia,
risente di una conversione affrettata o curata solo
superficialmente.

http://www.oldgamesitalia.net/
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OFFERTE SPECIALI GVP

Hard Disk GVP Impact - |l
Serie 2 per A500 52 Mb L.

Hard Disk GVP Impact - Il

Serie 2 per A500 105 Mb L. 1.490.000
Hard Disk esterno per A500 espandibile a 8 Mb Ram con

moduli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCSI 11 ms.

Controller GVP serie Il A2000
SCSlesp.a8Mb L.

Hard Card A2000 52 Mb L. 799.000

Hard Card A2000 120 Mb L. 1.190.000
Hard Disk interno per A2000 espand. a 8 Mb Ram con mo-

duli SIMM da 1 Mb. Meccan. Quantum SCSI 11 ms.

SK Vel. 25 Mhz 68030
1Mb Exp 16 Mb N0882 L.

SK Vel. 40 Mhz 68030
4Mb Exp 16 Mb A2000 L.

2.650.000
SK Vel. 50 Mhz 68030
4Mb Exp 16 Mb A2000 L. 3.590.000
Scheda velocizzatrice GVP Inmpact Il con coprocessore in-
corporato. Espandibile a 16 Mb Ram con moduli SIMM da
4 Mg?ﬂuntrul er per Hard Disk SCSI incorporato.

990.000

419.000

1.690.000

Super Video Digitizer | L. 380.000
Digitalizzatore video alimentato direttamente da Amiga con
F{EB Splitter incorporato. Ingressi S-VHS, CVBS selezionabili.
Tempo di digitalizzazione a colori in 14 sec. Porta passante per
monitor. Possibilita di regolare nitidezza, luminosita, saturazione
e contrasto. Supporta i formati Ham, B/W, overscan e interlace,
display con 16 o 32 colori. La schermata viene salvata in forma-
to IFF 24 bit. Manuale in italiano.

Super Televideo L. 149.000
Questo accessorio permette la ricezione del Televideo RAIl
tutte le altre reti che trasmettono un programma analogo come |l
Teletext ecc. Collegamento tramite [a parallela Amiga ed un se-
gnale Videocomposito che puo essere hPresm da un videoregi-
stratore o televisore (spinotto RCA/CHINC o da Scart). Permet-
te inoltre il salvataggio su disco e la stampa. Facile utilizzo.

NOVITA' !!!

Interfaccia Joystick :

Digitaler‘hnaln ico Amiga L. 29.000
Que

sta interfaccia permette di'collegare un Joystick per PC
all’Amiga per utilizzare al meglio tutli guei simulatori di volo o
sportive (auto/moto) tipo permettono 'uso del Joystick anlogico.

Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000
Trasforma il tuo vecchio A500 e 2000 V1.3 con il rivoluzionario
2.0. Il tutto studiato su una apposita scheda dotata di interrutto-
re automatico (tramite pressione sul tastomouse) con il quale si
pud selezionare, secondo l'uso, il S/O 1.3 o 2.0. Semplice in-
stallazione e senza saldature. Manuale in italiano.

79.000

Kickstart 1.3 e L. _
Nuova scheda per A500 Plus. Si inserisce semplicemente all'in-
terno dell Amiga senza saldature. Permette di mantenere il 5/0
2.0 ed il S/O 1.3 selezionabili tramite I'apposito interruttore. Si ri-
solve cosi il problema d’'incompatibilita con programmi e giochi.
Semplice installazione, manuale in italiano.

|'Il||
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Hard/Floppy Disk Video Backup L. 199.000
Utile accessorio per salvare enormi quantitativi di dati utilizzan-
do un semplice videoregistratore. Potete fare qualsiasi tipo Qi
backup dei files, backup di hard disk, directories o singoli di-
schetti utilizzando un comune wcieareglstrature. Una cassetta
da 240 min. offre uno spazio di circa 200 Mb. Il backup di un
singolo disco impiega circa 64 sec. L'accessorio lavora come
uno Streamer con la possibilita di recuperare solo determinati fi-
les grazie ad un menu che terra conto dei giri del videoregistra-
tore. Cosi ci si potra posizionare direttamente sul file interessa-
to. L'Hard/Floppy Video E_ackwa ﬁauu essere usato anche senza
il possesso di un Hard Disk. Nella confezione e compresa una
videocassetta con 160 Mb di software Pubblico Dominio.

Software e manuale in italiano!
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Disponibile al prezzo piu basso d’ltalia!

Super Sound Amiga L. 89.000
Digitalizzatore Audio stereofonico amatoriale di rigotte dimen-
sioni per un ingombro minimo. Compatibile con il Software Au-
dioMaster |l

Sound Master + AudioMaster IV L. 219.000
Digitalizzatore Stereofonico professionale. 56 Khz in Mono e 27
Khz in stereo. Dotato di microfono incorporato attivabile via
Software permettendo di incidere la propna voce durante una
digitalizzazione mixando i due ingressi Audio

Tutti i prezzi sono IVA compresa. Tutti i nostri prodotti sono coperti da garanzia di un anno.

Tutt 1 marchi sano req cirati & :'-.[‘JEF:rT!?"gf.':-!‘l"'.. aiord L‘-TC“I!:]"-ETHT'
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Idea, Amiga, L. 49.900

Il personaggio di Dracula & stato (e forse lo &
ancora) il pit famoso protagonista di romanzi
Horror, ed & proprio per questo motive che ha
ispirato numerosi film e, cio che ci interessa,

videogiochi. Il nuovo gioco della Idea Brides of

Dracula puo essere considerato un tentativo di
“arrotondare” la figura di Dracula, facendolo
apparire come un maldestro e rozzo personaggio
Inserito in un videogioco che a prima vista ricorda
molto da vicino Spy vs Spy. Ma passiamo alla
#1rama vera e propria.
Mel regno di Transilvania il conte Dracula ha
deciso di dimostrare al mondo che razza di uoma
sia veramente, sposando le tredici pit belle donne

N BRIDES OF DRACULA

del suo paese. Non & finita qui, poiché il cacciatore
di vampiri Van Helsing ha deciso di eliminare
la minaccia Dracula una volta per tutte, Per far
questo Van Helsing deve raccogliere tredic oggett,
e solo con questi potra uccidere il famoso vampiro.
Lo scopo del giocatore e, quindi, quello di
impersonare una delle due ambigue figure,
localizzare le tredici donne/oggetti e portarle a
casa. Solo a questo punto sard in grado di uccidere
I'avversario.In sostanza il gioco poteva essere
considerato un'idea interessante, ma purtroppo
¢ mal realizzato. Infatti la grafica é poco definita,
il sonoro si limita all'indispensabile e, infine,
manca quasi totalmente di giocabilita. Evitatelo
a meno di non essere dei fanatici del genere.

HOT RUBBER

Palace, Amiga, L n.p.

Il motomondiale 1g9g2, fuso orario e Tele +2 3
pagamento permettendo, ha mossoi primi passi in
Giappone alla fine di marzo. Perché, dunque, non
imitare le gesta di quel pazzi che sfrecciano a destra
e sinistra a velocita impressionante standosene
comodamente rilassati davanti al monitor?

L'idea non sarebbe male, se solo possedeste un
programma che renda al 100% i brividi e le emozioni
di un vero bolide a due ruote. Se non ¢e |'avete e non
viaccontentate di Team Suzuki della Gremlin o del
buomn vecchio The Cyeles della Accolade potete anche
togliervi subite dalla testa tale idea poiché, per quanto
nguarda Hot Rubber, ¢ monolto meglio lasciare perdere
Una wolta passato un quadro opzioni appena accettabile,

il rombo dei motori, per la veritd piti simile ad un
cicaling, accoglie il nostro tanto sospirato ingresso in
pista. Ed e chiaramente qui che tutti i nodi, benche
slano pluttosto grovigli, vengono, per cosi dire, al
pettine. La grafica non & niente di eccezionale: la velocita
e ineccepibile, anche percheé 1 dettagli dei drowib sono
nesistenti e soprattutto perché pressoché tutte le curve
di qualsiasi tracciato sono da attrontare in pieno.

I pits “giocesi™ di voi obletteranno che questo programima
non € nato come simulazione: a mancherebbe altro!
[l problema é che e altrettanto pessimo anche come
semplice gioco di guida! Per me spostare il joystick a
destra e sinistra una volta ogni duc minuti non &

giocare, ma essere ridott veramente male

INTELLIGENT STRATEGY GAMES

Oxford Software, Amiga. L. 69.900.

Cogito ergo sum: Penso, quindi esisto, Questa dotta
(s fa per dire) citazione per dirvi che ' in giro una
raccolta di gim_h:i fatta apposta per o 'pe-n:.alnq’i"
Infatti, questa compilation racchiude cinque giochi
di strategia spremicervelli: Scacchi, Dama, Go {un
gioco cinese), Backgammon e Bridge. La scatola,
appena giunta in redazione, € stata imboscata dal
sottoscritto sempre ansioso di cimentarsi in testa
a testa (o meglio mente a chip) con questo tipo di
giochi. Parto con una mano di Bridge e mi accorgo
che le giocate del computer sono poco piii che
mediocri. Dopo solo un'era il mio entusiasmo si &
gia ratfreddato (con tanto di sternuti) dato che niesco
a rispettare il 95% dei contratti. Allora rivolgo la

LINKS

Access, Amiga L. n.p.

Quando vidi per la prima volta questa simulazione
del golf, su un PC 386 a 20 MHz con coprocessore
matematico, fui colpito dalla precisione della
simulazione, dalla magnificenza della grafica a 256
colort ma, soprattutto, mi stupii delia lentezza con
cui venivano calcolati 1 fotogrammi anche su diuna
macchina cosi potenite, Tutto questo mi fece cadere
in una profonda depressione, pensando che il mio
fedele Amiga non avrebbe mai visto quei prati cosi
realisticamente sfumati, non avrebbe mai sentito
gli uceellini cinguettare tra le tronde, non avrebbe
mai ricreato quell'atmostera di coinvolgimento e
insieme di pace bucalica. Quanto mi shagliavo. La
Access ha raccolto il mio grido di dolore e ha sfornato

mia attenzione al Backgammon. ma anche qui la
delusione e quasiimmediata: 1l programmatore di
questo gioco non € riuscito a renderlo competitivo.
Con la coda tra le gambe carico la Dama BXX e il
risultato &... sessantotto, Eh =i, perché qui il damone
pud essere mangiato dalla pedina! Passo al Go, ma
pur leggendo le istruzioni il sistema del calcolo dei
purti {che viene fatto automaticamente dal computer)
rimane un Mistero della Fede. Non sono riuscito
ad organizzare un'incontro di scacchi tra I'Amiga
e un PC, comunque il programma non ha tutte
quelle opzioni che altri simili posseno offrire. In
conclusione, secondo me € un tentativo di sopperire
alla qualita con la quantiti e, preso cosi, puo anche
essere accettabile,

una versione commeodoriana che non ha nulla da
invidiare all'originale, grazie al sapiente uso di una
rodalith grafica finora trascurata: 'HAM - 4096 color
contemporanei sullo schermo con la limitazione che
un pixel pud differire dal vicino per una sola delle tre
componenti comatiche. La dote & ancora pill apprezzata
se associata ad un software di grande fedelta simulativa
che'cl permetie un controllo quasi micrometrico sul
colpo. Il rovescio della medaglia é che un 63000
standard ¢ lento a calcolare il territorio, togliendo
continuitd all'azione, e quel che & peggio & che il
programma deve essete installato su hard disk imitando
notevolmente la diffusione di questo ottimo gioco.
Volevarmo la parith con I'MS-DOS? L'abblame ottenuta,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Amiga 500 Plus Appetizer (Com. Italiq) + Switchjoy

Cc:mrmdare &4 new + registratore + 2 joistick + ﬂmggm

CDW con Welcome Disk n italiano

spur':sr-::rne AS01 Commodore con garanaa

gCI Commodore halia)

Hard Disk {Commodore Hﬂhr::} ;

Al101] drive estermno (Commodore TC:I|FC!}

MP5 1230 stampante (Commodore talia)

MPS 1270 stompante gefto d _INChiostro

EESP? S{T‘;?ﬂ'l nte l:ﬂlc:lre {Cc:-mrrmd::re Halia)
mpa m

=VP Hardcard + lpe{Mb EDZO

GVP 48030 + SCSI+ R

GVP Emulatore MSDGE 286 16Mhz+ 512k

GVP D55 Digitalizzatore audio sterec 8 - 12 bit

Golden Image Drive esterno con track display

Golden Imoge Drive estemo + disconnect

(zolden Imoge hand scanner

%Eﬁn lt”mermg Hiaess 8 !EI-: lock + disconnect
n e espansione + Clock +

Supra Ram estema Rx500 1 -8 Mb

Suc%ra HD 40 Mb AS00 con controlier

Telewﬂac f (manipolare dati televideo)
wD i m@IH:rr digitalizzatore video
Keyvboard storage dnve (nasconde Ig tastiera)
Schemno antirfiesso in vetro con masso
Mouse Kick con Kickstart 1.3-2.0
Espansiona | Mb chip ram AS00 plus
Rockgen genlock
lf itec Rrggluaeli il migliore in circolazione)

Cl ay i
Contenitorn Posso 150 posti 3.5
TALCZ joyshick prof
Switchjoy con microswitch _
Techno sound digitalizzatore qudio
Dischetti marcotl @ bulk vasto assorfimento
Software onginale vasto assorfimento
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Delphine Software, Amiga, L. 59.900

E arrivata |'edizione italiana del giallo della Delphi-
ne. Su un vascello in navigazione nel Mediterraneo
viene assassinato un facoltoso magnate. A bordo del-
|-3 nase non manca, ]'.I.E.I.'li]"ﬁ]mf!ﬂtﬂ'. ]3 consueti sere
di personaggi equivoci o dal passato poco chiaro,
ognuno munito di ottimi moventi per eliminare la
vithma. Raoul Dusentier. ispettore eccellente, inda-
ga.

L'indagine & pert purtroppo minata da un grave pro-
blema: l'inattendibilita dell'edizione italiana. Errori
come “Occorre togliere |'assicella da sopra” mvece
che “Occorre prima togliere |'assicella che sta so-
pra”, o “Era nella mia cabina” invece che "Ero nel-
la mia cabina”, e “Tenuta” invece che “Stiva” (perché

Loriciel, Amiga, L.49000.

Un mio amico freeclimber, tale Ciucco, ha
recentemente esternato la sua passione per il
parapendio, passione che si aggiunge a quells gia
menzionata per il freeclimbing ed a quella per il vino.
Non volendo perdere un caro compagno ho deciso di
sottoporre il Ciucco ad una terapia. legandolo davanti
ad un'Amiga su cul girava Paragliding, con le sole
mani libere per poter gincare e con in bocca una
cannuccia che attingeva da una damigiana.

Dopo la session e dopo aver smaltito la sbornia, il
ireeclimber ha deciso che Paragliding offre decisamente
I'equivalente su computer della sensazione reale data
dal parapendio. Per quanto mi riguarda concordo, ma
aggiungerei che questa release Loriciel tutto ¢ tranne

CRUISE FOR A CORPSE

& stata fatta confusione sulla parola inglese “hold"
che ha entrambi i significati) purtroppo parlano da
soli. Altre traduzioni sono addirittura incomprensi-
bili, come “smettere il grammofono” invece di “spe-
gnere il grammofono” {?), “temi” invece di “orologio”
{*?) e “salvare” invece di “baule” (22?)(forse é stata
fatta confusione sulla parola inglese “safe”) . Per non
parlare delle informazioni inesatte contenute nella
sezione italiana del manuale: “smooth out” che si-
gnifica “lisciare” viene tradotto con “eliminare”, quin-
di 51 scopre che per leggere un foglio di carta
appallottolato occorre dapprima “eliminarle”. Un
Vero peccato, soprattutto considerando la bellezza
del gioco originale. [ fattore K dell'edizione italiana
¢ estremamente piii basso.

che una simulazione, che si pué gustare al meglio
abbassando il volume ed ascoltando qualcosa di
evocativo |suggerirel “Crises” di Oldfield) e che &
divertente e rilassante se non si bada al frequente
aceesso al disco. La grafica di Puragliding € molto
semplice ed un po' spartana ¢ contiene alcuni dettagli
agghiacciant tipo sagome di volatili fisse sullo sfondo,
Il commento musicale @ STUPENDO |, anche se lo
stesso non si pud dire degli effetti. 1 bello di Paragliding
e che non ¢ affatto un giaco pretenziasn, ed ha dalla
sua la piacevolezza della sensazione di volo {lo scrolling
lento e la vastita del cielo aumentano 1l feeling), Alla
lunga pud diventare noicso e poi non é certamente
un gioco da sedici (bit) e quarantanovemila (lire).
Fosse stato un budget..,

POLICE QUEST 3

Sierra, Amiga, L 8g.900

La Sierra, specializzatasi in sequel di titoli di succes-
so che in alcuni casi rivaleggiano per numero con Ni-
ghtmare e Rocky, d propone di impersonare Jim Walls,
un poliziotto realmente esistente, aiutandolo nelle sue
imprese quotidiane. L'awentura & decisamente strut-
turata secondo canoni cinematografici. con tutto ¢
che di positivo e negativo ne deriva, L'aspetto che piu
colpisce sono le inquadrature, spesso prese da tre quar-
tl con una cura notevole dei particolari dei fondali, o
1 "plani americani” sui personaggi che restituiscono
il meglio le espressioni facciali grazie anche a convin-
centi animazioni, 1l secondo punto che fa avwicinare
i gioco ad un film & la sequenzialiti degli avwenimen-
ti che, pur concedendo una certa liberta d'azione al

Domark, PC L. 39.900.

Nostalgici di Space Invaders rallegratevi: & appro-
data una nuova versione per PC! Aaaah...! Quan.
do penso alle tante ore passate a giocare su questo
videogame mi vengono le lacrime agli occhi. Vi
rendete conto?!? Uno dei primi videogiochi al
mondo, dove lo scrolling non esisteva, i colori e-
rano taimente tant che s1 poteva scegliere solo
il bianco o il nero, dove gli sprite erano piccolis-
simi e animati da cam, e dove i suoni si limita-
vano a qualche:"beep...Brrrrr...gsscratch!”. Nol
Nol Veramente, era un gioco bellissimo...per 1'e-
poca! Meno male che quelli della TAITO & pro-
pongono un remix al gusto vaniglia e cioccolato
dei nostri tempi con tanto di armi supplemen-

giocatore, vincola la soluzione al rispetto della “tra-
ma” stabilita dal programmatore. Da segnalare la si-
mulazione di guida della macchina di servizio, una
piccola chicca che contribuisce a coinvolgere glhi av-
venturieri nell'atmosfera poliziesca. La grafica, spet-
tacolare con i 256 colori della VGA, perde, com'era da
aspettarsi, molto del suo fascino sulla macchina del-
la Commodore, soprattutto nelle sezioni dove sono
stati utilizeate digitalizzazioni di attori veri. Discreta
la colonna sonora, che vanta addirittura un tema trat-
to da Miami Vice. Come sempre lento |'accesso al di-
5C0 S non §i possiede un hard disk, con 'effetto di
spezzare il ritmo dell'azione a danno della giocabili-
ta: un'altra vittima della sindrome da caricamento.

SUPER SPACE INVADERS

tar, sprite carini, mostri vari e una grande varie-
ti di schemi molto diversi dal coin-up originale.
Oh si! Potrete sempre giocare alla versione ori-
ginale ma se ¢ per questo posSeggo un program-
ma di 3 Kb in basic che vi assicurer3 una
fedelissima riproduzione dell'originale! Quelli
che sceglieranno il gioco “advanced” invece po-
tranno godersi tutte le opzioni di uno sparatut-
to decente: ottima grafica, sprite vari e ben animati,
numerosi bonus da raccogliere, e un'azione
frenetica (i fortunati possessori di schede sono-
re potranno anche gustarsi qualche musichetta
carina). Credo che i nostalgici ¢i andranno a noz-
ze.
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Ple Gambara, 9 - 20 .q.:‘.r.: o
Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC Al
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 'mm

 PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000 ~_ HARD DISK !
" DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI " DIGITALIZZATORE AUDIO 1§ HARD DISK PER AMIGA |

. Drive esterno per amiga con imterruttore L. 139.000
Drive interno per amiga S00 con tasto L. 129.000
Drive imterno per amiga 2000 L. 129.000

" Drive esterno con e L. 169.000

Hand disk csterne ds 52 Mb per amiga
m e 'acorzse @ 6 =S,

Possibilith @ espandeve Is memeria flne
Mk, oot

OFFERTA LANCIO

" ESPANSIONI Di MEMORIA PER ACCESSORI PER AMIGA 500 | L. 580.000
AMIGA Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 “HARD DISK PER AMICA. |
. Espansione 512k L. 59.000 Mouse selector L. 29.000 H'
‘ Espansione 512k con clock L. 70.000 Mouse chic microswitches L. 49.000 :—:{.-sx_::#
Espansione ZMb con clock L. 280.000 Interfaccia Midi L. 49.000 e e e
| Espansione 4Mb con clock L. 440.000 Prolunga per modulatore L. 20.000 Mb con moduli imm, sstobost.
Espansione 2Mb ESTERNA L. 360.000 Prolunga per drive L. 30.000 | OFFERTA LANCIO
Espansione 1Mb per plus L. 110.000 Penna ottica con software L. 29.000 | L. 949.000

Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 Pistola Gun Shot L. 99.000 : : S

MATERIALE DI cw'

MONITOR NOVITA’ KICKSTART 1.3 SU ROM e
PHILIPS 883311 || SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA L. 59.000 | DISCHETTI BULK 3 1/2 DD
L. 430.000 Scheda con microprocessere 68020 ¢ coprocessore e e - 0 Pr L 900 ead
COMMODORE 1084 | S35 o= 5o & ¥ Wi, e o pormcic NOVITA 0 P 00 o
L.450.000 ’ TASTIERA PER CD-TYVY 100 P L. 750 cmd.
L. 290.000 L. 129.000 DISCHETTI BULK 3 1/2 HD
s 10 Pr L 1400 cad.
GENLOCK PLUS PER AMIGA 8 Px L 1308 el
Il Genlock Plos ¢’ un otilssano apgirecchio per Feisbormsone video 100 Prl. 1200 cad

delle immagini, che Vi pormeticrs & realizearle con wes grafies | ETTI su‘m

L. 590.000 0Pz L 700 cad
SO Pr L. 600 cad

| AMIGA 500 PLUS SUPEROFFERTA PC 286/16
Amiga versione con kickstart 2.0 ¢ 1Mb & memoria coo in omaggio| | Mb di Memoria | Drive 3 1/2 L44 Mb
nﬂ.—l = 3 L. 690.000 I Hard Disk 40 Mb 1 Moaitor a Colori VGA 10 Posti Blue Box L. 2500
=== | Porta Panliela 2 Porte Seriali | 30 Pesti con chiwe L. D008
' AMIGA 500 PLUS CON COMPILATIONy | 'y | 100 Posti con chiave L. 16.000
DI 50 GIOCHI ORIGINALI 2 e | |0t i 1. 0.0
:j*m__mullﬂiﬂ_h_h-ﬂn - — —
S, L. 739000 | superorrERTA PC 386/sx/16 | CONSOLE
™ TV ¢ ENCICLOPEDIA | Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 144 Mb
CDTVCDSMAGGD- P IN | Hard Disk 40 Mb 1 Mositor a Colori VGA MEGADRIVE
| Porta Pamaliels 2 Porte Sesiali GAMEBOY
L. 1.099.000 . l

e - L. 1.990.000
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE SUPERFAMICOM

CON MONITOR 1084/S MODULI SIMM DA 1MB PER PC I PC ENGINE
SUPEROFFERTA LINX
L 1.900.000
STAMPANTI STAR SERIE LC b
ITA’ AMIGA 600
. NT : e Hard |  Star LC 20 B/N L. 375.000 GIOCHI
disk ¢ CD gia incorporato espandibile con| Star LC 200 colore L. 490.000
memory card, NUOVO DESIGN prestazioni | Star LC 24-200 B/N L. 650.000 ALIMENTATORI
L Star LC 24-200 colore L. 750.000 CAVI
TELEFONARE Star Ink Jet 80 col. L. 679.000

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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B TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
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Konami - Imageworks, Amiga, L 49.900.
Cowabunga!!! Aridagli, ecco arrivare ancora una volta
gueste benedette tartarughe mutanti. E questa volta
sembrano propric adirate dopo le figuracce rimediate
dai primi due programmi della serie su pressoché tuth
| formati

Va detto subito che qualcosa di buono alla Probe sono
riusciti a fare: TMHT - The coin-op € - come dice il titolo
stesso - la conversione della macchina da bar che, lo
sappiamo, vi ha tenuti davanti al suo schermo per
giornate intere, e non & venuta affatto male: certamente
potete anche dimenticarvi le partite in quattro (si pud
giocare “solo” in due) e la velocita dell'onginale, ma,
dopotutto, queste tartarughe sull' Amiga fanno la loro
onesta figura.

Software zooo - US Gold, Amiga, L n.p.
Se nel mondo del cinema il filone western é stato
trattato in lungo ed in largo, I'incantato mondo
videoludico & sempre stato molto avare di buoni
programimi di questo genere:! |'unico che ncordo &1l
buon Buffale Bill's Wild West Rodeo Show, che aveva
perd Den poco da spartire con questa Muova realizzazione
della Software 2000,

Wild West World vi mette infatti nei panni di due
imprenditori del selvaggio ovest, Arthur Dent e Jack
Putter, che, ritiratisi dalla vita avwenturosa dei cowboy,
decidono di costruirsi un piccolo impero finanziario.
Pertanto. partendo da Gold City, avrete il compito di
acquistare terre, spedirvi cowboy per allevare e vostre
mandrie, agricoltor per sfruttare la fertilita del suolo,

Rainbird, PC & compatibili, L. 119.900

1l seguito del gioco di avventura di Mike Single-
ton approda su PC. 5i trattava di un‘uscita mol-
to attesa che non delude le aspettative dei fan di
Midwinter 1. Flames of Freedom & ambientato
parecchi anni dopo le avventure narrate nella pri-
ma puntata. Dopo il grande gelo il clima terre-
stre ha registrato un'inversione di tendenza. 1l
livello degli oceani & salito e i sopravvissuti del-
la comunita di Midwinter hanno deciso di mi-
grare verso sud e di fondare una nuova nazione
al largo dell'ex costa dell' Africa. Purtroppo il mal-
vagio impero del Sahara sta lentamente allun-
gando i propri tentacoli verso le solari ed indifese
isole dell' Arcipelago degli Schiavi. E l'occasione

A-10 TANK

Dynamix, Amiga, L. 8g.900.

L'originale A-10 Tank Killer, era un onesto simula-
tore di volo che univa ad un approccio immediato
una realizzarione tecnica ineccepibile. Ora la Dy-
namix ripropone il suo gioco di guerra aerea mo-
dema in veste rinnovata. In due anni sono accadute
molte cose: il confine tra Germania Est e Germa-
nia Ovest non esiste pil1, ma in compenso dall'al-
tra parte del mondo le mure di un simpatico signorotto
mediorientale hanno costretto mezzo pianeta a mo-
bilitarsi per partecipare a un conflitto inatteso.
A-10 1.5 contiene due nuove serie di missioni: una
ambientata in Europa in un'epoca ormai dimenti-
cata, l'altra in Iraq. Si tratta di una simulazione di
volo semplice ed immediata che permette di salta-

La grafica, che riprende in tutto e per tutto quella del

coin-op, & piuttosto buona, anche se leggermente
scattosa nei momenti pit: “affollati”. Il sonoro, in
compenso, non & dei migliori: una musichetta
decisamente squallida durante la schermata iniziale
e qualche effetto speciale (per cosi dire) non
particolarmente brillante sono un po’ poco, non credete?
L'aspetto pili negativo di questo prodotto & senza dubbio
la giocabiliti: & fin troppo facile sin dalle prime partite
e, benché neanche |'originale fosse molto difficile, alla
fin fine diventa un po' noioso.

Insomma, tutti questi aspetti fanne di TMHT - The
coin-op una discreta conversione, nonché il migliore
titolo della serie delle tartarughe mutanti (non che d
volesse molto),

minatori per sfruttare miniere di diamanti, oro o
argento oppure cacciatori, che vi ricompenseranno
con meravighiose peliioce. Quando vi riterrete soddisfatt
del lavoro dei vostn collaborator:, non avrete che da
fare che mandare una carovana 2 prelevare il frutto
dei loro sforzi, per poi commerciare le merd nelle tre
citta, Bisogna proprio dire che WWW e un Del
programuma: innanzituite gode di woe gralica cvurata,
di un buon sonoro e della splendida opzione per due
giocatori, & questo contribuisce a creare un'atmosfera
da vero Far West. Certo non aspettatevi di trovare scene
arcade perché Nom Ce e SOno (2 parte qualche sporadico
duello alla “Mezzogiorno di fuoco™), ma per gli amanti
dei western o dei giochi di strategia & davvero un
acqListo indovinato.

MIDWINTER 2

per il giocatore di calarsi nei panni di un agente
ultraspecializzato e di tuffarsi in una serie di ri-
schiose missioni tra James Bond e Indiana Jo-
nes contro le forze di occupazione dell'Impero .
In Flames of Freedom troverete proprio tutto: ar-
mi, veicoli, mappe dettagliate, contatti, traditori,
scontri a fuoco in 3D a gratica poligonale, sabo-
taggi, assalti a postazioni avversarie e avventure
sopra e sotto il mare. La versione PC & virtual-
mente identica alla versione Amiga con l'aggiun-
ta di una grafica pii fluida (su un 286 a IbMHz)
¢ di tempi di accesso al disco decurtati (grazie
all'hard di serie). Un solo difetto; come accade-
va gia nella versione Amiga, il gioco alla lunga
diventa un po’ ripetitivo.

KILLER 1.5

re a bordo dell'aerec & di bombardare subito 1l ne-
mico senza troppi preliminari. Il sistema di intera-
zione con le truppe amiche a terra, uno dei punti
di forza del programma originale, ¢ stato ulterior-
mente migliorato. Purtroppo il gioco scivola su u-
na pessima buccia di banana: la scarsissima fluidita
della grafica treddi. 5i tratta di un difetto che gia a-
veva minato la conversione dell'altrimenti eccellen-
te Red Baron, ed & ancora piu inaccettabile se si
considera che la versione 1.0 del gioco non presen-
tava affatto questo problema. Vergogna! In ogni ca-
s0, niente male.

P.S. Peri neofiti, |'A-10 & il principale aereo da sup-
porto tattico dell'esercito degli Stati Uniti, specia-
lizzato nell'attacco dei mezzi corazzati avversari.
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EG@EEHT VALLEY PRODUCTS EG\\'I’;EHEH VALLEY PRODUCTS

L’AMIGA COMPRALO DOVE VUOI
PER ESPANDERLO VIENI DA NOI |

= |PREZZI IMBATTIBILI TELEFONARE!!!]| , &
m # Fapansiond di memoria u
B || ssxmemem s S
A NAPOLI | e | | sptamen -
| PRIMI SPECIALIZZATI IN: : :“»F'EE = QI
GIOCHI DI RUOLO [ = mn | | |[©]
GIOCHI DA TAVOLO E FANTASY 3 || smosmao s i

MINIATURE E ACCESSORI S RS |
VIDIOGIOCHI ORIGINALI PER 2 HL.FI CLUB
TUTTI | COMPUTER E CONSOLE ) CONCESSIONARIO UFFICIALE A
ORGANIZZAZIONE CONTINUA DI CORSIETORNEl | & [l €l ot e e T
-SCONTO 10% Al LETTORI DI K et e
Gloco E STRATEGIA 5.3.5." Tel. 081/5584026 = 3“[“ VALLEY PRODUCTS Egg?ﬁ?g;:%ﬁ;%%ir::::m
SALITA ARENELLA 22/D ( Pzza ARENELLA) dilinla

INIOd

AR B A G . //E"J JEAETEN 2 (3 BB £3

mAamEn | /Hs5G YN

A |

Pta Venezia

COMF"UTERS DIFFUSION
CON‘?ULENZE VENDITA - INSTALLAZIONE - ASSISTENZA TFCNICA

%C b s Atari Nintendo mita
obotics UNISYSTEM Star
‘Commodore Ca [psn“'g!;!!;!mnm‘z&;! SEGA__

CONSOLE - HOME & PERSONAL COMPUTERS - f\GF‘ESSORI
’92 Richiedi il nostro catalogo completo con i prezzi aggiornati !
lﬁ':UF"Ei?.l Amiga 500 (Garanzia Commodore Italiana) Appetizer L. 649.000
Modem Professionali HAYES compatibili 2400 Baud MNP-5 L. 295.000 /.~ /4@
Hard Disk CONNER 120 MB High Quality e High Speed L. 799.000 /- &%

Prezzi IVNA compresa, Vendita anche per corrispondenza !

KRAMER ELECTRONIC - Via A.Kramer, 19 - 20129 Milano - MM1 P.ta Venezia
Tel. 02 / 76008728 - Fax 02 / 76008728, --> Portaci questo tagliando ...
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CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO
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VENDITA Crertnientit=re Tiene VENDITA
PER CORRISPONDENZA PADOVA LUII] C u.':d.r r”“ﬂ PADOVA PER CORRISPONDENZA
ezzi lva inclusa
~ Coumpuizr Amiga ; Po-cormuatioili <
Amiga 500 PLUS Commodore+joystick ﬁﬁﬂﬂ‘ﬂ'l;l ~
: ; : : | | PC 286 16/21 1.0040.000
Amiga 600 garanzia Commodore Italia new chiedere | PC 386SX 25 1.600.000
.'%mlg-'l 2000 Garanzia Commodore Italia l.z-iﬂﬂ'm:j PC hﬂiﬁl}l}i 1-5 lg{m 000
25Mhz.Hd 52Mb,2Mb di memoria chiedere ; 000
 SEig S 2] PC 386DX 33 64 cache 2.000.000
\ y PC 386DX 40 64 cache 2.350.000
- Nlonitor N | PC 486DX 33 64 cache 2.800.000
| Commodore 1Us4s-new 490.000 differenza Minitowercon led + 50.000
| Monitor Vga 1024x768 0,28 dot pich (funziona anche con antiflicker Amiga) T00.000 " Tower con led + 120,000
| Nec 3fg 15" multisync 1024x768 1.100.000 I Mb aggiuntivo 44256 + 80.000
Nec 4fg 16"multisync 1024x768 1.650.000 2Mb aggiuntivi simm + 160.000
Nec 5fg 20" multisync 1280x768 2.800.000 drive aggiuntivo 5" 1/4 Teac + 110.000
Vea Er4000 1Mb 1024x768/256 + 100.000
0 E;pyrm‘jg“] arniga % Vga IMb 1024x768 32000 colori + 240.000
Espansione Amiga 500 512kb 28000 Hard disk 105Mb Fujitsu + 320,000
Espansione Amigu 500 512kb+clock 72.000 Hard disx lme Quantum /ms +450.000
Espansione Amiga 500 1.5Mb+clock 190.000 Hard disk 240Mb Quantum 7ms + 980.000
Espansione Amiga 500 2Mb super veloce!!! 280.000 Hard disk 330Mb Fujitsu 7ms +1.500.000
Espansione Amiga 500 4MB new 459.000 Monitor Vga mono¢romatico + 200.000
| Espansione Amiga 500 Plus Imb 130.000 Monito ﬁga Colore 'Uzd‘ﬂﬂﬁ +550.000
: g R : T Confi ione base: i led. 1 drive 3,5 1. 44Mb,vga 256kb,
 Espansione Amiga 2000 340.000 Jastieos extesa,hard @ok ?J}HEEE::!Mh.m:nufria 1b(286)2 b (3865%)
aIImI:H SH;:IH e 486).2 Hr;]:allilf: llm:?fim:du ler 2Moppye 2 Hd
== =abe W\ BT omputer sono assembilati e testati,il Dos3.0 & mouse sono compresi
rHE:]'I:l fisk SIMb Quanmmr 1l=|1.|"l; 2m-ri ]ﬂ-l?ﬁl AUl 45 ﬂiﬂ'ﬂ[? la_zugur‘i:;f.lale‘du!: mﬂduratn di un anno dalla data di spedizione 2 T
Hard disk 105Mb Quantum 11/15ms-slim 750.000| | Soundblaster professionl SAn Dan
Hard dlbk 120Mb Qu.':lrltum 7 ms B30.000 Videon 111 per Pc 600.000
Hard disk 210Mb Quantum 11/15ms 1.290.000 Tavoletta erafica S ascketch 11
Hard disk 240Mb Quantum 7 ms e l R g oot P 850.000
Hard disk Ricoh removibile+cartuccia SOMb pasange] | R e e R arlis 450,000
. 5 * : Scanner Logitech 256 tonalita’di grigio 480.000
Hard disk 330 Mb Fujitsu 7M/S " Professional 1.900.000 Scanner A4 Fujitsu tonalita® grafica Lliaaane
 Hard disk 20/40/6(0/85MB 2.5 " con controller at-bus per amiga fhiEﬂErE!b L & Eicionar &
- Peariizricnz Amiga N Greit Valley Production ~
Digitalizzatore Videon ITI+Photon paint 500.000 Espansione (/8mb per A2000 211.000
Digitalizzatore Vidi in tempo reale 320x200 320.000| | Hard card + 52Mb Quantum AS00 1LOG1.000
Genlock roctec 280,000 | Hard card + 52Mb Quantum A2000 813.000
Genlock Vhs Electromic ;je:q,ign 750,000 Hard card +120Mb QUNIIUIII A2000 1.212.004)
Genlock S-Vhs Electronic design 90(), ) Hard card +240Mb A2000/500 telefonare
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Benvenuti nellangolo dedicato a trucchi e
soluzioni. Questo mese vi presentiamo la
soluzione di Monkey Island 2, quella di Gobliins!,
la terza parte della guida definitiva a Eye of the
Beholder. Se finite un gioco, scoprite una
password o trovate una gabola spediteli

(K-TNT, via Aosta 2, 20155, MILANO),

faxateli (02/33104726) o mandateli via modem
(02/55302337). Vi ricordiamo che Paolo Paglianti
rispondera alle vostre richieste di aiuto
videoludico tutti i venerdi dalle 18:00 alle 19:00.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2
LE CHUCK'S REVENGE

THE LARGO EMBARGO Dgpn Rocky, Terminator e Spafze Guest,_ ecco unﬂaltrc sgqu_el,
Che rabbia! Quei due piratucoli da strapazzo non vole- !'TIIS“C'I"E del precedente! Grazie a Mauritius, Fabio PES'IEI"IU,
vano propric credermi quando gli raccontavo dellamia  Alex Pasetto, Francesco Cordella, Nicola Cirillo, Alessandro

awentura con il fantasma di LeChuck Addintura dava- ¢y a¢tj  Michele Lodigiani e Roth-Ai Jacopo Messina possiamo
no | meniti ad Elaine! Elaine... chissa dov'e adesso: da

quando ci siamo lasciati I'vo proprio persa di vista. Non  PUbDIlIcare “ll Secondo Diario Segreto di Guybrush

credevano neanche che avrei ritrovato il famoso Big Threepwood”! Senza ulteriori preambaoli, saltiamo subito alla
Whoop, il tesoro da Guinnes dei primati: ma glielaavrei  |ettura.

fatta vedere io!

Ero proprio ricco! Purtroppo al mio ingresso in citta un
omuncolo alto si e no come Schillaci, mi rapina di tutti |
miel averi. Grir! Bisognava togliere gl tomo 'sto Largo
che rovinava |'isola di Scabb. Un giretto per |'isola mi
confermo che questo tizio rompeva le... uova proprio a
tutti. La cara, vecchia Mamy Voodoo fu ['unica prodiga
di consigli: raccolsi il ramo sulla spiaggia e usai la cassa
da morto come imBARAcazione (eh, eh, eh!, NdR).
Quindi, mi nvelo, per eliminare Largo avrel dovuto tro-
vare quattro ingredienti voodoo per la bambola rituale.
Prima di ripartire diedi un'occhiata alle bottiglie sugli
scaffali (una mi colpii, ASH-2-LIFE, mah!), presi le strin-
ghe sul tavolo e poi tomai in paese; per prima ¢osa
staccai la pala dal cartello di malvenuto. Dove trovare
un "pezzo di morto” se non al cimitero? Feci una capa-
tina al camposanto e, dopo un rapido giretto per indivi-
duare la giusta lapide, mi misi a scavare di buona lena. E
UNo!

Intanto avevo notato che il vecchio Stan aveva cambiato
genere di "affari” e inoltre che una delle cripte era chiu-
sa da un lucchetto... mi serviva la chiave! Visitai, nel frat-
tempo, la lavanderia e, gia che c'erg, lucidai la gamba
di legno ad uno dei miei colleghi pirati. Poi mi recai dal
cartografo Wally e, anche se mi dispiace ammetterio
ora, approfittai di una sua distrazione per grattargli il
monocolo. Inoltre sgraffignal anche della carta, che e
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sempre utile. L'oste aveva bisogno di un CuoCo: Cos,
bisognoso di denaro, mi offrii per il posto. Dentro al bar
ebbi il secondo incontro con Largo (e corto, ah, ah, ah);
proprio educato alla “Oxford”! Non mi feci sfuggire ne il
tipo di bevanda che ordino, né lo "sputacchio” che ap-
pioppo’ alla trave: raccolsi quest ultimo con la carta
(bleah, quarda uno cosa deve fare per tirare a campare)
ed anche il secondo ingrediente era in tasca! Peccato
che non potevo festeggiare: non avendo un documento
d'identita, il barista si rifiutava di servirmi del grog. Inol-
tre quelio analcolico (near-grog) |'aveva preso tutto una
certa Kate Capsize. Con grande rammarico scoprii che il
posto di cuoco era gid occupato: ma non sono cernto |l
tipo che si arrendle alla prima difficolta! Uscii e nentrai

in cucina di nascosto, passando dalla finestra. Pres il
coltello, diedi uno sguardo in giro € pol r-uscii da dove
ero entrato. All'albergo non avevano stanze: I'unica era
occupata, tanto per cambiare, da Largo. ll locanciere
aveva una simpatica bestiola, il coccodrillino Pegbite,
che teneva legata li vicino. Senza farmi notare, taghiai il
guinzaglio e feci cosi uscire sia il rettile che il padarone.
Raccolsi dalla ciotola | formaggini, e poi sgattaiclai nella
camera di Largo: entrai e presi subito sul como rococd
il toupé perepée (per la rima, NdR). Dei vestiti purtroppo
non trovai neanche |'ombra, cosi mi imaneva ancora un
ingrediente. Non mancai di notare che 1a porta non si
chiudeva bene: interessante... Forse | vestiti avrei potuto
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raccattarii in lavanderia, ma non ¢'era nulla da fare, ci
voleva lo scontrino per forza. Salutai anche | miei amici
pirati di Mile Island e chiesi loro se poteve prendere “in
prestito” il secchio: nulla da obiettare, tanto mica era
lora! Armato di secchio, tomai alla palude e lo riempii
di quel bel fango denso e puzzolente come la... il cloc-
colato! Che bello scherzo per Largo! Piazzai il secchio
sulla porta della sua camera e mi nascosi bene dietro il
paravento. Ah, ah, ah! 5i era sm... occolato tutto’ Lo se-
quii appena uscito fino alla lavanderia e constatai che i
vestiti sarebbero stati presto lavati. Ritomai nella sua ca-
mera e presi lo scontrino da dietro la porta. Fu facile
con quello avere |'ultimo ingrediente della bambola
voodoo. Remai come gli Abbagnale fine da Mamy e
consegnal il tutto. Presi bambola, spilloni € libro, € final-
mente era tutto a posto! Dove trovare Largo adesso? In
camera, naturaimente! Fu proprio gustoso punzecchiar-
gli il secere a ripetizione, ma commisi I'emore di conse-
gnarli la barba di LeChuck! Avrebbero risvegliato il mio
nemico! Cosa avrei fatto? Dovevo fuggire dall'isola! Mi
servivano soldi per noleggiare un barca... tomai dai miei
amici pirati e dal loro topo. Preparai in quattro e quat-
tr'otto una trappola (grazie al Manuale delle Giovani
mMarmotte, NcR) per il topo. Aprii la cassa, ci misi lo
stecco e poi anche il formaggio. Legai lo stecco alle
stringhe e mi allontanai: appena il topo si awicino, lo
catturai tirando il filo! Presi la bestiola e rientrai nella cu-

cina dalla finestra. Infilai il poveretto nella zuppa (fred-
da, per sua fortuna) e poi facendo finta di nulla nentrai
dall ingresso principale ad ordinare una zuppa (machia-
vellico, no?). In men che non si dica, fui assunto al po-
sto dell'altro cuoco ed addirnttura pagato in anticipo!
Pert un pirata non puo stare in cucina: cosi appena mi
fu possibile ripresi la via dalla solita finestra ed andai al-
la penisola a noleggiare la barca di Gullit. Gli diedi il
monocolo di Wally e lo pagai per il noleggio. Presi il
sacchetto vuoto di semi per pappagalli e finalmente ero
pronto a partire per Phatt Island!

THE FOUR PIECES

Appena arrivato a Phatt, ebbi una brutta sorpresa: ncer-
cato! Per cosa, poi! Comungue non feci nemmeno in
tempo a respirare, che ero gia davanti al Govematore
(che maiale!) e poi in prigione, guardato a vista da un
feroce cane! Per fortuna trovai un bastone sotto il mate-
rasso. Grazie a quello, acciuffai un osso nella vicina cella
e lo scambiai con la chiave che il cane aveva in bocca.
Uscito dalla cella raccolsi le buste con | miei effetti per-
sonali e quelli di un tale Mr. Gerilla; le apni, e poi corsi
fuori a riveder le stelle. Sulla destra si stendeva la spien-
dida (sic!) passeqggiata di Phatt, mentre sul piccolo mo-
lo un pescatore... pescava (come sanno tutti, a volte
cacciano elefanti..., NdR). Entrai in biblioteca e mi pre-
sentai alla bibliotecaria. Per avere i libri, dovevo fare
una tessera prowvisona: diedi le mie (false) generalita e
poi scorsi |'elenco dei libr... quante cose interessant!
Scelsi un libre sui grandi disastri marini, uno sulle ncette
voodoo ed un altro a caso, e me li feci consegnare
diedi un'occhiata a quel modellino del faro: lo apni e
presi la lente. Uscii fischiettando... Nel vicolo li vicino mi
accorsi che si stava svolgendo un gioco, Quello strano
tipetto continuava a vincere, mentre io perdevo sem-
pre! Allora lo sequii e scoprii che si rivolgeva alla perso-
na giusta: senza raccomandazione non si vive pil nem-
meno qui! Scoprii faciimente il trucco della parola d'or-
dine {basta dire il primo numero MOSTRATO!) e cosi
ebbi la “dritta” per vincere alla roulette. Da vero ingor-
do (sono o no un pirata?), presi tutti i premi, tormando
ogni volta a cogliere la soffiata dai miei amici

L'astuzia aveva trionfato! Ne parlai anche ol pescatore,
che mi sembrd subito un bel tipo, il classico sbruffone.
Cosi scommisi anche con lui: avrel preso un pesce pill
grande del suo; in cambio mi avrebbe dato la canna.
Adesso dovevo far visita al mio amico govermnatore. De-
viai la quardia facendogli prima credere di essere suo
cugino e poi che ci fosse un incendio in cucina! Che
grullo! Salii le scale ed entrai nella camera di Giuliano
Ferr... cioe, del Govematore. |l libro che aveva sulla
panza mi interessava, ma non potevo rischiare di sve-
gliarlo: sacrificai il terzo libro, quelio inutile, e lo scam-
biai con quello. Scappai di corsa, prima che il balenot-
tero si svegliasse... affamato! Era tutto a posto e potevo
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andare a Booty Island: grazie a Gullit ¢i arrival in un bat-
tibaleno. Nel negozio di genen van, feci un po’ di spe-
succe e... portai via tutto quel che potevo! Incontrai
qualche problema con lo specchio, ma dopo aver fatto
spostare Coconto grazie al sacchetto di semi attaccato
al chiodo, presi pure quelio. Purtroppo, per avere |a
mappa, dovevo recuperare la polena di una nave affon-
data, una cosetta a cui I'antiquario teneva particolar-
mente. Salutai speranzoso ed andal a noleggiare un co-
stume per la festa del Govemnatore, mostrando al nego-
ziante |'invito vinto alla roulette. Presi il costume da
donna e mi avviai verso |a residenza di Elaine: gia, pro-
prio lei era Governatore dell'isola! La quardia mi fece
prendere un bello spavento, ma poi gentilmente mi fe-
ce passare. Nell'atrio |a festa era al culmine: balli e buf-
fet non mancavano di certo, ma quello che attiro la mia
attenzione fu proprio il pezzo della mappa attaccato
sopra la caminetto! Facendo lindiano, lo presi e me la
filai all'inglese. Ma il cane da quardia si accorse del “fur-
10" (che parolona, “prestito” era pil adatto!) e il vec-
chio giardiniere mi portd alla SUA presenza! Com'era
oella! Non era cambiata dall'ultima volta: parlammo un
po’, ma probabilmente la mia delicatezza da “rinoce-
onte nella cristalleria” la spinse a gettare la mappa fuori
dalla finestra! Perduta, o guasi, pensal. Corsi fucr ma
era troppo tardi: si era incastrata su di un ramo sospeso
nel classico strapiombo da film dell'orrore. Come |'avrei
npescata’ Ma con una canna da pesca' Tomal nella ca-
mera di LEl, dove presi, ehm, in prestito anche il remo
dalla parete. Poi agguantai il cane (liofilizzandolo, for-
s27) e andai sul retro della casa. Attirai |'attenzione del
CUOCo grazie a quel bidone pieno di lattine, finche non
venne fuon. Fuggil di corsa aavanti alla mannaia che egli
agitava come una bandiera al vento, ma s50lo per fregar-
lo e poter entrare in cucina a prendere il bel pescione
mentre lui non c'era! Naturaimente dopo mi diedi ad
una dignitosa fuga...

Richiamai Gullit e su Phatt lsland ritirai il mio premio dal-
lo sbhigottito pescatore: grazie alla sua canna potevo ri-
prendere |a mappa! Feci cosi ritomo a Booty, ma, presa
la mappa con la canng, il gabbiano di LOOM me la
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strappo dall'amo prima ancora che dicessi alé! Lo inse-
quii fino all'albero, ma come potevo salire? Provai con
la tavola ed il remo infilandoli nei buchi per costruire
una scala, ma al secondo piolo... SBAM! Mi ritrovai sve-
nuto a terra. Mentre sonnecchiavo, feci un sogno che
vale la pena di essere menzionato: | miei genitor, o me-
glio, cio che ne restava, danzavano € cantavano una
simpatica canzonetta (che trascnissi). Quando rinvenni
non potevo pil salire: il remo era rotto e dovevo fario
riparare da un falegname. Tomal in paese ed entral nel
negozia del vecchio Wanna “Stan” Marchi, quello della
mia prima avventura. Nel suo negozio, pieno di cose
belle da morire, la mia attenzione fu subito catturata
dalla chiave di una cripta... quale cripta poteva essere
se non quella del cimitero su Scabb ksland? Dovevo im-
padronimmene, ma per farlo dovevo “bloccare” Stan ed
il suo fiume di parole. Chiesi a Stan di provare per me la
bella cassa che mi stava mostrando, ma nan nuscl a im-
prigionario per un tempo sufficiente. Mi ricordai dei
chiodi e del martelio visti dal falegname di Scabb: ne
potevo anche approfittare anche per far nparare il re-
mo. Mi imbarcai con Gullit e una volta su Scabb chiesi
gentiimente al Mastro se poteva rinforzarmi il remo
spezzato. Me lo riparo subito, ma non volle prestarmi
assolutamente | chiodi e il martello: dovevo sviarlo dal
negozio. Mi ammai di sega e feci un bello scherzetto al
mio amico pirata Gambadilegno che domiva nei pressi

della lavanderia, e gli segai la gamba! Il poverino chiese
aiuto ad un dottore... ma quale dottore mighore di un
falegname per una gamba di legno? Cosi svicolai nel
negozio e presi quello che mi serviva. Scesi al bar per
festeggiare: grazie alla tessera della biblicteca ordinai
del Grog e ne presi di tre tipi diversi! Presi pure la can-
nuccia, non si sa mal. Carina la scimmia al piano, pecca-
to non poterla prendere. Forse si poteva provare: misi
la banana sul metronomo (Ban - tic - ana - tac) e presi
anche lo jo-jo come ricordo. Me ne andai tranquillo da
Gullit e tomai su Booty. Salutal Kate, quella del Grog
analcolico e accettai un suo depliant: certo che 6000
pezzi eranc tanti per noleggiare la barca... Ma ora do-
vevo pensare a Stan: entrai, e gli chiesi di mostrarmi di
nuovo la bara, ma stavolta inchiodai per bene il coper-
chio. Presi la chiave defla cripta e decisi che era l'ora di
tentare la gara di sputacchi. Parlai con |'organizzatore e
mentre non guardava suonai il como: il vecchietto sul
molo, scambiando il suono per quello della nave-posta,
spard il cannone. Tutti si voltarono e io ne approfitta
per un piccolo trucco: spostai le bandiering dei prnimi
tre posti. Mischiai | due drink giallo e blu (ricordando
Largo) € bevvi con la cannuccia. Mi preparai: attesi il
vento favorevole (guardando quella bella figliola all'e-
strema destra del pubblico), feci qualche versaccio e...
SPUT! Avevo vinto! Ritirai la targa piu che mai soddisfat-
to dall’antiquario. Non sembrava molto interessato a di-
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re il vero, ma la mia abilita di venditore (ma non ero un
pirata?) lo convinse: 6000 pezzi per quella targa di ot-
tone! Noleggiai la barca di Kate e, grazie al libro sui di-
sastri marini, amvai alle esatte coordinate della Maag

monkey. Un tuffo, ed ero sul fondo. Staccai la testa del-

la polena, tiral 'ancora € mi risalii sulla nave. Scambiare
la testa della scimmia con la mappa fu un piacere, ma
adesso dovevo pensare al secondo pezzo, quello sul-
l'albero. Stavolta, usando alternativamente la tavola ed
il remo rinforzato nei buchi, salil faciimente sulla planta
ed entrai nella casupola (anche Tarzan era passato di

i?). Certo che in guel mucchio era praticamente Impos-

sibile per un essere umano ritrovare la VERA mappa! Ma
forse un cane ce |'avrebbe fatta. Squinzagliai Guybrush
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. Guybrush

che non falli! Anche il secondo pezzo era nel mio inven-
tario! Prima di ridiscendere a valle recuperai il cannoc-
chiale nell'altro bungalow, tanto i non serviva a nessuno
(bella filkosofia, NdR). Ripresi il battello e feci ntomo a
Scabb, piu precisamente al cimitero. Aprii la cripta gra-
zie alla chiave di Stan ed entrai: brrr! Che atmosfera da
brivido... lessi il libro delle frasi famose per farmi corag-
gio e I'occhio mi casco su una delle casse. L'april e pres)
un po' delle cenen sul fondo, npensando al voodoo..
Sempre con il rito voodoo in mente, andal da Mamy e
le diedi le cenen. Mi tocco anche dettarle la ricetta, se-
condo quello che diceva il libro, per farmi preparare la
pozione che avrebbe riportato in vita uno dei marninai
della Marley, la nave del tesoro di Big Whoop! Infatts,

una volta riportato in "vita®, mi disse che proprio lui
aveva il terzo pezzo della mappa, ma ma che per aver-
lo gli avrei dovuto fare un favore: dovevo spegnere |l
gas a casa sua! Quasi ridendo, andai alla spiaggia ed
entrai, grazie alla chiave ricevuta pnma, nel capanno
dove effettivamente il fomello era ancora acceso. Lo
spensi e tomai trionfante dal cinereo amico. Riportato
nuovamente in vita mi consegno finalmente il terzo pez-
z0 della mappa. Adesso era il momento di regolare al-
cuni conticini con certe persone... Su Phatt Island appic-
cicai la foto di Kate al posto della mia sul manifesto g
"“Wanted” e pol mi nascosi i vicino. Eh eh eh! Cosi im-
para a prendere tutto il Grog analcolico. Scesi nella pri-
gione e mi appropriai cei suoi effetti personali. Liberare
Kate o meno dipendeva dalla coscienza: io la lasciai li a
marcire! (E bello avere degli amici, NaR). Nella busta
trovai il Grog analcolico che aveva preso su Scabb. Pre-
si |a strada che portava alle cascate e poi salll fino alla
pompa. Usai lo jo-jo come una chiave a scimmia (!) e
chiusi I'acqua: avevo scoperto il passaggio segreto fino
all'isoletta! Percorsi il passaggio di corsa ed entrai qua-
5| senza Dussare nel cotiage. Un pirata in pensione pen-
50 bene di sfidami a bere del suo Grog, ma non s ac-
corse che avevo sostituito la sua bevanda con il mio
Grog analcolico, dopo averlo versato nel vaso. Vinta la
sfida, studiai attentamente la stanza e le vicinanze. La
brutta statua era un chiaro indizio- aprii le ante della fi-
nestra, aggiustai lo specchio nella comice e poi misi il
cannocchiale in mano alla statua. Un raggio di sole mi
indico la retta via! Pigial sul mattone indicato € mi ritro-
vai nel sotterraneo, dove completai finalmente la map-
pa del tesoro! Wally sarebbe stato contento 4l vedere
la mappa! Infatti fu contento di vederla, ma solo dopo
che gli aveve "ridato la vista" grazie alla lente del faro in
miniatura. Mentre ci lavorava sopra, mi chiese di andare
da Mamy per lui. Mon potendo rifiutare feci piu in fretta
possibile, presi anche la pozione € il sacchetto, ma or-
mai il latte era versato: rapito da LeChuck, Wally aveva
portato con se anche la mappal Dovevo nitrovarlo ad
o9ni costo. Nella palude ¢'era una cassa indinzzata pro-
prio a LeChuck: quale miglior mezzo (e cos! economico,
anche) per arrivare alla fortezza? Ci entrai ed attesi un
po’ prima di partire per una nuova parte della mia ay-
ventura!

LECHUCK'S FORTRESS

Quando fui al iparo da occhi indiscreti, uscii dalla cas-
sa: ero nella casa del mio peggiore nemico! Un ambien-
tino niente male... Salii le scale ed andai da Wally. Lega-
to come un salame, mi chiese di liberarko e di prendere
la chiave nella stanza di LeChuck. Felice di aver trovato
amico € mappa, mi aprii la strada verso la sala del Tro-
no. Ripensando alla canzone dei miei genitor, trovai su-
bito la giusta strada: si trattava di premere nell'ordine
corretto gli strani scheletri, a seconda di come erano
descritti nella canzoncina: gambe-bacino-braccia, co-
stole-gambe-bacing, testa-costole-gambe, braccia-te-
sta-costole. Ero amivato! Aprii la porta e presi la chiave.
Non feci in tempo a dire "p” che avevo una gabbia ad-
dosso! In trappola! Finii cosi per raggiungere Wally allo
stenditoio. Il pirata marcio fece un paio di discorsi po-
coO costruttivi e poi se ne ando. La candela bruciava € 1o
me la facevo sotto. La gola era secca e tirai un sorso
della solita bibita verde, e ripensai alla gara di sputi:
calcolando bene |a traiettoria sullo scudo (in basso a si-
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84 - nistra, per chi non ce la fa), spensi la candela (dopo un

paio di sputi in faccia a Wally, a dire il vero...). Immerso
nel buio, feci la cosa piu ovvia: accesi uno dei fiammi-
feri trovati nella borsa di Mamy; purtroppo non era pro-
prio il posto pil adatto... lo scoppio mi scaravento un
paio di centinaia di miglia piu in la... a Dinky lsland’

DINKY ISLAND

Anche qui incontrai una vecchia conoscenza di Monkey
lsland: Herman Dentemarcio, che stava insegnando la fi-
losofia Zen a qualche allievo... assente. Certo che il quiz
che mi propose era proprio difficile, ma dopo 15 minuti
buoni di tentativi, alla fine scopnii che solo la nsposta
ALL COLORS era quella giusta! Sbollita la rabbia, mi rin-
venni e presi quello che c'era da prendere: un bicchiere
di Martini (vuoto, purtroppo), un piede-di-porco (non
un VERO piede di porco, ma un piede-di-porco... in-
somma non di ciccia, ma di ferro!) ed una bottiglia vuo-
ta. Riempii il bicchiere di acqua di mare e la distillai con
la macchinetta vicina (poteva sempre servire in questa
assolate lande). In uno dei barili trovai pure un cracker.
Mi addentrai quindi nella giungla fino a teovare una Cas-
sa: sciolsi | legami, prendendoli con me, ed intascal la
dinamite. Continuai nel cammino € giunsi fino ad un al-
bero dove avevano impiccato un sacchettino di pelie.
Come prenderio? Spaccai la bottiglia con il piece-di-
porco e poi con il fondo ruppi il sacco e presi | cracker
licfilizzati. Li bagnal con |'acqua ed diventarono Come
nuovi! Tomai dal pappagalio e gli offrii, un cracker in
cambio di una informazione: dovevo andare ad Est. G
andai. [l furbo pennuto si rifece vivo e io scambiai di
nuovo il cracker con l'informazione: stavolta a Nord, La
terza volta scambiai un altro cracker, ecc ecc. Alla fine:
BIG WHOOP! L'avevo trovato! Una grande “X” sul terre-
no segnava il punto. Herman disse che mi sarebbe ba-
stato chiederglielo! Scavai freneticamente fino a trovare
un ostacolo. Accesi la dinamite e feci saltare tutto in
aria! Anche Elaine si accorse dello scoppio, figuriamoci!
Mi ritroval in un equilibrio alquanto precano; legai la fu-
ne al piede-di-porco e la lanciai verso | tubi sporgent),
come Indiana Jones. Sclo che non calcolal bene il pe-
50, € mi ritrovai in una poco piacevole posizione, quan-
do sopraggiunse LEl. Caddi improvvisamente € ancora
una volta mi ritrovai al buio: ‘sta ENEL, non funziona
nemmeno |'illuminazione pubblica! Comungue tastando
al buio raggiunsi l'interruttore e accesi la lampadina...
SORPRESA! LeChuck era li accanto a me!!!!! Quelio che
disse, come in Guerre Stellari, fu un vero shock: lui era
mio fratello. Dopo un attimo di smarrimento, cercal di
fuggire, ma, grazie alla sua bambola Yoodoo Che aveva,
mi scaravento nell'altra stanza. Fuggii di nuovo... ma so-
lo per ritrovanmi ancora in un‘altra stanza! Tomal allora
dal tesoro e raccolsi il bigletto: BIG WHOOP era que-
sto? Un semplice, unico, cartaceo, biglietto di ingresso?
Qualcuno mi doveva delle spiegazioni (vero, Luca-
sfilm?)! Inseguito da LeChuck, arrivai fino al Pronto Soc-
corso dove presi la siringa nel cassetto ed | quanti da
chirurgo nel cestino (o viceversa?). Staccai, oops, la te-
sta al “babbo” e fu in quel momento che realizzai cosa
avrei dovuto fare: una bambola voodoo pure io! Visto
che avevo la formula, non dovevo fare altro che trovare
gli ingredienti. Uno lo avevo (babbo mio = babbo suo,
no?); inoltre in una stanza trovai per fortuna delle bam-
bole (toh, NdR), della birra e dei palloncini. Presi tutto
(non si sa mai) e misi bambola e teschio nella borsa Julu
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datami da Mamy. Quando arrivai nella stanza con il vec-
chio distributore automatico di Grog ebbi |'ispirazione:
feci cadere una monetina dalla macchinetta ea attesi
LeChuck. Appena si inchino per raccoglieria, gli strap-
pai, incredibile ma vero, le mutande! Quelio che segui
lo si puo intuire facilmente. Misi nella borsa le mutance.
Non mi chiamano testone per niente: ritomai nella stan-
za, rifeci il trucco della monetina, ma stavoita detti al pi-
rata il fazzoletto per il naso. Vinto lo schifo (doppic
bleah!) lo ripresi con il moccio ed avevo anche il terzo
ingrediente. Dopo il solito salto, stavolta entrai nell a-
scensore ed attesi con calma: quando mi vide mantenni
il mic sangue freddo. Aspettai ancora quaiche attimo,
quindi chiusi la porta, tranciandoli di netto la barba!
Uscii all'aperto saltellando come un canguro: mischiai gli
ultimi due ingredienti, aggiunsi ghiaccio € un goccio di
gin (scherzo, NdR), shakerai per bene e TADAH! |a bam-
bola era pronta: LeChuck, fratellino mio, amivo! Scesi di
nuovo e auando si fece "vivo” (si fa per dire), punzec-
chiai la bambola con la siringa: fatto niente, disse. Allora
strappai la gamba alla bambola... perdiana! Fu cosi che
arrivammo alla scena madre: morente (ma poteva mori-
re un morto?) mi chiese di togliersli Ia maschera. Diffidai
inizialmente, ma mi ricredettl quando la tolsi davwero:
era CHUCKIE, mio fratelio!

SIGH! Anche questa volta e finita € non ho baciato Elai-
ne... pazienzal

Un'ultima nota: nella scena finale, per chi non I'avesse
notato, il cane che porta via una gamba di LeChuck, la-
scia presagire un terzo episodio. Ma guesto non sta a
me diro...

Guybrush Threepwood
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. : ; - T SS0TS TasEs) FROW TR AN FOERAT
EPIC - UNA LEGGENDA OLTRE IL TEMPO
E NATA UNA LEGGENDA: . : A POLIGONI IN FATTO DI VELOCITA!,
UN GUERRIERO STELLARE DI CAPACITA' GRAFICA E GIOCABILITA' PURA DA CIMA
SUPERIORI - DOTATO DI POTERI A FONDO. UNA MOLTITUDINE DI
ALTAMENTE DISTRUTTIVI CHE, POSTI MISSIONI TI CALERA' NELLE PROFONDITA’
NELLE GIUSTE MANI, SAPRANNO FARE DI QUESTA AFFASCINANTE CONQUISTA
GIUSTIZIA FRA | TRASGRESSORI INTER- DELLO SPAZIO LONTANO. -

: EGMNERIA
GALATTICI-SI FA LARGO SULLA SCENA. EPIC: UN CAPOLAVORO DELLING
IL SUO NOME E EPIC. DEL SOFTWARE.

UN GIOCO IN 3D DAVVERO EPICO: ’ .
UNA PIETRA MILIARE NELLA TECNOLOGIA, %
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