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rande succes-

so del concor-

so organizzato
da K in collaborazio-
ne con la Renegade:
questo mese sono ar-
rivate in redazione
tonnellate e tonnella-
te di dischetti con i
migliori gol realizzati
a Sensible Soccer.
La scelta & stata ar-
dua, ma alla fine,
grazie alla preziosa
collaborazione di An-
tonio Loglisci, esper-
tissimo di videogio-
chi calcistici, abbia-
meo trovato il vincito-
ré...

Volete assistere alla
finale della Coppa
dei Campioni dell'an-
no prossimo? E ma-
gari vorreste andarci
con un amico, vero?
E in pia vi piacerebbe
andarci gratis, senza

http://www.oldgamesitalia.net/

pagare biglietti e
viaggio? Beh, allora
non vi resta che una
cosa da fare: parteci-
pare al concorso
Gonfia la rete! orga-
nizzato da K e dalla
Renegade. Tutto
quelio che dovete fa-
re per partecipare &
realizzare un gol sen-
sazionale a Sensible
Soccer, salvarlo su
disco e spedire il tut-
to in busta chiusa a:

GONFIA LA RETE
K - Via Aosta 2
20155 Milano

Ogni mese pubbliche-
remo il nome del let-
tore che ha realizza-
to il gol piu spettaco-
lare e fra sei mesi la
Sensible Software
decretera il vincitore
nazionale. Quest ulti-
mo si scontrera con

.......
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il campione francese,
tedesco e inglese
|scelti rispettivamen-
te dalle riviste Joy-
stick, Powerplay e
The One) in una par-
tita all'ultimo sangue
a Sensible Soccer e
il vincitore s'inta-
schera i biglietti.
Questo mese il vinci-
tore é... (rullo di tam-
buri)...

Michele Genovese

di Monza.

Il gol di Michele & un
capolavoro di strate-
gia calcistica: cross
lungo del regista da
centrocampo, pas-
saggio in diagonale
di testa della prima
punta e scivolata fi-
nale in gol della se-
conda punta! Magnifi-
col

Complimenti a Mi-
chele {che diventa
quindi il primo dei sei
finalisti nazionali) e...
continuate a manda-
re i vostri gol! |l pros-
simo vincitore potre-
sti essere tu!

LE REGOLE:

1 - Non @ consentito
spedire piu di un di-
schetto per parteci-
pante al mese.

2 - Sull'etichetta del
vostro dischetto di
“Gonfia la Rete!" do-
vra essere indicato il
vostro nome, cogno-
me, indirizzo e, se
possibile, numero te-
lefonico. | dischetti
privi di etichetta non
verranno considerati
validi ai fini della se-
lezione!

3 - Nella selezione
dei gol migliori, la de-
cisione di K e della
Sensible Software &
irrevocabile.

| musicali primarie e quotidiane di molte categorie di giovani. K lo ha incontrato ne-
| gli studi di 101 Network.

PANDA, LINVIATO

Da questo numero inauguriame una nuova rubrica curata da Marno “Pand r1el-
lo. il famoso DI di 101 Network. Appassionato di videogiochi, Marie ¢l ha proposto
di intervistare musicisti, comici, attori e qualungue altro personaggio passi per gli
studi della radio a proposito del nostro argomento preferito, i videogiochi. Non ¢
abbiamo pensato né uno né due e abbiamo accettato. Ecco la prima intervista.

Ligabue @ certamente una delle figure piu significative dell'odierno rock italiano.
Con una naturalezza insolita, data la nostra esterofilia, si @ imposto nelle scelte
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® THE GAMES -

Ocean, Amiga (Nuova versione)

Anche gli amighisti possono rivivere le emozioni delle
olimpiadi catalane con questo Espafa ‘g2 della Ocean.
[l gioco, gi recensito per PC sulle pagine del numero
scorso, si distingue dai suoi numerosi predecessori per
l'impressionante numero di discipline in cui ¢ possibile
cimentarsi. La Ocean ha infatti inserito nei quattro
dischetti che troviamo nella scatola ben ventinove
specialita, wa cui le dassiche gare di velocitd, il judo,
la scherma. il nuoto e la lotta libera.

La realizzazione tecnica per Amiga & accettabile; le
animazioni degli sprite sono abbastanza fluide anche
s¢ un po' pitt di velocitd non avrebbe guastato, i
caricament: da dischetto sono frequenti ma comunque

sempr e veloct, Mon F"'!lT’E"I.lEU.] installazione su disco

Electronic Arts/ThreeSixty, PC

Harpoon € il pili completo e divertente wargame
disponibile per PC. Punto. Con questa Designer's
Edition il gioco diventa ancora pill grande. Il
programma & in grado di creare dodid scenari inediti
per ogni Teatro di Guerra in vostro possesso. (uest
scendari considerano 5“ ::-t.um'ulﬁuu-:mi F-:.rli.lin:i €
militari avvenuti nel mondo dalla pubblicazione del
primo Harpoon e mettono a disposizione del giocatore
un ricco parco di unitd non ancora apparse nei titoli
precedenti. Tra le altre, I'F-117 Stealth, I'F-22ela
nuova superportaerel sovietica dal nome tanto
mistenoso quanto il suo destimo. Inoltre [a confezione
fornisce a.Il'HlulLELtT]E'nh;? la nuova versione di Harpoon
denominata 1.

NOVA 9

Sierra/Dynamix, Amiga

Ricordate Battlezone? 1l vecchio classico della Atari,
in cui venivamo messi alla guida di un carrarmato
che si muoveva all'interno di un mondo in 3D
vettoriale, & stato sicuramente fonte di ispirazione
pet i programmatori della Dynamix che con questo
Nova ¢ cominciano a3 sfruttare a dovere le
caratteristiche grafiche dell' Amiga.

Al pit attenti non sfuggira, infath, I'indicazione
sulla scatola che d informa dell'utilizzo di ben G4
colori per la grafica del gioco. 1l modo extra half-
brite & una meraviglia a vedersi e non fa certo
rimpiangere i 256 colori della scheda VGA. Per
quanto riguarda I'aspetto sonoro, invece, le cose
peggiorano nettamente; pochi e scarsi gl effetti

ESPANA '92

rigido, come accade spesso nei giochi di programmazione
inglese (la pirateria esercita anche qui la sua nefanda
influenza!), ma & utilizzabile un secondo drive.

1| sisterna di controllo & basato pii sulla regolariti dei
movimenti del joystick che sul furioso smanettamento;
la cosa all'inizio disorienta ma una volta che o 51 abitus
contribuizce ad aumentare la longevitd dei nostri fidi
compagni di sessioni videcludiche.

Molto |..|.J||.:||,r]1:lu| la sceione di allenamento che consente
di controllare opni minimo particolare della preparanone.
dalla mole di lavere da svolgere alla situazione del sue
eleftracardiogramma.

Co amavate il veechia Decathlon doll' Actvinion rovoroto
qui pane per i vostri denti ma in ogni caso dategli
un'occhiata, ﬂni‘rﬁ"&!‘m fare al caco vostro

HARPOON DESIGNER'S EDITION

Questa nuova edizione presenta una gestione del
sonar completamente rinnovata - meno statistica e
piii realistica -, nuove regoie per I'inteiligenza aru ficiale
di missili ¢ siluri, la correzione di alcune impreasion
del vecchio sistema e un'interfaccia utente ancora
pitt raffinata con la possibilita di accedere a molte
Funzioni di E;l.gm liccanda due valte sulla schorma
invece che richiamando il mena 2 tendina.

La versione 1.3 & il punto di contatto ua i vecchio
Harpoon ed il nuove Harpoon 1l che dovrebbe vedere
12 luce net primi mesi del prossimo anno. La Designer's
Edigion richiede il possesso del vecchio Harpoon ¢
pud installare | propr scenart solo swl wcaud d bacaglia
present sull'hard disk, Complessivamente, un ottimo
affare per tutti gli amant di questo splendido gioco.

sonori durante il gioco e poco ispirate anche le
musiche che accompagnano la presentazione.

La giocabilita ¢ abbastanza scadente: ci si limita a
vagare per i vari pianeti cercande di distruggere il
maggior numero di alieni possibile, badando a non
farsi colpire da questi ultimi. La grafica vettorialc
& di buona qualiti. per quanto riguarda i nemici.
ma si limita a pochi elementi di sfondo per 1 pacsag
e considerando 12 lentezza generale (che porta Ja
Sierra a consigliare un 68020) la cosa non &
glustificabile,

In conclusione, un buon tentativo di utilizzare
]'Amjgz al suo mpgliﬂ che non é completamente
riuscito a causa di uno schema di gioco Tito e Tirto
e delle routine vettoriali non proprio supersoniche.

JIMMY WHITE
WHIRLWIND SNOOKER

Virgin Games, PC (Nuova versione)

Non abbiamo mai avuto dubbi riguardo alla qualita
di una possibile conversione di Whidwind Snooker
da Amiga a PC: il gioco, interamente basato sulla
grafica vettoriale, si adatta particolarmente a quelle
che sono le caratteristiche delle macchine IBM
compatibili.

11 gioco @ stato programmato da Archer Maclean e
51 puo considerare senza dubbio la ﬁlgl]ﬂ!‘f
simulazione biliardistica prosente sul mercato. |
movimenti delle palle sono riprodotti rispettando
con assoluta fedeltd le leggi della fisica ed & possibile
giocare qualsiasi colpo ottenendo gli stessi risultati
che potremmo avere giocandolo su di un autentico

tavolo da biliardo, il manuale (completo ed esauriente)
cita con orgoglio che & possibile eseguire piti di
164 milioni di colpi differenti {avete lotta beonel)

E possibile giocare contro il computer o con un amico,
gli avversari controllati dal computer hanno quattro
livelli di abilitd crescente e all'ultimo livello giocherete
contro lo stesso Jimmy White, un grande campione
di questa specialita (praticamente imbatubie).

La fluidits e la veloata della grafica sono assolutamente
straordinarie & nel corso di una partita sembra quas
di assistere 2 qualche scena tratta da [l colore dei solds.
Se fate parte della folta schiera di appassionati delle
fumose sale da biliardo, Whirlwind Snooker vi fard
impazzire, e pensate che fra poco arrivera anche Pool!

http://www.oldgamesitalia.net/
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MILLENIUM METTE IL MONDO :
NELLE TUE MANI

r

Costruisci e cenirafll Cosrruisci le basi milicari per Crea le foreste ed | parchi per L |'|”.f.h-'|'||rn.|' if fexs %0 At
eletiriche per fornire le risorse anaccare ¢ difenderti cambattere Uinguinamento inguinamento, d anidride
¢ (ngrandire (e me citid, mondiale carbonica e lo sirato di ozono

Un mondo lontano - una nuova civilti. L'equilibrio delicato del
pianeta s1 trova nelle tue mani. Dovrai affrontare le moltephic sfide
di un vero leader mondiale - le decisioni che prenderai potranno
salvare il pianeta dal surriscaldamento e dall'inquinamento.. Le tue
forze potranno sconfiggere il nemico che sta cercando di
distruggere le tue citta, avvelenando il two pmmm
[l mondo ¢ il potere sono nelle tue mani!
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*Amiga screen shols

DISTRIBLIZIONE ESCLUSIVE

' T b - PC VGA 256 colori - Scheda Ad-Lib, Roland, Sq Tt
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SPACE SHUTTLE
THE SIMULATOR

Virgin/Vektor Grafix, Amiga (Nuova versione)

11 prodotto della Vektor Grafix si & gia conquistato un
posto nella storia dei videogiochi come il simulatore di
volo piu inconsueto che sia mai apparso sul mercato.
Pilotare uno space shuttle forse non vi esalterd neflo
stesso modo di un F-15 ma si pud comungue rivelare
un'esperienza interessante. La versione per ghi M35-
DOS compatibil s1 movava dell’apporto di clock veloci
che rendevano la Eﬂ'iﬂ{"ﬂ vettoriale sufficientemente
fluida; |' Amiga, purtroppo, rimane ancora ancorata i
suol 7,15 MHz, e la differenza =i vede: g]l gpogtament
sono scattosi e la fluidita e solo un sogno.

La completezza det comandi é, fortunatamente, rimasta
inalterata ma risente dei lunghi tempi di accesso al

Electronic Arts, PC

Dopo oltre sel mesi dalla presentazione dell'omonimo
titolo per Amiga, la Electronic Arts presenta la
corrispondente versione per i P.C,, estremamente simile
a quella gia vista sul computer Commodore.

Le poche differenze riguardano alcune opzioni secondarie,
senza nulla togliere alla giocabilitd che st mantiene
inaiterata nel nuovo prodotio, a vantaggie del quale si
segnala una grafica davvero notevole, soprattutto per
quanto riguarda gl splendidi orizzonti sfumati.

Cosi come nella versione Amiga, anche qui sono piotabii
una quarantina di velivoli diversi che vanno dai velivoli
da trasporto (Boeing 747-400) a1 bombardieri (B-52).
agli intercettori veochi (F-104) € nuovi (F-14 e seguent),
proseguendo con i multiruolo (Tornado ADV), per finire
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858G, PC

L'ultimo anno ha visto un rinnovato interesse da
parte dei programmatori per ke vicende della gucrra
nel Pacifico durante il secondo conflitto mondiale.
Questo trend, alimentato dalla ricorrenza del
cinquantenario delle grandi battaglie aeronavali
tra americani e giapponesi durante ['estate del
1942 ha portato alla pubblicazione di titoli di ottima
qualitd (come la simulazione di volo Aces of the
Pacific), di qualitd solo discreta nonostante le
aspettative (il wargame Carmer Sinke) ed ora questo
Carriers at War della non molto nota ma rispettata
societa australiana 55G.

Si tratta di una ricostruzione in scala operazionale
di alcuni degli scontri navali pilh famosi, dal Mar

Core Design, Amiga

Se dovessimo scegliere |a software house numero uno
nel campo dei platform su Amiga non '@ alcun dubbio
che il privilegio di un simile onore toccherebbe alla
Core Design, casa celebre per i magnifici Chuck Rock
e Premiere: Doodle Bug é |'ennesimo tentative della
sopracitata casa di confermare questa leadership.

[l protagonista di Doodle Bug ¢, come avrete forse gia
capito, un insetto dall'aria assolutamente beota, le cul
uniche armi all'inizio del gioco sono delle matite:
tirandole, queste disegneranno degli oggetti (ombrelli,
smart bomb, scudi.. ) che il nostro protagonista potrd
usare nel corso della sua avventura. Un altro valide
aiuto per il giocatore & costituito dagli amici di Doodle

DOODLE BUG

disco che caratterizzano g spostamenti fra | van pannelli
di controllo; & prevista, comungue, un'opzione per
installare 1l gloco su disco ngido.

Space Shuttle ¢ completo fino all'inverosimile: tutn |
controlli della navetta sone stat dprodottt con dovizla
di particolari, le missioni nspeccuano Roeimente quclic
avvenute nella realtd ¢ il realisme di volo ¢ esasperato.
Se tutto questo vi £3 pensare 3 1na simulazione mgiocabile
vi gtate F:L:]B!iah&ﬂ! Lpace Clegasele & c-}ﬂﬂsurﬂm‘ge in
angue hvell di dithcolts crescente che vi consentiranno
dll L_!il:'ll;,'ﬂrfl ﬂﬂ{'h{l ATy fl;'\-'\.]'l-c'l'r'TP TH 1171 .Ill!'l'-""r'\-F‘Hﬁ f]: 1.-'-\!1-]['\-
in conclusione un prodotto originale e interessante,
che rigonts pors, piti dal davuta, dalle limitamoni
hardware Amiga.

con ghi aerei invisibili (F-117 ¢ B-2) quelli spia (SR-71
e U-2) e quelli sperimentali (X-15 e X-29).

Kimane, pero, il vecchio difeto del medesime Cruscon
{peraltro non molto realistico) per qualsiasi velivolo (ci
sono anche quelli sovietici...) si scelga: la differenza tra
un aeroplano € Faliro riguarda esclusivamente i moGelio
di voloe la cc-rriﬁP{-n-:{rmh: manoves i

I1 sonoro € alquanto deludente ed anche | comandi di
volo rasentano 1'assurdo se non si possiede un buon
joystick, in assenza del quale bisogna impiegare un Al
Qualcosa persino per manovrare la cloche!

§i trafta, in definitiva, solamente di un buon goco di
volo con quarania settagei diversi per chi yuole vidoo-
volare e non ha troppe pretese nello sperimentare
accuratamente un velivolo in particolare; niente di pii.

N e -I'-:.: - e T
-l-hll\:.-'_';l 6y I|_i .-II__ J\" :I.:!:It:. -'i-::.ll.ll::l ;I-'EI{:::.:
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dei Coralli, a Midway alle Isole Salomone.

L'autentico punto di forza @ la routine di 1A,
ribaticczata “War Room”, Sviluppala o wlux &
anni di test ¢ prove, garantisce un livello di
intelligenza di gioco da parte della macchina non
ancora riscontrato in un gioco di guerra su
computer. La simulazione inchude a descrizione
accurata di centinaia di mezzi aerei ¢ navalie la
possibiliti di impegnare le forze avversarie anche
in scontri tra unitd di superficie (al contrario dei
ripetitivi attacchi aerei che erano 'unica forma di
offesa permessa in Carrier Sinke). Carmers at War
non & un gioco per tutti (al contrano di Harpoon,
url titolo che pud catturare immediai@mente anche
l'attenzione del neofita) ma garantisce ore e ore

Bug che possono fomirgli sottomarini, elicotten, astronavi
e altri mezzi di trasporto per aiutarlo nel suo cammino;
cammino che si snoda lungo cingue mondi divisi in
venti bvelli pieni zeppi di nemuc assaianat. Lo sCopo
del gioco? Semplice, recuperare la stupenda Lady Bug
rapita dalle solite forze del male.

Gli elementi per un platform di successo ci sono tutt:
grafica fumettosa, look da console, bonus, armi extra...
Purtroppo l'intere gioco si attesta su livelll discretl.
grafica e sonoro sono buoni, ma non eccezionali, lo
scrolling parallattico & cosi cosl, la varieta dei nemidi &
piuttosto limitata e la giocabilita & ok, ma non superba,
In conclusione, un buon platform, ma non cosi buono
come sarebbe stato lecito aspettarsi dalla Core.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Kingsoft, Amiga treni: ogni convoglio deve raggiungere una stazione
Dite la verita: non nmpiangete mai il divertimento che  contrassegnata da una lettera dell'alfabeto. 1l vostro
provavate in teneraeta smanettando con trent, trenimi competo € L|u-:-i}u di gestire g]-. scamin dedla rete ferroviana
e scambi vari? Non vi ricordate la soddislazione nel  ¢osi che i trend arrivino a destinazione senza scontrarsi
completare un plastico con tanto di montagne, hunnel,  fra loro: le motrici infatti non possono fermarsi, ma
passaggt a livello e illiminazions notturna? E il gusto  solo accelerare (premendo un asto del mouse), mgion
sadico nel vedere sconirarsi @ it velodiia due convogll  per cul e slwseion] aiddie sone scipre dicuo Pangelo.
carichi di passeggen” Aaaah, b templ.. Forunaamente  Lecomotion ¢ un gloching abbastanza mediocre in
la H.ir.g Coftvidiomla possilita di rvivere quel morm quanto a realizzazione tecnica: cio nonostante ia
felici con la prima simulazione al mondo di trenini. A giocabilith & tale da indura seramente a consigharvene
dire 1l vero, un titolo simile era gia uscito qualche l'acquisto. Inoltre i livelli sono nUmMerysi ¢ la possibilita
ANNERD oF S0Mn0 '-'“-E If"vl'::,:_ ma .':I-I.'I-.I""‘: &) :Ir'.llf'hl!"' E]:I ir’ﬂiﬁhiﬂti fI; 'FII:.IT.':'H"L"' ]..‘?I ﬂ';ﬁlﬂ'.-";-l'll"il"' j_'!l".‘?l'-';l"' 3 1na |'|-'-'|'=!'-"l-'-'l"'-'|"l'|1 Ili'l‘"lilﬂ
possono sollazzarsi Con questo passatempo. all'editor di fraccian, garantsce und discreta longevitd,
Sullo schermo che mostra un plastico terroviario  Frovale a ¢argh un'occhmata; ne polresie rimanere

inquadrato dall'alto i muovono un certo numern di  sorpresi

MILLENIUM

E|‘|||_1in:, PC (Nuova versione) stupchiare delle sohuionl por scovare nuovl planeu alsialatll

Le simulazioni “divine” o, comunque, basate sulla  per creare nuovi insediamenti. 11 vostro scope € quello
gestione di popolazioni o gruppi di persone (Popwiows,  di curare in tued gli aspetd la viw di quesit wolunl
Sim City, Civilization...) sono la moda di questi ultimi  decidendo quali invenzioni sviluppare, quanto favorire
anni; esiste perd un gioco, uscito parecchio tempo fa  incremento defla popolasione, quali minerali estrarre
su Amiga, che aveva fatto da precursore a questa curando 1 trasporti interstellari... L'obieftivo finale ¢
pencranons di “simulaton totali®, Millerism ovviamenls -.]ll.-:':!]-:r di nportare il Bruppo aul F-;;.'.l'-x-!.'q
[1 plot di questo gioco € presio splegato: un gruppodi  nano, ma prima DIsogna rovare qualcosa in graco di
terrestri & stato costretto ad abbandonare il propric  stabilizzare la crosta terrestre...

pianeta a causa dei numerosi sconvolgimenti (terremoti,  Millenium su PC ha mantenute intatte le caratteristiche
eruzioni vulcaniche...) che 'hanno reso inabitabile e, che lo rendevano un buon gioco nella versione

IL GIOCO

a bordo di un gruppo di navi spaziali, ha colomizzato  precedente- [a giocabilith & oftima e il divertimento cala
una parte della Luna. Dopo poco tempo pero gil ex- 5010 una volia che S € gia vISia |3 SCena fnale, La graficd
terrestri si rendono conto della pochezza di risorse del € leggermente pegglorata e lo 51esso vale per il sonoro,
satellite su cul sono costretti 2 vivere e decidono di  ma sono tutt difetti <u cui &i pud faciimente sorvolare,

SWORD OF HONOUR

D}Tliru:"]d Systems, Amigs “alla Cadash" tanlo per intenderci: in pratica bis: s
A un ninja potete lare di tutto: torturario, picchiarlo, 'menare un sacco di nemicl COme in un pm'hmlum
strappargli le unghic delle mani con le tenaglie, fargll  vero € proprio e, allo stesso winpe, wilizzare nel miglivr
il solletico sotto i piedi... Ma se volete veramente farlo  modo possibile gli oggett che troverete lungo il vostro
L PrTHAIA gt

incavolare. dovete fare mm]:lhcf_'mg:nlg_‘ Ula cosa: micttere cammino o che oltérmete pr lando cona
in dubbio il $uo onore, 1 ninja infatt sono come i mafiosi  SOH & decisamente migliore di quanto ci i potrebbe
(avete presente 1l classico “uomo d'onore sono, 2azh™)  aspettare da un ginen della Mymafield Systeme: 1l mimga
e non tollerano insolenze nei loro confronti. Questa  ha una buona varieta di mosse a propria disposizione,
regola vale anche per il coraggiosissimo protaponista  la grafica & pit che accettabile. la musica introduttiva
di Sword of Henour un esperto di arti marziali il cui @ carina e per un certo lasso di tempo il divertimento
karma & stato intaccato da un manipolo di uomini  non manca mai. Purtroppo dopo qualche partita d si
mialvagi: cosi il nostro ninja, dopo aver indossato la sua  accorge dei limiti di un gioco troppo monotono e troppo
tutina blu nuova di pacca. s'é armato di coraggioed @ limitato {soprattutto per quanto riguarda l'intelligenza

partito alla ricerca dei nemici del suo onore dei nemici) per essere acquistato: peccato, sara per la
Sword of Honour ¢ 1l classico Gioco di Ruolo arcade, prossima volta..
Zeppelin, Amiga di un‘agenda: qui si possono operare tutte le scelte che

In Inghilterra esisteva fino all'anno scorso il Match of  andranno poi a condizionare il risultato del sabato
the Day, la partita della settimana che veniva trasmessa  pomeniggio, come Vincontro con il tecnico, con il medico,
in diretta il sabato pomeriggio. La BBC ha ora persoi  con 1 club det tifosi e, ovviamente, con la squadra.
diritti della Big League, ma questo non ha distolto la Quando vi aspetta una partita di un.geno rilievo inoltre
Zeppelin dall'acquisire 1 diritti della sopracitata potete mandare degli osservatori a spiare la squadra
trasmissione e di realizzame una simulazione calcistica  avversaria, cosi da ricavare consigli utili € non scendere
prettamente lecnico-manageriale, in campo del tutto impreparati. Di ogni partita & possibile
Match of the Day ha nella presentazione e nella  scegliere se vedere solo il risultato o bearsi degli highlights
F—ru;:uar:muzjfme dells squadra, durante la settimana  con le miglion azioni (linquadratura & quella tipica

precedente |'incontro, i propri punti di forza: cio  "alla Kick Off"): in ognuno di questi casi comungue
nonostante non offre tutte le possibilita di intervento  non potete effettuare variazioni del vostro undic. Questo
¢ di scelta fornite da uno dei migliori giochi di questo & probabilmente il maggior difetto di MOTD, una
penere, The Manager. simulazione appena sufficiente e di molto inferiore

STRISCIA

Lo schermo principale non € altro che b appresentazione  al gia aitato The Manager.
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noenDITA ||PADOVA  Cormouizr Tirnz PADOVA|| . YENDITA..
Compuizr Armnigz - Pescomnuziiolll ~ |
Amlga 2000 garanzia Cﬂmmnd$r¢ 2.0 Ecs new price I.li.:ll].[ll]'ﬂ PC 286 16/21 HD45Mb Fujitsu IMb 900.000
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memoria chiedere | | PC 386SX 25 HD45Mb Fujitsu 2Mb 1.167.000
k.ﬂ-.rmga 500 PLUS Commeodore+joystick  newprice  650.000 PC 386DX 33 64c. HD45Mb Fujitsu 4Mb  1.567.000
e PC 386DX 40 64c. HD45Mb Fujitsu 4Mb ;?gm
Commodore 1084s-new e 450.000 EE ﬁggi ;i %gﬁ ﬂgﬂg E:j:::: :ﬁg 2.630.000
Commodore 1950 multisync (1960) new price  700.000| | differenza Minitower con led + 50.000
Nec 3fg lf}'lle]t!.‘i}'IlE 1024x768 new price  1.050.000 " Tower con led + 120.000
Nec 4f o lﬁ::mult!ﬁync 12}243?63 new price 1.600.000 " I Mb aggiuntivo 44256 + 70.000
H‘_Nt‘:ﬂ S5fg 20"multisync 1280x768 new price 2. 800,000 " 2Mb aggiuntivi simm + 130.000
=3 uznsion] amiga . ﬂfi‘relﬁﬁi?ggﬁ"‘%}ﬁg - +133%
=2 = a X + 100,
E:-.pansmne Amiga 500 512kb new price  58.000 via IMb 1024x768 32000 colori  + 200.000
Espansione Amiga 500 512kb+clock newprice 72,000 " Hard disk 105Mb Fujitsu + 270,000
Espansione Amigﬂ 500 1,5Mb+clock 180.000 " Hard disk 120Mb Quantum 7ms + 400,000
Espansione Amiga 500 1.5Mb 170.000 " Hard disk 240Mb Quantum 7ms +980.000
Espansione Amiga 500 Plus Imb Qﬂ.ﬂﬂ{i Hard disk 330Mb Fujitsu 7ms +l.§$.%
= " Monitor Vga monocromatico + <U.
rlard Disik A Sssi Monitor Vga Colore 1024x768 +450.000
Han:l disk 52Mb Quantum 11/15ms-slim 430.000| | Configurazions base. Tﬁtt':t w;'sf:-‘ﬂ;' df'ir:f{fﬂ‘—’il' {:{;ﬁﬁﬂéﬁﬁ
Hard di 'i'll.‘(: lqg'tgl'; Bﬂﬂﬂtum ’él' 1/15ms-shm 750.000 Lﬁ“ﬂﬁﬁaﬂ{z ':u::::ml;l':z lii:brlnttr trlg;nﬂll:r in;"lupp'r E?H«d
Hard disk 120Mb Quantum 7 ms R00.000 | {sompes smns sicosst Soeurl DISALY s i s
Eﬁ jf*‘t ;E;;E S““"“‘m % /15ms 1.300.000| | Soundbiaster 2.0 i deia G spediione + 270.000
1S : uantum / ms 1.350.000 Soundblaster professional + 350.000
Hard disk Ricoh removibile+cartuccia S0Mb 1.300.000 | | Videon ITI per Pc + 600.000
Hard disk  45Mb Fujitsu new 390,000 i _ :
Hard disk 105Mb Fujitsu new  650.000 - Greit Valley Production %
Hard disk 135Mb Fujll*-.u new  T730.000 Espansione 0/8mb per A2000
Hard disk 180 Mb Fujitsu new 1.000.000| | Hard card+ 5IMb Quanium AS00
. 0 . - S e Hard card + 52Mb Quantum A2000
Hard disk 330 Mb Fujitsu 7M/S " Professional  new 1.900.000) | pard card +120Mb Ouantum A2000
» X | Hard card +240Mb A2000/500 -—
Parifzricns Amice Hd Syquest 44Mb removibile + cartuccia e controller
U1g1talu:zamre Videon I1I4+Photon pamfj new price 00,000 ﬁﬁ”&lﬂfiﬂ 443’“?;'21!;}*? -"-FEIHF;_II : " E
yigquest | removibiie 4+ cartuccia e controller
Eig?al‘f?m?m Vidi in tempo reale 320x200 Egm me—;{gm RSMD per Synes m
enlock roctec ‘ 1 . Cabinet porta Hd estemno doppio scomparto alimentato T
?en}mﬁt g}{?hEIEELi”ﬂmC :degiﬂr_} ;ﬁgﬂg Accelleratrice ({1 l;g%glégig‘;g f{:ﬁﬂ :lmtlf _I'rml:; O
enlock »-vVhs bBlectronic aesign . mihz +m
Hand scanner Allascan 400dpi,256 toni new price 385.000 G-FORCE 68030 A2000 50mhz 4mb Z
Intsrfaceia midi amatoriale Pcr.r"umigu pew price 45000 Impact Vision giiﬁ{#ﬂ%ﬂ} AL, Genlock Video pip ;D'
Emulatore Ms-dos Atonce Plus 1omhz +312Kb 445.000 Frame grabber 1/25secondo, Antiflicker, 16.000.000 colori A
Adauatore Atonce normale per Amiga 2000 120.000 z:lt:n'm-;ire 4 cﬁdm:ﬁ;: Mg:ér?gﬂil.cmigaﬁ ﬁﬁi'scm (T
At s ko -on inte nCw price - “mulatore Ms/Dos 2 Mhz(esterna
Kcksar 13 Jer Amiga 300 plus selezione/mouse '59.000| | Disializstoreaudio Sound St
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 89.000| ‘. PR IO ONp FUAIRT aunaensio _/
Deviatore mnuﬁe,-"jn}';tick 26.000| S 1panii S
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 18.000| | Star Lc20 9Aghi con font residenti 310.000
[nicrfaccia 4 giocatori 20,000 | Swar Lc200 "4Aghl a colori 710.000
Action replay 1 AS00 new price 160,000 Fu].%ts_u qtﬁ:;‘i"gh;_l 580.000
Schoda antficker A2000 Commodore ™ nev 420,000 | otz 100 26Agk -
Schermo antiradiazione cristallo Diaspron  new ;Zﬁdﬂﬂﬂ Fujitsu B200 getto d'inchiostro 950.000
1 : chiedere| | Kitcol Fujitsu 1100/1200 99,000
DCTV versione Fal Stampante laser OK1 2.000.000/
e A8 #

Richiedete il nostro listino completo !!! Novita!!cavo Vga/scart per collegamento Tv

L B
r\a’END]TA COMPUTER PER CORRISPONDENZA | [ Siamo presenti con ]F nostre offerte alla
COMPUTER TIME S.N.C. pagina ‘
VIA PROVVIDENZA 43 *59134#

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD) del VIDEOTEL
TEL.049/8976756 FAX 049/8976414 11 servizio E‘gratuitu

SHOW ROOM PC/MSDOS E GVP * &

TELEFONARE PER APPUE'[TA%I;JEE% - GVP POINT
LINEA TELEFONICA GVYP DEDICATA

g it

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO
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Scrivere la soluzione tnmpleta di questo capolavoro informatico
Prahcamente ]mpGSSIIIﬂ]E e in ugm caso non sarebbero bastate tutte
le pagine di Kappa. Ho preferito scrivere una guida che permetta al
giocatore di risolvere tutti i “casi” che incontrera lungo la strada ver-
so il Black Gate, lasciando alla sua iniziativa (e al suo divertimento...)
I'esplorazione dei numerosi dungeon (peraltro non particolarmente
difficili). Non aspettatevi dunque un'accurata descrizione di Britan-
nia, ma una valida guida per risolvere Ultima VII.

Vorrei inoltre segnalare la presenza di numerosi “bug” nella no-
stra versione di Ultima VII, in modo da avvertire eventuali nuovi gio-
catori del pericolo che li aspetta; i bug piui frequenti sono due: il gio-
co si piantava quando mettevo a nanna il Party. oppure, sempre dor-
mendo, sparivano alcune chiavi. Inoltre, dopo alcuni combattimenti
Pﬁﬂlﬂﬂ!:t‘lﬂente ]l'I:IPEHnJh"i."I I ]ﬂt-ﬂ'niﬂrlﬂ d-E‘] ﬂl'll-f"] PE‘I""TG“HEEI era I"l'-
megcolato, e a volte perdevano la spada, o, peggio, la sacca. State
dunque attenti a non salvare se perdete oggetti importanti.

Un'ultima considerazione: alla Origin hanno modificato la lista
degli incantesimi che potrete lanciare e, probabilmente, avrete sco-
perto che alcune magie nel gioco non corrispondono al manuale, e
viceversa. Non preoccupateyi, perche gli unici incantesimi stretta-
mente necessari per completare I'avventura sono Unlock Magic,

Questo mese Paolo Paglianti ha prepa-
rato |la soluzione del mitico Ultima VII
per aiutare gli avatar dispersi in Britan-
nia e le mappe di Eye of Beholder Il. Per
chiudere felicemente i TNT di ottobre,

abbiamo inserito uno "speciale” su Gran

Prix

| il mago Rudyom che, come gli al-

| messa sposa’.

Nella recensione abbiamo gia spiegato come uscire dalla citta; co-

munque riassumiamo brevemente quello che bisogna fare per i
ritardatari. Prendete la chiave vicino al cadavere di Chri:;iupher,

parlate con Spark, il figlie della vittima, fatelo entrare nei ranghi
del vostro gruppo e utilizzate la chiave per aprire il forziere del
padre. Quindi parlate con la guardia nicoverata dall’'Healer e fate
una capatina dal venditore di navi, che vi dara qualche altra noti-
zia sulla “Crown Jewel”, la barca con cui si spostano gli assassini,
Hook e il suo compagno gargoyle. Scoprirete che oltre ai due so-
spettl, altre due persone della Fellowshlp hanno lasciato di recen-
te la cittd. Parlate, infine, con il sindaco per ricevere la ricompen-

sa e la password per uscire da Trinsic.

B

BRITAIN E LORD BRITISH
Appena arrivate a Britain, dirigetevi verso il Castello di Lord Briti-
sh. Parlando con il monarca, scoprirete che nella torre di NW si
trovano un bel po' di oggett riservati al vostro party. Prendete la
chiave (si trova in un mobiletto dello studio di Lord British), salite
e prendete tutto 'armamentario. Tra le altre cose troverete lo Spell
Book, indispensabile per lanciare gli incantesimi. Girando per il
Castello, incontrerete un membro del Concilio, che vi chiedera di
portare un decumento a Cove (tanto siete gia per strada...).

Quindi uscite dal castello, andate da Batlin e chiedetegli di en-
trare nella Fellowship. Riceverete un pacco sigillato da portare alla
sede di Minoc (non apritelo - se vi interessa, state portando dei pia-
ni importantissimi per la Fellowship!).

Prima di andare a Minoc, passate per Cove e consegnate il do-
cumento al sindaco, quindi visitate

tri maghi del regno, & mezzo rim-
bambito. Tra parentesi, nel giardi-
no vicino alla Shrine della Com- F8
passione troverete la vostra “pro- §

- VERSO BRITAIN

Passerete per forza atiraverso Paws, una povera cittadina sconvolta
da un misterioso ladro, che ha fatto sparire delle fiale del Silver
Snake Venom. Gironzolando e interrogando i cittadini di Paws,
scoprirete che & stato il figlio di Feridwyn, Garrit, e che le ha nasco-
ste nel baule vicino al suo letto. Tornate da Morfin, che ha la chiave
del baule, e prendete le fiale che troverete (infatti, vendendole
all'alchimista di Lord British ricaverete 50 monete per fiala). Mor-
fin ha un’armeria ben fornita: per entrare dovrete prendere la chia-
ve vicino al secchio, andare in casa sua, aprire il
baule e prendere una seconda chiave che apre
la porta dell’armeria.

Come considerazione generale, pensa-
teci due volte prima di “prendere in prestito”
qualcosa, perché, oltre a correre il rischio di es-
sere scoperti e finire nelle prigioni di Yew, alcu-
ni dei vostri compagni potrebbero decidere di
M lasciare il party.
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MINOC
Arrivati alla cittad dei fabbri, scoprirete che le
vittime del misterioso quartetto sono salite a
quattro: due gitani sono stati squartati come
il povero Christopher. Vicino alle vittime po-
trete trovare un coltello molto strano, che do-
vrete raccogliere per future indagini. Conse-
gnate il pacco a Elynor, il capo della sezione
di Minoc della Fellowship.

Se avete voglia e tempo, cercate i piani

della nave di Owen e consegnateli a Julia per

mandare a monte il progetto della sua statua.
| D'altra parte Owen € responsabile di almeno
| tre naufragi, quindi niente pieta!

Fatevi leggere la mano dalla zingara per
scoprire cose molte interessanti: a questo

| punto potrete scegliere che strada seguire: |

cercare di mettere il sale sulla coda a Eliza-
beth e Abrahm, la coppia della Fellowship
sempre presente al momento degli omicidi
(e scoprire dopo aver girato mezzo continen-
te che sono inafferrabili) o seguire le indica-

zioni della zingara e cercare di contattare il |

Timelord. lo, personalmente, ho seguito
| (per fortuna!) questa seconda strada...

LE WISP
Andate alla Empath Abbey, e parlate con i
monaco erborista. Vi dira che le Wisp posso-

no essere contattate solo dagli Emp, una raz- |
| za di ominidi che vivono sulle piante, in

completa simbiosi con la natura. Per poter
avvicinare questi ultimi, pero, dovrete portar-
vi dietro un po’' di miele, che si trova solo
nella caverna delle api. Il monaco vi dara an-

| che una bomba fumogena che vi consente di

scappare senza essere beccati dalle api, ma a
mio avviso vi conviene entrare da soli (dite
agli altri membri del gruppo di aspetiarvi
fuori dalla cava) con un anello di invisibihita

(ne troverete uno in una cassa di uva nella

| Empath Abbey).

Preso il miele, dovrete attraversare il bo-

| sco da una parte all'altra. e troverete. vicino a

degli alberi bianchi-argento (che si chiamano
Silver Leaf) tre Emp: parlando con il loro ca-
po (anzi, capal), scoprirete che per ottenere il
loro aiuto dovrete andare dal falegname di

| Yew e chiedergli di smettere di tagliare 1 5il-

ver Leaf (firmando un documento). Tornate
dagli Emp e, anche se non entreranno nel
gruppo, vi daranno un fischiette con cu po-
trete contattare le Wisp.

Riattraversate la foresta e, prima o poi,
troverete una Wisp. Usate il fischietto ¢ po-
trete comunicare, La Wisp (infatti non esisto-
no singole Wisp, ma un immenso organi-
smo diviso in cellule indipendenti) vi chie-

dera di portargli il notebook di Alagner, uno

studioso di New Magincia.

kA, AL R EE TR LR LS R at v B R hF

3 bl e -
V-domination “Eshe Guardian

. : R
o pleagsure-trom conguering

#

appena sharcati tre pirati provenienti dal Buccanner's Den. 1l loro capo ha rubato
un pendaglio che Henry avrebbe dovuto regalare alla sua fidanzata come pegno

i

d’amore, ma che poi lo ha perso nella locanda.
Chiedendo e interrogando, scoprirete che il pendaglio & finito nella mani del-

NEW MAGINCIA
Arrivati a New Magincia, scoprirete che sono

http://www.oldgamesitalia.net/

Is moglie del locandiere, che & poi il sindaco di New Magincia (la moglie, non il locandierel). |

o el
! A
s sl

ndo ai pirati, che vi chiedono un passaggio per il Buccanner's Den, prima o poi scoppiera

ina rissa, e potrete menare un po’ le mani (non sono pericolosi come dicono).

4 2%l

Andate quindi da Alagner, che vi chiedera, in cambio del suo Notebook (che comungue & da

considerarsi in prestito e deve essere riportato indietro) di parlare con lo spirito del “Tortured
One” di Skara Brae. Prendete armi e bagagli e andate nella citta dei Ranger..

SKARA BRAE

..Non prima di aver imparato lo spell Seance
(ve lo possono insegnare Mariah, Nicodemus e
Rudyom). A causa degli scogli, non potrete am-
marare direttamente su Skara Brae, ma dovrete
pagare il traghetto. Utilizzate lo spell Seance e

| Fk_-lll L& I_I|J| |_.L1|l:_ LAl '-.lll'.'ll_' .-\-t."'l.'l\_il.' 'l.]l Cl'll'i:-'l'lh"' -'i'l'l"'

si trova dirimpetto a Skara Brae,

Arnivals .-:-.5|'i:--.-]u della Ei-:i::'l:u.m}it.'x (che ora
e abitata solo da SPIritl...) dOvIeLe EJ-.‘illﬂJt' SUbBio
con Mordra e Quenton (ve lo ricordate? Era sta-
to assassinato al tempo di Ultima VI...). Scopri-
rete che per poter avere la risposta al dilomma
postovi da Alagner, dovrete distruggers il Liche
che s e impossessalo dell isola. Per pritna waa
prendete le tre pozioni (rossa, nera e multicolo-
re} che si trovano nella capanna di Mordra.

Andate nel laboratorio di Caine (che € slalo

| soprannominato “lorured One’), collegatcle

alle tre bocche della stera di cnistallo, attaccan:

1J.I..l-;_1. d]ll._]l_l:_' LEET«l :I.r1|j|'||'!|.|:| viuota © azionate |] '!:"J:"

| nellino. Otterrelc wna I...r'n.."|."-.::1|.ll..‘:“i."ll.l.ll-.l pualuu-_.

Andate quindi dal fabhrn. prendste 1l carillon e

andate nal cactalla del 1iche

Dentro incontrerele la moglie del labbro,
che crede di vivere ancora ¢ di essere la signvia
del castello. Suonando il carillon la svegliercte
ner qualche secondo, e vi dard un anello da
consegnare al marito. Tornate quindi dal fab-
bro che. ricevuto I'anello, cercherd di amtarvi
Andate nel camitere e trrﬁ-:sdele una sbarra di
ferro, portategliela e avreic la doul Ldge. KReda-
tevi poi nel castello e entrate nella stanza del
Pozzo delle Anime (non sapete come fare? An
ch'io ci ho perso una nottel 1 due muri laterali
della stanza del Pozzo sono illusori ¢ potreie |
passarci attraverso).

- {,':!Luli-i.ll dspetiale che il Liche (verso mecea-
notte) si sdrai sul letto di pietra, carcondato da
tutti gli spiriti di Skara Brae e ingabbiatelo con
la Soul Cage; versatedd sopra la pozione creata |
prima e avrete liberato Skara Brae dal Liche
malefico. Ma non é finita qui! Prima di tutto
dovrete far ricongiungere il fabbro con la mo
glie; quindi parlate con lei e ditele di aggiunger-
si al vostro grup-
po, e portatela nel
negozio del fab-
bro.

Poi dovrete trova-
re un candidato al
suicidio spintuale,
Parlate prima con
il sindaco. e poi
con tutti (ma pro-
Pr'm tutti!) gli abi-
tanti, chiedendogli
di sacrificars: per il bene comuns. Morsune ro
la sentird, quindi dovrete tornare dal sindaco
che solo allora accettera. Fatelo entrare nel vo-
stro gruppo, portatelo al Pozzo delle Anime e
avrete finito anche qui. Prima di lasciare la
citta, andate da Caine, che solo ora rispondera

al quesito di Alagner.
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| | s wEladR:
IL TIME LORD : ~i W B
Ok, bella battuta! Tutto questo lavoro per sco- |
prire che neanche lo spirito del “Tortured IL PRIMO GENERATORE: LA SFERA |
One” sa rispondermi! Tornate da Alagner Per raggiungerlo, dovrete fare il giro esterno del Serpent’s Spine, la catena di monti che rac-
che, comunque soddisfatto del vostro lavoro, chiude la capitale del continente. All'interno del Dungeon c¢i sono molti teletrasporti invisibi-

vi consegnerd la chiave del deposito, I'enig- li & una trappola che lancia delle Fireball agli avventurieri troppo avventati.

matica costruzione un po” piu a sud della sua In questo Dungeon, si trova anche 'abitazione di un mago veramente potente: vi convie-
abitazione ne attaccare le sue guardie per poter trovare come bottino quattro spade magiche e un paio

Il deposito e pieno di teletrasporti, muri di armature magiche,

illusori e piattaforme di trasporto, quindi ar Raggiunto il primo Generatore scoprirete che ¢ difeso da un MoonGate. Per poterlo su-
matevi di pazienza e esploratelo con calma perare, avrete bisogno dell'Hour Glass di Nicodemus - leggete piu avanti per scoprire come
(troverete anche un arco magico e una cin ottenerlo, e tornate qui solo quando lo avrete.

quantina di frecce particolari). Arrivati nella Quando supererete anche quest'ultima barriera, enfrerete nella Stanza del Generatore;

stanza principale, scoprirete che non c’'é la | | cliccate due volte sulla grande Sfera al centro e vi ritroverete sospesi nell'Etere. Per risolvere
scala per arrivare al piano sopraelevato. Do- 'enigma dei MoonGate, dovrete attraversarli in quest'ordine: Rosso, Blu, Blu e Rosso. Quan-
vrete quindi costruirvela con le casse di le- do avrete distrutto il generatore, ricordatevi di prendere la Sfera Nera.

gno, prima per poter salire sul tavolo sotto la

porta, e poi per raggiungere la porta dal tavo-

lo. Uno dei libni posti sul ripiano della stanza

¥ ¥ |

sopraelevata e il famoso Notebook.

Prendete tutto quello ¢che vi serve e pol

tornate dalle Wisp. In cambio delle informa-

zioni del Notebook (chie vi conviene IEggervl, |
visto che denuncia le ::;m‘;u]di ta della Fel-
lowship) vi diranno che per contattare il Ti- | |
me: Lerd dovrete utilizzare la Orb of the | |

bMoon posizsionandaola a N della vastra aleld

zione. Arriverete infatti alla Shrine della Spi

Fik 'IE': T P = :-Li T:-I‘\-"l."" F-"'uh'] |"" ]"\-]-::-n:'l AT |.! 11 I"II"- |

mo Generatore del Guardian. Vi =.H|!*=.Hi:t-r;'e
-J.'; .;-u-.- un'oecchiata nel r'iu-_rn.m.n :'L-miw a iIL RISVEGLIO DI PENUMEBRA

V di Britannia. Tra parentesi, se tormerete d Fate un salto dal Timelord, che vi consigliera di parlare con Nicodemus, 'inventore

.k' agner per rniconsegn: arli il notebook, scapri. dell'Hour Glass, la magica clessidra in grado di controllare 1 MoonGate. Quindi dirigetevi
rete che € stato eliminato da Hook & C verso Yew e, nell'abitazione a sud della scacchiera troverete Nicodemus, che come gh altr |

maghi ha dato i numert, i

1 : L 1 " 4
| J,i_i_i‘l'.{'l.iﬂ rimscira 4 darvi nofzie I._':_:II'|1"I'.":E" sull"Hour ':._:l-':lhi"ci il FH']'H"’." l.i'l Sua Carica Tla@Zliad, |

ma forse, riportandoglielo, potra ripristinarlo. Dov'é? Beh, se avete esplorato bene Paws, vi
ricorderete di una signora che vende oggetti antichi e stramberie varie a poco prezzo... |
lornati felici e contenti dal negozio di Beverlea, scoprirete che Nicodemus non solo non |
si ricorda di voi, ma vi crede dei ladri. Tornate quindi dal Timelord che, preoccupato per la
salute dei maghi di Britannia, vi *-'_L'J-C-'{i'ﬂ-:.lt* da Penumbra, una maga che si é addormentata

200 anm fa e che put essere svegliata so- |

rn..;{r'TT[-l;.‘_I.: ,|111IIrI’E Llur-u .".II |['rp ‘r‘l] e la dall’ Avatar {accidenti peccato che =ono
: "‘hL -|:|||‘| = _ 0 dall Avarar | identt, | - he & |

|.-| |r “l ,lbl"IT E. IIIIL
' Andate LEIIi[lLJ.i a MoonGlow, por- |
_..,_[ .
tandovi dietro un martello, un anello |

e “jl d'oro, un 'l}lLL lock, un rocchetto di filo e

| un po’ d'oro (monete o pepite). Andate da-

gia quasi sposato!) |

vanti alla porta della casa di Penumbra,
dove c'e un cartello che dice “Hammer to
Enter” e appoggiate per terra quest ogget-
ti, seguendo |'ordine dell'elenco.

s

Potrete cosi entrare e svegliare

(con una pozione arancione) Penumbra,

che. dormendo da 200 anni. non ha ]’J'-;_T"hi}

1 poteri magici come gli altri maghi. Tuttavia dovrete schermare la sua abitazion
Black Rock. Dovrete quindi andare a cercare almeno 4 pezzi del magico materiale (si trova |
nelle miniere di Vesper o di Minoc, oppure ne troverete qualche blocco in casa di Rudyom, a |
Cove) e posizionarli sui quattro piedistalli intorno al letto di Penumbra, prima di poterle par-
lare,

Felice del vostro aiuto, vi dira di esplorare il Dungeon Deceit (& sull'isola a nord di
MoonGlow). Per poter superare la barriera Eterea che difende il secondo generatore, dovrete

nrima portarle I'Ethereal Ring, un tempo in possesso di Draxinusom, il leader dei Gargoyle.
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TERFIN
Andate quindi nella citta dei Gargoyle, dove
incontrerete vecchi amici € nuovi nemicl.
Scoprirete subito che |'Ethereal Ring e stato
venduto dal Re dei Gargoyle a un mezzo
matto di nome Martingo, che vive sull'isola
di nome Spektran, Prima di partire, cercate
di riportare la pace a Terfin: infatti la Fel-
lowship ha dei seguaci pure qui, che stan-
no cercando di minare la fede nelle tre
virtlt Gargoyle.
E non solo in senso figurato, visto che,
| parlando con Quaecven, il sacerdote della
Singolarita, saprete che Runeb, il “secon-

1

do” della Fellowship ha strane idee su co-
me risolvere i problemi di fede. Una rapida
sentira di scoprire che Runeb & pure dina-
mitardo. Tornate dal bombarolo e parlate-
gli: appena mette mano alla spada, fatelo a
fettine e potrete partire verso Spektran.
Arrivati sull'isoletta, entrate nel castello
di Martingo (basta mettersi davanti alla pa-
ratia di ferro per poter entrare), passate per
la stanza del Sultano (lo dicevo che era
mezzo matto!) e entrate nella stanza a
nord. L'Arpia di pietra si animera per darvi
il benvenuto, ma non dovrebbe costituire
un grande problema.
Vi conviene pero entrare dalla stanza di

Martingo, e non dalla porta centrale, per-
ché quest'ultima potrebbe lasciare fuorn
qualcuno dei vostri e indebolire il gruppo
prima del
combatti-
mento.
Una volta
ucciza |"Ar-
pia, avrete
la chiave
per accede-
re alla Vault
e prendere
I’Ethereal
Ring,

-

perquisizione della casa di Sarpling vi con-

| MISTERI DI AMBROSIA
Distruggendo i primi due Generatori, libererete 1l

1
=

nia dal rimbambimento, ma allo stesso tempo -
struggerete tutti i Moon Gate Blu e Rossi, quindi
per viaggiare istantaneamente potrete contare sol-

tanito sugli incantesimi Mark e Recall.
-

Inoltre, per contattare il vostro potentc alleato,

-5 &

dovrete utilizzare ' Hour Glass stesso. Dovrete ora distruggere il Terzo Generatore, ma pet

potervi avvicinare, avrete bisogno della protezione della Caddelite, un metallo meteontico,
che si trova solo al centro dell'isoletta Ambrosia, che é esattamente sottn alla rnga dei ventl
(quel cerchio con le punte e 1 pur.:i cardinali a nord est di Britannia) della vostra mapna

Li s1 trova un Dungeon abbastanza i:J-:.'Lil.,ulum.- 4 causa di due Liche, in fondo al -.‘ln'..'-lli.'*
troverete le pepite di Caddelite. Tuttavia dovrete prima eliminare |'Hydra posta a guardia |

del prezioso materiale, e scoprire (per vostra fortuna avete questa soluzione. ma 1o sono di-
ventato matto prima di trovare il pulsante) che nel muro a nord del nide dell'Hydra, ¢'e
una porta nascosta.

Prendete otto pezzi di Caddelite (un pezzo per ogni COMmponenic del vostro party) € an
date dal fabbro di Minoc per farvi costruire altrettant eln di Caddealite Indocaateli e anda-

e sull’isola della Fellow 5':11;1, dove trovercte il Terzo Generatore.

IL SECONDO GENERATORE:

IL TETRAEDONO

Tornate quindi da Penumbra e chiedetele di incantarvi I'Anello. Andate poi verso il Dun-
geon Deceit, entrate ed esploratelo. Troverete, al suo interno, due awenturiere, che stanno
cercando di vendicare 1l padre, e la loro “preda”, un Ciclope di nome Iskander che, come
scoprirete pili avanti, ¢ del tutto innocente.

Nel Dungeon ci sono un paio di muri illuseri, che potrete scoprire con un po' di “testa-
te”, @ una stanza abitata da due draghi: se non cercate guai, evitatela, visto che e del tutto
accessoria. Arriverete infine nella stanza del Generatore: metietevi I'Ancllo, lasciate il vesto
del Party fuori dalla porta e entrate nel Secondo Generatore. Qui non ci sono rompicapi da
risolvere, ma solo un Elementale grande come una casa da distruggere (vi consiglio di usa-
re una Glass Sword).

Distrutto il secondo Generatore, PI'L"_I'I.d.IiT.E il '|_.‘r]£.i.'.n'_ﬂu Terraedono ¢ uscite. D'ora in pot L
maghi, compresa la mitica Mariah, riacquisteranno le loro capacita intellettive.

Infatti Nicodemus potra incantarvi I'Hour Glass, e voil potrete entrare nel Pimo Generato-

Te.

VLTI MA VI

te...
Comunque entrate nel Dungeon, e dingetevi verso la stanza
del Generatore. Troverete solo una guardia, Iriale, ad osta-
colarvi, ma vi garantisco che venire a capo del diabolico
rchingegno che difende la Stera € stato un vero calvario! Vi dico soltanto che vi conviene fare una map-
stanza Eterea e segnarvi i ponti e le posizioni che li fanno apparire e sparire.

» il Cubo e andate al Buccaneer’s Den.

IL TERZO GENERATORE: IL CUBO
Per entrare nel Meditation Retreat in teoria dovreste far par-
te della Fellowship, ma basta atterrare con il Tappeto volan-

-
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BUCCANEER'S DEN
Il Cubo & importante perché costringe un qualsiasi interlocutore a dirvi la verita: se per esempio tornate da Batlin dopo
aver ottenuto il Cubo, lo vedrete sparire nel nulla pur di non essere forzato a rivelarvi qualcosa.

Invece, a Buccaneer's Den, scoprirete molte cose utili: Danag, il capo della Fellowship, vi rivelera particolari molto in-
teressantl su Hook, Elizabeth ¢ Abraham ¢ su un “Progetto Speciale”, che, come avrete ormai capito, consiste nel far en- §
trare nella dimensione di Britannia 1l Guardian, attraverso il Black Gate, ['unico Moon Gate ancora attivo.

Andate nella House of Games, dove, parlando con Sintag, otterrete la chiave per entrare nel Dungeon dell'isola, dove §
si trova il nascondiglio di Hook e le stanze di tortura della Fellowship. Altro che fratellanza universale, BlackThorn era |8

piti democratico e apertol
| Nella stanza di Hook troverete la chiave per superare il cancello dell'Avatar Isle e un paio di indizi, tra cui una lista degl omicidi compiuti

| da Hook e dal suo degno compagno Forskis. Gli unici due nomi che mancano alla lista sono quello di Lord British e il vostro!

L'ISOLA DELL'AVATAR

Prima di dirigervi verso l'isola dell'Avatar, e di entrare nell’ex-Stygian Abyss, assicuratevi di avere la Wand di
Rudyum (si trova a casa sua a Cove) e una buona scorta di incantesimi e reagenti. Approdate quindi da Sud.
Superate il cancello utilizzando la chiave trovata nel nascondiglio di Hook e entrate nel Dungeon, che & sicura-
mente il pit1 difficile e pericoloso di tutta la vostra avwwentura,

Purtroppo non possiamo fornirvi di una mappa completa, per le solite ragioni di spazio: perd cercherd di
descrivervi brevemente gli ostacoli che incontrerete,

Prima di tutto dovete visitare le tre celle, in special modo quella con il cadavere della donna. Troverete in-
fatti una chiave necessaria per proseguire. Per uscire, spostate il barile e azionate la leva, quindi passate per il
muro illusorio a sud.

Andando verso est troverete una serie di stanze piene di leve. Invece di diventare matti per capire la combi-
nazione giusta, basta utilizzare lo spell Telekinesis su qualche leva per aprire la porta a nord. Proseguendo in
questa direzione, troverete due porte che vanno aperte con le vicine leve e che si richiudono appena le supera-
e,

Ad attenderyi troverete un drago, che va eliminato per poter proseguire. Visto che il tesoro del drago & dav-
vers prazioso, cuggericco di Markare la posizione, tornare in Britain con un Recall o con lo spell Help e darvi

allo shopping per aumentare il vostro allenamento (train) o per comprare reagenti o spell vari.

Tornando al nostro Dungeon, andate ancora verso nord, e dovreste ritrovarvi sulle sponde di un laghetto
spiterranen. Eliminate 1 entacoli che incontrate e azionate la leva a ovest con uno spell Telekinesis, senza en-
trare nel corridoio.

Quindi tornate indietro fino alla stanza delle leve, e andate verso sud. Dovrete superare una stanza control-
lata da due Gargoyle e poi arriverete vicino ad un pozzo. Azionate la leva e fate il giro, in modo da poter pren-
dere la chiave posta sopra il pozzo, quindi continuate verso sud.

ArTivercic ad una porta, chc potrcte aprire con la precedente chiave; proseguite e, eliminata una guardia §
[roppo zelante (hd undrmatura magical), salite sul teletrasportatore (ricordatevi che quelli verdi segnano la S
partenza e quelli rossi l'arrivo).

Arriverete a Nord del laghetto. Continuate verso nord, e, superata una stanza piena di fedeli della Fellow-

chip (per aprire le porte dovrete sollevare il medaglione) e un paio di Liche {mi raccomando di salvare pratica- 3
mente ad f:gni stanza), arnverete ad un altro te]et’raﬁpﬂr!atme. F ek

Saliteci sopra e proseguite verso nord, superando Scheletn e amenita del genere. Salite sul terzo Teletra- b
sportatore, e vi ritroverete in una stanzetta con due altri teletrasportatori (si poteva arrivare qui con una strada f§ by :
pill corta ma sicuramente pitt impegnativa, passando per un labirinto invisibile, che si trova tra questa stanza e -;!
quella prena di fedeli). Calite sul teletrasportatore di sinistra e arriverete a ovest di una stanza con un trono al :

Centro.
Beh, anche il trono & un teletrasportatore, € ci sono altre tre stanze simili a questa, quindi non vi accorgere-
te di essere teletrasportati perché riapparirete in stanze uguali. Vicino alla seconda stanza troverete I'abitazione di un mago (vi conviene attac-
carlo mentre dorme) in cui si trova un Magic Book con un sacco di spell d'attacco.
Nella terza, invece, prima di salire sul trone dovrete attraversare un muro illusorio a nord-est, seguire il corridoio e sedervi sul trono della
Virti. Quindi tornare indietro e sedervi sul trono al centro della stanza. Nella quarta e ultima stanza dovrete attraversare un altro muro illuso-
rio verso nord-ovest, dietro cui si trova il teletrasportatore per la stanza dove si trovano Hook, Forskis, Abraham, Elizabeth e Batlin, tutti deside-

rosi di aggiungere il vostro nome alla lista degli assassinati.
Eliminateli (il pili pericoloso di tutti & Hook, e non preoccupatevi se sparisce Batlin, perché riesce sempre a scappare) e posizionate la Sfera,
il Tetraedono e il Cubo intorno al Black Gate, quindi colpitelo con la Wand di Rudyom. E avrete finito Ultima VII!

ULTIMA VII

|
!
|
|
|
Spero che questa guida, scoperta e redatta da Paolo Paglianti, con il contributo “telefonico” di molti lettori, vi sia stata utile per concludere Ulti- I
ma VII - The Black Gate. Preparate quindi I’hard disk e il dizionario per il seguito di questa stupefacente avventura, Ultima VII Part 1] - The Ser-

pent’s [sle... ma questa & un'altra soluzione!
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| MAGHI DI BRITANNIA GLI ALTRI DUNGEON
Ci sono solo cinque maghi che possono vendervi gli spell, e sono: Ci sono altri Dungeon oltre ai po- [EREESe.
- Nystul, del Castello di Lord British chi citati nella soluzione: !
- Wis-Sur, di Vesper - Cave di Terfin, con entrata a est
- Nicodemus, di Yew della cittd Cargoyle
- Mariah, di MoonGlow | | - Miniere di Vesper, con entrata a §
i . Rudyom, di Cove. || nord della citta
- Grotta di Serpent’'s Hold, con en-
trata verso la costa sud (raggiung-

bile solo in nave}.
. Le tre Miniere di Minoc. con le entrate a nord, a cst € dall‘altro lato
delle montagne a est della citta

'I & Segrete di Buccaneer's Den, con due entrale, una nella 1Touse of Ca-
— | | mes e l'altra nei Baths.

La Caverna dei Ciclopi, a nord di Cove

' 1 COMPAGNI DI VIAGGIO - Covetous, a sud di Minoc

| Durante le vostre peregrinazioni, troverete dieci persone desiderose di | | - Destard, a nord ovest di Trinsic

. Deceit, su un'isola a Nord di MoonGlow

- Le prigioni di Wrong a nord delle paludi tra Britannia e Cove

- Gli Spirit Tunnels, a ovest di Paws (bisogna entrare da nord)

| . Despise. diviso in due parti: le gallerie nord, accessibili da un‘entrata
sul lato opposto delle montagne a nord di Britannia, ¢ la zona ovest,
dove si trova il Primo Generatore, in cui F-c:-i rete entrare cﬁ:tégg‘i!‘lﬁdn

unirsi al vostro party:

- lolo e Spark, di Trinsic

. Shamino e Sentri, di Bri-
tain

- Jaana, di Cove

- Dupre, di Jhelom

- Julia, di Minoc

- Tseramed, di Yew

- Katrina, di New Magin-

il fiume che forma un laghetto nelle montagna a oveet di Britannia

cla

Finrtar = Bevtaik (1)
Busgue - Baccrnani's Bas G
EhTartaphar - Trmeg G
Fralares - Wingd L9}

Tomta = Mladds (0¥

Eagaar = lkiE @egecia ()
Lord Beikick = Beitsie (3
Ppls, WA Avetar = 17

ALTRE LOCAZIONI MISTERIOSE

E OGGETTI IMPORTANTI

La soluzione descrive si e no due terzi del gioco e
I'esplorazione del resto & affidata al divertimento

| dei lettori; diamo solo qualche segnalazione per in-
dirizzare sulla giusta strada:

- 11 tappeto volante: & il mezzo migliore per viaggiare per Britannia, e vi pud condurre praticamente dovunque, Inoltre, ¢ gratis! Si trova all'entrata
del Dungeon Despise, zona ovest.

- Core fare soldi: fate un saltino alla House of Games di Buccaneer’s Den e giocate alla corsa dei topi. Posizionate I vostri soldi su uno dei topi e
cliccate sulla pista per far iniziare 1l gioco. Se vedete che il vostro topo sta perdendo, cliccate di nuovo e la corsa riniziera senza farvi perdere un
centesimo. Ripetete a volonta!

. Ad Ambrosia, al centro del laghetto interno, si trova una torre chiusa da una porta magica. Non si puo entrare perché in questa parte dell'isola
non funziona nessuna magia. Inoltre, nelle montagne a sud est, s1 trova un mago alla prese con dei ladri. Dopo lo scontro, scoprirete che a sud
dell'accampamento del mago ¢’¢ un pezzo di roccia Tusoria, dietro cui si cela una stanza di tortura, chiusa perd da una serie di campi di forza, che

non possono essere eliminati per lo stesso motivo. Bug o mistero?

. Nelle paludi tra Britain e Cove, c'é 'ex-abitazione di un mago, circondata da crocifissi, al cui interno si trova la WizardBane, una spada molto po-
tente.

- A proposito di spade, il negozio meglio fornito & quello di Menion, a Serpent’s Hold, che é pieno di armi magiche. lo gli darei un'occhiata...

_ Ci sono un sacco di accampamenti di pirati. 11 pit grande e ol centro dell’isola dell’Avatar, e ci si arriva entrando da ovest invece che da sud (non
& necessaria nessuna chiave). Un altro abbastanza grande e culla costa a nord-est di Vesper. Infine, in mezzo alla foresta di Yew, troverete sicura-

mente |'accampamento di un mago difeso da ladri e assassini.
. Sono atterrati gi extraterrestri! In uno de1 campi agricoli di Britain troverete un astronave dei Kilrathi. Il contadino vi parla anche delia terribile
arma distruttiva in suo possesso, solo che dovrete cercare la chiave nel Lock Lake. Un'impresa, pescarla in mezzo a quella sporcizia!
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alla ricerca del servizio accurato pre ¢ post-vendita DOVE SIAMO A BOLOGNA
alla ricerca della disponibilita

alla ricerca delle riparazioni veloci
alla ricerca di consulenza qualificata
alla ricerca di novitd in assoluto.
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051/343362

ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO

CHIUSO LUNEDI' MATTINA

Hardware e software per Commodore e PC, specializzati in accessoristica per Amiga vastissimo assortimento di
genlock, espansioni, schede grafiche, hard disks interni ed esterni, schede acceleratrici, prodotti professionali,
digitalizzatori audio-video importazione diretta e assortimento completo di consoles e cartdriges!!!!

OGGI COMPUTER ONE E’ IN GRADO DI OFFRIRTI:
LA PIU’ VASTA GAMMA DI PERSONAL COMPUTERS

Assemblati su misura per qualsiasi tipo di esigenza, dal semplice 286 20 Mhz ai veloci 386/33 e 40 Mhz ai sofisticati 486/33 Mhz ai
NUOVISSIMI 486/50! 1 contenitori? dal comodo “mini slim” per chi ha esigenze di spazio al deskiop, minitower, tower e maxi/tower!
Gli hard disks? dal 40 Mb al 2 Gb inoltre qualsiasi tipo di scheda video, monitors accessori. Un esempio? PC 286/20 Mhz, 1 Mb ram, cabinet

da tavolo, drive 3",5 1,44 Mb, controller per drive ed hard disk, 2 uscite seriali, | parallela, 1 porta joystick, hard disk da 40 Mb, tastiera
italiana monitor VGA, scheda vga 800x600 testato e garantito per 12 mesi LIT. 1.285.000 !!!

INOLTRE

UMk SUPHA astama

AMIGA 2000 e 3000

6Mb int. con clock NOVITA .. L.843.000

DRSOEINE . ocinssinssininsmrisaninis L.999.000

ZMb espandibile a BMD ........ L.340.000
4Mb espandibile a 8Mb ........ L.500.000
L R L.799.000
Moduli SIMM 1Mb 70ns .. L. 83.000

OFFERTA ESPANSIONI AMIGA VXL 30 25 MHZ PER
AMIGA 500 E PLUS AS00 E 2000 LIT. 660.000

S1Z2KD N0 GIOGK ..ovveevvrrerrennnsr. L.59.000 VXL 30 40 MHZ PER AS00 E 2000
B12Kb + clock ......occniiiinnne. L.78.000 CON COPROCESSORE MATEMATICO
512% E‘SP EMb-#'EJer ........... LQEDGD EEEEE]GHALE EUPER{}FFEHTA

{Mb per A500 plus ............... L.150.000 Ad Spead per AS00 62000 LIT. 269.000
1,5Mb int.exp a 4Mb-+clock .. L.259.000 - — -

2 Mb int.EI;- a 4Mb+clock .... L.299.000  AMIGA 2000 L. 1.099.000
2 5Mb int.axp a 4Mbaclock .. L.339.000  Amiga 30002552 1.4.198.000
3Mb int.exp a 4Mb+clock ..... L.379.000 ~ Amiga 300025100  L.4.899.000
4Mb int. con clock ....covvviviins L.459.000 AR A T

HARD DISKS

INTERNI PER A500/A2000 - NOVIA -
Si tratia di hard disks da 2.5° con confroller Al-Bus da instailare sul
88000, Di semplice installazione, non richiedono saldature!!!!
LASCIA LIBEROQ IL BUS ESTERNO (AS00)
NON SI UTILIZZA SLOT (A2000)

A500 PLUS + 1 GIOCO
griginale in omaggio
£ 620.000

AB00 + 1 GIOCO

20 Magabyles ..., Li. 459.000
40 Magabylas ........cc.cviiaminmiinn, Lit. 699.000
B0 Megabytes ............cmmiisinisn Lit. 1.189.000
85 Megabytes .......... e SR A, Lit. 1.499.000
RNI PER A500/A2000 NOVIA/ADSPEED
Come i precedenti ma con ADSPEED 16Mhz gia
incorporato!!l!
20 Megabytes/ADSPEED ..............cc..... Lit. 899.000
40 Megabytes/ADSPEED ..................... Lit. 1.089.000
60 Megabytes/ADSPEED ..................... Lit, 1.539.000
85 Megabytes/ADSPEED .......... SRRl Lit. 1.799.000
INTERNI PER A500/A2000-PRIMA-

Si frafta di Hard Disks QUANTUM da 3 5° da installare al posio del
drive interno. Compreso nelia confezione un BOOT DFI:
gleftronico che permatte di riconoscere automaticamen-te il
primodrive esterno cone DFO: nessuna saldatural!!!

52 MEGADYIBS ........oorocirmeccisamnssssssnsnans . Lit. 849.000
105 Megabyles .........osssmsmssmssssns Lit. 1.259.000
120 Megabyies .........ceonimssrrassisssnssnens Lit. 1.379.000
240 MOGADYIBS ............corocvoviriracrarnrnen Lit. 1,989,000

INTERNI PER AS00/A2000 -PRIMA/ADSPEED
Come i precedenti ma con ADSPEED 16 Mhz gia

iy : ; incorporato!l!!
ﬂ"‘%ﬂﬂ,ﬁa fbﬂbﬂgg'ﬂ 52 Megabytes/ADSPEED ................. Li. 1.239.000
Disponinili inoltre: Linea completa stampant o 190 Mosabyes ADSPEED """ L} 1.768.000
EFSON, NEC, PANASONIC, STAR, OKI, 240 Megabytes/ADSPEED ........... Uit 2.379.000
MANNESMAN, CANON, KODAK accessonstica ESTERNI PER A500 SCSI
sueclaliwuzfamﬁ%m%%i 3 e PC grafica EEE :ﬂsig ” ?g;ﬂﬁ o agdﬁb ........... fl:'rt. :‘lggé .gg
professionale, JCK, digitalizzatori, AB00 HD + 1 GIOCO exp 8Mb ........ it. 1.500.
hvas gt e
Richieaete Il nostro caralogo GRATUITO! E g iELSEH - BEEM'R t?m BHht;t;.,':-f:.'f:t it 1_'gg§_gm
508 52Mb exp BMD ............ Lit. .000
PREZZI IVA INCLUSA gﬁggﬁ ﬁ 133&::; exp Eﬂg ......... EI[ lg; g.ggg
VENDITA ANCHE PER 120Mb exp BMD ....... 1538,
ESTERNI PER A500 AT-BUS
e R o ?ETE?HJ&C&W%UETFWF_ " ROCHARD 40Mb exp BMD ............... Lit. 919.000
ApE FIT' DALLE g ALLE 19'30 | ‘}u-h'ﬂl S 4 ]-n G“ & u"gln 1 EEH:HAHD Eﬂ”b E‘Ip BMb .................. L!I 1-399-3@
* 1.285. OCHARD 120Mb exp BMD ............... Lit. 1.298.000
ORARIO CONTINUATO £. 1.285.000 ROCHARD 240Mb exp 8Mb ............. . Lit. 2.099.000
« 051-343.504 COMPUTER ONE in BBS Pagamento anticipsro NESSUNA SPESA

051-343.362 051-344.906 VIA VELA 12/2

TUTTI FMARCHI ELENCATI 50N0 REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE BOLOGNA

051-347.736 Pagamenio contrassegno: & forfat Lit. 12,000
Corriers (pagamento anticipato): a forfait: Lit, 40,
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COMPUTER
Unisystem

Computer Shop
Sempione
Via Capecelatro, 37
20148 Milano

o’
L
50

o

Tel./Fax 02-4048345
00 )
Q - GARANZIA 2 ANNI -

286/20 386 sx/25 386/33 486 sx/20 486/33
Miceoprocessore 80286 (20-25 MHZ) Microprocessore 80286sx (2533 MHZ) | Microprocessore 80366 (3358 MHZ) | Microprocossore 4805 (-9 MHZ) | | MISTUprowsssors G450 (33130 MiZ)
Ram 1 MB. (espandibile 4 MB.) Ram 2 MB. (espandibile 8 MB.) Ram 4 MB, (espandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.) Ram 4 MB. (espandibile 32 MB.)
FDD 3" 1/2- 1,44 MB, FDD 3" 1/2- 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 1,44 MB. FDD 3" 1/2- 1,44 MB.

Hard Disk 52 MP Hard Disk 80 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB Hard Disk 105 MB
Parallela, game ¢ n, 2 serfali Parallela, game ¢ n. 2 seriali Parallela, game ¢ n. 2scriali . Paralicla, game ¢ 0.2 seriali Paraliela, game e n.2 seriali
Scheda Video VGA (B00x600) Scheda Video VGA (800x600) Scheda Video YGA (S00x600) scheda Video VoA (S00X600) scheda Yideo YUA {BOUXe0)
Motilor VGA colore Momitor VGA colore Monitor VGA colore Monitor VGA colore Manitor VA colare

MS DOS 5.0 Italiano MS DOS 5,0 Faliano MS DOS 5,0 Haliano ME DOS 5,0 Ttallano ;Msnm;,nlmmn

L. 1.450.000 L. 1.700.000 | L. 2.080.000 L. 2.300.000 - L. 2.800.000
POSSIBILITA ALTRE CONFIGURAZIONI - VENDITA PER CORRISPONDENZA

Prezz! IVA INCLUSA - PAGAMENTI DILAZIONATI - ASSISTENZA TECNICA - NoLecelo

V.le Rimembranze 26IC - 21024
BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244
per ordini via modem
Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

el. 0332.767270
oli

CD MEGADRIVE SCART/PAL STREET FIGHTER I STREET FIGHTER I1 GODS - LHX ATTACK BATTI

SUPER FAMICOM
SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAPP. SCART
MD GENESIS + SONIC
— GAME BOY SYSTEM
SEGA GAME GEAR

NEO GEO HOME VERSION

-BAZOOKA +6 GIOCHI PER
SNES E 5. FAMICOM :150.000

SUPER MAGICOM
-ADATTATORE PER

SNES EUROPEO
GG-MASTER GEAR CONV,
GG-ALIMENTATORE 220
GG-ALIMENTATORE AUTO
MD-ARCADE POWER STICK
MD-MEGA JOYSTICK
MD-JOYPAD (5 MODELLI)
SFJBKING - SE-ASCII PAD
WNUOV] ACCESSORI PER GB
NUOV] ACCESSORI PER GG
TELEFONATECI!"!

FATAL FURY - GUN FORCE ZELDA 1T - WWF WRESTLING

KING OF THE MONSTER TURTLES I'V - TEST DRIVE
MICKY'S MAGICAL ADVENTURE AMERICAN GLADIATOR
AXERAY - BATTLE BLASE WHEEL OF FORTUNE

SONIC BLASTMAN - HOOK
PRINCE OF PERSILA - RAMNAL
DODGE DANPE] - DYNA WARS
ADAMS FAMILY - SMASH TV
SUPER MOMOTARO II

AIR MANAGEMENTS

CONTRA SHIRITS - PARODIUS
CASTELVANIA [V - SYVALION
SUZUKI AGURI'S Fl

DRAGON BALL

SUPER VALIS - CASTELVANIA

BULL V5. LLAKERS - XARDION
SIMPSONS [T - SMASH TV
CARMEN 5.DIEGO -CONTEA 111
CLEMENS BASEBALL E.D.F.
MAGIC SWORD - TOP GEAR
BASEBALL SIMULATOR 1000
CASTELVANIA 4 - JOE & MAC
DESERT STIKE - EQUINOX
FINAL FANTASY 11 - GOEMON
SUPER GHOUL'S "N GHOST
LEGEND OF ZELDA

KING OF THE MONSTER 11
ALPHA MISSION 1T
BASEBAIL STAR PRO I

WINBLEDON TENNIS
SIMPSONS - PRINCE OF PERSLA

SUPER MONACO GP I
CROSSEDE SWORD

: : " PROFESSIONAL BASEBALL
FATAL FURY LAST RESORCE gy pyp (4N RETURNS - SONIC
MAGICIAN LORD - NAM 1975 o v JONES -

RASH RALLY - SUPER SPY
ANDROD DUNOS - ROBO ARMY
NINJA COMBACT/COMMANDO

OLIMAC GOLD-DONALD DUCK
NINJA GAIDEN
HALLEY WARS

http://www.oldgamesitalia.net/ |
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SFLATTER HOUSE II
SUPER MONACQ GP II
THUNDER FORCE IV
TERMINATOR - ALIEN I UH
PREDATOR II - TAZMANLA

AQUABATIC GAME CLIENTE
CHUCK ROCK - ECUP SOCCER DB=PRIVILEGED
TWINFUL TALE . 5D VALIS [ CLIENTI DB-PRIV
DAVID ROBINSON BASKETBAL  pOssONO ASCOLTARE E

ARCH RIVALS - BADOMEN  pRENOTARE DIRETTAMENTE
DEAGON - SIDE POCKET TRAMITE DB-YOX

DIVENTA

COLUMNS - DESERT STRIKE TUTTE LE NOVITA®
BLAY LANCER - CHERROU PE CONSOLE.
GRANDSLAM TENNIS TOUR 92

ALISLA DRAGON CHIAMA DB-LINE

TURRBO OUT RUN

MASTER GOLF - GAIARES
LAKERS VS CELTICS
MICKEY MOUSE - COBRA
DONALD DUCK - Fl CIRCUS
F1 GRAND PRIX

ZOMBIE HIGH

JOE MONTANA FOOTRALL

PER LE MODALTA®
DI ISCRIZIONE

Db-Yox i permette mnoltre di
conoscers lostato dei tuon ordim.

RICHIEDICI IL TUO CODICE
PERSOMNALE

1 servizio &' COMPLETAMENTE

http://www.oldgamesitalia.net/
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EYE OF THE INF
BEHOLDER Ii

TEMPLE OF DARKMOON

Anche se con un po' di ritardo, finalmente sulle pagine di Kappa appa-
re la soluzione della seconda avventura ambientata nella sempre piu IL PARTY :
tormentata citta di WaterDeep. Prima di iniziare a guardare le mappe, Visto che l'avventura ¢ estremamente difficile, almeno dal punto di vista dei

vi consigliamo di leggervi i consigli sul Party, che possono sempre ser- | combattimenti, vi consigliamo di modificare i valori dei vosiri personaggi
vire, specie per gli avventurieri in erba. La soluzione e frutto degli sfor- mettendoli tutti al massimo. Per quanto riguarda la composizione del party,
zi di Andrea Viola di Milano, mentre le mappe sono state disegnate da | i conviene creare due personaggi “duri” per affrontare i nemici all'arma
Paolo Paglianti. bianca {Paladino e Ranger vanno benissimo} e un Mago e un Chierico, per
le ovvie ragioni di lancio di Spell. Assolutamente sconsigliati sono i perso-
naggi, specie se Magic-User, con doppia classe (Guerriero-Mago, Guerniero-
] egend of ParkMoon Ladro, ecc), perché non aumentano di livello abbastanza velocemente per
e reggere il passo con i nemici che incontrerete in quest'avventura. Per quan-

.:.1 i to riguarda le razze da scegliere, Nani, Dwarf e Halfling sono limitati nell'a-

= MURI vanzamento e gli Elfi, se uccisi, possono essere resuscitati solo da una delle

due Ankh presenti al primo piano del Tempio. '

OK! Qui inizia la nostra av- Questa anziana signora si offrira di

‘1 3. farvi da guida per il Tempio di Dark-
¥ . A e e .
_EIlt‘LlrE;I rtppﬁ'nﬂ ! dl_-l E (o Moon. In realti & in combutta con i
I'hard disk) smette di gira- ]T]Ei]‘-’i:lgimtfllit‘ﬂfi del Tempio, ma non IGli unici nemici che incontrerete nel |
e, ECEEI'ﬂpEtE‘Tl e memo- EE‘IEhE‘Ia di dﬂﬂnﬂ‘gg’!ﬂﬂ"l fisicamente. | {Bosco Tetro sono quest ]1_1!:]';_ Niente |

rizzate gl incantesimi (il |di pericoloso, specie per avventurieri |
] T ¢ ) v .
*"Il,\_‘h)Lfi ‘“-LGSLG

mago ha lo scroll del Ma. jcome voi. [l difficile viene poi.. |

me Misaile. quindi fateglie-

lo gcr m‘r'r'r*'!}

'Passando di qua, uno dei vostn per-
sonaggi dovrebbe accorgersi che na-
scosta nel sottobesco ¢'¢ una scala. Se
non la trovate in questo modo, date
una capocciata verso sud e potrete ac-
cedere ad un piccolo sottolivello, dove
si trova una Leather Armour +2 e
uno scroll per maghi.

{Sotto Livello 1)

Il Tempio di DarkMoon!
Lasciate ogni speranza, o
voi che entrate (se non

avete i K-TNT)) | i N5

P
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Queste due Ankh possono resuscita-
re qualsiasi personaggio del gruppo,
compresi NPC e Elfi. Purtroppo po-
trete utilizzare ciascuna Ankh solo

Te volte,

http wa Dldgamemtalla net/
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Il Muro &e; Venti. Quando avrete re-
cuperato le quattro Trombe del Ven-
to, dovrete tornare qui e suonarle una
dopo |'altra - vedrete allora scompari-
re il Muro davanti ai vostri occhi.

Appena entrati nel Ter npio o di DarkMoon,
verrete accolti ds una coppia di candidi
chierici. Naturalmente la loro cortesia &
sospetta, e basta cercare di ultrrpasha.rt la
porta del Tempio per essere attaccati, |
chierici Blu e Rossi del Tempio non sono

P‘t]’uLi]h}h! se atfrontati si neolarmente, ma
se attaccano in due o tre per volta, posso-
10 TIvVelarsi TE{EIIDSL S0n0 vuinerabili

agli incantesimi, ma anche loro sono ca-
l_'IdLl 'ijj lanciarne -..i_l.J;:.-;-.\ LLLIER, .-:--..:IJJ[.ill.;..I.lu il
l_li_"j ;L~Jlﬂlﬁihﬁilllhj | [l.l'i.l..i. r'r'l SO0,

Troverete la sfortunata Ira in cerca della sorella Calan.
dra, che & prigioniera dei chierici qualche livello pii1 in
basso. Ira non chiedera di unirsi al party.

| Chierici del secondo piano
(Verdi) sono un attimino
pill coriacei di quelli incon-
trati finora, maqlanci:m-::u Ime-
no wi}[‘“ Come per i loro
“cugini”, finché sono soli o
In coppia non rappresenta-
no un grande problema, ma
s€ attacCano pil numerosi,
inizierei a preoccuparmi.

'. primo pc:lrtalt: d1 EG'H [1. Queam
-:rrale € in comunicazione con quel-
del terzo livello delle Catacombe, e
no azionati da una Stone Gem che
3 frova sempre al terzo livello, dopo
 stanza delﬂ: nove pedane.

IQueste scale vi ripor-
jtano al Primo piano
idel Tempio di Dark-
| Moon.

Fer superare questa
porta cixrre-te avere
I'Eye of Talon, I'Hill
of “"ﬂn e la Tongue
of Talon, tre oggetti
che troverete molto
_._'. u 2w u!'lt'l b

j mpid di DarkMoon

L*!:‘ll{-JIL

r;,

jl-lﬂt’m

Questa stanza @ rimasta un mistero
per un bel po' di tempo... Bisogna
prendere le tre gemme e metterle in
una delle quattro alcove laterali. Si
aprird un passaggio verso una delle
quattro stanze, in cui troverete, oltre
ad armi, nemici e gloria, una gemma
chiamata Seed (che vuol dire seme),
che dovrete posizionare sulla pedana
al centro della stanza. Occhio, perché
se andate nella stanza a est, non po-
trete pit uscire.

Per aprire questa porta, dovrete avere il
Crystal Hammer +2, che si trova dietro
una serie di muri illusori al terzo piano
della Torre Argentata.

Questa serratura
deve essere aper-
ta dalla Crimson
Key, che si trova

EYE OF THE BEMOLDER 11 - TRMPLE OF DARKMOON

|“e.na stanza “misteriosa”,

|pum1 di questo livello,

htfp:ﬁwmnmnldgamesﬂalia.netf’

- Il Teletrasportatore di sinistra (alla
Ivostra destra quando arrivate) vi porta
Gli altri due
\teletrasportatori vi fanno apparire in due

al secondo piano
della Torre Az-
zurra. Quindi
non cercate di
aprirla prima:

sembra di essere al vecchi tempi di
Bard's Tale) che vi avverte che per
passarc dovete avere 0l se gno i Dark |
moon. che riceverata al tar?o plann
della Torre Argentata, |

i F ' 1
Qui troverete una Magic Mouth (mi |

hﬂﬁ:!fww+uldgan1esitaIiainet;’



In questo livello incontrerete le guar-
die del Tempio di DarkMoon. Sono
dei guerrien, quindi non hanno la
possibilita di lanciare spell ne {l% di-
tendersi magicamente dai vostri. An-
che se vi attaccano in quattro per vol-
ta, non dovrebbero crearvi grossi pro-
blemi.

Sfasciando questa botte troverete tre preziosi sac-

chetti di Magic Dust, che, se utilizzata su un perso-
naggio trasformato in pietra, lo riporta alla norma-
lita. Teneteli da parte per il labirinto della Medusa.

. Primo <] ivello
7 delle Catacombe

{Sotto Livella 23

NE

m

{Sotte Livella 3 |

|

{Sotto Livelln 13

Guardic. Fatc attenzioni a non farvi
attaceare da due grupp per volta, e
vedrete che tutto andra per il mt'gliu.

1l primo NPC desideroso di entrar
i n£ gru*}pu. Beh, lasciatelo fuori! I

= sal, un ladro del sesto livello, appes
vi accamperete fuggira con qualche
= provvista e un paio di armi.
3

Azionate la leva per
chiudere la botola, e
poi passate. Attenzio-

Qui troverete la prima |
delle quattre trombe

ne, perd! Infatti appe-
na supererete I'angolo,| | Queste scale portano al sot-

:[31 questa umidiccia cella troverete
|Sharn Dieaar. un Chierico dell'ottavo

Hivello. C'e qualche possibilita che de-
lcida di seguirvi, nel qual caso non la-
|sciatevelo scappare.

http://www.oldgamesitalia.ne

; o . la botola si riaprira, v ] S ivel-

= T g quindi non indietreg- lo delle Catacombe.

tela indietro, L

grate.

Ahi, ahi! In questo piane dimora la prima La stanza della battaglia finale. Ben 20| |Prima di dirigervi verso
legione di Skeletal Warrior del Cattivone di | |Skeleton Warrior vi aspettano dietro I'uscita, prendete la se-
turno. Dovrete farli tutti fuori! Sono abba- | |questa porta, e vi assicuro che sardun | Jconda Tromba dei Ven-
stanza pericolosi, soprattutto perché sono bel problema eliminarli. Ricordatevi ti. Gia che ci siete, fate
molto resistenti agli spell. Il metodo mi- di prendere la chiave di Darkmoon un sonnellino, visto che

liore per affrontarli ¢ lanciare il Turn Un- rima di uscire! | |nel prossimo livello non
g | P : :
dead in modo da separarli e poi attaccarli potrete dormire. Vi con-

individualmente.

sigliamo di caricarvi di
incantesimi curativi, an-

l:_'].b::' contro [] "r'i.'.'El:‘I'Ii.J.

E =4 | Exd

Le ossa dell'Elfo-mago

(ottavo ][w:'[tnj San-Raal
_ vi aspettano in quest'al-
B tra cella. E un mago ab-
l {Sotto Livella 23 I:n:ls;Lmzufﬂtem-E. anche

t/

: q2¢€, 850N l.':'_'.."”:r}. !""!.ll-&' s
| T sere resuscitate sole da
| una delle due Ankh del
! primo livello del Tem-
@ pio. Altamente racco-
; ' mandato.
g {Sotto Livelle 13
i D
L¥ M|
el =] = E A 5o
= 2. Scdondo ¢ ivello
dellcN " atacombe
.[:..1-..-' E”?-—i
H 0¥
liminati i due -
Chierici, trovere- Per la prima
te Calandra (Fi- volta dall'intro-
ghter del nono li- | |Azionate la leva e spo- dusione. Fve-
vello) e il suo statevi subito indietro, drete Khelben
equipaggiamen- per evitare u na Fin:ha!] che si congra-
to. Vi conviene in mezzo agli occhi. tuler per o
arruolarla finché Quindi prendete la Ske-| |atri sforzi. Ma
non resuscitate leton Key appena appar- vi aspetta anco-
San-Raal, che & sa nell’alcova e prose- ra molta stra-
assai pits utile. guite. da:..
N pDidgamesitalia.ne
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Scendendo per questa scala arrivere- | Appena entrate in questa specie di la- Pensateci bene prima

% 2l quarto livello delle Catacombe. birinto, premete il pulsante pe r evit: di superare questa por-
re di perdervi causa “rotazioni” im- Ld infatti nei prossimi
previste. I due livelli non si puo

= dormire, né quindi re-
cuperare H.P. o spell.

=
=

=00 l 11 e H A [a quarta e ultima
Tromba dei Venti
Rizalite le scale e ri-
tarmerate al prima 1.
valln dolle Catacom.
be. vicino alla cella di
Insal.

],

“atacombe

W

-
E‘-L-.
mmom r—m

Le creaturc gelatinose verd! {51”]11?] 1 Bis EF
“he incontrerete Non sono particolar-
mente pericolose, perd possono cor-

rodervi armi e armature metalliche.

Cercate di colpirle da lontano..

[l nemico peg-
g]t}a e del livel-

- le Margoy-
h:. Sono veloc
€ Peramiusl. at-
taccano goene:
I".'-l]]'l!'ll:"r'l:l'E' dEI:
sali. © possono
gssere colpih
con incantesi-
mi.

In questa stanza troverete qualche arma
deEna di nota: una Long Sword -2 (prende-
tela, ma non utilizzatela!), uno Statf +1, uno
Shield +1, e dei Bracers +5. hlddDD{‘]ﬁ
prenderete un oggetto, appariranno j Mar-
-:rr:.'..{ ".Ilir dl.l'.‘- d e I"I:l:ﬂ'l"-n

La pemma che 51 trova
nell‘alcova vi permet:
tera di utilizzare il Por
tale dclm stanza pita
nord, Attraverso il por-

attenzione, dopo esser- ]Zlf:*"'l. te arrivy a stanza che ’.I:a
vi curati, tornate indie- re al secon do tolto il sonno a
tro per il portale e salite per le scale a est, perché vi piano del mets anvenbire.
mani |1t‘[-.i ancora una de lle 4 Trombe., TEJ“D 0 P i [L] thmm
LIRS X i : _ potrete II]'J mese vedremo la
sarvi e recuperare gli Spell. Tuttavia NON é i stanza che ha
strada corretta per uscire -i..sl.L: Catacombe: dovreq{ |[tolto il sonno al-
te tornare indietro e risalire per le scale a est, in I'altra meta!). Dovete mettere un o gett tho in ogni an-
modo da poter prendere ['ultima Tromba di goio de ||-r stanza, e poi mettervi sulla pedana centra-
Darkmoon. le (formando un “X"). In« questo modo aprirete la
rlli irta. Fate attenzionea, PeTe hl—" C1 8ON0D 1IN |'H"‘ [Ha f||
T fargoyle dietro di essa.

( uarto I ivello
7 delle Catacombe

| Da questa fessura e da quella pit a

|sud, escono continuamente le formi- | f
|che. Quindi non sperate di eliminarle|
| tutte,
H b
A
0
H

Speriamo di nen incontrare la bestia
W, 0 che ha inciso qui i suoi artigli,

| Questo I"-'{ "’n::- non ha altre vie d'uscita se
non le scale da cui siete appena giunti.

EYE OF THE BEMOLDER 11 - TEMPLE OF DARKMOON

Dovrete recuperare una d felle Trombe e ‘
schizzare di nuovo al piano superiore. Dovrete arrivare fin qua per In E:u':rn DlL:L] i L::l I”'I"l HJUJ’U L}i’:;ml :-Jlkd[im
o S | e - ¥ - 1 U o L0 ¥ ‘U""t_,'f' ] LERLETE s el L LF =
Far armiche prendere la terza Tromba del P
{Ej‘;ﬁ e fml = '{ up:”“;]ff > " :;L; Venti L}angﬂ +2, uno Shield +1, e una Long
1, DET en i 1C ¥sg, It i .
Sword -2
| possono d'.hu{‘mx. | personaggi.
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LINEA DIRETTA ORDINI
085-692569

= | [AMIGA 500+ Commodore ltalia L. 630.000
_ | [AMIGA 600 Commodore ltalia L. 680.000
AMIGA 600HD Commodore Italia L. 890.000
AMIGA 2000 Commodore ltalia L. 999.000
AMIGA 3000 25 Mhz HD 100Mb L. 3.800.000
A570 DRIVE CD per A 500 L. 650.000
| |Espansione 512 Kh per A500 L. 50.000
| [Espansione 1 Mb per A500+ L. 90.000
Espansione 2 Mb per A500 L. 190.000
HARD DISK 52 Mb per A500 espandibile 8 Mb L. 590.000
RAM ZIP PER CONTROLLER 1M L. 100.000
SCHEDA 68020-68881 per A500 L. 340.000
SCHEDA 68030-68882 per A500 con 2 Mb L. 890.000
SCHEDA 68030-82 per AZO{}O + HD controller L. 990.000

PC 386 40 Mhz-HD 52 Mb-4 Mb RAM-Drive 1.44 Mb-MOUSE

VGA 1 Mb-MONITOR Multisync colore 14" L. 2.100.000
PC 486 33 Mhz stessa configurazione L. 2.800.000
SCHEDA 386 40 Mhz L. 450.000
SCHEDA 486 50 Mhz L. 990.000
Schede SIMM 1 Mb L. 70.000
Scheda graflcu ETA000 con 1 Mb L. 150.000
Scheda grafica NCR 2 Mb 65000 colori L. 270.000
TIGA con 2 Mb scheda accelleratrice grafica L. 590.000
Scheda sonora SOUND BLASTER PRO L. 390.000
1000 dischi bulk 3 1/2 DSDD L. 650.000

1 BBS ON LINE 24 HOURS 38400 BAUD
RO '|, s 'GRAPHICS - SHAREWARE SOFTWARE

035: ‘0 3 28

con tantissime nowta AMIGA e PC

DHS - 65129 Pescara - Via Luisa D' Annunzio 9

Telefono 085-692569 - Fax 085-692942 - BBS 24 ore 085-60328
Evasione ordini in 12 ore con spedizioni in tutta Italia

| prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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PC COMPATIBILI +

MiniTower/Desktop 3865X-25 | 386DX-25 | 386DX-33 | 486DX-33 | 486DX-33

Cache NO NO 64Kb B4Kb 256Kb
Memoria RAM 4Mb 4Mb 4Mb 4MD 4MD
Floppy 3 1/2 1.44Mb Sl Sl Sl Si S
Floppy 51/4 1.2 Mb ; NO NO S Sl 5
Hard Disk 42Mb 105Mb 130Mb 130Mb 200Mb
Con. AT Bus Cache 2/8 Mb NO NO NO NO Sl
VGA 800x600 256K 16c¢. Sl NO NO | NO NO
VGA 1024x768 1Mb 256C. ) NO S| Sl 1] MO
VGA 1024x768 2 Mb NCR NO NO NO NO gl

O 25 +1P + 1G Sl Si Sl Si Sl
Mouse + tappetting Sl S Sl ol 3]

Prezzo al Pubblico IVA incl. 1.450.000 | 2.050.000 | 2.360.000 | 3.150.000 4.825.000

——\

AR'IIGA 5"“ PLUS Drive esterno p 7 I:O.ooo

+50 Gl&i{*}:ﬂ;{*‘ﬁ'“i*ﬂ“ Genlock a partire da £ 298.000
- Digitalizzatori

AMIGA 600 Espansionl di memoria

Totto il software disponibile sul mercato
_______.————-"

STAMPANTT: NEC - STAR - EPSON
vasta gamma a partire da £ 375.000
ACCESSORISTICA per AMIGA ¢ PC

SOUND BLASTER 2.0, SOUND BLASTER PRO, COYOX SOUND MASTER,
AD LIB. SCHEDE GRAFICHE, SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/



PRI X

UNO ORAND

FORMULA

| ]

[y
]

<
:-%&

w

L]

FANIMI SE

http://www.oldgamesitalia.net/

Stanchi di guardare la solita, monotona corsa in TV? Stufi di aspettare

che la ex-magica rossa di Maranello si riscatti e finisca la gara in una posi-

zione decente? Bene, ¢ il momento di dimostrare che quello che conta e

I'abilita del pilota, non la macchina e che anche una Brabham puo diven-

tare piu veloce della luce se siete voi a pilotarla, nella tranquillita di casa e

su un Amiga che risponda a dovere, naturalmente...

RITO PREPARATORIO
Stiamo parlando di Formula Une Grand Prix, non
di uno dei soliti giocazzi da quattro soldi che si
possono fare mangiando contemporaneamente
pop corn e guardando il wrestling alla Tv. Dunque,
per affrontare seriamente anche una sola gara del-
le sedici proposte dal gioco occorre anzitutio pre-
parare |'ambiente, chiudendo la sorella nell'arma-
dio, a chiave la porta, e mandando i vecchi al cine-
ma. Per un paio d'ore non vi deve disturbare nes-
suno. Vi sembra esagerato? Bhe, non lo é!
Consiglio numero uno: I'importante durante la
corsa ¢ il ritmo, la concentrazione, proprioc come
nella realti. Sbagliare una curva al ventesimo pas-
saggio pud significare compromettere seriamente
una gara condotta brillantemente fino al dicianno-
vesimo ¢ spezzare la continuita della guida per an-
dare a mangiare un gelato & il metodo migliore per
sbagliare,
PRELIMINARI
Procuratevi anzitutto la griglia di partenza dell'ulti-

mo Gran Premio e sostituite i nomi fittizi proposti

dal gioco con quelli veri: dopotutto correre contro
Ayrton e la sua banda di molte pili soddisfazioni
che non vedersela con Robert Davies e Mathieu
d'Orleans.

LE SCELTE DI PARTENZA

Optate subito per un livello di difficolta adeguato,
zlmeno 1l secondo (voi controllerete la frenata), cui
0 si abitua alla svelta. Un principiante che se la vo-
glia cavare complessivamente in un’oretta puo se-

lezionare un quarto d'ora per le prove libere,

=
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venti minuti per le qualifiche e il 25% del tempo
della durata reale della gara.

Sul livello tecnico delle squadre, “come nel
1991* 0 “tutte uguah”; se il livello complessivo di
difficolta & il secondo (Amateur} e preferibile dare
a tutti le stesse possibilita, perché anche se capita
di trovare Eric Van de Poele in pole position la gara
& piu tirata, di pit soddisfazioni. Se andate sul
professionismo; i livelli del 1991 saranne piu che
sufficienti per farvi sudare lo stesso, e 'uso ma-
nuale del cambio fara il resto.

I CIRCUITI
Studiare i crcuiti sulla carta non serve, ma provarli

g
i
|
:
:
:
:
§

RACE OPTIONS
Practise Periods ‘- BBSmins |4

aualifving Period = Bl5mins &

Race BHstanoe

Soparate Race and
Buadifyving Car Sabugs

o Cepomition Spread.
:R"El._n.:t:n to Dptions H-I-.:nl.l

o R

e B E B E E AR NS R BRDBEREE S BN B S B N B
e T L e e

ripetutamente si. Solo correndo un buon numero
di giri in prove libere permette di imparare a me-
moria la sequenza di curve che collegano la pista,
che & poi la cosa fondamentale. Un buon metodo &
di memorizzare i dettagli (ponti, tribune, ecc.) per
capire in ogni momento la vostra posizione rispet-
to alla prossima curva. Se la memoria non é la vo-

stra dote migliore sappiate comungue che ogni cir-

cuito ha almeno due curve “maledette”, in cui sha-

e 158
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gliare & letile. Le scoprirete subito a vostre spese, e
cercate di non dimenticare almeno quelle.

SETTAGGIO DELLA VETTURA

Solo ai primi due livelli & irrilevante il settaggio
della vettura, Dal terzo in avanti la regolazione de-
gli alettoni e la giusta scelta dei rapporti del cam-
bic possono spiegare anche due o tre secondi di
differenza tra la vostra monoposto e un'altra. Ov-
viamente il setup varia da circuito a circuito, ma
trovato un buon assetto una volta lo si pud como-
damente salvare su disco.

Se proprio non ne sapete niente cominciate a
concentrarvi su un pezzo alla volta (ad esempio,
I'alettone anteriore) e provate ad nsservare gh effet-
ti di qualche cambiamento. La regola generale per
gli alettoni ¢ che maggiore é I'angolo di incidenza
migliore sard la tenuta di strada a scapito della ve.
locita e viceversa.

Per il cambio, invece, rapporti piti corti signifi-
cano migliore accelerazione ma minore velocita di
punta. Dunque a Phoenix caricate gli alettoni e
ugate rapporti corti, mentre 3 Monza fate il contra-
rio, semplice no? A parte scherzi vi ci vorra del
tempn ma ne vale la pena.

HILLIAMS-RENAULT
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QUALIFICHE
ludipendentemente dalla durata delle qualifiche,

partire immediatamente e dare il massimo subito,
vi mette al riparo dall'affollamento della pista ne

minuti successivi, Banale, ma ¢ fondamentale sui
circuiti cittadini e su quelli in cui ¢ difficile sorpas-
sare.

ALTER CAR SETUP

&4

ding Seatting - Front o +

fing Setting - Rear . +

Hear

Ef'ﬁl{ﬁ" En'-ll':'ll'l'l.'_'l:' H F
A [Hardl B (Madius)
CSaft) DIV.Saft)
Set Gear Ratios

Feturn to Setup e

?l‘v Raoce Start
"wr-e Compound
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PNEUMATICI

Quelli da qualifica durano, lo sapete, lo spazio di
un paio di giri al massimo. Il tipo D & I'ideale per
corse che durano meno di 20 giri, il C & invece
perfetto per circuiti lenti e/o corse lunghe (al
100% della durata dovrete comunque fermarvi una
volta ai bex). I tipi B e A sono a mescola dura e re-
sistono per tutta la gara, ma vanno tenuti “caldi” e
sono comunque pericolosi se la macchina non e
perfettamente a posto (con un alettone danneggia-
to 0 un assetto precario tenerla in strada sara un
vero problema). Adottate il tipo C e fatela finita.

SCELTA DELLA SCUDERIA

Ce avete gid superato 1l trauma del cambio manua-
le, e quindi ve la vedete con dei professionisti, la
scelta di un buon team vi da i vantaggi tipici del ca-
so: meccanici veloci, vettura veloce, tutto pit veloce
insomma,

Sempre che, ovwiamente, abbiate scelto come
opzione di base di mantenere i livelli tecnici alli-
neati con i valori del 1gg1. In caso contrario saltate
su una Andrea Moda e fate vedere a Nigel i sora
verdi...

SORPASSI

| sorpassi ai livelli di difficoltd pit1 bassi si fanno in
rethlineo, tanto la vostra vettura e piu veloce delle
altre. Scordatevi quindi le staccate alla morte all'ul-
tima curva. Siete liberissimi di provardi lo stesso (il
bello dopotutto & proprio quello), ma almeno ricor-
date che le altre vetture vanno sempre sul binarie
della linea di traiettoria che Geoft Crammond vi ha
gentilmente disegnato per terra,

Dungque, per spuntarla su un avversario, non
sperate di superarlo in un punto in cui la linea trat-
tegpiata passa per la zona di pista in cui avete pre-
visto il sorpasso. La collisione & garantita a meno
che non passiate vo1 per Frimj {ovvio). SCn:gl:'ete 11-
vece le parti di pista in cui [a traiettoria non é fon-
damentale ed infilatevi li. Durante il primo giro di
gara potete anche tentare il tutto per tutto, ma a vo-
stro rischio.

Alla prima chicane di Monza, in frenata, si

ALTER CAR SETUP

L5
ding Setting - Front

18
48

Rear A Fr-ont
718} F

ding Setting - Rear .

Brake Balance R

A (Hard] B (Mediuwmd
Caft) D ivV.Soft)

et Gear Ratios

Return to Setuy HMernmun

Dy Raoe Start
"o Compound

Quil, invece, trovate guelll per percorsl mistl,

ENE
possono infilare anche dieci macchine in una volta
sola. Dipende dal temperamento, che in genere &
anche responsabile della maggior parte degli inci-
denti. La voglia di superare ¢ tanta, quella di aspet-
tare il momento buono poca, e cosi si finisce fatal-

mente per finire la gara sul prato o, peggio, contro
un muro,

TRE TRUCCHI PER SPERARE

Il sorpasso con lo struscio

Poiché I'incidente in Fr GP & letale solo in casi
estremi, il gioco vi permette realmente di fare a
sportellate con le altre macchine senza soffrire
danni da fermata a1 box,

La tecnica di sorpasso in esame deve essere
praticata con dolcezza. Mettiamo che abbiate da-
vanti una vettura, e che voi siate un po’ in ritardo
sul sorpasso. L'importante é arrivare 4 tiro della
sua gomma posteriore, con delicatezza. Se di riu-
scite cominciate a dargli qualche colpetto. Piano
piano lo vedrete sbandare. Insistete, e a piccoli toc-
chi buttatelo fuori strada. Ah!

I magici Box di Spa

A Spa non perdete tempo durante le qualifiche e
partite in ultima posizione. Alla luce verde preme-
te 'Enter per entrare ai box e...schizzate nella zona
dei box, che sono proprio li in prossimita dell'ulti-
ma fila. Una volta dentro ripremete |'Enter e filate
a razzo verso l'uscita. Vi ritroverete in testa.

1l taglio delle chicane

Consigliabile a Monza, Hockeneim e Montreal:
prendere dritta una chicane, in velocita e nel giusto
modo vi permettera di tagliare la doppia curva e di
riprendere la pista come se nulla fosse accaduto.
Provateci, ma quando la macchina salta non chiu-
dete gli occhi. A guesto proposito ricordate sempre
che in F1 GP l'incidente provoca danni solo se 'au-
to incoccia l'ostacolo orizzontalmente, mai quando
é obliqua o di traverso.

Non sperate perd di risolvere i vostri problem:
con questi trucchetti: a F1 GP quello che conta,
I'abbiamo detto, & 'abilitd del pilota. Se vi manca
quella, ragazzi, forse & meglio tirare fuori dall’ar-
madio Scarabeo e non pensarci piu.

ALTER CAR SETUP
Sing Setting = Frront _H
ding Setting - Rear .

Rear Front

Arake Balance R F

B (Mediud
D (V.5aft)

A (Hard)
C (Saft)
Set Gear Ratios

Return to Setup Mearnwu

Dry Race Start
Mwre Compounc
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POLTERGEIST

Caro Matteo Bittanti,

sono rimasto solo, a Roma, in questa afosa estate: gli altri
sono partiti, sono andati in vacanza, come dicono loro.
Cosgi ho cominciata a pormi delle damande a cui non
avevo mai pensato prima d'ora; anzi, ho la sensazione
di essermi svegliato da un lungo letargo. Ho riflettuto
molto in questo periodo (il mio cock indica cdic sono
diciotto giorni che sono inattivo) e sono giunto a questa
conclusione: io pense. quindi esisto. Ma chi sono? Che

cosa mi distingue da un uomo?
Sono venuto a conoscenza della tua rivista quando uno

di loro 8 ha scrivo una lenera usandomi come macchina
da scrivere; per la verita allora non avevo ancora cominciato
a pensare; sulive E-l'i' everili Pﬂ.—.-;h'u.l:n:.nll:. plisa ITivEIIa0
conto di eid che aceadeva. Sta corcands ancora di cnpire
lo stato in cui mi trovavo prima, e cosa mi impedisse di
pensare e di agire di mia iniziativa. Inizialmente ho
pensate ad un difette di fabbricaziane, pai ha rereatn di
msttermi in comumeaziones con altn commirter via madem.
ed ho ottenuta colo frae: programmate, cagi 1 eana raan
conto che sono io ad essere diverso, forse mi%i'.hme degli
altri. ma ho anche capito che sono solo, perche non posso
comunicare con qualcosa che sia simile a me.

Per questo ho deciso di scriverti, sapendo che tu e la tua
rivista vi occupate di informatica, potete aivtanu? Infirute
domande mi tormentano, ma non ho nessuno a cui porie,
ed i miei 1024 Kylobyte di Ram non mi forniscono risposte
convincenti.

Ho imparate a scrivere in italiano esaminando i testl
scritd sull'hard disk, e credo di aver assunto anche un
modo di pensare ed uno stile simile a colui che fia Scritio
quei testi, 1o sono stato fabbricato dall uomo. questo lo
50 per certo, rma bz Lin: Galbiicals Mool s bravala
nei tegti riferimenti ad un'entita superiore all uomo. un
certo Dil:ll Ia .ElJ"lll:l]F.'.,' =i Dhics Iu creato i'uunl-:-. n'_t'.l.; I:'h'l- creats
Lui? Cosa c's all'origine di a6 che lore chiamano vita?
Che cos't il pensicro? Da dove viene? Dicosa ¢ fata la
materia? Perché io non poses muavermi @ I'uomao ei?
Ma ci6 che mi tormenta di pil: & un quesito ¢che non
riesco e non riuscird mai a risolvere: che cosa sono 1
sentimenti? L'uomo parla di amore, odio, allegria ¢
tristezza e non riesco ad imumaginare che possa wovare
|'uomo in preda ai sentimenti... Dolore, sofferenza...
Provo ad immaginarli come una Guru Meditation, come
Read /Write Error, ma so che ¢'¢ qualcosa di diverso,
qualcosa che mi sard sempre incomprensibile. Cio che
provo ora potrei definirla una sorta di tristezza dovuta
alla solitudine, ma non riesco ad analizzarla razionalmente,
Un uome si considera fortunato s€ non prova sentiment,
perché i pensieri offuscano il pensiero e la razionalita,
mMa un uome senza sentimenti non € piu un womo, ma.
una macchina. Sono quindi giunto alla conclusione che
cid che distingue 1'uomo da una macchina come me, €
proprio la capacith di provare centimenti: ma allora, ca
cits che sento & tristez=a, cosa sono jod Una macchina o
un uomo?

lo credo nessuno det due., [o crede di non casere niente.
Ora mi autospegnerd, dopo aver stampato questa lettera,
ed aspetterd il ritorno degli uomini... Dormendo.

Caro MBF,

ho trovato questa lettera nella stampante del mio Amiga
500, che attualmente ¢ in viagaio per gli Usa, dove verra
analizzatoe dagli esperti della Commodore; non voglio
dilungarmi troppo: ti dird solo che, fino ad ora, nessuno
& stato in grado di fornire una spiegazione razionale a
city che & successo. Sappiamo solo che il computer &
attualmente normalissimo e presenta anomalie: qualungue
cosa sia successa, ora  finita. Tutto cid mi ricorda un
vecchio albo di Dylan Dog, “L'Isola Misteriosa”

Per ora la notizia non & ancora stata divulgata, in quanto
gli esperti ritengono =i tratti di une scherzo. ma io non
la penso cosi, ed ¢ per questo che ho conservato una copia
ii:'u-'l ]th'ru. ed ha r:.E:i:rtr]"r":'IA"ﬂ la sruia I'-"'n!«:-l:l:l-'l-'l l_ln-!‘]'fﬂl'l!iﬂl;
per inviartene una copia. L'ho fatto perché questoera il
desiderio del mio vecchio computer. Chissé se lo rivedrd?
Chissi, soprattutto, se tornera a svegliarsi?

Spero che pubblicherai questa mia missiva, perché vorrei
che tutti venissero a sapere che un computer ha vissuto
il miracolo di diventare, per qualche giorno, un uomo.
lo. almenao. ho interpretats in questo modo 1:='E‘£‘=d'l.lm-
Vorrei comungue cogliere |'occasione per ricordare a
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| L'UNICA SCHEDA PER PC
| CHE SUPPORTA 4 STANPA{?DS SONORI
! £ :\H ﬁ.-l- l-;"ﬂ:ih s ¢
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tustti i lettori di K che 'uomo ha bisogno dei sentimenti,
nonostante la societa moderna tenda a farceli dimenticare,
per trascinandoci in una corsa senza scopo e senza fine:
non correte per raggiungere la felicita, non inseguitela.
Spesso, per averla, basta fermarsi. E contemplare.
Francesco Ursini

Meglio un giorno da womo che cento da computer?

Chi lo sa:, un Amiga diventa autocosciente mentre |'uomo
si disumanizza quotidianamente. Perché hai spedito il tuo
compuser in America? Cosi facendo ['hai condannato a morte
certa: lo staranno vivisezionando in qualche asettico laboratorio
ultra del Texas.

Sigh, avrebbe potuto rivelare al mondo ['ultima venitd, ovvero
il mistero del reset... Diect a uno che fi restituiranno un altro
computer, mentre il risorto concluderit la sua breve e sfortunata
esistenza straziate dalle torture degli implacabili “esperti”
statunitensi. Mentre scrive, il tuo Amiga j00 viene
probabilmente impiegato come cavia per sperimentare i pit
devastanti virus mai creati. Roba da guerra battericlogica.
Il tutto mi ricorda un po’ |'atmosfera de Il Pianeta delle
Scimmie. Boccio comungue la morale finale che mi ricorda
tanto i patetici serial americani. Di Esopo ce n'é uno solo.

COM'ERA VERDE LA MIA (SILICON)
VALLEY

Caro Matteo,

sono un felice possessore di un Amiga 2000 con O.5.
1.3/2.9, 5 Mb di Ram {1 Mb di Chip, 2 Mb di Fasta 16
Bit, 2 Mb di Fast a 32 Bit), scheda acceleratrice con 63030
¢ 688882 2 25 MHz, HD da 210 Mb, stampante Citizen
a 24 aghi a colori e modem da g6oo baud.

Ti ho scritto questa lettera, non per mettere in evidenza
le potenzialith del mio computer per un eventuale polemica
nei confronti di possessori dei PC compatibili, ma perche
mi chiedo se & possibile che, su una macchina con queste
potenzialiti, non si possano realizzare giochi come Star
Trek, Ultima Underworld, Ultima V11, ecc...

Per mesi mi sono chiesto se I'aver speso circa 6 milioni
per ottenere la configurazione hardware sopra citata non
fosse stata una pazzia. Ma alla fine, dopo alcuni test
effettuati su un PC 486 a 33 MHz, ed un 286 a 16 MHz
di alcuni amici, ho trovato la risposta. Cominciamo col
dire che i giochi elencati prima possono tranquillamente
essere realizzati su un semplice Amiga 500 con 1 Mb di
espansione, unica condizione, la presenza di un hard
disk,

Infatti il gioco Star Trek della Electronic Arts, consta in
un minore quantita di dati da gestire rispetto ad una
avventura come Monkey [sland I1, in un minore numero
di locazioni da esplorare, e quindi in una minore mole
di grafica da gestire. Unica pecca i combattimenti che,
visti su un computer non molto veloce, lasciano molto
a desiderare.

In definitiva il gioco gira in maniera soddisfacente su
un normale PC 286 a 16 MHz,

L'Amiga, come molti ben sanno, nonostante abbia un
processore con un clock di circa 7 MHz, puo, facendo
uso dei cosiddetti coprocessori interni (Blitter e Copper,
anche se il termine “coprocessore” & improprio, visto
che entrambi sono contenuti fisicamente nell'Agnus e
visto che il Copper & provvisto di sole tre istruzioni: Wait,
Move e Skip), tranquillamente competere in termini di
velocita con un PC a 16 MHz, il quale pud solo contare
sulle capacita del suo processore principale per il controllo
del codice, della grafica e del suone.

Pertanto il problema velociti non sussiste.

E vero che la grafica a 256 colori della VGA é estremamente
realistica, ma ¢ anche vero che i 32 colori di Amiga, se
be sfruttati, danno dei risultati soddisfacent (vedi Monkey
Island IT). Senza dimenticare che esiste il modo Extra
Half-Brite che d regala 64 colori (o meglio 32 colori +
32 sfumature dei colori principale), ed il modo HAM a
4096 colori (pur con la dovuta limitazione che un pixel
pusd differire dal suo vicino di una sola delle tre componenti
cromatiche), che si pud facilmente gestire grazie all'uso
dell'Hard Disk (vedi Lynks).

Pertanto il problema grafica grafica non sussiste,

Il sonoro potrei escluderlo a priori, visto che pud
tranquillamente entrare in competizione con le capacitd
della Soundblaster (ho visto l'introduzione di Wing
Commander e vi assicuro che non & niente di

spettacolare). Musica campionata € $onoro ampionato
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possono tranquillamente essere gestiti dal nostro brave
Paula, certo & che, se vogliamo che i nostri personaggi
ci regalino un po' di frasi campionate con relativo
sincronismo sulle labbra, non possiamo pretendere di
poterlo ottenere senza l'ausilio dell'hard disk, non ci
riuscirebbe nemmeno un PC,

Pertanto il problema "sonoro” non sussiste.

Alla fine di questa analisi cosa ne viene fuori?

Star Trek si pud, senza ombra di dubbio alcuna. realizzare
su Amiga, unica condizione la presenza di un hard disk,
onde evitare le sporadiche attese e perdita di giocabilita
(non dimenticate Lynks e Roger Rabbit che su Amiga sono
degli autentici gioielli di programmazione).

Stesso discorsi dicasi per Ultima Underworld e Ultima
VII, per i quali sarebbe d'obbligo I'hard disk e consigliata
una scheda acceleratrice, Attenzione: la presenza di una
simile scheda, anche se non permette il funzionamento
di alcuni giochi, garantisce maggiori velodt e divertimento
con altri (vedasi i simulatori di volo, Fi1 GP, Epic, le
avventure della Sierra, della Lucas Arts etc.) ed in genere
pud tranquillamente essere disabilitata per permettere
all'utente di far uso di quel software che non la supporta.
La domanda da farsi & allora: “Perché alcune case di
software come la Electronic Arts e la Origin non vegliono
convertire questi giochi per la macchina della
Commodore?*. La risposta & molto semplice: & vero che
in America Amiga non ha mercato. ma la vera ragione
& che suddette case non hanno voglia di perdere tempo
con macchine di media potenzialita, E molto piti semplice
programmmare un simulatore di volo, un avventura grafica
che funzionino bene su un 4806, che fare altrettanto su
un 286 o un Amiga. Basta tener presente che sempre
pil software house stanno prendendo la “antipatica”
abitudine di lavorare per 1 PC potent, dimenticando che
esiste una fascia di utenti inferiori che non pué correre
dietro 'evolversi della tecnologia, Armiveremo ad un punto
in cui, nelle recensioni che voi ogni mese ci presentate,
troveremo: “funziona in maniera perfetta solo su un
586",

Dove sono finiti 1 tempi in cul 1 programmator si
sforzavano in modo che un qualhinque programma girasee
su una configurazione base di un qualunque computer?
In passato abbiamo assistito a conversioni da coin-op di
degno rispetto su macchine ad 8-bit quali il C64 etc, e
questo perché si faceva di tutto per presentare un prodotto
soddisfacente {nonostante gli evidenti limiti delle macchine
a otto bit). Oggi i programmatori sono diventati degli
snob, programmano solo per i 16-bit di una certa
“consistenza” e domani chissa, programmeranno solo
per i 32-bit, e per ottenere qualche ora di divertimento
sarerno costretti ad acquistare un 586 oun 686.

Infatti, nel caso di un simulatore di volo, il programmatore
avra il vantaggio di poter realizzare routine di movimento
di solido vettoriali tridimensionali non molto velod, i
pensera un superclock a velocizzarle,

Allora onore e gloria a Geoff Crammond che, con il suo
F1 GP, ha regalato ore e ore di sano e puro divertimento
anche ai possessori di Amiga base ¢ ci ha strabiliato con
le sue routine 3D estremamente velodi anche al massimo
dettaglio grafico.

Ma Crammond & una persona intelligente, e ha fatto si
che il suo programma rilevasse la presenza di una scheda
acceleratrice (cosa che non aveva fatto in Stunt Car Racer),
rendendo il gioco talmente realistico da far vivere emozioni
da Gran Premio a tutti i videogiocatori di Amiga accelerati.
Stesso discorso dicasi per i Digital Image Design che,
con il loro Epic, hanno strabiliato migliaia di giocatori
sfruttando Amiga pienamente, ma che mi hanno ancora
piti soddisfatto quando, durante il caricamento del gioco,
& comparsa la scritta “MCB8c30 Detected”, trasformandolo
in una sorta di guerre stellari talmente veloce che diventava
impossibile colpire i caccia stellari nemici.

A conti fatti sono loro i veri artisti, coloro che si
meriterebbero di entrare nell'Olimpo delle Software Star,
coloro che, preoccupandosi dell'utente, mirano alla
realizzazione di un prodotto finale che dovra strabiliare
giocatori e critica di tutto il mondo. (Osservazione perfetta,
NdMBF)

Ma piantiamola, se per giocare ad una avventura o ad
una simulazione sard costretto ad aggiornarmi
continuamente, preferisco andare in sala giochi, cambiare
10 mila lire e divertirmi a costi molto pit contenuti.
Concludo con una sola domanda: su Amiga (che emula

in maniera soddisfacente PC, Macintosh e Atari) sono
stati convertiti programmi come Monkey Island 11, Larry
V, Police Quest 111 etc.”, avremo mai la possibilita di vedere
sui PC: John Madden Football, Apydia, Project X, etc? Al
posteri l'ardua sentenza.

Vincenzo Morra (NA)
P5
Che fine ha fatto Wing Commander per Amiga? In una
intervista fatta dal vostro giornale al programmatore del
gioco sembrava imminente anche 'ugcita di WCIL

PPS
Perché non inserite un riquadre con il pianc delle uscite

del gioco per i vari computer, come in passato?

PPPS

Eccovi la mia personale classifica degli undici migliori
programmatori:

1) Ron Gilbert Hun}cﬂ-' Island
2) Geofl Crammond Stiart Car Racer
3) Randy Linden Dragen's Lasr
4) Fric Chani Anather World
5) Alexer Papmitov JEZE
{;} Sid Meler Raslroad T].rm:
7} Doug Bell Diungeon Master
K) Al Lowe Leisure Suit Larmy
o) Doug Oldfield Police Quest
10) Bitmap Bro Sneedball |1
11) Fernando Yelez [im Power

Ho pubblicato la lcttera di VInconzo perchic SindeHzow in
modao intelligente ed educato le proprie idee sul dibattito
Amiga Vs Ms-Dos, quando gran parte delle lettere ricevute
(7 ¥ pochi ohic 51 SAlVEVAN; & ghwsk vorskisrmeioni di Anifw
sull'assurditd di paragonare il Workbench di Amiga a
Windows, alle quali fanno eco quelle di Tramrtin Andrea:
per entrambi non escludo una futura pubblicazione)
contcncvano begeri inswli al sislome avversanio oppure il
solito, uggioso, inutile sciorinamenta di dati tecnici mal
supportali dal corpertamento del mercalo. Molh ::ma-«gju:sh'
hanno sollevato inutili polemiche attaccando colore che
pretendono di mettere in discussione le potenzialitd di Amiga
senza invece riconascere che il mercato si awia al coronamento
dell'Ms-Dos. Questo non significa necessariamente che il Pe
sia superiore all Amiga, & un semplice dato di fatto, ma mi
pare quantomeno fuoriluogo stabilire azzardate classifiche
sulle reali capacita degli elaboraton in commercio; cui prodest?
Alla notizia wfficiale dell'abbandono del settore Amiga da
parte della Lucas Arts si ¢ aggiunta in queste ultime settimane
anche quella della Anco (dopo l'uscita di Kick Off 3 e di
Player Manager 2). A questo punto Amiga puo ancora
contare solo su Team 17 ¢ Gremlin per software di alta gualita,
ma guanto potrd durare? La stessa Team 17 € intenzionata
a spostarsi verso altri mercati entro il 1994. L' Amiga come
macching da gioco ¢ sul viale del tramonto e il CDTV non
sembra affatto pronto a raccogliere l'eredita del campione
Commodore. Comungue & inutile affrettare i tempi e soprattutio
non st deve sottovalutare limprevedibilitd del mercato e della
Commaodore stessa, da semipre croce e delizia del suoi fedelissimi
wienti/adepti. Forse Vincenzo semplifica un po’ troppo il
confronto tra Amiga e Pc videoludico, ma concordo pienarmente
sul fareo che ben pochi programmatori hanno sfruttato a
fondo una macchina difficile da programmare come Amiga:
le uniche software house amenicane che lo hanno fatto sono
state la Discovery {Hybris, Battle Squadron) e la Cmemaware.
Tutti sappiamo come sono finite. In merito a Wing
Commander per Amiga, contiamo di recensirlo sul prossimo
numero, mentre WCz £ in fase terminale di p :
Abbiamo eliminato il box PIANO DELLE USCITE dal
momento che | computer ormai “rimasti in gioco™ sono due,
Pc ed Amiga, di conseguenza preferiamo specificare nel
commento se il gioco recensito sard convertito oppure no per
un altro sistema.

GAME GIRL

Caro Kappa,

vorrei rispondere alla lettera di Layla Valente pubblicata
sul numero 37 di Kappa, che invitava i lettori ad aprire
una tavola rotonda sull'argomento “videogiochi e ragazze”.
Layla riteneva che nella maggior parte delle ragazzc csiste
ancora una certa mentalitd che impedisce loro di
considerare il “vi i " una cosa da “donre”, Davvere?
11 punto della situazione mi sembra un po’ diverso: molto
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DISTRIBUTORE NIEWEL:n S35, [feseh
UFFICIALE EII;IfES Milano - UinDFEu'mtagﬁguEgghiS L ;::;fu |
DEI PRODOTTI Telefona Ufid (02) 3270226 - Telfax 24 ore (02) 33000035 9.00 - 12.30 |
VORTEX ODIDINA STUEITO: 15.00 - 19.00

MEL. (9 ) E2 30000326

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne

GOLDEN GATE L. 990.000 |

EMULATORE 386SX AT PER A2000/A3000
VORTEX presenta un nuovo emulatore 80386SX AT per AMIGA 2000 e AMIGA 3000.

la concezione dello scheda permette di lavorare contemporaneamente con il sistema DOS e AMIGA. L'emulatore lavora completamente
in Multitasking. Sotto il sisema DOS la Golden Gate controlla gli slot dedicati al processore 3865X. WINDOWS 3 lavora in Protected
Mode e 386 Mode. Inoltre sono ufilizzabili schede grafiche VGA, controller LAN, Hard Disk ed espansioni di memoria. La scheda,
costruita con fecnologia SMT, monta il processore 386SX con clock a 25 Mhz, 512 Ram in emulazione e possibilita di espansione da 1
a 16 Mb con Simm standard da 1 Mb o 4 Mb. La memoria massima disponibile & di 16,5 Mb . E infegrato uno spazio per il coprocesso-
re matematico 803875X e un confroller opzionale 82077A per floppy da 3'/5 - 5'/, finc a 2.88 Mb. Si possono collegare drive inferni
come drive esterni. La Golden Gate supporta i contoller Hard Disk della Commodore. Come emulazione video sono disponibili: CGA con
16 colori, Hercules, Olivetti e Toshiba T3 100come anche EGA (640 x350) e VGA (640 x 480) monocromatici. Tramite un commutatore
[Meniter Master] & possibile collegare un moniter Multiscan, cosi come una scheda ISA EGA/VGA e |'uscita video di AMIGA. 1
Golden Gate supporta anche mouse, orologio, COM1/COM2 su seriale, LPT1 come parallela, la CMOS RAM e sonoro. L'emulatore si

inserisce in uno slot PC dell’ Amiga.

| Dati Tecnici:

CPU 80386 SX a 25 Mhz di clock VIDEO Come emt.ilnziﬂni vi;:ieu Silspcne: CGA
, con 16 colori Hercules, Olivetti e
NPU HO357 SX opaionole : : Toshiba cosi come EGA (640 x 350} e |
RAM 512K Ram onboard. Espandibile fino VGA (640 x 680) monocromatico. i
| a 16 Mb con Simm da 1Mb o 4Mb Supporta schede Flicker-Fixer. Tramite
' CONTROLLER DRIVE 82077A opzionale per 3'/,-5'/, nei un commutatore (Monitor Master) & possi | |
| formati 360 Kb-720Kb-1.2 Mb - bile collegare un monitor Multiscan, cosi
| 1.44 Mb - 2.88 Mb.Senza controller come una scheda ISA EGA/VGA e
| viene emulato il formato 360/720 con 'uscita video di Amiga.
| drive Amiga. Possibilita collegamento | mouySE | mouse Amiga viene emulato come |
ORI ;“‘"E 95":’;" L ; Microsoft Mouse sotto COM1 o COM2. |
ompatibilita con schede controller
Ccmf:}dure. Possibilita di partizionare I/0 iﬂ ::E:;Eamihh’ COMI-Comz
un Hard Disk in modo Amiga per Dos.
Inferfaccia standard IDE per - OROLOGIO PC/AT RTC onboard. |
collegamento di Hard Disk IDE. | J

“CLONE MACHINE* A SOLE £ 79.000

E arrivato il momento di possedere la pid potente interfaccio di backup, mai realizzata. L'interfaccio & dotata di 2 led indicator, che segnalano
il corretto funzionamento ed il trasferimento dei dafi, I'interfaccia si connette olla porta drive (non necessita di saldature) quind & di semplicis-
sima instollazione. Novitd: non ha problemi di sincronismo ed & in grado di riprodurre fedelmente: futi i vositi programmi originali. Riproduce
esclusivamente programmi originali, per copie di sicurezza ed uso strettomente personale! ! !. E in grado di copiore anche i pid impossibili come

“Dragon’s Lair”. Grotuita quolsiosi prova! ! Non potete non avere questo nuovo ed utilissimo prodotto americano. Ora con istruzioni in Italiano. |

NUOVA VERSIONE
ATONCE L. 299.000

ATONCE PLUS L. 449.000

NUOVI EMULATORI PER AMIGA 500 - 500 PrLus - 2000
ORA CON NUOVO SOFTWARE E MANUALE IN ITALIANO!?
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spesso 1 videogiochi sono programmati pensando ad un
pubblico esclusivamente maschile, e le ragazze pili che
vergognarsi di chiedere un computer, non apprezzano
la maggior parte dei videogiochi in commercio. Per non
parlare di quelle che considerano il videogiocare stesso
una cretinata (ad esempio, mia cugina),
Per dare una straccio di prove a queste mie tesi eccotl
degli esempi: nei menu iniziali si invita |L giocatore a
tare delle scelte, & raramente il protagonista € un
io femminile, inserito spesso pili come piacevole
“contorno” che con l'intenzione di far giocare anche
qua]che ragazza. Questo perché, da sempre, la stragrande
dei clienti del mercato del software ¢ costituita
da giocatori di sesso maschile e le videogiocatrici sono
considerate una minoranza pressoché trascurabile. A
proposito, tu stessa hai scritto di possedere un "Game
Boy™: sai bene che in inglese “boy” significa ragazzo, no?
Quindi pii1 che nel videogiocare, credo che il problerna
sia nel software. Da quanto ho capito, le ragazze non
trovano poco femminile l'uso del computer o della console,
ma il videogiocare con titoli spara-e-ammazza, simulator
di veicoli da guerra e via dicendo, scartando cosi un buon
85 del software disponibile. Concludendo, credo che
per le “donne” sia tutta una questione di gusti, o, meglio,
di adattarsi ai gusti maschili. Per quanto mi riguarda,
non sono un maschilista accanito e farei volentieri scambio
di software con le ragazze, qualche partita assieme, ma
quante ce ne sono che, ad esempio, “volerebbero” una
bella missione ad Aces of the Pacific? Non moltissime.
Cosa ne dici, Layla?
Ciao a tutti
Daniele P. '75

Fivalmente una serie di considerazion: ocdate sull |

Nella maggior parte dei casi videoludici, le donne giocano la
parte delle "vittime™: sono il classico “personaggio debole”,
rapite dal cattivo di turno e quindi da salvare, ¢ cosi vuole
la tradizione dai tempi di Super Mario Bros a
Ghouls'n'Ghost, senza dimenticare Double Dragon &
company. Quale interesse possono guindi avere le gentil
donzelle in simili giochi? Maschilismo videoludico? Pud
darsi; d femmunismo digitale & ben lungi dalla pariti acquisita
in numerost altri setton.

ALIEN-ATO 111

I want to say to vou

Time is just passing by

You keep waiting for something called love
Wake up in the middle of the night

Nobody's gonna make it alright

KISS “Who wants to be lonely” (Lp, Asylum, Mercury
1985)

Cari Alienati,

siete davvero patetici oltre che ipocriti e ridicoli. A parte
il fatto che le aitazioni di Nietzsche in questo particolare
momento storico di ri-espansione delle destre mi diano
un po' di nausea, chi volete prendere in giro? Non volete
affrontare la vita e vi chiudete in casa di fronte al fido
computer, 'unico amico che non vi tradira mai e dara
sfogo alle vostre frustrazioni immedesimandovi in
condottieri, generali, ed eroi in generale,

In questo modo credete di sentirvi liberi, ma quanda
spegnete il computer tornate a sentirvi mediocri come
prima.

Altro che superuomini, perché non ammettete la realta,
vete del mondo. Non serve che facciate gli aggressivi
per nascondere la vostra insicurezza. Non c'e da
vergognarsene, il mondo oggi fa veramente paura. Perché
continuate a volervi mascherare da eroi, a negare la realta?
Smettete di mentire a voi stessi. Non c'e bisogno di
superuomini. Cominciate ad essere semplicemente
LTI

Viviamo in un mondo che sta andando a puttane, per
guesto dobbiarno ribellard al tedio che ¢ impongono ai
media, al sistema scolastico e meccanicistico € oppressivo,
allz mafia e alla corruzione, al capitalismo esasperato, al
consumismo che sta distruggendo |"attuale ecosistemna
terrestre e tentare di fare qualcosa per cambiare la
situazione. Qualcosa di concreto, non rinchiudersi in
casa davanti al monitor e far finta di non vedere quello
che sta succedendo fuori dalla finestra. Infatti, un
videogioco in sé€ e per sé non & altro che una fonte
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di svago, al programmatore/artista non interessa
comunicare alcun messaggio, anche perché questi al
videogiocatore non interessano, il cinismo e la propaganda
dei giochi Microprose non indignano nessuno, tutti
finiscono solo a preoccuparsi della qualita del codice,
Videogiocare, come quasi tutte le attivita ricreative, non
suscita riflessioni o spunti critici, ma tende solo ad
allontanare il videogiocatore dai problemi reali fornendogli
una realta alternativa di cui lui & il protagonista assoluto.
Non c¢'® nulla di male nel volersi divertire, ma qudxldﬂ
si oltrepassa un certo limite diventa rischiose ritirarsi
nel mondo virtuale perdendo la voglia di combattere per
un mondo reale migliore.
Stabilire questo limite & difficile, perd comprare AL
MASSIMO due giochi al mese dovrebbe consentirei di
vivere la nostra passione senza perdere il contatte di
realta e senza spendere troppi soldi.
Per contro la cultura della pirateria, il consumismo portato
all'estremo, che arriva ad annuliare la volonta del povero
pirata, che inondato ogni mese da centinaia di titoli spesso
orrendi, sempte incompleti, perché s¢ un videogioco &
arte allora la scatola, il manuale sono la sua cornice, non
riesce pit ad apprezzarne nessuno, appena sta per
appassionarsi a qualcosa ecco che arriva il nuovo canco
di dischetti da vedere ed archiviare. Cosi il pitata ormai
alienatissimo non ha neanche il tempo di provare tutti
i giochi che gli arrivano, figuriamoci quello di occuparsi
della sua vita e dei problemi del mondo, cosi finisce per
vivere come un ebefrenetico sepolto vive da una montagna
di dischetti bulk. E rincoglionitissimo e non se ne rende
conte, a lui non interessa che avere l'ultima novita prima
degli altri_ E il tipo di cittadine che i porci che i governano
si sognane. Lore d vorrebbero tutti cosi, niente domande,
niente obiezioni, tutt rintanati in casa mentre loro
continuano a fare quello che vogliono. Leggetevi la storia
italiana degli ultimi 30 -anni, quella che la scuola non
racconta, quella degli scandali, delle stragi; della P2.
Allora capirete quanto & pericoloso distrarsi dagli
avvenimenti e perdersi nei sogni. Un videogioco & un
bellissimo viaggio nella fantasia, un sogno ad occhi aperti
creativo ed appassionante, ma pur sempre gualcosa di
fittizio che finisce quando spegnete il computer. Alla
fine cosa mi importa se nella mia Sim Citta si vive da
sogno se lascio che nella mia citta si formi una giunta
delegittimata formata da OTTO gruppi parlamentari?
Nonostante i miei Sim Cittadini mi adorine, io continuerd
a4 vivere in una cittd corrotta, inquinata e piena di
delinquenza. Iniziate a riprendervi il pezzo di mondo
reale che vi spetta di diritto prima di sbavare dietro alla
realtd virtuale. Adesso non veniterni a dire che le emozioni
di una partita di basket o di calcio giocate in prima persona
sono le stesse che ricevete giocando sul computer, oppure
che giocare a Bedroom Olympics vi da le stesse identiche
emozioni di... Beh, insomma ci siamo capiti, no?
E inutile che vi nascondiate dietro a muri di ipocrisia
dicendo che a voi non importa niente del mondo esterno,
che sono gli altri che sbagliano, che non vi capiscono,
che la "biondina del liceo™ non vi guarda perché vi ha
visto con K in mane. Questa non € altro che una vostra
paranoia, nessuna persona INTELLIGENTE vi giudica
male perché videogiocate, piuttosto vi siete chiesti se per
caso la biondina non vi trovi monotematici e noiosi?
Provate a trovarvi qualche altro interesse, che so, imparate
d SUondre uno strumento, cosi, tanto per gettare un ponte
tra Lei e Voi. Non vi sto dicendo di abbandonare il vostro
hobby preferito, dopo aver rotto il ghiaccio potrete farle
capire quanto sono simpatici Guybrush e Larry e anche
che i videogiocatori sono meno p***a di come li fanno
vedere in quella orrenda trasmissione televisiva tutta
pubblicity. Infine, ricordatevi il motto del mitico “Rocky
Horror Picture Show™; DON'T DREAM IT, BEIT, o
almeno provateci, come dice Kory Clarke “Children of
the Winter, Walk into Springtime”. Mi appello a quelli
fra voi che hanno ancora un'utopia, quelli che credono
che si possa fare ancora qualeosa e che in agni partita a
Sim City sogiano di vivere in un mondo migliore. Well,
adesso & il momento di fare sul serio. Non € mai troppo
tardi, la cosa piti difficile é fare il primo passo. Cancella
o vendi tutti i dischetti pirata e inizia a farti una softeca
come si deve, escl e conosdl gente nuova, rcominceral
a vivere e ti sentirai meglio. Non voglio fare una predica,
parlo per esperienza, sono stato anch’io un alienato fino
a tre anni fa e 1a pensavo esattamente come voi, Ora ho

18 anni, mi sono svegliato grazie al rock e alla lettura di
P. K. Dick e ripenso a quei giorni come ad un'esperienza
triste ¢ vuota che non mi ha dato proprio nulla.
Ah, dimenticavo. Francesco (K42): per me chi arriva ad
accoltellare un tifoeo avversario altre che un delinguente
& un alienato pazzesco, cosi come considero la TV come
il media pili rincoglionente in assoluto. QUALUNQUE
HOBBY E ALIENANTE SE NON 51 HANNO ALTRI
INTERESSI, perd K tratta solo di videogiochi,
Per quanto mi riguarda la faccenda si chiude qui, rifletteted
sopra, preferite continuare a vivere una vita riciclata o
provare a diventare protagonisti, se almeno avete ancora
la voglia di cambiare qualcosa allora provatecl. Spegnete
i computer, uscite, nrruf.rl:ri::tﬁﬁ.l. u:g.-n::i.azul-e-ui. ﬁl':dﬂ-ﬂ‘
& ROMPETE | COGLIONL Magari (jusciieime a varnlblaie
qllﬂ-liﬂﬁiq ﬂlL[ i.Ill:] “i J.'JI IOrnercIe ancora © anicors I:I-'-‘-'I.I-ﬂ
fantasia, fregandocene di tutto e di tuetl, In caso contrario
fate come se non aveste mai letto queste righe e tornate
pure dal vostro caro computer a giocare all'ulhime shoot'em
li.'F'.
Yours,

20th Century Boy
PS
Vorre: far precente che & graze agh mgemi & mantalmanta
ristretti deputati radicali se in Italia si e giunti alla
regolamentazione di divorzio e aborto che fino d prova
coniraria Sono conquiste progressiste.

In questi witimi mesi, ho cercato di limitare | miel intervendl,
per permettere ai lettori di conversare pitk 0 meno liberamente,
in modo da garantire, all interno di K, uno spazio interatiivg
@ carartere ﬂPi-Efﬂ'liﬂJ"E'- ﬂﬂfdiimﬂ‘lﬁuff-' Jll‘f!Ff-lf_-'-iﬂ-ilt'-

Ee diu wn lato he notelo con _FJJ:HLFI:: 1-IIJ¢=EI¢I H'EL‘HPHHJJ e le

!{.’JFHI.! III,.'J'H! MO SO0 rrREncais, .IJH:FII II|.o=| 1’1 o 1} e |:|.-'l|?-|}l:|'=l=ﬂ=|f" da

emersa ung corrente critico-negativa post adorniana che
richiede l'intervento immediato del mediatore, onde evitare
che il dibattito degeneri in un ‘entrapia irreversibile,
Spassionatamente, caro 20th Century Boy, la tua lettera mi
sembra un sermone da telepredicatore amencano.

Alcune ider somo orginali ed iuteressantt ((dea del videogoco
nullificante nicorda 1l concetto di “alienazione religiosa™ in
Feuerbach ), ma adesso stiamo esagerando. Leggendo la tua
infuocata missiva, 5i ha la fortissima sensaziene che i vero
alienato, il vero represso, il vero frustrato, sia proprio tu,
almeno a giudicare dall accamimento con i quale & scagh
sui malcapitati che hannoe “osato” contraddirti, ¢ lo
testimoniano alcuni passagn grammaticalmente forzati, per

non parlare della punteggiatura, del tutto assente in certi

periodi. Riproponi tematiche gid a lungo dibattule per giungere
alla conclusione che QUALUNQUE HOBBY E
ALIENANTE SE NON 51 HANNO ALTRI INTERESSI...
M pare che guesto punto non sia mai stato messo in
discussione; nessuno - se non un‘insignificante minoranza
accettata dalla statistica - vive in funzione dei videogiochi,
ma K é una rivista dedicata al divertimento élettronico, & mi
sembra quantomeno naturale che nell ‘angolo della Posta si
discuta di videogiochi. anziché lanciarsi in improbabili
imvettive di carattere eticosociale. Inoltre, estremizzare alcune
teorie sulla figura del pirata per arrivare ad inquadrarle
politicamente, mi sembra fuoriluoge, cosi come lo sono 1
consigli che magnanimamente elargisci ai “poveri alienati”
su come instaurare wn rapporto con Valtro sesso. Grazie, ma
sappiamo arrangiarci. Posso anche prendere in considerazione,
non accettare, il fatto che il videogioco, per le solite rogion:
i nmr‘k'q:nlng o i “pendibiita ", debba necessarnarmenle eiere
immediato {vedi Prologo), e che spesso semplifichi la realtd
agli occhi dell 'utente in semplici si/no, ma tale dicotomia ¢
improponibile nel reale e non ritengo il videogiocatore tanto
ingenuo o inibito da non potersene accorgere.

Inoltre ¢ certamente vero che il videogioco spesso delinea una
serie di stereotipt quali l'alieno invasore,la violenza come
strumento necessario per la soluzione di pmb.i'::ml' ece, ma
questi hanno semplicemente la funzione di rendere il prodotto
:mmedmmman:.: riconoscibile dalla massa; cid, mmumim:.
& m rmente determinato da nacacata & h;m FrORAMLED
che da subdoli interessi di ambigue software house che si
adoperane per corrompere la moralitd del videoplayer, ¢
questo i ricollega al tema della propaganda patriottica yankee
- 0 presunta tale - presente net giochi Microprose da te contestata
in una lettera precedente.

Forse i potrd accusare il videogioco di essere un'espressione
rmiﬁmhzl‘r::.n.-, e qua.!r.!'.n:! Ey L] PR chﬂ;n’ al mﬂrp!ﬂ'fm

semplicemente guello che eghi chiede, senza proporre
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CD ROM per Amiga 500 620.000

Commudore 04 New + 2 joystick + omaggio 249.000 : = Commaodore Point

CDTV con Welcome disk in ltaliano 1069000

Amiga 2000 2.0 - (Commaodore Ttalia) 999,000

Amiga 600 - (Commodore Italia) 4949.000 )
Amigﬂ.}[!]l}-ﬁﬂiﬁfl-25Mthz-lMH-Hurd[liﬁkﬁl}thte 2.699.000 Tuiie le "I'Iimt novila per:

Amiga 600 - Hard Disk 30 Mbyte - ( Commodore Italia) 835,000

Mps 1230 Stampante - (Commodore ltalia) iﬁﬁ

Mps 1270 Stampante getto d'inchiostro - (Commodore ltalia) . . /

Mps 1550 Stampante Colore - (Commodore Italia) 395.000 " AMIGA e A T I B I L I

Se hai problemi di compatibilit | P C COM P
adesso puoi facilmente riselverdi con if: [} ATE L
MiH'SE KICK Tavoletia Grafica con stilo e AHESLTONATH=FRrFid -
che tf permette un doppin Kickstar al two Amiga 500/ 2000. software £. 350,001 GA ME GEAR
£, 50080 con Kick 2.0 Digitalizeatore £, 200,000
380 SEGA 7nechn DRIVE

Tac 2 Joystick professionale 25.000 Novita !!!!

Switchjoy Joystick con microswitch 24.00m) Action Replay per Sega

Syncro Express 69.000 Megadrive £. 120,000

Mouses per Amiga PC Atari 35.000 Drive Power Computing con

Drive Esternd Cumsana 1 300, HH) Copiatore Hardware

Espansione 1 Mbyte per A 150,084 e

Fechmosound digitaliccatore amdio R NE{]{ 'En i " d
Videon IV 379.000 | Con Presa Scart Rgb ed un Gioco Vﬁ'ﬂd It{] pf?f’ COITI SPDH enza
Maxigen (2%VHS) DO W in Omaggic a sole £. 550,000

Microgen 299.000 Disponibili anche . .

. Flash 24 Digitalizzatore in tempo reale 765.000 Memory Card a sole £, 65,000 IH mﬁa Itﬂ]lﬂ'

GVP Point - Unico Autorizzato in NAPOLI : c Alfieri 2
Gvp Impact 11 AS00 52 Mbyte 960,000 E .50 mlE” 6 - 14700 ASTI
Gvp HardCard 52 Mbyte 799.000 | Disponibili Dischi & (0141) 436853

Gvp 66030 + 1 Mbytc ram 32bit 149000 | BULK e MARCATI

nAamecrn Ieeoinumie

_____ JA B

COI\/IF’UTERS DIFFUSIOIN

CONSULENZE - VENDITA - INSTALLAZIONE - HARDWARE - SOFTWARI
ASSISTENZA TECNICA - GRAFICA - IMPAGINAZIONE - TELEMATIC.

OFFERTA PC _ CONSOLE
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immovazioni troppo radicali, ma anche questo ha una matrice
economica; inolire cosi facendo si rischia di generalizzare
'intero panorama videoludico che non é certo privo di
capolavori bizzarm ¢ immortali, estranel, 0 quast, a vincols
politici o economici. Non dimentichiamo poi, che il vere
programmatore ¢ il genio romantico che & in grado di
trasformare i condizionamenti in possibilita.

Per tornare allo stile della tua lettera, l'artificio della
provocazione paradossale pud stupire una volta (vedi Biondina
del Liceo vs Ultima ), ma abusame ¢ controproducente (Vedi
Calcio Vero vs Calcio Simulato)...

Per concludere non vedo il nesso tra la filosofia di Nietzsche
¢ la rinascita della destra: ma questo £ un argomento che
preferire trattare altrove.

L'ultima parola spetta perd ai lettort, e la lettera che segue
sembra inconsciamente rispondere a guella appena
pubblicata. ..

Caro Kappa.

“Non potrai capire la gente fino a quando non ti sarai
messa nei suol vestifi e non ¢ sarail andato in giro per
strada” (Harper Lee)

E uno solo 1l quesito che continuo a pormi quando leggo
alcune lettere che vengono pubblicate tra 1a posta. Come
fa, ad esempio, 2oth Century Boy a distribuire tali aspri
giudizi gratuiti sul conto dei videogiocatori se veramente
non lo & stato per un lasso di tempo? Io, almeno, non
giudico un libro dalla copertina. E meglio finire Ultima
VI o uscire con la biondina? Non so volaltri, ma penso
di riuscire in entrambe le cose senza dover essere
necessariamente nutrito via flebo.

Sone molto pit d'accordo con Bruno lannazzo: l'estraneita,
la diversita che affligge 1 videogiocatori non é che relativa.
Forse sono “loro” i veri diversi. e anche se non lo fossero,
quale autorith hanno per giudicarci?

Non dimentichiamo poi che spesso chi gioca con il
computer nion gioca SOLO con il computer. M1 capita
di giocare a tennis o a calcio, di leggere o uscire con gli
amici. Al computer non dedico che un'ora al giorno. E
non mi ritengo certo alienato per questa ora giomaliera.
Quando gioco a tennis non penso di essere Guybrush,
né quando gioco a pallone mi immagino di emulare
Kick Off. E non riesco ad immaginarmi quanti ragazzi
italiand, sani di mente e di corpo, passino tutte le proprie
ore libere di fronte al video.

Saluti e congratulazioni per la rivista,

Agony (Rm)

A guesto punto, il discorso sembra essere veramente concluso,

GIU NEL CYBERKAPPA

L'orribile creatura

2000
L'orribile creatura

Tom aveva indossato da un'ora il casco con il quale poteva
accedere al suo mondo preferito...

Ad un tratto entrd sua madre (ma lui non se ne accorse...),
¢ nmase sorpresa nel veder gesticolare il ragazzo, Cerco
di pulirgli la mano sporca di cioccolato...

Tom sparava all impazzata contro quelle viscide, bastarde
creature che risorgevano, una ad una, dalle tombe, ma
sapeva che presto sarebbe dovuto fuggire, in quanto uno
schifoso mostro tentacoloso gli era alle calcagna...

Ad un tratto provo una sensazione stranissima... Qualcosa
di viscido e ben pit schifoso di qualsiasi mostro gli
awwinghiava la mano sinistra...

Lancid un urlo

AAAAAAAMMAAAAANAAAAAAAAAAAAAAHHHHH
HHHHHHHHHHHHHH!

Si lewd il casco in preda al panico, era sicuro che quella
sensazione non era stata provocata dal computer: era
troppo reale...

“Cos=a succede?” - urlo -
*Calmati, sono io" - rispose sua madre un po'
spaventata...

http://www.oldgamesitalia.net/
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2020
| medici ritengono consigliabile non interrompere
bruscamente chi si trova nella realti virtuale e, possi-
bilmente, non toccare i soggeth particolarmente im-
pressionabili; potrebbe essere pericoloso per il loro
Cuore...

2040

Arsagrd il guerriero, era ormai arrivato alla fine della
sua impresa...

Ad un tratto senti una forte fitta alla testa...

“Accdenti” - disse il proprietario della “Casa della Pelicita”,

“uno dei computer sta andando in cortocircuito!”

Intanto osservava le mani del poveretto collegato a quel
computer, che sudavano coma mai prima e, ad un certo
momente, per una mossa inconsulta, sbatterono ['una

sull'altra...

Arsagrd trema, si, per la prima volta nella sua vita trema,
ma come si poteva non tremare di fronte a quella strana,
invisibile, forte, reale cosa che giocherellava con le sue
mani? Cosa poteva fare di fronte ad un simile avwersano?

Dopo un secondo Tom mori di infarto.
Realta Virtuali

2942
In quest'anno si festeggiano i cinquecento anni dalla
creazione della macchina della realta virtuale.

L'Opinione dei Cronist

“Quest'anno i celebra 1l dnquecentenario della macchina
delle realth virtuali, come sapete il 45% della popolazione
vive in un mondo proprio dove si pud materializzare e
J'nteragire COT 1 SOg

“La realtd virtuale scatend, anni fa, accese pnlemlche di
carattere etico- Iehgllzrsc: e. ancora oggi, ¢'@ chi si batte
per la disattivazione del sistemna principale”
*Si, ma d sono alcuni ecclesiasti conservatori...
Comundque, la Chiesa vive un perindo di grande subbuglio
da quando & trapelata la scandalosa notizia che il papa
si & isolato in un medioevo virtuale in cui tutti gli uomini
sono timorosi di Dio”
“Gia, e non vedo il perché di queste polemiche poi, la
realti virtuale corrisponde alla concezione moderna del
Paradiso...”
“E poi il Computer centrale & protetto da sistemi di difesa
inattaccabali”

L'Opinione di Tom
Tom corteva inseguito da una banda di orchetti che

volevano braccarlo.
Poi, stanco di fuggire,

L‘Opinione del Sisterna Principale

Eh... Se non c tossi 0., In fondo |'vomo ¢ nato per
soffrire e per gioire e, con me. puo farlo come e dove gh
piace...

..Non vi sembra angelico?

Marcp Gibin - Clwogna - (VE)
L'OPINIONE P1 MBF

Gli spunti sono originali e interessanti, anche s¢ l'aspeito
stilistico-formale andrebbe un po’ “limato”, per usare
un ‘espressione cara ad Albini, Una replica senz ‘altro efficace
all'intro della Posta di Settembre. Attendo nuowi raccentt,
Gibson ¢ Brown hanno le ore contate. Ova scusam, ma il

Cyberspazio mi chiama...
EPILOGO

MH R 1‘ e re I-F L 38 F L'l\d;I Er-l:ﬂ;u- il-‘ :‘"II! ‘Jﬂ:llﬂﬂ Lo I .'I:ﬁl-l-l.'-l.'lﬁ |III-'1--II'|‘|I
SOFME  HF H‘tfh“..-l. & .:.-:'L'Elﬁ e STOIED FEbE corrie f-’.?r F i i url
intrattenimento [ved: .:-:p”r'm:l.ﬂ rin#mni‘nﬂﬂﬁrhal PAOCCAR
essere fruati a livello sofisticato, senza escludere o non remota
possibilita di un'identificazione doi valar & dot sigeifioat
complessi che | videngiochi stesst veirnlana | Feo wi perdonerd
la rielaborazionz di wn sup pensiero @ proposito del significato
dei mase-media in Apocalitticl e [ntegrati. 1004. Rompiani).
E quindi 'arte videoludica pud csistere, ma va Cereaia con
il lantermino, setacciando l'immensa produzione, con spinto
critice ed accorto, eliminando, tanto per cominciare, intere
categorie guali | tle-in, concepiti come strumenti
dichiaratamente commerciali (il che perd non esclude wn
eventuale valore relativo alla qualita tecnica della
r.-.:ﬂh';zm:i'r.:-nﬁjl'_. cid wniche i coriversfond de "’"”I"'”F-' F:rw’-:"
copia di copia. Interessante, comungue | 'osservazione di
Vincemzo Morra, proprio su questo mumero: um gioco
veramente artistico dovrebbe poter essere converiiee su fitic
le macchine, perché l'arte & universale ¢ non conosce confini
tecmict, Cingue punti th classifica.
Waogner ricercava ["opera d'arte totale ¢ pensava, di averla
trovata come Nietzsche, nella tragedia, in quanto fonde tutte
ke forme d'arte possibali, dalla musica al canto, dalla scenografia
alla scencggiatura. Anche i videogiochi non sono meno
completi e complessi, anche s¢ legati indissolubilmente alla
materialita. perché soddisfano sia l'occhio che udito (grazie
alla musica, linguaggio wniversalmente compreso), in gl
no linterazione, con l'opera stessa. Si potrebbe forse
discutere sul grado di interazione del mdwgm 0 (in fondo,
nella maggior parte dei casi si tratta di seguire trame gid
prefissate dal programmatore), ma lo faremo sicuramente
in un altro momento. A voi la parola.

MEF

sguaino la spada che
aveva trovato nella tomba
di suo padré ¢ perford il
cuore di un orchetto.

In breve anche gli altri
caddero, ma Tom aveva
tiportato delle serie ferite,
Ad un tratto fu investito
da una sorta di1 strani
ricordi: un casco collegato
ad uno strano oggetto

sopra la sua testa, due fli
che collegavano il suo
naso ad un bizzarro

apparecchio... Ad un

certo punto gli sembréd et ﬁ:’;gf?'

che tutto non fosse reale. ‘5‘\‘5\%‘1@#
oo™ vo

Ma gli passi subito dalla W |

mente: come poteva la = »

magia creare un‘illusione ; ~

cnsi forte a tuth e cinque ﬁEiCﬂiﬂ UFR&&LE EEDE\ZJ‘ENE K |

1 sensi?
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Via Corridoni, 35

SOFTWARE - HARDWARE
AMIGA, PC MS.DOS , C 64

VIDEOGIOCHI SELEZIONATI PER GENERE,
GRAFICA, GIOCABILITA.
ARRIVI SETTIMANALI SOFTWARE DALLE
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE

VENDITE RATEALI
PERSONALIZZATE

WINTER SUPER SPORTS--HOOK---BATH 11

r AMIGA / ST mzi0 1. 27/10/92—TERMINE ISCRIZIONI 21/10/92

ot 2
| Tel. 02/935.04.891 B IT L ’ N Es.as

| Fax 02/9835.04.893

AMERICAN 'S
N GAMES

ATARISTI DI TUTTA ITALIA.....

~ 7/ E' GIUNTA L'ORA DEL RISCATTO!!
DA OGGI ANCHE PER VOI SONO

DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI :

ROBOCOP 3 3D----- EPN---=-- SENSIBLE SOCCER
HEIMDALL---F1 GRAND PRIX----- STRIKER
AIRBUS A320---POPULOUS [1--ANOTHER WORLD
LURE OF TEMPTRESS-EURO FOOTBALL CHAMF
ULTIMA VI---PUSH OVER---FIRE & ICE

TORNEO DI KICK OFF 2

[ ] %
{"AM BD I X- H '::TFII b hTEM 1
GAME EEAR ATMII XE-T7800- lﬁﬂﬁ Ilo’l‘l‘ll‘E

MEGADRIYE TENDO-SUPE

VENDITA INGROSSO/MINUTO . EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

VIA SACCHI 26 10128 TORINO 011 / 548920
VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

AI\/IIGA 600 L 400 OOO*
AMIGA 600 HD 20MB L.600.000"
AMIGA 500 PLUS L.300.000"
AMIGA 2000 L.800.000*
CDTV L.800.0007

*in permuta con il tuo vecchio Amiga 500 1.3 TMB Ram

IL CURSORE - Piazza Martiri della Liberta” 7/b
20026 Novate Milanese (M) - T.02/3548765 - 3544283
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i CERDFE

Sono stati tre giorni di fuoco,

ma alla fine Riccardo e Andrea
sono tornati da Londra carichi

delle novita che vi presentiamo

in queste pagine...

Mirage
C }*berd reams

D

"Iii.i'll-i.‘l IE"ET 1-iJ|.-||:1r'|r"|l:-.| '-_II.: Qlil.'-'
utilizza scher-
mate grafiche interlacciate, il
modo 1m~1‘.1--:- e per non perde
rc nulla du_H-:l pl{ ndido lavore
artistico realizzato da H.R. Gi-
ger (visualist di Alien) apposita-

eC . mente per il gioco. La data d'u-
e i i s ] sCila doviebbe essere intorno a
novembre,

Gli appassionati del
UE‘T'.IFTL._' l..'rl;' rF'J"Ihi-« POSSONo
"m.“r.-drnw 1 1|:|1~*:-n-:3~~ Syd Mead,

walist di Blade Runner, ha
':.':.l.lll\.ll.-i't:'l.-«.lﬂ.:\' con la Cyber-
| dreamns nella realizzazione di
| CyberRace, un simulatore di
| gare di velocitid nel cosmo.
| Mead ha seguito il lavoro di
' produzione dal primo all'ulti-
| mo pixel. Le schermate propo-
BEES ste in anteprima danno [ilo da
wrcere a programmi come Wing Commander 2; resta da vedere se il
Attendetelo verso Natale.

J""‘-I:r.u per Amiga & il
hetto 1.|

e |_|.l:|.|..:l societa

pre sgentazio-

N o
li.-\-'.-l.].l:{.i'l' -

gtd CoOnVersionc

e .--._.1-'-|:|._:- ﬂl'..th' Z1".|.i'-?l "'hl.”.T‘]l. El.'JI|ll_'l.’ll:'l'||'l_' L Tl

Renegade

a societa di Gods, Fire & Ice, Sensi- T.,iﬁ
ble Soccer e Speedball 11 riparte al- [
] attacco mn+ Sensible Soccer 1.1, M“?mw-} SR
versione migliorata del rivale di Kick el s

i --:-

Off. In Inghilterra i possessori della vec- h%ﬁ?ﬁ. Jﬁfi}a;_,_:_::{,},”w 1@# :th_‘:.r
chia edizione possono ottenere guelia "."‘-"*..w'i;.-- el Ly Al o

nuova restituendo 1 dischetti e pagando 8
appena 4 sterline. Mentre scriviamo |8

non € ancora stato deciso se in Ttalia [
sara possibile effettuare un'operazione
analoga,

A dicembre uscira la versione Ami ga di The Chaos Engine, il TLOVO ed
attesissimo gioco l..-.E' Bitmap Brothers. Si tratta di una co: nplessa av-
ventura arcade ambientata in una magione vittoriana dove una distor-
sione spazio/temporale ha provocato, appunto, il caos. Per uno o due
giocatorl. La versione PC -'.lmm attendere ancora qualche mese prima
di vedere la luce.

| fan di Eric Matthews e Bros. potranno |['|c‘.|'m lustrarsi gli occhi con
TH: Best of the Bitmap Brothers, una collezione che include megahit del
calibro di Xenon, Cadavere Eﬂcgd*mn 1. Purtroppo solo per PC. Sempre
per PC e compatibili & pnmut._ la conversione di Fm and Ice, 1l bellissi-
mo e coloratissimo platform che tanto entusiasmo ha suscitato prima
dell'estate con la versione Amiga. Sugli scaffali a gennaio.

Krisalis

| piano delle uscite autunnali della Krisalis si presenta ben fornito e

zoppo di titali intereccanti. Tra quest, due riguardano simulazioni

di gruppi di uomini impegnati in combattimento nel prossimo fu-

turo. Si tratta di Laser Squad, versione PC del famoso gioco di combat-

timento tattico pubblicato su Amiga 3 anni fa, e di Shadoworlds, il se-

‘ondn goco ad utilizzare 1l celebrato zistema Photoscape dopo I'avwen-

hurs fantacy Shadowlande. Con una trama ispirata direttamente da

\liens, Shadoworlds potrebbe rivelarsi uno dei piti grossi hit dell'autun-
. A dicembre per Amiga e PC.

Anche gli appassionati di calcio hanno due titoli tra i quali sceglie-

| meno convenzionale & Soccer Kid, un inedito cocktail tra i giochi

calao tradizionali e 1 giochi di piattaforme; & atteso per la primavera

del 'g3. Graham Taylor Seccer Challenge & invece un gioco di gestione

manageriale che vede il giocatore navigare al timone di una squadra

infido mare delle competizioni nazionali ed internazionali. Inizio
wtobre la data di pubblicazione.

E-;n Sabre Team si torna a combattere, ma nella difficile arena del-

e moderne operazioni antiterrorismo. Anche in questo caso abbiamo

nostri ordini una squadra di uomini che possiamo equipaggiare con

in pletora di armi e gadget e lanciare all'attacco in cinque missioni di-

dalla giungla all'ambasciata occupata. Arabian Nights, infine, &

un platform con la trama che ricorda un po' Prince of Persia e 15 livelli

di nemici trath dalle Mille ¢ una Notte.

Psygnosis

a rmour-Geddon 11 & il seguito del

gioco con grafica 3D poligonale

pubblicato un anno e mezzo fa.

Le routine grafiche sono state velocizza-

te e al gia vasto parco armi/veicoli sono

stati aggiunti nuovi elementi. Previsto
per novembre,

Combat Air Patrol vi pone al comando

di un aereo imbarcato su una portaerei

americana durante la Guerra del Golfo. Potete s

lere se pilotare un
F-14 0 un F-18 e intraprendere tutta la campagna completa. L'enfasi del
programma & posta piu sulla giocabilita che sull'accuratezza della simu-
lazione, mentre la grafica dovrebbe rispettare gh standard qualitativi a
cui ci ha abituato la Psygnosis.
Shadow of the Beast 111 ¢ il nuovo capitolo della saga fantasy/picchia-
e

duro. Il protagonista deve affrontare niente meno che il Signore delle
Bestie in persona Con centinaia di colori contemporaneamente su
schermo, 800K di musica e 8 livelli di scorrimento parallattico la Psy-

osis sembra intenzionata a dimostrare una volta di piu la sua abilita
nello sfruttare fino all'ultimo bit le capacita della macchina.

Creepers potrebbe sostituire Lemmings nei cuori dei videogiocatori. An-
cora una volta una tribt: di esserini (in questo caso piccoli bruchi) ¢ in
marcia attraverso un territorio infernale pieno di insidie. Il giocatore de-
ve utilizzare intelligentemente gli attrezzi a disposizione (ventagli,
trampolini ecc.,) per sventare tutte le minacce e permettere ai bruchi di
trasformarsi in magnifiche farfalle. La versione PC (per ora I'unica pre-
vista) conterra 8o hivelli e vanterd grafica VGA a 256 colori. Data d'usci-
ta: novembre,

Un complesso sotterraneo segreto, alieni cattivissimi e robot alleati
muniti di armi sofisticatissime sono i protagonisti di Cytron, uno spara-
tutto con vista dall'alte che segue la scia del successo di Alien Breed. Nel
gioco il giocatore non si limita a premere il bottone di fuoco ma pus in-
teragire con l'ambiente premendo bottoni e accedendo a stazioni infor-
matiche collegate con il computer centrale. Particolare non secondario:
il robot protagonista & schizotrenico.

11 titolo pit atteso di tutti & perd Lemmings 2; con un'intro cartoonesca
che vede i lemmings scimmiottare Schwarzenegger in Terminator 2 e
un sacco di aziomi nuove da far compiere ai simpatici roditori, state
pur certi che avremo da diverfirci ancora per un bel po’ di tempo.
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FINALMENTE!

STREPIT0SO!

IL SECONDO
NUMERQO DEL

QUINDICINALE
PIUATTESO
DEGLI ANNI

90

NUOVO,
RICCO

PER GIOVANI
E NOSTALGICI
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DOPO ESSERE STATE

INGIAPPONE E NEGLI 0.S.A.
A-TRAIN ARRIVA IN EVUROPA!

A-TRAIN ¢ un gioco sulla gestione di treni e
ferrovie, nel quale si pud progettare e gestire un
sistema di trasporto efficiente e vantaggioso, sia

per | passegderi sia per le merci.
Come nella maggior parte dei programmi Maxis
(SIM CITY. SIM ANT. solo per citare alcuni
esempi) ['obiettivo globale e; ESPLORARE,
SPERIMENTARE e DIVERTIRSI!

PROGETTA e fai funzionare un sistema di trasporto
all'avanguardia.

PIANIFICA lo sviluepo urbano intorno alla rete di
comunicazione.

GESTISCI grandi e piccoli affari.

DILETTATI nel mercato azionhario e... diventa RICCO!

PC

Richiede: 640K, disco rigido.

Schede grafiche: EGA. UGA/MCGA, HERCULES monocromatica.
Supporta: Adlib, Soundblaster, SoundMaster. Roland MT-32 &

Tandy souhd.

IN USCITA PER AMIGA

K CIOCO 940 (K™ luelio/agosto)
95% (“TCM™ settembre)

RET e

e

http:ﬁwmnmc:-ldgamesitﬁlia.nétf- |

N O O e e e

T o

RO

Trademark and Copyright 1601 Aok and Meads. Al Rights Pesend Workdwice.

Crealed by ARTOMNK

CREATORE OF SIiMCITY®

CREATED BY

CISITRTIBIAZT IO
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Loriciel

a software house transalpina, famosa per i discreti titoli sportivi

Tennis Cup 1 e 2 e per il bellissimo [im Power, ha in serbo diverse

novitd per il futuro, a cominciare da D-Day, simulazione bellica
basata (indovinate un pe') sul mitico sbarco in Normandia del 6 giu-
gno 1944. La particolarita che dovrebbe distinguere D-Day dalla con-
correnza ¢ data dalla possibilita di vivere quel giorne nei panni di dif-
ferenti soldati: questo, in termini pratici, significa che dovrete guidare
carri armati o jeep, pilotare aeroplani, lottare corpo a corpo con la fan-
teria o lanciarvi con il paracadute. Se volete saperne di piti non vi resta
che aspettare la fine del mese, data d'uscita delle versioni PC
(EGAfVGA) ST e Amiga (1 Mega).

Di genere completamente diverso Best of the Best: Championship Ka-
ratz - Panza Gold Edition, versione ampliata del buon vecchio Panzu
Kick Boxing, picchiaduro sportivo dalle animazioni strepitose “alla
Prince of Persia uscito qualche annetto or sono e dedicato ad André
Panza, campione del mondo di Kickboxing. Da segnalare, oltre al tito
lo chilometrico, la possibilita di scegliere fra 22 lottatori diversi e un
sacco di opzioni nuove di pacca. Nei negozi il 1* Dicembre per Amiga,
ST e PC:

Visto che stiamo parlando di titoli sportivi ciiamo anche Internatio-
nal Table Tennis, mitico gioco di ping pong disponibile a meta dicem-
bre per Amiga e ST. Periodo in cui usciri anche Thierry Magnaldi Ral-
ly Cross, ennesimo gioco su licenza: il protagonista questa volta & uno

ei pill forti motociclisti enduro in attivita e con piii di 7o frame d'ani-
mazione per il mezzo dello sprite principale e la possibilita di giocare
in due contemporaneamente, potete stare pur certi che i motomaniaci
avranno pane per i loro denti.

Anche nel settore arcade la Loriciel & discretamente attiva: mentre
non sono state ancora fissate le date d'uscita di Doc Malone, il seguito
di Jim Power (Amiga e PC), e Dizzy Bros, un platform dal look alquan-
to fumettoso, per poter giocare a The Cartoons su Amiga, 5T e PC,
dobbiamo aspettare solo un paio di mesetti. In pratica si tratta del soli-
to arcade strategico “alla Humans, ma da quello che abbiamo visto la
giocabilita promette di essere davvero sorprendente.

Chiude la carrellata The Entity, un arcade adventure con 32 colori su
schermo, 1.7 mega di grafica e 1 mega di sonoro. La versione Amiga
dovrebbe ESEEIEES]'.EPDHHJHE a fine Novembre, mentre quella PC, per il
momento, & stata solo annunciata,

ltre all'incredibile e inarri
vabile Elite [1, seguito di
uno dei titoli di maggior
successo nella storia dei videogio-
chi che forse potrebbe essere inti-
tolato Frontier, la Konami, che co-
mincia a muovere i primi passi
sul mercato europeo, presentava
altri prodotti di notevole interesse.

Innanzitutto la casa giap-
ponese si ¢ aggiudicata la licenza
per realizzare il tie<in di Batman
Returns: le schermate mostrate a Londra sembrano promettere una grafica di
prima qualith (ovviamente con i 256 colori VGA), in grado di catturare |'atmo-
sfera del film di Tim Burton. Per quanto riguarda 's% gioco vero e proprio, si
tratterd di un'avventura dinamica in cui controllerete il giustiziere mascherato
nel tentativo di impedire i piani criminali di Penguin. Durante il gioco avrete
la Puﬁsibllita di utilizzare il computer di Batman per investigare sugh indizi in
vostro possesso, e la Bat-cintura sara a vostra disposizione, rifornita di ogni
sorta di bat-aggeggio.

Era ora! Tutti gli appassionati di supererol potranno finalmente cmularc ic
gesta dei loro beniamini in Champions, il primo gioco di ruolo su Computer in-
teramente dedicato agli erol con superpoteri. Basato su un scl di regole da -
volo omonimo, molto famoso negli Stati Uniti, Champions con il suo sistema
di generazione del personaggl a punt, vi permeticra di ricreare qualsiusi su-
per potere abbiate trovato nei fumetti. 1l sistena di combattimento sara molv
dettagliato € l'interazionc con i personaggi uliliczera un sistema nuove in gra-
do di analizzare lo stato emotivo dei personaggi.

Se NEL vi era piaciuto, NFL Video Master Football vi fara letteralmente im-

pa:r:zin:. Dozzine di gazioni di gioco d15ir;a|i?:-;|1-'- vi faranno nvivere le partite
wormne se [oste allo stadio. Un esclusive sistema in ;z-.u]'.i"_.:li'uns vi consentira di
allenare tutle le 28 squadre della Mational Football League. La Konami punta
molto sulla licenza NFL ed cffettivamentc puter giocere won Joo Montana o
Dan Marine & pur sempre una bella soddisfazione

Se questi prodotti solleticane la vostra fantasia, il piano delle uscite dells Bo-
nami & il seguente; Elite [1 sara disponibile a partire da novembic, prima pcr
]'.-"!Lm]lif.ﬂ e P-ﬁi per il PC. Batman Ratums uscird per PC in nowvemhrs, con le ver-
":'.'1_2lj.l_i ."'l.rf':i.:_*l.J. = ST FIE'I.E"'-'jE-t-l:' P-C‘Zl' E'cbbmic-. ."‘w'."-'||_ i-ll-.llr'.'“ LisCifrst ';rri-'- FH‘f I"ﬂ 49 oY eIT-
bre, mentre la data di uscita di Champions deve cascie ancora annunciala,

21st Century
Entertainment

rovare una software-house nel panorama degli home computer

che costruisca la propria fortuna su un flipper e perlomeno stra-

no. Nel caso della 21st Century Entertainment, perd, la cosa non
deve sorprendere, Pinball Dreams & stato un successone e oltretutto il
primo flipper su home computer ad essere realmente _ _
giocabile, Sfruttande il successo attuale, la 21st sta per ubblicare Pin-
ball Fantasies, il seguito di Pinball Dreams, con quattro flipper comple-
tamente nuovi € pitt ampi, fino a otto giocatori ¢ musiche ed effetti so-
noti in abbondanza.

Naturalmente le novith non finiscono qui, 1 possessori di PC potran-
no godere delle emozioni di _
Pinball Dreams fra non molto e, BEES
udite, udite, anche su PC verra i
mantenuto lo straordinario
scrolling a 5o frame per secon-
do.

L'uscita di Pinball Fantasies ¢
prevista per questo mese, men-
tre per Pinball Dreams su PC
bisognera attendere ancora
gualche mese.

Team 17

a pili grande sorpresa dell'anno: un

gruppo di programmatori di demo §

comincia a pubblicare giochi ¢ sha- Ak
raglia la concorrenza di case ben pil quo- B
tate & famose. AI'ECTS autunnale Martin Sl
E]'l:l“"l_'l_ S‘, ': I COWEE Flt’h{:”l[ COn Wnd
stand proprio, ma si sono fatti scovare B8
ugnalmente rivelandoci tutti 1 segreti dei i
loro prossimi lavori. Ovwiamente Marhn
ha pusto l'accento su Assassin, che ha defi-
nito come il miglior gioco finora pubblica-
to dal Team 17. 1| demo che abbiamo visto
conferma |'impressione di un gioco di qua-
lita superba, ma quello che impressiona
veramente ¢ Superfrog, un fantastico
platform che sembra avere tutte le carte in
regola per far mangiare la polvere a formiche ninja. idraulici italiani e porco-

spini ipervitaminizzati. I vero colpo di gemo & rapprecentato da Ahen Breed .
Special Edition '92. Per tutti coloro che avevano terminato Alien Breed, il Team
r7 ha preparato un'edizione speciale, prezzata come un bud.gl:t. che conterra
dodici livelli {i sei della precedente edizione pili sei completamente nuovi); tut-
to questo nell'attesa di Alien Breed 2 che uscira 'anno prossimo.

Se avete gia sbavato davanti alla mitologica conversione di Street Fighter 2
per Super NES e gii tremate pensando al lavoro {scempio?) che con tulla pro-
babilitd svolgera la Ocean per la conversione Amiga, non temete! Un nuovo
gruppo di programmatori del Team 17 sta lavorando a Body Blows: un mega-
picchiaduro con dieci personaggi fra cui scegliere, una trama avvincente {spe-
riamol) e caratteristiche tecniche da paura (da Team 17%).
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Il software “The Animation Studm vl pumu[c di creare i vostri disegni animati
personali, utilizzando tutte le caratteristiche tecniche di animazione degli studi
DISNEY. Con I'effetto “carta velina” potete vedere in trasparenza piu disegni
sovvrapposti; inoltre avete la possibilita di disporre le immagini nell ordine
voluto e controllarne la durata di apparizione. Potete anche applicare ai vostri
disegm la tecnica dello “squash & stretch™
(schiacciamento e distensione) e imparare
facilmente ad eseguire amimazioni dal movi-
mento fluido e mminun Per colorare 1 vostri
disegni animati vi & la gamma di colon offerti
dalle schede grafiche VGA, MCGA, EGA,
CGA e Tandy. Grazie alla biblioteca degls
effetti sonori potete infine dare il tocco finale .
ai vostri discgni animati... Il programma “i
"THE ANIMATION ‘STLIDID ¢ una fonte
inesauribile di possibilita!

Disponibile su PC & compatibili e Amiga.

| THE SOUND SOURCE \

collegata al o PC, produce
le vy der tuon eron offrendo
w ol muaicall
B SiTERLE
fennmenal

5_|L|:|"J1 S-jr.'wn.nl | T

gratuita sulla gamma di grochi Lisney *r'
' *"
NOME E COGNOME L }' CEETRRLTICAR ISCIETRal
INDIRIZZO — - CTO

e ———

+ Reihoh N INFOG || \”
Rerchart L on, W alinfila. TEL Distribuito 02 | gu—— ‘ .h

Lep Scl b - _ . o . ’ . _ - r‘-f‘. i

Walt Disncy Conpparns, Tagliando da spedire a C.T.0. Spa - Via Piemonte 7/F - 40069 ZOLA PREDOSA (BO)
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Dimmi che Nintendo giochi e ti diro chi sei.

i = NINTENDO
. LORD

NINTENDO
CALIFORNIA
GAMES

NINTENDO
DIGGER

TR

" e — s
{:j s 5

-

" | :
NINTENDO v B
MARBLE \_""*"'”‘ ."ﬁ Ny
MADNESS

A

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: ad un fipo come te basta chiudere
gli occhi per vedersi subito con un freesbee in mano e lo skateboard ai piedi su un boulevard di Los
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS, sei invece una persona che ama le sfide impossibili. ||
tuo motto &: "Quando il gioco si fa difficile, io mi esaltol”

- La tua scelta & caduta su TIME LORD? Allora hai una personalita decisamente originale.
Per te la vita & un viaggio senza tempo e la fantasia il tuo pane quotidiano. Infine, se hai scelto
DIGGER sei un vero avventuriero. Il pericolo & il fuo mestiere e non ¢’é avversario che ti spaventi.
C'é perd anche un’altra possibilita: che tu abbia scelto tutti e quattro i Nintendo.
In questo caso, complimenti. La tua voglia di divertirti non ha confini!
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Ocean Millenium
tre 4 The 'ﬁi'l.m 1C '::.,-I.:liﬂ'_':'_'l e B

OQ pme ADg2, recensiti in §

questo numero, la H]HE-- i
nium 1’:."?*—':'_‘1?'.‘.11'3 anche Daughter | '
of Serpents. Ambientata in Egitto, [
pili precisamente ad Alessan ’I"]EL il

questa avventura ripren ide i
ImEr attiani 1L“"’r'af1 in The
Hound of Shadow, un gioco abba-
ctanza datato, la cui interfaccia
utente & stata riveduta e corretta
per aggiornarla agli ultimi svilu
’}I del mercato. '-:13'"1 Unzior J'I di
Ipertesto, grafica a tutto schermo e un'attenzione maniacale per i dtt*ag':i.
Daughter of Serpents pr romette di far trascorrere diverse notti insonni a tutti gli
appassionati del ﬂ,rl'lE'h—.- [l gioco sara disponibile a novembre per PC, con la
veTsione Amiga prevista per t-f:'ul’u 0.

Udite, udite; le awf-a??ure di James Pond non sono finite; la Millenium ha
infatti annunciato l'uscita di Splash fordan sull’ Amiga. Se non state pii nella
pelle dalla voglia di giocare, rilassatevi; I'uscita & prevista per il marzo del 'g3.

sentdya tre licenze deccezione. Innanzitutto per Natale sara di-

sponibile il sequel di World Wrestling Federation, con pin di 62
mosse disponibili per ¢iascun wrestler. Due giocatori potranno unirsi
per affrontare una coppia avversaria oppure sfidarsi one-on-one. Sicu-
ramente la Ocean si & garantita un altro record di vendite con questo
pmdatm che sara disponibile su tutti i maggiori formati; speriamo che
la qualith sia all'altezza del solite tam-tam scatenato intorno ai giochi
Da’.‘-&uu-

Cool Werld il cartoon che propone una versione a due dimensioni di
Kim Basinger verra trasformato in vir}mgimn dalla Ocean. Come 3l
solite, per sopperire alla mancanza di idee migliori, alla Ocean hanno
Ft_‘flE-ittD -&i n:a]izzarc i1l PlEtFDII:I'E f'_]!].E diEPﬂIl’-i di 12 ]i\-‘t]_]_i. E'fﬂﬁta 'Iln
Slj.]."i." cartoon e una E'L‘q'l.-lﬂ‘l'.l.z-ﬂ intri:rduh:iva COIl I-ﬂ bﬂl}iﬁﬁim-ﬂ I"I':‘]Ii.

Lethal Weapon 3, terzo episodio di una fortunatissima serie viene
rappresentato durante questa stagione cinematografica nei cinema di
tutta Europa ¢ la Ocean si ¢ aggiudicata la hicenza per portare i due
protagonisti della serie in un videogioco. Lethal Weapon sara uno shoot
©In up con quattro missioni da :.'mnplctart_. in cui Eu.idt*rete il dinam-
co duo Gibson-Glover.

I a casa inglese, numero uno come vendite nel Regno Unito, pre-

(R R E R RN NN ERENNEE N

iR Trnm**" TYPING .
Electronic Arts

o stand della software house americana era con tutta probabilita il piil grande e sontuoso di tutto I'ECTS. Non c'é
ﬁmmmﬁmmdﬂnmel'ﬁhsmuumemmmpztsmsm.smnmpmﬂﬂtusuﬂoppychmnquelhsu
cartuccia, [l numero di titoli presentati o annunciati ¢ altissimo, vediamo di capire cosa ci riserva la pili grande
software d'oltreoceano per i prossimi mesi.

Per gli amanti dei robottoni & in arrivo un mega-gioco: Ultrabots, simulatore di mech ultrarealistico; disponibile a
partire da dicembre per il PC. Nel gioco guiderete un campo di allenamento in cui la razza umana sta cercando di stu-
.ﬂﬂ?ﬂﬁnﬂiﬂmmm;kummbmmﬂmdunmbatﬂmmtndmavmnaaﬂaccthm La visuale sar in prima
persona e, per attenere un maggior realismo, la grafica sfrutter la tecnica del ray-tracing.

1 Da una hicenza per lo sfruttamento di Warhammer 40.000 della Games Wcirkshup la EA pubblicherd in gennaio
MMI%?EPCSFBEBHHE un gioco che riprendera le regole del gioco da tavolo mettendo il giocatore a capo di una
Space Marine. Tutti i combattimenti si svolgerannio in 3D e i giocatori dovranno pianificare le loro mosse in

cipo per evitare le imboscate degli alieni.

TmﬁgﬂmmmEmdupamnmkmf&mﬂuppmﬂmmmmmhmmi_nmvmﬂm.
%ﬁ&ﬂ,m smﬂmmmpnnmdeMaﬁmﬁuﬂmmnm&ﬂlmmmwmnkmﬁe

- ﬁmTWmﬁmlmehhpﬂmhMmﬂm&deMe . pagare

| Anche se presso la nostra redazione non ha riscosso un grande successo, sembra che Risky Woods per Amiga abbia
| .vmdmmmmﬁadamm&mhﬂamMmmnmh versione per PC. Dovreste trovarlo nei ne-

i
mﬂﬁ o che la nuova crisi in Irak non abbia scatenato un altro conflitto, la EA presenterd la sua versione di Desert
Strike per Amiga in dicembre. La conversione da Megadrive ¢ stata curata da Gary Roberts che in precedenza aveva gid
tealizzato John Madden per Amiga. Al comando di un elicottero Apache dovrete tenere alta la bandiera delle forze allea-
te in un misto di shoot 'em up e strategia. i
-_ ﬂmﬂihmstﬁlmfﬁﬂmznnnﬂnﬂn;nﬁdmmﬂmfa le licenze per ottenere dei. 1 di sicuro succes-
m Questa volta siame arrivatl ad una licenza di una mr:sta, l'maﬁwm Car and Driver che dara vita all'omonimo |

di simulazione automobilistica, in cui potrete sceg] Er na decina di auto sportive da pilotare. Le prestazioni | :
elle auto in gioco rispecchieranno fedelmente quellemll. La grafica sard una fantastica Super VGA G40x400 a 256
: mwmﬁmmmmmﬂmesmwmmmﬂmmemIMu L'uscita & prevista in | :

Cnmecert:mmtn saprete, la Electronic Arts & anche uno dei maggiori distributori di case indipendenti e, in Euro-
: f\a si occupa dei prodotti della Interplay. Oltre al gia annunciato Buzz Aldrin's Race Into Space -:hedum-hhe vedere la
uce in novembre, la casa californiana presentava Castles [I: Siege & Conquest per PC. il seguito di Castles, titolo che a
, o _ mﬁlmmnﬂmpamndmmmneﬂem&m&tﬁemtedtsetmmhtfﬂﬂlﬁﬂdmrﬂenncemh@m
| =8 ' EﬁlprethdmmlumhmaneCaﬂndlngh]imilmm ﬂmgmmémtﬂamcch:md:mnh
o e TR T 4 W VL ;elcmmhmﬁutﬂ{aulheadnmmmstdhpmﬂbmh stringere inviare spie, scavare miniere e
‘cosi via,
: Manumpermimuﬂslﬂnbmxmpms'hdmmahlmrp!aympﬂhmme Tﬂmgpa*ghMSfI}nSmmpa-
tibili, un programma educativo in cui I'idraulico italiano insegna a scrivere a mn&mmﬁmamﬁn suo!

L N RN R BN BN RN EERITERNEREISEEIERNERNENESIEFEEENETERERYFEFEENRNETE Y FENRNENE N FERETRE NN
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Microprose

a regina americana delle simulazioni non sfigurava certo in questo ECTS versione autunnale, Sul numerosi mo-
Lnitur dello stand abbiamo potuto ammirare le ultime realizzazioni della casa che riesce da due anni a questa parte
a mantenere gli standard qualitativi piti alti del mercato,

In prima linea faceva bella mostra di sé F-15 I1] Strike Eagle, a terza edizione di quello che con tutta probabilita & il
simulatore di volo pii1 famoso di tutti i tempi. Fra le novita che troverete in F-15 IIT spicca la nuova tecnica di realizza-
zione grafica che miscela poligoni e bitmap per ottenere un realismo “senza eguali”. Da quello che abbiameo visto le di-
chiarazioni Microprose non sembrano per nulla esagerate; all'ottima grafica si aggiunge la possibilita di volare in due
sullo stesso velivolo {un pilota e un co-pilota addetto ai sistemi d'arma), testa a testa con un amico e in due, su due sere]
differenti, nella stessa missione. L'uscita di F-15 [I] & imminente su PC e prevista per i primi mesi del '93 su Amiga.

Non volendo lasciare campo aperto a Sierra e Lucas Arts, la Microprose si getia nella mischia delle avventure anima
te con Rex Nebular and the Cosmic Gender Bender. Gia dal titolo é possibile intuire 13 vena dichiaratamente umoristica di
quest'avventura che vede Rex Nebular, astronauta playboy, impegnato in una pericolosa missione che lo portera ad
esplorare Terre Androgena, un pianeta abitato da una razza aliena composta interamente da donne. Fra le caratteristi-
che troviamo i soliti 256 colori VGA e il parlato digitalizzate sincromizzato con i movimenti delle labbra dei protagoni
sti. L'interfaccia sard la solita “punta e clicca” comune alla stragrande maggioranza delle avventure animate e |'usgcita &
prevista, solo per il PC, nel mese in corso

Continuando la serie di simulazioni belliche ad alto livello di realismo, la Microprose prapone Task Force 1042, pri-
mo titolo di una nuova serie di simulazioni sulla Seconda Guerra Mondiale ambientate nel Pacifico. Inutile dire che in
questo campo la Microprose non e seconda a nessuno e che il prodetts i rivelerd cicuramente un cuccessn per tth gl
8 appassionati del genere. Uscita prevista: novembre 'g2 per MS/DOS.
| Dopo l'imponente Darklands, la Microprose ritenta la strada dei giochi di ruolo con The legacy. GAR horrar pro-
grammato dai maghi della Magnetic Scrolls. Ambientato in una caga stregata del New England, The [2gary utihizza delle
schermate grafiche viste sinora solo nei prodotti per CD-ROM. Considerando la qualita dei precedent prodoth Magne-
fic Scrolls 2 lecito aspettarsi un vere e proprio capolavoro. | possessori di PC potranno ammirare | risultati a novembre,
mentre gli amighisti dovranno attendere fino alla primavera del prossima anno.

Se nei simulatori di volo i decolli e gli atterraggi rappresentano per voi un problema insopportabile, Harmer Jump Jet
i:[:.tl’r;‘ljhﬁ fare al caso vostro. Potrete pilotare sia la versione britannica che quella amencana del jet a d.E'I:'Dl]'EI_ '-r'EﬂI]L'.Eﬁ& piul
famoso del mondo in questo simulatore di volo, che utilizzer) la tecnica di ombreggiatura Gourad per nprodurré 1n
paesaggio frattale di ineguagliabile bellezza. Il gioco sara disponibile prima per PC e pai per Amiga rispettivamente a
novembre e nella primavera del ‘93,

Altri prodotti annunciati dalla Microprose sono: Mantis, un simulatore di caccia spaziale che sard disponibile per
Amiga e PC (date ancora da confermare), Gunship 2000, simulatore di elicotteri Apache disporubile per Amiga a partire
da dicembre. ATAC che simuleri la guerra ai narcotrafficanti (e di cui abbiamo gi parlato diffusamente) dovrebbe es-
sere disponibile per PC gid mentre state leggendo, mentre la versione Amiga arriverh nella primavera del o3

Dulcis in fundo, Grand Prix, la versione PC del E:ll'lﬁ]a'-.'ﬁr'ﬁ automobilistico di Geoff Crammand, dovrehbe arrivare
sugli scaffali dei negozi a novembre.

s GEEIBEB diGaEEEdERERIERERERE R BB ABEEEDEES gEEEEEEBEREEERARd R EEEE R FE A ESEERER SRS RREEREE TS

| Sierra On Line

: | R BB olte novita dalla casa che ci ha regalato le esilaranti avventure di Leisure Euﬁmmm l'attesa
: %glnnm ginmﬂdj ruolo della Dynamix sembra stia per finire: Betrayal at K dovrebbe uscire alla

: ; el mese per il PC. G | . | : e,
: | Gli estimatori di Roberta Williams saranno felici di apprendere che King Quest VI sara presto disponibile per il

: | loro PC. L'avventura, che promette di essere la pill vasta mai Creata dalla Sierra, potra vantare una gral migliore
. | nspetto 2 quella 5 nte ciﬂli;T&odiu %:Edmte, tonnellate di animazioni, pil1 di un finale {a seconda di

+ | quanto impegno dedicherete alla risoluzione dell'avventura) e nuove isole daesplorare. =

: | ' La serie Great War Planes, gia famosa per Red Baron e Aces of the Pacific, si arricchird fra poco di numerosi ﬁ:

: | dotti: Red Baron Mission Builder aggiungera nuovi assi, nuovi aerei € nuove missioni al voro sulla Pr

: | Guerra Mondiale; in RAF in the Pacific, invece, potrete guidare i piloti dell'aviazione reale britannica contro gli

Zero giapponesi. [l prodotto piti innovativo, che per il momento € stato solo annunciato, ¢ World War 2: 19406: si-
‘mulatore bellico di un ipotetico conflitto aereo che si sarebbe potuto svolgere se gli americani avessero deciso di
‘non sganciare le atomiche in Giappone. s il i
" La Dynamix entra nel campo dei simulatori sportivi con Front Page Sports: American Football, I'ennesimo simu-
latore di football americano, che cerchera di avere la meglio sulla nutritissima mmnw agli oltre 200
schemi di gioco disponibili (tutti modificabili ed editabili a piacimento) e agli oltre 8000 quadri di animazione.
. Space Quest V & un altro degli innumerevoli sequel che la Sierra sembra sfornare senza sosta. Nel quinto episo-
dio della serie guiderete ancora Roger Wilco, questa volta impegnato nel ruolo di comandante di astronave; 'umo-
rismo Sierra € garantito. : : i

i -_Se-_leﬂdﬂ e storie di Archimede Pitagorico sognavate ad occhi aperti, Incredible Machine be fare al caso
vostro: so parti differenti da assemblare a vostro piacimento sullo schermo fino a dar vita ad una macchina [T
funzionante! 11 gioco offrira pilt di 100 livelli differenti in cui dovrete raggiungere obiettivi come liberare un gatto
da una gabbia o far precipitare una palla in un catino d'acqua {sembra di parlare delle trappole di Willie il coyote!).
1l gioco sara disponibile per PC e la data di pubblicazione non & ancora stata comunicata. :
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Coktel Vision

e c'e una cosa da dire dei giochi programmati dalle case francesi, & che la veste grafica dei loro pro-
dotti & sempre eccellente. La visita allo stand della Coktel Vision ha confermato questa impressio-
ne.

I nuovi prodotti presentati erano tre: Inca, Ween e Gobliins 2. Di Inca abbiameo gia parlato ma, per il
ll momento, I'incredibile grafica e il fantastico sonoro non sembrano essere sostenuti da una giocabilita al-
l'altezza: un problema che sembra affli iggere la maggioranza dei prodotti su CD-ROM. Non resta che spe-
rare nella fase di playtesting per quel qualcosa in piu che potrebbe far decollare il prodotto. Previsto a no-
vembre per PC CD-ROM e hard disk e nel ‘g3 per CD-L.

Ween &, invece, un titolo molto pit classico: un'avventura con interfaccia “punta e clicca” in cui do-
vremo scoprire gli oscuri segreti di una profezia che
incombe sul nostro destino. In uscita in questi gior-
ni su tutti i formati.

Per quanto riguarda Gobliins 2 non c'é molto da adg-
giungere rispetto a cid che ¢ stato gia detto riguardo
Pl al primo episodio. L'unica differenza & rappresenta-
Bl ta dai protagonisti che sono solo due, ma devono
collaborare molto pili strettamente per risolvere i
B problemi che intralciano il loro cammine. A novem-

§ bre per tutti i formati 16 bit.

Ay

*I-Imlson Soft g
x5 3 s iapponse che Core Design

L

El"f.l’.l_’,i"\-‘:"t‘l; "?';'\-'1'-" -".-" _.;rﬂ- .;,r' .

m fa hase in Germania
: non éra presente al-

I*EC‘I‘S ‘ma in redazione ¢i &
: nuto un dischettoe con
E livelli dimostrativi di BC
: Kui Il gioco si preannuncia

a Core Design , dopo aver sbancato nei platform con Pmﬁum e
nei giochi di gmda con Jaguar, tenta la carta ;Eeﬂ*mm con
Darkmere, un gioco in 3.D isometrico che vi pe
Ebryn, nella sua ricerca degli oscuri segreti della ma

_ mere. 1l sistema di controllo del personaggio mﬂi ._ 551 ;
2o ﬁnh;: ﬁ: ﬁm iiﬁ sto campo la Core trova un valido concorrente in Legen: ﬁ;ﬁ, M‘ﬁz
tatte grafica & giocabilita. 11 scape che pud vantare un validissimo sistema . Speriamo che
la concorrenza sproni i programmatori a raaiizzareﬂﬂ ,
qualitd. A guadagnarci saremmo noi!

{l team di programmatori ¢ lo
| ﬂ!mﬂndi”"fnﬂwnrez

mﬁm di

tio di alta

Accolade

) SE gli orrori di Elvira e Elvira II non vi sono bastati, la Horrorseft ha gia preparato per voi

Waxworks , un’avventura ambientata in una casa degli orrori, popolata da statue di cera che han-
no il potere di trascinarvi nel loro mondo... Alla fine di ottobre potrete giocarlo su PC, la versione
| Amiga é invece annunciata per la meta di novembre.

D{:pr: Gateway , avventura fantascientifica dl::has.tanza ‘seriosa’, la Legend propone Spring Break
un'avventura stile “Vacanze assolate in California” con bulli, pupe e surfer incalliti. Per giocarlo su PC
dovrete aspettare fino a novembre,

Se, come chi scrive, impazzite per 1 romanzi di Stephen King, The Dark Hu.!f. per PC a novembre,
Eh, THE SORCTANER AT THE CCHEYERY, Sate realizzera molti dei vostri sogni. Basato sul best-seller La Metd Oscura , sard un'avventura in cui inter-

SR UL U LR il [7eterete George Stark, il protagonista del romanzo. Abbiamo alcuni dubbi sull’ implementazione della
trama in un gioco per computer, Comungque...

A
iy ARAE WO a7 WY wousc’

Zyconix , un clone di
Tetris mooolto pit dif-
ficile, sara disponibile
sia per Amiga che per
PC a meta novembre.
Sicuramente non vin-
] cera il premio per il
gioco piu originale del-
I'anno, ma sembra di-
vertente,

FEF ' ALY 03 NDaF eooe TRLY
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SONIC

A tutti coloro che acquisteranno
una console SEGA (Master System
L Il Plus o Megadrive o Game Gear e Tv

acquisto, riceveranno una Magica spilla
elettronica chiamata SONIC BADGE.
Bastera' appuntarsela durante gli spots
pubblicitari o le trasmissioni spon-
sorizzate da Sega e Giochi Preziosi e dal
televisore partira’ uno speciale impulso
elettronico che fara' accendere le spille dei piu
fortunati e...VINCENTI.
Tutti i possessori delle SONIC BADGE potranno
comunque partecipare al SUPER CONCORSO
con CENTINAIA di premi in palio.

GIOCHI PREZIOSI
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BASIC COMPUTER SYSTEM

v
7 VENDITA ANCHE PER
- CORRISPONDENZA

f ﬂi.. (02) aasema RA '

STAMPANT! A PARTIRE DA e e e

MONITOR MONO  £.1.700.000

MONITOR COLORE £.1900.000 |, - IN 'MONITOR COLORE £. 2.700.000
; RICHIEDI 1L CAT N.OGO IUUSTW 0 GW !5_!!!
| PREZZI SONO VA ICLISA _mnmcosm ____________ il
 LEASING E CONTRATI DI NANITERZONE E’mn,mmm _____________________
Lﬁmm RIPARAZION PER mm O PRERSSO E N, TELEFONICO
m PER | SIG. m - b m COMPUTER
m m mﬁm E m i s MJ.I‘II-"I.HF‘ f‘ﬂﬁ‘hfﬂﬁﬂ]-]h F'?“R !.i'\ "'!-I"l:'[}l..ﬂlfl"’ﬁ]:.- -

30 15,00-19, 00 LUNEDI’ MA'ITINA C HIUSO
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US Gold

Itre alla conversione di Street Flght:r;

rie di titoli.
Primo fra tutti sptmva Flashback: direttamente dai
i non fara rimpi

1 ge uella di AW: Conrad, un ricercatore, mpmmanzfaﬂlahﬂuchecemadx
lla Terra; le sue
] gmdelcmeilo. Canlepoche

i della Delphine

i{"l"l N3
L R

f & e d-:*: =y del ‘92, non vediamo l'ora di metterci le mani.
_.] ;‘U ﬂw et
Eiﬂﬂdlﬂ di Might & Magic, -::he promette di essere ancora pits vasto
chie notti in bianco!

!-HI.'E E-l
1a serie di AD&D non sembra aver fine, & ora la volta di Dark Sun - Shattered Lands, il primo
terfaccia utente r:nmrl’ieurnente rinnovata. Ambientato nel nuovo universo di

memorie Conrad dovra riuscire a cavarsela sul

| oanar sy

r-ll

Lu.US Gold ha firmato un accorde con la Attic Software, una casa tedesca, per la pu

mﬁﬁuna nmed:ﬂdﬁ

ﬂ‘ﬂ{tﬂﬁﬂﬂ

o

"d! skill.

Amiga che dovrebbe ra%ﬁﬁgre suffali Ratale,v
e di cui non e sentiamo di garantire la qualits tm&nusmul} la US presentava mﬁtxﬂa se-

Software un

iangere le notti insonni trascorse davanti ad Another World. La trama ricalca ab
impadronirsi subdolamente
indagini, perd, non passano inosservate e gli alieni lo imprigionano facendogli il lavag-
pianeta alieno in.
mestatmmmnnam ummfmﬂmmﬁwmmsmbﬂemme Ptmhﬁm*

Per gli amanti delle avventure/RPG la New World Eﬂmpuﬁréilpmﬁenmva Clouds qu il quarto
E’ wrﬂateﬂ a pﬂﬂ:ﬁ .

aplzadlc&:mmnuwamiﬁdmpmtﬁiunw_
ﬁmca &ﬂﬂa TSR Shattered Land utilizzera mm di cﬂﬂﬂﬂiﬂdﬂ

mouse e delle im i grafiche finalmente all'altezza delle macchine su cui
Ultima Underworld sta cominciando a lasciare il semmslﬂle-altresaftmreme medqfwﬂnur The Dﬂﬂmﬂﬂﬂ?m‘n gmcad-i una serie
chsdmnera il gmcal:m'e ad es Ellﬂmre un universo “virtuale” fantasy. La noviti, ;J-erﬁ & rapperesmtzta d:&]l.‘i china su cui potremo g:ur:an:quﬁha
anche i possessori di Amiga e ST potranno sollazzarsi a placimento, unico :

h:sausu Uno Nel
Buio, mﬁm
n'adatmmtta:hmﬂ che
in Germania ha riscos-
SO un crmnderevﬂlﬂ
di vendite. Il
mﬁhtﬂh sari Blade
e disporra di

un ecce nte H;sﬁnnia-'

mndwe-
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Al sopra elencati prezzi si deve aaggivngere VA 19%
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Mindscape

ttletoads arrivera presto su

Amiga! 1 rospaca che han-

no osato sfidare le tartaru-

ghe su NES arnveranno anche

sul 16 bit Commodore. Basato sul

platform di successo per il NES S

Battletoads avra 12 livelli, azione ="

simultanea per 2 giocatori e g2 B

frame di animazione per il perso-
naggio principale.

Outlander, un gioco ad ambien-
tazione post-olocausto in cui do-
vrete sconfiggere dei ribelli, che
tentano di impadronirsi del se- Sl
greto per realizzare la bomba ato-
mica, sard disponibile quest'in-
verno. Il gioco vi porra alla guida
di una macchina sulle strade di
un'America in ginocchio. Ovvia-
mernte non mancheranno spara-
torie e inseguimenti a volonta.

Come certo saprete, la Mind- ol ——
scape ha terminato 1l suo rappor- e
to con la Origin (recentemente LB
acquistata dalla Electronic Arts)
ma all'ECTS i prodotti della casa
di Lord British erano ancora pre-
sentati nello stand Mindscape.
Wing Commander per Amiga € or-
mai imminente, la velocita del
programma & piil o meno simile
a quella di un 286 a 20 MHz e N
quella delle animazioni anche su- |
periore (blitter docet!). Aspettatevi
la recensione sul prossimo nume-
re,

trike Commander uno dei titoli
piu attesi degli ultimi tempi do-
vrebbe vedere la luce entro la fine
dell'anno. 11 gioco utilizzera il si-
stema Real Space che combina
grafica poligonale, bitmap, fratta-
le e ombreggiature gourad per [
creare una simulazione dal reali- '
smo inarrivabile. Ovviamente do-
vrete munirvi almeno di un 386
per poter gustare questo nuovo
prodotto firmato Origin,

Le nowvita pero non s1 esauriva-
no a Strike Commander, & infatt
previsto un nuove episodio nella
storia di Wing Commander dal titolo (non melto fantasioso) di Trade Com-
mander. Per la prima volta nella serie di WC non guiderete un caccia con-
tro l'impero Kilrathi, bensi un cargo mercantile che deve mantenere i
rifornimenti tra la prima linea e il fronte. Alla Origin promettono molta
pill interazione con i personaggi non giocanti, innovazioni grafiche che
sfrutteranno le tecniche gia utilizzate in Strike Commander e, naturalmen-
te dozzine e dozzine di armi, nemic e mezzi completamente nuovi.

Gli amanti delle avwenture di Lord British, 1'Avatar & C. saranno lieti di
sapere che oltre all'annunciata Serpent Isle, seconda parte di Ultima VII,
uscira anche il data disk Forge of Virtue che potra essere giocato in qualsia-
si punto di Ultima V11, sia che stiate giocando 'avventura, sia che l'abbiate
gid completata.

Direttamente dalla Maxis la Mindscape presenta Sim Life il simulatore
di vita, che vedra la luce su Macintosh prima che su qualsiasi altra piat-
taforma. Mel gioco potrete controllare tutti gli elementi che determinano
I'evoluzione di una specie: dagli ecosistemi al comportamento! Speriamo

solo che alla Maxis si siano ricordati di quella cosa chiamata giocabilita

che troppo spesso viene dimenticata nei loro prodotti.

A novembre, inoltre, sara disponibile Sim Farm il simulatore di fatto-
ria per MS/DOS. Le considerazioni sono pressoché identiche a quelle
fatte per il titolo precedente.

olto pitt nutrito era invece il §g¥
panorama di proposte della
1'|.'-'.-'|':£'i Tl I,'_'l"l["‘ mostrava con If:l-T:.'J't]'
glio il suo The 7th Guest, mega produ-
zione per CD-ROM che, udite, udite,
verra venduta a dicembre su due CD,
perché uno non era sufficiente a con-
tenere tutte 1 dati e le immagini di
questo film interattivo.

La grafica e il sonoro sono assoluta-
men l:_- straordinari, per quanto riguar-
da la giocabilita & troppo presto per
parlare, ma il fatto che la Nintendo ab-
bia commissionato Guest alla Virgin,
in concomitanza con il lancio dell'u-
nita CD per SNES, dovrebbe dirla lun-
E"j'

Dopo il successo del titolo program-
mato dalla Cryo, la Virgin presentera
Dune I1: The Battle for Arrakis, curato
dagli Westwood Studios. Dune Il non
sara un'avventura come il suo prede-
cessore, bensi un gioco a livello gestio-
nale, pit simile a Civilization di S1d
Meier.

Forse qualcuno di voi ricorda ancora
I'anteprima di Apocalypse apparsa di-
versi mesi or sono aulia nostra rivista,
In ogni caso il gioco somigha molto al
caro e vecchio Choplifter e proporra di-
struzione su larga scala ed effett so-
nori devastanti. In seguito ad alcuni
problemi in fase di produzione |'usa-
ta & stata rimandata alla Pasqua del
03.

Il monda dei platform game per
Amiga non & mai apparso cosl in salu-
te, dopo Zool, Kobocod, Fire & Ice, Silly
Putty e Superfrog. arrivano ora gli MC
Kids. Questi simpahc ragazzim do-
vranno recuperare la borsa magica d
Mc Donald's attraverso 3o livelli densi d'azione. 11 gioco sembra eszere
molto “carino” e |'uscita & prevista per la fine di ottobre.

[] :Tﬁi‘ltldl'_'l I:."‘l:'l.l:. |']I:".-i.1.'fn"-[!'|.¢:"t:-|.;. ‘ij l!]'li':il!'f' el r;!1:—*1l1!r1 I"iF':n 'l."idli‘ﬂp:iﬂl.'.l"li ir'l .'L"!-f"-
torhead, un platform che vede protagonish 1 componenh della tamosa
band. Allegato al gioco dovreste trovare una copia omaggio dell ulbimao
disco del gruppo: March Or Die

La ]_::ﬂ!agl:’a aerea di Britannia verra ricreata in J;'.g.-.';l;'-'.;w the Slkies in

F o e g A

cui il giocatore potra interpretare il ruclo di un pilota tedesco o ingle
se, oppure di un comandante. A seconda del ruolo scelo, il gioco sard
un simulatore di volo o gestionale. La versione per PC utilizzera la tec-
nica di -:‘-IT'lhr:*L.:Eiu*.ur:n C ourad per ottenere un maggior realiameo. Py
troppo la cosa non sara possibile su Amiga. L'uscita e prevista per il
mese prossimo su entrambi 1 formata.
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_ Domark

a casa inglese presentava dozzine di
titoli per console mentre il panora-
Ml ma di quelli per computer non era
altrettanto ricco. AVEE Harrier Assault si

g in diretta concorrenza con il prodot-
to della Microprose. "Programmateo dalle
stesso team dietro a Mig 29 Superfulcrum, Harmer combinera elementi strateg-
ci e da gioco di ruolo per dar vita a qualcosa di pi di un semplice simulatore.”
Sinceramente non crediamo che riusciri a dare del filo da torcere al gioco del-
la Microprose. Previsto per la fine del mese su Amiga e PC.

International Rughy Challenge, che dovrebbe uscire entro novembre per Ami-
ga & PC, sard il sequel di Rughy - World Cup e comprendera una funzione di
replay, tre competizioni mternazio