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Mega PC

I.’ ""Ico CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIVE
FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINESS

z ETRESSERES
s .
= d L-11990|000+Wﬁ|
;; completo di VIDEO, DISCO RIGITK) da 40MB
- M5DOS 5.0 ¢ AMSTRAD DESKTOP
* - con Autostruzion, MOLSE,
- ! ‘ JOYSMICK e MANOPOLA GIOCH]
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Un potente PC professionale 3865X a 25MHz standard M5 DOS
compaltibile unitamente ad una fantastica console per videogiochi
completamente Sega Megadrive compatibile: con prestazioni
decisamente innovative guall la commutazione tra modo PC e

modo Megadrive tramite il semplice scorrimento di un pannello

[frontale unita ad un esclusivo monitor a colori a doppio sincronismo m S tr
e con altoparianti stereo incorporati per supportare sia la grafica

Super VGA con suono Ad-Lib che la grafica/suono Megadrive.

VIVERE LA TECNOLOGIA

MegaPC 3B6SX ¢ prodatto e venduto da Amstrad con licenza Sega Enterprises Ltd.

)
Conﬁ.ontateCI re Pronto Amstrad: 02/3263210 Telefonate
p“ . Der |'|L|-Jl'pl- 1l..|.|,| Lr,:.-,‘l,-al.e ..._|H! rﬂ':_'.-J.__.',
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Questo mese abbiamo avuto difficolta a mettere insieme un numero decente di recensioni e il titolo di
copertina c¢i @ arrivato Il giormo che avremmo dovuto consegnare K allo stampatore, costringendoci a un four
de force per riuscire a fare la recensione e consegnare le peliicole in tempo per le cianografiche.

Non @ ancora |l momento di mettersi le mani nei capelli, certo & che I'entrata in scena delle console ha
trasformato radicalmente il mercato dei glochi per computer. Le case dl software fanno carte false per
ottenere le licenze di edizione di glochi per Sega e Nintendo e visto che | programmatori sono quelli che sono

non cl sono molte alternative: o lavorano sulle console o lavorano sul computer.

Questa situazione non & perd del tutto negativa. Anzi. La qualita media dei glochi per Amiga e PC é migliorata
notevolmente In questi ultimi mesi. Le case di software sono disposte ad allungare | templ di
gioco per computer pur di ottenere un prodotto soddisfacente sotto tutti | punti di vista. Per due semplici
ragionl: primo, la recessione rende i giocatori plu selettivi, costringendoli a scegliere solo quel giochi che
meritano | loro sudati risparmi; secondo, un gioco per Amiga o PC che scala le classifiche di vendita ha buone
probabilita di essere convertito per console, facendo affluire denaro fresco - e in gran quantita - nelle casse

delle case di software e degli sviluppatori.

Alla fine quindi, il cerchio si chiude: usciranno forse meno giochi, ma quelli che supereranno | rigidi controlli

delle case di software saranno sicuramente migliori, a tutto vantaggio di chi gioca.

Anticipazioni su ECTS e ABACUS, la nuova console
di casa Fujitsu, un volante da attaccare al vostro
mouse per diventare piloti professionisti. Tutto questo
e molto altro ancora nel megaKontenitore dedicato alle
novita

istruzioni di Montaggio ..........19
La Revell, nota ditta di modellismo, ha deciso di
lanciarsi nel settore interattivo producendo dei
1 Ascoltiamo || parere del presidente manuali video su CD per il montaggio dei suo

della Virgin Europa, Tim Chaney, modelli di automobili. Leggere per credere.
figuardo al futuro del mondo del videogloco . Eyg of the Beholder 3 .............26
del multimediale: che ne sard del CD, delle A x¥ P TR T R e
S seols. & del neonsto 3007 Abbiamo intervistato Nicolas Bfl"“_‘f e .1.”1'1':] Lucca

2 per scoprire i segreti del terzo capitolo di una delle

. ™, serie di GAR Fantasy pill amate dal pubblico: come
sara ora che la $S1 non pubd pilt usufruire dell'aiuto
della Westwood?

Questo mese apriamo il sipario su giochi come
Blastar, il nuovo sparatutto Amiga della Core Design,
Strike Commander, un simulatore di volo dagli autori
di Wing Commander 1 & 2, Lost Kingdoms, una

Nl

< 1;--.#- . simulazione di guerra Fantasy, la seconda parte di
S— s ltima VI, Serpent Isle, e moit altr1 ancora.

2 Un vero sforzo titanico: solo cosi si
potrebbe definire il lavoro svolto

#al squipe che ha curato la realizzazione

sscrica del Salone del Trasporto di Londra,

Prove su Schermo ........cccueeee. .49
L' Amiga alla riscossa: gustatevi le recension di
Flashback della Delphine, Combat Air Patrol e The
Walker della Psygnosis e Body Blows del Team 17! Il
PC contrattacca immediatamente con un gioco per
tutti: X-Wing, il mitico simulatore spaziale basato
sull'universo di Guerre Stellari: che la Forza sia con
voi! Per le console ci sono le recensioni di Death Valley
Rally e Streets of Rage 2 per Super Nintendo e Mega

Drive.

mT EEEEEFEAERENEEEEEEEREES llil-lll-ll-il1ﬁ
Continua (e termina in questo NUMEero) la soluzione
dell'immenso Might & Magic 4. Troverete inoltre tutti i
trucchi per completare Darkseed e A-Train

Tre astronavi diverse, decine di mis-
52iiﬁ'ﬂ'i tra quelle d'allenamento e quel- E'Bﬂl .....u-...-.-..--.-.....---......;--.1;2
« seall. nemici intelligent! e pericolosissimi, Continuano ad arrivare racconti per la nostra rubrica
somaes 3 favola e grafica mozafiato: Cyberpunk, e alcuni di essi hanno trovato un posto in
guests e caratteristiche di uno dei pid bei questo numero di K-Box. Le lettere si fanno
smgiator! spaziali di tuttl | tempi: X-Wing. nostalgiche, e MBF risponde nel suo Talk-Show.

E‘ 4
-

7 Deigsl g2 Street Fighter 2 per Amiga? 6 Ci ha provato Sting ottenendo solo

won v precccupate: gll autorl di Alien una pubblicita personale. Riuscirete
Srsad ¢ Project X vl tireranno su il morale a salvare la foresta amazzonica, con Il nuovo
s Bocy Blows. un picchiaduro fantastico e titolo ecologico di casa Slerra?
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VARV LAND /7 I o NGRS
SESSATO DI MARIO LAND E SUPER
MARIO HA BISOGNO DI TUTTO L TUO AIUTO

[U nUOVU Sﬂ‘aordinaria PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO.

VINCERE NON SARA FACILE. MA

UVVenfUm di : “ 1 UADUMM 10 E CON
Super Mario PR

6 MONDI DIFFERENTI
TANTI LIVELLI DI GIOCO
& MEGA DI MEMORIA
TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE ARRIVI

NOILVYINI9 118 V1]1(glet

——— L 3

GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BI GENERATION

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
originali, con le istruzioni in italiano,
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I MIGLIOR! GIOCHI DEL T 992

\ GIOCO
" PIU’ ORIGINALE

s Alone in the dark

¢ Push over
* Pully
* Wizkid
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a quarta edizi

fiera-mercato e ;

e della telematica in iormato La maggior parie dei prodotti espo-  lizzate all'interno di una finestra esporre Red Fury in bikini ma non
‘consumer che si terra alla Fera di st potra essere acquistata a prezz mentra l'utente lavora su un word garantiamo nulia)
Milano tra il 6 @ Il 10 maggio, si vantaggiosissimi, fatto che non man-  processor. A rengere ancora piu interessante
preannuncia particolarmente interes- chera di attirare i visitatori pi0 attenti  Tra le tipiche attivita casalinghe non  |'avvenimento la presentazione del
sanie sia per limpostaziona che per al mercato poteva mancare il gioco ed infatli videolelelono nella sua veste deliniti-
le novita che verranno presentate Lina posizione di riguardo avranno grande spazio e stato dato al settore  va, le ultime novita consumer per
Il patron della manifestazione, il Dott. hardware e software multimediali e entertainment, Disney Software sarda  I'home automation ed i primi esperi-
Gualtiero Carraro, & convinto che I'nome automation: il computer visto  presente con un'imponente sceno- menti di TV interattiva, con la RAl e
l'alta tecnologia non sia un privilegio come fulcro dell'attivita casalinga, graftia (un castello che copre una su- la versione CD-| gella trasmissione
par pochi elatl ma possa entrare In unione di tecnologie gia ampiamen-  perficie di 400 m®) nella quale sara “L'albero azzurro”. Considerando
tutte le case se affrontata con un ap- te diffuse che, grazie all'implementa- possibile provare tutti | prodotti Di- che |'ingresso sara gratuito, non po-
proccio adeguato. Gli stessi conte- zione informatica, agiscono sinergi- sney. Diversi espositor lreté propro mancare
nuti tecnici che potremmo riscontra- camente tra loro ed interattivamente  proporranno giochi su DA s S
re nel pil austero SMAU oftobrino,  nel confronti dell'utente CD-ROM, rispondendo - IDED

ad Abacus vengono propostiinuna  Per fare degli esempi il suono stereo  alle aspettative di chi
veste piu comprensibile per il gran- Hi-Fi sara prodotto dall’accoppiata crede nel multimediale rif
ma non ha ancora po- e SR
tuto toccare con mano Ntury |, i

Le console saranno
rappresentate sia da
Sega che da Ninten-
ao, con tutte le no-
vita per il mercato
itallano, @ siccome e o5} ; :
dove c'e joypad ' * NEo - RSl o
c'd anche Game R RIS e
Power polrete
partecipare al

Art Nouveau

Si chiama Art Nouveau I nuovo programma grafico per piattaforme Amiga -
realizzato dalla milanese Digiteam. "Quelio che abbiamo cercato di fate -
hanno spiegato gli sviluppatori della Digiteam - & un programma che sia
di pratico utilizzo per | programmatori. In pratica non si iratta di un softwa-
re di grafica pittorica, ma diremmo piuttosto di un tool, di una utility, la cul-
particolarita principale deve essere quella di occupare poco spazm n ma-
moria, a di funzionare soffo || sistema operative Abbiamo lavorato a iunﬂl:&
- per sviluppare questo prodotto, ed in parhmlara abbiamo laverato unfem_
doci della consulenza dei nostri graficl, ricorrendo a loro per cercare di
capire quall fossero le esigenze a cul dovevamo andare incontro. Possia-.
mo dire di essere nhm:#h a realiz-
zare un prodotto 'su misura’, che
ha un esegulbile di meno di 90K &
che lavorera con un po' tulti | siste-
mi operativi per Amiga, dall'1.3 al
3.0". A nol nan resta da aggiunge-
re altro che il prugmmnu pravato
fafaaunballningmﬂ ﬂ pr&tm n-
tuitivo, maneggevole, ban strutiu-
rato... insomma’ potrebbe interes-
sare anche | m&dde{tlii WE

La Interplay ha tirmato |l
piu lungo contratto di li-
cenza per videogiochi
che si ricordi a memaoria
guomo. La casa statuni-
tense si e assicurata | di-
ritti esclusivi per la realizzazione e la distribuzione di una serie di giochi basa-

1l sulla popolarissima serie di telefilm “Star Trek” per | prossimi otto (si, pro
4 prio ofto) anni, | gluchu varranno realizzati piu © meno in tutti | formati cono-
sciuti (e probabilmente qualcuno al momento sconosciuto): Pc, Macintosh,
CD-ROM e console (quali ancora non si sa). La prima realizzazione dovrebbe
essere una versione CD del gia realizzato Star Trek: 25th Anniversary. |l
contratto non riguarda pero | diritti sulla nuova serie di leiefilm "Star Trek
the next generation”, che ha un cast completamente rinnovato ed & at-
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NEX di Antonio Ciampitti - Via Bugatti, 13 - RHO

Avere a disposizione una macchina veloce a basso costo é diventato realta, con il nuovissimo

a 1200

Y\mig

un computer piccolo dalle grandi prestazioni:

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz
1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a 10 Mb
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000

colori

Disk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale

2 porte per mouse, joystick, paddle
centronics, seriale RS232(C fino a 31250 baud

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo
AmigaDOS 3.0 italiano con possibilita di lettura/scrittura MS-DOS

Al PRIMI 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UN JOISTICK MICROSWITCH DEL vALORE 1 E. 50000

L 750000

D A R0

W_Mﬂmm-mm_muu: Scanner da Tavelo  Drive esterno 20 Mb
im Passante 300 Dpi 256 milioni SCSI Floptical
L. 134.000 di colori, con L. 999.000
Espansione 4 Mb Software
con acceleratore e grafico /2 A4 Hard Disk
coprocessore 68882 ”
opsionsle 25 Mhe L. 690.000 eomn 2,5
T
FPU 6888225 Mhs _ Disilalizzatore
L. 285.000 professionale Studio per A1200 e 600
g . Stereo-Fonico Utile 80 Mb
EM”.“H. “Aﬂwu _uﬂ anche per Karaoke L. 689.000
256 tonalita, con L. 199.000 per A1200 e 600
Software grafico . 120 Mb
L. 600.000 Espansione L. 949.000
256 1onalita I Mb L. 129.000  Coppia altoparlanti
400 dpi 105 mm 2 Mb L. 350.000 autoamplificati SW

NEGOZI0: 02

/

93505280 ¢

ORDINAZIONI

02/93505942 + FAX: 93505219

NEX di

Antonio Ciampitti

- Via Bugatti, 13 - RHO

¢ CONFIGURAZIONI PC ¢

TUTTE LE CONFIGURAZIONT SONO COMPRENSIVE DI Motvse comparisine MICROSOFT
Movitor & Corort SUPEr VGA 14" Murmisyne 0,28 DP £ DOS 3 ORIGINALE

Computer B0286-20 - TMb Rem - Floppy Drives
| 44Mb - Hoed Disk 105Mb - Schede Video Von 250K
800600 Chip ACIMADS - Uiscite Serini | Pomllsly |
Gome - Tostiers Chicony con Switch Futsha con softdick
« Mg Dos 5.0 con momusle in dekono

l 1,834,000

Computer B03865X-33 - 1Mb Rom - Floppy Drives
I.44Mb - Hod Disk 105Mb - Schedo Yideo Wb
| 260x1024 Chip (&K - Uscite: 7 Sesich | Pomllelo |
Gome - Tasfiern Chicony con switch Futebo con softcick
-~ ks, Ders 5.0 com manuole in iSoliono

L 2.150.000

Compoter B038654-33 - TMb Ram - Floppy Drives
| 44Mb - Hord Disk 105Mb - Acoelessione grafico Chip
53 - Uscite; 2 Seriol | Poeodledo | Gome - Tostier
Chicgery con swilch Fubohe con softdick - Ms Dos 5.0
ton mangle m ifnliono L 2.700.000

(omputer BO3BA0X-40 - &4h Coche - 4Mb Rom -
Flopgy Drvers. 1 44M5 - Howd Disk. 1058 - Schedn Video
Ovgo M6 1260x1024 Chip OAK - Usdte: 7 Seriali |
Poraleln | Gome - Tastien Chicory con swiich Fuinby con
softdick - Ms Dos 5.0 con manuale in iollano

L 2.635.000

Computer S03860X-40 - 44X Coche - 4Mb Rom -
Floppy Orives | 44Mb - Hord Disk 1050b - kcslertor
m Chip 53 - Uscter 7 Sesioli | Pomlisln | Gome -
ostiors Chicony con switch Futoho cop soft-chek - Ms

Dos 5.0 con momaale in indoro
L 2 B85.000

Computer 8048501-33 - 541D Coche - AMb Rom -
Floppy Drives | 44Mb - Hond Dek 1040 - Schada Video
Ovgo 1 Mb 1 280x1024 Chi OAX - Uscite: 2 Sevial |
Prrallaly | Goress - Tossiesn Chicony on switch Futoba con
soitiick, - Ms. Oos 5.0 ton monudle in okono

L 3.0%0.000

Computer B04BA0K-33 - 441Lh (oche - 4Mb Rom -

Floppy Drives | 44Mb - Hoed Disk 105Ab - Accolemton
ﬂ. icn Chip 53 - Uscite: 7 Seviall 1 Poraleln 1 Gome -
asfiers Chicony con switch Futaba con softclick - Ms
Dot 5.0 con monuale in fiokiono

L 3.540.000

Computer BO4B40Y-33 - 44Kb Coche - 4Mb Rom -
Floppy Orives 1 44M5 - Howd Disk. 2 10Mb - Schada Video
Ovgn 1Mb 1260x1024 Chip DAK - Uscire: 2 Seviah 1
Pareliedo | Game - Tosfiens Chicony con switch Futobo con
stk - W Dies 5.0 oo movucle i lane

L 3.780.000

(omputer BO4860X-33 - &41b Coche - 4Mb Rom -
Fioppy Drves 1. 44Mb - Hond Disk 710Mb - Acelesgtose

o Chip 53 - Uscibe: 2 Seriali 1 Perofieln 1 Gome -
osses (hicony con switch Futobe con softciick - Ms

ORARIO NEGOZI0: 9.30/12.30 -

Dies 5.0 con monuale in taliono
L 3.990.000

Computer B04B80X2-50 - 64Kb Coche - AMb Rom -
Flapy Tiives 1 44Mb - Hesd Disk 105M - Schedo Video
Ovgo IMb 1280x1024 Chip DAK - Uscite: 7 Serich |
Porollelo | Gome - Tosfiens Chicony ton switch Futoba con
softclick - Ms Dos 5.0 con monuale in illiono

L 3470000

Computer B048460X2-50 - 44Kh Coche - 4Mb Rom -
F Drives 1 44Mb - Hoed Dk 105Mb - Acsleromon
o Chip 53 - Uscite: 2 Seriol 1 Porallsla 1 Gome -
ostiern (hicony con switch Futobo con softchick - Ms
Bos 5.0 con momuole in iolions
L 3865000

Computer BO4B60X2-50 - 44K (ocke - dMb Rom -
Hoppy Deives 1. 44Mb - Hord Disk 210Mb - Schedo
Video ?ﬁiﬁw | 280x1024 Chip OAX - Uscite: 7
Sl | 1 Game - Tostier Chicony con switch
Futoho con soft<lick - Ms Dos 5.0 con manuale in ke
] L 4 .050.000
Computer BO4BADNZ-50 - &4k Coche - 4Mb Bom -
Hoppy Orves | 44Mb - Hard Desk 710Mb - Accelesnion
w (hep 53 - Uscite: 2 Serioki | Porolisla 1 Gome
ostiers Chicomy com switch Fuiobe con sofecick - Ms
Ders 5.0 com menwnle in Aokana

L 4.245.000

Computer BOLBADXZ-46 - £4Kh (ache - 4Mb Rom -
Fleppy Dewves | 44Mb - Hord Dk 1 05Mb - Scheds Video
Ovgo 1Mb 1280x11024 Chip QAKX - Uscite: 2 Seriali 1
Prnclieln | Gome - Tosten Checomy con sweich Futobo con
satchick - Mes Des 5.0 cos manuole in iokono

L 4.175.000

Computer BO4BEDNT-44 - &4Kb Cache - dMb Rom -
Floppy Orives | 44Mb - Hord Desk 105Mb - Acciesatore
(hip 53 - Uscite: 2 Serioll | Poralielo | Gome -
ostiens Chicony com switch Futoba con sofdlick - Ms
Ders 5.0 com monuche in dofiono
L 4 430,000

Computer B04860X-64 - 64Kb Coche - 4Mb Rom -
Foppy Deives 1.44Mb - Hard Disk 710Mb - Scheda
Video Ovgo 1ML 1280w1024 Chip OAX - Uscite: 7
Serich | Poroflieks 1 Gome - Tostiers Chicony con switch
Futobo com sairdick - Ms Das 5.0 con menyale in iio-
4.685.000

Computer B04B8DX2-84 - 64K Coche - 4Mb Rom -
*_ﬁ;?ﬂ | 440 - Hord Désk 710Mb - Accafseion:
_ﬂ o Chip 53 - Uscite: 2 Serio | Poroliels | Gome -
astiena Chicony con switch Futobo con softcick - Ms
Do 5.0 con mosucle in ilione

L 4.875.000

Compute 8048560X2-66 Local Bus - 64ih Cache - 4ib

] L

15,30/19.20 + CHIUSO

Rom - Floppy Drives 1 44Mb - Hord Disk 105Mb
Acceleratoes groficn Locol Bus Chip 53 - sate: 2 Senic
| Poralielo | Gome - Tosfiess Chicomy con switch Futobe
con soft-dick - Ms Dos 5.0 con monule in itaiono

| 4 670,000

Computer B0486000-64 Local Bus - 64K Cache - 4MY
Rom - Floppy Drives 1.44Mb - Hod Disk 210Mb
Acceleratore goiico Local Bus Chip 53 - Uscite: 2 Serioi
| Povollelo 1 Game - Toshiers Chicany con switch Futobo
con sof-click - Ms Dos 5.0 con manuale in okona

L 4.930.000

3BA5X-25 NOTEBOOK 1|MB HDEOMB (1 pe)

M/B B03BASK-2S, Clock 25Mhz, DRom 1Mb
(Espondibile 0 | Mb o @ SMB), Floppy Drive 1 44Mb,
Hord Disk 60Mb, Barteria, 7 Porte Serioli, Porta
Forotleln, Porto per fostiening numencn, Pore per monk
tor estemo Yoa, Porfo par Floppy Drive esteeno 5.25°
2.5 ore circo di outonomin, 3.1 Kg., Schermo
VbA 10" retroilluminato, Borsa per mesperto,
Almerutore,/Conico botteine, Monusl, M Dos 5.0 con
monwale in Mofiong. _ 2.775.000

Schedy & esponsione do 1Mb L 92.000
Schedo o esporsione do dMb | 354 000
Batt=no & isenvo L 115.000
leshering numerico esieme. L 115.000
Aduttotore per preso L 115.000
out oocendisgon

4B&SLC-25 NOTEROOK 2ZMB HDI1Z0MBE
TRACKBALL {1 pe)
M/B B04B45LC-25, Clock 25MHz, DRom | Mb
{Fspondibile o 4Mb o o &MB), Trockboll, Possibslind di
Emﬁ._..au___iﬁﬁ!i ), Fopgy DFrve
T.440b, Hoed Dck 120Mb, 2 Porte Seviof,
Porio Pevollelo, Poro per iostiering memerico, Porto per
monitor estome YOA, | Slot i espansions 110 pin. 4.0
oie drod & oukonomie, Peso 2.9 Kg., Scheeme YGA 10°
refeiffuminat, Borsa per tospor, Alimentnters arico
batterie, Manuali, Ms Des 5.0 con manuale in iolione.

L 4.175.000

Schado & esporsione da 2Mb L 184000
Schedo & esporsone da dMb L 3154 000
Hoterig i sler L 115.000
Tostiering numedco esteme L 57.000
Aduftotore par presa L 57.000
EEEE..&%__

Scheda fax/modem infeno L 310.000
Dackin stofion L 356.000

{2 dot shendond. 2 seriof | porallel. peesy per munin
eifeme, praso pav Amfieng esfarnd 0 Asferme npmen
gifamg |

TUTTI I PREZZI SONO
IVA COMPRESA

LUNED; E GIOVEDi MATTINA
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Entra Rella Leggendal

Sulla scia di “Ultima Underworld’ un appassionante gioco di ruolo per riscrivere la cronaca gloriosa
delle epiche avventure di un eroe nella magica citta di Mitteldorf.

(...)...UN LAVORO CHE NON TEME
CONFRONTI,. DEGNO D'ESSERE
ANNOVERATO FRA | CLASSICI DEL
GENERE. IMPERDIBILE".

O95% AMIGA (“TGM” NOVEMBRE '92)

D

Mk

BY Ua (>0

D

(...)... RACCOMANDATO A CHI
CERCA UN GIOCO DI RUOLDO
NOMN TROPPO DIFFICILE, DOVE
ANCHE L'OCCHIO HA LA sSUA
PARTE".

860 PC (“K" DICEMBRE 92}

HSTRIBUTE

ACTURED AMD

-
F

bid AMIGA .~ flg8 =
b PC
& SCHEDE GRAFICHE: VGAS
< 258 COLORI. RICHIEDE: 840
e RIGIDO. SUPPORTA: ADLIS, RO
E SOUNDBLASTER RIS e
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iminente,

matedelsfitico Kick Off Non mancarono le discussioni, le ansie e le varie

| irca un anno e mezzo fa si parlo di un nuovo gioco di calcio, nostrano
con particolari e qualita tali da mettere in discussione il pri-

ipotesi, ma tutto I'entusiasmo e la curiosita si spensero insieme al tempo,

che inesorabilmente passo e travolse nell'oblio il silenzio della Idea.

s e e i T

e AR
" ] ]

4 K -
WA N

La rosa del glocatori dell'inter. Peccato che & cose non Filano pro-
prio col. Pancey centrocamplstaT!!

Oggi, dopo tanta attesa, Dribbling ¢ pronto, ma
& lecito chiedersi quanto questo ritardo abbia
giovato o danneggiato il titolo: tutti ormai han-
no KO e giocano a Sensible Soccer e 'acquisto di
un nuove gioco di calcio deve essere quanto
meno ben motivato,

Dribbling & praticamente Championship of Eu-
rope, uscito in giugno dello scorso anno, varia-
mente rinnovato e migliorato. Proprio come si
disse anni fa, & possibile prendere parte al cam-
pionato di calcio italiano di serie A con una del-
le diciotto squadre disponibili. Sostanzialmen-
te, nel menu principale & possibile anche sce-
gliere se giocare una partita secca, se variare le
condizioni del tempo e del campo, se cambiare
la durata dell'incontro e se salvare o caricare un
campionato. Il campionato si svolge secondo il
calendario reale della stagione calastica in cor-
so e le squadre hanno tra le loro fila i veri gio-
catori di quest'anno, o almeno cosi dovrebbe
essere (Mattheus, per esempio, ¢ ancora
nell'Inter).

Una volta che si ¢ scelta la squadra, un maxi-

INTER

UVENTUS
MLAZIO

= guesta schermata possiame scegliere la nosira squandra. La scelta

_ http://www.oldgamesitalia.net/

L annunclatore ¢ comunica | risultati della domenlca calcistica. Chis
&4 cosa avranno fatto le alire squadre.

tabellone mostra il calendario delle partite gio-
cate e non. Presa coscienza dell'irto tragitto, i
si getta nella sezione successiva che prevede la
scelta della formazione e della tattica. Per
quanto riguarda la prima, c'é¢ poco da dire in
quanto il giocatore deve scegliere soltanto i cal-
ciatori da mandare in campo e quelli da man-
dare in tribuna; per quel che concerne la scelta
della tattica, invece, ¢'# da menzionare la possi-
bilita di disporre i vari uomini, rappresentati da
numeri, sulla lavagnetta,secondo lo schema di
gioco pil1 congeniale. Purtroppo questa scelta
si riduce a una mera impostazione di partenza
dei giocatori, in quanto non & possibile, come
nell’ immortale Player Manager, sviluppare una
tattica nel suo reale significato. Dopo un'inutile
quanto pessima scenetta di introduzione, la
partita ha inizio.

Proprio come nel titolo uscito in giugno, la
palla rimane attaccata al piede solo per alcuni
istanti, dopodiché viene rilanciata di poco in
avanti: senza dubbio & un metodo di controllo
tanto imprecise quanto irritante, Oltre a tentar

s suvvia arbitro, non 'ho nemmeno toccato. 5i & butisto o han-
red o durdi! "

SU SCHERMDO

- D

S - o G

K VOTO |

i

=

S ez 1

* Genere Sportivo

i Casa Idea
:FI Sviluppatore [nierno

T

_.I' | portieri-saponetie la potenzs
o l delle vguadre basata troppo sul
7 . La loro selocits, 'efletio del cal I
% . riatorl the sambrano scivolare il
i sufl camps, la bascs dose di resbl

smo, la scarsa liberta d anone
dovuta al pessimo sistema di
conirollo dells |,|.l|l|.l| la struttwra B
B i gioto roppo semplice & podo
Inmovativa, & 'esiges numero dil |
opEioni ponG, n simvtesi | Fllnhll

mi di questo titolo dell‘idea, Lan

L

l to atteso, quanio deludents. A |
parte Il notiziario ¢ W gigrrale, B

B idea carine ma mal slbruttate. i
revto del gloco. graficsa sCama & §

| somoro guadd IRBEITTEnTE Ik Biiki
sofive di disfuntionl varie, se. §
i glustamonte, o i confronils con
| due colodsi della Anco & della B8

' Rencgade. Se vi ¢ capitato di &t
guistars Championihip of Euro- |8
JhmreE N plu e il

B fan foImia #4lo myooo

CURVA INTERESSE PREVISTD

R | e £ ¥

= e e

AF=

s

L

di dribblare, & possibile passare la palla sfioran-
do il tasto di fuoco, proprio come in Sensible
Soccer, anche se qui il passaggio & quanto mai
meccanico e inefficace, ed effettuare tiri di tre
tipi: normali, ad effetto e a pallonetto.

Dopo la partita un tizio che muove le labbra
in modo abbastanza meccanico presenta il no-
tiziario sportivo che mostra i gol della giornata
calcistica, o meglio cid che riguarda la parte fi-
nale dei tiri-gol. Proprio come nella realta, ¢
possibile, dopo il notiziario, visionare le stati-
stiche e i numeri salienti di ogni incontro sulla

Gazzetta dello Sport.
Antonio Loglisci

DRIBBLING

La vitione di gioto @ molto simile a quella di moktl altri tiosll gﬁl
del genere, la glacabilith na! q::.,":j
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COMPUTERS

by ELETTRODATA IMPORTAZIONE DIRETTA

; OFFERTE LOW COST 1993

ED 386/SX ED 486/8X

25MHz, 2 MB RAM 95 MHz, 4MB RAM

HD 42MB, VGA 256K HD 1QOMB; VGA 1MB
FDD 1.44, Tastiera FDD 1.44, Tastiera

9 SER/PAR/GAME ? SER/PAR/GAME
Monitor Colori VGA ’ , Monitor Colori SVGA
L. 1.390.000 2, L. 1.890.000

OFF hRT\ PROFESSI()N AL!!
ED 486/50 EISA L. 3.140.000
Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB,

SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game,
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation

Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!!

PREZZI| IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE

TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIM!I PROPRIETARI

SOUND BLASTER PRO 2.0 L. 280,000 - VIDEO BLASTER L. 590,000 - MULTIMEDIA KIT L. 720,000
NOTEBOOK 386/SX/25 2MB HD 60 L, 1,790,000 - NOTEBOOK 386/DX/33 4MB HD 80 L. 2,680,000
FAX SEGRETERIA TELEFONICA AMSTRAD (Con riconoscimento voeale) L. 940,000

MODEM FAX ad alla velocita (14. 400 baud) ZyKEL U-1496-E L. 750.000
4 STAMPANTI STAR & HEWLETT PACKARD =

C 90 (9 aghi) | 310.000 DESKJET 500 & 650.000
|C 100 Color . 370.000 DESKJET550C L. 1.050.000
C 94-90 (24 aghi) L. 490.000 LASERJET IlIP . 1.640.000
C 24-200 Colori 610.000 LASERJET IV . 2.450.000

Scontc Speciale prer Studenti!!

Vendita e assistenza:  MILANO VIA MECENATE 76/4 TEL.  02/58012050
Negozi e Show Room: MILANO VIA ILLIRICO 2 TEL. 02/70195167

| BRESCIA MARCHENO V.T. TEL.  030/8960207
Prossime aperture: ARCORE (M) VIA CASATI 201 TEL- 0336/335202

MILANO MM2 GIOIA (METROPOLITANA) TEL.  02/6705237
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Gremlin, Amiga 1200

La versione 1200 di questo gioco della Gremlin (recensito
su K45) non ha molto 'aria di un adattamento riveduto
¢ corretto. Col senno di poi | programmatori avrebbero
potuto eliminare molti dei difetti gia contenuti nella
versione “normale” aggiungendo i tanto agognati 256
colori o altri particolari piis facilmente gestibili con due
Megabyte di RAM e un 68020 a loro disposizione. Ma
il gioco rimane fondamentalmente lo stesso, con gli
stessi difetti e gli stessi pregi, una giocabilita pruttosto
superficiale e tanto immediata quanto poco longeva

una certa scarsezza nella grafica ai lati della pista,
un'altissima velocitd e una grande varietd di circuiti

(Per i particolari delia versione originale vi rimando.
appunto, alla recensione su K45). Sono state aggiunte

Millennium, Amiga

Rome AD g2 & un‘avventura grafica in vista isometnca
in cui {in uno spaccato di territorio mobile simile 3
quello di Populous) si muove il vostro personaggio,
il cui scopo (oltre a sopravvivere, naturalmente) &
quello di scalare tutta la piramide sociale fmo a essere
eletto Imperatore dei domini romani. Muoverete 1l
vostro personaggio grazie ad un semplice sistema
di icone: le opzioni possibili (che danno accesso a
sotto-menu con altri comandi specifici) sono: “Use”,
che permette di usare oggetti gia in vostro possesso,
“Do” che permette di interloquire con i personaggl
e compiere altre azioni come prendere, pagare, ecc.,
“Who", che di informazioni sui personaggi che vi
circondano, "Map®, che vi mostra la mappa della

Ocean, PC

Eceo finalmente un gioco che vi consentird di rivestire
i panni del miglior amico dell'uomo, nella fattispecie
il miglior amico di un ragazzino, Lee, che soffre di
una grave forma di sonnambulismo

Guidande il prode cagnolone Ralph, dovrete cercare
di impedire a Lee di cacciarsi nel guat.

'ignaro fanciullo, infatti, dopo aver scavalcato il
davanzale della sua cameretta, ha incominciato ad
avventurarsi per i tetti della cittd, incurante dei precipiz
che lo espongono a pericolosissime cadute nel vuoto.
Se i problemi fossero tutti qua, Ralph avrebbe, tutto
sommato una vita alquanto facile, ma ai precipizi si
aggiunge il pericolo di affogare nelle fogne della cina,

di essere investiti da una macchina, avvelenati da

SLEEPWALKER
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delle animaziors ai box, ka grafica ¢ leggermente mighiorata
Ii.',it'tht" g¢, evidentemente, non abbastanza per
accorgersene di primo acchito e, soprattutto, mentre si
gioca, quando |'attenzione ¢ totalmente concentrata
nella guida), e il movimento su pista & un po’ piu fluicio,
rispetto alla versione 500, Non sono convinto, tuttavia,
che fosse necessario un Amniga 1200 per rendere possibil
questi piccoli e marginali ritocchi che non cambiane il
valore del gioco o il divertimento che se ne puo trarre
L'unica cosa certamente migliorata moltissimo ¢ la
procedura di caricamento, che risulta molto pitl veloce
¢ agile: se avete un secondo disk-drive non vi accorgerete
quasi delle pausa tra una gara e I'altra. Inoltre il gioco
& installabile su hard disk e richiede dirca un Megabyte
di spazio libero,

locazione in cui siete al momento (Ercolano, Roma,
ecc. ), “Follow” che vi permette di seguire un altro
personaggio senza azionare altri comandi, "Run”
che vi permette di muovervi a una velocitd molto
superiore a quella standard e *Quit” con cui potete
salvare il gioco e terminare la partita. Il gioco ¢
simpatico, riceo di umorismo, e abbastanza originale...
Forse 'unico appunto (peraltro non indifferente) &
I'unicith del sentiero da seguire, le azioni che dovrete
intraprendere per superare un problema saranno
sempre ¢ solo quelle e, nella maggior parte dei casi,
direttamente consequerziali. Rischia cosi una longevit
piuttosto breve e qualche momento di frustrazione
da parte del giocatore il “creativo”, Peccato perché
I'idea ¢ divertente

scorie radioattive, eec., ecc. Insomma, avrete di che
divertirvi per parecchie settimane, Slegpnlker per PL,
infatti, mantiene intatte le caratteristiche positive della
versione Amiga, riuscendo anche a conservare la
velocitd impressionante dello scrolling (anche se, a
anor del vero, in maniera un po’ meno fluida).

Il gioco occupa circa 3 Mb di spazio sul vostro fido
hard disk e viene installato da tre dischetti {due ad
alta densiti ¢ uno da 720 Kb), non necessita di
quantitativi di memoria esorbitanti e sfrutta le schede
sanore pii diffuse. Da segnalare la presenza di una
mappa che consente in qualsiasi momento di conoscere
la posizione di Ralph e di Lee all'interno della citta
Un tocco di classe per un gioco molto originale che
non esitiamo a consigliare agli appassionati del genere

SPACE CRUSADE

Gremlin, PC

Attesa da quasi un anno, la versione PC di Space Crusade
non delude Je attese degli appassionati, sebbene oggi
la struttura di gioco appaia leggermente datata nspetto
1 dodici mesi fa. Direttamente tratto dall'omonimo
rioco da tavolo della Games Warkshop, Space Crusade
s ambientato nel ricco universo di Warhammer 40.000,
an background nel quale confluiscono elementi
Fantascientifici, gotici e fantasy. | giocatori (fino a tre)
controllano una squadra di cinque Imperial Marine,
guerrieri d'elite che combattono indossando esoscheletn
corazzati e con armi portatili di potenza devastante. |
loro avversari sono creature aliene che dimorano in
siganteschi relitti di astronavi abbandonati nello spazio.
e che si riproducono sottraendo e replicando i codici

http://www.oldgamesitalia.net/

genetici delle loro vittime. La trama ricorda da vicino
quella ded film “Aliens” e atmosfera del gioco ¢ altrettanto
cupa e violenta. | giocatori muovone a turno i lorg
marine $u una mappa divisa in riquadri. Ogni marine
ha un certo numero di punti-azione da spendere durante
la propria fase di movimento, mentre gli alieni sono
sempre gestiti dal computer. 1l programma offre
numerosi scenari, ognuno con condizioni di vittoria
peculiari, ed & importante sottolineare come alla fine
solo uno dei giocatori possa vincere. Le squadre di
marine, infatti, non sono obbligate a collaborare tra di
loro! Space Crusade di il meglio di sé nella versione con
pitl giocatori, e la sua natura di “gioco da tavolo™ non
toglie mulla alla frenesia dei combattiment e alla tensione
dei momenti di esplorazione.
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ACCESSORI 7??
ECCO UN ESEMPIO
SCANNER JX100 COLOR L. 690.000
MOUSE A PARTIREDA L. 35.000
OPTICAL PEN MOUSE L. 99.000
AUDIO CARD DA L. 120.000

SCANNER B/N DA L. 290.000
JOYSTICK DA L. 15000 |

STAMPANTI |
MPS 1270 INKJET L. 249.000 '
MPS 1230 9AGHI L. 279.000
MPS 1550 COLORI L. 430.000
STAR LC24-200 COLOR L. 730.000
NEC P62 24 AGHI LCD L. 1.150.000
NEC P22 24 AGHI L. 590.000
HFP DESKIET 500 L. 799.000
HP DESKIJET 500C L. 1.050.000
HPDESKIET 550C L. 1.290.000

===

|

PC1204 =

A1200 RAM EXPANSION

CARATTERISTICHE TECNICHE:
- Espansione di memoria 4MB 32 bit

- Coprocessore matematico opzionale |

- Clock in tempo reale con batteria tampone

- 32 bitzero wait state RAM ad alta densita’
- Non invalida la garanzia

- S volte piu’ veloce di un AS00

PC1204 4MB conclock .............

IBM LASER 10ppm L. 1.750.000

" PC1204 4MB con clock & 20MHz 68881 FPU... L. 649,000

http://www.oldgamesitalia.net/

| PC1204 4MB con clock & 25MHz 68882 FPU... L. 699.000
PC1204 4MB con clock & 33MHz 68882 FPU... L. 739.000
OCCASIONE!!! PC1204 4MB con clock & 40MHz 68882 FPU... L. 799.000
LASER CANON LPB8 PC1204 4MB con clock & SOMHz 68882 FPU... L. 879.000
IMB - 8ppm i3 o] ]
L. 699.000 -
— e PR ] o
GIOCHI PER MEGADRIVE GAME GEAR | GAME GEAR
INDIANA JONES L. 109.000 con SONIC con SONIC
S Lmﬁ”ﬁﬂﬁgﬂ“;ﬂﬂ L. 279.000 e ALIMENTATORE
3 L. 89.000 —

OUTRUN L. 60.000 MEGADRIVE | L. 299.000 |
TAZMANIA L 95.000 - con SONIC e GAME GEAR
PACMANIA L 79.000 DUE JOYPAD + COLUMNS e

[.. 299.000 Super MONACO GP
GIOCHI PER GAMEGEAR | oo | 701 520 000
STREETS OF RAGE 2 L 65.000 | SUPERNES | l__—_—==s"=tr :
SHINORI 2 L 59.000 con Super Mario e SUPER NINTENDO |
| MICKEY MOUSE L. §5.000 DUE JOYPAD | @ versione italiana
WIMBLEDON TENNIS L. 65.000 L. 390 000 | L. 379.000
DONALD DUCK L. 55.000 LS ——t _ e
NINJA GAIDEN L. 55.000 ' SUPER NES | MEGADRIVE | —ymenrg
| L199.000 || comimrgr || TROVARCI, DA
UESTO E' SOLO UN ESEMPIO | | 120000 NOITROVERAI
Q : ’ GAMEBOY | .| TUTTI 1 GIOCHI
PER GLI ALTRI GIOCHI ' | con Tetris | | SUPER NES || RECENSITISU
T'ELEFONARE | 1.149.000 | | UNIVERSAL QUESTA
e = —t | CONYERTER BI’_\"ISTA K
L9000
SUPERGAMES ‘ TUTTI I PREZZI SONO IVA
COMPUTER SHOP | COMPRESA

'VIA VITRUVIO 37 - 20124 MILANO |
 Tel.& FAX02/29520180 - 29520184 |

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA

- COME FARE PER RAGGIUNGERCI ? |
- Sitamo distanti 300m dalla Stazione Centrale
~ Metropolitana linea 2e3 S.Centrale

http://www.oldgamesitalia.net/
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'q_"'q_-"l it

» SUPERGAMES

A (oA ZANN |
L; MEL SETTORE
t) LA QUALITA'
" sy mers 2
2 -H i H"
S| Q ©" VIA VITRUVIO 37- 20124 MILANO ““:ELE
B )
AAAAR TEL. 02/29520180 - 29520184 =
AMIGA 4000 T AMIGA1200
The Super Amiga | PROGETTIAMO The New Generation
688040 25MHz - Kick 3.0 SISTEMI Bﬂﬂgﬂh; ; Eﬂ:{-ll; 3 I'élgli 3.0
2 MB CHIP - 4 MB FAST UL EDIALI |
ChipSet AGA 32BIT . SLm;ASE ChipSet AGA 32 Bit
Hard Disk IDE 120MB L. 790.000 !
L 3.990.000 AMIGA E PC |
Con HD 220MB SU RICHIESTA Con HD IDE 40MB
L4.400.000 DEL CLIENTE L. 1.190.000
SIMM 4MB 32Bit Con HD IDE 80MB
L.350.000 L 1.450.000 .

In arrivo dagli USA la nuova raccolta ||
l di software di pubblico dominio |

EXECLIB

Per AMIGA con sistema operativo
| 2.0 o superiore.
"| Telefonare per informazioni

Commodore CDTV
. Multimedia Computer
Con drive, tastiera, mouse AB0O L. 479.000

Eﬂﬂit]ﬂpﬂdia Grolier su CD AB00HD 40MB L. 890.000 |
2 L. 890.000 _ A2000 L. 850.000 |

Amiga Computers
A500 v1.3 512K L. 450.000 |

Monitor 1084s L.430.000 | - ["MICROBOTICS MBX 1200
CANON |
| Monitor 1960 L. 650.000 | ON | FPU Accellerator Card + Clock
- 68881 14MHz OMB L. 379.000
mg'fﬁi’fﬂuﬁ"i?;u Macchina forografica | 68881 14MHz 4MB L. 729.000
IMB RAM s digitale HiBand 68881 14MHz 8MB L. 890,000
x AS0O0 Plus L. 150.000 | 000
IMB RAM x AB00 Originale L. 130.000 | L= 990. 68882 25MHz OMB L. 529.000
KICKSTART 1.3 x AB0DL. 69000 | PCMCIA RAM 68882 25MHz 4MB L. 899.000
| KICKSTART 1.3 x AS00L. 69.000 SaRD 68882 25MHz 8MB L. 1.150.000
| DRIVE ESTERNI da L. 120.000 Fast RAM pes ' R
HARD DISK 33MB x A500 L. 490.000 oa s TUTTI | PREZZI
GVP 80MB Hard Disk x AS00 L. 950.000| ..~ 1" 200 000 SONO IVA
NEXUS SCSI CARD x A2000 L.350.000 |0 C" o % b COMPRESA = »

AS70 CD-ROM x AS00 L. 550.000 |- ¢ =77 : | _ e.la
SCANNER ALFADATA da L. 249.000 Hard Disk per A600-A1200 . Drive esterno
Genlock GVP G-LOCK L.1.150.000 | | Lo :

e Sl -y g P 40MB IDE 2,5" L.430.000 | High-Density
Video Backup System L. 69.000 60 MB IDE 2,5° L. 500.000 1.76 MB
Amiga Network System L. 69.000 || 80MB IDE 2,5" L. 620. 000 per Amiga ‘

/| 120MB IDE 2,5 L. 880.000 | TELEFONARE

OGGI VENDERE UN BUON PRODOTTO NON BASTA !

NOI V1 OFFRIAMO UN' ASSISTENZA POSTVENDITA HARDWARE E SOFTWARE
ASSIEME AL PRODOTTO CHE ACQUISTATE, UN SERVIZIO IN PIU' PER CHI DESIDERA QUALITA E
SERIETA’, NON SOLO PAROLE.

VENITE A TROVARCI,

VERRETE ACCOLTI D'P. PERSONALE QUALIFICATO CHE VI AIUTERA' NELLA SCELTA DEL SISTEMA PIU

ADATTO ALLE VOSTRE ESIGENZE
COME AL SOLITO Al PREZZI MIGLIORI.
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PROVE SU

In effetti la maggior parte degli ultimi spin

vamente il postulato di cui sopra, piena-
mente valido sino ad almeno un anno fa.
L'avvento delle console, parallelo peraltro al
proliferare della stampa specializzata indi-
pendente, ha portato chi produce i giochi
alla consapevolezza che una licenza famosa,
oggi come oggi, potreb-
be non rappresentare
quell’atfare mastodonti.
co che era un paio di an-
ni fa, e questo solo per-
ché 'utente finale & in
qualche modo piti “ma-
turo” e sa scegliere,
Death Valley Rally della
Sunsoft per Super Nin-
tendo € un'ottima prova
di questo rinnovate impegno, sfruttando
all'esso il legame con il cartoon di Road
Runner e non, semplicemente, relegando
I"antipatico struzzo nel classico prototipo di
gioco stravisto, la cui unica attrattiva sta nel
nome. In realta comunque, Death Valley
Rally non & nulla di tremendamente origi-
nale, ma il risultato finale potrebbe davvero

2

el

DEATH VALLEY RALLY

Ly OO

off pubblicati sembra sconsacrare definiti-

L’aderenza al cartoon
é semplicemente
sconvolgente
e azione di gioco
compulsiva quanto basta
perché non molliate
il joypad

http://www.oldgamesitalia.net/

ambia il vento, cambia il tempo...in questo caso il tempo & quello
uon livello generale del software ludico, e il vento la nuova tendenza
ori dei giochi, che finalmente sembrano aver abbandonato la
vecchia politica del “prima compra la licenza, poi preoccupati del gioco”.

convincervi che qualcuno stia per recapitar-
vi a casa un pacco della ACME.

L'aderenza al cartoon & semplicemente
sconvolgente e l'azione di gioco compulsiva
quanto basta perché non molliate il joypad,
sino alla fusione completa delle vostre ma-
ni. Road Runner é sotto il vostro controllo e
tutto quello che deve fare é raccogliere le

varie bandierine
sul
percorso, possibil-
mente facendo a

disseminate

meno di ritrovarsi
bolo
nell'esofago del leg-
gendario Wile E.
Coyote: il povero ca-
nide tentera infatti

alimentare

di acchiapparvi con
degli improbabilissimi gadget (ma un rulle
compressore € un gadget?), tutti rigorosa-
mente marcati "A Company Making
Everything”.

Naturalmente uno struzzo che raccoglie
bandierine a vuoto non & un buon soggetto
per qualsiasi videogame (ma anche un ric-
cio che raccatta anelli non ¢ il massimo del-

la vita, NdA), e quindi ecco uno scopo ben
preciso per cul dovreste imboscarvi tutti i
vessilli che incontrate; terminare il livello.
Facezie a parte, ogni bandiera che prendete
rappresenta il punto di partenza in caso di
decesso del buon vecchio struzzo, e le insi-
die che attentano alla sua salute non sono
davvero poche.

All'uopo di un'efficace prevenzione o cu-
ra dei disastri di cui Road Runner pud tro-
varsi vittima, esiste una serie di bonus co-

.ﬂ_uﬂduﬂhﬁtﬂm

Aaahl Ora abblamo u-pﬂn & posa mirava il swo plano; 'mnh“ m:rpri
ré un neowvo rimedio par il mal di testa

Le facce di Wile sono aisolutamente brresistibili, Chissd cosa
crede di fars con guello strano aggeggio?

http //www.oldgamesitalia.net/
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Genere Piattaforme 8 8 4 SHES
Casa Sunsoft

Sviluppatore Interno

Dusn e gli ingrecient] ReTCEEaT) e

la riuscita di un buon gioco; la giocr §
wilis w la glodabslits Destf walfiey
Haily s prosenta bondisimo, ailima
grafea spalleggata da um arriverenie
parte sonora & Fatmoshers o Tyl b
cpmmenite neredibiie, tino alla poasils- §
lotd trver & ¢ sieisa Ol gorghoggans
Fimmortale “beep biep . Auriropps
perd g ingredienth &) o goprs non 9
sono presentl nomodo sdeguato in
cueesia carl delis Summoll, dato che [F]
mang dei programmaton & sovolbsta
un po’ troppo posantemente wulla
forza o inerma nel movimenti dello
sirurro. A treill | giooo & ple welooe
i Sanic ma appunio. 8 ratl: oeso
che wn maggione Bilanciamanto Tra |
s ad alls welooita o phamafanme
avrohbe aparato Death Valley Rally
mel gotha del Lebn Cosd com'e, DV |
& un diverientiasime ghooo dhe vale il
s [Sn] pres

32

_....,
L e

e — . T
L

Un'lmmagine dell” introdusions,
Ancors una volla il povero eayote
ha avuto la pegglo. Eh, eh, eh...

dranno vagare errabondi per miniere ab- se davvero non ridete giocando a DVR, o vi
bandonate, vagoni ferroviari, cantieri edili e chiamate Leopardi Giacomo o siete degli in-
chissa cos’altro. 1l bello @  guaribili disfattisti.

me cuoricini energetici, scudi protettivi e
mucchietti di mangime gratuito (“Oooooh,

ma guarda, come

nel cartone...”). g che in ogni nuovo stage In questo caso tornate pure a Him;'u'f- a
L'ambientazione ; I Cﬂfﬂ” de" SNES E Wile E. cerchera di bloc- Zelda III col sottofondo musicale di Bran-
dei livelli varia sen- Cl En‘?ﬂﬂ tutli e g“ Effé:fﬂ carvi con i sistemi piti duardi, e datevi pure tutte |'aria impegnata
di zoom sono usati idioti che possiate im- che volete: nol continueremo a SCONqUAassat-

sibilmente, e men- . a
tre il primo ha co- con discrezione e gu.ﬁ*fﬂ maginare (in volo con ci dalle risate con lo Speedometrus Maxi-

me sfondo il bellis- tute da pipistrello, con mus e I'Hungarius Incontrellibus.

<imo deserto dalle misteriose pietre in equi- schiacciasassi a manefta, gru demolitrici, a
librio precario, quelli piu avanzati vi ve- cavallo di missili, elicotteri, mongolfiere) e

mummﬁ

ﬂﬂmﬁmﬁmmﬁﬁumlmm#mﬂmﬁmmﬂm&
mmamm”mmma-mmmm
tre giochi diversi. MWM&IIWWIWI&EMHdH
WHMMmewEMMﬂMMMm
mmnmhnwmmmmm,m
to con ottimi esiti dalla US Gold (strano). Il secondo tentativo fu ad opera della Hi-
Tec, mmmm{mﬂwmhﬁuﬂﬁmanwm
m;wwwmummm:mnm{mnu
mhmhnﬂn-mﬂlmmmmmpﬂomsnhmm_

mmmtnm#mmtmmw"unﬂmmhm : ;

vecchia raccolta, i Q",.n:‘:?’ .
cerlle coyote si allunga nel dllp-l-rltn teniative di non

precipitare. Tentativo destinate a fallire, ovviamente.. ~ a.'-:"' /4
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Tiziano Toniutti

iﬁllTH VALLEY RALLY

By ™l Fu




PROVE

 ~y Sara bene che mi spieghi meglio
_}& riguardo a quello che volevo
dire nell'introduzione. Come
spero tutti voi sappiate, nel lonta-
no 1987 fece la sua comparsa
nelle sale giochi il primo dei
il " due Street Fighter. 11 gioco offri-
va una buona dose di
azione e parecchi avver-
sari contro cui misurar-
si.

Forte del discreto suc-
cesso ottenuto, non pas-
sarono neanche due an-
ni perché il gioco fosse
convertito per la mag-
gior parte dei computer e console disponibi-
li. La situazione da allora non cambié, fino
a quando nel 19go esplose la bomba. Street
Fighter 1] rappresento, infatti, I'inizio di una
Vera e propria mama; centinaia di vi-
deogiocatori furono letteralmente
“presi” da quel capolavoro e basto
poco tempo perché quel nome fosse §
gia sulla bocca di chiunque frequen-
tasse, anche di rado, una sala giochi.
Giunti a questo punto non mi meravi-
glierei se qualcuno si fosse messo, giu-
stamente, a ridere.

E impensabile paragonare il mega-

Ll BF PP @ .
L PR T TR RL o

[ =k = K

/E ISTREETS

a Una seenario molto lussuoss in oul scamblacsi colpl ad alte po-
; tenciale distruttivo.

Htfp:ﬁww,oldgamesitalia,netf

I programmatori
hanno fatto un lavoro
superbo con i poveri chip
del Megadrive, ottenendo
dei veri
e propri miracoli grafici
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gioco della Capcom con il titolo
per Megadrive., Ma, se ci pen- n
siamo bene, all'interno del €
piccole mondo Sega, il nome
Streets of Rage ha tutte le carte in
regola per replicare il miraco-
lo della software house nippo-
nica.
[l primo gioco

era, infatti, un di-
screto picchiaduro
sulla falsariga di
Double Dragon, ma
questo seguito & dav-
vero qualcosa di fe-
nomenale, un vero e
proprio salto di qualita rispetto al predeces-
sore. La trama di Streets of Rage II &, pres-
sappoco, la solita di tutti i giochi del genere.
L'organizzazione criminale, al cui

so in subbuglio la citta e rapito
I'agente Adam. Tocchera, quindi,
al nostro intrepido videogio-
catore guidare uno dei quat-
tro protagonisti ed eliminare que-
sta nuova ondata criminale, sal-
vando contemporaneamente il
povero malcapitato,

Ogni personaggio ha diverse

L g

Utilizrare armi improprie & una delle soddisfazion) messe a disposi-
rions da Sof A

N R T .- v EEZAD

A= "l g

caratteristiche fisiche che ne determinano
la forza e la velocita nei movimenti. Ognu-
no di loro ha, naturalmente, tecniche e abi-
lita speciali diverse e, a seconda della scelta
eftettuata, bisognera adottare una tattica dif-
ferente allo scopo di sconfiggere i vari ne-
mici e superare i livelli del gioco. Questi va-
riano enormemente tra loro per stile e grafi-
ca, grazie anche ai fantastici effetti grafici
che caratterizzano i fondali.

Anche i personaggi sono stati realizzati
molto accuratamente e ogni movimento vie-

P AN

Las M2 Pl

I pansaggl cittadind sons molto suggestivl. con le lucl del gratiscisil
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Genere Picchiaduro 9 1 2
Casa Sega

Sviluppalore Interno

Fantaftito. Eooo (Ome Fhl RS rTE -
ris in una sola parola Streets of
Rage i Il gioco & coinvolgents
fim dallinicko ¢ non # ¢ contentl
fino & guando non o i & TEET-
nate un pake 3 volte. B guesto |
splo per il gusto di sconfiggere |
ognl Aemico con una lattica di '
warsa o per paura di eEEeTE el
gualche particolare. Forse la tro

h‘ ’AI - wvereie un po’ facile da finire, ma

non abhiate paura. Come ho gl
deito prima, avrete bisogno o
torminaro aimeno dus volle par
riteperyl soddisfatti e anche do
E g, man wi stuforote di rigiorarks
Sul ponts lo mosse speciall di Blaze sembranc ancara pla efficazl o e Sraiie all'apetens s phbtbort
davastamii. A

- chie pormstte di cirmantarsl 0 on
tusiasmantl stide Dne-an-One
indubbiamants Streat of Bagoe
pud diventare un clidsico, senza
gontare che & il mighior prodhia
duro di guesto genere per gual
vigsl comoutor O consobe

CURYA INTERE SS5E PREVISTO

; ' La grafica di Sof If contribuisce a immuergerc nel pleno dell’ arione di
E un plochiadurg troppa esagerato

ne eseguito con una fluidita degna del mi- semplice placcaggio a un potentissimo up- Insomma 16Mbit degni di essere infilati

glior Coin-Op. Anche la giocabilita si assicu-  percut. Inutile dire che la maggior parte di
queste mosse sono di chiara ispirazione consigliata a TUTTI i possessori della sud-

dentro la fessura del Megadrive, operazione

ra un’ottima valutazione grazie alla possibi-
lita di giocare in due contemporaneamente. “Street Fighteriana® detta console.

Sempre utilizzando quest’ultima opzione Un'ultima nota riguarda il sonoro che
& possibile sfidare un amico: ognuno sceglie comprende degli ottimi effetti, discrete frasi Fabio Massa

uno dei quattro personaggi disponibili e digitalizzate e delle

combatte contro l'altro cercando di vincere  pompatssime colonne P P
. :I@

almeno due round su tre, facendo uso o me-  sonore che garantisco-
no dei propri colpi speciali. Di questi ulimi  no un sostegno maora-
ce ne sono tantissimi, tre per ogni perso- le non indifferente per
naggio e tutti diversi tra loro, Vanano da un il giocatore.

STREETS OF RAGE

Sicuraments da quel portone uscirh un guadianc di fine livello. Cer- Il bimbo del gruppa utiliza il suo skateboard per sfondare il cranio i nemicl.

(CTIEY ko o ...
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La Sierra ha deciso di
mpegnarsi nél campo
del software educativo.
Par farlo ha istituito una

nuova eticheatia che s
chiama Sierra Disco-
very. La nuova etichetta
parte subito in guinta,
con una sarie di titoh
(per I'esattezza sel) gia
oronti per la distribuzio-
ne: The castie of Dr.
Brain The fsland of Dr
Brain, Ecoquest | - the
search for Cetus, Eco-
guest [l - the Iost sacrel
»f the Rain Forest,
Mixed up Mother Goo-
se & Quarky and quay-
ag's turbo sclence

a breve dovrebbero
Jscire altn titoli tra |

quali Twisty history.
Mixed up fairy tales e
Alphabet Blocks. Tutti i
ttoll, sia quelli gia in
~ircolazione che guelli
n uscita saranno realiz-
zati per PC. Le scatole
dei giochl conterrano i
jpon per iscriversi al
Sierra Discoverer Club
~on relativi gadget co-
me T-shirt @ orologl del
~lub a prezzi stracciati

1 Un

-
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La Ocean ¢ alla ncerca d program-
matori, grafici ¢ designer di espe-
rianza per la realizzazione di nuovi pro-
getti. La sede di lavoro e quella della
casa madra, a Manchester, con possi-
bilita, nell'immediato futuro, di un tra-
sfarimento nella sede americana della
Silicon Valley

Inviate il materiale a: Gary Bracev,
Ocean Software Limited, 2 Castle
Street, Castifield, Manchester, M2 4LZ
Progetto Software ricerca collabo-
ratori per lo sviluppo di soltware in ame-
biente Amiga/Ms-Dos/Ms-Windows/Ma-
cintosh. Si richiede oltima conoscenza
di aimeno uno degli ambienti operativi
citati e del linguaggio C &/o Assembiler
Costituisce titolo preferenziale 'avere
gia realizzato prodotti finiti o in fase
avanzala di completamento. Per infor-
mazioni contattate

Progetto Software, Casella Postale
Aperta,- 10085 Grugliasco (TQ), Tel
011/700358 - Fax 011/7708158

Eccovi giunti all'appuntamen-
to dedicato alle offerte di la-
voro per aspiranti programma-
tori e grafici. Questo mese la
grande novita é rappresentata
dalla presenza di (udite udite)
una software house italiana
(come dire, I'occasione per fa-
re il lavoro che sognate da
una vita e per di pia sotto ca-
sa vostra). Vi ricordiamo di ri-
spondere solo inviando del
materiale da voi realizzato, e
non delle generiche offerte di
collaborazione. Non vi aspet-
tate una risposta scritta, né
che vi venga restituito il ma-
teriale che inviate. Ricordate
che le Software house cerca-
no persone veramente in gam-
ba, e che per lavorare con lo-
ro sara necessario probabil-
mente trasferirsi nella citta
della loro sede.

WEEKEND SEGA

Sista dai videomaniaci incalliti? Vostra moglie ha intentato causa di divorzio
accusandovi di dedicare troppo tempo ai videogiochi (c'e poco da ndere, e
successo davvero!)? | vostri amici non si ricordano pid l'ultima volta che vi
siate fatti vedere al bar? Beh, il consiglio che vi avremmo dato fino a gualche
tempo fa (va bene il videogioco, ma non al punto di diventare “videorinco"!)
sarebbe stato: rilassatevi, prendetevi una bella vacanza. Adesso bisogna
stare attenti anche a dare questi consigli: si potrebbe finire nel posto sba-
gliato, a Bournemouth per esempio

Nallamena cittadina costiera britannica, un albergo sta infatti or-
ganizzando del week-end videogiocosl, In pralica, si arriva
nell'albergo opportunamente attrezzato |l venerdl sera e si viene
coinvolti in una serie di torneil vari sui pid bei giochi che girano
sulle console di casa Sega. Un'esperienza unica per incontrarvi
con persone giunte al vostro stesso stato di alienazione, |l utto
alla veramente modica cifra di 50 steriine a
testa (circa 110 mila lire) per Il week end,
con un trattamento di pensione completa
(per forza, il risparmio & garantito dalla tipi-
ca anoressia da intrippamento videoludico).
Chi fosse interessato a trascorrere un
weekend di questo genere pud telefonare al
Sidney House Hotel allo 0044 (202) 555536
e chiedere di Barbara McVeigh. E al ritorno [
telefoni in redazione: compriamo un reso- '
conto sul weekend a scatola chiusa

| tora computer

FRANCESI

importanza nazio-
nale: "Joyslick” e
la rivista leader in

discussa del sat-

con circa 80.000
copie venauie,
mentre “Joy-
pad , nel satlo-
re console, e
saconda sol-
tanto a "Con-
sole Plus”
della EM
Images, con 70.000
copie mensili

MONOPOLI

La Hachette, la piu importante casa editrice
francese, proprietaria di testate come Paris
Match, Elle e Premiére, ha recentemeante acqui-

stato la Sipress, casa editrice di "Joyslick™ e '
“Joypad". Le due testate hanno una notevole

Questa cperaziona com-
merciale testimonia I'mportanza che | videogic-
chi - @ di conseguenza le riviste specializzate -
stanno assumendo nel mercato francese

AMIGA SENZA FRONTIERE

Nuovo colpo del co-
losso americano
Commeodore che si é
assicurato un grosso
successo internazio-
nale d'immagine per
la gia gettonatissi-
ma linea Amiga. Al-
cuni componenti del-
ila famosa famiglia di
home computer sono
stati infatti scelti
dalla St. Claire Com-
munication per lo
sviluppo dei tre si-
stemi multimediali
klosk". “La scelta di
Amiga - ha dichiara-

to Peter Duglas, pre-
sidente della St.

http:!fwwiuldgamesitaIia+n

Claire - & in funzione
delle eccezionali
qualita presenti in
questa linea: le ca-
pacitad multimediali,
il video e I'audio di-
gitale, le capacita
multitasking, aumen-
tano notevolmente
le prestazioni di cia-
scuno dei nostri si-
stemi...". Una bella
soddisfazione per |
boss di casa Com-
modore, sempre pid
spesso accusati di
produrre una mac-
china ormai priva di
futureo, ma anche
una grossa rivincita
per tutti | posses-
sori di Amiga del
mondo, perenne-
mente coinvolti in
risse verbali con i
loero cugini “PC-
ofili”. Un consi-
glio: ritagliate
questa notizia,
{ svidenziate la di-
chiarazione virgo-
lettata @ con-
servate il tut-

to per un futu- ﬂ.'t“

a*
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~ HARD DISK _j COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI |
HARD DISK PER | | SUPER NOVITA' AMIGA 1200 || SUPEROFFERTA PC 386/SX/33
AMIGA 500 Nuova versione di amiga con microprocessore 2 Mb di Memoria 1 Drive 3 12 1L.44 Mb
Hard disk esterno da 43 Mb per 68020 a 32 bit ¢ clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
umiga 500 con tempo d'accesso dispone gia di 2 Mb di memoria ed ¢ predisposto 1 Porta Parallela 2 Porte Seriali
di 16 mS. Pussibilita di espandere| | a supportare I'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 1 Mouse 1 Tastiera Estesa
la memoria fino 8 Mb, autoboot. SUperiiri. I Porta Game L. L6000
OFFERTA LANCIO | Amiga 1200 L. 749.000)
L. §50.000 1| Amigac00 L. 479.000 SUPEROFFERTA PC 486/SX/25
- ' 4 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb
HARD DISK PER Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000 I Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
AMIGA 2000 Amngaﬁ[ﬂlcmnuﬂlcrl[ﬂ#ﬂ L. 900.000 1 Porta Parallela 2 Porte Seriali
Hard disk interno da 52 Mb per amiga ”’l"l;l:llﬁt‘ I Tastiera Estesa
2000 con tempo dacceso di 16 mS.| | HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 | | Ports Game L. 2.100.000
Possibilta di espandere In memoria | | ooy pi Hard disk interni da 0Mb e 85 Mb

fina  Mb con modull SIMM, autoboot. | | B 70 6 8 ceotiono anche installazioni. | | TUTTE LE NOVITA' DISPONIBILI Al

| OFFERTA LANCIO [ TELEFONARE | PREZZI MIGLIORI TELEFONA !!!
| 1..849.000 . = | .
L/'PER VITA' STAMPANTI STAR SERIE LC
MATERIALE DI CONSUMO i : S .NO i .. o || Star LC 20 B/N L. 380.000
i | Drive esterno per amiga con doppia capacita' | | Star LC 200 colore L. 530.000
= 880 Kb - 1.640 Mb Star LC 24.200 colore L. 730.000
- . o star L - olor . L]
DISCHETTIBULK 312DD | L. 159.000 || Star ink-Jet 80 col. L. 679.000
10 Pz L. LO0O cad .
50 P L. B850 cad ' FTe
100 Pz L. 800 cad. PFRIF‘!LRILHE ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000
DISCHETTIBULK 3 12HD = deuiey ol i
10 Pe L. L1500 cad DIGITALIZZATORE  AUDIO
£ DRIVE PER AMIGA ES'I'E.R\EI ED INTERNI STEREO PER AMIGA

S Pe L. L4000 cad

100 Pz L 1300 cad, Drive esterno per amiga con interruttore L. 139000 | | Eccezionale digitalizzatore audio stereo

' Drive i 3 o0 | | con volume d'ingresso regolabile e tempo
TIVG internn PEr Mg 590 con tasto. | L, 18 di campionamento velocissimo, im n:léu

Drive interno per amiga 2000 1. 129.000 | | molto semplice, software in dotazione.

'BOX PORTA DISCHI3 12| |
el wpimanen .['trl'w milr:rnn con AT#ET?_______ L. 169,000 L_ 90 ()

S0 Posticonchiave L. 10,000
100 Poticoncsave. L. 16008 ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA ACCESSORI PER AMIGA 500

150 Postiacassetto L. 35000 @ Espansione 512k L. 49.000 || Interfaccia 4 Joystick L. 29.000
s *vialgota lnte Espansione 1Mb per A6 L. 139.000 | Mouse Selector L. 29.000
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 || Mouse con microswitches L. 49.000

. . Interfaccia Midi L. 49.000

. l:.q:u‘mnesl!’b‘lhmdud; L. 440.000 | Prol Rl L. 20.000

MEGADRIVE PAIJSEART; Espansione lh’[ﬂpﬂ'pllﬁ L. 99.000 || Penna ottica con software L. 29 000
L. 249.000 Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 Il‘ Pistola Gun Shot L. 99.000

CON SONIC L.219.000 | = . — —-
~ GAME GEAR L. 249.000 f MONITOR || SCHEDA ACCELERATRICE | MCKSTART 1.3 1':1 ROM
- CON SONIC L. 289.000 | PER AMIGA Il?"#.'rr A500 L. 59.000
PHILIPS 8833 11 Per A600 L. 65.000

- OFF'ERI‘ Scheda con microprocessore 68020 e |
SUPER A L. 430.000 coprocessore 68881 con dlock di 25 Mhz,

che ti permettera di velocizzare tutti i tuoi NOVITA'
SUPERNES CON  SUPER | | coMMODORE 10845 | programmi mantenendo la compatibilita. | VIDEOQ STREAMER

MARIO WORLD
2 JOYPAD L. 430.000 L. 299,000 PER AMIGA
ALIMENTATORE + SCART SE1d L. 129.000 |
A SOLE e R ]

.~ GENLOCKPERAMIGA | NOVITA' INTERFACCIA VIDEO

L. 389.000 | 1l Genlock & mnppﬂmhhcheﬂpﬁmﬁdl PER PC VGA/SCART
| SUPERNES CON ! w Mﬂm Questa interfaccia vi permettera di collegare il
, 1 JOYPAD mlrrmmi immagini sensazionali. vostro Pe a qualsiasi !“Iﬂisnre dotato di presa

I A SOLE scart mantenendo la compabilita video,

; | L. 299.000 PLUS L.490.000 K090 L.299.000 L. 129.000

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75,000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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B::ggmngete Winterkill con uno degli specchi, o
cony il Town Portal del vostro Chierico, quindi
uﬁute dalla citta e dirigetevi verso sud. Arrivate
sino all” “angolo” sud-ovest del piatto mondo di
Mlghi & Magic 4, scalate le montagne, e, alla lo-
cazione A4, ]{.;;, Y=, troverete la Fountain of
High Magic, che i regala 250 Spell Point per
ogni bevutal Queatu # un ottimg posto in cui
hnmtn ‘Loyd's Beacon: i sono pc:du mo-
stri, di basso fivello, e vi c onsente distras :
I'H‘Iﬂ:rﬂﬂ'i ﬂ‘mﬂnm in macchine da distriizione.
Dgnf \"l:ﬂt:i the incontrate un prob _
piche dumaﬂsmm fcome i Diamon Guiem drE'i-
la Golem@ower), settate nel luogo probléfmati-
co un Lloyd, tornate alla Féntana con m!fg::un
. do Lloyd, riposatevi e bevete le sue maﬂiﬂhﬁ AC-
:' que, quindi ritornate con’ i! ﬂ:pyd s Bmﬂ*t
' tato in precedenza. Naturalmente, per w
t di questo trucchetto, umrrm almeﬂf due
| personaggi in grado di iantimre qnﬁt mmtem
mo, oppure di un uhgettn i—maa to c;ﬂ;t EH
Rod of Beacon.

Prima di proseguire coft iﬁ l:ﬂit‘n.ltmne del Ca-
stello di NewGCastle, dlqlnw il Carnp&m
Evil Ranger (6} in C4, X=1; ?u:;* quindi ﬁh’att
nella Pagoda dei Ninja {ﬂhaﬁ.} X=15, ¥=6. e
tornate dal vecehietto in A3, 'ﬂ-!;. Y1l per rice-

vere la giusta ﬁiﬂmps.naa
Andate un g;m nordge dis
accampamenti ‘Earl:-a-"'(?

2.9
X=8, Y=14. Fate un salto S

ftri due

je montagne zﬂmt;te
dai Gargoyle (8} e pre dete] Mflgﬁtﬂ

1, X=15, Y=11} di Carlawna (vi aspetta it una
renda in G2, X=10, Y=06), che, ;ﬁq a regalarvi
i bel po’ di Punti-Esperienza segnera an

che I'Incantesimo M@ Ray. Portate quindi i

http://www.oldgamesitalia.net/
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..Erym] {trovati il mese scorso ad Asp] ai miga:
accampato in C2, X=8, Y=11, che & in grado di

insegnarvi l'utilissimo Megavolts (una versione

piit potente del comune Lightning Bﬂlt} Non
dimenticate infine di riportare la Tiara trovata a
RiverCity alla principessa Roxanne, che vi

aspetta all'ultimo piano del Castle Burlock. Gia

che ci siete, prima di uscire dal Castello, ];eg.grt‘e
i due libri costuditi nella sala del trono, che Vi

consentono di acquisire le ahﬂita.di ﬁslmnumy
e di Linguist.
Un'ultima indicaziene: in questa pnrl:e t:lel gio-

co dovréte girare it volte il deserto, quindi vi
conviene s{ruttare la Fountain of Great Protec-

. ton lmahmtﬂ fm le ‘montagne in A} }{-3

Yepgoims
GﬂLEﬂ‘l‘WEn

La Pietra per entrare nella Torre dei Gnlem vi '5

viene: :mnsegnata &:’t OStro amministratore di
‘uewﬁaqt'[e wande tﬂgtrmte il Castello. Prima
di entrare in quesﬁi difficile Dungeon, vi con-
viene recarvi alla Fountain of High Magic e set-
tare un Lloyd's Beacon, visto che pil tardi do-
yreté combattere contro dei Diamond Golem.

“Oyuindi raggiungete la locazipne B4, X=11, Y=1c

- e Ei:t!!:te : : e
Durante la pﬂma prmra dmrﬂe afﬁﬁntar: du-

.-mc:nmadltelempﬁrtﬂﬁusum Lmydﬁ.
 bene) ed eliminate i nemici. Alla fine patftﬂ‘:

'Andamanmdeaﬁraﬂmmhmmdam'

' hnna#mhpeggmnegﬁmntncmgﬁﬂmne

~ nistra, per spostare il primo blocco, quindi di
locazioni indipendentemente dagli ostacoli, an-

e EIIIIIIH-‘HE 1 tre- q_u.'a.ﬂ'fﬂ lron Lulem {E'l #: Eﬂﬂﬂ.
~molto vulnerabili ai Lighting Bolt), quitdi P“F'_

che questo mese i TNT curati da Paolo
Paglianti non deluderanno | nostri lettori.

Nelle prossime pagine potrete trovare la
soluzione di Dark Seed, I'incredibile av-
ventura disegnata da H. R. Giger, una gui-
da su come diventare miliardari in A-
Train. e la seconda e ultima parte della so-
luzione di Might & Magic 4 - Clouds of
Xeen. VI ricordiamo che il curatore dei
TNT risponde alle vostre interminabili
chiamate allo 02/33100413 tutti | venerdi
dalle 18:00 alle 19:00, e che potete contat-
tare la redazione collegandovi a Ultimo
Impero, al numero 02/55302337.

Wood Golem {6}, che sono i pil deboli. Aziona-
te le varie leve laterali, tornate indietro con un

prendere degli altri MegaCrediti.

azionando i tre pulsanti, dovrete trovare la giu-
sta combinazione per schiacciare sei d@ otto
cubi di pietra, cercando allo stesso tempo di
Golem {7). Alla fine prendete i soliti MegaCre-
diti e andate a est. Qui dovrete premere i tre
pulsmumalmH&utmbﬁmalmﬂmuu_

'nunmqudtﬂm alto e a destra; semvece:ve&eﬂ
Teleport, chtnpﬂmetﬁedimpemmdatig'

ciate V'incantesimo € non preoccupatevi di lawc_

o pulsanti!

‘sate sul teimspnrtature verde
Ora dovrete aﬂ'rnmue e o0 qua[lm Dmmand
Gﬁlem {13), che sono dei mostri ve ramente “du-
+ tooo punti ferita, due attacchi ‘per round
con la possibilita di r.iistmgg: re armi e armatu-
re dei vostri personaggi, fanno di questi Golem
dei veri Terminator fantasy! Sc vedete che no-
nostante hﬂpﬂi Guiem Stﬂppw [{'h-: tog:lie 100

HIEHTIHlﬁIl:l
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pf per volta al nemico) non riuscite a sconfig
gerli, fate dietrofront e uscite dal Dungeon; se
invece riuscite a sconfiggerli tutti, oltre a un co-
fano pieno d'oro, troverete una statua che ha
I'allegra idea di battezzarvi Signori dei Golem e
di aumentare i vostri personaggi automatica-
mente di un livello!

CAVE OF ILLUSION

E tempo di aumentare un po' le vostre caratteri-
stiche primarie (Forza, Intelligenza, ecc.) quin-
di dirigetevi al trotto versoe la Cave of lllusion
(B4, X=2, Y=15).
Dungeon troverete dei simpatici crani che, i

Nei quattro livelli di que*stc:

cambio di qualche Gemma, vi aumentano una
delle vostre caratteristiche. Cercate, alla fine, di
avere uno dei guerrieri con almeno 55 di Might
e il Ladre con un buon punteggio di Luck. Non
preoccupatevi di 11';1[1]:11.1'1!5' e lance, n'_:ui tutto e
un'illusione (almeno per ora...). I Water Golem
(5] fanno molta scena, ma tutto sommato sono
molto semplici, specie per dei Signori dei Go
lem come voi! Le scale verso il basso del primo
livello sono in X=135, Y=1, quelle del secondo vi
aspettano in X=13, Y=0, quindi potrete arrivare
al quarto con le scale in X=15, Y=1. Se volete,
potete togliere il tappo (!) e prosciugare il dun-
geon, alla locazione X=15, Y=13. Una volta pro-
sciugato, potrete aprire tutte le grate dei quattro
livelli e recuperare una montagna d'oro - ma
state attenti: infatti anche le trappole che prima
erano illusorie diventeranno reali! In ogni caso,
prima di uscire, prendete la chiave per la Tower
of High Magic alla locazione X=7, Y=14 del
quarto piano.

DWER OF HIGH MMII:

ate a River City, curatevi ¢ riparae

1 t‘st:'ggmtf_ nei due Dungeon
& I:I:ll:g nella locazione C3, X=0, Y=G;
entrage nella Torre della High Magic.
molt fﬁdh trovare le scale per raggiungere il
quarm l:h_l_: 1 nemici sono abbastanza

Wato al dodicesimo livel-
Egili con un paio di col-
Bllarda i Sorcerer (8) vi

Welocemente possibi-

MIGHT&MAGICA

o, prendete la Skele-
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e i Chest of Pandora, che nasgfidono quasi

sempre dei mostri nemici, ma cheéW%i ricompen-
sano con un bel mucchietto d'oro. L'unico pro-
blema é dato da uno dei Chest che libera un
Drago, che perd, essendo solo, & facile da elimi-
nare anche con incantesimi comuni come Li-
ghtning Bolt o Fireball. Se volete, salite sul tetto
della Torre e fatevi un giretto per le nuvole (pri-
ma di andare a spasso sulle candide nubi, lan.
ciate il Levitate Spell per non cadere!). Li intor-
no troverete qualche Gemma, qualche Dono Di-
vino e qualche Cloud Golem (8), resistente, ma
non trappo pericoloso.

DARZOG'S TOWER

Andate in una delle cinque cittd, fate il solito gi-
ro per riparare armi, armature e recuperare i pf
persi, e chiedete allo specchio di portarvi alla
Darzog's Tower. Non giratele troppo interno,
visto che 1 dinosauri che la L!]t[']lﬂllﬁﬂ_ﬁﬁiﬂ.dﬂ\’-
vero forti e colpiscono a distanza. |

[l primo livello non presenta difficolta: occhio
alla piattaforma a puntini verdi, perché vi toglie
tutti gli Spell E{Hﬂt' Le grate sono degne di
un’occhiata, vists che spesso nascondono 1000
pezzi d'ore. Il segemdo livello & pieno di teletra-
sportatori (le piattaforme con i putiini verd:).
Utilizzate gli spell Teleport o Jump per evitarli
fino all’angolo sud-ovest, quindi spostatevi di
una casella verso est e continuate a saltare fino

a quando non arl‘.lﬂ;l!_ vi-
cino all’'entrata Eeii:ngﬂh ord-est. Lungo la
strada, leggete i vari libri che vi aumentano le
caratteristiche primarie di ben venti punti!
Arrivati al terzo piano, dovrete eliminare i vari
Cloni di Darzog (10}, affrontandeli sempre da
distanza ravvicinata. Non aprite i cofani, che so-
no pieni di trappole e privi d'oro, ma salite la
scala. Premete i pulsant in X=6, Y=8 & X=8,
Y=& per accedere a delle scale segrete dal quarto
livello e arriverete al mitico mago Crodo, re-
sponsabile della vostra chiamata, Una volta libe-
rato, vi spieghera che per affmnt&_r_:: Xeen, la cui
tortezza fluttua sulle nuvole che ecircondano la
Darzog's Tower, dovrete utilizzare una spada
sperimentale custodita nel dungeon di NewCa-
stie.

IN GIRO PER IL l:lism'n‘o

Tornate al Burlock Castle -_rlr:lalerg par!.mf con
il consigliere del Re, : {*nl_nﬁﬁh libera-
zione di Crodo, 1-"i_ pe r '::_,; l:ﬂﬂﬂhrt" 1l vo
pers ' tle. Andate
E -ﬂﬂhl:_i; parcella e
. Prima &I:‘i-'ﬂddri* nel
;ﬂ:&.ﬁ(a e ulf[ﬁf‘i”
Bl 2umentare le vo-
"':.'- la zona clm‘ﬂca

tare Xeen, vi cor
stre 1
na tappa dell'esplorazione ci porta ﬂﬂi-
stle Basenji (A1, X=8, Y=8), tetra fortezza che
ospita un malvagio culto di uomini lupe. Entra-
te, eliminate i quattro lupacchiotti (Werewolf -
8) e salite le scale a nord -ovest. Probabilmente
incontrerete qualche Wizard (11) che come al
solito pud darvi fastidi solo se colpisce da lonta-
no, in quanto a distanza ravvicinata non & mol-
to resistente. Percorrete il corridoio fino a quan-
do vi viene chiesta la password, che & “There.
Waolf" '
legge come “Dov’e il lupo?* e There
. Salite e pren

(un gioco di parole tra Werewolf, che

ducibile con "Il lupo & lal*)

http://www.oldgamesitalia. netf



che u'."::".
re, salite le a 1
. Eﬂﬁpﬁﬂﬂ ;.__'"_-
o cassa pien

a X=14, Y= i.’:i del primo Hivello) e liberare i vari
prigionieri (gﬂhdagnandﬂ qualche Punto Espe-
rienza ext R

Andate quindi dall'Appren
)t-4, "l"-j.. chei in & Lr':-

.\_\_-\. e

Northern Sphinx.
12, Y=g e entrate nella

ﬂ i lema Mam la H‘tl'ddil ma niente di preoccu-
= pantr.? Sjﬁeﬂ gecondo livello (le scale dal pri-
3* s : _13 Y=23) ¢ Ivgaetc 1 duc* li-

=14, Y=2.

sllo (la password é Golux) e se
“vari troni {ognuno regala 500.000
Eepéerienza, ma solo se chi si siede & della
razza E;F[ﬂfesﬁiﬂtlﬁ richiesta). Prima di uscire,
. leggete il libro del Divine Intervention in X=2,
LA FORTEZZA DI XEEN
Andate a NewCastle, visitate il trainer (& l'unico
che pud aumentarvi di livello oltre il quindicesi-
mo), e entrate nel dungeon (la password ¢ “La-
boratory”). Date un’occhiata in giro e sfondate il
muro sottile (se non lo trovate, lanciate un Wi

e ]

the

Dorkside Lo conquer
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~ Tower, salite fino al l.‘.[L-:iﬂ[} piano Ewagglun—

odﬂu’tmwﬁ wvere vorkng on n
of Hewucostie 10

defeot Lord Xeen. You nust
rnoke hoste. Xeen plons 1o

sunnon on orny fron the
our worid.

jerimentale, che oltre a far danno in
le, & praticamente I'unica arma in grado

gete le nuvole. Lanciate un Levitate, quindian. |
date verso nord, fino al cartello con sopra ritto
“Xeen - gN". Lanciate un Teleport di nove Casel
le vero nord e arriverete nel regno di Xeen. Gi-
rate per le nuvole a ovest e partecipate a1 quat-
tro giochi di abilita finché non avrete le quattro
bamboline, che potrete scambiare con la chiave
delle fortezza nell'ultima tenda. Entrate nella
fortezza, lanciate un Day of Protection, e anda-
te, prima di tutto, neglERngo i nord-est e nord-
ovest, dﬁ! : ' ""_11 Poison Genera
d!sr

_1:l|ll- E

Volt e alla Fnsmatu:' i3
di scale fino a raggiungere:
e a sud-ovest, dove troverete gli al

te fino all'ultimo piano, dove potre
re il generatore di Robot. Concedet
tato riposo, salvate la partita, assig
uno dei vostri guerrieri (quello con SENSES
alta) abbia in mano la Spada Spe t.ff." ale, &
upr:h* la porta. Eliminate il draghetto {'
Pet

MIGHT& MAGICSA

{ﬁf"{ii
N
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T I

OBREY-N ‘”"”"

Dus pledi con e ai77T Ebbens &, tutto & possiblle nells Tower of Hi-
gh Magic

i i 5
mente!] che puo essere ferito solo dalla spada

Sperimentale. Dopo averlo eliminato, avvicina-

tevi al Sesto Specchio e distruggetelo!

AVVENTURE IN SOSPESO

Okay, avete fino Might & Magic 4, ma se volete,

potrete continuare la vostra esplorazione in at.
tesa di Might & Magic 5. Infatti mancano ancora
dei dungeon da esplorare: qualche esempio?
Beh, la Dragon's Cave (E1, X=14, Y=12) tana di
decine e decine di kJI'E.;-__;|'.j di -:.I,'L.;.'Ii SPex ie e colo-
re. Insomma, ¢'é ancora pane per i vostri denti

in attesa di poter accedere al Dark Side!

You folks look kke (TR T
menbarshp o he Shongr g Lo

HlH"‘ﬂ"i t'r,hl-:l k| PUT g e
o e Rat,

http:f!www.nldgamesitali.n.E-t.f
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DA OGGI AHCHE PER VOI SONO
DISPONIBILI QUESTI FANTASTICI GIOCHI !
FIRE & ICE----HARRIER ASSAULT---DYNABLASTER

FOX COLLECTION--TRANSARTICA--NIGEL MANSELL--WWF lI
STRIKER----STREET FIGHTER 11---SENSIBLE SOCCER 92/93

Tuoitte le nliime novila per:

AT PC COMPATIBILI

AFARSLTOALA=FFrP L i~

GAME GEAR
DIRTY LARRY-—JOUST---BASEBALL HEROES s!M m————m—“
NOUITA' PER MEGADRIVE/GENESES
CHAKAN"THE FOREVERMAN"--NBAALLSTARCHALLENGE
FATAL FURY—X.MAN—FLASH BACK GAMEBOY

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI
="' (0141) 436853

CAMEBOY-1YNX-MASTER SYSTEM

GAME GEAR-ATARI XE-7800-2600- \

MEGADRIV E-NINTENDO-SUPERNES 011/548920

VENDITA INGROSSO/MINUTO . EVASIONE ORDINI IN 24 ORE

VIA SACCHI 26 10128 TORINO
VIA TRAFORO 34 10053 BUSSOLENO 0122/647233

Via Cadolini 8
BaB computer s e
compu ST Tel. 0331.771164 Fax.0331.775348
" Il tuo Neqozio di fiducia dove trovi PROFESSIONALITA' CORTESIA € ... . SIMPATIA
‘ Amiga 600 + Joyslick ............ Telefonare
gﬁﬂjﬂ unaifw Amiga 600 HD + Joystick ...... Telefonare ; Moy
Amiga 2000 + Joystick .......... Telefonare Ultime NOVITA'
CD-ROM ALTO per Amiga 500 Telefonare
Monitor 1084S per Amiga ...... Telefonare’' Tholo AMIGA DOS
SENSAZIJONALE OFFERTA Jack Micklaus e 89,000
PC IBM compatibile 386sx/25 MHz , Hard Disk 40 MD, RAM 2 MB F15 Ul  109.900
Disk Drive 3.5 1.44 MB, VGA , Doppia seriale ¢ Parallels Fi Gran Prix  79.900 100,900
Monitor 14" colore Super-VOA 1024x768 0.28 - -
Scheda Musicale Thunder Board 100% comp. Sound Blaster Space Q. IV e 99,900
Tastiera Estesa, Game Card, Mouse, 2 Game Omaggio 30 World Ten. 69.900 79.900
MS-DOS 5.0 faliany + Windows 3.1 The Humans §9.900 59.900
JM f& uﬂww 4 ; Telefonare Street Fighter 1149.900 49.900
STREPITOSA OFFERTA STOCK per C84 WWF 2 49.900 48.900
i anadli Giochi ofigirall, sia In cassetta che In disco, WRESRmRCIn ERAaG 1
pov E‘-“”'Pd% o £ 5.000 'uno BattieToads 49.900 49.900 -
(Telefonare per | titoli) Best i 69.800
WizKid 39.900
ED INOLTRE.... — Red Zone 69.900
Rivenditore Autorizzsto
or ATHENA GRANDI OFFERTE $U QIOCHI L‘HE HA.HH FATTO STORIA Harrler Jump Jet Telefonare
Computer COMMODORE The anclent art of war 120.000
Computer ' OSHIBA PC Elvira Ii 79.900 89.900
Stampami STAR Nebul 110.000
Stampanti OKI System Ween 65.000 Gobliins Il 60.000 Indy IV (ACTION) 65.000 Rax ar L
Accesson CH products Nippon Safes Inc. 60.000 Monkey Island Il 50.000 Inca 85.000 Lotus 59.900 =
Soflware LEADER Fascination 30.000 Dick Tracy 50.000 Spece Quest |V 75.000 Strike Commander Ialnfunam
Softwme CTO Educativi ['sney 55.000 The Mancger 79.900 79.900
Vendila A3s 2tenza indiana J. IV Tel . ©9.900
Instalinziona AMIGA Falcon 3 Mis. e G0.900
900
: : Sabre Team 50.000 Nippon Safes inc. 55.000 Epic 30.000 Alone in the Dark 109
: ‘e’.:lin-mn-mmm i = Harpoon 45.000 Carl Lewis 45.000 Bit (Adventure + Joy) 40.000 Ween 79.900
STAR, OKI, HP Gobliina 2 69.900
COMMODORE TELEFONATECI PER SAPERE I NUOVI ARRIVI  Comanche Overkill  Telefonare
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trappolati nel Dark Side!

PRIMO GIORNO

Come consiglio generale ricordatevi di salvare
spesso, soprattutto all'inizio di ogni nuovo gior-
no, e di non perdere tempo inutilmente, perché
se arriva la notte e siete fuori casa, farete una
brutta fine!

Prima di tutto andate in bagno, prendete
un'aspirina dall’armadietto dietro lo specchio e
fatevi una bella doccia. Superate la porta a de-
stra e, esaminando due volte la tasca del sopra-
bito, troverete un biglietto della biblioteca.
Scendete le scale, andate nel salone (porta a de-
stra), esaminate lo specchio e andate fino alla li
breria. Prendete e esaminate la pianta della ca-
sa, in modo da scoprire il passaggio segreto,
che si trova proprio in questa stanza. Cliccate
hasso & destra e entrerete nel pas-

-.|||I (e iFE g i

saggio. Appena sarete nella nuova stanza, ria-
prite la porta segreta. Salite e uscite: vi ritrove-
rete nella vostra camera da letto. Senza perdere
molto tempo riaprite la porta che si @ appena
chiusa, quindi uscite e salite le scale verso la
soffitta. Spingete il baule (dovrete cliccare sul
manico) per tre volte, quindi prendete |'orologio
da tasca (& praticamente invisibile...) che si tro-
vava sotto il baule e ricaricatelo.

Prendete la corda, uscite sul balcone e utilizza-
tela sulla statua PeT SC endere fino al lato est del-
la casa; pili avanti dovrete utilizzare questa “en-
trata secondaria” per evitare di finire in gatta-

buia.

Entrate nel garage, aprite il baule della Cadillac
¢ prendete il piede di porco; entrate nella vettu-
ra, e prendete i guanti dal portaoggetti sulla de-
stra. Tornate in soffitta e utilizzate il piede di
porco per forzare il baule e prendere il diario

custodito al suo interno. A n]m'.l-tu |]-m!‘;-:;.-cilu

DARKSEED

vorremmo far notare che se non leggete alcuni
stralci di questo diario, che troverete disse-
minati lungo tutta 'avventura, non potrete

,? S gr ! ]
http://www.oldgamesitalia.net/
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La minaccia questa volta non proviene dal solito mondo alieno o da un
normale mostro lovecraftiano: I'eroe di Dark Seed deve addirittura entrare
in un mondo parallelo passando, come Alice, attraverso uno specchio ma-

gico. Meno male che Cristiano Biglieri ha dato una mano a tutti i Mike in-

prima lo stralcio nascosto in libreria, non potre-
te aprire la cripta, neanche se utilizzerete la giu-
sta combinazione!

Tornate all'ingresso principale: davanti alla por-
ta dovrebbe esserci un pacco destinato a voi,
Raccoglietelo e scoprirete che si tratta di una
strana bambola

Gia che ci siete, prendete e leggete il giornale
che giace sulla strada. Quindi tornate nella vo-
stra stanza da letto e, dopo pochi istanti, rispon-
dete alla telefonata della bibliotecaria, che vi in
vita a raggiungerla per prendere un misterioso
libro. Uscite dalla vostra lovecrattiana dimora, e
andate verso destra fino al negozio di generi ali-
mentari. Entrate, pagate il cassiere e prendete la
bottigha di Scotch. Sopraggiungera, preciso co-
me un orologio svizzero, il vostro vicino, che,

“Aral okt .l.| ||.|,|.|--|| 'l 1w Il i .--\.] BaFl sTvaEEsiilFas

.._-h.l-;l'ﬂ‘i-vlqi '

¥

.-?-'-"-"r; i
'

.-.":'- ?... -

nel tardo pomeriggio. Inoltre, prima di uscire,
vi cederd un suo biglietto da visita, che, come
nel Monopoly, consente di uscire “gratis” dalla
prigione!

Tornate sulla strada principale e continuate ver-
s0 destra, quindi entrate nella biblioteca. Scam-
biate quattro chiacchiere con la bibliotecaria,
prendete il libro “trastormista” (la trase sibillina
indica che lo stereo della Cadillac pud rivelarvi
qualche indizio, se acceso), e raccogliete la spil-
la che si trova sul pavimento (sembra un buco
nel parquet). Mostrate la ricevuta trovata nel so-
prabito quindi andate nella stanza a sinistra e
esaminate i libri della fila C (dovrete guardare
quelli sul lato destro, quello non visibile). Esa
minate quindi il libro dal costone verde (& pro-
prio “1l Signore degli Anelli®!), quindi andate

a3 m :.."I.l.

el clmibero (s miprs a simnistra, ill:1|;-- Lin

- .’ L‘&._ Y
italia.net/
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principale, superando anche la vostra abitazio-
ne) fino ad arrivare nella cripta dei Tuttle. Pre
mete le tre decorazioni circolari in senso orario,
partendo da quella di sinistra, quindi entrate.
Scendete a destra ed esaminate la prima urna
in basso a sinistra, in cui troverete una chiave.
Tornate -r.:{._]l"'l;j,!-itl'lf'l?:{-l in fretta, visto che stanno
avvicinandosi le tenebre) nella vostra dolce (si
fa per dire) casetta, e aprite l'orologio a pendolo
in salotto con la chiave; annotatevi il nome inci-
so sulla placca, quindi salite in camera da letto e
fatevi una salutare dormitina

SECONDO GIORNO

Prendete |'aspirina e fatevi una doccia
scendete e aspettate che suoni il campanello
della porta: il fattorino, questa volta, vi recapita

un frammento di specchio. Andate nel salotto e

;|1'.1'm]!
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inserite il frammento nel grande specchio a si-
nistra: ora potrete entrare nel Dark Side, una
specie di mondo alieno parallelo, strettamente
collegato con quello del nostro eroe, a tal punto
da avere le stesse locazioni, anche se ricche del
feeling “dark” scaturito dalla mente di H. R. Gi-
ger.

Passate per la porta a destra, quindi attraversate
I'ingresso e entrate nella libreria dark. Esamina-
te il diabolico progetto sul tavolo ed entrate nel-
la porta a destra (che troverete aperta solo se
avete gia trovato e aperto il passaggio segreto).
al centro della stanza,

Andate verso la "d-nun;]"

che vi trasportera al piano superiore. Prendete il
binocolo, date un'occhiata al tetro panorama e

utilizzando i guanti, abbassate la leva che si tro-

va tra le due porte. Tornate ora all'ingresso: sco-
prirete di aver appena aperto la porta principale.

&

L = —

L] sl e e

" N -ﬂiﬂ{

sTornate a casa, girando perd a sinistra, sul

‘-l- ﬂu '!h-l-r- "l—..._,_“'_

e s -

Uscite sulla strada, andate a sinistra per un paio
di schermi, entrate nella costruzione e prendete
la pala

Tornate ora nel mondo “reale™ dirigetevi verso
il cimitero (sempre meglio del Dark Side), e leg-
gete tutte le pietre tombali, fino a scoprire quel-
la che ospita i resti del tipo nominato sul pen-
dolo.

Scavate con la pala e troverete un'altra pagina
del prezioso diario, che vi rivelera ancora qual-
che notizia sul piano dei misteriosi alieni. Tor
nate ora verso casa. A impedirvi di riposare tro-
verete un poliziotto, proprio sulla soglia della
vostra abitazione, che vi arresterd senza tante
spiegazioni...

Una volta in cella nascondete i guanti, il denaro
e la spilla sotto il cuscino. Prendete la tazzina e
utilizzatela sulle sbarre per richiamare l'atten.
zione della guardia, a cui dovrete consegnare il

biglietto da visita dell’alcolizzato incontrato il
giorno prima nel negozio di alimentan. Prima
di uscire dalla stazione di polizia prendete “in
prestito” la pistola appesa al muro.

lato
con l'entrata del garage. Aspettate che arrivi,
verso le sei, il vostro vicino e seguitelo nel suo
giardino. Regalategli la bottiglia di Scotch e rac-
cogliete il bastone che piace tanto al suo Dober-
casa e riattraversate lo spec-

fino all:

mann. Tomate in

chio. D’ora in poi, 1 fine del secondo
FIorno, dovrete cercare di ese L,*I.“E le varie azio-
ni il pits in fretta possibile. Uscite dalla casa del
Dark Side, e andate verso destra; per eliminare
il primo guardiano (alter ego del Dobermann
del vostro vicino) basta lanciare nel baratro il
bastone di Proseguite a destra e entrate

nella stazione di polizia aliena: verrete arrestati

legno.

per il furto della rivoltella. Riprendete possesso

DARKSEED

dei vostri oggetti nascosti nella cella “reale” e
utilizzate due volte la spilla sulla serratura

per potet evadere. Prima di uscire, donando

"'.sr
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cambio un anello dell'invisibilita (che mi ricor-
da un certo libro trovato prima...). Uscite dalla
stazione, 1.:.[|]|.L'.'"1-iltl:f' ....H'It'lil.l |:fl:"{_1"=-1.,'i:_'|l_||11_' VIETSOD
destra entrando, invisibili agli occhi alieni, nella
libreria dark. Azionate il maxi-schermo e final
mente riceverete qualche spiegazione logica
Tornate il piu in fretta possibile verso lo spec-

chio, attraversatelo e andate a nanna.

TERZO GIORNO

Fatevi la solita doccia e pr-._-m_'h_-h_- ["ultima ;.__-;|::|i|'--

na: se 'indomani avrete ancora un cervello, non
soffrirete pitt di mal di testa!

Aspettate che arrivi il postino, prendete il pac-
co e troverete il manico del martello di cui wi
aveva parlato la Keeper of Scroll. Per tut-

to il terzo giorno la vostra abitazione

sara controllata dagl sbirri, quindi

PET USLIIC O DOT fnirare, F::lﬁ:ﬁl.t{.'

sempre dalla corda sul lato

destro. lornate In paese
& pliell - Bl vE gl 0 g T T

entrate nel negozio di W s . i
b L. o T - b Al B, S0 o]

alimentari, compra-

te una seconda _ _ .

bottiglia di . i i . & e ed entrate nell’apertura a sinistra.
Scotch e : : &V E _ - ; " g Utilizzando come prima i guan-
necite . ; EA O S . . ti, azionate la leva, senza toc-

Rap care gl altri meccanismi

uscite "l-'-:_"!"_'ll.:l."['."l['[]ti‘
dall'astronave e la ve-
drete partire verso altre
ignote galassie: tornerete
automaticamente nel mondo
giun C S ¢ e : . e : . reale, dove non vi resta che di-
gete la bi- " .' - e s . & W L - o struggere lo specchio per finire
blioteca, an- o ® ._ . ¥ i s ) Dark Seed!
date nella sala di
lettura (a destra), ac-
L |_'!']|;J-|_'|1' !|”' "'-|'_'+':|'r”'||::' =
inserite il microfilm datowvi
dall’aliena: scoprirete dove
I'ex-inquilino della casa “infesta-
ta” ha nascosto le chiavi dell’auto.
Tornate in casa (passando per l'ingresso
“secondario”) andate in cantina e spostate
il mattone centrale del pavimento, Esaminate il
buco e prendete le tanto agognate chiavi.
Raggiungete il garage, chiudete il baule, versate
il liquore nel serbatoio, e inserite le chiavi nel
quadro della Cadillac: uscite dall’auto senza
spegnere il motore!
Attraversate lo specchio per la penultima volta
andate verso sinistra fino alla costruzione dove
avete trovato la pala, e entrate nell’apertura cen-
trale. Superate la sala di ibernazione e arrivere-
te al cervello che ha organizzato |'invasione del
vostro cranio: mettete il mattone nell'apertura
sotto 1l cervello, quindi utilizzatelo insieme al
bastone per ottenere un potentissimo martello

in grando di stondare lo specchio

DARKSEED

Tornate davant alla vostra abitazione dark
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Gli specialisti nella vendita per corrispondenza
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Zool, Ninja della ennesima
dimansiong, Nonche no-
vello superstar ded video-
game, na voluto personal-
mente smanlire B Yool
che erant circolate al ri-
guardo di una sua prasun-
la appartensnza alla fami-
glia delle formiche. "C'é
una bella differenza - ha
spiegato Zool in una re-
cente & rapidissima visita
sul nostro pianeta - tra
una semplice formica e un
abilante del cosmo inter-
stellare impegnalo in una
strenue lotta per |a difesa
della ennesima dimensio-
ne” A questa dichiarazio-
ne la form. .. ops, I'essers
cosmico ha fatto seguire
una dimostrazione pratica
a base ai saltl e caic! vo-
lanti sottolineati da un
‘provate a far fare (wtlo cid
ad una formica”. Un no-
stro fortunato redattore &
riuscito ad assistere per-
sonalmente a gquesta asi-
bizione e addiritiura & nu-
scito anche a porre una
domanda al ninja cosmico
sulla realizzazione di Zool
2. "L'ennesima dimensio-
ne, fonte e supporto di
ogni immaginazione, & in
gravissimo pencolo - ha
dichiaratao scuro in vollo -
La prossima voita che m
vedrele v presenterd la
mia nucva alkeva. Ler me
autera nel mio dunssimo
compito di sconfiggere
Krool a il suo potentissimo
alleato Mental Block”
Allleva? Krool? Mental
Block? Inutile porsi ultero-
i domande: in un nanosea-
condo £00l era nudva-
mente sparito, lascliandoc
tutti | nostr dubbi

A L
.......

I_.'_ 4foa"

www.oldgames

3D0: nuovi licenziatari

DOC's Hi Tech Game Products Inc
Domark Group Lid

The Dreamers Guild

Dynsys Technologies

Europress Software Lid

Gametex Inc

Humming Bird/Mac Inc.

The JLR Group Inc

Magicom Software
Microvalue/Flair

Midsoht Corporation

Multicom Publishing Inc

Mamco Hometek Inc

Neoteck Interaciive

Lutsige Edge

FF Magic

Pony Canyon Inc

Purdy & Company

Criadra Interactive

ReadySoft Inc

Rebellion

Sense 8 Corporation

Sierra On Line

Silicon & Synapse Inc

Sprytes Lid

Stormiront Studios

Syracuse Language Systems Inc
Telenat Japan Company Lid |
Thornley Trading Lid

Tom Nicholson Assoctates Inc

Top Ten Software Inc, |
Victor Musical Industnes Ing
Visions of Reality Corporation
Warner Brothers

Western Technologes/Engineering
Westwood Studios

Xiphias

L& 300, di cui abblamo abbondamenta
pariato in K47, conlinug a mietere suc-
cessi, Londa lunga dell entusiasmo con
cul & stato accolta la nuova piattaforma
multimediale a Las Vegas continua €
I'elenco delle case che s SONO precipi-
taie nalla corsa per ottenera la licenza
par la produnonea di software per | 3D0O
fi sta allungando a vista d'occhio. Un
primo elenco lo publicammo due numer
fa, ora @ gia necessarno un ampio ag-
giormamento (nell’elenco solto nportato
speccanc ira gh altn diversi Qross! nom
come Activision, Chrysalis, Domark,
Mamco, Slerra, Warner Brothers, We-
stwood Studhos @ altrl ancora)

Accant Madia Productions Inc

Access Soltwara Inc

Activision Inc

Alexandria Inc

Angles Media Group Inc

Beam Intarnational Pty Lid

Bignat LISA

Bits

Black Pear Soltware

Biue Planet Soltware

Burt Sloane

Chrysalis Multi-Media

Cimarron International Inc

Cineplay Interactive
Coconuts Japan Co. Lid
Crealive Edge

Creative Multimedia Corp
Delta Tao

I'he Development Group
Ligital Expression

| Dhgital Proguctions Inc

I The Dinkina Group Inc

MOUSE WHEEL

Siete appassionati di corse automobilistiche? Fate
rombare || motore delle vostre Alfasud taroccate
con coprivolante in pelo di yeh hibetano (un trauma
mortale per un qualsiasi animalista) menire atten-
dele il verde al semaforo, e poi partite regolarmen-
te sgommando? La domenica portate la vostra
(sventurata) moglie sul circuito-di Monza per farle
provare l'ebbrezza della vosira guida spericolata? “

In autostrada non fate altro che imprecare con A e
guegl “imbecilli che vanno a 130 in terza corsia’, abbronzandol con | vostr abba-
ghant) alogeni al neutrino Tinche, completamente accecall, vanno a schianlarsi da
gualche parte lasciandovi la strada libera? E ancora, perdereste il posto di lavoro per
una sfida a Formula 1 Grand Prix? Bene, se a tuite le domande sopra esposte avele
risposto affermativamente (& non senza una punta di orgoglio...) beh, vuol dire che
rappresentate la perfetta incarnazione di un personaggio partorito dalla mente genia-
le di Carlo Verdone. Se invece | vostri *si” sono limitati alla prima e all ulirma domanda
(come ¢l augunamo per la vostra e - soprattutto - nostra incolumita) siele sicuramente
interessatl allacquisto del Mouse wheel, un semplicissimo meccanismo In grado di
trasformare un vostro qualsiasi mouse in un volante per guidare in modo piu naturale |
giochi di corsa. Linstallazione & semplicissima, reversibile (In qualsiasi momento &
sanza alcun problema potete tornare ad avere tra le mani il vostro mouse) e il suo fun-
Zionamento & assolutamente meccanico, ed in guanto tale adattabile a qualsiasi mac-
china: Amiga, Pc @ Macintash. Insomma, una specie di uovo di Colombo, importato &
Lago Soft Mail (tel.: 031/300174)

Scontri
tra titani

Si preparano momenti
caldl per gli appas-
sionati di D&LD, Il gio-
co di ruolo piu famoso
e diffuso del mondo
(O .K. traduciamo per |
"non addetti al lavori”
D&D sta per Dun-
geons & Dragons, un
gioco di ruoclo famo-
SISSIMO N [utto Il mon-
do). Stavamo dicendo
che per gl amanti di
O&D sta arrivando il

| gran giorno, quello

del campionato nazio-
nale, giunto ormai alla
sua sesta edizione
Da adesso e fino al
15 maggio si svolge-
ranno le sassioni ali-
minatorie locali. Dal
15 maggio al 15 luglio
invece si tarrano le
semifinali per selezio-
nare le 10 squadre
(composte da sel ele-
menti ciascuna) che
avranno diritto di ac-
cedere alla finalissima
di Gradara (P5)
Sponsor ufficiale della
manitestazione sara
l'agenzia nautica Altu-
ra, che mettera e sue
barche a vela a di-
sposizione delle pr-
me tré squadre clas-
sificale, per una cro-
ciera nell'arcipelago
toscano

Per ulteriori informa-
zZionl potete contattare
la associazione cullu-

rale e ricreativa Ago-
nistika, Via Pisacane,
6 - 00152 Roma. Tel.
06/5895287

OCCHIO

AL CLONE
La ditta inglese John
Richardson Compu-
ters, vincendo una
causa contro una dit-
ta di software per il
settore farmaceutico,
ha creato un nuovo
precedente sull'appli-
cazione legale delle
norme per la prote-
zione del software.
La corte ha infatti ri-
conosciuto impor-
tanza dell’'aspetio e
dell'atmosfera - in in-
glese “look and feel”
« di un gioco, dell'im-
patto complessivo
che ha sul pubblico.
Fino ad ora la legge
proteggeva tutto il
materiale artistico
(grafico sonoro) ed il
codice con cui il gio-
co veniva program-
mato, ma se un altro
prodotto, scritto con
un codice completa-
mente diverso e con
musiche e grafica
non identici, aveva
come risultato finale
qualcosa di molto si-
mile al suo “ispirato-
re”, non c'erano nor-
me specifiche che
permettessero una
tutela del titolo origi-
nale.

Ora un gioco con un
codice differente ma
un risultato simile
pud essere conside-
rato come un'infrazio-
ne delle leggi sul di-
ritto d'autore. Come
punto di riferimento,
la corte poira tener
conto delle trovate
innovative del titolo
originale che sono
state in seguito riuti-
lizzate dai cloni.

“Se la legge ¢ diven-
tata pit dura, dando-
ci la possibilita di in-
traprendere azioni le-
gali contro chi pen-
siamo possa aver in-
franto i nostri copyri-
ght, allora non pos-
siamo che conside-
rarla una buonissima
notizia”, ha dichiara-
to John Bickley, ge-
neral manager della
Psygnosis, il cui gio-
co Lemmings é stato
“copiato” da diverse
case che hanno cer-
cato di cavalcare
I'onda del suo suc-
cesso internazionale.
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Costruire un impero ferroviario perso-
nale non é poi tanto semplice, ma per
fortuna Diego D’Ambrosi di Milano, tra

http://www.oldgamesitalia.net/

un esame di Economia e Paltro, é riu-

scito a svelarci tutti i segreti di questo

mega-gioco finanziario.

dida 01 -Abblamo decise di di-
scutere lo sviluppo della rete

ferroviaria &, conseguentemen:
te. della citts polo par quanto ri-

guarda quesio primeo scenanio: ] .

gl aitrl cingue, come viens indi-
cato sbbondaniements ral ma-
nuale, puntand phl S0 un aspet-
to in particolare, come Una gran-
di citth da riorganiezare o risor-
s naturali da struttars adegua-
tamanis.
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7 - iniziate allargando || deposito di materiale gid esistente: quindi allac-
clandovi alla rete “Intercity” (quella gl costruita, che vi collega con Fin-
visibile resto del monda) con un cerchio. Come regola generale, piu la
vostra linss ferroviaria & semplice @ meglio &. in guanto gestire gli orari
& gli scambi di una decina di trenl & molto diffidle, soprattutto se lo -
liano tra di loro. Inoltre scambi ¢ binar curvi costano di

nes 5 N
phi di quelli diritti.

3 . Costrulte all‘altro lato dell'ovale la wostra starione (comprate il mo-
dello grande) & un certo numers di casells adibite a deposita, |l primo
treno da comprare & siouraments on merd, possibliimente di grandezza
media, In modo che trasporti almeno tre blacchi di materiale (non impor-
L& s& & lento). Utilizzatelo per | irasporti verso la mucwve starione

4 - inizlate & costruire, vicino alla stazione “nuove”, degll
appartament] & vendetell subiie. Nella prima fase del gioco
dovrete mirare sopratiutto a favorire semento della popo-
larione. Lasciate perd un po’ di spazic in modo da permette-
& Ia costrurions della strada tra le dus starioni (le sirade
vErTAnRG costruile sutomaticaments quando la citth si sark

swlbupspatal.

5 . Costruite ora un pala dl
fabbriche vicino alls vecchia
starione, cercando di posizio-
narle in modo da poter racod-
gliere can | vostrl trand | cu-
batti di prodetto. Tenete con- I
ta, infattl, che una fabbrica
con prodotti che rimangano
in magazzing a slagnare va
subita in perdita & & voi non :
rasta che disfarvens, parden- =
do cosi moltl soldl dell'inizia- .

ia imvestimanto, Ricordateyi
impdtre di lasciare gqualche ca-
sella libera par la strada di
£ul abbiamo parlsto prima.
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7 - Nsturalments dovrete adattars la linea esistente in modo
tha | treni merd & quelli passeggert non interferiscanc tra di
lore. Mell immagine potete veders un sistema un pa’ scomodo,
ma che non v costringe ad acquistare altre due starioni dedi-
cabe esclusivamente al passeggeri (pil aventi vedremmo &n-
che questa solurione). Qui abblamo completato il cerchio inl-
fale con wn semicerchia intemo, in mods che il trond lermo
dalle #:00 alle 18:00 non intralc | trenl mercl. Notale che &n-
trambi | tipl di treni percorone il cerchio nello stesso $8Rd0,
svitando cosl splacevoll sEain.

B - A guesto punto dovreste sver swiluppato i vostr primi due
enmtil, guello maldenrials & quelio industrishe. Dra si tratta o
investire in progettl finanziari, cercando perd di non fare mal
i passe pli lungo dells gamba. Prima di tutio acquistate un
bol po' di terreni all'intemo della citti: quando sara sviluppata
basta srche un anno di gioco simulato, || pio dells volis) po-
trete costruird soprs quello che volete, evitando di spanders
guatiro volte tants per I'sumento del valore del temano

http://www.oldgamesitalia.net/

& - Quanda |l centre reskden-
zials da wna parte. & guello
industriale dall*altra, =i =ono
sriluppatl abbasianra, & tem-
po di piazzare il primo trenc
passeggeri per sfruttare il
pendolarisme, Compratens
una che sia cagiente |S00-60d0
postil, posizlonatelo sulla I
nea & stabilite bere gli orari
di parteraa dalle due staziani:
narmalments i pil “proficui”
in termini di numers di pas-
seggeri sono la 8200 am per s
starione cittadina & le 18:00
por guella industriale (consi-
derate pard che | trend o met-
tono wun po’ di tempo per ari-
ware da una stazione all’altra,
w cha s il irenc parts slls ot-
io & arviva alle 19:00 slark
ferma per un glormal )
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9 - La forma pii comune (ma WymTEN 1 1 nm % s j050D | 10 - Il secondo slstema per
anche pil pericolosa) di inve far soldl, un po’ meno redditl-
stimento & la borss: ¢l sono rlp ma slouramente pla siow-
pochi titedl in lstino, ed & fa- : ri, & la costrusions di ablia-
clla tenerll soilie controlle. AT rigni da venders al dttadinl
Quandg il vostro agente vi co- I M oppure hotel e cantri com:
munica che la borsa & in forie : marciall, Ststs perd molto al-
salita (Skyrocketed), & Il mo- § tenti: | contrl comimarciall de-
menio di comprare: ls arons eksere posti in posiziond
aumesnteranng anche di 10-12 ; ::T:ﬂmh rloche di mao-
punti al giomo! Quando pend e 1 vimerto, come vidno slla sta-
iniziano ad aumentare, dopo - : Ll glonl o all'increcio di dus
circa una settimana, soltanto e ] 2 T r|  strade, altrimenti andranno
di un paia dl punti, dovets - - —ne : ¥ sublle (¢ perennements) in
vendare tutto polché Il mer- i - b [Fia perdita.
cato sta per crollare, perden- _f‘ "- (==t
do slcuramente quello che ha LS00 -
guadagnato. AFEL eroces nou
W APANTFEHIE
pesrEwet 55 | mavmen 480 -] emesrr 45 0, B uam moa.
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13 - S awvete moltl soldl (almeno I millonl, contando eventuall prestiti),
industria # residemze sviluppate, & avele cosirulto quakche luogo di di-
wErlimento, & glurta il mamento di aggiungere un nuovo qguartiere alla
vostra ridente cttadina, Vi conviene espandere la citth seguendo la tatti-
ca dal satelliti, in modo da poter sfrutiare con | treni passeggeri | pendo-
larisrme: noe pensate di costruire le fabbriche vidng alle abltaziond.

11 - Un'alira forma di investimento consiste nel costruire
itadi, limas park o campl da golf che. olire & Tarvl guadagnas-
e, aumsniang esponsntaliments il valore del terreno cirea-
stante. Quindi, quando costrulte un luna park, comprate sn-
che | torren| dircostanti: dopo poco tempo varranno una for.
tunal Attentl, perdhé | campl da goll sono staghonalil

12 Maola prababilments, dovrete chiedere un prestito per poter swilup-
pare la vostra citld (considerate che un luna park costa circa dus milio-
nlll. Comtattate la banca @ chisdeote un prestito a lunga scadenta, cercan-
do di trovare dei tessl abbastanza bassl (7-8%). Non prendete in preatito
tutta la cifra disponibile, ma lasciatevi un piccolo margine di credito
(400 000 dollar) per far fronts & sventusli contrattampl o imprevieti.

14 - Sceglicte la posizione n
cul wolsts costrulre [l nuova
gquartiera « collegatelo alla
rete principale o al depositi di
materiale gibh esistenti: In
guesia foto mosiriams coms
sia possiblle costrulre um
guartiore senea perd colkegar-
ul alls rete Ferroviaria princ-
pala, svitande cosl | probleml
dl scambil, orarl @ scontri vari,
HNaturalmente & la soluzione
pliu costosa, parché dovrete
costraire pid staclonl ma ha |
sucd wantaggl.

| sev 3 wai 15600 |

15 - Prima di tutlo comprats
un trens mercl, possibilmente
capiente anche se lento. ini-
riate guindi & trasportare il
materiale verso il nuovo
quartiere (n via dl sviluppo,
dove avviamante dovrete
aver gih costruilo slazions »
relative deposito affacciata
sulla linea ferrata. Appena &
posaibile costruite una o doe
fabbriche. in modo da crears
tublto del pestl di lavore e
dari cubeetli i prodotti che wi
serviranng plo avantl per oo-
strubre altrl edific.
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16 - Passaie pol alla costrurione di gualche uificlo, ricordando-
vi, perts, che guestl edificl devono eisere completatl, prima
renders economicamente. Quando sono pronti @ tempo di
creare und linea patsegger: come al solito, si pud scegliere se
spendere plu soldi o cevcare di organizzarsl meglio: gul wi fac-
clamo veders come crears ana “naveiia™ con lirekas dedicsis
esclusivamenie ai passeggeri, con tanto di staziond separate
da gueile = imdurtriali=

17 - La linea & paraligia a quelia commarciale, ma completa-
mente separata, bn modo da evitare scontri o intrald inutili
Anches gul dovrele sceglieors acturataments gli orarl di parten-
a dalle due siazion (B:00 & 18:00 sono quelll pil consigiiabili)
& [l tipo di treno, che deve sssers molto capients, anche e lon
o,
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18 - Contraliate periodica-
mente le vostra proprieth:
non potrets avers pld di un
certo numero di edificl, guin-
di carcate di investhrs in po-
che costruziond di bueana gua-
lith, piuttosto che in molie a
bassa rendita. Ricordatev cha

potrete venders solo 16 edifi-
gl alianno, guindl lasciatas
gualche bene immobile per
svantuall casl di emorgonza.

Controdiate infine cha fabbri-
che, luna park, witicl, ecc. ren-
dano abbastanes soldl, altri-
menti disfatevens.
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18 - A guesto punio swviluppa-
ti |l Puovs quarthers, seguen-
do | consigli datl in preceden-
wa. Non dimenticatevl perd di
tanere separais le Fons resl
denciall da guelle lavorative,
witici o fabbriche. General-
ments nel guartiarl comae
quesio dove o somvo moltl L
voratorl, | centrl commerciall
rendano molts di pid del luna
park o degll implant] sciisticl.
Sperimentate nuovi erari di
partenza, s& vedete che | tre-
ni passeggeri partono pieni @
tornana vwoti.

10 - Fate molta attenzions al-
le tasse] Quando stanno per
talcolarvele, verso la fine
dell"anno, cercate di investine
in azion] o edificl cha preve-
dero un'aliguots pil bassa di
gualle par L liguldith (in sltre
parcle, comprate gil adific] su
cul pagate mend Liiss ¢ Ve
dete guelll su cul, lnvede, na
pagate motal.
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21 - Wi rostrerama ora come costruire un tereo sateliite cittadine, colla-
gandaole perd alla rete ferroviaria princpale: abblamo soelo come IonS
dl sviluppo |l terreno mortagnoso o sud-¢5t della linea princpale, dov,
tra Faltro, sl pud costrulre I'implanto sciistico che, nelle stagioni frodde,
ronds veramente un sacco di soidl, Prima di tutto costruite |8 linea, la

starlons ¢ il deposito.

12 - Quevto ipotetico tracciato non va mofto bene: infatti | trani dhe par-
tono dal deposito a sinistra percorrono un bel pezzo di tracclato ferrovia-
rio “contromanc” rspetto agll aitrl trend gla posifionat] (angolo in basso
a destra dell'ovale). Quindi il rischio di scontri e intrald & molto wlevato,
Per scoprire questi intoppl senza perdere milloni di dollarl, & vitale lests-
re il circuito prima di dare || via alla dreolagions di nuovi trend.

21 - Il seconds tentativo risscs deciaments meglio; all’andata,
il treno percorre guella specie di “U° rovesciata e  Innesta sul
in direrione del treni gis preseni.
Al ritorne ©'# un picenlo rischio di fario scontrare con altri trenl
lungo quelle dus-tre caselle che | due percorsl hanno in comu-
m.hhmﬁmmﬂhﬂmuhﬂnilﬂlhﬂn.

cirguite principale

24 - Sa perd capith uno Sood-
tro (enche | migliori sbaglis-
o, MNdR), non precooupabei
pli di tante: § macchinisti &
A-Train sono abllizsimi nells =
frenate, Spostate immediata- =~
mente il trene ~inoriminata®, e X -

Inewrtenda il senso ol marcia.
S8 part gh scontrl si wverifics-
no troppo spesso vuol dire

che b gualcoss di sbagliata. - s

Toglkete il treno & posiziona .
telo una decina di casella plu g

bm 4, sempre sullo shesss por- | nres :
corso, in modo da “sfasarlo” __u,.'“; ¥ o
riapetto agli altr] trend. ETRTLE [ =1 ] -

4
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7% - Costrulte pol labbrlche,
wifici & centrl commarciail nel
muovo quartiers,  sumeniate
il numers di abliazionl nel
muclen dalla vostra citth. Ri-
cordatevi di wandere e abits-
rloni per incrementare la po-
polazions @, di conLeguona,
le wostre entrate, infine cerce-
tw di sfruttare ls carattecisti-
che del lermend: come abbila-
mo gl detto, guesis posico-
ne & particolarments favore-
vale paf un eveniuale implan-
to scilstice: gquanda avrete
qualche soldo da parte, per-
chié non trasformares guells
collina in Cowrmayeurs 117

26 - Struttate anche le strutiure che vengono codtreite srto
maticaments, indipendontements da vol, come le strade asfal:
tate & la linea sopraclevata, Soprattuito per quanto riguarda
quest ultima, comprate ¢ costruite attorno alla linea, perché |
tarreni talgono esponenziaiments di valore. Ricordatevi che

un cenire cormmercials diventa sitive solo sa & posizionato - l
chmo @ una stradae, alla soprasievata o ad una stazions.

17 - Quando avrets sbbastamas soldi, vendete i trend “vecchi™
# compratens di nuovi, pii velocl & plo caplenti. Anche se pub
sembrare una spess sssurda, vista la velodts del cambio gior-
mn-matte, avere del trenl High Spetd pud raddopplary il nume-
ro @i cubsttl di produzione disponibill & gli incassi del treni
merch, Nafuralments dovrete sostituire tutti | treni dells steus
linea, perché ne basta uno lento per bloccars tutti ghl altri.

1 eet JA rer 0D |
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| videogiochi sono in via di estinzione.
O meglio, lo sono quelli che fino ad ora abbiamo qualificato con il
termine “videogiochi”.
Quelli a venire non potranno piu definirsi cosi. Come chiamereste
film interattivi con colonne sonore di band affermate, con titoli di
coda e budget miliardari? Videomovie interpretati da eroi virtuali e
binari, che i programmatori-artisti potranno giostrare senza alcun
limite? L'assoluto videoludico. L'interazione suprema... Forse é ve-
nuto il tempo per I'avvento dell’Opera Totale che Nietzsche avreb-
be voluto veder partorire dal genio di Wagner. Sbagliava secolo,
come egli stesso ammetteva. Non mi sto riferendo a Mario e alla
sua cricca, sto parlando di quella “nuova generazione” di videogio-
chi, di quel nuovo credo che gli iniziati a Kappa hanno sposato dai
tempi del pesce in copertina. | nuovi mostri a trentadue bit che
stanno spuntando qua e la nel mondo hanno il compito di frantu-
mare le barricate di una tecnologia obsoleta che non vuole morire.
Ma ha fatto il suo tempo, non resistera ancora per molto. VOGLIA-
MO il nuovo, il diverso, il migliore. E non solo tecnicamente. Ci sia-
mo stufati di giochicchiare. E tempo di vivere letteralmente nuove
esperienze ludiche. Se la 3DO si imporra (perché no?), rischieremo
di avere uno standard videoludico interplanetario. L'osso/clava da-
gli scimmioni di 2001: Odissea nello Spazio. “Papa, cosa fanno
stasera sul Silicon?”. E la critica videoludica? Cambiera - finalmen-
te -, dovra necessariamente imporsi una nuova generazione di re-
censori multimediali, i Grasso, i Canova, i Kezich del ventunesimo
secolo. Giudicheremo il soundtrack, la fotografia, le scenografie, il
grado di interattivita, i contenuti, ma tutti questi parametri mute-
ranno qualitativamente, con una metabasi da altri generi, settori.
Dovremo studiare, tutti, o saremo superati dal progresso. L’'ap-
prossimazione ha fatto il suo tempo. Musica, cinema, letteratura,
videogiochi: la suprema fusione. “Unificare” é la parola chiave. Ar-
te-Filosofia-Tecnologia. La triade perfetta. Fantasia realistica,
I'estremo paradosso. Kappa evolvera ancora, diverra una sorta di
Ciak ipertestuale, magari cidizzato, sicuramente telematico.
Farneticante? Visionario? Continuate pure a parlare di ologrammi,
noi viviamo il futuro.

CARTELLINO GAILLO

Gentilissima redazione di K,
chi vi scrive & uno sfegatato giocatore di Sensible
Soceer 1.1, ma non posso esimermi dall'evidenzia-
re alcuni difetti e carenze che ne incrinano la fa-
ma, sperando che il prossimo Sensi 2 ne sia privo.
1) Quando un giocatore commette un fallo vicino
all'area di rigore 99 volte su 1oo viene espulso,
anche se non & |'ultimo uomo.
2) Se il giocatore espulso fa parte dei quattro gio-
catori della barriera, per tutta la partita avremo
una barriera di soli tre giocatori.
3) 1l portiere & ancora troppo debole, e su alcuni
tipi di tiro viene regolarmente infilato.
4) 5e un retropassaggio verso il portiere viene in-
tercettato in scivolata dall'avversario & un goal si-
curo al [oo%,.
5) Il portiere non contrasta un giocatore nelle vi-
cinanze dell'area piccola, quindi & facilmente ag-
girabile. Non solo: l'attaccante pud benissimo an-
dare da un palo all'altro senza che il portiere si
muova o intervenga minimamente,
6) Se nel Milan segna Van Basten e poi quest'ul-
timo viene sostituito da Simone, per fare un
esempio, lo score portera il nome di Simone e
non dell’effettivo marcatore,
Come vedete i difetti non sono pochi per un gio-
co valutato da tutte le riviste con giudizi estremi.
Spero in una vostra pubblicazione con tanto di ri-
sposta, nel frattempo vi dico “Sempre Nomadi,
qui tutto a posto”,

Fabrizio Augusto Daolio { Pal. Milanese - M1 -)

Sensible Soccer non ¢ perfetio. £ vero. Resta perd
un grande gioco. E menire Super Kick Off esce su
Mega Drive beccandosi bollini premio a profusione
e giudizi radicalmente galattici, la SNK salta fuori
con Super Sidekicks, una simulazione calcistica
che vanta ben 54 Mbit che ha semplicemente polve-
rizzate la concorrenza del settore (nella fattispecie
tutti giochi di calcio arcade a scorrimento onzzon:
tale), come potete leggere su Game Power. Nel frat-
tempo, Dino Dini gongola per il suo Goal, mentre i
Sensible stanno gia lavorando al seguito di Sensible
Soccer. Intanto la Accolade sta sviluppande niente-
popodimeno che Pelé's Soccer...

Una grande annata per il calcio interattivo,
Focalizziamoci sul lavoro di Hare ¢ della Sensible
¢ su quelli che sono i difetti del primo episodio ¢
mezzo, alcuni dei quali giustamente rilevati da
Fabrizio.

Le osservaziont 1,2 € O sono corretie, € la critica é le-

" gittima. L'espulsione del mio Julio Cesar a meta del

prime tempo é pressoché costante. Anche per quan-
to riguarda la debolezza del portiere (3, §), concor-
do perfettamente: la versione 1.1 non ha risolto defi-
nitivamente uno dei problemi del primo episodio,
anche se un passo in avanti c'é effettivamente stato.
Dove metti le parate spettacolari e le deviazioni in
calcio d'angolo? Perd le partite da cinque minuti
per tempo termindno ancora con punteggy tennisti-
¢ (6-4, G-1, ecc). 11 retropassaggio intercettato che
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drebbe radicalmente modificato. Anzi, ben venga:
¢ la giusta punizione ai melinani incalliti...

FINO ALLA FINE DEL GIOCO
“For we who grew up tall and proud
in the shadow of Lucas Arts
Convinced our voice can’t be heard
we just wanna scream it
louder and louder”

(Queen, Hammer to Fall)
Caro Matteo,
dopo aver letto il K-Box di febbraio e le lettere
pubblicate, mi sono finalmente deciso a scriverti
una seconda volta. Per prima cosa vorrei rispon-
dere alla domanda di Alberto Campion {che si
domandava se sia giusto spendere 180 mila lire
per due giochi, K-Box 48, ndMBF) con un secco
SI'! Ne vale veramente la pena, un bel gioco non
ha prezzo!
Ma fai attenzione, ho detto gioco, e io per gioco
non intendo un megademo da 62 mega di grafi-
ca e sonoro, ma senza straccio di trama e diffi-
colti. Se pensi che un gioco sia troppo facile e
_che non valga il suo prezzo, non lo comprare,
nessuno fi obbliga. Non sei costretto a spendere
centomila lire al mese per le ultime schermate
in Hi Res o per una colonna sonora digitalizzata.
Sei TU che li compni, siete VOI che acquistando
continuamente questi pseudo giochi finanziate
certi scempi {Monkey Island 2 ¢ nato dal successo
del primo capitolo), VOI che cascate come gonzi
nelle trappole commerciali delle software house,
che sbandierano I'ennesimo clone (sinonimo di
“gioco senza vita") come il “programma dell’an-
no”, mentre veri giochi come Zak McKracken o
Bureaucracy escono DEFINITIVAMENTE dal
commercio.
Ed & per colpa vostra, non dei pirati, se la Cine-
maware, la Infocom e la Magnetic Scrolls (sem-
pre pace all'anima loro) hanno dovuto chiudere
baracca e mettersi a vendere accendini agli ango-
li delle strade, perché VOI vi eravate stancati dei
giochi (Rocket Ranger, The Pawn, Hollywood
Hijinx) ai quali preferivate, preferite e, purtrop-
po preferirete degli STUPIDI megademo grafi-
_cofsonori (Indy 4 e Lure of Temptress davanti a
tutti).
Percid non vi lamentate se a furia di tirare colpi

iy [} ] [E1TH |
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minato, perché E SOLO COLPA VOSTRA. E
non & vero che le adventure (le vere adventure,
non Monkey Island o Loom) sono troppo brevi:
per finire Guild of Thieves ho impiegato tre mesi
(e Paglianti ne sa qualcosa) e all'epoca del Com-
modore 64 certi giochi non sono nemmeno riu-
scito a finirli (in primis Wishbringer e il suo stra-
maledetto fischietto), perché all'epoca i giochi
dovevano essere finiti il pili tardi possibile (ve li
ricordate i premi milionari per chi li finiva per
primo, come Eureka della Domark?), mentre
adesso tutto viene fatto secondo una precisa re-
gola commerciale: prima si finisce un gioco, pri-
ma se ne compra un altro.
Basta, anche questa volta sono arrivato al capo-
linea.

Baron Marco Vallarino
S
Si intende che dopo tutto 'sto casino, mi aspetto
di vedere finalmente il glorioso The Paun come
K-Parametro delle avventure.

Caro MBF e carissimi lettori di K,

scrivo per rispondere a Blaster'gz e a Baron
Marco Vallarino, ma anche a tutti i nostalgici,
agli insoddisfatti, ai repressi, agli annoiati, ai cri-
tici esasperati e ai "vissuti” dell'informatica da
intrattenimento, ai cultori dei giochi per compu-
ter e a quelli che, come me, hanno iniziato con il
Vic 20, e ancora lo conservano insieme a qual-
che cartuccia (Gorf, la serie degli adventure di
Scott Adams, Omega Race, Radar Rat Race, ecc.),
e a una miriade di nastri magnetici acquistati
alledicola {“Ehi, ma ¢ Arcadia! E pensare che al
negozio lo vendono a quindicimila lire!l!") senza
nemmeno la consapevolezza di rubare il pane ai
programmatori.

I videogiochi non ci divertono pill come una vol-
ta? Se & vero, la celpa non & dei programmatori,
delle politiche speculative (non in senso filosofi-
co) delle software house (ch gia, perché prima
non pensavano minimamente ai ricavi economi-
ci, pensavano solo al nostro divertimento! Che
brave che erano), o di chicchessia. La “colpa”,
che poi vera colpa non &, & solo nostra: silamo
cresciuti e i giochi non d affascinano piu come
prima.

Ricordiamo i vecchi giochi e li portiamo ad
esempio perché con loro ricordiamo i vecchi
tempi, le estati spensierate, le scuole elementari
¢ medie, le memorabili sfide a pallone, in una
parola ricordiamo l'infanzia e non solo i vecchi
classici per Spectrum e C64,

Non stupiamoci, il richiamo dell'infanzia € un
tema poetico ricorrente e perché non dovremmo
sentitlo anche noi ormai impegnati nel ricercare
il valore culturale dei Videogame?

| fatto, poi, che il Baron Vallarino non riesca a
divertirsi pit nemmeno con Street Fighter 2, un
vero capolavoro di addittivita, giocabilita ed origi-
nalita (si, lo so che di picchiapicchia ce ne sono
una marea, ma quali, prima dell'uscita di SF2 si
discostavano da Hyper Olimpics, oltre che per

grafica e sonoro?), avvalora la mia tesi.
Stesso discorso per Blaster ‘g2 che giudica nega-
tivamente Project X, ma dico, ci hai giocato vera-
mente o sei anche tu uno di quei beoti che si li-
mitano ad attivare il trainer per archiviare il gio-
co dopo venti minuti (giocare e guardare il gioco
procedere sono due cose diverse). Sembra che
abbiate paura della grafica e delle innovazioni
tecniche, ma come, proprio voi? | pionieri,
I'avanguardia, gli eletti! Mi meraviglio di voi! Ep-
pure quando sul vostro C64 girava Armalyte, Vi
divertivate a sfottere il vostro amico spectrumia-
no ostentando la superioritd tecnico-grafica del
vostro computer (“Beccati sto multiplexor, come
te la passi con il tuo colour clash?”).
Personalmente, per quanto riguarda le adventu-
re, io preferivo i vecchi parser testuali che con-
sentivano una maggiore gamma di azioni ¢ la-
sciavano piti spazio alla fantasia, ma questo € un
altro discorso. Eliminando le avventure testuali,
hanno eliminato un genere. £ come se nessuno
producesse pilt shoot’em up a scorrimento oriz-
zontale,
Assumendo toni nostalgici rischiamo di assomi-
gliare a quei tizi che con nostro sommo ramma-
rico ripetono “Eh, si, ma ai miei tempi era diver-
so” in ogni occasione.
Caro Baron Vallarino, questo & un consiglio da
amico, vai in sala giochi e osserva gli occhi di
quei bambini che giocano (ma non sanno quan-
to era bello Pitfall 2!) a Street Fighter 2. Probabil-
mente in quegli occhi riconoscerai lo stesso
sguardo che brillava sul tuo viso, estasiato, di
fronte a Forbidden Forest.
Saluti da,

Giacomo Fabbrocino (Baiane di Spoleto, PG)

Cari amici lettori di K,
sono uno studente universitario ventiquattrenne
che, come molti di quelli della mia generazione
che scrivono a K, ha passato la sua bella trafila di
macchine e giochi con la fortuna, per altro, di
non avere grandi problemi finanziari e che ha
sempre avuto la possibilita di provare le innova-
zioni piti recenti offerte da un mercato viziato e
palesamente fasullo come quello dei PC... ma
questo non ¢ I'argomento del quale intendo
sprologare in questa prima lettera che scrivo a K
dal mio primo numero nell'ormai lontano 1989.
Hanno qualche ragione, secondo me, quelli
sempre piit delusi dalle nuove uscite deile
software house, soprattutte quelli che, per ragio-
ni etiche e morali, non accettano la mentalita del
gioco sulla copia pirata. lo per anni non ho mai
posseduto un gioco pirata e passave ore nei ne-
gozi di videogiochi per cercare di capire se un ti-
tolo valesse o meno la pena... In questo modo mi
sono fatto un’inutile videoludoteca di piu di 5o
titoli originali per PC che ora giacciono in fondo
ad un armadio aspettando forse che un domani,
mio figlio, nel 2003, li trovi e provi a caricarli
sul suo 801286 per capire come si divertisse

suo padre.
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Master Pix snc

Via San Michele 3 - Busto Arsizio (VA)

Tel e Fax 0331-620430

Vendita anche per corrispondenza

Tutte le ultime novita
HARDWARE E SOFTWARE PER

Amiga MS-DOS

SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy

Tutti i marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori
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FRAMMENTI

“Quando leggo di ragazzi che “appendono il joystick al chiodo” o “spengono la mac-
china”, o, peggio ancora, “buttano via una droga”, mi viene spontaneo girarmi verso il
mio fedele, se pur vecchio, 286 20Mhz per capire se veramente @ una macchina che
trastulla I'uomo in cambio della sua anima. Poi dico “a me sembra cosi innocente”.
Ritengo infatti che sia I'uomo a rendere cattive le cose che lo circondano. Non & una
cosa cattiva fare delle analisi critiche di fronte allo specc... ehm, monitor, ma non bi-
sogna mal esagerare nel condannarsi. Giocate pure fino all'una di notte a F1 GP o
Monkey Island 2 qualche sabato sera, non createvi il complesso dell'asociale e del
misantropo! “I videogiochi sono stati inventati solo per divertire, non per far del male,
se siete sbagliati vol, non date loro ogni colpa”™

Tommy Treepwood (Jesi)

“Caro Matteo Bittanti, ti scrivo per esporre una mia banale considerazione su un ar-
gomento che ha fatto sprecare molto carta. La diatriba tra Amiga e PC. Il succo &
questo: il PC & la macchina dei “figli di papa”, dei ragazzi a cui basta schioccare le di-
ta per vedersi porgere banconote da centomila, la macchina dei patrizi; oppure & la
macchina del giovani manager, anch’essi ben dotati finanziariamente. L'Amiga invece
& la macchina della “gente comune”, dei ragazzi che non girano con il Bancomat in
tasca, la macchina della plebe. Pero il fatto che sia la macchina della plebe, non
esclude che possa avere una certa dignita: un Amiga 500 inespanso pud fornire lo
stesso divertimento di un Pc 486 a tot MHz, cosi come lo pud ancora fornire un Ccé4

a chi non pud o NON VUOLE permettersi di piu”
Andrea Telleschi (Castelfranco di Sotto - PF)

Tentero di essere breve... credo che tutti i giochi,
a parte rare eccezioni, siano avvincenti e origina-
}i. La verita & che, al contrario di altre esperienze,
il gioco per computer trova, al livello tecnologico
attuale, la sua forza essenzialmente nell’essere
NUOVO. Ma non necessariamente nuovo in
quanto ORIGINALE, perché sviluppo di una tra-
ma e di una storia mai viste prima, ma perché si
rivolge ad utenti sempre diversi e che sempre si
ricambiano, dal momento che i giochi sono ri-
volti essenzialmente a fasce d'eta precise che
quindi li accettano perché sono raramente com-
poste dagli stessi utenti per periodi di tempo
lunighi. Quindi la novita risiede in un uso consa-
pevole dei miglioramenti tecnologici graduali
che vengono ad essere a disposizioni dei pro-
grammatori: per il resto, il mondo & quello che &,
e non ci si pud aspettare di trovare in un gioco
l'inconoscibile! La storia, s1 pud dire, si ripete e
con essa le trame dei Videogiochi. E ovvio che da
questa generalizzazione sono esclusi gli ACCA-
NITI come me e come buona parte dei lettori di
K, persone senza eta che fanno del gioco una
parte importante della loro vita.

Ma per noi, cari amici, le cose sono sempre state
cosi e sempre lo saranno: proveremo sempre
quella lieve noia dopo qualche giorno o sethma-
na di gioco, semplicemente perché la nostra im-
maginazione & sempre piut potente di qualsiasi
gioco e perché la nostra memoria, nel momento
in cui giochiamo, ¢ rimanda di continuo 1 para-
goni con le nostre esperienze pit belle che per
quasi tutti sono le prime... infatti, io, come mol-
ti, ho nostalgia del veechio Spectrum ZX, ma so-
lo perché quello era il primo e le emozioni erano
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ovviamente pill intense: non avevo paragoni, era
come scoprire di poter mangiare! Ma una volta
passata la gioia di sapere o poter deglutire cibo,
vuoi ancora dell'altro, sapori e consistenze nuove
e, come Proust ci insegna niente eguagliera il sa-
pore e l'odore di quelle Madeleines della nostra
infanzia.

Essenzialmente dunque i videogiochi sono
un’esperienza della mente e della memoria e co-
me tutte queste esperienze le pit radicate resta-
no quelle dell'infanzia, o le prime. Non per que-
sto bisogna smettere, ma neppure bisogna accu-
sare le software house di non impegnarsi. Pur-
troppo il BUG é dentro di noi, ed ¢ la molla che
spinge tanti ad acquistare giochi pirata: provare
nuove sensazioni per eguagliare quelle irrag-

giungibili dell’eta d'oro, diversa per ognuno, da-

gli inizi e provarle a ritmo incessante, il che
comporterebbe un notevole esborso in giochi
originali, Ma in ogni caso si finisce spesso per
restare un po’ delusi.

Ecco, perché ho scritto che ne pensate della mia
“Metafisica del Videogiocatore”, in secondo luo-
go per confutare la tesi di MBF delle similitudini
tra gioco, libro e atto sessuale. E inutile che io
spieghi perché o percome sono diversi, lo so che
il tuo intento, Matteo, era solo quello di assimila-
re la relazione temporale tra i tre rapporti: ma
credo che sia deviante per tutti vedere associazio-
ni di questo tipo. E esattamente come associare |
Videogame alle droghe: lo provi una volta e poi
tenti di andare sempre piu HIGH. Lo sappiamo
perd che non & cosi, vero?

Ognuno ha i suoi gusti inoltre, e cosi adoro Rail-
road Tycoon che gioco da quasi tre anni senza

averlo mai cancellato dall'hard disk e avendolo fi-
nito infinite volte (“avendolo finito infinite volte”,
bella questa frase, NDMBF) come Presidente o
Primo Ministro, trovandolo imparagonabile ad A-
Train, o Gunship 2000, infinitamente piu bello
vario di Comanche Overkill o Ultima VII, sempre
imbattuto da ogni altro. Ma questi sono appunto
gusti, io detesto il calcio e trovo Kick Off una vera
vaccata (insulti... insulti...}, allora meglio il vec-
chio simulatore di Subbuteo (risate... risate}.
Ma restiamo, comungue, cari amici videogiocan-
ti lettori di K, un gran bel popolo, pieno, secondo
me di sensibilita e fantasia, per cui I'unica frega-
tura € di vivere in un paese che ci fa strapagare
le nostre emozioni in maniera indecorosa e non
4 Britannia, dove Lord British distribuisce ticket,
oltre che per I'esenzione sanitaria, anche per
I'acquisto di Videogame.
Vi saluto con affetto, invitandovi sclo a leggere
pitt libri € a non confondere MAI i rapporti con
il PC con quelli con la donna/uomo che amate, e
soprattutto a non pensare MAIL che il passo suc-
cessivo per le vostre sensazioni sia una bella can-
na... la mente sgombra, vi assicuro, da maggior
piacere di ogni stupefacente.
Con affetto,

Cicero

Meraviglioso. Tre bellissime lettere che inconsapevol-
mente tracciano uno schema dialettico epistolare
quasi hegeliano. Tesi-Antitesi-Sintesi, La Verita non
sta in nessuna ¢, ad un tempo, in tutte e tre. Un fe-
ma nazional-popolare come la nostalgia videoludica
¢ duro a morire, ma quando lo si affronta in una
nuova prospettiva, la maggior parte delle acquinizio-
ni precedenti vanno rielaborate € la discussione si
rinnova. Non ci divertiamo pitk come allora? E vero,
oppure la memoria amplifica & miglora il passato?
Secondo Vallarino, la causa ¢ esterna g noi: coing-
de con il baratto “originalitd-denaro” operato dalle
software house (arguiamo) post ottobittiane. Fab-
bricino, invece, le scagiona completamente, ed attri-
buisce la responsabilita della nostra “noia” non mo-
raviana ma videoludica addirittura alla nostra psi-
che {causa interna). Arriveremo a psicanalizzare
Mario? Infine, Cicero, con un'oftima analisi, sinte-
tizza le due posizioni, presentando nel contempo,
una nuova esegesi sull immarcescibile pirateria, an-
che se devo puntualizzare che non ho mai pensato
né voluto mettere sullo stesso piano un rapporio tra
esseri Wmani ¢ tra un essere umano ed una macchi-
na. Non sono I'’Amie Cunningham di Christing...

CHE FINE HA FATTO IL CALCIO BALILLA?
Gentile redazione di K,

sono rimasto molto sorpreso nel leggere la Po-
sta del numero di febbraio perché mi ha dato
l'occasione di constatare che vi sono videogioca-
tori che, come me, si sono ormai francamente
stufati di vedersi servire sempre la stessa mine-
stra a base di grafica e livelli. In particolare
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accetto volentieri la tesi di Carlo Sambruna, ma
vorrei proseguire il ragionamento con qualche
considerazione mia, che per semplicita, esporrd
a paragrafi.
1) Videogiochi brutti ce ne sono sempre stati, an-
che durante I'"Eta dell'Oro” del VCS e dell'Intel-
livision se ne potevano contare a decine senza
che nessuno si scandalizzasse per il loro costo
esorbitante {un gioco perfettamente idiota e con
pochi byte di grafica poteva costare anche pii1 di
5o mila lire: oggi almeno per quella cifra H porti
a casa una vagonata di mostri e di fondali digita-
lizzati),
2) Benché i programmatori di allora fossero cer-
tamente piti “artisti” di quelli di adesso, non é
detto che nel contesto odierno si potrebbero
esprimere ugualmente bene. Quando devi com-
primere la tua grande idea in 4K di cartridge sei
obbligato ad essere geniale, se invece la devi
spalmare in due mega, la genialitd conta molto
meno.
3) Che cosa ci interessa dei videogiochi? Le emo-
zioni che si provano giocandoli, tipo la tensione,
I'adrenalina ¢ Uappagamento della vittoria, oppu-
re la bellezza estetica di una schermata e degh
sprite? In questo caso si rischia di rimanere
sconcertati perché c'é veramente troppo da vede-
re. Se infine ¢i importa di giocare per una
mezz'oretta senza che debba diventare per forza
la sfida definitiva tra te e la macchina, allora io
mi annoio e a volte mi viene da pensare che sa-
rebbe meglio andare a giocare a calcetto.
4) Di programmatori talentuosi ce ne sono e ce
ne saranno sempre {basta pensare a giochi come
Tetris, Lemmings, E-Motion, Sim City...), soltanto
che oggi sono atfiancati da eccellenti grafici, vali-
di musicisti, perspicaci game-designer e la loro
opera finisce per contare di meno nell'economia
generale del gioco.
5) Uin assioma della letteratura scientifica anglo-
sassone ¢ che le varie teorie possono essere
espresse in forma semplice ed accessibile a tut-
ti. Credo che un simile ragionamento sia valido,
in forma lievemente modificata, anche per i vi-
deogiochi. E possibile implementare una buona
idea su qualungue sistema, per quanto “picco-
lo” possa essere (vedi il Game Boy). Anzi, que-
sto & un ottimo metodo per distinguere i giochi
“pensati”, da quelli costruiti “alla buona”: ge
non perde di interesse su un sistema dove grafi-
ca € sonoro lasciano a desiderare, allora quello ¢
un programma valido, in grado di dire qualcosa
di nuovo,
b) Soprattutto & necessario prescindere dai tec-
nicismi della programmazione e tenere d'occhio
la struttura del gioco, la sua giocabilita e quel
fattore “mi faccio ancora un'altra partita” che &
la ragione stessa dell'esistenza dei videogiochi.
Questo & quanto, ringraziandovi anticipatamen-
te dell’attenzione che vorrete concedermi, vi
porge i piu cordiali saluti.
. Fabrizio Davia

RACCONTI CYBERSPACE

MENSILE VIRTUALMENTE SINTETICO
Di SOPRAVVIVENZA EPISTOLARE

Shalordito, Gianfilippo guardd Lana.
Sbalordita, Lana guardd I'unghia spezzata del
suo pollice sinistro.

- Non é stato l'autoparlante a dire “bau”, vero? -
domandé Gianfilippo in parte a Lana e soprat-
tutto a se stesso.

- Bau? Ma se sul monitor non & comparso nullal
- protestd Lana.

- Intendo dire: a me & sembrato proprio che il
bau fosse venuto dal monitor, non dall’autopar-
lante, e poi il computer non & neppure acceso.

- Non mi piacciono molto i cani, sai? - disse La-
na.

Gianfilippo controllo il groviglio di fili che stava
dietro il mobiletto del computer e che sembrava
sufficentemente aggrovigliato.

- Eppure non c’era corrente,

- Insomma, mi piacciono anche i cani, perd pre-
ferisco i gatti, tutio qua.

- Vabbé - sospird Gianfilippo - magari é soltanto
un computer dei Mentaepsilon.

- Non mi piacciono molto i Mentaepsilon, sai?
Preferisco i... gli Criplitcti. Ti ricordi? Ne abbia-
mo incontrato uno su Sarcovy 1. Sono quelli
che non sapevano pronunciare il loro nome.

- Ah, si - Glanfilippo non ha mai avuto un'ottima
memoria - Dai, proviamo a vedere che si dice
tra... facciamo... ottantamilioni e trecentottanta-
mila anni?

- Uhm, dici che si puo?

- Beh, se & un computer dei Mentaepsilon...

Aee]
S\ by Piccinelli Cesare

v

riuscivo ancora a credere all'accaduto. Pensavo
che il tempo potesse cancellare il dolore; ma che
nozione avevo io, del tempo, ora che la mia bat-
teria a tampone si era esaurita! Mi manca tutto
di lui, il suo caldo tocco, la sua voce forte, e le
sue isteriche imprecazioni dovute a problemi di
comunicabilita, si, rimpiango anche quelle.,. E
vero, lui ultimamente pretendeva troppo da me ¢
mi paragonava sempre alle altre, a quelle che
riuscivano a trasmettergli nuove sensazioni, ma
io gli ero affezionata e perdonavo tutto.

La rabbia mi scorre attraverso il micro-channel
ogni volta che ripenso al medo in cul mi ha ac-
cantonato senza una ragione. Forse me lo men-

to, dopotutto lui mi considerava solo un “ogget-
10", da usare e mostrare agli amici, e io I'ho
sempre assecondato senza nessun “uknown
command” o “write error”. Right, lei era piu
appariscente e giovane, riusciva a sorprenderlo
con i suoi 32000 colori e la sua melodica voce,
ma il nostro rapporto era tutta un'altra cosa,
perché era nato in un momento particolare, no-
nostante la diffidenza dei pit, lui era entusiasta
di me. Allora...

In questo ultimo momento di lucidita, sento che
i miei circuiti stanno per esaurirsi, voglio solo ri-
cordargli che col passare del tempo si ricordera
di me, perché da lei non ricevera mai la stessa
gioia che io gli avevo dato... No, il primo home
non si scorda mai...

scrivete | vostn racconti a.
CYBERSPACE - KBOX -
wia Aosta 2, 20155 Milano

EPILOGO

*Chi vive senza follie non & savio quanto crede”
La Rochefoucauld

Non basta. Tl tempo, non basta proprio. Ci sono
troppi videogiochi per troppe macchine, troppi
film al cinema, alla televisione, sulla pay-tv, da
vedere e rivedere, troppi libri nuovi o vecchi da
leggere, troppi compact da ascoltare, ¢'é troppo
di tutto. Troppo. Come riuscire a seguire tutto
quello che vale la pena di essere seguito? An-
che operando una selezione drastica, la mole di
prodotti pilt 0 meno artistici da masticare e di
gerire resta imponente, ¢ ovviamente essa com-
porta un dispendio di pecunia estremo, Forse
vaneggio, ma, lo ripeto, attendo un nuovo ma-
nufatto che sintetizzi tutti gli altri, eliminando-
ne i difetti ed amplificando all’'ennesima poten-
za quelli che sono i pregi di ognuno. Non un
ibrido idiota come un sacco di tie-in multi
eventc della prima metd degli anni Ottanta che
miscelavano un sacco di generi diversissimi tra
loro per accontentare un po’ tutti e vendere un
po’ a tutti, con il risultato di deludere un po’
tutti. Non un collage tecnologico, ma un drasti-
co superamento qualitativo, Nell'hardware, Nel
software. L'Opera Totale dovra miscelare gene-
ri artistici, ma con giusta e somma misura. E,
anche se ¢ utopistico, I'Opera Totale dovra an-
teporre il contenuto alla forma, ma soprattutto
I'arte all'economia. Ma dovra - condizione ne-
cessaria ma non sufficiente - DIVERTIRE.

Si.
Sono completamente folle.

Vosiro,
Malteo Bittants
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Tel. 081/5743260 Fax 081/5743260 _-l',. a4
Commodore 64 + 2 joystick + omaggio 249,000 - o [ v -
Amiga 600 - 6300¢ - | Mbyte chip ram 400 000 | " & Ve 'y
Amiga 600 - 68000 - | Mbyte chip ram Hard Disk 40 Mbyte 869,000 L g | Bir = = i -
Amiga 1200 - 68020 - set chip AGA - 2 MB chip ram 749,000 - "-x e - . |
Amiga 3000 - 6¥030 - 2 Mbyte ram - Hard Disk 50 Mbyie 2,699,000 T, 5 WEEE \ L3 w.. . '.--.K_ A ik

| Amiga 4000 - 68040 - 6 Mbyte ram - HD 213 MB - Drive 1.76 MB

| Commodore Mps 1230 Stampante 9 aghi hin
Commodore Mps 1270 Stampante getto d'inchiostro bfn
Commaodore Mps 1 550C Stampanie 9 aghi colore
CD ROM per Amiga S04
Muonitor Commaodore 1084 a colon Siereo

Ll

109,000

590,000 iy )
299,000 i i \ ﬁ
269.000 \

Py
Pia

GVP Controller SCSI per 1200
con 4 Mb Ram espandibile fino ad 83 Mb
+ foccolo per Coprocessore

L. 1.299.000

Stumpante Hewlett Packard 500 C 300 dp
Stampa a colon su carta normale mediante
geno termico d” inchiostro.

L. 1.099.000

GVP A1230 turbo U A L0 (el
interfaccia interna per Amiga 1200 q ”ﬁ?‘d‘,ﬁjﬂ"'-' 4,:.__ Gold
i e 4ﬂﬂmhat1 Mb ram 32 bit | Gigitmiinensione T

con :n::l:ln pe:ciirg:ﬁmu 1#-"‘-”-'&;1_-?!‘.’-'&‘.‘5fﬂ.‘.’:;ﬁ:f.'.ﬂ

L. 1.199.000 [l B 72NN

Dischetti
MITSUBISHI
in confezioni da 10 pe.

Vasto assortimento *
di software originale
per Amiga e Pc

RMiicmogen i
Bemlock

aemsierofesedammie

Evasione ordini g 5
i 2DD 3,5" L. 1050
sl 1. 200 000 PHD 3,5" L. 1850
Sconti su quantitativi | L. =22 WAL 2HD 3,5" L. 18
Assistenza tecnica per tutti i computer VP
Consulenza specializzata ﬂT‘S G Point

autorizzato

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di IV A

PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz
HD a5 MB 2MB E?T gégdﬂgg[} SVGA Mouse
K.1. d

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz
HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse
Lit.2.490.000

PC Tower Commodore 80486 DX 66 MHz
HD 120MB 413 HarnL1 44 EEJQDJ .2 FDD SVGA Mouse
it,3.690.,000

Monitor SVGA 1024x768

a partire da
Lit.549.000

Tutti i computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0
Attenzione sei hai un Pc assemblato effetuiamo la sostituzione

della vecchia piastra madre
Chiedi il preventivo
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Attenzione a tutl | g-ossessnri di Amiga 500 Plus o AG0OO
Espansione 1M

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina

Il primo centro specializzato in giochi dove
troverai a PREZZI FAVOLOSI tutto per giochi di
ruolo e di societd, accessori per il gioco

VIDEO GIOCHI ORIGINALI PER
J'EMIG&'A'[”}\RIFIHM'CEﬂl'HMHTHAD
CENTRO CONSOLE
SEGA*NINTENDONEC*NEOGEO
(Tutte le novita da USA e Japan)

INOLTRE
MODELLINI E RIVISTE GIAPPONESI. LIBRERIA
SPECIALIZZATA FANTASY - HORROR

Richiedi subito

| PER APRILE
favolosa Promozione s:jt:f:;;:
. sui glochi con scontl
H%20% GRATUITAMENTE

 10%20%30%
Gioco e Strategia s.a.5. Salta Arenella 22,/D (P.zza Arenella) Napol
Tel.- Fax 0B1 /5788318

Vendita anche per corrispondenza

AMIGA 1200 :
Microprocessore 68020 14MHz 2MB Ram (Chip)
FDD 880KB - 256.000 Colori (modo HAM)
Nuovo Kick Start 3.0 ltaliano
Lit.790.000

Lit.159.000 in regalo KickStart 1.3

Continua la permuta dell’'usato
Commodore 64 con registratore Lit.50.000
Floppy Disk Drive 1541 Il Lit.60.000
Amiga 500 1.3 1MB Ram Lit.200.000
Amiga 500 Plus Lit.230.000
Amiga 2000 I&Ftav.ﬁ.z} Lit.200.000
Super Nes Lit.150.000
Megadrive Lit.100.000

Master System Lit.50.000 _
L' usato non viene venduto a questi prezzi

Tutli | prezzi sono IVA Compresa

http://www.oldgamesitalia.net/



DISCH
CALDI

Brutte notizie per tutti quanti. Pare che
stia per essere promulgata una normativa
comunitaria a difesa delle ditte europee
produttrici di floppy disk. II lettore poco
avezzo alla terminologia politica ed econo-
mica stara pensando: e a noi cosa interes-
sa? In soldoni il fatto che si faccia un'azio-
ne di difesa della produzione europea di di-
schetti non vuol dire altro che dazi dogana-
li a carico dei dischetti importati dalle ter-
re del Sol Levante (notoriamente molto me-
no costosi di quelli prodotti nel vecchio
continente), e di conseguenza un drastico
aumento del prezzi a carico nostro. Lo
stesso meccanismo perverso che porta
un'automobile giapponese assimilabile ad
una Fiat 500 a costare come un Mercedes
3007 A soffrire per questo aumento (si par
la di qualcosa come un 30% in pid) non sa-
remo soltanto noi, utenti finali, ma anche
(se non soprattutto) tutte le riviste di infor-
matica ed affini che offrono I'accoppiata ri-
vista pii dischetto con programma. Basti
pensare che in Europa in un anno girano
decine di milioni di dischetti dati in omag-
gio assieme a diverse riviste. L'eventuale
aumento portera quasi certamente a un re-
lative aumento del prezzo di copertina di
queste riviste. Insomma, a rimetterci sare-
mo ancora una volta noi!

Pix Pub

Avete mai pensato di aprire un Pix Pub? La risposia & scontala
te neppure cosa voglia dire. Bene, allora ve lo spiegniamo nol || Pix Pub (nome per est
Jenu) & un locale dotato di un sistemma informatizzato di gestione delle ordinazioni. In
fica che su ogni tavolo del locale sono sistemati un monitor & una tastiera (o un mouse) collegatl tull
~uant ad un server. Aveta gia colto I'utilita di questo sistema? No, non serve per scambiarsi teneri mes-
-a~ai da un tavolo all'altro (anche se potrebbe essere un idea da non scartare), quanto piuttosto per ei-
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sastuare ordinazioni in tempo reale e senza DISOgNO G Camernear (un bel rnsparmi ol), Ma non &
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| colosso giapponese Fujitsu ha
deciso di buttarsi nel grande (ed
evidentemente ricchissimo) busi-
ness del CD con Il lancio O
nuova macchina “fatta in
che sara basata come supporio
sul CD. La macchina & in vendila
in Giappone gia da fine tebbraic
ed & stata battezzata con |l nome
Marty. Sotto il cofano di Marty rug-
gird il potente, ancorché piutlosto
costoso, motore della macchina
multimediale FM Towns, Ricorgia-
mo che I'FM Towns in Giappone
aveva incontrato molto pit i favori
dei produttori di giochi piuttosto

uni

cE5a

FUJITSU 51 CONSOLA

che quelll dei consumalori, visio
soprattutio che Il SuO prezzo in yen
era, yen piu yen meno

spondente italiano di 2 milioni di li-

I CQrri=

re. Non é invece ancora ben chia-
ro con quale prezzo Marty verra
importato in Europa, anche se una
cosa certa @ che, se vVorra assere
un minimo competitivg come mad-
china da gioco, Il suo prezzo do-
vra essere sensibiimente al al sot-
to di quei 2 milioni. La console
supporta tutto il software esistenta
per |'FM Towns, e secondo la Fujit-
su entro fine Marzo dovrebbe gia
disporre di almeno 300 tito

no certo, se non aitro

parchneg non
eso Pix Pub vi-

sape-

solaon signi-

B TUTO

LEMMINGS
A RUBA

Lemmings 2 ha co-
minciato ad andare
fortissimo prima
ancora di essere
messo in vendita.
E'stato infatti reso

noto che presso i ri-

venditori di tutto il
mondo sono state
prenotate nelle set-
timane precedenti
l'uscita del gioco
qualcosa come
150.000 copie del
proseguimento del-
la saga dei piccoli
animaletti con ma-
nie suicide. “La ri-
sposta che abbia-
mo avuto dal mer-
cato - ha commen-
tato il general ma-
nager della Psygno-
sis, John Bickley -
ci ha portato a cre-
dere che Lemmings
2 potra battere am-
piamente tutti i re-
cord che avevamo
ottenuto con il pri-
mo" e, aggiungiamo
noi, scusate se &

Ogni unita pud essere dotata
di programmi accessor (leg-
gasi giochi e giocnilli vari)
per intrattenere il clienle
nell'attesa che arrivi cio che

ha tele-ordinato. Queslo per
guanto riguarda il cliente, ma
per il gestore della Cross Li
ne di Genova (la ditta ¢
avuto la pix-idea) | vantaggl

CGitizen per Amiga

A fine marzo Chrzaﬂ Ewnﬂa annuncera ia ra&
lizzazione di un AUOVO :trwar per le stampant
chie Javorano con Amiga. i Citizen F*ﬂnrMahav

l""E |-.a

sono notevoli: tempi di distri- W{ww&ﬂm ﬁm‘ﬂ‘} mmrwe:ﬁrﬁml-
buzione ridottissimi - 4 minuti 'mummieﬂmhmﬂ-ﬁghﬁﬂpzhﬂl!mtﬁ
per una bevanda, 10 per una glrutﬁhti Am}gachaw&z&munaﬁtampME
cibaria - risparmio di oltre Il EEian I Sottware mm;;mﬂﬁ_mlhraq

30% di personale e decine Qi
centinaia di migliaia di milioni

sara wmﬁammm&ampaﬁﬂemm:ﬂat&
mi operafivi Gmmwdﬁrﬁammﬁnmm in ::irf s
calazione. ' e

di miliardi di clienti (si fa per

dire...)
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VENDITA

VENDO Amiga 1200 con secondo drive
e monitor 1084S a L. 800,000 trattabi-
li. Davide tel. 02/718662

(dalle ore 19,00 alle ore 20,30).

Originali per PC VENDO:

Monkey Island 2, Star Trek 25th Anni
versary, Red Baron, F1 Gp (Microprose)
MS-DOS 5.0, Windows 3.1 tutti come
nuovi. Prezzi da concordare. Disposto

qualunque prova.
Alberto tel. 0422/778349.

VENDO A500 1.3 completo di espan-
sione 1 MB, modulatore e mouse a L.
350,000. Cartuccia Action Replay 2 a
L. 50,000. Vendo inoltre annate com-
plete di K 1990/91/92 + 5 numeri del
1989 + 11 numeri di TGM + altre rivi-

: ste, il tutto a L. 230,000.
Andrea tel. 0931/992661.

: VENDO Olivetti PC 128 + monitor a co-
: lori + 30 giochi, acquistato a Natale

‘89. Tutto in buone condizioni, a L.
500,000 trattabili.
Paolo tel. 031/767727 (ore pasti).

VENDO a meta prezzo, per MS-DOS
3,5, i seguenti giochi originali: Heart of
China, Leisure Suit Larry 5, Space Que-
st IV, Eye of the Beholder Il, oppure in
blocco a L. 150,000 con in omaggio tv
Sports: Football e Sinbad & the Throne
of the Falcon.

Riccardo tel. 02/6125101.

: VENDO i seguenti giochi originali: Se-
: cret of Monkey Island a L. 25,000, Po-
+ pulous Il a L. 15,000, Robin Hood a L.
: 15,000, Elvira Mistress of the Dark (ad-
: venture) a L. 25,000. Tutti a L. 69,000.
: Max serieta.

: Davide tel. 0721/370285 (ore pranzo).

: VENDO video Genlock per A500 a L.
£ 200,000 non trattabil,
: Marco tel. 06/3451480.

L]

-

L]
w

L]

L
-
-

Causa passaggio sistema superiore
VENDO Commodore C128 con monitor
fosfori verdi, disk drive, registratore,
joystick, stampante MPS1200, mol

htt[ﬁ:f!ww.nldgamesitaIia.netf
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tissime riviste e programmi, il tutto a L.
500,000.

Tel. 02/55192650

(dalle ore 14,00 in poi).

Super Offertal VENDO stampante Star
LC 10 a sole L. 280,000 comprese le
spese di spedizione.

Danilo Dell'Aira

Via Bennardo, 29 - 93100

Caltanissetta tel. 0934/27367.

VENDO Amiga 500 espansione 1Mb +
drive esterno + mouse + joystick + 30
programmi, Il tutto corredato da imballi
e manuali originali a L. 400,000.

Tel. 0382/488459

(dopo le ore 20,30).

VENDO scheda grafica SVGA ET4000,
grafica fino a 800 x 600 in 65.535 co-
lori. Completa di manuale e dischetti
dei driver. L. 150,000

Tel. 02/6700474, ora di cena, chiede-
re di Andrea.

CERCO

CERCO disperatamente i seguenti gio-
chi originali per Amiga: P-47 Thunder-
bolt, P47 The Freedom Fighter, X-Out,
Turrican, Turrican Il. Devono essere
spediti con confezione, manuale e, per
quanto riguarda gli ultimi due giochi
elencati, anche con poster e mappa.

Riccardo tel. 039/388451
(ore pomeridiane).

CERCO per PC:

Sensible Soccer V 1.0 o preferibilmen-
te V1.1, Jimmy White's Whirlwind
Snooker, Falcon 3.0, Civilization, Popu-
lous 2, Stunt Island e The Manager, tut-
ti originali e a prezzi ragionevoli.
Piergiorgio Pancino

via Ragazzi del 99, n°8

30020 Cinto Caomaggiore (Ve).

CERCO disperatamente Indiana Jones 3

per PC,
Preferibilmente zona Bologna.
Luca tel. 051/897217

(dalle ore 16,30 in poi).

CI

Acquisto | seguenti giochi originali e
completi di manuale e scatole per PC
MS-DOS 3,5 ad un prezzo trattabile: It
Came from the Desert, Rocket Ranger,
Links 386, Sim City e Bruce Lee Lives.
Maurizio

tel. 0331,/922262 (ore pasti).

CONTATTI

Amighista incallito cerca nuovi CONTAT-
Tl in tutta ltalia (isole comprese) per
scambio/vendita software, soluzioni, -
suggerimenti e... chi piu ne ha pil ne
mettal

Bruno Besutti

C.so Garibaldi, 15

80027 Frattamaggiore (Na)

tel. 081/8344900.

Game Designer proveniente da impor-
tante software house seleziona grafici,
musicisti, programmatori per piattafor-
ma MS-DOS, in gamba ed intenzionati a
formare un team di sviluppo videogame
in zona Roma. Massima serieta. Manda-
re demo (non restituibile) e telefono.
(Tutti riceveranno una rispostal).

Stefano Lanciotti

Via Marco Marulo, 54 - 00143 Roma.

A.A.A. programmatori cercasi. Sto cer-
cando programmatori Amiga - PC per la
creazione di un sistema di sviluppo per
avventure interattive. Disponibile casa
editrice.

Massima serieta e preparazione.
Progetto di oltre 100 pagine gia
pronto.

Massimiliano Salustri

Via S. Maria, 14 - 67062

Maglano del Marsi (Aq)

tel. 0863/51/885.
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UNICO, IMPAREGGIABILE SENZA CONFRONTI

MAKFMUM

OVERKILL

IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO
DA COMBATTIMENTO!

4
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LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE
F-ZERO, IL GIOCO PIU VELOCE DEL MONDO.
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER

0 |
0 Formula Uno del uturo @haieste e
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE

01 pi Veloce dello fuo e
mmag naz:one

PM“EHEIDH

* VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE
e |5 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI

* S5UONO STERED

" GENERATION SUPER NINTENDY: o »1 =9
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Solo GIG dlstnhmsce i prodotti Nintendo
riing i in jtaliano,
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INTERVISTA A

Tim Chaney, Direttore Gene-
rale della Virgin Games, é
una delle persone piu im-
portanti dell’industria mon-
diale del software. In que-
sta intervista esclusiva ci
parla della Virgin, del soft-
ware per CD e del futuro del

divertimento elettronico.

11

http://www.oldgamesitalia.net/

T {la

Managing Director della Virgin Europa

im Chaney non incontra spesso i giornalisti,

¢ stato un onore gquindi avere l'occasione di

fare una chiacchierata personalmente con

lui. Nel contempo abbiamo preso la palla al

balzo sfruttando questa ottima occasione per

stenere informazioni fresche sul colosso Virgin at-
raverso il suo Managing Director

Quali sono i tuoi compiti? In cosa consiste il tuo la-

spparire in pubblico ogni giorno, € questo presup-
inghi viagg. Recentemente uno staff televisivo mi
na domanda come guella che mi hai fatto tu:
ripreso per cinque ore ¢ alla fine hanno realiz-
2ato un passagpo televisivo da un minuto,

a posizione come Managing Direclor europeo ¢
amte guanto quella che rivesto all’interno della
isa in tre sezioni: quella europea, quella
sarwonese ¢ quella americana, Dato che faccio parte del

nteressato anche alle altre due sexiont, In
precisi ¢ devo cercare di rag-

1 fHAZIONE Prind

Furopa ho degli obiettivi ben
ipale & strategica, ¢ ri-
mearaa | prooetti a lungo terming

Nella compagnia tutti

pmpo specifico € su tempt diverst, Il mio

http://www.oldgamesitalia.net/

staff i occupa della gestione dell'azienda. Nonostante io
abbia il diritto all'ultima parola, lascio che gh altn fac-
ciano il loro lavoro senza interferire troppo, perché sono
molto competenti nel loro campo. Di cerfo comungue de-
vo controllare cid -_l|;'_;':,1'rrr'.r.-. FI'T:-"!I.‘; s¢ alla ,*frr:' detla gror-
nata il lavoro non va bene, sono io il responsabile di tut-
to. lo supervisiono | progetti con 18 mesi di anticipo.
Riguardo agli altri settori della Virgin, lo sviluppo per
la Sega, il marketing, le pubbliche relazioni, lo sviluppo
su CD ecc. sebbene siano comungue sotto la mia airezio-
ne, qui tendo @ non interferire del tutto; non & il mio mo-
do di lavorare. Anche se talvolta non sono d'accordo con
le decisioni, ad esempio, del settore marketing, nella mag-
gior parte dei casi lascio che siano loro @ prendere le deci
sioni, perché conascono sicuramente meglio di me le loro

questioni. Credo nel mio staff € penso che una mia inter-

ferenza influenzerebbe negativamente la qualitd del lavo-

ro. Le cose funzionano bene: ora della fine le responsabi-
litd fanno sempre capo a me, ma & questo i mio lavoro”.
Ammettiamo che d sia un gioco americano che non
¢ adatto al mercato europeo: fermi la sua uscita?

“Gli Stati Uniti creano prodotti specifici per il loro mer-
cato che noi in genere pubblichiamo qui tn Europa, ma

¥ B e J < “
nofrentnio SERNZi ;.I'J:H:I.';.- F:n.?n carne | usCcai .

E quando realizzate un progetto qui in Europa tenete
d'occhio anche il mercato americano?
“Certamenie. Se non riusciamo ad ottenere una licenza
mondiale ci buttiamo sui mercati americano ed europeo,
s¢ non riusciamo ad ottenere neanche queito amencana
allora vimaniamo in Europa. Quando otteniamo la li-
cenza per un gioco cerchiamo i migliori suiluppatort per
realizzarlo {indifferentemente dal mercato per cut sha-
mo lavorando), guindi decidiamo per quale formato
verrit realizzato il goco; in questa fase dobbiamo tener
conto del fatto che, per esempio, in America nessino né
farebbe una versione Master System, quindi dobbiamo
trovare noi i migliori sviluppatori per quella versione. In
I;:}._rju_'“*rm abbiamo ¢ pErsone adatte per le versioni Ma-
ster System mentre in America possono fare quelle per
Game Gear. Lo stesso concetto si pud applicare per i for
mati per home computer e CD, Cerchiamo di tenere sem-
pre condo dell'intera societd in ogni cosa che facciamo,
Un esempio pud essere il gioco [immy White
Snooker: lo snooker non ¢ molto conosciute in Amenica,
mentre il Pool (la carambola) ¢ molto popolare, un po’
come in Francia, Abbiamo fatto un compromesso ¢
abbigmo creato due giochi eccellenti: in America i

chiamerd Pool Shark e, soprattutto per il PC, avrd

AREE IR R
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Caroline Stoked, simpatica o gragoss “pierre”, & wuna del guaranta
dipondenti della Virgin Games UK,

dRichard Branson. fondatore della ViFgin chm-rd: ragll annd “T0 &
ung degll voeminl pld ricchi del Regno Unito.

wna confezione ed un marketing diversi .

La Westwood collabora con voi oppure & parte inte
grante della Virgin?

"Adesso la Westwood ¢ proprietd della Virgin Games.
Hanno cinguanta persone che lavorano neghi uffici di
Las Vegas su certi tipi di prodotii. Negli ultini 18 mesi la
Virgin ¢ cresciuta moltissimo. Abbiamo cercato di acqui-
sire societd o sviluppatort tenendo conto di moltissimi for-
mati. Non vogliamo soltanio societd che lavorano su CD-
ROM ¢ creano un sacco di prodotti alla 7th Guest.Cer-
chiamo di ottenere sviluppatori ognuno con il proprio sti-
le ed espenienza ¢ la Weshwood risponde a questi reguisi-

H. Vorremmo wna societd specializzata in giochi sporti-
Vi, Wna in programmi musicali, ecc.

Westwood ¢i dant Kyrandia, Lord of Lor, Dungeon
Master, giochi di ruolo che rappresentano il meglio nel
loro settore, e sono esclusivamente legati al nostro nome”.
Non pensate che ¢i sia una certa tendenza ad avere
pitr sviluppatori americani, forse perché la loro espe-
rienza su PC & maggiore?

“Si, C'¢ una parte di veritd in questa affermazione, In
realtd lo stesso lavore potremmo farlo anche noi, ma,
sfortunatamente, | prodotti europei non vendono molto
bene in America. Il mercato americano ¢ dominato da
certe case, come la Sierra, la Microprose ¢ la Lucasarts,
Ci sono stati, in effetti, soltante un paio di giochi europei
che somo diventati dei veri “hit” in America, Populous e
Lemmings. Gli americani devono pensare al loro mer-
cato ¢ lavorare per le richieste del loro pubblico, quindi
certi tipi di giochi vengono prodotti solo negli Stati Uniti.
Probabilmente la stessa cosa accadra nel mercato del CD
nei prossimi anni: la maggior parte dei prodotti verra da-
gli Stati Uniti”

La Virgin e le altre case leader del settore stanno ri-
ducendo sempre piu la produzione di titoli Amiga
per il mercato europeo in cui I'Amiga & ancora il pii
diffuso? E sicuramente interessante lavorare su mac-
chine pii: potenti, ma se guardiamo giochi come
Lemmings e Chaos Engine notiamo che sono prodotti
semplici ed efficaci e girano su Amiga.

“Si, & vero, stiamo producendo giochi sempre pisi sofisti-
cati, ¢ prendo nota della critica. Non stiamo, tuttavia,
ignorando il mercato Amiga, e faremo uscire, nel corso di
quest ‘anno, alcuni prodotti per guella macchina, Dovete
tener conto, perd, che il mercato Amiga in America ¢
praticamente morto, ¢ si vendono ormai soltanto poche
mighaia di copie per titolo. I prodotti Amiga vengono
venduti praticamente solo sul mercato inglese, tedesco o
francese. Noi stiamo cercando di spingere la tendenza del
miercato piti in alto per permettere di dare al pubblico il
prodotto migliore possibile. Vogliamo mostrare al nostro
pubblico le possibilitd delle macchine pit sofisticate”

se).

vendita di video e board games.

VIRGIN GROUP

Ma su cosa si fonda attualmente il colosso Virgin? Cerchiamo di vedere nel dettaglio
quali siano le diverse societa che costituiscono il gruppo Virgin:

Virgin Music Group: é attualmente la sesta compagnia discografica mondiale, la pid
grande delle indipendenti. La casa non fa perd pid parte del Gruppo Virgin, in quanto é
stata acquisita completamente dal gruppo EMI

Virgin Communications: di questa branca fanno parte la Virgin Games (a noi ben nota),
la Virgin Television che sl occupa di post produzione televisiva e di servizi, la casa edi-
trice Virgin Publishing ed infine la Virgin Comunications vera e propria, che si occupa
degli investimenti del gruppo nel campo televisivo e radiofonico (é proprio di questi
giorni la notizia dell’acquisizione da parte della societa del 50% di una radio londine-

Virgin Retall Group: questa & la compagnia che si occupa della gestione del 17 mega-
store inglesi e degli aitri 17 diffusi nel resto del mondo (in Italia c'é quello di Plazza
del Duomo a Milano). E' in previsione la realizzazione di nuovi Megastore. In inghilterra
tra I'altro & nata una catena di 30 negozi (Virgin Games Store) che si occupa della

Voyager investments: la pil importante societa che fa parte di questo settore & la Vir-
gin Atlantic Airways, compagnia aerea che ha in dotazione 8 boeing 747 che colle-
gano New York, Miami, Orlando, Los Angeles, Boston e Tokyo. Dalla sua nascita nel

1984 piu di 5 milioni di passeggeri hanno volato con questa compagnia aerea,

Volete dire che & la Virgin a decidere queste tenden-
ze di mercato?

“In America ¢i sono pochissime societd che lavorano su
Amiga, ma la Virgin lo sta facendo ¢ sta creando addirit-
hira dei prodotti soltanto per il 1200. Prodotti come Glo-
bal Gladiators ¢ Spot, che saranno fra i nostri titoli pidl
kmportanti per console, verranno convertisi su Amiga”,
Come ricevele il “feedback” di cit che state facendo?
“Il feedback migliore lo riceviamo dai giornali. Penso che
le cose, quest'anno, cambieranne ¢ dovremo fare molta
piil attenzione. Se pensate a giochi come Sonic o Street-
fighter, vi rendete conto facilmente del trend che il mer-
cato ha avuko negh witimi set mest. Infatti, nonostante il
trend sia piuttosto flutde nei suoi cambiamenti, tende a

fermarsi su prodotti come questi per circa sei mesi”.

Pensate che le possibiliti delle macchine stiano cre-
scendo ad una velociti superiore a quella delle capa-
citi dei programmatori?

“I programmatori ¢ gli sviluppatori non saranno mai
completamente al passo con la tecnologia a meno che il
mercato non ristagni @ lungo. Questo ¢ il motivo dello
sfruttamento perfetto di macchine come lo Spectrum o il
Commodore 64: in quel pertodo la tecnologia si era prati-
camente fermata, fo penso che il boom delle console po-
trebbe continuare per un altro paio di anni, ma cid che
verrd dopo sard qualcosa di molto pit grande, Con The
7th Guest abbiamo prodotto un gioco in full motion vi-
deo (FMV), il futuro porterd possibilita ancora pisi inno-
vative ed interessanti”,

Non stiamo raggiungendo un punto in cui, a causa
di una esasperata ricerca di realismo, si perde I'obiet-
tivo di un gioco per computer? Dovrebbe essere una
forma di evasione e divertimento, ma oggi non viene
lasciato nulla all'immaginazione?

“Questo dipende soltanto dal fatto che puntiamo su una
ristretta minoranza. Si, certo, si tratta di evasione.
Quando porti qualcosa su PC ROM lo mostri ad un
pubblico piii vasto, lo fai diventare parte defla vita quoti-
diana, come la TV. Attualmente le macchine da gioco so-
np nella camera dei ragazzi, non direttamente accessthili
a tutta la famiglia. Noi pensiamo che le macchine del fu-
turo saranno in soggiomo. Abbiamo anche cercato di di-
staccarci da programmi educational ¢ multimediali, 1l
programma, o la macching. dard all'utente quello che
vuole, dal gioco all ‘educational armvando fine a fare mu-
sica. Ci saranno molti alin settori, tanti che potranno at-
tirare attenzione di tutti. Pensate a 7th Guest: ¢ un
gioco? Di sicuro é divertente! Interagite con il program-
ma, dovete risolvere molli rompicapo, guardare sequenze
animate, giocare con intelligenza. Non é necessaria wna
coordinazione occhio-mano. Penso che 1 giochi per come
noi i conosciamo saranng solo una parte dello scenario
complessivo.

Il 1994 sard un anno strano: il mercato console rag-
giungerd uno dei suoi picchi pits alti, tutti guanti si mel-
teranno a produrre titoli CD, verrd lanciato il 3D0,
nell industria st affermeranno CD per Macintosh € con-
sole. Non penso che | mercati riusciranno ad amalga-
marsi, Nel 1995 ci sard un balzo delle caratteristiche
nardware; non so quale macching uscirg vingitrice da
(uesto scontro, ma molte dipende da dove verri piazzata
in casa. [ lettori CD ROM diventeranno parte integrante
di R T

H i
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miccole dimensioni, nella camera dei ragazzi, ma anche
prodotti da soggiormo. Sard wna specie di scatoletta nera
¢ potrebbe essere una qualsiasi di quelle di cwi si paria
sggi. Se i lettori CD della Sega e della Nintendo andran-
no a finire nella camera dei ragazzi, allora vincerd il
prodotto che riuscird ad assicurarsi il posto dell‘attuale
TV o del videoregistratore”.

Cosa ne pensa la Virgin del Cd-i della Philips?

“Con il System 2 ¢ il chip Full Motion Video potrebbe es-
sere un buon sistema, ma alla Philips hanno sempre det-
to che le loro macchine sono compatibili verso sistemi su-
periori. Penso che il problema stia nella poca qualité dei
prodotti software Philips, ma credo che ormai si siaho ac-
corti delle loro lacune ¢ possano operare dei cambiamen-

1l fatto che 7th Guest sia stato convertito per CD-1 ¢
un passo nella giusta direzione. E il primo prodotto che
fa muovere degli sprite sulle loro macchine, ¢ anche il pri-
mo con il chip FMYV, ¢ penso che i nisultali saranno ecce-
zignali.

Sembra che ci siano dei problemi per quanto riguar-
da la possibilita che nuovi programmatori si avvicini-
no al mondo del lavoro. Le case di software cercano
gente che abbia gid una grande esperienza, quindi
prendono persone che sono gia del settore. In effetti
sono stati ben pochi i nuovi giovani programmatori
che sono riusciti ad ottenere un certo successo negli
ultimi due anni, Pensate ai Bitmap o ai Bullfrog, so-
no tutti veterani. Non avete paura che possa crearsi
un gap tra voi ¢ i nuovi programmatori poiche questi
non hanno mai avuto 'opportunita di lavorare sulle
macchine pii avanzate del mercato? Un caso eviden-
te & rappresentato dalle console, in cui nessun ester-
no pud scrivere una riga di codice. Sara cosi anche
per il CD?

“Sono stato in questo settore fin dal principio, prima con
la US Gold. e ricordo che passavamo molto del nostro
tempo a vedere i giochi che ci venivano spediti da ragaz-
zini aspiranti programmatori,

Molti di essi non erano un granche, ma per alcuni va-
leva la pena. Hai toccato un tasto molto inleressante ¢
devo ammettere di non averci mai pensato. Devi pensare
che le case si stanno lanciando molto sul mercato delle
cartucce per console, ed ¢ un mercato diverso rispetto @
guello per computer, i rischi sono molto maggiori: se lan-

: un gioco devi essere sicuro che sard un vero SHCCESSO.
Noi abbiamo qualche nuovo programmatore giovane che
giuta in Francia, del gruppo che ha sviluppato
Another World, ma effettivamente hai ragione. Hai
menzionato praticamente l'unico gruppo di programma-
sori giovani che abbia avito un certo successo, il Team
17+ moi eravamo interessati ai loro prodotti, ma dato che
loro non avevano interesse per i prodotti Sega now erano
molto conosciuti fuori dal Regno Unito. Ii Team 17 puo
essere il numero 1 in Inghilterra ma scommelto che non
in Francia ed in Germania, ¢ bisogna tener comto
gnche di questo”.
Ma certamente se voi o la Psygnosis prendeste i gio-
chi e li distribuiste, diventerebbero dei successi.
“Le societd come la Psygnosis, la Sierra ¢ la Microprose,
ssempio, hanno lavorato per annt per dare una certa
cemutazione al loro marchio...Si, quei giochi potrebbero
Anche se Bill's Tomato Game
won ha venduto moltissimo. Quello di cui i sard hisogno

Snvrmiare UM SUCCESSD.
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in futuro saranno musicisti, grafici, esperti di animazio-
ne... | programmatori rivestiranno un‘importanza mino-
re, voglio dire che i programmi saranno molto incenirati
sull ‘aspetto grafico. Abbiamo anche bisogno di contattare
musicisti “reali” dell'industria discografica per creare co-
lonne sonore commerciali. Saranno le persone che lavo-
rano a Hollywood e alla Disney ad essere le piti richieste.
th Guest ha |'equivalente di 3000 dischetti di materigle
grafico ¢ solo 17K di codice”,

Che cosa prevedi per il 19937

“Non penso che succederd nulla di particolarmente im-
portante, quest'anno. La gente comincerd a pariare del
supporto CD ¢ a considerare le vane opportunita. Nella
recente convention di Dublino (Arena 93, NdR) non si
pariava d'altro: la Commodore, lan Hetherington della
Pspgnosis, ecc. Penso che quest’anno ci sard una lotta
senza quartiere tra Super Nintendo , Mega Drive ¢

nuovo Mega CD, e sia il PC che I'Amiga, probabilmenie,
rimarranno indietro”.

Nei tuoi incubi peggiori hai mai pensato che il CD
potrebbe non avere successo, 0 comunque non trova-
re un sistema standard?

“No, a entrambe le domande. Penso che ci saranno sem-
pre molti formati diversi ¢ che, per quanto piccolo, il mer-
cato in cui stiamo lavorando continuerd @ crescere. Non
abbiamo mai avuto uno standard sui computer o suile
console ¢ non vedo perché dovrebbe essercene uno sui CD.
Penso che ci saranno almeno nove macchine diverse”.

Derek Dela Fuente

che numero riguardante la societa.

quattro persone.

mis e Argonaut.

" VIRGIN IN NUMERI

Abbiamo parlato con Nikki Hemming, responsabile delle vendite in Europa della
Virgin Games, e le abbiamo chiesto di darci qualche informazione tecnica e qual

Lo staff della divisione Virgin degli Stati Uniti d'America. conta ben centocin-
quanta persone; alla divisione Virgin del Regno Unito, invece, ce ne sono quaran-
ta. mentre in Giappone il personale si riduce a sel e in Francia, addirittura, a sole

Tra le curiosita notiamo che il prodotto per Mega Drive che ha avuto il maggior
successo di vendita @ stato European Club Soccer, il prodotto multi-formato che
ha venduto di pii é stato Terminator, il gioco ispirato al famoso film con Arnold
Schwarzenegger, mentre il gioco che ha venduto piu copie nel corso del suo pri-
mo giomo di uscita nei negozi é stato Global Gladiators.

La Virgin & proprietaria di numerosi team di sviluppo, e molti altri gruppi collabo-
rano con essa. Eccovene |'elenco completo: Westwood Studios, Cryo, Miracle,
Arc Developments, Vivid Image, Perfect Set, Dino Dini, Trilobyte, Revolution, Si-
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Un accessorio particolarmente
indicato per giochi di guida di
autovetture e giochi di Kung Fu.

INUTANAFULID

ELI:TI‘HI: R TE

Oggi si vola, mettetevi alla
pib i ivo, sfidote i in oudaci manovre
pilofi pit bravi del mondo. e spericolate acrobazie.

I PRODOTTI SONO IN VENDITA PRESSO 1 SEGUENTI RIVENDITORI
COMPUTER WORK - VIA RIVOL, 38/A ORBASSANO (TO)
C.P. - VIA PINEROLO, B8 PIOSSASCO (TO)
ROSSI COMPUTERS - CORSO NIZZA, 42 CUNEO
HOBBYLAND - VIA BERTODAMO, | BIELLA (VC
MEGA- LO MANIA - VIA G, FERRARIS, 0 VERC
E.D.S. - C.50 PORTA TICINESE, 4 MILANO
PENATI - VIA 5. DA CORBETTA, 49 MILANO
PER GIOCO - VIA 5. PROSPERD, 1 MILANO
SUPERGAMES - VIA VITRUVIO, 37 MILANO
ACTE - VIA B. CREMAGNANI, 13 VIMERCATE (MI)
IL CURSORE - PIAZZA DELLA LIBERTA, 7/B NOVATE MILANESE (M)
ACTE - VIA UGO FOSCOLO, 48 MONZA
ELTRONGROSS - VIA L. DA VINCI, 54 BARZANO (CO)
MASTER PIX - VIA S, MICHELE, 3 BUSTO ARSIZIO (VA)
KEY BIT - VIA CAVOUR, 6/A MANTOVA
LS g A

TRO COMM, CURNO - CURNO (BG)

CTO. COMPI

devastare le forze aeree, di

terra e di mare, del nemico.

< Sdﬁb-

Guidate il vostro popole  Volate con i migliori pilofi

. alla conquista dei territori  della seconda guerra
. nemici. mondiale.

SEMMNA VIA CALCHI, 5 PAVIA

5. ;ﬂi ﬁEMPUTER SHOP - VIA CESARE BATTISTI, 42 CENTRO COMM. MINERVA
ABM COMPUTERS - P.ZZA DE FERRARI, 2/R GENOVA

BLASTER - VICO DEI CREMA, 13/R SAVONA

EL DOM - VIA BRENMNERD, 3574 TRENTO

TELEMATIGQUE - VIA MUREDEI, 33/3 TRENTO

AL RISPARMIC - V.LE DEL LAVORO, 18 INT. 8/9 ROVERCEMNTER ROVERETO (TN)
R. CAPUTO - VIA 5. MARCO, 5193 VENEIIA

CENTRO INFORMATICO TRIESTING - VIA PASCOLU, 4 TRIESTE

COMPUTER SHOP - VIA P. RETI. 4 TRIESTE

VIDEOLAMDGAMES - VIA RISMONDO, 4 TRIESTE

MOFERT 5 - VIA LEOPARDI, 24 UDINE

MORINI E FEDERICI - VIA MARCONI, 28/C BOLOGNA

INFOMASTER - VIA EMILIA 124 S, LAZZARO DI SAVENA (BO)

COMPUTER VIDEQ CENTER - VIA CAMPO DI MARTE, 122 FORLI

MEDIA MARKET - P.ZZ : :
SAVIGNANO SUL § http://www.oldgamesitalia.net/
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ELBCTRONIC ARTS | ELECTReNIC 11’!‘
- —_—
In'entusiasmante sfida di arti Create la vostra astronave, Confrontatevi con le stelle Mullifunzima... con
nu:;ulim : fia scegliete |'equipaggio e dell'NBA. amplificatore stereo ed
partite! altoparlante. |

Validitd fino al 30 Aprile 1993

ﬁ_,f“"g fff"f‘
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CIROMCS - VIA G ARPI, 209 F NA DI SERRAVALLE - R.S.M. TOP SOUMD - VIA B. CELLINI, 34/34 PORTICI [NA)
H a: ;:-:; ?Llfcfj? EH[.:.ICCI 'di nncﬂn ELETTROMARKET - VIA VERDI, 75/79 CASERTA

TER LINE - VIA S. ROCCO, 10/C REGGIO EMILIA KAPPA SYSTEMS - VIA CUTRO, 334 CROTONE
ITRO MONDO) - VIA G. DAVOLL 5/B REGGIO EMILIA INFOPROGRAM - VIA ISONZO, 4 BRINDISI
BN POSNT - VIA VITTORIO EMANUELE, 35 POGGIO A CAIANO (FI) BASIC - VIALE SAN MARTING, 32 PALERMO
T PEORMATICI - VIA PIAVE, 13 AREZZIO HOME COMPUTER - VIALE DELLE ALPI, 50 C/D/E PALERMO
NORG COMPUTER - VIA MARCOMNI, 40 PIETRASANTA (LU) R.T.0. - VIA MAZZINI, 7/A CASTELVETRANO (TP)
WAPLTER MANIA - VIA DELLA REPUBBLICA, 123 POGGIBONSI (S1)
JESYS 91 - TEL 075/5997798 PERUGIA
B0 ARRUZTO . CORSO TALIA, 142 SAMBUCETO - SAN GIOVANNI

TINO [CH Lo
?: -u'-a-.a';h.-a GRECIA, 71 ROMA CUTO spa
ICOTECA FRATTINA - VIA FRATTINA, 50 I;IJHA Via Piemonte, 7/F -
1 GOCD - VIA :JEG;..: SCIMOML 109/111 ROMA 40069 Zola Predosa (Bo)
WELTER SCHOOL 2000 - VIA MURADE! FRANCES!, 29 CIAMPINO (RM) Tel. 051/753133 - Fax 051/753418 i s 4

WP - VIA SOUMENA, B2/A NAPOL
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Vi ricordate quando era-
vate bambini e lo zio Pino
vi portava a casa il mo-
dellino di una macchina
da corsa? Vi ricordate di
guanto sembrava bello il
modellino sulle fotografie
della scatola, completo di
decalcomanie, dipinto da
un esperto di modellismo
e senza la minima traccia | &
di colla? Ah, quelli erano ::-” ' |

bEi tﬂmpi.' La scharmats di lavoro: da qui potrete veders tutti | peesi, | modo par pisemblarii, s sequense animate di montaggio = richisders informaroni
sul modello di macchina che state costruendo,

ISTRUZION!
"MONTAGGIO

a lo erano davvero? Ricordate quando )
attaccavate insieme le parti del corpo %-ﬁﬁg e R
principale della macchina dimentican-
dovi disastrosamente di attaccare le
ruote? E vi ricordate come il libretto del-
e istruzioni di montaggio spiegasse chiaramente che
volante andava inserito nell’apposito buco del cru-
scotto, ma non c'era un pezzo in tutta la materozza
che assomigliasse vagamente ad un volante e, co-
munaque, il famoso buce sul cruscotto era ormai inta-
sato dalla colla?
Tutto questo, ormai, sta per diventare preistoria. La
Revell, produttrice del 70% dei modelli di aerei e au-
somobili che potete trovare in un qualungue negozio
i giocattoli e modellismo, si & resa conto delle po-
tenzialitd degli home computer e ha creato un
ftware su CD per i possessori di Amiga e PC, con
sime uscite anche per le piattaforme Sega, Apple
ancora. Il primo prodotto Revell-CD ROM do-
» essere disponibile in maggio ad un prezzo di

firca 114.000 lire. 5i chiamerd Motor Stars, e sara g I —
% : 4

ana combinazione di un classico gioco di corse auto- Potete scegliers diverse colorazionl tra quelle “standard” o sperimentame di vostre. inoltre da qui potrete arcodere & SEGUENEE aRimate .qq'."-""
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mobilistiche e di un video-manuale di modellismo
ed € quest'ultima opzione ad essere veramente inte-
ressante.

La schermata iniziale mostra quattro bellissime
macchine da corsa in alta risoluzione, in un salone
realizzato in ray-tracing. Ne
50 un modellino, a scelta tra una Bugatti EBioo, una
Porsche g1 Slant Nose, una BMW Nazca M12 o una
Lamborghini LPsooS. Naturalmente i kit di montag-

la confezione sara inclu-

g10 5010 1N vendita anche separatamente, per la mag
gior parte in scala 1:24 e al costo approssimativo di
26.000 lire. Il CD & unico, e serve per costruire tutti
e quattro i modelli. In questo modo bastera acquista-
re 1 CD + modellino per avere la possibilita di co-
struire tutte le quattro macchine dovendo acquistare
solo 1 meno costosi kit di montaggio delle rimanenti
3

Ogni kit di montaggio & supportato da una serie di
animazioni in 3D che fanno da manuale. Potrete

muovervi avanti e indietro nel processo di montaggio
a vostro piacimento, guardando dove va ogni pezzo e,
soprattutto, assistendo alla sequenza animata che vi
permettera di non ritrovarvi ad attaccare di nuovo le
ruote all'ultimo momento.

La differenza con i vecchi manuali pieni di ermeti-
che illustrazioni ¢ lampante. 51 tratta sicuramente
dell'applicazione CD-ROM piu originale che si sia
mai vista finora. E non & tutto qui: potrete scegliere
tra diverse opzioni di verniciatura e ricevere molte
informazioni sulle parti che state assemblando. Le
opzioni di vemniciatura includono alcuni effetti spe-
ciali come la ruggine o le macchie di fango,

La Revell avrebbe potuto fermarsi qui, e il risultato
sarebbe comunque stato un “must” per i modellisti
seri {anche se un po’ caro), ma il CD contiene anche
un gioco di corse automobilistiche

Una volta che avete completato la costruzione del
modellino (o anche prima, se siete impazienti), po-
trete divertirvi a "1.:|||;1;J:|u' su una strada metropoli-
tana lanciandovi in un inseguimento folle con la poli-

zia ed evitando ostacoli che vi si pareranno di fronte
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il glocs di coria: non & certaments wn avesrsario da pole-position per giochi come Lotus Turbo Challenge. ma & glocabile » divertents & una

orpresa inaspettats in un “manuale al lstrusion ™

improvvisamente, fino a giungere all'arrivo, A questo
punto potrete correre con altre cinque macchine (del
vostro stesso tipo) in una gara su un percorso di cin-
i]lI{' LI,

A giudicare dai primi “demo” questa parte non &
all’altezza professionale di quella che la precede; que-
sto non significa che non sia un buon gioco, ma noi

videogiocatori siamo abituati a capolavori come Lotus

Disesta deglania animaets mostra il polimotto cha i ferma @ vi Butta
fuori dal gloco. 11 dialogo & assolutsments ssllarantis

aaaaaaa

-------

i e e e 1

Turbo Challenge, e sono titoli con una qualita difficile
da raggiungere, soprattutto per una casa che ha di
certo piu esperienza nel modellismo,

Si tratta di una gara in visuale soggettiva a poligoni
pieni. La grafica del gioco sembra abbastanza elegan-
te, anche se nel demo che abbiamo visto, mancavano
molti particolari della pista (come alberi, edifici,
ecc,). La Revell ci ha assicurato che questi particolari
verranno inclusi prima dell'uscita del prodotto e che
la grafica sard molto accurata.

Il gioco ha (cosa che non troverete in nessun altro
prodotto del genere) alcune sequenze animate davve-
ro esilaranti. La visuale in soggettiva dal sedile del pi-
lota attraverso il lunotto anteriore & stata realizzata in
full- motion, anche se la qualita (persino con la fine-
stra ridotta) non @ eccezionale. La quantita di frame e
la tavolozza dei colori, per la verita, rendono |"anima-
zione piuttosto superficiale, anche se il tutto viene ri-
scattato dal grande senso dell'umorismo. 11 poliziotto
che vi rimprovera per I'eccesso di velocita dice una
battuta che potrebbe essere uscita direttamente da
CHiPs

In definitiva si tratta di un'idea originale, ben rea-
lizzata, ad un prezzo ragionevole, soprattutto se siete
degli appassionati di medellismo. Se non lo siete po-
treste essere tentati di cominciare, dopo aver visto la
presentazione delle istruzioni su CD-ROM e la dilfe-
renza che potrebbero fare nella realizzazione di un
modellino. Se le macchine non sono i vostri modell
preferiti sappiate che la Revell ha intenzione di lan-
ciare anche un disco sugli aerei entro quest’anno.
[noltre stanno lavorando ad un disco di istruzioni per
modelli di dinosauri. Aspettiamo di vedere le caratte-
ristiche tecniche degli Pterodattili!

| CD-Rom dovreb
mercato italiano a partire dalla meta di maggio. Allo

Wero essere |||~:p[:r|'1hi|| per il

stato attuale delle cose non & ancora stato deciso da
chi verrd distribuito il prodotto. Per ulteriori infor-
mazioni potete contattare direttamente la Revell in-
glese scrivendo a: Foster House, Maxwell Road, Bo-
rehamwood - Herts. WD6 1]B, oppure telefonando
direttamente allo co44812071552

Steve Cooke

%,

Ze

Fo Finalmante un modello ben fatio, con ls ruote che girano « senza colla sul parabrexzal
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The London Transport Exhibition: potremmo tradur-
lo in italiano come la “Mostra del’ATM Londinese”.
Gia, ma esattamente di cosa si tratta, forse di una
specie di museo delle cere metro-tranviario? No,
qualcosa di molto pia evoluto, multimediale ed inte-
rattivo...

FidEEFdEIEFFEssEeRddEddE R EEEEEEEEEEEEFEEFEEEEEEEE

{Sopra) Mick Tinker, programma-
tore di applicativi su Amiga da
pitre setie anni, che insieme &
; ;| Thogh e ' 2 Tony Smith, ex grafico della Pay-
primato di cittd pili grande d'Europa armi gnoals, ha reslizaste b dimostra:

i e The K‘l}fp{? WAS| zioni grafiche della Fiera del tra-

el XVIII secolo Londra strappd a Parigi il

vando a contare una popolazione di |4
575.000 persone. Gia nei decenni che pre- | 3¢
ceddettero |'inizio del "goo, le ingombranti
carrozze pubbliche e private nelle strade principali,

sporta londinese.

dE\f&le'ea ﬁ{}m (A lata) Eceo une delle scherma-

e informative sui vari mecs di

thE B'IYD& trasporta.

4 a (Sotto a winkybra] Tony ﬂ:‘ﬂt'h ha
during the Firs] |arms i .

Wara |m.ll|ﬂ'll-l'ﬂ'.' atiraverso

World War. s ey o o. sepitg

gia zeppe di carri per il trasporto merd, facevano di
Londra la citta con il traffico pill caotico, continuo e
fitto del mondo. Da qui nacque 1idea della ferrovia
metropolitana interrata che venne inaugurata, prima

|
=
g
I

sporio, salire ognl scala ed en-
trare in ogni tingola stanza.

(Sotte] 5 tratta della digitaliza-

al mondo, nel 1863,

Per festeggiare i 130 anni della metropolitana, il
prossimo settembre si aprird a Londra la “London
Transport Exhibition”, una mostra, o meglio, una ri-
costruzione storica del sistema di trasporto pubblico

gione di una fote d'epoca in
blamco & mera: aghl mmagine &
sccompagnata da un testo & dal-
le caratieristiche di il | mezd
di trasparts,

{Sotta a destra) Ecco un altre
esempio della visita virtuale del
la Fiera: pariing | veoch| bus tral
nati da cavalli sono statl ripro-

londinese, che si avvarra, tra l'altro, di tecnologie dotti con sviremn porisie.

multimediali e "para-virtuali”. Non d sard bisogno di
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{Foto in alio} La metropolitana non & soltanto parte della visita vir-
tuale, & fisicaments presenie alla Flora, ed entrandoci & possibile Tare
un wiaggio simulato nelle vecchis linee sotterranes di Londra,

{Sopra)] Questi schermi mostrano 18 mila immagind in ray-tracing ge-
wlite di un COTV.

http://www.oldgamesitalia.net/

indossare caschi o guanti, ma tutta la mostra sard
disseminata di monitor touch-screen, collegati a lettori
CDTV, che daranno informazioni multimediali ai vi-
sitatori. Attraverso simulatori, modelli ¢ monitor,
nonché punti “Smellovision”, che oltre alle immagini
riproducono anche gli “odori” dell'ambiente rico-
struito, il visitatore verrd trasportato, grazie ai piu
avanzati progressi della tecnologia, indietro nel tem-
pa.

Uno dei programmi pit affascinanti @ la ricostru-
zione completa in soggettiva di una visita guidata
della mostra. Il visitatore potra, guardando uno
schermo e muovendo un mouse, Muoversi su e giu
per le scale e dentro i corridol. Tutti i punti multime-
diali (CDTV) nella mostra forniranno informazioni
sul veicolo a cui si trovano vicini {ad esempio se un
visitatore & vicino ad un autobus del 1950 il display
mostrerd delle immagini su quel veicolo). Inoitre i
monitor touch-screen potranno fornire informazioni
ancora pitt dettagliate su tutti gli argomenti grazie al
vasto e completo database di cui sono dotati.

Uno degli aspetti pitl interessanti, comunque, sara
la simulazione: i visitatori potranno sedersi negli
scompartimenti di un treno di un secolo fa e intera-
gire con i suoi comandi grazie a un monitor. Seden-
dosi nel sedile del conducente (tutte le cabine di gui-
da sono state ricostruite su modelli originali) sard
possibile controllare la velocita del treno e muoverlo
lungo la ferrovia e attraverso i tunnel. 1 controlli sono
interfacciati sotto il cruscotto in mode che siano visi-

bili soltanto gli originali meccanismi di guida.

Ognuno dei tre simulatori di differenti periodi sto-
rici e ambienti, proietteranno oltre 18.000 immagini
in ray-tracing, cioé circa 150 Megabyte di grafica.
|'esperienza verra completata dal sonoro digitalizza-
to emesso dai simulatori. La sequenza totale di gui-
da, dalla partenza all'arrivo, & costituita da oltre
gooo “frame” creati col programma Real3D. Il “ren-
dering” delle immagini ha necessitato oltre un mese
di lavoro su un Amiga 4000.
| Video Monitor a scelte multiple verranno in aiuto
dei visitatori con schermi menu in sei differenti lin-
gue ¢ immagini in Ham & (il nuove formato grafico a
256 mila colori del chipset AGA montato sugli Ami-
ga 1200¢ 400) e larghi sprite a 64 bit.

Si possono usare le mappe tramviarie da 150 anni
fa ad oggi e fermarsi in ogni periodo storico richie-
dendo informazioni, vedute e suoni. 1l suono viene
utilizzato dal computer in maniera sequenziale man
mano che si procede nella visita delle mostra, in mo-
do che |'entrata non sia assordante. Inoltre le cabine
di guida, di cui abbiamo gia parlato, hanno dei sen-
sori collegati con le marce ed i pedali che intensifica-
no il suono seguendo i comandi. Basta sedersi sul se-
dile di guida per attivare il motore ¢ muovendo i co-
mandi si sentono suoni digitalizzati realistici che
danno I'impressione di guidare veramente un auto-
bus.

Persino i modelli hanno delle caratteristiche parti-
colari; la ricostruzione di un carro trainato da un ca-

NA VIRTUALE
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vallo avra, attorno a sé, persino |'odore del cavallo,
mentre il resto dell’ambiente verra generato da un
Amiga

Un particolare sistema, chiamato “Tunnelling
Shield Animatics”, visualizzerd un'animazione com-
pleta di due minuti che mostra 1 metodi di costruzio-
ne dej tunnel sotterranei nel 18gc. Tutte le scherma-
te grafiche, basate su un CDTV, concorrono pertetta-
mente a creare |'atmosfera del periodo preso in esa-
me, grazie anche ai gia citati monitor touch-screen
che formscono informazion dettagliate di ogni 'i|H'l.

Quando i visitatori saliranno su un autobus po-
tranno inieragire Con un sisiéma gia peri ettamente
equipaggiato per raccogliere informazioni e reagire
di conseguenza: la campanelia per richiedere la fer
mata suona davvero e alcuni sensori calcolano il nu-
mero di persone a bordo e fanno partire il suono del
motore. | rumoeri del "viaggio” sono convogliati attra-
verso sistemni digitali di alta qualita e sincronizzati in
modo da creare una ]‘.I:'I'.t'[l: esperienza anche dal
punto di vista sonoro.

La grande difficolta a cui si va incontro nel creare
una cosa simile & costituita dal tempo di “rendering”
NECCSSATO PO Clascurnd UTUTIagLINC €, Ud volta termi-
nato, dalla loro accuratezza finale che dev'essere con-
trollata attentamente. Ad esempio il programma di
visita del museo & stato realizzato da Tony Smith, il
responsabile grafico del progetto, sulla base di pochi
schizzi delle varie stanze in cui erano presenti le sca-
le e 1 veicoli. Per Smith la difficolta é consistita nel la-
vorare seduto a casa propria ed immaginarsi quali
notrebbero essere le esatte vedute che si avrebbero
girando la testa a destra e a sinistra mentre si sale
una scala. Se avrete la fortuna di visitare la mostra e
di guardare il programma di simulazione probabil-
mente vi stupireste dei risultati a cui Smith & riuscito
ad arrivare con i dati in suo possesso

Un'altra esperienza interessante € il viaggio sotter-
raneo di una metropolitana virtuale, le cui immagini,
ancora una volta, non sono *L'I"Pili.'t""'t‘]‘- e digitaliz
zate ma renderizzate e di cuyi potete vedere degli
esempi nelle foto.

La Mostra aprira i suoi battenti a Covent Garden in

settembre e, se capitate a Londra, vi consighamo di

farci un salto: & un'esperienza da non perdere! la
Derek Dela Fuente

e - - —————

MllwmmmhhHIMTmmn'immm
Psygnosis, Tony Smith (vi dicono niente titoli come Blood Money e Menace?) e Mick
Tmmmwmﬂnﬁ#Tﬂﬂﬂmmuhuﬂwmmlmmu
wﬂwﬂaqmﬂiﬂﬂam'mmmwmmlm:m
stanno lavorando al progetto altre cinque persone. |
memmhmiﬂmnmmwmim
software francese che si chiama TV Paint. L'hardware del sistema & costituito da alcuni
wm.EMmmmmmwpﬂtmﬁm i quali ne-
manwﬂmm#mﬂmm.aﬁanm
dotate del nuovo chipset AGA, utilizzate per | monitor dedicati alle immagini statiche, che
possono utilizzare I'Ham 8 garantendo una qualita quasi fotografica delle immagini.

llllllilliilllllllll!ttt#!i!!li!li!!ll'llllllll-llllrlllllllllil‘tttt!-t!-lllrrll'll'rllllI'l-'llll-l-llIJll"l-ll'l-Illl'llll'l'lllltllllllltlt'l'tl'llli!lllllrlllr-lllllllr-l-lllllll-lllll-l-lll.lll-l-l.|.|.llllliiil;ii;;pj¢.¢|i.....‘.;'..*'...||

Alls mostrs sono presentl dedine di esemplarh i mernl oi travporto di
wn arco gl ben cent'annd di stora londinese. Qul vediamo un eulobls
& LN Vg ferroviario in una visuale defla vicita imteratiiva, dall"sl-
to di uha Rcala.
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INTERVISTA A

NICHOLAS BELIAEFF
& DAVID LUCCA

Uno dei seguiti piu attesi
del mondo videoludico é
ormai quasi pronto. Stia-
mo parlando dellultima
IE T ) i - el - avventura della serie Eye
:. 'r-. “‘f i (TR ' ' | of the Beholder{la terza,
SN W MMl iV el s per i meno informati),
probabilmente il Gioco di
Ruolo per computer piu
noto, nonché piu fedel-
mente vicino allo spirito
e alle ambientazioni del
board ga-
me Ad-
vanced
a vera notizia bomba per quanto riguards  Dungeons & Dragons. Il nostro De-
e, rek Dela Fuente, inviato in missio-
auovo prodotto per la S51 non surebbe M@ speciale dal nostro megadiret-
stato pii il team dei Westwood m.l.ll;'l;lﬁ' tore Riccardo ﬂ'bl'.ﬂl-, é riuscito ad
che gia st exa cccupato de i) due Pot 0 intercettare ed intervistare i due
gend of Kyrandia per la Virgin. Per discutere delle rea- persnnaggj che maggiormente
vt . 1 Stanno occupando del pro-
:r.'. c::-‘_:.:at:;ﬁ!_r. L..d I:':llit F'uomo della Ss1  GETL0...

che ha seguito e sta seguendo il progetto EOTRI

TITI TSR ET R
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FadEEEFEEFEEEEEEEERETREARERENEDE

Allora, come ha assorbito la $51 il colpo dovuto alla
perdita del team Westwood? E stato un grosso trau-
ma per voi’

- = P "
No, non lo ¢ stalo perché eravamo @ conoscenza deila [T.
MioALd |1;:‘l. “.-f E J| Ll *MIdre ]!ll' il "1-1 144 orl i HI- b

B

FiFEEAREENREEERERES

werdent £ sapevamo DRSSO |..-. Sl R0 |.'.:.||;i||. 0
con L '.-.-,L.;--. per passare a |-;::'|_'!F'ﬂ."r' com loro. Cow tutto
non posse negare che perderli per noi ¢ stato comun

i un piccolo shock. La nostra collavorazione durava
la parecchio tempo, ¢ i nisultati che abbiamo con-

ouito insieme sono sempre stabl interessanti. Erano i

tro team dt '-.|'J!I.I.'.N.F:.'-' ﬂf'r‘?'-;'i"lfﬂ. € IrONcare quesia fristti-

5 SPRRIETY o .
.“I'_:1|-I-I'|I-_:j|_|:|=f' noH. £ \"“'I‘{:- S i-‘l'.lr.l;.h |“-.:.|].||-:!,,

Quanto la 551 ha messo le mani pella lavorazione

T —— -._-.-.-_

dei primi due EOTE?

FW Uf tfw T*»e{ 10 1' d’er 444

i . ' e i o o TN
FO COW RO, E duindl 20AEVa 1 dmpLsimenl- FE L e

1 | t 1
1] a8 b LIPS
' b
' g T A . .I e | i
1 nostra fiducia. Nella veste di egutore (8 531 51 ¢ W&ﬁ
Lo o el i ol Lies Al piacel.  un glardine sbbandonato, un cancello arrugginito .. biy. mi vengono | brividi
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Lo sapevo che il mio harma era

megativo in quedtc periocdo. Ho

ietto ancha 'oroscope gquasis
mattini, & C'era proprio scritio
di stare attenil alls presenze
raligne. .. & adessn ml trove al-
e prase con guesto brutto ceffo

che paré destregginrl bene con
la magis. Alls mia compagnia il
compito di renderghi fa wita dif-
fidle, prima cha mi scatend ad-
doasd il Himanda,

ma, delle direthive generali, da seguire. In questo senso
possiama dire che al Westwood ¢ stata lasciata grande li-
bertd d'azione. La 551 si ¢ preoccupata di verificare che
il programma mantenesse una elevata pocabilita ed é in-
tervenuta sul hilanciamento del gioco e per altre piccole
correzioni. Comungue David Lucca ¢ George MacDo-
nald 5i sono trasfeniti a Las Vegas, presso 1 Weshwood stu-
dios, per seguire da vicino le uitime sethimane di trava-
ghio.

La maggior parte del successo del programma era
dovuta al "motore” del gioco ideato dai programma-
tori della Westwood. La SS1 manterri i diritti del mo-
tore ¢ del codice?

La 5§51 ¢ a tutti gli effetti la detentrice delle ambienta-
zioni ¢ delle scenografe di shle ADLD. Certe parti del
motore del goco sono invece tecnologicamente proprield
del team Westwood, ¢ per guesio noi abbiamo dovuto n-
costruirie. Fortunatamente ricreare guaicosa che funzio-
ni esattaments come un'altra di cui si possiede la mag-
gior parte del codice non ¢ un'impresa cosi difficile come
potrebbe sembrare, Oltretutto Phil Gorrow, programma-
tore det Westwood studios, si 2 gentilmentz messo a no-
stra dasposizione per la soluzione di alcuni problemi che
riguardavano in funzionalitd del motore di EOTB. In
guesto modo sigmo riusciti ad ottenere un prodotto nel
guale shido chiungue a notare differenze rispetto ai suoi
predecessori

In che modo pensate di assicurare ai vostri acqui-
renti una continuiti per EOTB /] rispetto agli episo-
di precedenti, visto che avete completamente cambia-
to il team?

La continuita ¢ assicurata dal fatto che a guidare il
team di sviluppo di EOTB 11 ¢ David Lucca, David
era il capo tester per EQTB 1, ¢, come ho gl avuto occa-
sione di dire, ha passato un sacco di tempo ai Westwood
studios. Poi ¢ stato profondamente coinvolto anche nella
realizzazione di EOTB 1, dimostrandosi elemento pre-
zioso ¢ di grande aiuto. Per EOTB 111 riveste il duplice
ihcarico di produtfore associate e di designer, dando a
utto il progetto qued tocco di esperienza ¢ di professiona-
litd che gl consentono di competere ¢ persino di superare
i risultati ottenwti con le prime due avventure. In pi
David deve essere considerato come una delle pis impor-
tanti personalita della-SS1 per cid che riguarda il campo
ADgD, ¢ questa sua conoscenza specifica unita alla sua
grande ¢ geniaie fantasia si é manifestata concretamente
con lapporto ai un gran numero di personagg ¢ mostn
mai vishi prima d'ora

David ha ricevuto il mandate di creare un goco pii
grande, piil bello ¢ pin ambizioso dei precedenti
con molfe innovazioni tecnologiche e di gioco. Ve

che & ril-

AL ATTANK

S

Dimostrapions di potensalith grafiche con sfilata di personaggi: vec:
chic con barba. ..

scito in questa tutt'altro che facile impresa.

MA VENIAMO AL GIOCO
La chiacchierata con Nicolas Beliaeff, boss della S51,
ha fatto nascere in noi il desiderio di andare a parlare
direttamente con il suo tanto decantato pupillo, Da-
vid Lucca. A hwi abblamo cercato di carpire con anhi
cipo | segreti, le novitd e | cambiamenti con cui ¢l tro-
veremo ad avere a che fare con ['uscita di EOTB 111...
Cominciamo descrivendo lo scenario di gioco: i
sono delle idee innovative?

Eve of the Beholder 111 ha luogo nel popolarissimo

mondo dei Forgolten Realms, per l'esattezza tra le rovine
di una cittd chiamata Myth Drannor, una delle pii
grandi ¢ importanti citta del suo tempo, un luogo dove el-

fi & wmani convivevano in pace. Tullo cid fintanto che

o guerrinro con nto i armatucs @ scodo.. .

una potenza maligna non tenté di conquistaria facendo-
la attaccare da un esercito di forze detle temebre. Dopo
uma tunghissima lotta le forze del maie ebbero la megiio,
ma a prezzo di gravi perdite; in pratica Myth Drannor
cadde, ma non fu conquistata. Il nostro gioco ha luogo
piti di un migliaio di annt dopo la caduta di Myth
Dirannor. Al nostro eroico gruppo viene chiesto di scovare
il temutissimo cadavere di Acwellan ¢ di sottrarre dalle
sl mani wn manufatio doiato di grandissimo potere, un
compito pin facile a dirsi che da portare a termine! Ov-
viamente nel gioco $i incontreranno ung valanga di mo-
51, ;!r:fEI_FH.i & -.rlﬁppl_'.'lll," da :THP:.’FLIH'. L.IH _F"Tﬂ-ﬂ REMEro d.l:
mostri inclusi in EOTBI appaione per la prima volia
i WM g r.-ll.' J'llf-\.'jl_" ||'=|'.'.|' l..l._:'n"l"flpl.lh:'.r.

Alcune delle pid interessanti novitd sone i tasto-fun-
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wame irascibile in atteggiamento ostile..

¢ ung nuove tecnica di combatiimento con diverse armt.
La nascita del tasto “All Attack” ¢ stata studiala in se-
ad una specie di referendum effettuato tra g ac-
guirenti di EQOTE 1 e 11, che ce ne hanno consigliato
wdozione. Quel tasto consente di effettuare un attacco
1 parte di tutti i componenti della compagnia {oppure
o da quelli selezionati) in simultanea; questo nuove si-
tema unito al riposizionamento della bussola ¢ dei tasti
movimento rende il combattimento un po’ piti facile

o T U _r‘rn't':'fr’rﬂl'.
| sistema per lanciare gl incantesimi (per comodila
nell system) ¢ diventato anch'esso pid pratico da gestire.
edenza, quando si volevano modificare gli incan-

ti durante il riposo, era necessario cancellare

suelli precedentemente memorizzati e guingdi risele-
i 4 JI

lia.net/
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. ABOMG EagEe con capps & orecching (notate ke orecchie vulclnia-
nall

cliccare s un “+" 0 un “-" per aggiungere ¢ 10ghere un
incantesimo dalla lista di guelli memonzzati. Abbiamo,
inoltre, aggiunto una tecrica di combattimento per ques
personaggi che sono dotati di armi lunghe, come le ala-
barde, che potranno adesso entrare in combatiimenio in
seconda linea” stando clod dietro le spalle di altri perso-
naggi entrali per primi in combatiimento,

Gli enigmi di EOTE I] erano molto piu interessan-
ti di quelli di FOTB I. Cosa ci dobbiamo aspettare
per questa prossima realizzazione?

Beh, gli enigmi e le trappole deila serie EOTE sono
I'elemento che ne ha costitusto la maggior fortuna. Per
questo motivo potete stare tranguilli: questi due ingre-
dienti rappresenteranno sempre il piatto forte del prodot
to. Con personaggi di classe umana che possono ormai

aver raggiunto livelli superiori al diciottesimo, @ siamo

resi conto che lunico modo per mantenere viva l'atien-
zione nei confronti del gioco era di impegnare le celluling
grigie dei giocatori il it possibile.

Uno degli appunti mossi alle due precedenti av-
venture della serie era la mancanza o comunque la
scarsitd) di passaggi all'aperto. Ne troveremo di pin
in FOTHB 1I]?

Si. Dal momento che l'ambientazione del gioco ¢ in
wna cittd abbandonata abbiamo ampliato notzvoimente
la parte di awventura che si svolge all'aperto, e che arn-
werd ad pccupare un terzo dell intero gioco.

In FOTRII capitava di essere coinvolti in alcune
battaglie assolutamente impari. Succedera anche in
FOTBI!, oppure verra modificato il bilanciamento
del gioco?

Immagino che le battaglie impari @ cui vi nfente ssano
quelle contro gl Skeleton Warrior nelle catacombe sotto
al tempio di Darkmoon, oppure guella contro i Mind
Flayer che stanno nella Crimson Tower, sempre nel fem-
pio di Darkmoon. La ragione per cui sono state inserite
queste battaglie particolarmente impegnative era la spe-
ranza di riuscire ad insegnare ai glocatori nuove tathche
di combattimento per affrontare avversari particolarmen-
te potenti. Queste tattiche sarebbero risultale poi wiilissi-
me per affrontare, con buone possibilitd di successo, to
scontro finale

Mi chiedete s¢ la situazione cambierd? L'equilibrio del
gioco ¢ sempre una delle cose piv difficili da catibrare. E°
difficile dire se cambierd o meno, Quello che possiamo
assicurare a chi acquista | nostri prodotti & che allp 551
prestiamo una grandissima alienzione a questo punto, e,
ins genere, i risultati di questo scrupoloso studio 51 notano.

Verra aumentata I'interattivita del gioco?

il livello d'interazione ha sempre rappresentato tno
dei punti cruciali per un Gioco di Ruolo per computer.
Un grosso problema é rappresentato dal fatto che i perso-
nagg controllat dal computer mancano completamente
del cosiddetto fattore umano, Per sopperire a questa
mancanza ho sempre creduto che la muglior soluzione
fosse realizzare un'ottima ¢ dettagiiata trama. EOTBIN
ha una trama probabilmente anche migliare di quelia,
git notevole, det suoi due predecessori. Questo lascia ben
SpErare.

Non avete mai pensato di introdurre la possibilita
di selezionare il livello di difficolta del gioco?

Si, ¢ un'ipotesi che abbiamo preso seriamente in consi-
derazione, ma ¢ stata infine abbandonata a causa de
tempi di implementazione. Questo comungue non signi-
fica che abbiamo scartato definitivamente l'idea. Sempli-
cemente con il tipo di prodotio che ¢ troviamo ad avere
U'inserimento di questa opzione avrebbe richiesto una
completa riprogrammazione del gioco. L'idea rimang co-
mungue buona per il fituro,

Nel corso di FOTEII sono rimasto piacevolmente
sorpreso dall'incontro con il chierico imprigionato e
dalla stanza della trappola dei semi gemma. So che
molti invece non hanno apprezzato questi enormi
pericoli con interazione di tipo “real life”. Avete rice-
vute molte critiche in questo senso?

No, direi proprio di no. EOTBII ha ricevuto veramen:
te poche critiche in assoluko. quast tulie Aguardanti
il sistema di gioco impostato temporalmente in “real

time”, ¢ non per fasi, Per guanto ré{ﬂe:mm i due “in-
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E dopo la slilata o personaggl non poteva mancare anche una bella
afilata ol mostrl (primavers-estate 930 guesth twtti guanti, in atteg
glamento ostile, .. ¢'e da medilars]

Quilz gueslo simpatico perionaggio che Incentrereena nel corsde dell” e
ventura & affidablle? inviate be vostre rigposte in redazions. Al wincitor
wna fote con dedica del postro direttore Riccarda Albdn

Dwitaglio sulla nostra compagnia. Come noteranmo gli appas-
i war-
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contri pericolosi” che dicewi, penso che i nostri acquirenti

li ablano apprezzati, pes thé in fin dei conti mocando a
EOTB é il pericolo che cercano. Poi esiste la possibulitd di
sabvare frequentemente..

Possiamo aspettarci un EOTE [V o anche una CD
version di EQTB []1?

Per guel che nguarda il CD ti posso dire che stiamo

_'|..J lavorando alla realizzazione della CD version di

EOTB III. Il problema di EOTB IV ¢ invece ben pii
complicato. Principalmente la questione che si presenta ¢
questa; 1 personagn wmani arrivane alla fine di EOTH
Il ad un hivelio che 51 dggira anorno al diciottesimo;
VERLWIa con

i, 1;Ilr |-_"'|.'1 ;”"IIJH.- I'|H|' LT BT dl.tl‘l[lrr. anr

personaggs potentissimi che i scontrano tra di loro finen
dost in pochissimi ¢ violentissimi colpi, ¢ il cui avanza-
mento di livello é pressoché impercettibile?

Quanto tempo avete impiegato nello sviluppo di
EOTB Il e qu.lnd-:} sara finito?
g2 ¢ do-

Il lavoro lo abbiamo iniziato nel marzo del

vrebbe essere pronto nella tarda primavera. Naturalmen-

te lo sviluppo del gioco ¢i ha impegnati fino all'osso del
collo, e ¢'¢ da scommettere che ¢ impegnerd ancora fing
all ‘ultimo minuto

Per concludere, qual ¢ I"aspetto piu difficoltoso del-

lo sviluppo di un gioco come Eye of the Beholder 1117

Beh, la domanda che pii ti assilla dallinizio alla fine
“sard divertente?" Purtroppo quello che diverte noi non
¢ detto che diverta anche la gente che comprerd il gioco...
La tattica che abbiamo adottato iniziglmente ¢ stata
questa: ci siamo divist in piccoli gruppi di lavoro autono-
mii, cascuno dei quali creava ¢ sviluppava il proprio pro-
getto indipendentemente. In questo modo abbiamo cerca-
to di avere diverse idee dalle quali trarre alla fine un co-
miine denominatore che avrebbe soddisfatto tutti quanti
che avrebbe dovuto rappresentare le aspettative del pub-
abmame dovuto aggiungere qualche ele-

phico. Po

o1, pero,
mento particolare per dare un po” pih di gusto alla storia
che, per il modo in cui era nata, rischiova di essere un
po comune

Comunque non ¢'¢ nulla da fare. Il “fattore diverti-
mento” di

UM OCD VIEY
WA IOC0 VIER

continuando a perfezionare il lavoro compiuto

¢ fuon soltanto lavorandaci sopra

y '. T ]
] I.er,g,-.l :

fino a quel momento, E pol incrociando le dita...

Derek Dela Fuente
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ACCENDI IL TUO GUSTO PER LA
COMPETIZIONE E CORRI VERSO IL

Sali  bordo - P
ino o
Qvvenmura

| MIGLIORI TEMPI

" COMOSCIUTI E CON
CARATTERISTICHE
01 GUIDA DIFFERENTI

- POSSIBILITA DI GIOCARE IN 2 CONTEMPORANEAMENTE
-4 GIOCH! IN 1: “Gran Premio Mario Karl” singolo o in due;
“Gora o cronometro”; “Gara a due” e “Battaglia”.

| giochi aumentano, il diverfimento si molfiplico.

- SEGUI
LE AVVENTURE DI
SUPER MARIO SU CANALE 5 A

Tt ExN Ciss gt
. Fri— T11Es

V1130 Y@I4S V1 OANILININ 44405

IL NUMERO UNO NEL MONDO hgt L
BIT GENERATION SU'Prx™T
'

/e Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo
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Jn nvovo fe

BLAS

Si tratta del primo programma realizzato dai
nuovi acquisti della Core Design. Il team e
composto da Bob Churchill, designer dei giochi

e delle mappe, Roberto Cirillio, grafico e Tom

Swann, programmatore.

Ecco hitte b posirloni delle sprite della vostra asironave: come pote
te vedere sond pravist movimantl i tutte o direzioni.

‘idea & quella di creare il miglior sparatutto di tutti 1 tempi usando
delle tecniche innovative. Naturalmente fare meglio di cio che
¢'é gid in circolazione & |'obiettivo di tutti i programmatori, ma
questo team crede di avere veramente delle chance. Blastar é
B un gioco con scrolling multiplo su otto direzioni che prende
ispirazione da un vecchio sparatutto ci nome Sinistar. Potra riempire un
vuoto nel mercato dei videogiochi, dato che nell'ultimo periodo si ¢ sentita
una certa mancanza di questo tipo di prodotti. Il gioco comprendera cinque
“stage” principali, tre dei quali saranno selezionabili dal menu iniziale. Per
ogni stage ci saranno due sotto-livelli ed il classico mostro di fine quadro.
All'inizio ci sard una lunga introduzione animata che portera il giocatore
nell'atmosfera e gli permettera di scegliere le varie opzioni disponibili.
Questi stage (o “isole”) saranno molto lunghi e rappresenteranno, a detta
del team della Core, una sfida senza precedenti. Ogni schema avrd un
preciso obiettivo da colpire prima di poter passare al livello successivo;
questi obiettivi saranno completamente diversi uno dall’altro, anche sé lo
SCOPO rimarra sempre lo stesso: distruggerli!
Oltre agli obiettivi principali e ai mostri di fine livello ci saranno,
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ovviamente, moltissimi altri alieni caratterizzat da background e
caratteristiche diverse, Quando il giocatore riuscira a distruggere tutti :
%'ie 1 bersagli principali, si aprird, da qualche parte nella mappa, un cancello e

‘!"J.. dimensionale che rimarria attivo per una decina di secondi. Se non . -
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Al I e
- "r_l ]

{sopea) altrl sprite di nemic & mostrl di fine livetio riuscirete a raggiungerlo dovrete aprirvi una via di fuga attraverso 1 guardiani
i oigni livella potret edere ad uno di guesti schermi opstonl in cul & possibile com- ; S TR el . - AL, R [ WS o, T I DA Sy
:n:lql::..l.:ﬂ”. ;'n::rgliP;ﬁlTL';:i:::avn. -y di wun altro cancello decisamente piu difficile da sUperare. Luando e Hrainey
' i . 5 . A : -
i sotto-livelli saranno completan {e quindi futh gi
obiettivi distrun), 1 giocatore verra teletrasportato
- 1= . = P, s ; } i
Di“ T l Dﬂ..a J nella *zona” del mostro di fine quadro, che sard
T ==.l.... - diversa per ogni stage: ad esempio 1n quello
=
| }
LEHFPLUNGS ........ visualizzato di lato.
i'i L & i" .....-. In Blastar ¢i sono tre differenti tipi di scrolling,
1
| Al " F . L
e YA eBEE
r RILL HLJ‘? i f i .. .-. esempio, sara a scrolling verticale, mentre uitimo
L 1% ¥

livello earh orizzontale: inoltre ¢i sono livelli in
=L e ~111 Vastronave. a sorpresa. si potra muovere in
HELIII'E"LL‘_ ~1I1|J.'|...=|I.i"rt. i SOTRIC |

tutte le direzioni. Durante il gioco potrete trovare
Iy i 5y ' AL T BE (o =T AT ¥ @ -
- i i} L _ tutti § tipd classici di Power-Up: vite-extra, energia,

. armi piti potenti, ecc. Ogni nave potra ra liere
SYS £X11

=ELECT

MEcCanico apparira mn 30, anche se il mostro verm

che rendono il gioco pit varo. I} livello bonus, ad

[
P T
— e C
L
L

tre armi diverse che potrete usare premendo i

]
il
—

tast funzione, Con i crediti che troverete lungoe
livelli, inoltre, potrete anche acquistare bonus e
srini nei negozi di fine livello,

Per quanto riguarda l'aspetto tecnico, il gioco
avra so frame al secondo con backgrou nd
completamente animati. Lo scrolling rappresenta
uhia particolarita originale di questo gioco, come
gih dettn, con le direzioni mulhple incui il glocatore
F]'“l_f_'l ]'|'|r_1|:_:n,'|:'|‘§.:j_ e 1ri1 ,‘];'r]t'l'r]i_":}[.']'.’li"r: e del movimento
della mappa in entrambe le direzioni realizzata
(s atoh | fordel gt Stastar sares 112 miantiera intelligente. C'¢ anche una rotazione di 360 gradi, e le limitazion
;:qu.::rf::;::::::.-.;_-:TF:I.:_ -21-.45'.*"'1:”1'-,_5;!; P Hranno esSere Superale in un'eventuale versione peT COT sale.
O mﬁ“nh glocabllith #2 [ programmator] stanno atnialmente lavorando al terzo livello, e Blastar
::::: "::d-l-:mn e dovrebbe essere pronto per gIugno, alla Core si :..u_-ﬂh'-.nln.': sicuri di '[':--'_H.{;'.l'
di srmi e b possibite raccoglie-  produsrre un litolo senza precedenti, e datala qualitd usuale dei loro giochi,

re durmmie il giocs o acguisiem : - .
nel negoa o fine fhealio, Possia- 1107 € da eschudere che ci riescano.

s veders un altro ssemplo di Doerek Dela Fuente

868089 ~

thesira

&) )
S PR G, VIR NV

- :_ !

¥ . =
s 4 , -. v/ _.:"”"'h.. - "’?._F:
k 1 /"f{ '-._._‘..j...
http://www.oldgamesitalia.net/
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trike Com-
mander ha
delle carat-
§ teristiche
. tecniche
molto interessanti e,
anche se questo elemen.
to da solo potrebbe nan
gignificare nulla, prova
che la Ornigin ha lavorato
duramente per elimina-
re qualsiasi buco nel
prodotto. La program-
mazione ha richiesto due anni di lavero e il risulta-
to, che sicuramente ¢ fortemente ispirato a Wing
Commander, & qualcosa di pilt che un semplice spa-
ratutto strategico: ha preso tutt gli elementi pesitivi
di Wing Commanider 1 & 2 continuando sulle stesso
genere, 1l lato strategico ¢ stato mantenuto (dovete
gestire in modo equilibrato sia i vostri uomini che
I'equipaggiamento comprando le merci durante il
gioco). Si ritrova anche la parte interattiva (parlare
con gli altri personaggi. prendere decisioni). ma
gquando salite a bordo di uno o due degli aerel 2
vostra disposizione vi troverete in una simulazione
di volo in perfetto stile cinematografico che sfrutta
le miglicri tecniche. La grafica & veramiente impres-
sionante, con ombre in algoritmo Gourad (particola-
re tecnica detta Gourad Shading, che elimina le sfac-
cettature tipiche dell'ombreggiatura piatta, generan-
do:solidi morbidi ed opachi) che potete aumentare o
diminuire di definizione per accelerare l'esecuzione
del programima. cosa che non dovrebbe capitare
molto di frequente poiché il gioco & pia abbastanza
veloce. Se facciamo un confronto con Strike Eagle 111
vediame che Strike Commander, pur avendo mag-
gior dettaglhio grafico e pit oggetti contemporanea-
mente su schermeo, gira al triplo della velocita: dav-
vero impressionantel

Vi muovete 1n un sistema Realspace. cio¢ un
ambiente computerizzato flessibile che utilizza gra-
fica bitmap in tempo reale e oggetti poligonali in
texture mapping (tecnica di shading in cui la super-
ficie di un oggetto viene ricoperta da un'immagine
proveniente da un programma “paint” permettendo
la simulazione di superfici variegate) ¢ Gowrad sha-

Ecco come vi warranng preseota-
ol neamich in veld I/ queasta
rwavo sforso della Origin

|a late & oils & desira) | Birbe-
firg delbe missioni ol avvalgone
il gueste accuralé mappe su ool
vangono mosirati | punti piu
irnporiaail,

oito) Quesis & una delie poigi-
il vedwies eslerng del voitro
G,

ding, terreno trattale e atmostere fluide e realistiche. Le semplici parole non
possono rendere 'idea, forse ¢ meglio che vi affidiate alle immagini.

1 giocatore prrndt_* il comando d-{',t__[]l Stern's Wildcats, uno squadrone di elite

di mercenar) volanti idealisti ed onesti in un mondo corrotto ¢ ingannevele. La
tilosofia dei Wildcats & basata tanto su sani principi morali quanio su sani

http://www.oldgamesitalia.net/

p!'nﬁ‘.-"ti. & il g:ir.ﬁ_a'.l:cm: dovrebbe giocare in quest'ottica, bilanciando i rischi
da affrontare nelle varie missioni con la ricompensa ed un giusto codice
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MANDER

C'é voluto molto tempo, ma finalmente Strike
Commander, 'ultimo simulatore di volo nato dallo sforzo
della Origin, sta per vedere la luce, e sembra davvero un S S ot
gioco dalle caratteristiche eccezionali, proprieta neces- . ONEEE ot
saria per essere al passo con la concorrenza numerosa ed

agguerrita che produce ormai un simulatore alla settima-

Giocare a Strike Commander &5 I'impressione di trovarsi sul set di un film:
vigitare ghi uffici; parlare con persone a capo di altri agenti e tomare alla vostra
terida a discuere i piani cort i vostrt amibci, tutto rende l'interazione moito riali-
stica e cinematograiica.

Una volta sccettata una missions dovrete mostrare e le vostre capacita di
pilota. Uino dei primi compiti potrelbe essere volare con un Hergules carico di.
;:-u:;mpuggiu:m-m:u. Vi verrd mostrala una mappa molto: dettaghiata delia 2o e
dovrete, insieme ad altri due colleghi; assicurare:V'artive del matenale... Ma
dopo pochi minuti di velo'¥i renderete conto di essere attarcati dal n-:ﬂ-mj{: a:€
dovrete fare appello a tutte-le vostre abilita per evitare 1 calp ed elintinare ghi
abilissimii avversart. Tl vostra acroplano & dotato delle armi pilt sofisticate & ia

caccia consisters nel mettersi in coda al nemico & lanciare un paia di missili. Le
|'|1:1.'|_'ml|._{|_i1= samo veloct &1 controllo fsta g 'iﬂ’:.'ﬂiLt’L' che da mouse o da tastiera) ¢

&d sccone un‘altra poca dope 1l - sensibile e risponde perfettamente a1 Yostricoman-

f.':‘.'.’i’ !':I:-r::: AN di ‘Una carattenstica molta inferessante ¢-1a possi-

okt sloltial Notete Pindres - ilttd d) guidare le telecamere direttamente con i

dibile cura con o & stato ceelle - oice i if joystick, permetiendo di avere ina pana:
& -

speciama chw non pregiudicht B amica in soggettiva tutt adttornie all’acres; simile
walocith del glooo - :

all'opzione piti comune delle varie felecumere. pre-
disposte.

Le missiont diventano sempre pit- difficil nia,
pvviamente, aniche le rCofpense dumentdno in
proporzione, | controlli di velo non sono pasticolar-
mietite complicati mia dovrete prestare Costantemen:
te miola attenzione: una mossa falss ¢ la vostra mis:

i finird in un dssstro,

Avete anchie la possibiliti, se non siete abibssimi
con i controlll; di Hserire il mlota automatico, -
via & meglio usarle soltamo nei decolli @ negli atter
caggi, pllotando persoralmente Faereo durante il
vola, Come potete notare: dalle foto, quando volate
su una cittd sotto di vai sfrécciano case, strade €
prattacieli i uno scenario dettagliato estremarmente
realistico,

Potrehbe sernbrare un'tmpreda un pos preten.
iosa anche per la Origin, ma quando vegrete il pro-
dotta firita, questi: sforzi nsulteranno giustificati,
avendo come risultato tno dej mighori simulator
di volo infersttivi mai appirst sullo schernmo del
vastra PO

Come & gid successo per Wing Communder 2,
anche 1 giocatori di Stnke Commander: potraniio
acquistare uno speciale. Speech: Accessory Pack per
aggiunigere particalart ad un sudio gis perfettamen:
te realizzato; Lo mugica e it sonara camblane coriti:
niamente aumentande d'intensits quando ingag:
giate battaglia & smorzandasi quands nom $ta succe:
dendo nulla. Inoltre la scenario & supportato da ung
trama solida che 8 sviluppa man mano, dando ton-
tinuith ¢ fascina al gioco. Strike Commianeder uscin
per PCentro fa fine det mese:
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Lost Kingdoms, il nuovo gioco
di avventura/strategia di
ambientazione fantasy della
Krisalis promette meraviglie.
Il nostro inviato Derek Dela
Fuente ha indagato in merito...

-

Cousiny Geegfeld

foralees by 2000
Sartelifeer +3/
g Clteer *J2
Batlying 37

E*’_-;T : ord Sre girlil iE'Lm gm;f}rf brother is
f--:.."il: an Eager leader of wen,
J Y Hmﬂﬁmnrh a) will help free the
A 170 Lands of their carse or die in the
¢ artempt. He saw the danger when 'Irln.am
s that Cargon, Whos heep lies close by to the
% East was bemyg menaced by M,
&roc i Pro-a

e leggende parlano di un eta di luce, in cul tutti |

popoli liberi vivevano in armonta senza guerre o

conflitti. 1a terra era prosperosa e la gente felice.
Sembrava che quest'era non dovesse mai avere fine,
come tutte le cose buone, ma un‘ombra presto scese
sulla Terra. Sorsera Signori Osauri ¢ vennero combattute
grandi guerre. Le genti non eranc preparate per questi
sconvolgimenti e molti perirong. 1 Signori Oscuri creb-
bero in potere e il loro regno divenne sempre pil vasto,
Le terre, un tempo libere,

.. B -
divennero spoglie e desola- { Fightng T roops At Df = ot E
te, e i popoli vennero} v lthfﬁﬂllllil .5 £ %
: T o fllibite ) 7 AR
;ﬂﬁtrfm d Spll.‘.l!ilath. Cercan- kﬂ““ ] 3, i!
e sicurezza per [ Tibomn ] .

g cibo & ¥icu P s 6 i ¥
sopravvivere. [ntere genera- | Asarow s A
zioni vissero in lotta contro tﬂ:r_'tm““ f rﬂ:{? i,ﬂ:i

li usurpatori. Alcuni gru mights of Avalon Q ..3 Ve
E. T P il P iDhmmss 4 3 L
Pl Hﬂppﬂfﬂﬂﬂ sulle monta- E‘t".'l‘l.‘rh 1.l'|tlﬂtl"'g ﬂ tl-."_ : "'I}I.i,.-
gne cercando di sopravvive- ualry 2 07 Q7

: e : nrw*- 1] v

e grazie allaiuto di grandi § Eawm { L, i‘Iflff

maghi, che alla fine esauri- § S0 _“ﬁ 4"1 e,
i !

tono i loro incantesimi,
segnando cosi la fine del
oro potere. A quel punto |
ignori Oscuri controllarano totalmente i Regni Perduti. Essi presero la Sacra Pietra
1 Luna ¢ la divisero in quattro parti, nascondendole nel loro dominio, pensando
gi che il potere magico non sarebbe mai ritornato. Il tempo passé e la gente
mincid & ricostruirs: una vita e a mettere radici nel punti pili disparati del Regno
curo, Le sofferenze continuavano e i popoli, che venivano attaccati di frequente,
nsavano pilt al cibo e alla sopravvivenza che a combattere.
Poi un vomo, il discendente del Gran Re delle Terre Libere, si guardé attorno ed
osservd il male che lo circondava. Capi che continuare a ritirarsi non sarebbe servito
¢ Che era Necessario, invece, unirsi e combattere per contrastare le forze che stavano
distruggendo |a Terra.

E qui che comincia il gioco. Lost Kingdoms & diviso in turni, ognuno di
otto ore [tre turni = un giorne). Il leader ha un certo nurnero di punti di mowi-
li potra spostarsi o compiere certe

Artackhing from the Eact

?Eesmmﬂ

(L how) )

{Sopral Da guesto scherma pote-
te scceders & tutte be opthoni del
g,

{8 sindstra) L'ascguisto o lo stam-
Bio di truppe & le lore agiond

son decalonl important] prinna
di affroniare uno SLonlro.

{a loto] Lo locarloni di Lol King-
doms sonoc molie, 5 va

datl aperta campagna al borghi
medievali, dai castelli i temph
druldici,

azion. Finiti 1 punti-movimento il turno passa al nemico che compira le sue azioni,
infine si risolvono (se ce ne sono) tutt | combattimenti. | personaggl possono essere
controllati singolarmente oppure possono essere riuniti sotto un comandante,

Lo schermo & diviso in due: sotto una finestra principale di opziond, sopra la
schermata grafica nella quale vedrete tutte le azioni. Nella finestra delle opzioni ci
sono dei pannelli ad icone che rappresentano i vari personaggi, le truppe, le direzio-
ni, la mappa, ecc. Se desiderate muovervi basterd che clicchiate sulls schermata gra-
fica e vi sposterete fluidamente nella direzione desiderata. 1 punti-movimento dimi-
nuiscono ad ogni azione e, se ne avanzano, alla fine del turno vengone automatica:
mente usati dal programma per far riposare le truppe stanche per la marcia. Come
regola generale & sempre meglo riposare la meta del tempo di marcia per recupera-
re totalmente le forze. E possibile andu:* spostare llE truppe tra due dr'werds eﬁ&r{‘:h

C'é anche la possibilitd di cangss :
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Fotraie rlichieders Informarianl
fu tistte le creature presentl nel
gloco,
» A Towbie is an ewtremely
e 1'|'|,|.ﬂ':~u'ﬂ At hu_ﬂm'-mug
ereatare, € Wi ate crealed
asing sabtle altecations to
healing spells on the recently dead. They are
_ luvwberring ansbitled fighters but can fabe a
South large amount of damage to thewr decaging
'S h‘:h‘ B,

16293

St

WL goa okt a5 b our quest 10
deteat the torces of evil 7

i any owrly rog well aware of the
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(sopra) Natursimants attacesrs  zato sullo schermo. L'icona con il sirnbolo araldico vi fornisce tutte le informazioni
una fortificazione non & come ; 1 A ' : e h
e etialt tamps.  sul personaggio in questione, tra cui il valore di ogni leader, le sue capacita, ecc.

. Il sisterna di combattimento ¢ alle sue prime fasi di realizzazione, comurique sap-
piamo che tutti gli scontri verranno risolti alla fine del turno. Vi sara una lista delle
battaglie in corso che potrete far risolvere nell'ordine che preferite; prima di comin-

ciare a combattere potrete scegliere quante unita tene-
S e e 1 o diniserva e durante il combattimento potrete usare
| | : queste truppe oppure ritirarvi aspettando che il nemi-

co venga sconfitto o si dia alla fuga.

Per ogni menu sullo schermo ¢'¢ un sottomenu
con maggiori dettagli sulla situazione in corso; tra cul
le caratteristiche delle truppe grazie alle quali potrete
usare i Joro migliori attributi e creare gruppi bilanciati.

1 gioco, essenzialmente,  una simulazione strate-
gica sofisticata nella quale potete muovervi con sempli-
ci clic, vedere la vostra posizione e quella delle vostre
truppe, guardare le mappe, mandare gruppi di scout e
cercare di spazzar via i nemici dai vari terntori. Le

(239 244) illtﬂuiggrlntl '[l.:{.'[-!il:?h{‘ _di’ prpgrammninne e T'elevato
i grado di interazione fanno ben sperare: sembra che la
EJ--;";"."E h Krisalis sia riuscita a creare un gioco davvero interes-
sante per gl appssionati del genere.

Detolee O

[
b

South Derek Dela Fuente
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La Virgin ha creato un nuovo gioco per |

le console Sega il cui protagonista é
Spot, un divertentissimo “punto” rosso
con occhialoni da sole partorito dalla

mente di David Perry.

avid € nato il quattro marzo 1967
nell’'lIrlanda del Nord e ha comincato
prestissime a scrivere semplici demo
per la Interface Publications Litd e a
pubblicare alcuni libri. A 17 anni ando
in Inghilterra dove inizio a guadagnarsi da vive-
re 3500 sterline l'anno (circa 7 milioni di lire)
facendo il programmatore. Viveva con sua ma-
dre e i soldi gli bastavano giusto per i bigliett]
EJE'] Ireno P'Ii’r recars] ‘L‘} :H‘r":]T'U-
Perché hai deciso di fare lo sviluppatore di gio-
chi?
“Ho sempre pensato di essere destinato a gualcosa
di grande. Ho cominciato a programmare all etd di
guattordici anni su uno ZX-81 della Sinclair,.. Il
mio obbiettivo era fare successo e andare in giro con
una grande macchina, come certi programmator
che avevo viste, Credo di aver scritto pid giochi di
qualsiasi altro programmatore”,
Quali sono state le tue esperienze nell'industria
del videogioco?
“Ho lavorato per la Mikro-Gen, per la Sega, per
VElite, per la Encore, per la US-Geold, per la Ocean,
per la [nfogrames, per ia Mirrorsoft, per la Virgin
Mastertronic, per la Virgin Games per la Digital
Integration, per la Disney, per la Mindscape e per
la Firebird. Ricevo conlinuamenic q{f&m' di lavoro e
chiamate da giocatort in difficolta”.
Quanto tempo ci vuole, in genere, per sviluppa-
re un gioco?
"Global Gladiators mi ha richiesto sei mesi di svi-
luppo, Cool Spot tre mesi per la programmazione,
wn mese per il play-testing ¢ aitri due mesi per la
presentazione, cioé sei mesi complessivi dalla prima
riga di programma all approvazione della Sega”.
Come crei un gioco?
“Durante il primo periodo praticamente scompaip:
comingio a lavorare verso le otto di mattinag e tormo
@ casa verso mezzanotte. Creo la maggior parte del
codice per stimolare il resto del team: pit veloce-
mente possono vedere i loro sforzi “wivi™ nel gioco ¢
??.IHE'J__:’EHF::' ¢ i pressione a Cul possono gssere sof-
toposti per mighiorare il loro lavoro. A volte pud

http:!fwﬁw.nldgameéitéIia.netf

(A lote & sottol

Ecep aloung immmagini el futuro
Cool Spot, 'ultimo giooo partor
to dalla vulcanica menle dl Da-
vid Perry, che da sempilici pro-
grammi su una IX 81 & glunto &
laverare per una delle ditts o
softwenre phis Important della
sconal la Virgin.

Cool Sgot sark un orlginale gio-
oo di piattaforme per Mega Dri-
vir. La Virgin ha gis uitimato
diatribuito una versione Garme
Boy del gloco ispirata atla mas-
scotte della Tup.

AV PDERR S
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in Queste pagine polele vedere i
background di alcuni dei liwvalll
di Cool SPoal. David Perry, I'auto-
ro di Glabal Glagiatars, ha tm-
piegate circa sel mesi per la rea
lizzasiane dl guesic titolo: spe-
riamio ohe noen deluda e mostré
anpeitative.

Come ti nascono le idee per i giochi?

“Ouando decidiamo di creare un nuovo gioco ¢ im-
portantissimo che gl stimoli gungano da tutti |
componenti il team. A volte prendiamo semplice
menie idee gia esistenti e le mighoriamo finché non
ci possiamo dire soddisfatti. Una cosa importante ¢
che se qualcuno ha un'idea la si possa inserire velo-
cemente in modo da rendersi conto, dall'interno del
gioco, s¢ ¢ buona o se va eliminata,

Quali sono i vari passi dello sviluppo di un gio-
co?

“lo progetio e programmo conlemporaneamente, co-

st che il gioco ¢ in continue camblamento e migho-
ramento. Con Cool Spot nel giro di 4-5 ore qualco-
sa potrebbe funzionare in maniera completamennie
differente, oppure alcuni del mio team potrebbero
propormi gualche idea che io ho gia provato ¢ non
ho trovato accettabile nel contesto del gloco, Se qual-
cosa mow va sono pronto a ricomincigre i codice
dall‘inizio pur di modificarle fino a rendere il pro-
dotto come noi lp vogliamo”

Quanta gente fa parte del tuo team?

“Nel team “vero e proprio” ci sono otto persone, che
ho scelto tra | migliori specialisti di mezzo mondo,
anche se ci sono molte altre persone che ¢i fornisco-
o dati ¢ stimoli durante le varie fasi di realizzazio-
ne. Questi otto membri sono; io {programmatore ),
Cathie Bartz-Todd, produttore, Mike Dielz
Shawn McLean, responsabili delle animazioni, Ch-
ristian Laursen, background e presentazione, David
Bishop & Bill Anderson, designer ¢ Tommy Tallari-
co, responsabile delle musiche.

Qual & il ruolo di ogni membro all'interno del
progetto?

“I responsabili delle animazioni si occupano dello
sprite principale e dei nemici piti importanti, dise-
gnandoli sulla carta in modo che gh aliri grafici
possano animarli. Proltre controllano tutie le ani-
mazioni che hanno hisogno di miglioramenti. Gh
altri componenti dello “staff grafico” animano tutti
gli sprite del gioco, gli oggetti, gli effetti specials, gl
altri memici. | due designer hanno l'ulfima parola
sull effettiva giocabilita finale ¢ progettano e rifini-
scono ogni livello. 1l responsabile delle musiche ¢ del
sonoro, ovviamente, crea ogni effetto collegato con
tutti | momenti e ghi oggetti del gioco, e il produttore
controlla i ritmi di lavorazione, facendo tutto cio
che ¢ in suo potere perché ogni componente del
gruppo lavori al meglio ¢ il pits velocemenie possibi-
le.

Quali sono, a tuo parere, i punti pii importanti
per la riuscita di un gioco di successo?

“Ci sono tre aspetti fondamentali: la musica, la gra-
fica ¢ la giocabilita, e | glochi di successo sone quelli
che riescono a soddisfare tutti ¢ tre. Devono essere di
alta qualita, di impatto ma non sbhilanciati I'un con
Haltro™,

Quali sono i tuoi giochi preferiti per Mega Dri-
ve?

1l Mega Drive ¢ la mia console preferita ¢, se dovessi
fare dei titoli, probabilmenie sarebbero Ecco € Su-
per Monaco che cerco di giocare quando ho un po’
di tempo”,

Qual & il futuro dei videogiochi?

“Mi inumagino su una sedia da regista a creare un
pioco scattando un ciak ¢ gridando: "azione”!”
Quali sono i tuoi hobby?

“Mi piace prendere il sole sulle coste californiane,
sciare, pattinare sul ghiaccio, nuotare fare sci d'ac-
qua, windsurf, giocare a tennis, andare in moun-
tain bike, giocare a pallavelo, fare il giocoliere, an-
dare sul mio monociclo nei posti piu strani, € gioca-
re o biliardo nei bar”.
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SUPER PROPOSTE * SUPER PROPOSTE R PROPOSTE
Commodore

AMIGA 600 L. 495.000 m

AMIGA 1200 L. 736.000 m

AMIGA 1200 CON HD 120 MB L. 1.499.000 m

HARD DISK INTERNO DA B0 MB PER AMIGA 600,/1200 L. 560.000 m

DRIVE ESTERNO 3,5 PER AMIGA 1200 (FORMATTA A 880 K E 1.640 K) L. 178.000 m
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500,/PLUS L 60.000 m

ESPANSIONE INTERNA CON OROLOGIO DA 1MB PER AMIGA 600 L. 115.000 i
AMIGA 4000 HD 120 + TASTIERA L. 3.950.000 m

MONITOR 1960 COLORE MULTISYNC L. 827.000

B AMIGA 600 HD 30 MB L. 723.000

M AMIGA 1200 CON HD 80 M8 L. 1.285.000

M HARD DISK INTERNO 40 MB PER AMIGA 600,1200 L. 460.000

M H.D. INTERNO 120 MB PER AMIGA 600,/1200 L. 776.000

I ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB PER AMIGA 500/PLUS L. 99.000

M ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A 4 MB PER AMIGA 500/PLUS L. 230.0000
I AMIGA 3000 25 MHz HD 50 MB + TASTIERA L. 2.385.000

I AMIGA 4000 HD 200 MB + TASTIERA L. 4.275.000

Macintosh

LC Il 4/40+MONITOR APPLE COLOR! + MICROSOFT WORD 5.1 L. 2.390.000 m

M LCIl 4/80 + MONITOR APPLE COLORI + MICROSOFT WORD 5.1 L.. 2.565.000

NOVITA « NOVITA ¢« NOVITAe NOVITA « NOVITA « NOVITA « NOVITA « NOVITA

PERFORMA 200 + STAMPANTE STYLEWRITE Il L 2.250.000 m

PERFORMA 400 4/40HD + MONITOR COLORI APPLE 14" L. 2.465.000 m
POWER BOOK 145 4/40HD L. 2.950.000 m
POWER BOOK 160 4/120 HD L. 4.000.000 =

I PERFORMA 400 4/40 MONITOR VGA 14" A COLORI L 2.130.000

M PERFORMA 600 5/80HD + CD-ROM + MONITOR A COLORI 14" APPLE L 3.965.000
I POWER BOOK 160 4/40HD L.3.445.000

B STAMPANTE LASERWRITER NTR L. 1.645.000

I STAMPANTE STYLEWRITER Il L 660.000

ACCESSORI PC

SOUND BLASTER PRO Il L. 280.000
SOUND BLASTER ASP 16 BIT L. 450.000 m

KIT CD-ROM +SOUND BLASTER PRO Il + CASSE HI-FI + 10 (D + DEMO L. 890.000 m
HARD DISK AT-BUS MAXTOR 130 MB L 520.000 m

HARD DISK AT-BUS MAXTOR 210 M8 L. 710,000 m
AMIGA 4000 CON HD 120 mB

(ESCLUSO MONITOR) L. 3. 950 000

B VIDED BLASTER L. 570.000

B (D -ROM KIT PER SOUND BLASTER L. 575.000
I MIDI BLASTER L. 415.000

I STAMPANTE STAR LC 100 COLORE L. 390.000
I STAMPANTE STAR LC 24-100 L. 480.000

AMIGA 1200 CPU 68020
14 MHz 2 HIB RAM L. 736.000

- O R

SPEDIZIONI IN (ONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ENTRO 48 ORE

“ 1 PREZZI CITATI SONO COMPRENSIVI DI IMPOSTE E VALIDI SOLO CON VENDITA PER CORRISPONDENZA

FINANZIAMENTI FINO A 36 MESI
SENZA CAMBIALI

TRASPORTO GRATUITO GARANZIA 12 MESI DALLE
ISOLE + L. 25.000

RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI

@ PER ORDINAZIONI: R R ASa CORNOME i PRE.
0549/908083- 909055 ViAo TRRS, SN TN T
, PER INFORMAZIONI TECNICHE: 4 S - RUERRTE  X 2 2 et 1ok LA
0549/908892 SPEDIRE ALLA SAN MARINO INFORMATICA - AMMINISTRAZIONE - VIA CANTU' 16 - 47031 DOGANA R.S.M.

Esposizione e vendita
Via 3 settembre, 113 - 47031 Dogana R.S.M.
Tel. (0549) 908760,/908892 - Fax (0549) 908760

)

Amministrazione e Assistenza Tecnico
Via C Cantu, 16 - 47031 Dogana R.S.M.
Tel. (0549) 909055/908083 - Fax (0549) 908070

-
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Lo stile & lo stesso, ma lo
scenario @ decisamente
cambiato. Questo gioco
“educativo” della
Broderbund, nonostante

abbia lo stesso spirito
dei precedenti, ha una
presentazione grafica, un’interfaccia
utente e una trama molto diverse, se non
bizzarre, ma é zeppo di cosi tante
informazioni che non saprete da dove
cominciare.

an contenta del saccheggio della Terra, la famigerata Car-
men Sandiego ha deciso di spostare la sua base di opera:
zioni nello spazio profondo. Ha assoldato una banda di
fuorilegge alieni (dall'aspetto simile a un incrocio tra le
creature della *Guida Galattica per Autostoppisti™ e quel-
Je di *Star Trek”) pittoreschi, simpatici - insomuma, ganz - che infestano
la galsssia e colpiscono gualsiasi cosa si pari loro davanti, dalle macchie
solari agh anelli di Saturno.

Uattuale tecnologia PC vi fard stupire di fronte alla cura meticolosa
dei dettapli di questo programma, che, in pratica, & un insieme di casi
che Carmen deve risolvere. A vostra disposizione c'é una grande qian-
tith di dati e informazioni che dovrete confrontare per trovare i vari per-
sonaggil. L'ambientazione spaziale permette una vastissima area d'azio-
ne, con pianeti, costellazioni ¢ molto altro da esplorare alla ricerca dei
catnivoni, Where In Space Is Car-
men Sandiegn? & un incrocio ta
un’avventura, un gioco educati-
vo ¢ un giallo e necessita di
intelligenza e capacitd investiga-
tive per muoversi nella giusta
direzione, Le immagini che
potrete osservare vl saranno
utili nelle stabilire il scssa,
Fiderititd, e relazioni delle per-
sane che state cercando, ¢, natu- [
ralinente, deve & trovano. |
Durante il gioco incontrerete
esseri appartenenti a forme di
vita aliene dai quali potrete frar-
re altre preziose informazioni.
Attraverso 'amipia banca dati
potrete condurre ricerche. incro
ciate su nomi famost; pranetie
costellazioni ¢, anche se all’ini-
zio i risultati potranno sembrare
vaghi, scoprirete presto come
risolvere 1 vostri. probiem.

Non sitratta di un semplice
gioco educative a sfondo fanta-
scientifico, ma diana vera e
propria avventura ingegnosa che
vi permetters di scoprire molti
episodi interessanti man mano
che procederete nella sua risolu- B8
zione. Non soltanto tutte 1e |
informazioni contenute Sono
assolutamente vere, ma anche lo
scenario (le carte astrali, i plane-
v, ecc.) € descritto In maniera

http:ﬁwww.nldgamesitalié;riet!

LA GUIDA

GALATTICA
A CARMEN
SANDIEGO

matetiale video originale della NASA. La geografia, la scienza ¢ la mito-
logia sono fuse assieme a creare un'atmosfera unica. Non avrete biso-
gno di essere det geni o dei premi Nobel per superare i problemi e gli
enigmi del gioco, basterd seguire la vostra infuizione. L1 sono pitc di 32
locazioni da visitare. Carmen pud viaggiare da pianeta a pisneta ma ha
una limitata quantita di carburante che viene ripristinata soltanto con il
successo della missione. 11 gioco presenta animazioni variopinte e sim-
patiche, sette fivelli di difficolta e centinaia di casi different da nsolvere.
Anche |'aspetto sonoro & stato curato attentamente.

Nan & un’impresa da tutth i giomni condurre un’indagine lanciando
sonde nello spazio in una vera e propria corsa all'indizio.

Derek Dela Fuente

{A fianco) La roccia
della grigione, ma
archie Il Rock della
priglans, la mitica
carporse i Elvin!

(i e & ) E2co

no dell’aitronaye:
fate attenzione al
carbauranie!

{Sotto) Eico alound
Hells 4trane (reAtUTE
alene che incorire-
reté |n Where A
| Space |3 Carmen

I& wisuale pallinter-

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

nE\VELer

hL Nmm lll l&‘!’ﬁﬂ;li mllmul F_ s

H
f_-.. L .- e Tas 1k '.: == Ak
T ke Lt E LS PR <~
y o - N ™ a X -5 T o
- et F [} T

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
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ROCKGEN L. 279.000

 Genlock amatoriale con controllo di dissolvenza per la
- sovrapposizione dell'immagine di Amiga.
Passante video automatico. Alimentazione da computer
‘o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso
(il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilita
con i sistemi PﬂlfNTSC

r E— —

S ——————————— . e— e =

L. 4

ROC E\( EN PLUS

regolazioni di fader, mode e

ad Amiga e/o esterna. Dissol-
venza duale con due manopole
per la regolazione dell'overlay
e invert effect. RGB mdlpanden-
te e passante wdeu pass-thru per separare il segnale Amiga
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma.

Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- |

Pﬂl‘lbilll‘ﬂ dei sistemi wdan Pul/ NTSC

s &nd :
ROCKEY L. %a E’EL@HE%&
Questo utile accessorio e simile ad un genlock ma il suo compito
e fare proprio l'opposto. A dﬂforan:n dei normali Genlock che
sovrappongono l'immagil j,'_,_,
‘estrae ad esempio un gat
za e lo sovrappone, elimi
qualsiasi pagina grafic
inverso per produzioni A

1.9 wmf

Genlock semlpmfassmnule con |

invert. Indicatore di segnale
Video presente. Alimentazione

Ipéc]ﬁli per Sondwich e
ter incorporato per appli-

cazioni di dlgltult:zﬂﬂoﬁl Wﬂﬁh ubblnumanio con la maggior
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB
di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video |

e porta Key-In. Compatibile con i formati video Pal/NTSC.

e e o

T T pe—

e
. o

3 per f
Mixer vtdoo e audio.
varie fonti d'ingresso, Pin-P, effetti Video digitali, Video processore, digi-
talizzatore video. Il DVE-10P e Amiga trasforma il vostro sistema in un
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici.

SENdEsamaiiats S-LVHB'
Eﬂoﬂi dﬂ tpu:lall per la visualizzazione delle

L 990 .G‘
Nuﬂwammﬂ genlock pr:rﬂf'ﬂ*ssdl:u‘ﬁhllﬂ,lr

htﬁ Broadcast con S_VHS in usei- |
_-ta, regﬂ[azmne lwelh 2 u-.smte ﬂlieﬁ

.Wﬂﬂﬂ regisirato. Pﬂﬂﬁlbllltﬂ dl S:upat
impose. Banda passante 6 MHz 1 i’pp
75 Ohm. Serie di effetti video ¢ manua-

le in Ilh&nﬂ ihm&nmﬂme esm &

_Sﬂ(}mA 12‘4’ {nhmamamre fnnnm}m

s

PALP. VIEW L.299.000
Il P.L.P. VIEW é un dispositivo elettroni-
co esterno con telecomando collegabile
ad un monitor Amiga con presa Video-
In (Commodore 1084-P |l|_p5 8833
ecc.), il quale permette di ricevere e
visualizzare i programmi televisivi sul
Vostro monitor. Inoltre é dotato del
sistema pinP (Picture in Picture) che
permette di vedere contemporanea-
mente il Vostro film preferito e la par-
tita di calcio dell J"stru squadra. E
dotato di tre ingressi video |"uscita

wden e 1’uscita audio.

http wa Dldgamesltalla- n_etf
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LA GRANDE

ungheresi di Abandoned Places.

sualmente la Thalamus sti notevolmente cambiando il tipo

5 dei suoi prodotti: alcuni vecchi progetti sono stats cestinats ¢

T L lintenzione & quella di produgre solo giochi di primissima
Y .- quality. Tl nuovo boss, John Allan, si propongono di dare un
¥ R riuovo “look” alla societh inglese.

Come gid detto, $.U.B. nasce dall'idea di un gruppo di programmatori
ungheresi che costituivano il nucleo centrale di sviluppo di Abandoned Pla.
ces. Fin dai primi stadi di realizzazione S.U.B. sembra un gioco commercia-
le/strategico molto ampio ¢ basato su un background aiquanto originale. Lo
scenario & ambientato nel futuro, quando un grande asteroide passa vicino
all'othita terrestre causando grandi catastrofi, muovendeo immense masse
d'acqua e creando enormi maree, Dope pochi glorni tutto sembra tornato
alla normalits, ma l'asteroide si rivela essere non un semplice agglomerato
roccioso fa una vera e propria arma galattica.
Soltanto poche miglisia di persone rumangono
illese: gli abitanti di speciali installazioni sottoma-
rine. 11 principale problenia ¢ che nessuno puo
vivere in superficie a causa della tatale scomparsa
dell'ossigeno e che la vita sottomarina sembra
essere |'unica speranza per il futuro. Le varie
installazioni vivono in pace ed anucizia, ma n
alcune di esse ¢i sono dei pirati che intendono
arricchirsi derubando ghi altri sopravvissuti.

Sono molti i problemi da affrontare in questo
gioco: ad esempio cercare di fermare un virus che
ha infettato la rete di computer oppure sviluppare
armi e risorse per tenere a bada i pirati.

Il giocatore fa la parte del "buono” in questo sce

lo di sfruttare e sviluppare al meglio le ricchezze
e le risorse 4 propria disposizione, installare
nuove basi sottomarine per la popolazione cre-
scente e comunicare con quelle alleate per la
eostruzione di un network di collaborazione.

S, U.B. funziona con un interfaccia 1 meni
*sunta e clicca” € usa alcune fra le tecniche di
visualizzazione pit sofisticate per ottenere una
grafica pulita e nitida. 11 menu principale inclhde
delle icone per comprare, vendere, costruire, cer-
care vegetali, costruire navi ed altri mezzi di tra-

TR '
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interplanetaria? Rifugiatevi in una
installazione sottomarina e sarete
uno dei sopravvissuti di S.U.B.,

Pultimo sforzo degli sviluppatori

jin alte) Con guesto menu potrele controliare le vosire navi ¢ dar
lorn ordini.
{qui sopra) Il gioca permette o sviluppo di riscrse ed oggetil divers
# il progresio teonologico delle vostre scoparis.

{in batso)l GH oggetti vengone prasentat! in 30 nel menu deghl scam-

nario apocalittico; e il suo scope principale ¢ quel. b commerciad
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ONDA THALAMUS

Volete sopravvivere alla catastrofe
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Tutte queste azioni hanno altri sotto-menu dettagliati. Se, ad esempio,
decidete di buttarvi nel commercio, prima di tutto dovrete scegliere la
vostra contraparte, quindi selezionare la merce {che puo essere una nave,
dell'equipaggiamento, delle armi o addirittura un edificio). che vi verra
visualizzata in 3D o in 2D, Se la merce & un veicolo vi verra visualizzata in
stile “Flite”, con un'animazione vettoriale.

Una volta che avrete comprato tutti ghi oggetti di cui avete bisogno (utiliz.
zando al meglio la limitata somma di denaro), potrete cominciare ad elabo-
rare una vostra strategia d'azione. Ad esemipio, potrete costruire una flotta
imponente ed infiltrarvi in un setfore nemico. Se preferite gestire la situa-
zione pit dettagliatamente potete anche dare ordini diversi alle singole
navi, decidendo quali attaccheranno e quali rimarranno indietro o addiritiu-
ra essere utilizzate per scontri Successivi.

Pit avanti ¢i sard anche un’opzione di rico-
struzione delle navi danneggiate. Per entrare in
combattimente & sufficiente cliccare nella zona
desiderata su una grande mappa: i vostri ordini
verrating elaborat automaticamente dal computer.

La ricerca & un altro aspetto importante del
gioco. Potrete esaminare molte aree sottomarine
per trovare minerali preziosi necessari alla costru-
zione di navi o edifici; Potrete estrarre materiali,
cercare gemme o incaricare delle navi di esplorare
zone sconosciute, Anche in questo aso ¢ sara un
menu apposta per facilitare il vostro compito con
icone di laboratori, fabbriche, basi di sviluppo ecc.
Naturalmenite sard possibile pilotare personalmen-
te una nave grazie agli schermi di navigazione
subacquea.

il gioco offrird tutte le opzioni possibili
riguardo al commercio nsando dei menu collegat
in rete, radar e tutt i dati del vostro stato economi-
co e militare: dalla vostra forza generale fino alla
locazione di tutte le vostre basi e di ogni vostra
nave.

5.U1.B. sard disponibile in giugno per Amiga.
Per il momento non si parla di altre versioni.

Derek Dela Fuente

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ogni nuovo capitolo di Ulti-
ma rappresenta un passo
totalmente originale

rispetto ai precedenti:
allora perché Ultima ViI
= Dart 2 e non Ultima VII?

y  erpent Isle, pur avendo una trama a sé stante, & 'ideale conti-

d nuazione di Ultima VII. [ fan pit accaniti di Lord British non
B devono rimanere, per questo, delusi: il gioco contiene maoltis-
B cime caratteristiche nuove ed interessanti che soddisferanno
la lore fame di avventura. La storia, di per sé giocabile anche
da sola, riprende dove si era interrotto il precedente capitolo, entrando in
una nuova decade. 1 giocatori dovranno viaggiare in un nuovo territorio di
Britaninia, per certi versi familiare, ma ancora inesplorato, Il terreno € ora
composto da nuovi elementi come ghiaccio ¢ neve che rappresenteranno
gih di per $é un nemico eccezionale: viaggiare e sopravvivere in questi terrl-
tori gelidi & infatti un'impresa. 1 personaggl vengono presertati con una
grafica molto accurata ¢ il giocatore pud scegliere il loro abbiglamento ed
equipaggiamento grazie ad un sistema simile a quello delle bambole di
carta, scegliendo abiti ed oggetti dalle sacche e piazzandoli direttamente sul
persanaggio scelto, con un'interfaccia utente molto pilt comoda e semplice.

[in aita) Potele wegliere ie
armi ¢ b axiont di combat B
lmarto o ogni personeg- |
gho grazie b questi menia.
[ml cenire) Ecco Meffelio Lo s
debrteria o un incantisl-
o molio potents. # reali
el & EEARLTELE

[im haisa) L espatio grafics
& particolarments curaio:
guardale come gll srternl
# Fenirsts & un costelio 3
fandone armoniiamanii
|LFEPTRE

L’ISOLA DEL

La trama del gioco si pud riassumere cosi: il malvagio Batin, che gia aveva
fatto la sua comparsa in UVIIL, ha liberato i Flagelli del Caos sulla Terra,
sconvolgendo I'equilibrio dell’'universo, Le tempeste sferzano il territorio e
accadono molte cose strane, come la comparsa e la scomparsa di oggettl,
Naturalmente & compito dell’Avatar ristabilire I'equilibrio tra Caos e Legge,
cercando nel suo intento di riunire insieme Gwenno e gh lolo.

Ci sono molti miglioramenti rispetto a Ultima VI il controlio dell’ mven:
tario, ad esempio, il sisterna di conversazione e un'innovazicne: | personag:
gi sono influenzati dalle condizioni climatiche, che complicano non poco la
sifuazione.

Se nion avete mai giocato un gioco della serie di Ultima non fatevi spaven-
tare da questo capitolo: verrete ben presto assorbiti dalla trama e dai suoi
complicati.enigmi. Partirete dalla spiaggia e dovrete arrivare al castello.
Entrare non & cosi facile come potrebbe sembrare: il soldato di guardia non
vi dari retta e non aprird il cancello, a meno che non insistiate parecchio.
Se gli parlerete potra darvi qualche buon consi-
glio sul da farsi. 1 dialoghi aggiungono profon-
diti alla storia e non mancano tutti gli aspetti
famniliari del sistera: I'uso degli oggetti; armi
nuove e pili potenti, la compra-vendita e, natural-
mente, l'esplorazione del territorio.

Ultimaa VII Part 2: Serpent Isle contiene delle
buone idee nuove e rappresenta certamente un
salto di qualitd verso Ultima V111, a cui Lord Bri-
tish sta gik lavorando. :
Derek Dela Fuente

ERPENTE
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE &y G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) s

SCONTI
PER | RIVENDITORI

CASH & CARRY

TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401 FAX 02 / 66012023 .
- IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! e
| [ ; - : ] "ﬂl | Tl / | W ;"Cl_. o ] j '{jjiﬂ, LTI LR RE el il i i m
e SErYIZio “NOVITA SErfMANALIY Console & Videogumes. =
- L] - L] L
ﬁ Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. (ep
H CONSOLLE Grand Slom Shining Darkness Gathy Battle Blaze Lemmings Super Tennis &L
MEGA DRIVE  Hord Drving Sonic Hally Wars Boftie Commondel Lennus Super Wolley Ball Ii L
= Heavy Nova Spoce Bottie Gomolo House Of Torot Bottle Grand Prix Lethal Weapon Syvalfon “T1
Aouotic Gome Heawy Uit Spiderman myoutan fimo in he Voke Botthe Soccer Magi Adventure TMAT 4 x
Aero Blaster Hell Fire Storm Lord Of Vampire Bill Lombeet's Combot Magic Sword Bt
Alter Burer |l Hockey Advenfure Toky ~ Stride Hyper Pro Basebal Bosket Mogical Toruruto The Kig EfmTTr —
m Alien Storm Holy Freld’ s Real Deal Super HO loe Montong Foatholl Birdie Try Mana Kort - g : holy
Alisin Drgon Holylield"s Baxing Super Manaca GPYI Kinnectic Connection Burai Mario Pint Ihunder Spirit m
q Altered Baost Hunter Yoko Super Real Bosketbol Kunichan ( Ripeen Bosebal Mario World iny Toon Advenfures g
Ambition Of Coesar I Love Mickey Mouse Super Shinobi Lemings Cocoma Knight Mickey Mogicol Adventre  Uitima IV
ul Art Alive Immerial Super Thunder B Magical Adventure Comed Try Mankey Adventure Woicloe Country Club
G Assalut Sult Indiano Jones Sword of Sodan h'tﬁrnhn Huo Poi Coptoin Tsubasa NBA Ball Chollange Wing Commonder ﬁ
Attock Chopper |sec toe Toiket Ki Moppy Costedvonio IV New 30 Golt Simulotion WWFWiestie Manio
Bad o Mon Ishido Taruruio Mickey Mouse lIl Co Charo Wars Porodius 0
m Bahoma Senky Jewel Mastes Toz Manio Monster World Combatribes Pahble Beach Goll
Bara Kunckle I Soccer The Foery Tole (Mympic Gold Conta Phalonks SOLLE
E Batman Joe Montona  Foothall Thunder Farce IV Outrun Contra Spirits Pilot Wings ;E:E BOY v
Batman Retum Joe Montona | Thunder Pro-Wrestling Fengo Cosmogame The Video Populous
q Blok Ot John Modden Football 92  Tiger Putt & Putter (Cross Americo Populous |1 A I
Buck Rogers Jordan VS Bitd NBA | Tiny Toun ADV, Puyo Puyo Cyber Farmulo Powes Athlete hddams Fomily -
G Codosi jordan VS Bird Tutbo Qutrun Ruston Sago Cyber Kinght Prince of Persio Eﬂ:f]{
Centurion Julu Legend Twisted Flipper Shodam Cruseder [-Foie Pro Quorter Bock Battle Toods |_
— —  Chiki Chiki Bays Junchon Two Crude Dug Shanghai I Ding Wors Pro-Foatball Boulderdash N
i (gl Kogeky Voris Shining Force 6 Dinosaur Woes Pro-Soccer Dottor Mario ﬂ
= Crock Down Kick Bouir Vermilion Shinabi Double Drogon Romma | /2 Duck Toles
- LUISE Kid Chameleon Verytex Sonic 2 Droculo Retuen of Double Drogon Tocmania Story m
e (herhall Kungo Yopor Troil Woni Woni World Sonic The Hedgehog Drogon Skoyer Returning Of Double Fist of the Nedh Stor
— Dohng Leynos Whip Rush Spoce Homier Drogon”s Eorth Drogon Eianti ?
e Dorivs |l LHX Artack Chopper Wonder Boy 3 Super Manaco GP t Forin Rood Riot Comavle’s Ouest m
o Dorwin 4081.1 Latus Turbo Challenge World Cup Soccer Super Monaco GPYI Exloust Heof Royal Blood [‘]j'g,' '”F ; L?.“ —
P Dovid Robins on Bosketboll  Magical hat Xenon || Super Shinabi I F1 Circus Limited Royol Conquest host Busters | z
—— Dick Tracy Moyn Sogo lesowing Tarot Hour Finol Fontosy RPMRocing E‘J”_
—— Dinolandn Master of Monster Toom Winbledon Fire Pro-Wrestling Ruel Ture Lupin Il O
p— Donold Dudk Mego Ponel Wonder Boy Formafion Soccer Runny Egg Hero Mickey Mouse
:4 Doracsos Mer | CONSOLLE Woolx Pop Gombo Leogue 3 Rushing Beat | Matocross maniocs l_
= Douge Boll Club Metol Fi}rh?;] SEGA GAME Ghouls & Ghost Rushing Beat Ran Ninjo Turtles ||
Dreom Teom Usa Mickey & Donold World Of GEAR CONSOLLE Golden Fighter 516 Paperboy >
E - Swol Hision SUPER Geodius I Shimegami Tensei Papeje o
EA Ice Hockey Midnight Resisten, Aarial Assoult FAMICON Gun Force Sky Mission Prarar Bcer I
EA Pro-Foothal Mohannad Ali Boxing Arel Gundam F91 smash 1.V Savere of the Golo
EA Pro-Hockey Manster Wodd |11 Ax Boftle CONSOLE Gundam X Song Maste EE ige of the Gato
Ea Riskey Wood Ninjo Buroi Bare Knuckle SUPER Gundam- V Sonic Blostman D00(0P
Eementol Master Olympic Gold Boseball 72 NINTENDO Hat Track Hero Soul Bloder Robocop | 0
F1 Circus PG Tour Golf |l fotman Retum Hero Sank Street Fighter I Roger Robbi
F2 2interceptor Phefios Berlin Wl Acrobat Mission Hokuto-No-Ken 6 Super Adventure Island Salomon’ s Club b
Fontasia Fower Monger Buster Bol Actroiser Hol in one Super Aleste Shongoi
Fandsy” Stor i Prince Of Persio (hose HQ Addams Fomily Home Alone Super Aomiral’s Division Snoopy g
Fatol Rewing RBI 4 Bosebol Chuck Rock Adventure Islond Home Alone || Super Birdie Rush Saccal
Fight Moster Rings OF Power Dodge Dampei Adventure Sendiel Hook Stuper Block Boss Salar Striker )
Final Blow Rood Rosh Donold Duck Air Monogement Human Grond Prix Super Chinese World Spidermon q
Final Hero Rood Rush |l Dragon Crystol Miene VS Predotor Hyper Version Super Cup Soccer .;LI ¢ Macia 1o
Fire Mustong Rolling Thunder Etermal Legend Amazing Tennis James Pond Super Ghouls & Ghost ¢ e S ' m
(rloc Kolo To The Rescwe Fontosy Stor Gaiden frea || Joe & Boxing Super Kick Of ELID'E-I ars
Gain Ground Runark 6 - LOC Air Battle Astral Bout Jog & Mac Super Off Rood s
Ghouls & Ghost Saint Sword Galagia 91 August Golf John Modden Foothaoll Super Pang Termingtor |
bods Sangokushi Eﬂmﬁlar Axeloy King (f Monster Super Pit Fighter The Uunt for Red October
Goldan Axe || Sa Yoris (eor Barbarosso Last Fighter Twm Super R-Typer Wizords & Woriors X ’-m
Gronoda + | Senio Po-Olkom [eor Stodwm Baseball Simulotors 1000  Legend Of Zeldo Super Stodium World Cup =
T,

sAMEBOY (Nintendo) SUPER FAMICOM §

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA
Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:

02/6128240 - 02/66016401

oppure scrivete al nostro indirizzo.

| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30

RIPARAZIONI COMPUTER

COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI

RICEZIONI ORDINI

Neo-Geo
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WATERWORLD
ICE

Dopo Ecco the Dolphin, vediamo un
altro pesce, o meglio, un’intera
famiglia di pesci, alle prese con un
viaggio tra i livelli di un gioco
d’azione subacqueo | diversi
personaggi hanno una propria
personaliti e comunicano con il
giocatore; possono anche volare
(usando delle bombole d'ossigena)
o trasformarsi in per
allontanare i numerosi nemici che
vogliono invadere il loro “territorio”.

siluri

[ nostri simpatici pesciolini possono
interagire con molti oggetti diversi,
i globi oculari nel livello del
laboratorio o le lumachine nel livello
dei mostri marini ad esempio, ma
il loro scopo finale & quello di
sopravvivere e superare le difficolta dei vari livelli. Troverete delle leve che
aprono porte, buchi o innescano correnti d'acqua (che permettono ai pesci
di muoversi piu velocemente nei livelli piii pericolosi), e indovinare la giusta
sequenza in cui dovrete tirarle costituisce gia di per sé uno dei pit difficili
rompicapo inseriti nel gioco, per il resto semplice e immediato. Con un
po’ di fortuna troverete qua e la dei teletrasporti che vi porteranno davanti a
degli enigmi e che vi salveranno tirandovi fuori da diversi guai. I mostri
inseriti nel gioco sono innumerevoli (troppi per essere menzionati tutti) da
streghe a pirati, da scheletri a piccole pesti e globi oculari impazziti. Ogni
mostro attaccheri (e dovra essere attaccato) in modo differente, usando diversi
oggelti; superare queste difficoltd puo essere una vera sfida per il giocatore.
La ICE ci ha mostrato entusiasticamente i primi passi della realizzazione di
questo gioco che promette spunti originali e divertenti. L'uscita per Amiga
e PC & prevista al pil tardi per maggio.

RuLeEs oF ENGAGEMENT 2
Impressions/Omnitrend

Nel 1gon Rules of Engagement riscosse un buon successo di critica e di vendite,
accompagnato nelle recensioni a lui dedicate da aggettivi come “elegante”,
‘intelligente”, o “coinvolgente e divertente”.

RoEz, il seguito, in uscita per PC in aprile e per Amiga poco dopo, (sono in
programma anche un dischetto di missioni addizionali e uno di accessori),
& un gioco di combattimento spaziale strategico in tempo reale. 1l giocatore
& il comandante di una flotta di astronavi e deve affrontare combattimenti
con eserciti nemici: il gioco permette di creare scenari, modelli di astronavi
e personaggi (specificando le caratteristiche fisiche e psichiche delle forze
swversarie) e di costruire sistemi solari all'interno dei quali avra luogo lo
scontro, con la possibilitd di combinare insieme tutti quest elementi per
-reare delle campagne militari attraverso un sistema di struttura a diagramma

—
s . Ny

1ss0, particolarita rara e preziosa anche in simulazioni strategiche piu
“seriose’ .

Un’altra opzione interessante permette di inserire immagini statiche {in
formato GIF) o animazioni (PC Animate Plus) come sequenze di vittoria o
i sconfitta, o in qualsiasi punto del gioco.

[l gioco & parte integrante dell'1GS (Omnitrend’s Interlocking Game System),
e ha la possibilita di caricare e usare scenari da Breach 2 Enhanced o da Breach

di prossima uscita, 1 giocatori che non possiedono questi gochi possono

http://www.oldgamesitalia.net/

in breve

comunque risolvere le situazioni di combattimento con le opzioni inserite.
[l giocatore controlla (con opzioni simili a quelle di un gioco di ruolo vero e
proprio) il comandante della flotta, che comanda direttamente 'ammiraglia
e pud dare ordini ai comandanti delle altre navi. Si parte dal grado di
Guardiamarina e, man mano che si superano le varie missioni, si possono
conquistare medaglie, decorazioni
€ promaozioni.

[l giocatore pud creare i personaggl
attraverso la definizione di diciotto
“tratti caratteriali” diversi, che
possono descrivere, con lo stesso
sistema, anche delle razze aliene
nemiche. E possibile inserire foto
digitalizzate per illustrare sia I
personaggi che gli alieni.

La creazione di astronavi persona-
lizzate & semplificata dalla presenza
nel programma di un vero e proprio
editor in cui sono gia presenti
numerosi modelli equipaggiat con
oggetti e sistemi diversi,

| messaggi vengono pronunciati da
una voce digitalizzata corredata da
un ampio vocabolaro.

Il gioco presenta, inoltre, molti
ecomandi automatici con cui ¢
possibile, ad esempio, affidare un
carico ad una nave fino alla destinazione desiderata, effettuare la sostituzione
di una nave danneggiata, fare fuoco su un determinato bersaglio.

RoEz girera con grafica VGA a 256 colori e supportera il mouse e il coprocessore
matematico.

FrepDY PHARKAS - FRONTIER FARMACIST
Sierra

La Sierra ha annunciato l'uscita di questa simpatica commedia western uscita
dalla prolifica penna del designer Al Lowe, “padre” della apprezzatissima
serie Leisure Suit Larry. 1l vostro ruolo & quello di Freddy Pharkas (farmacista

di frontiera, come recita il titolo stesso) alle prese con i misteri della sua
e mtﬂ -.::T..-q‘-.-rl_-!_w T

@ cittadina del profondo ovest. A

B

P

W 1 was 8

Freddy tocchera ficcare il naso a
destra e a manca per cercare di far
luce su una rapina alla banca
avvenuta in circostanze misteriose.
Ci troviamo di fronte ad una classica
avventura grafica in perfetto stile
Sierra (tipo King's Quest per
intenderci) ma caratterizzata da un
originale gusto “country”. Assolu-
tamente imperdibile la sigla iniziale
del gioco che viene proposta modello
Karaoke (per la serie "mettiamolo
in tutte le salse”) con il testo che
passa sotto le immagini e la pallina
che salta sulle sillabe quando devono
essere cantate. |1 gioco dovrebbe
egsere pronto, nella versione
PC, prima della prossima estate,

http://www.oldgamesitalia.net/
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TEL.(02) 8464960
FAX.(02)89502102

MOVITA'

. " B s : ‘ . _ r j ; H ULV T .;.,.::::,.,.
VIA MONTEGANI, 11 A MILANO 9.30 - 12.30
15.30 - 19.00

VENDITA ANCHE PER Bt 8ot

THE
Wl CorRisPONDENZA BT

| KICKSTART 2.0
RISOLVI TUTTI | PROBLEMI DI ¢
SELEZIONAHE TI

PERMETTE DI
S/0 2.0 ED IL 5/01 3,
NESSLUNA
MANUALE IN ITALIANO.

T

IMEGA ROM,ZB RAM ESPA 10MB _
RISOLUZIONE 1280X512 A 256 COLORI |

____£.790.000

. £. 69.000
| KICKSTART 1.3 PER AMIGA

r‘I RISOLVI TUTTI | PROBLEMI DI COMPAT
-r:h" S/0 2.0 ED IL S/01.3. T i — = e ——

TLRA SE
|| MANUALE IN ITALIANO,

149 000 L.69.000

it i e,
N DAMEGAETTE FER AMIGA | 300 SCYEDW ALIDKO PER PC COMPATIBNE |
ANIGA 00 FACILE D INSTALLARE AR E SOUST RLASTIR |

i -J i
ESPANSIONE INTERNA 1.5 .
ESPANSIONE 2/8MB A2( 28 [TALIANG MATEMATICA INGLESE |
ESPANSIONE EST.A500 2 L..340. i PER LA 5 ELEMENTARE E

PER AMIGA 600
PORTA LA
MEMORIA A 2MB

£. 120.000

NOME COCSNOME -

INDIRIZZO E N.CIVICO
CAPCITTA'E PROVINCIA
PREFISSO E N TELEFONICO : _
TRMA SE MINORENNE UN GENITORE
DESCRIZIONE  COMP.  PREZZO

]

M g ctirl
L]
T e
:I-:l‘l e

MANUALI DOS IN COMPRESO DELL' IVA
ITALIANDO AL 19% £.990.000

ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 FAX(02)89502102
i O DL TAGLIANRO IN B.C.S8. - CONSEGNE ENTRO 1E 24 ORE L1

I' L ii -"! ll""- ﬁ.

AMIGA 4000 CON HD130MB
GARANZIA ORIGINALE
COMMODORE

£.3.850.000

GARANZIA DA UNO A TRE ANNI

LABORATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX
PAGAMENTI ANCHE A RATE

POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO

TUTTH NOMI SOPRA CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI | PREZZ SONCO COMPRENSIVI DELL'TVA
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PROVE

tate per entrare nella sezione dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra i giudizi e

i k-voti dovete leggere questa guida.

Ancara molto raccomandato ma probabilmente ha un paio di aspetti che ne riducono il voto

La “rona di confine”,

Gloco che ha gualche qualita, ma chiaramente anche del problemi evidenti
Problemi di giocabilita e di programmazione 1o rendono un Eioco insufficiente,
Non solo la glocabilita @ scadente, jo & anche I'ldea alla base del gioco stesso

Qui le cose si fanno serie, si paria di bug & di giocabilita pessima

100-199 Un gioco per ZX81 che gira su Amiga

St

i Al

Un K-Parametro &, a nostro giudizio, Il miglior gioco nel suo genere. Le descrizioni che seguono sottoline-
ano gli elementi che rendono il gloco tale e con | quall deve misurarsi ogni concorrente. Se volete avere in
casa una "glocoteca” degna di questo nome uscite subito a comprare tutti | titoli che vi mancano!

SPARATUTTO ARCADE
PROJECT X (Team 17)

| wecchi programmatorl di demo.., dimostrana [a loro bravura.
Grafics come non sl era mal vista, frenesla. bottl. lampl & catillen in
una delle pli grandi feste del colors mal spparse sul vasiro Amiga.

AVVENTURA ARCADE
CHAOS ENGINE (Renegade)

Camibio dells guardia tra | K-parsmetri delle avventure srcade. Un gloco
completo 8 reallzEato con wna Teonics sublime,

Motevala anche la possibllith di glocare in dus. Come || pradecessons
(el k-Parametre) Gods. sl tratta sempre di un gloco firmato Bitmap

GIOCO Di RUOLOD

ULTIMA VI
(Origin)
il GdR totale, il mondo di Britannls non & mal stato cosl wivo davantl
ai nostrl oechi. Lord British ha ancora una volta sUperats s lesso - o
nion sodo in senso metaforico, visto che Ltima Undenworld era il wecchia
K-Paramatrol,

)

Sensible Soccer (Renegade)

La ragiane primaria dell uscita in ritardo di K ognl mese. Non solo fa

3
i
it
g

£
g
:
§
g
:
1
5

CIVILIZATION (Microprose)
lnquutu#ﬂnuupmrt-ﬂqlnuunmﬂniumllmpn-
pole dal primord] dell'Bta della Pletra all'Era Nucleare. Massiccio. ma
senca dubblo Il parto di uhs ments geniale.

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (Lucasfilm)
Guy Threepwood ritorna nella nuova avventura cudinata gt i da gquel
panzi californiani della Lucasfilm, Humaor, dialoghi che sembrano soril-
tl da Arthur Miller & grafics e sonoro senza precedenti,

SIMULAZIONE AUTOMOBILISTICA

FORMULA ONE GRAND PRIX (Microprose)

Ls seconda ragione dell'uscita in ritardo di K ogni mess. E quasi impos-
sibile trovare difetll in guesto capolavoro poligonale di Geoff Cram-
mand, ugualments adatio s principiant] #d swperti. imprassionants.

http://www.oldgamesitalia.net/

un gioco con guesto volo & un buon gioco “se vi place |l genere

100 Nessun gioco ha mal raggiunto questi livedli Se mal ¢l riusclisse, non varrebbe neanche averlo gratis
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O anni

S

PICCHIADURO

IK+ (System 3)
Una versione migliorata ed sgglomata del classico dalla Sustem 1, K+
di Archaer MaclLeans & da tre anni in cdlassifica & ancora nessunc & riv-
scito ad insidiarne il trono. L' aspette plu interessante & la presenza di
i tareo karateks controllato dal computer. Incredibilments valoce.

GIOCO DI CORSE AUTOMOBILISTICHE

STUNT CAR RACER (Microstyle)
Grafica poligonale d'avanguardia & una velocith incredibile fanno i

guesto gloco il paps di tutls la nuova generapione di glochi di corse.
Ed un paph che non & ancora andato In pensionel

SIMULAZIIONE SPORTIVA
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER (Virgin)

SIMULATORE DI VOLO

FALCON 3.0 (Spectrum Holobyte)
1l miglior simulatore di valo mal realizzato. Faicon 3.0 ha pil dettaglio
dil gualsiasi altra cosa che abblate visto nells vostra vita, insleme all'in-
terfaccls utonts pit funzionale & &l manuale pio completa mal sppar-

|

POPULOUS 2 (Electronic Arts)
Piu grande, piu bello, pid veloce, ecc. Alls Bullfrog hanno migliorais
Ia parferions. Populous 1 sl confronto sembra una copia di pre-produ-

i
%
:
:

ROMPICAPO

TETRIS (Nintendo)
La versiona ulficiale del gioco per Gameboy Nintendo & di gran lungs
ia migliore. Tetris & il gioco pil coinveigente mai apparso nella storia
del videoglochl. B come una droga, provate a chisdere a chiungue lo
abbis gla glocato.

GIOCO DI PIATTAFORME

SUPER MARIO WORLD (Nintendo)
Bra che || SMNES & arrhiate anche in alia, questo grande classico sark
disponibiie per tuttl. Con una grafica eccellante ¢ un'arsa di gloco E-
NORME fa desiderare che tutti | glochi siane cosl.

MNOTA BENE in questo nuown box
trovate ke indicasion sul glochi che
ricordanc di piu 1 TR0k recensilo
Insaimima slouni consigh pes cid vooke
approfondine | argomanto.

POLLICE FAVOREVOLE /POLLICE
VERSO | pregi ed i difettl del gioco
sintetlzzati in poche frasl significalive.
Forse @ troppo difficlie, o ha un'inte
faccia innovativa, soo

VERDETTO il purteggto che quantt
ca il vakore globale dol gioco, espiessd
in millesimi 1| camo, vecchic K-¥Yaote, in
wommma, Qeating voti secondarl qieantt-
ficana con punteggl da 1 o 10 la Grafl
ca (G}, It Sompro [A), Flmpagno
imtaietiuale () dchiesto @ B Dhverti
manto compiesaive - | fattors K (FR)

900"~

pitierio dalk programima G

CURVA CIP Una predizione dell™'a @l
spetiativa di vita” del Eace. Ung Spa- A
ratutio frEnetico o colormio potra Bve FX
i il tascing imenadlato. ma o
giocherete ra un mese?
CURVA INTERESS
SUGGERIMENTI Le pagine PREVISTO
centralt dh molte recen
sipni contorngono Sugge-
rimantl, consigll & hdie &u
come affrontare il gloco

W-GHOCO Vengono nsignit| o questo
-~ litalo gued progiammi la

" cul qualith complessiva

4 ?} I rende degni 8t antrare
{ nall Qe dek Classich

SOMNOROD, GRAFICA E

IDEA Guesti foonrec

meent] vengorn 35SEENR

il @ piochi che scepilono

in una parbicolbre Bres
Lin gloco che non riesce ad eassrs K
GHOCO paed DOTVUMgEE Mentars: ung ol
guesti “scodetti

m e, S e e UL o e

= - e et

& GIUDICATI (alla gram
e 3y ki w -:';E;::;_ .
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Tramite queito oscuro marchingegno potrete ricaricare la batteria
dal vostri scudl, Conviene farlo spesso.

d’oltralpe?

Sono passati molti mesi dall'uscita dell'ormai
celebre Another World che sconvolse la quasi
totalita dei videogiocatori amighisti. 1] titolo
Delphine ebbe cosi tanto successo che fu poi
convertito per PC, e anche su console SNES e
Megadrive. Ebbene, se sperate di trovare in
queste righe la recensione del suo attesissimo
seguito, vi shagliate di grosso (anche perché
uscird prossimamente, si dovrebbe chiamare
Heart Of Darkness ed essere programmato dallo
stesso Eric Chahi, autore del primo).

Flashback si discosta notevelmente dal suo
predecessore (del resto il programmatore prin-
cipale ha lasciato la Delphine Software per an-
dare alla Virgin Games, vedi sopra) e potrebbe
anche iniziare una nuova saga (visto il
finale...ehm....non vi dird nientel).

Ma passiamo allo scenario. Siete Conrad B.
Hart, un giovane scienziato dell'anno 2142 ap-
pena laureato, creatore di un apparecchiatura
in grado di misurare la densitd molecolare del-
le persone. State tranquillamente passeggiando
con la vosira ragazza quando decidete di prova-
re la vostra nuova invenzione. Con grande stu-

FLASHBACK

pore, scoprite che alcuni uomini, spesso

http://www.oldgamesitalia.net/
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mesi di programmazione. Dieci persone impiegate a
u di ventiduemila ore-uomo di sviluppo. Un gioco sei vol-

potra mai deluderci il nuovo gioco della software house

hanno una densitd molecolare mille volte supe-

riore alla norma.

Dopo qualche analisi concludete che forme
di vita extraterrestre stanno cercando di pren-

dere il controllo della Terra, sostituendosi a

persone importanti quali uomini pelitici o uo-

Le animariol che completans 1a
trama del glocs non sana detta-
ghatissime ma riescono a colne
volgers anchae Il glocatore pii
distaccato.

mini d'affari. Coscienti della vostra incredibile
e terrificante scoperta decidete di informare chi
di dovere, ma vi accorgete che & gia troppo tar-
di. Sono sulle vostre tracce. Vi stanno inse-
guendo e non certo per farvi i complimenti.
Per ogni evenienza, decidete di fare un backup,
cioé una copia, della vostra memoria, che spe-
dite al vostro migliore amico lan, e di registrar-
vl un messaggio su un olocubo,

Poco piu tardi quello che temevate accade.
Mentre state tornando a casa, una macchina
sconosciuta cerca di investirvi: riuscite a mala-
pena ad evitarla. Ma poco dopo venite neutra-
lizzati da un cecchino posto sul tetto di un pa-
lazzo e rapiti da una navicella priva di contras-

http://www.oldgamesitalia.net/




€& chi

Unia carta di creditio pud sempre fare comodo di guesti Temipl.
&l fa pagare solo in plastica.

AC

segni di identificazione. Vi risvegliate su una
scomoda poltrona di metallo, circondato da
strane apparecchiature: non sapete piu chi sie-
te, che cosa ci fate li e come avete fatto ad arri-

varci, Riuscite solo a sentire quello che si dico-

no due persone che vi
voltano la schiena e ca-
pite di essere nei guai.
Approfittate di un bre-
ve momento di distra-
rug-
gire a bordo di un moto-

zione per alzarvi e

A prima vista puo sembrare un
banale gioco di piattaforme ispirato
a Prince of Persia o0 Another
World. Ma la verita é tutt’altra.

http://www.oldgamesitalia.net/

SU SCHERMO
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ROTOCHE?

Il Rotoscoping & un procedi-
mento che consiste nel digi-
talizzare un filmato di un atto-
re mentre compie centinaia di
movimenti diversi. | vari foto-
grammi vengono poi separati
e ritagliati per ottenere solo
I'immagine dell’attore. Il lavo-
ro del grafici consiste nel ri-
toccare le varie immagini per
ottenere i frame di animazio-
ne del personaggio. Si riesce

cosl a ottenere un'incredibi-
le fluidita e naturalezza
nei movimenti del
protagonista sullo
schermo. Per ades-
so | giochi pia famosi
ad aver fatto uso di una

tale tecnica sono

stati Prince of Persia,
Another Worid e, naturalmen-
te, Flashback.

da una strana e bizzarra vegetazione. “Ma que-
sta non & la Terra!”, pensate con terrore. In ef-
fetti siete su Titan, il pianeta d’origine degli ex-
traterrestri! Ora il futuro della Terra é nelle vo-
stre mani, ma non potrete fare niente se non
recupererete prima la
vostra...memorial

Cosi comincia
questa epica avventura.
Se volete una descrizio-
ne rapida del gioco, po-
treste immaginarvelo in
questo modo. Prendete il sistema di controlio

speeder. Ma venite ben presto raggiunti e ab-
battuti nel bel mezzo della giungla. Quando vi
risvegliate nuovamente, vi ritrovate circondato

di Prince of Persia, il fascino di Another World,
un po’ della trama di “Total Recall”, un po’ di

In bilico sy un pericolosD pas-
saggio facciamo affidamento
alla nostra micidiale piitela per
cavarcela anche In quests situa.
rlone poco simpatica,

http://www.oldgamesitalia.net/

quella di “Essi Vivono” e un pizzico di “Termi-
nator”: la ricetta sard completa. Shakerate e ot-
terrete Flashback.

[l vostro compito & quello di farvi strada attra-
verso sette livelli pieni di trappole e congegni
mortali, fronteggiando guardie nemiche, robot
o esseri mutanti di ogni genere. In ogni livello
dovrete portare a termine una o pili missioni
per accedere alla fase successiva. Per farvi qual-
che esempio (non voglio rovinarvi troppo 1l pia-
cere di giocare), nel primo livello dovrete trova-
re la strada giusta per raggiungere la citta,
mentre nel secondo dovrete guadagnare abba-
stanza soldi, facendo vari lavoretti van (conse-
gnare un pacco, scortare una persona impor-

tante, distruggere un Cyborg difettoso, ecc...)
in modo da potervi pagare l'iscrizione al gioco
televisivo “Death Tower” che mette in palio un
viaggio per la Terra.

Per riuscirci, dovete contare sulla vostra abi-
lita, sulla vostra fedele pistola da cui non v1 se-
parate mai, sul mini-scudo portatile, che dovre-
te ricaricare periodicamente, e su qualche aiuto
esterno (spesso dei contatti) che troverete spar-
si qui e 1a per il gioco.

A prima vista Flashback potrebbe sembrare
un banale gioco di piattaforme ispirato a Prince
of Persia o ad Another World. Ma la verita ¢
tutt’altra. La Delphine & riuscita a creare il pri-
mo gioco “cinematique” (il sistema utilizzato
dalla casa francese per le sue avventure anima-
te) veramente interattive. Flashback differisce
dai due titoli sopra citati per il semplice fatto

hnninln:u

che non e il solito gioco di piattaforme,
bensi una vera e propria avventura/arcade,

http:!fwwnldgamesitaIia.ne:ti
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‘% Ecco un aiuto som-

% mario per completare

**" il primo livello del gio-
co. Sulla mappa sono indicati so-
lo gli oggetti indispensabili alla
vostra progressione. Vi lasciamo
scoprire gli altri.

Qui troverete I'olo-
cubo che avete fatto
cadere quando vi
siete risvegliati. Rac-
coglietelo in modo
da disattivare il sen-
sore,

Ogni tanto sal-

vate la vostra

posizione, in

modeo da non

dover ricomin-

ciare tutto in ca- . . a T T e T,
so di morte pre- 4 4

i o R T

e g =
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FLASHBACK
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Raccogliete gquesta

pietra. Potrebbe ser- —— S ¥ X

virvi pits avantil Questo nemico ha una
pila in tasca che dove-
te assolutamente pro-
curarvi. Saltando a de-
stra attiverete il senso-
re per aprire la porta.
shrigatevi a voltarvi,
per fulminario con un

colpo solo.

e

SRR
Inserite la pila carica
per attivare il ponte
magnetico.

Ecco uno del primi
rompicapo del
gioco. Alcuni sen-
sorl fanno scende-
re |"ascensore,
mentre altri lo
fanno salire.

Quest'uomo ferito
ha bisogno di cure
immediate. Trova-
te il suo teletra-

/ = v F -] ri -
s e Penl . Y el | Eovse v o
| » L o b o . ! ' ” in cambio la sua

carta di identita.

Ricaricate in que-
sto punto la pila e
il vostro scudo.
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Con wh sallo slame riusciti ad arrivare su questa plattaforma, L animazionl, al selite, seno stupsnde

nella quale il giocatore dovra dialogare con i va-
ri NPC (personaggl non-giocanti, NdR) presen-
ti, per ottenere informazioni e oggetti indi-
spensabili per procedere nell’avventura.

Owvviamente il vostro compito non sara agevo-
le, ma del resto gli eroi non hanno mai avuto
vita facile. Spesso sarete costretti a spremervi le
meningi per risolvere certi rompicapo o sem-
plicemente per riuscire a raggiungere 'altra
parte dello schermo. A volte dovrete usare tutta
la vostra ingegnosita per attivare (o disattivare)
certi congegni e tenerli bloccati, o per riuscire a
raccogliere un oggetto apparentemente irrag-
giungibile, ma per vol indispensabile. Certe
persone vi chiederanno anche di portar loro un
oggetto in cambio di un'altro, facendovi cosi at-
traversare un intero livello per poi farvi tornare
indietro e scoprire che la chiave del mistero era
vicina a voi. Comunque sia, la parte azione ri-
veste, sempre € comungue, un ruolo i]l']].'.":_'I]'T.r'.i'l'l:-
te. Se non siete capaci di smanettare il joystick
alla perfezione, Flashback si rivelera piuttosto
ostico,

Esiste una grande varietd di nemici e ognuno
di essi ha caratteristiche ben precise (certi pos-
sono volare, altri teletrasportarsi, ecc.) e velo-

cita di reazione e resistenza proprie. Du-

rante il percorso incontrerete porte blinda-

che corrispondenti, e molti altri congegni da at-
tivare. Nel corso dell’avventura potrete racco-
gliere una moltitudine di oggetti pili 0 meno
utili, quali pietre (che sono particolarmente uti-
li per attivare un sensore o per distrarre il ne-

mico), campi di forza, carte di credito, mappe

teletrasportatori, chiavi, fusibili, e molti-altrr

Ancora. _
La particolarita di Flashback stanell'incredibi-

Un interno caratierizeatlo da wn ventclons degro di Allen ¥

le liberta di azione concessa al giocatore, che vi
fara vivere quest’avventura come una vera e
praoprid |'|Td:lf_',][]¢_" n Flf'if:'['.'ﬂ P{"]'hflfl:i € 1 pEIso-
naggi, che reagiscono in modo realistico alle
vostre azioni, rendono ancora pill convincente
la sensazione di coinvolgimento totale.

Il sisterna di salvataggio riprende quello di
Another World, con 1 soliti codici, anche se que-
sta volta sono molto meno numerosi (sette per
ciascuno dei tre livelli di difficolti) e, se spe-
gnete | computer, sarete costretti a rncomincia-
re dall'inizio 'ultimo livello che stavate affron-
tando, anche se eravate vicini alla fine. Per for-

tuna, i programmatori hanno pensato di instal-

lare varie colonne di cemento, dove poter salva-
re la posizione in memeoria affinché non dob-
biate ricominciare dall'inizio del livello ogni
volta che morite. E comunque sempre difficile
andare a letto (magari alle 3 di notte) e spegne-
re il computer senza essere riusciti ad arrivare
a quello stramaledetto codice. L'opportunita di
salvare su disco sarebbe stata !.___r,r;an._fil_u. ma forse
avrebbe levato un po’ di longevita al gioco.

Il livello di difficolta & stato calibrato molto
bene ed & comunque possibile selezionare la
difficoltd preferita: facile, normale o difficile
Persorialmente sono ruscito a finirlo in modo
facile dopo una ventina di ore ma, aumentando
il livello di difficolta (i nemici che vengono ag-

giunti si vengono spesso a trovare nelle posi-

v

W

]
3
4
&

te, di cui dovrete trovare le chiavi elettroni-
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Parlare con gl NPFC & importantissimo: senza il loro aluto non riusciremo
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zioni pil ostiche) dovreste impiegarci un bel
po’ in pil (secondo i programmatori la durata
del gioco si aggira fra le 50 e le 100 ore).

Tecnicamente il gioco & un vero gioiello di
programmazione. L'uso del Rotoscoping ha
permesso un'animazione incredibilmente rea-
listica che pud vantare ben 24 frame al secon
do. Ogni azione compiuta da Conrad & incredi-
bilmente dettaghata, rendendo 1 suol movi-
menti incredibilmente reali, La varieta di azio-
ni disponibili & impressionante. Il personaggio
pud correre, saltare, inginocchiarsi, rotolare,
dondolarsi, rimbalzare contro un muro, cadere
per terra, girarsi, arrampicarsi, sparare, tutto
combinando le varie azioni tra di loro. Vedere
Conrad saltare un burrone in corsa, per poi ri-
trovarsi appeso dall’altra parte, con le gambe
che dondolano, oppure rotolare per terra
estraendo contemporaneamente la pistola, per
fulminare un nemico che vi aspetta piti avanhi,
& una vera meraviglia.

La cura per i dettagli & stata maniacale, fino
ad arrivare ai bossoli dei proiettili che fuorie-
scono dalla pistola dopo ogni sparo, o al fumo
provocato dall'impatto dei proiettili contro una
parete.

Graficamente il gioco & stupendo, con dei
fondali veramente incredibili, pieni di dettagli
e animazioni, | 32 colori dell’Amiga sono stati
sfruttati al massimo e ci si rende subito conto
del duro lavoro compiuto dai grafici. Sono state
persino programmate routine speciali per zoo-
mare sullo schermo o per fare ruotare certi og-
getti, Durante il gioco potrete anche inquadrare
il protagonista da pili vicino in modo da non
perdervi la minima briciola di azione.

Anche il sonoro non & da meno. La musica,
creata negli studi della Delphine e poi remixata
su computer, ricrea perfettamente |'atmosfera
angosciante tipica dei mondi cyberpunk. Ma,
del resto, c'era da aspettarselo dalla casa france
se. visto che nelle sue precedenti produzioni il
sonoro ha sempre rivestito una parte importan-
e.

Per quanto riguarda le animazioni poligonali,
sono presenti anche in questo titolo e sono di
ottima qualitd, anche se meno fluide che in
Another World (su un’Amiga veloce il problema
dovrebbe essere risolto). Ne sono presenti ben

Ul Per un pelol C'é mancito poco questa volta, Per forfuna pos-
glamo goderc |'animarions perietta,

http://www.oldgamesitalia.net/

75 lungo il vostro totuoso e pericoloso tragitto,
atte ad illustrare ogni azione particolare, ogni
situazione nella quale vi trovate o come inter-
mezzo tra uno scenario e l'altro. Alcune scene
animate (per le azioni piti banali) possono esse-
re disattivate, in modo da non rallentare il gioco
per chi non dispone di un hard disk.

11 sistema di controllo del personaggio ripren-
de quello di Prince of Persia. Questa volta, pero,
la vostra interazione con il mondo esterno e
maggiore, data la presenza di un inventario, di
un comando per azionare/usare degli oggetti e
di uno per estrarre /rinfoderare la pistola.
All'inizio {ma anche durante il gioco) avrete va-
ri modi per configurare il joystick. Potete usare
un joystick con un solo pulsante (muoversi/spa-
rare) e la tastiera (inventario, pistola, azioni), o
due

muoversi/sparare e |'altro per estrarre/rinfode-

pulsanti (uno per

un joystick a
rare la pistola) e la tastiera (inventario e
usare /azionare un oggetto), oppure configurare
il joystick con singolo.e doppio clic (singolo per
muoversi/sparare e doppio per estrarre la pi-
stola) e tastiera (inventario e usare/azionare).

In conclusione, Bashback & un vero e proprio
capolavoroiiterattivo che riafferma ulterior-
mente il livello qualitativo della “scuola france-
se”. Se qualcuno pensava che il passaggio di
Eric Chai alla Virgin avrebbe creato dei proble-
mi alla Delphine, Flashback dimostra che le ri-
sorse della casa francese sono praticamente ine-

sauribili.

Alexandre Pasetto

gloco.

S U

SCHERMDO

Genere Avventura Arcade
Casa US Gold
Sviluppatore Delphine Software

Una volta finl-
T
chiats

e riducono al minimo i
cambl di disco. E possibi-

ni quall AdLib, Sound Bia-
ster, Roland e altre. Sara
naturalmente installabile
su hard disk.

KVOTC
940
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S# speravate di vedere recontile il
roguita i Ancther Warld varole
curaments delusl. Flashbadk & una
storia compleiamenbe nudavd (o o
inkzip probabllmente & URE FUDWVA
snga, Comungue sia e Lete $1a0
{cams me} travolli dal fascinn @ dal
la bolluiza di Another World, o
eravale lotieraimente imparHll pe
i calacombs &l Prince of Fideia, non
potele asiDdutamente pabrdETel Qun
o wwavs prodotis della Delphins
Galtware

£ tutio perfetio, sia dal punto i ¥
tia teenico che da guello gallinte
Fessd suncilato nel vioeogiocalonm
Unis volls dhe swrole atoesa 0 com
putar pon nuscireie plu a spegneria
i ha wevamenle | impressbons di v
vers dn'avveniura di dimensoni
epiche, Il risydlato & un giooo oER
winy' anbmarkens Muidissima, dod fon
dali yiupendl. Un comeEenlo SON0TE
stupefacents (uncronidzalo omn | va

ri @vonti], una glocalilith perfeits

[fopraliulio &0 & wida wn |u‘:|"l1“h
con due pulianltil, & uns Trama
satromamenle (oinvolganie Ag
giungele & tutlo guests AUMErDL
romplcapo che vi costringerannc &
far hunrionare @ voiira matera gr
gia @ una longevith niente male {e
sempre sel volle plh grande di
Anather Worid] @ otierreie un Hodo
the noa dovrebbe adioluamonis
mandare dalla vostra phocoleda

dovreste farvelo sfuggire.
IL gioco che pil si avvicina a Flashback & sicuramente Another

World, forse ancor pid affascinante e originale, anche se
decisamente meno interattivo di Flashback. Se non ave-
te ancora giocato con questi due titoli dovreste assolu-
tamente procurarveli, rappresentano entrambi (soprattut-
to il primo) una pietra miliare nella storia del video-

Impossibile non ricordare Prince of Persia della Broderbund, pietra
miliare nei giochi a plattaforme che é stato il primo a utilizzare la

tecnica del Rotoscoping, se lo trovate in qualche compilation non

FLASHBACK
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| puo iniziare una recensione di X-Wing senza dire “Il so-

gno di tutti di pilotare il caccia di ‘Guerre Stellari’ & divenuto realta”? Na-

turalmente no: “Il sogno di tutti di pilotare il caccia di ‘Guerre Stellari’ &

divenuto realta”!

E difficile scrivere cose originali parlando di
X-Wing. Esordire con: "Abbiamo atteso 15 an-
ni ma ne e valsa la pena” sarebbe banale, ma
€ la pura verita. Anche *Wing Commander ha
finalmente trovato il suo successore” non il-
luminerebbe questa recensione con la sua
originalita, ma non é altro che una realti che
non possiamo fare a meno di constatare,
Premettiamo subito che per quante parole
spenderemo e quante immagini vi proporre-
mo, nulla di quello che possiamo dire o mo-
strarvi potra avvicinarvi a cié che é realmente
X-Wing. Un conto ¢ descrivere il gioco e mo-
strare alcune foto che ne illustrano gli aspetti
pii significativi, un altro & essere immersi in
un turbinio di stelle, all'inseguimento di un
TIE Interceptor, mentre ragpi rossi e verdi
volano ovunque e in lontananza incombe la
sagoma di un gigantesco Star Destroyer, at-
taccato dai nostri compagni di squadriglia.
Per non parlare del sonoro, della musica, de-
gli effetti speciali... Ci sono pochi giochi che
riescono a coinvolgere totalmente il giocatore
fino a distaccarlo dalla realta, e in questi il K-
Parametro ideale era Ultima Underworld. Se

N eorenamento della mostra iung.- ]
pericolosa carriera: la pho mortals
macchina da guerra mal costruita
ssplode in miliard] di frammanti]

Un buon pilots conosce | sual limitl @
cerca sempre di migliorarsi. || percor-
o dil sddestramenio & stato creato

propric psr guesto,

esistesse realmente una coccarda di questo ti-
po, ora sarebbe appuntata sulla scatola del
nuovo capolavoro della LucasArts.

TANTO TANTO TEMPO FA,
SUL MONITOR DI CASA VOSTRA...
L'introduzione di X-Wing ¢ la pit bella che si
§1a mai vista in un gioco per PC. 5e avete una
scheda Roland o General MIDI, collegatela al-
lo stereo e spegnete le luci della vostra stanza.
La musica di Guerre Stellari esplode in tutto il
suo fulgore, mentre i mitici titoli a scorri-
mento inclinato appaiono sullo schermo, nar-
rando la storia dei primissimi giorni della Ri-
bellione,

Allo svanire delle ultime righe ecco che la
musica sfuma lentamente su toni minacciosi,

e sullo schermo appare una flotta di Star De-

f-_“-‘_'-‘-“u o,

[

g
Rt

il salone cenirale dell’ammirsgiia ribelle independence, Da gui &l ac-
cede alle varts serioni dsl giooa.
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Sull'ammiraghia & possibile scceders al disgrammi tecnicl di ogni
astronave inconirata nel gloca

stroyer imperiali che ha appena sorpreso un
gruppo di Incrociatori ribelli Entrambi gli
schieramenti lanciano i loro caccia, e lo spa-
zio si incendia di raggi laser multicolori e gi-
gantesche esplosioni, mentre la colonna so-
nora (originale di John Williams) varia in
continuazione, sottolineando ora momenti
drammatici, ora azioni eroiche. Fino da que-
sta introduzione ci si accorge che il sonoro ri-
prende integralmente gli effetti dei film, e vi
assicuro che il caratteristico rumore da cala-
brone dei caccia imperiali & stato reso cosi be-
ne che fard spuntare una lacrimuccia a tutti i
fan della serie. Per non parlare dei dialoghi
digitalizzati da “Rosso Uno a Rosso Cinque”,
ormai entrati nella leggenda della fantascien-
za almeno quanto le orecchie di Spock e il
monolite di 2001. E proprie questo uno dei
punti di forza dell'intero gioco: riprende inte-
gralmente tutti i temi visuali e sonori "classi-
ci* dell'universo di Guerre Stellani. E come ni-
trovare dei vecchi amici, ed & anche un espe-
diente che rituffa immediatamente il giocato-
re nella peculiare e tanto amata atmostera
oo ascientifica.
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Una delle schermats di collsgamento. Qui il caccla X-Wing viens pre-
parato per ls missione.

Il leggendario canalons che circonda la reglone eguatoriale del pia
neta artificiale. Mamma mia, ma nel film non era cosl affollato.

VOGLIO DIVENTARE UN PILOTA,

COME MIO PADRE PRIMA DI ME...
Svanite le note della roboante presentazione
il giocatore si trova a bordo dell'ammiraglia
della flotta ribelle, I'Incrociatore Independen-
ce, nei panni di un giovane pilota appena en-
trato a fare parte dell’Alleanza.

Dal grande salone centrale & possibile acce-
dere a due salette e a tre hangar. La prima sa-
letta contiene un proiettore olografico e un
computer nel quale so-
no memorizzati i dati
tecnici di tutte le astro-
navi presenti nel gioco.
E un ottimo modo per
analizzare le prestazio-
ni dei propri mezzi e di
quelli avversari. Inoltre
i numerosi riferimenti
a industrie fittizie, specializzate nel produrre
i vari componenti delle astronavi, contribui-
scono ad arricchire 'atmosfera del gioco. La
seconda saletta @ un centro di proiezione do-
ve & possibile rivedere con calma gli spezzoni
filmati durante le missioni. Ogni missione
pud essere rivista da numerose angolazioni,
incluso il punto di vista dei mezzi avversari.
Questi filmati sono altamente spettacolari, e
gono rimasto a bocca aperta nel constatare
quanto effettivamente ricordino le sequenze
di combattimento spaziale dei tre film.

| tre hangar ospitano shuttle che collegano
la nave ammiraglia con la base segreta di ad-
destramento, con il centro dedicato alla rico-
struzione di battaglie storiche e con la prima
linea vera e propria.

1 corso di addestramento & ingannevol-

Ogni caccia
ha caratteristiche
che lo rendono peculiare,
e richiedono lo sviluppo
di un diverso stile
di volo.

S$U SCHERMO

All'assalto di uno dei terrificanti Star Destroyer dell'impero. | suol
turbolaser ¢f danno un’aspettativa di vits di dus second...

Prima di ogni missione un completo briefing splega cosa la Rk llbo-
ne ol attende da noi guesta volia,

mente semplice. Fondamentalmente consiste
nel pilotare il proprio caccia attraverso una
serie di “cancelli” montati su piattaforme.
C'¢ un tempo limite entro cui completare
una serie, e otto serie di cancelli per ciascun
caccia. Sulle piattaforme sono anche montati
bersagli che occasionalmente aprono il fuoco
contro di noi, e che, se distrutti, fanno guada-
gnare secondi preziosi. 5i pud decidere su
quale caccia volare: il classico X-Wing, il len-
to cacciabombardiere
Y-Wing o 'agile e po-
tente A-Wing, il
ioiello della ribellio-
ne. Ogni caccia ha ca-
ratteristiche che lo
rendono peculiare, e
richiedono lo sviluppo
di un diverso stile di
volo.

All'inizio del corso pensavo che questa fos-
se forse |'unica parte noiosa del programma.
Dopo due minuti ho iniziato a pensare che,
dopo tutto, era divertente. Dopo cinque non
riuscivo gid pit a staccarmi dallo schermo.
Occorre dire che i risultati della pratica si
sentono, quando piu avanti ci si trova gettati
in battaglia contro le forze dell'Tmpero. Non
ho mai trovato prima d'ora un gioco dove il
desiderio di tornare nel centro di addestra-
mento, per migliorare ulteriormente le pro-
prie abilita di volo fosse cosi forte, anche do-
po parecchie partite.

TUTTA L'ENERGIA Al DEFLETTORI
ANTERIORI...

Una delle cose fondamentali da imparare é
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Salvati da un vascello del riballl dopo uno scantre fortunato venla
ma saftopostl a un rattamento medico imtensive

come sfruttare al massimo i sistemi del nostro
caccia. La configurazione di base dell'astronave
puod essere costantemente modificata, per me-
glio adeguarla alla situazione tattica, e impara-
re a fare cid in pochi secondi e nel modo mi
gliore, mentre ci si trova sul campo di batta-
glia, ¢ fondamentale se si desidera sopravvive.
re a lungo.

Essenzialmente la ri-
serva energetica di bor-
'iJ.L:' |::||.lf.l Es5CTE I!ILEI[]L";-"[!-
ta in misura variabile a
tre sistemi principali: i
motori, 1 laser e gli scu-
di. Si pud optare per un
livello medio in tutti i tre sistemi o distribuire
I'energia diversamente, per esempio sacrifi-
cando la spinta dei motori per caricare mag-
giormente gli scudi,

Gli scudi deflettori, che proteggono il caccia
dai colpi di laser, vengono indeboliti dopo ogni
impatto. Se i deflettori saltano, tutti i colpi suc-

cessivi danneggiano le apparecchiature di bor-

Le missioni sono state
realizzate con cura estrema
e ognuna propone
temi tattici peculiari.
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L'alluchnante corsa finale nel canalone rivista nella saletta prolezioni
della nave qnunl.r.ilu

do. Generalmente, con git gli scudi bastano
due o tre 1.'“]]_:-i ben assestati per saltare in aria
I deflettori possono inoltre essere orientati:
energia egualmente distribuita agli scudi ante-
riori e posteriori, tutta I'energia avanti o tutta
I'energia indietro. Naturalmente questa scelta
deve essere fatta in base alla posizione e alla
pericolosita dei mezzi nemici. | deflettori pos-
SON0 essere sovraccarl-
cati di energia, garan-
tendo protezione extra a
."i['.:]l:'l'.'.lf'l {i} altn S15TE1TN
Le armi di bordo
variano secondo il mo-
dello del caccia. L'X-
Wing ha quattro laser medi e due lanciasiluri
protonici con tre siluri per tubo. Le armi pos
SONo sparare a colpo singolo, oppure piti armi
possono essere collegate per sparare insieme
Nel caso dell’X-Wing, i laser possono sparare
singolarmente, a coppie oppure tutti e quattro
insieme, con grande dispendio di energia ma

con un gr';irjdr.' il'lr]‘-'.:'T'.l;_l distruttivo., ':!I_]t_"‘-ifll.l_ll_'l-

EAHAUST FORT

Funerale nello spatio. Fortunataments | piloti mortl o catturati pos.
EOAD BlEre resuscHati,

ma opzione € utile contro le navi piii grosse,
mentre i caccia, pit agili, sfuggono facilmente
grazie all'intervallo richiesto tra un colpo e I'al-
tro. | laser consumano potenza e questa si ri-
costituisce proporzionalmente all’energia asse-
gnata a questo sistema. | siluri protonici sono
'Z.'|'|.'"--.|:='Z-.|t!ll. ma rnchiedono che il |_'|-L':'-,",|'L:_I.[;|r1 213
inquadrato e seguito per una decina di secon-
di: fattibile con i vascelli pi: grandi ma pratica-
mente impossibile nella frenesia di un com-

battimento tra caccia.

CACCIA IMPERIALI, 3 A ORE 11...

Le missioni storiche ricostruiscono scontri gia
avvenuti, e rappresentano per il giovane pilota
la possibilita di tuffarsi nel vivo dell’azione
senza rischiare nulla. Tutto & simulato, com-
presa |'esplosione del nostro caccia. Si pud de-
cidere con quale modello volare, e le missioni
variano di conseguenza. Non c'é molta diffe-
renza tra le missioni storiche e la guerra reale,
se non nel fatto che nel primo caso & possibile
accedere a qualsiasi missione desiderata, men-

tre nel secondo occorre completare con succes-
S0 una missione prima di passare alla succes-
S1Vd.

Prima di decollare, un dettagliato “briefing”
illustra la situazione sul campo di battaglia e
I'obiettivo della missione. Occorre subito dire

che | progethisti merntano tanto di ul['}pe;'_u:.-: le

Siluri partitl! Magic moment: lo afo-
go del reattors della Morte Neta &
ato appena colpito dal mositrl mids
sl protanicl!

L keonografia di ‘Guerre Stellari’ &
siaia rispetiata ael minimi partico-
lar, nclusa "effetto iperspazio
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missioni sono state realizzate con cura estrema
e ognuna propone temi tattici peculiari. Non
bisogna sottovalutare I'intelligenza degli avver-
sari e la battaglia si svolge su un piano strategi-
co oltre che tattico

Faccio un esempio. Una delle prime missio-
ni richiede di proteggere una nave ospedale da
un attacco di caccia lanciati da una fregata im:
periale. La fregata appare dall'iperspazio, lan-
cia i caccia e scompare. “Bene”, si pensa”, "un
avversario in meno!”. Peccato che dopo un po
'astronave riappaia dalla parte opposta del
campo di battaglia e liberi un secondo squa-
drone di caccia. 11 primo attacco era solo un di-
Yersivo...

Se il gioco ha un difetto, & che le missioni so
no molto difficili. In alcuni casi troppe. Fin dai
primi scontri si richiedono al giocatore doti di
pilotaggio e di combattimento notevoli. D"altro
canto. al corso di addestramento nessuno ha
detto che sarebbe stato facile...

Si pud fuggire dalla battaglia in qualsiasi mo
mento balzando nell'iperspazio, ma la missio
ne in questo caso non viene conteggiata. Se
siamo distrutti pud capitare di morire oppure
di riuscire a eiettarsi. Nel secondo caso non ¢
esclusa la cattura da parte delle forze imperiali.
Comunque i piloti catturati o morti possono
essere fatti resuscitare, al costo perd di tutt |
punti di merito accumulati fino a quel mo-

menua.

La battaglla di Yavin, |l mostro caccla
stiacca coragglosaments o installs-
zloni deils grande Base imperiale

La wista posteriore di un A-Wing men
tre ci troviamo sotio StTRcoo. URile pet
schivare | laser neemicl
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Da un po' di tempo a questa parte I'alternativa a tutti | glochi spaziall
sembra essere |'attesissimo Elite /. In effetti il gloco di David Braben
riunisce cosi tanti aspetti ludici differenti (strategico, esplorativo,
commerciale, arcade...) da poter essere confrontato con qualsiasi
concorrente. Per chi preferisce glocare con giochi gia terminati,
I'unica alternativa vera @ Wing Commander ll. Il gioco della
Origin & superato sotto ogni aspetto, ma vanta ancora una
trama coinvolgente (un aspetto che in X-Wing é trattato con
maggiore superficialita) e una buona giocabilita. Ehi, ora
che mi ricordo... tra poco dovrebbe uscire Wing Commander

LA FORZA SARA CON VOI, SEMPRE...

Ci sono ancora cosl tante cose da dire di X-
Wing che sinceramente non so piu cosa fare
per restare nello spazio assegnatomi. Spero
che le immagini e le didascalie che trovate in
queste pagine possano aiutarvi a comprendere
meglio i vari aspetti del gioco.Non posso pero
fare a meno di sottolineare come la scelta di
impiegare una grafica poligonale invece che la
grafica bitmap vista in Wing Commander i gia
rivelata vincente, e come X-Wing sia uno dei
giochi pitt fluidi e frenetici mai apparsi su PC.
Per il futuro sono prevish data-disk contenenti
missioni aggiuntive, nuovi modelli di caccia &,
udite udite, la possibilita di volare sui mezzi
imperiali.

Eh si. abbiamo dovuto aspettare 15 anni, ma...

Vincenzo Berelila
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slallars.

¢ Longeyo.

Versione PC

Per giocare a
X-Wing vale

: i { 1 I-""d.l
L ' comprarsi

. yeramomte

K VOTO
062"

X-Wing ha fatio fare le ore plc
cole praticaments a tuttl qui in

redaziong. Sorivere le recension: B

a tarda notte AOR & plda wn P
quando i deve parlare di un Qo
oo oo gueslo, o vi aESiCurlamo
che |ultimo capolavoro della Lis
casfrts & veraments bello. E un
cocktail straordinariaments riu
scito di glocabilith, stmostera,
wvarieth & oura per | particolar. 51
impars subito, ma per apprer
garme tutie le sfaccetiature do
wrete giocarc parecchio. Piacera
a it simcorameaentsd soa Fieson
& immaginare una catlegoria di
ghocatore che non poisa trovars
qualcoss di soddisfacenie in X
Wing. Uno dei candidati al tholo
di “gioce dell anno™

CURVA INTERESSE PREVISTD
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Fiugr otiers ArE an
endargered species. They
a'e ghy and hate BENG
tnohed at

La distruzione della foresta pluviale & uno dei
problemi ecologici pit pressanti, del quale si
sono occupati studiosi di tutto il mondo. Il pa-
dre di Adam Greene

[stupefacente la fantasia
per i nomi), il giovane
protagonista dell’avven-
tura, in qualitd di rap-
presentante dell’Ecology
Emergency Network,
deve recarsi in Sud America per avviare un pro-
gramma economico alternativo: la vendita di
manufatti e prodotti locali in sostituzione al
commercio del legname. Chiaramente Adam
non pud farsi sfuggire 'occasione di seguire il
babbo in Perii, pronto ad affrontare qualsiasi
difficolta per poter vedere di persona luoghi in-
contaminati e avere contatti con altri popoli.

L'avventura ha inizio con i primi problemi
burocratici appena sbarcati dall’aereo, i primi
problemi ecologici e il dono del Dr. Greene al
figlio: I'Ecorder. Lo strano apparecchio, un
espediente per organizzare coerentemente il la-
ta educativo dell'avventura, & effettivamente un
computer nel computer, che funziona da me-
diatore tra il giocatore e le nozioni di cui ¢ per-
meato il gioco.

Molte informazioni andrebbero infatti perdu-
te, passerebbero inosservate o verrebbero di-
menticate se non fosse per questo apparato che
registra quanto di interesse, per un'analisi suc-
cessiva, Sull'Ecorder potremo trovare dati sulle
specie animali incontrate, sulle problematiche
ambientali, sulle civilti perdute e sulle popola-
rioni ancora esistenti ma minacciate dal pro-
gresso. Una specie di Manuale delle Giovani
Marmotte informatico che ci accompagnera
per tutto il viaggio, illuminandosi in presenza
di particolari da immagazzinare nella memo-
ria. Un appunto deve essere mosso alla leggibi-
lita del testo sul piccolo schermo dell’apparec-

http://www.oldgamesitalia.net/

La grafica é molto pmr:evﬂfe,
simile come impostazione ai
libri per ragazzi

chio, pregiudicata dalle dimensioni dei font
utilizzati.

Anche il sistema di valutazione del punteggio
assume connotazioni
educative: per raggiun-
gere il punteggio massi-
mo dovremo memoriz-
zare tuth gli evenh inte-
ressanti nell'Ecorder e
riciclare tutti i rifiuti la-
sciati lungo la via dagli uomini “civilizzah”.

L'interfaccia utente & quella ormai classica
della Sierra, totalmente gestita tramite mouse €
icone. Significativo il fatto che nella confezione
<ia inserito un manuale di installazione e uso

:1-,%‘ " - ] W ®
gome si possono unire le due cose riuscendo anche a interessare 1

pit1 grandicelli (in eta universitaria e post universitaria).

valido per tutti i giochi Sierra. Nonostante 'in-
tuitivita dei meccanismi e degli ideogrammi
associatl a ogni azione, & stato previsto un aiu-
to per i pilt sprovveduti, inserito all'interno
dell’avventura stessa. Gli inesperti verranno
aiutati nella soluzione dei primi problemi, gui-
dati passo passo per familiarizzare con il siste-
ma di gioco.

L'avventura si snoda attraverso ameni pae-
saggi, visitando luoghi ricchi di flora e fauna
che impareremo a conescere, spesso tramite
dialoghi francescani, e riscoprendo i resti di
antiche civilta. Molti Paesi del continente suda-
mericano verranno visitati, con intenti sia di-
1-ulgatiu-i che di denuncia. La morale & che il

Lﬂst Secrei of the Raintnrest

the H

jainforest

L arrivo all*~asroporte”, Come inisle non £’ mmale: wolo dissstrato, burocrazia fercce & in pla ci 3ono probleml con il carigo.
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58 volevano dare idea di inguinamento ¢ sporcizis o sono rlusciti,
Notate la caratterizarions del personaggl,
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Gli animall sembrano uscti da un cartone animato di Walt Disney
Piscowvall le snimarioni

piu grande pericolo che possiamo incontrare
nella giungla & proprio I'vomo, senza scrupoli
qllandm s1 tratta di curare i propri interessi.

La grafica ¢ molto piacevole, simile come im-
postazione ai libri per ragazzi di un certo livel-
lo. 1 primi piani dei personaggi evidenziano
tratti molto decisi, al limite della caricatura,
che rispettano gli stereoti.
pi pili diffusi: I'eroe & un
bambino biondo con gli
occhi azzurri e lo sguardo
mellifluo, il padre & il clas-
sico ambientalista con la
barba, che vediamo nei TG
assalire petroliere a bordo
di gommoni, gli indigeni
hanno visi simpatici e accattivanti, gli animali
sono della migliore scuola disneyana. il truce
Inquinatore col casco giallo ispira disprezzo e
diflidenza gia dai tratti del volto. E sorprenden-
te verificare come i pixel non tolgano nulla ai
disegni, almeno per quanto riguarda i primi

Lonl egrel of ihe Fallinest

Siamo di fronte
a un esperimento
di documentario interattivo,
Sfruibile a diversi livelli
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che per quello ludico.

zione DOS.

dows.

le applicazioni ludiche.

Windows é diventato I'ambiente in assoluto piu utilizzato per le applicazioni, al punto
che i nuovi programmi vengono presentati quasi esclusivamente nelle versioni specifi-
che per questo sistema operativo. Microsoft per prima, con gli Entertainment Pack,
Sierra e altri dopo, hanno deciso che cia che vale per il software “serio” pud valere an-

La seconda puntata di EcoQuest é installabile sia in versione DOS che in versione Win-
dows, con notevoli vantaggi se si ha la possibilita di scegliere la seconda. Il program-

ma di installazione riconosce la scheda grafica, la scheda sonora e tutti | driver multi-

mediall. Nel caso del computer su cui é stata effettuata la prova & stato possibile uti-

lizzare la SoundBlaster 16 ASP con modulo MIDI WaveBlaster, riconosciuto automati-

camente come standard General MIDL. Il fatto é ancor piil sorprendente se consideria-
mo che la scheda sonora non rientrava tra quelle previste dal programma di installa-

Il gloco gira in una finestra anche mentre scrivo questo articolo; é infatti possibile te-
nerlo inattivo, in background, mentre viene utilizzata una qualsiasi applicazione Win-

Ho riscontrato problemi solo nell'uso con modalita grafiche avanzate (32K, 64K e
16,7M colori) nelle quali lo sfondo viene disegnato esclusivamente se in presenza di
oggetti animati o animabili. | risultati sono invece ottimi a 256 colori.

Mi auguro che I'esempio venga seguito da altri produttori, anche in vista di nuovi si-
stemi operativi come I'attesissimo Windows NT, visto da molti come una minaccia per

plani.

Le animazioni, estremmamente fluide, Spesso
assumono tonl comici o addirittura farseschi
come € possibile notare gia dalle primissime
scene,

[l sonoro commenta le fasi dell'avventura
con grande efficacia, contribuendo alla creazio-
ne dell'atmosfera pi
adatta alle situazioni
come avverrebbe in
un film. | fertunati
che dispongono di
una scheda Roland o
di una omologa in
standard General Mi-
di potranno godere di
una colonna sonora d'eccezione. Gli effetti spe-
ciali riproducono i suoni tipici della giungla
miscelandosi ai brani musicali. Buona anche la
sintesi vocale, utilizzata nei punti salienti per
dare la parola ad alcuni personaggi e dall’Ecor-

der PeET pronunciare 1 Nomi memorizzati.

Lol Secrel ol tha Hmnfores!

Ji‘ st e

Maolto 5L‘J't'|p]i1_'f* la manualistica: si & preferito
privilegiare I"aiuto in linea rispetto a verbose
1Istruzioni cartacee.

Sierra crede molto nella filosofia e nella qua
lita di realizzazione di questo prodotto, al punto
di garantire |'apprendimento: nei paesi anglo-
sassoni sard possibile restituire il gioco, venen-
do rimborsati, nel caso in cui 1"avventuriero
non si sia divertito (!) oppure non abbia appreso
nulla. Un test da eseguire al completamento
dell’avventura dovrebbe dimostrare il contrario.
[l software & stato realizzato in collaborazione
con le pilt importanti associazioni di ambienta-
listi e con la consulenza di strutture specializza-
te nella didattica, per garantire la correttezza e
I'assimilabilita delle informazioni riguardanti
botanica, zoologia, antropologia. Effettivamente
siamo di fronte a un esperimento di documen-
tario interattivo, fruibile a diversi livell.

E un vero peccato che, per il momento, non
sla stata prevista una versione italiana dell'av-
ventura (confidiamo, percid, nell'intraprenden-

Lant Sacre] of e Paliilarsul

La popolarioni incontrate vengono mostrate nel loro aspetti piu comuni, Vengono riprodotte le attivith pio comuni, ls abitasiont, ghl strumen.
t dl lavara ed | monlll, Notate la particolare forma del villaggl amazzonic, semiconica por respingere le nsldie provenient: dalla foresta
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La lingua ingless & un ottacolo non facllmentes superabile per
la magglor parte del ragarsi
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Welcome, child.

Genere Avvernliera 9 o 6 P
Casa Sierra On-Line

Sviluppatore Intermo

m—— | | |
Alll"
FK ||

L
|
Giudicare FooQuest & @ slata m
profa ardus sOprattutio per il |
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sotto Windows.
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Procedere nella giungla pud susere meno Taclls di guanto crediate,

Alle amblentazionl realistiche vengono atfiancatl luoghi di fantasia,
Dopotutto siete solo un bambing, per quanto sveglio. ..

par assscondare la trama

za di Leader, il distributore italiano gliato anche a chi si avvicina per la prima volta

notevolmente la possibile diffusione del gioco alle avwenture grafiche: la soluzione e semplice
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I

gua inglese sufficiente per comprendere 1 dia-

Alessandro Cattelan

TP

loghi e per trarre giovamento dalle nozioni re
gistrate dall’ Ecorder.

D'altra parte EcoQuest 2 potrebbe essere consi-

Le avventure grafiche sono molte ma se vogliamo considerare quel-
le con velleita educative la cerchia sl restringe parecchio. In realta
il confronto diretto & possibile solo con il primo volume della sefrie
EcoQuest: The search for Cetus. Invariati gli oblettivi, ovvero la co-
municazione di informazioni e nozioni utili piu o meno celate all'in-
terno di un’avventura con una trama piacevole e stimolante. | pro-
gressi in EQ2 si notano per quanto riguarda grafica e sonoro, decl-
samente migliorati, e per |'aspetto educational, piu orga- &
nizzato grazie all'espediente dell’Ecorder.
Restando in casa Slerra, una degna alternativa nel setto-
re “edutainment” (educational+entertainment) potrebbe & B o
essere Island of Doctor Brain, dedicato al ragazzi a parti- o
re da 12 anni, dove quiz, glochi matematici, rompicapi si
susseguono sotto forma di ostacoll da superare per poter _ y
diventare assistente del Doc. Brain. b o oo - Q:‘%
o
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Se la casa inglese si lancia nella realizzazione di
un simulatore di volo & lecito attendersi un'inter-

pretazione arcade di questo genere; Combat Air
rfatroi e infatti un emulo del celeberrimo Inter
ceptor, uno dei software pili giocabili e coinvol
genti comparsi su Ami-
ga. La campagna del
Golto potra essere simu-

obiettivi differenti. Il pri-
mo obiettivo é quello di
liberare il Kuwait dalle
forze di invasione ira-
chene; tocchera a voi de-
cidere un eventuale contro-invasione in territo-
o nemico per neutralizzare definitivamente
I"'avversario. Una terza possibiliti vede Saddam
Hussein in persona nel mirino dei vostri missili,
per chi preferisce la filosofia “via il dente, via il
dolore” alla “terra bruciata”. La nostra base sari
la USS - Theodore Roosvelt, una tra le piti poten
ti ¢ versatili portaerei della marina americana
che ofire ui|111.;§_:é[: 4 un campionario completo di
velivoli, dagli elicotteri anti-sottomarino alle ulti-

COMBAT AIR PATROL

W W
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Il passaggio tra visione

lata a vari livelli, con JTontale e laterale non avviene

con un brusco cambio di

inquadratura, ma con un
movimento continuo

me ||-|.'[|.I"-i!-:..:1.' in fatto di caccia e caccia-bombar-
dieri. Purtroppo potremo tenere in mano la clo-
che di solo due di questi, vecchie conoscenze dei
simulomani di tutte le parrocchie: I'F-14 Tomcat
e I'F/A-18 Hornet. Entrambi dotabili di arma-
menti aria-aria e aria-ter-
ra, ditferiscono per ma-
neggevolezza e capacita
di carico. Gli apparecchi
s50No |'.I|.‘=rn{h:t'[tl CoOn una
certa tedelta, sia all’inter

no dell’abitacolo che
all’'esterno. Possiamo ef-
tettuare un volo di prova,
per familiarizzare con i comandi, con condizioni
casuali di tempo, orario (potrebbe capitarvi una
sessione in notturna), e di combattimento oppu-
re scegliere tra singolo gioco e campagna, nel se-
condo caso con un limitato controllo sulle trup

pe alleate a terra,

La modalita campagna é sicuramente preferi-
bile; una volta selezionato il pilota che vogliamo
impersonare, prima di entrare nella stanza del
briefing, dovremo decidere, su una mappa abba

N gelaila ruaala il capo por
SRR | LDl NPl CRe
1_||I QT A mtorno. Uin par
tkcolare imnovativo

stanza dettagliata del campo di battaglia, la dislo

cazione di divisioni meccanizzate, fanteria mec-
canizzata, lantera, artiglieria e logistica, e i com-
piti assegnati a ciascuna unita. In realta, 'aspet-
to strategico assume importanza relativa all'in-
terno della simulazione: cid che realmente conta
e il successo nelle missioni che ci vengono asse-
gnate come piloti.

La stanza briefing é attrezzata con un proietto-
re che ¢i mostrerd immagini del bersaglio e noti-
zie sulle modalita e le difficoltd della missione.
Una stampante ci terrd informati sulle condizio-
ni meteorologiche. L'attrezzatura pit interessan-
te contenuta all'interno della stanza ¢ senza dub
bio lo schermo TAMPS (Tactical Aircraft Mis-
sion Planning System) che offre una visione tri.
dimensionale animata dell’area del Golfo, pun-
tualizzando le posizioni degli obiettivi e dei peri-
coli conosciuti, aerei o terrestri, che si incontre-
ranno sul percorso. Una sorta di piano di volo vi-
sivo, utile e soprattutto spettacolare

Prima di entrare nell’hangar dove sono conte-
caso di fare una

nut i velivoli potrebbe essere il

visitina all'ufficiale medico. per evitare di solleci-
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La mappa stralegica. Anche se la simulazione da questo punto di wi-
sta non & motto complessa, & un’agglunta interessante.

tare troppo la nostra fortuna. La scelta degli ar-
mamenti mi ha sempre divertito moltissimo:
sembra di essere in un supermercato bellico do-
ve possiamo appropriarci di ordigni dal costo di
svariate decine di milioni, senza il timore di do-
ver leggere, e pagare, la cifra in fondo allo scon-
trino fiscale. Non dovrd dirvi che l'obiettive della
missione influenzera la vostra scelta riguardo
agli armamenti, pili orientati all’aria-aria in caso
di missione di scorta o pattugliamento, o all'aria-
terra in caso di bombardamento.

Finalmente si vola! Le viste dall'esterno sono la
parte migliore di tutto il gioco, dal momento che
evidenziano particolari come il movimento delle
ali a geometria variabile in rapporto alla velocita
relativa dell’aria, lo spostamento dei flap e degli
alettoni di coda (per la verita un po’ troppo ac-
centuato) in caso di virata, oppure inquadrature
spettacolari e di sicuro effetto. Purtroppo su
macchine in configurazione base (500, oo e
2000) vengono evidenziate anche le limitate ca-
pacita di calcolo, che si concretizzano in una cer-
ta scattositi: valutando “a spanne” non si supera-
no i 1o frame al secondo.

Veramente notevole, e forse unica vera innova-
zione all'interno del simulatore, la vista all'inter-
no del cockpit: il passaggio tra visione frontale e

an avviene con un brusco cambio di in-
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Sul cruscotto & possibile visualizzareuna mappa all'infrarosso per
identificars anche | bersagll notturnmi

l.|1|.’jII|.I:'£i|."ll!';-l. ma con un movimento continuo che
simula la rotazione del casco del pilota. Fonda-
mentale nei duelli aerei, dove & molto importan:
te seguire il nemico quando esce dal campo visi-
vo. Di un certo effetto le visioni notturne all'in-
frarosso, che consentono di portare a termine
combattimenti e missioni in assenza di luce so-
lare, anche grazie ai riferimenti provenienti dai
satelliti. Sorprendono alcune distrazioni quali
I'insensibilita del pilota alle accelerazioni.

Dal punto di vista tecnico non ho assoluta-
mente apprezzato il sistema di caricamento del

contenuti.
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Genere Simulatore di volo
Casa Psygnosis
Sviluppatore Interno

Ma ¢'era proprio bisogno di
Combat Air Patrol? Seconds me [
no. PEygnosis tasta un terreno B
inpsplorato, senra rivscire a dire
mulla di ruevo; | simulatore, da
inserire nella categona pyeudo
arcade, & uno dei plu spetiacola
ri in assoluto, con viste ad in
gquadrature ad "eilétto Top -
Gun~ talvolia veramenle FOETE
fiato. Motevols il sistems di ge [
stione della vista allinterma del
cockpit .In.:nmp-rrﬁ-uh”r I imwen
wibilith del pilatls all"sccelerarin- §
ne di gravits. Fastidioss lo schor '.!
i nero dhe inlerrompe § rtea §
negli occasionali @, Torfunals
merte, limitati caricemanti; an
cors g grave, dwncgue. |"rmpos
wibbdlith di installarione sw hard
disk. Stupisce il mancato suppor
o AGA. sopratiuilo dal momen
to che |l gioco punta molio

surll mipettio wisiva

CLURWVA INTERESSE PREY 10

L'Amiga non & sicuramente prolifico quanto il PC per cié che riguar-
da le simulazioni di volo; Il titolo pid recente & AVSB Harrier
Assault, molto realistico ma addirittura ingiocabile per la sua len-
tezza. Solo su macchine accelerate | vettorl acquistano fluidita e la
giocabilita guadagna quaiche punto. Tra le vecchie glorie ricordia-
mo Birds of Prey, molto simile a CAP in fatto di velocita ma di ben
altro spessore dal punto di vista simulativo. Superiore nel primo ti-
tolo anche la scelta di velivoli, estremamente completa
e piuttosto fedele nella riproduzione. Il vero concorrente
di CAP, perd, & il mitico F/A18 Interceptor (potreste tro-
varlo in versione budget o in qualche raccolta), il padre
di tutti i simulatori per Amiga, che dopo anni di cariera
mantiene doti insuperate di fascino e giocabilita. Il gioco
della Psygnasis & senza dubbio superiore per grafica,
coreografie e longevita, ma il coinvolgimento non di-
pende solo da cié che si vede, ci vogliono anche i

gioco, che impone saltuarie ma fastidiose inter-
ruzioni, mentre apprezzabile si & rivelato il sono-
ro. Non eccezionale la giocabilita, anche a causa
di un feeling incerto con i comandi, troppo bru-
schi nel caso del joystick, troppo poco sensibili
nel caso del mouse, scarsamente ergonomici da

tastiera.

Alessandro Cattelan

COMBAT AIR PATROL
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Penso che molti di voi ricorderanno bene
Chuck Rock; personalmente non 1'ho mai di-
menticato. Sarebbe stato difficile lasciar cadere
nell'oblio la grafica curatissima, I'ottima colon-
na sonora iniziale (con tanto di band, che la
eseguiva, riprodotta sullo schermo) e, soprat-
tutto, la superba giocabilita che caratterizzava-
no, per l'appunto, il predecessore di Chuck
Rock 2 - Son of Chuck.

“Squadra che vince non si cambia!” si usa di-
re in ambito calcistico, per sottolineare come
sia spesso inutile e controproducente operare
delle modifiche in un complesso che si & rivela-
to azzeccato; tale filosofia dev'essere senz'altro
nota anche ai programmatori della Core Desi-
gn, gid autori del primo titolo della serie, visto
che gli elementi che ne determinarono il suc-
cesso sono qui rimasti pressoché invanati (ma
in parecchi casi anche migliorati).

Prima di ogni altra cosa la trama si rifa pro-
prio a quella di Chuck Rock: Chuck, espugnata
la fortezza del malvagio Gary Gritter, rapitore
della bella Ophelia, riscosse il frutto del suo
successo senza perdere troppo tempo, € cosi,
nove mesi dopo, si ritrovd improvvisamente al-
le prese con pannolini ed acqua di colonia
dell’eta della pietra. Ma non era finita, perché il
moccioso neonato si riveldé ben presto anche
pitt monello del previsto, e cosi I'intera fami-
gliola fu ben presto soggiogata ai capricci del
piccolo Chuck junior. Chuck Rock stava quasi
impazzendo: non riusciva pili a far niente col
marmocchio tra i piedi, e gia meditava di tra-
sferirsi giorno e notte nell'ufficio della sua so-
cieta di automobili, che gli aveva dato fama e
ricchezza.

Finché, un bel di, un suo rivale in affari, tale
Brick Jagger, proprietario della Datstone Cars,
decise di fare al povero Chuck un vero e pro-
orio tiro mancino: lo rapi e richiese come ri-
scatto che il nemico gli lasciasse la sua societa
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per azioni (regolarmente quotata nella borsa
primordiale). Ophelia, madre di Chuck jr, era
davvero disperata quando ricevette |'esosa ri-
chiesta, e stava quasi per cedere quando I'im-
pavido frugoletto, spinto dall'amore verso il pa-
dre e dal desiderio di cimentarsi in un‘azione
degna di un adulto, decise di prendere la pe-
sante clava paterna e di lanciarsi alla ricerca del
perfido cattivone di turno.

Se pensate che i neonati siano fragilini e deli-
catissimi, fareste meglio a dare un’occhiata a
Chuck Rock 2 - Son of Chuck per cambiare rapi-
damente idea: Chuck junior, innanzitutto, e
estremamente forzuto e poi € anche terribil-
mente cattivo, Basta vedere come rotea sopra la

SU SCHERMDO

CHUCK ROCK

i I
A ,c

sua testolina I'enorme clava che si trascina die-

tro per rendersi conto che, pur di non rinun-
ciare alla cara figura paterna, sarebbe disposto
a lasciare le penne nella sua eroica impresa. Di
set di penne - i meno svegli leggano vite - il
bimbo ne possiede, all'inizio, ben tre, e questo
numero pud poi essere incrementato nel corso
del gioco raccogliendo appositi bonus. Inoltre,
prima di cedere sotto i colpi avversari, il picco-
lo protagonista della nostra storia deve perdere
hutta Ja sua energia, decisamente di buon livel-
lo per un pargolo della sua tenera etd e - cid
che pilt importa - anch'essa recuperabile par-
zialmente tramite altri particolari gadget sparsi
qua e la nei vari livelli,

THE SON OF CHUCK

o
3
w
-
a
=
-
=
-
L

http:!fwwiﬂldgamesitaIia+n;;-t;’



OVE S

PR

sl ‘HII'I'IDHI & daveero utile rlmh:l:r u par un pd di
tempe o dard une considerevole spinta verso I'alto, consentendoc
di proseguilre nel " avventura del plecals Chuck jr

L'ultima fatica della Core & stata infatti strut-
turata in sel mondi, ciascuno con il proprio
scenario - | '-:l'.hhl".--:}]'ﬁlfi della citta, il brontosauro
(), la giungla, la zona vulcanica, la caverna
sotterranea, I'albero magico - e divisi ognuno a
sua volta in quattro sottolivelli, a cui si aggiun-
gono gli scontri di fine mondo con i soliti mo-
striciattoli speciali, come sempre parecchio pil
agguernti nspetto al nemici “ordinari”; se |'esi-
to del combattimento con essi ¢ favorevole, ci
attende uno speciale livello bonus introdotto
PET Creare un |':|:l_u.'r'5;1.'.:-]|:'- e divertente intermezzo
tra un mondo e l'altro. Ad ogni scenario, inol-
fre, s1 accompagna una serie di avversari, in te-
ma con la locazione in cui si trovano. Per
esempio nei sobborghi della cittd ¢i sono delle
strane creature che escono dai cestini della
spazzatura e che vi saltano addosso, coprendo-
s1 il capo con il coperchio del bidone, oppure
nel mondo vulcanico ¢'é un tipo, piuttosto cu-
rioso, con tante di tuta
atermica e di potente lan-

ciafiamme,
In una situazione cosi
(Pl ricca di avversita e di esse-
"B i ostili, Chuck Junior pud
3 perd usufruire, talvolta, di
E alcuni personaggi “amici”
come i famosi dinosauri
; cavalcabili o i culturisti primordiali, che ci lan-
clano in aria permettendoci di raggiungere
: piattatorme elevate altrimenti inaccessibili. Al-
Ol cuni animali, inoltre, permettono di evitare
W lunghi passaggi particolarmente ricchi di diffi-
-t colta (come crepacci, ruote dentate, ecc.). A
-
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Queel capellone ha tutta 'aria di essers innoous, ma lorse & co-
mungue moglio fargli atiagglere la clave di papd Chusk.
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I particolari
simpatici e divertenti
sembrano
non avere mai fine
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il prima livello bonus, guelle che ¢ aspetta dopo Il mostro finale del primo livello. L'oblettive & quello di ar caders dall’ albero pii mels pos-
sibill, che il Tedele mostriciattols che o aluts nel compito Ron Larders a mangiare svidaments.

questultima categoria di amici appartengono,
per esempio, un uccello gigante e un velocissi-
mo struzzo dell’antichita.

Riguardo alle caratteristiche del personaggio
principale, cid che distingue Chuck junior dal
padre sono fondamentalmente tre cose: il pic-
colo non sa fare né la classica “spanciata”, né &
in grado di raccogliere i blocchi di pietra (che
perd pud ugualmente
spostare con |"aiuto
della clava), ma in
Ll'_JJ'['IPL']'l'.";I:.-' 1:" L'.'JP.;H.'I{"
di restare in bilico
sulla sua fedele arma
posizionata vertical-
mente rispetto al ter-
reno. Questa mossa é
particolarmente utile per scansare - lasciandoli
rotolare sotto di sé - pericolosi oggetti quali mi-
nacciosi massi rotondi o altre amenita del ge-
nere.

Uno dei punti di forza di Chuck Rock era sen

za dubbio il ricco senso di humor che traspari.

Un esemplo delle incredibili dimensioni di alcuni sprite present] in
Chuck Rock 2 - Son of Chuck: guel volatile ¢ davvero snormae!

va dal programma, e alla Core Design hanno
fatto di tutto per mantenere questa caratteristi-
ca anche in questo seguito: 1 p.‘:lr1i-.:-:.+[;L:i s1mpati-
¢l e divertenti sembrano non avere mai fine, e
cosl si passa dallo sprite di Chuck junior (che,
con quella testa enorme e le sue buffe espres-
sioni del viso, sembra un personaggio di una vi-
gnetta satirica) alla comicita di alcune situazioni
di gioco (quando, per esempio, arrivano gigan-
teschi dinosauri le cui gambe - tanto per darvi
un’idea delle loro limitatissime dimensioni - oc-
cupano tutta I'altezza dello schermo: tutti i ne-
mici presenti nella zona scappano via atterriti e
a vol non resta che cercare un punto per evitare
di essere schiacciati da qualche tonnellata di
zampa di rettile).

Son of

Tecnicamente parlando, Chuck Rock 2 - _
Chuck ¢ davvero sorprendente: la grafica & di ot-
timo livello, con una particolare cura per la scel-
ta del colon, davvero azzeccata. Gl sprite sono
grandi e ben animati, specialmente quello del
piccolo protagonista, davvero spassoso a vedersi.

Perdere una vita, a volte, pub risultare perfino

Fiamo giunti al secontro cattivone di fine mondo: questa plovra b un osso
particolarrrente dure, & dovrets sudare parecchio per averne ragions

http://www.oldgamesitalia.net/
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il mondo “Broniosaurus” ha come scenario |a schiena dell’ imponents dinoisuro che, come sl sapri, nella realta avevs due corvelll 8, nono

stants I# sus poco raccomandablli dimensioni, era dodlle ed erbivoro.

piacevole se pensiamo che potremo osservare
Chuckie che, nell'ordine, si frega gli occhi, ci
guarda malinconicamente e scoppia pol a terra
in un pianto irrefrenabile. Davvero ben fatto!
Sono particolari come questo che fanno - lo di
ciamo sempre - di un bel gioco un signor gioco.

Il sonoro, invece, poteva essere pill accatti-
vante, e rappresenta, forse, la parte piu carente
dell'intero prodotto. Le musichette che accom:
pagnano la nostra avventura sono carine, ma
alla lunga un po’ tediose. Gli effetti sonori sono
invece di pregevole qualita.

La velocitd di esecuzione del programma,
poi, & ammirevole: 50 frame al secondo assicu-
rano un aggiornamento dello schermo pertetto
per un gioco di questo genere e infatti non si
assiste mai ad improvvise fasi di rallentamen-
to, neanche nei momenti pit intensi,o grafica-
mente parlando. Cid che pit di ogni altra cosa
trae vantaggio da questo pregio tecnico dell'ul-
timo prodotto firmato Core Design & certamen-
te la giocabilita, addirittura migliorata, sécondo
me, rispetto all'originale. Non esistono punti
apparentemente insormontabili o dove va mes-
sa in conto una considerevole perdita di ener-
gia per poterli superare, e questo va a eliminare
della frustrazione che talvolta pud insorgere in
situazioni del genere. La massiccia presenza di
sower-up di vario tipo (ergetici, bonus, extra-li-
fe, ecc.) rende il gioco ancora pilt semplice da
apprezzare, senza problemi, e facilmente coin-
volgente.

L'unica (piccola) pecca @ che per far eseguire
1l pargolo il suo perentorio colpo di clava oc-
corre premere il tasto di fuoco con leggero anti-
cipo rispetto a quando si penserebbe, per cul €
necessario farci un po’ di attenzione nel corso

http://www.oldgamesitalia.net/
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delle primissime partite. Per il resto grosse ca-
renze non née ho riscontrate, a garanzia - s€ pro-
prio ce ne fosse stato bisogno - dell'eccellente
lavoro svolto dallo stesso team di sviluppo di
Chuck Rock.

Realizzare un seguito, specie poi se di un gio-
co di successo, & sempre un'impresa assai deli-
cata, perché la gente si aspetta, rispetto al pre-
decessore, solo miglioramenti: e in questo caso
posso assicurarvi che il prodotto non delude af:
fatto le aspettative che il tanto illustre predeces-
sore gli aveva procurato: Chuck Rock 2 - Son of
Chuck & un gioco bello da vedere e da provare,
piuttosto Jungo e sicuramente in grado di assi-
curare ore e ore di divertimento puro agli
amanti dei giochi a piattaforme.

A chi scrive le recensioni che leggete fa spera-
re che tutti i programmi che gli passano tra le
mani siano altrettanto piacevoli come quest'ulti-
mao, ottimo lavoro della Core Design, casa che si
conferma ancora una volta tra le pil valide del

SU SCHERMO

K VOTO

Genere Plattatorme
Casa Core Destgn
Sviluppatore [ntermao

905

FK

i atiendevo molta el seguilo
dal mitloa Chack Rock & devo &
ra che alla Core Design S0/ Fiu
seith & non deluders le mis
aspettative: la grafica & delinita
con ricchl partioolari, coloraia e
ban animata s, grazie anche alla
i epignale veladls & sggloTmias
mento dello schermo, raflorzs ke
gis pregevolissima glocabilita
dall'originale, leggormonta @il
leato rispetio a guisio secondo
epliadio. | sonord poléva etiore
realizzate con piu attensione,

ma in fonda non sl fa troppo o
so & guesto piccole difetio. In
deflinitiva Chuck Rook X o un pio-
dotto che nan posso fare & meno
di consigliare a chivngue abhbia
voglia di lare wuna partita disten
siva o divertents dopo una dura
giomata di lavaro. L'umorismo
del gioco vi strappera slcurs

'E mente Dbl & R OFTIED. .

' CURVA INTERESSE PREVISTD

Negli ultimi tempi | glochi a piattaforme sono usciti con una frequen-
za davvero impressionante. Tra | migliori troviamo Lionheart (recen-
sione completa su K47), che spicca tra la moltitudine di titoli simili
per una grafica da capogiro (nulla da invidiare a quella del Super NES)
e per I'ottima giocabilita. E gla un classico. Per chi volesse restare in
tema preistorico, qualcuno mi suggerisce di proporvi BC
Kid (K46) o, se riuscite a reperirlo, il buon vecchio Chuck
Rock. Un'altro platform secondo me molto bello e senz'al
tro riuscitissimo & Premiere, sempre della Core Design, no-
tevole per la varieta della ambientazioni e per la va-
stita del gloco. Se ancora non vi bastano tenete in
considerazione Joe & Mac, Mc Kids e Beast 3.

mercato videoludico amighista. Auguriamoci
che la qualita di prodotti come questo invogli le
software house a dedicarsi con maggiore impe-
gno e attenzione al vecchio, ma sempre estre-
mamente valido, macinino (affettuosamente,
s'intende!) a 16 bit di casa Commodore.

Simone Bechini

THE SON OF CHUCK

CHUCK ROCK 2
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VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA

343504
TEL. 051 343362 FAX. 051344906

347736

SUPER NINTENDO GAME BOY GAME GEAR MEGA DRIVE
ACCESSORI E GIOCHI, A PREZZI IMBATTIBILI!!!

I SUP. FAMICOM | MEGA DRIVE SUPER
SUP. NINTENDO MEGA CD OFFERTE! I GAME BOY

RETURNOFDB.DRAGON 69.000  BATTLESHIPGAMOLA  64.000 SUPER NINTENDO -+ BALLONKID

DINO CITY 77.000  DAHNA 50.000 CARRY CASE .+ BATTLE TOADS 43 Dl]ﬂ
ACROBAT MISSION 79.000 DRAGON FURY 39.000 | JOYPAD A R.INFRA + | BONK'S ADVENTURE 43,000
ALIENVSPREDATOR  99.000  FATALREWIND AN | BEEETE ARG & -+ DARKMAN 45.000
BILL LAMB.BASKETBALL 29.000  GLERYLANCER 0000 | ADKIT S0y | ELEVATOR ACTION 37.000
CALIFORNIAGAMES2  72.000 GODS 69.000 FIGHTING SIMULATOR  45.000
CHUCK ROCK 89.000  LHX ATTACK CHOPPER  69.000 | £.449.000 | upGoviESQUEST  39.000
FIRE POWER 2000 95.000 MARVEL LAND 39.000 = KNIGHT QUEST 39.000
FOREMAN KO BOXING 89.000 GLOBAL GLADIATORS  79.000 SUPER MOUSE TRAPHOTEL 39.000
IMPERIUM 79.000  OUTLANDER 69.000 ADVANDAGE MR.DO 39,000
KABLOOEY 85.000 POWERMONGER 79.000 | £.95.000 NINJA BOY 35.000
RAMPART 85.000 PREDATOR 2 29,000 OUT OF GAS 39,000
ROBOCOP 3 85.000 SUPERMAN 69.000 SEGA MEGADRIVE + RESCUE OF PR.BLOB 35.000
SILK WORM 4 85000  THEACQUATICGAMES 45000 'STREET OF RAGE 2' ROLAND'S CURSE 29,000
SD GUNMAN 79.000  TOXIC CRUSADES 50.000 | £. 299.000! RUNES OF VIRTUE 43.000
SPIDERMANVS X-MAN  93.000  WWF WRESTLEMANIA  69.000 SOLAR STRIKER 35.000
SUPERMARIO WORLD  69.000 STAR SAVER 29,000
WORDTRIS 29,000 DISPONIBILE VIDEO CASSETTA SWAMP THING 43.000
CARRY CASE 29.000 CON TUTTE LE NOVITA® UNIVERSAL SOLDIER  39.000

' MEGA DRIVE DA £.19.000
| GAME GEAR DA £.15.000
GAME BOY DA £.15.000

SUP. FAMICOM

JOYPAD RAGGI CARRY ALL 19.000
INFRAROSSI 75.000 I CARTUCCE ORIGINALL!L

HANDY USATE GARANTITE A D
FIOWER KIT = —_— : . NDY BOY

SERVIZIO PERMUTE USATO
TEL. 051/343.504

GAMEBOY -+

ETRIS
SEGACD SUPER MARIO 2

IN OMAGGIO!! | £.189.000

SEIGIOCHI

DUE CD MUSICALI GAME GEAR +
e 749.000 o BATMAN RETURN
1}5& FIiIi|“hﬂﬂL . £..259.000

ORARIO: DALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO CHIUSO LUNEDI' MATTINA

Tuttl Imarﬂhlg‘ - ) -lrlpurtatl SONO rEglEtrﬂtl dﬂl"ﬂ‘ rlsp
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Ma ora, dalla vecchia Inghilterra, un team di
giovani e brillanti programmatori ha raccolto la
sfida lanciata dalla Nintendo ed ha cercato col
suo ultimo prodotto, Body Blows, di invertire
questa tendenza. Vedia-
mo insieme se 1 Sono
riuscifi...

Il Team 17 si & procu-
rato una solida fama,
negli ultimi tempi, gra-
zie alla realizzazione di
capolavori del calibro di
Alien Breed, Project X e
Assassin, dove a un’ottima giocabilita e a una
tecnica ineccepibile si riscontrava come contro-
parte una cura per i particolari quasi maniaca-
le. E quella stessa incredibile attenzione fin an-
che al minimo dettaglio & rimasta intaccata nel-
lo sviluppo di Body Blows, come ci si rende ben
presto conto; & vero che manca una presenta-
zione animata vera e propria, ma in compenso

iz

i sono alcuni generi di giochi che sembrano aver trovato il loro
simo sviluppo sul fertile terreno del mercato delle console; cosi € sta-

Gli sprite sono davvero
notevoli come dimensioni e
sono anche animati con
una certa fluidita, tale da
consenftire una buona
giocabilita

R N R
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er esempm per i beat'em up, il cui maggior successo, per ora, e in-
efite rappresentato dall’eccellente Street Fighter II per SNES.

la schermata introduttiva & accompagnata da
una musica davvero ottima - benché di genere
tecno (niente da obiettare per chi la gradisce,
beninteso!!!) - quasi paragonabile a quella inar-
rivabile di The Chaos
Engine.

Dopo aver felicemente
allietato le nostre orec-
chie, si giunge in ogni
caso al menu principa-
le, che ci prospetta effi-
cacemente le sezioni di
cui il gioco si compone,
pssia;

1 Player Game: il classico torneo per stabilire
chi & il pii duro della terra. Dovremo innanzi-
tutto scegliere quale dei quattro protagonisti
“buoni” (si fa per dire) impersonare, per poi af-
frontare i vari pretendenti al titolo, match dopo
match, con livello di difficoltd crescente. Con
I'ultimo sfidante, quello della sfida finale, ci at-
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tende una sgradita sorpresa che non sarebbe
perd tale se vi dicessi di che cosa si tratta. Pia-

cerd comunque molto a tutti i fan di Arnie
(Schwarzenegger, of coursel). Mitico.

2 Players Game: sfogare la propria aggressi-
vita su di un amico (o meglio su di un nemicoj
& frutto di gioia ma, ahimé, anche di dolori nel-
le vicende umane, per cui se proprio non ne
potete fare a meno, per evitare inutili e fasti-
diosi spargimenti di sangue, Body Blows vi of-
fre anche |'opzione per venire alle mani con un
altro essere vivente - meglio se in grado di uti-
lizzare un joystick, altrimenti sarebbe troppo
facile averne ragione... In questa modalita di
gioco & possibile scegliere {da parte di entram:
bi i contendenti) uno qualsiasi dei dieci perso-
naggi - “cattivi”,
perd, come dice il termine stesso, sono davvero
pil1 cattivi, per cul sono piul potenti, subiscono
meno danni e soprattutto fanno pit male: & su-
perfluo aggiungere, dunque, che per rompere
le ossa a qualcuno che odiate particolarmente
sono caldamente consigliati. Ricordate pero
che & contemplato il mirror match - uno dei
tanti punti in cui Body Blows riprende la serie
Street Fighter, nella fattispecie la Champion
Edition (nel coin-op) del secondo episodio -
cioé il duello che vi porra di fronte a un avver-
sario che ha le stesse sembianze del vostro al-

buoni o cattivi che siano, |

ter ego al silicio. Epico.

Touwrnament: a questo torneo possono parteci-
pare fino ad otto giocatori, dei quali il compu-
ter controllera quelli non selezionati dai gioca-
tori umani. Sfortunatamente la tenzone non si

BODY BLOWS

E chi pensava cthe un puglle potesse esibirsi in un codl perfetto
calclo volas

http:!;’ww.uldgamesitaIiaine:t;’
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svolge sotto forma di rissa, a mo della Roval
Rumble della WWF, ma si compone di una se-
rie di incontri singoli che vedranno protagoni-
st1, via via, tutti i lottatori. Mastodontico,

Options: forse la sezione meno divertente di

Body Blows, ma sicuramente non la meno inte-
ressante. Si pud stabilire la durata di ciascun
match (al meglio delle tre riprese oppure
un’unico round), se limitare la durata di ogni
round (60, go secondi o fino al knock-out), se
accompagnare o no al dolce suono delle mani
una soave melodia e, infine, se siamo abba-
stanza duri per affrontare gli avversari al mas-
simo delle loro forze (arcade skill) o se & forse
meglio che gli antagonisti ci attendano un po’
pit fiacchi e, cid che pil conta, con meno vo-
glia di “spiezzarci” in due. Democratico.

Passiamo ora all'analisi tecnica dei combatti-
menti veri e propri, che poi, come posso facil-
mente immaginare, sono la parte che interessa
alla maggior parte di voi che leggete e su cui io
finora, a dispetto dei pili, ho abilmente glissa-
to. E non certo perché ne debba parlar male...

Dopo una breve presentazione dell'incontro
che andiamo ad affrontare, con tanto di annun-
cio digitalizzato dei nomi dei protagonisti del
match, ci si trova direttamente sul campo di
battaglia. Ogni lottatore, com’era facile preve-
dere, ha proprie caratteristiche - velocita, po
tenza, resistenza, ecc. - e combatte in una parti-
colare locazione: si passa cosi da un caldo mu-
ricciolo della Costa Brava, dove ci attende I'in-
trepida Maria, a un sofisticato laboratorio rus-
80, in cui sard l'impressionante Kossak a fare
gli onori di casa. Ogni contendente ha inoltre
due o tre mosse speciali, in aggiunta alla dozzi.
na di ordinaria amministrazione (tra cui si
sprecano pugni, calci, salti e altre amenita del
genere), particolarmente interessanti e soprat-
tutto terribilmente efficaci. Per maggiori detta-
gli vi rimando comunque all'apposito box di
approfondimento,

E indubbio che in questo genere di giochi
I'aspetto grafico sia di primaria importanza: gli
sprite sono davvero notevoli come dimensioni
e sono anche animati con una certa fluidita, ta-
le da consentire una buona giocabilita e
un‘azione frenetica e veloce. Le coreografie -
leggi i fondali - sono poi particolarmente curate

BODYBLOWS

Due mosse speciall a confranto: Junkor esegue il suo pligno cari-
cato, mentre il ninja o mostra una perfeits ruots & S s
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discreta potenza. Le loro mosse speciall sono
gia (Ad-hou-ken docet...)

JUNIOR: un giovane pugile dalla velocita
nel calci. E dotato anche di un micidiale

rimpiangere quelll del buon Balrog.

ciale é la “flame of Buddha”, una micidiale pa

riemerge sotto | vostri piedi provocando

mhmdhﬁadabrmhnph#tunchh
sforma in uno spietato killer. Ricorda moito
doppio calcio lanciandosi con le gambe in
vastante tornado

“super shadow", che lo rende quasi invisibile.

HIKEDAH:MquMnﬂmm,uhmnlm

LORAY: un intrepido monaco buddista che combatte
colarmente agile, é un po’ fragile, ma & dotato di

Hm:mmmhmmmammﬁmﬂu.ﬂmﬂ:imm'm.mh
una potenza impressionante. Se lo fate arrabbiare

ingentissimi danni fisici.
MIKE: il pius cattivo dei cattivi. Mike non sembra

mezze maniche, ma al suono del gong si tra-
avanti. E anche capace di trasformarsi in un de-
m:r*mﬂ.w.tw{mmmmm
null'ﬂitarﬂmﬁch-lllhluﬂnm.-parmmdnnmhum‘ntumnpatm.ﬂmm-

mhsmmsm,mmmm.
Dtlﬂ:éumvmmﬂaﬂﬂm.mﬂmaunﬂhh:mh:mﬂﬁhuﬁehmhmm

nmhmlmMMmmmmnmdim.

DOV'E?

IWMImhMMMM.nqummhmm
mmamlmmwsmmzvmﬂmamm

punti di forza nella velocita e in una

il montante, Il calclo girato e la palla di ener-

davvero considerevole. E un po’ carente Invece
montante e di un diretto caricato che non fanno

per la vittoria del bene sul male. Parti-
una buona serie di colpl. La mossa spe-
infuocata.

lla
sprofonda sotto terra come una trivella e
particolarmente feroce, apparentemente,

htﬂﬂhm,sn-pmttuttuqumdumm

La mossa speciale @ ia

fin nei minimi dettagli: esempio lampante ne
sono le animazioni del pubblico che assiste alle
gesta dei nostri eroi. Non altrettanto indovinata
€ stata invece, nel mio personalissimo giudizio,
la scelta dei colori, spesso piuttosto scialbi e
non struttati quindi completamente a dovere.
Non ci resta che sperare nei miracoli dell'AGA
(se verra realizzata una versione apposita).

Mi sembra quasi inutile dirlo perché & una
costante per i beat'em up, ma Body Blows rag-
glunge comunque il suo massimo quando si &
in due a giocare. La possibilita di scegliere uno

qualsiasi dei dieci personaggi basterebbe pro-
babilmente da sola per consigliarvi di giocarlo

Dug sl esibisce in un perfetio vola d'sngels. Un buon wrestier non i
EErlisce mail ]l

con un amico, ma se poi le aggiungete il fattore
“partecipazione”, cioé il coinvolgimento nello
scontro, capirete ben presto quanto sia esaltante
il modo per due giocatori. Certo, anche da soli
Body Blows non é niente male, ma sei incontri
non sono poi molti e completarli vittoriosamen-
‘e non vi porterd via cosi tanto tempo. Prima di
finirlo, quindi, procuratevi un com pagno (o ma-
gari una compagna) di gioco!!!

[n definitiva, perd, devo dire che quest'ultima
fatica del Team 17 ha lasciato un pc’ spiazzata
la redazione: da un lato ¢’ chi & riuscito ad ap-

prezzarne in pieno le qualitd, dall’altro chi non
e del tutto convinto della sua bentd in fatto di

La cosiddetis trivella & una mossa davvero rmuickd lale, estremaments

wfficace. un portentol
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La “fismma di Buddha ¢ una delle mosse speciall piu efficacl ed an-
che una delle pli balle & vedarul,

Genere Picchiaduro
Casa Team 17
Sviluppatore |nferno

- e R

Il plaLo & siato fEAliEEsto COn Cik

ra ¢ dedifions dognee idella tama B

Dan esegue uns delle Jue mossa speciall; il doppio calclo girato. Ne-
tate ia palia di snergis che rvests || sua piads.

ol il Teaagm 17 0 FUSEITG & T
[

con le sue retentl produricn. La
grafica & superbs, benche | colon |8
ren BTG propT o vl ek T E

g srchae il somnoro & di ottina fat
tura, Aggiungets una discreia {
giocabilita & il gicrn & Tatho

LE sobe cose cho mil Lasclandg peo
plesso sono dus lo scarso coin- 8
volgimente che il programma §

rlesce a conlerire al glocaliars
imel modo a un glocatore) & la 9
|c-nq|--..11,a. il awvvasrmeEiEt e, Fisen )
i o guesia carenza, Gli incontri E
propoiti, inoltre. non sond Mo B
tinsimd, por cui una volla erm i
nata probabilmente lo cafichere
te solo per giocarda OON un AT

Cis

CURYA INTER ESSE PREVISIO

giocabilita e di coinvolgimento, Personalmente
mi pongo in mezzo ai due schieramenti e, a
guisa di moderatore, cerco qui di equilibrare i
giudizi delle due parti in causa. Certamente,
perd, di Body Blow se n’é parlato tanto bene, fi-
no ad oggi, che molti si aspettavano un capola-
voro degno dello Street Fighter 2 versione coin-
op (0 almeno Super NES). Purtroppo per arriva-
re a un livello del genere c’'é¢ ancora molta stra-
da da fare, e mi rendo conto che forse sarebbe
stato ingiusto pretendere tale eccezionale risul-
tato in questa occasione,

Pertanto non posso certo negare ai program-
matori il merito di aver creato un prodotto sicu-
ramente sopra la media per realizzazione tecni-
ca (sia grafica che sonoro sono di indubbio valo-
re), né & quindi mia intenzione sminuire gli
onori che Body Blows accreditera. Le animazioni
dei personaggi sono molto belle, la varieta di
mosse disponibili ¢ decisamente vasta e anche
I'audio raggiunge ottimi livelli. Ma il fascino, il
coinvolgimento, il “fattore K", quel non so che
-he si nasconde all'interno di ogni gioco e che @
poi il vero responsabile di successi ed insucces-
si (qualcuno per caso conosce Tetris?) non € sui
livelli stratosferici di SFII, anche se, lo ripeto, il
giudizio in questo caso & piti che mai soggetti-
vo. Ed & per questo che Body Blows é si K-Gioco,

| http://www.oldgamesitalia.net/

Ninja » Kossak s| sfidano all‘interno di un grattacielo, davanti sghl sguardl sstasiati di due intrep idi spettator

ma solo con il minimo di punteggio indispen-
sabile per fregiarsi di tale titolo. Non vorrei
sembrare sarcastico, ma vi consiglio (anche se
so che & molto difficile averne la possibilita) di
dargli un’occhiata prima di acquistarlo, special-
mente se non siete dei fanatici di questo gene-
re di prodotti. Se invece il combattimento & la
vostra vita, compratelo pure ad occhi chiusi.
Aspettando il degno erede del grandissimo
[ K+. “Still living for tomorrow™.

Simone Bechini —_ Il sy avwarsario glacers a i

Il genere del picchiaduro ha conosciuto alterne fortune negli ultimi
tempi: cosi, alla fantasmagorica versione SuperNES di Street Figh-
ter 2 ha fatto eco una non altrettanto entusiasmante versione Ami-
ga. Ma il capostipite, Il punto di riferimento nonché il K-parametro
del genere & Il mitico IK+. Quest'ultimo titolo € disponibile per molti
formati (C64, Amiga, ecc.) e consiste in un combattimento a tre
giocatori, di cui uno o due controllati dalla CPU. Una Incredibile ve-
locita e I'azione frenetica lo hanno reso un gioco imperdibile per gli
appassionati del genere. Quella di Street Fighter 2 é inve-
ce storla degli ultimi templ: apparso su coin-op gia da un
= annetto abbondante (ma anche gualcosina di pia), @ stato
trasposto sul 16-bit della Nintendo e pol anche su Amiga
e PC con esitl ben differenti. Penso che le caratteristiche
di questo titolo siano note a tutti; in ogni caso, per ul-
| teriori delucidazioni, vi imando alla recensione com-
| pleta apparsa sul numero di gennalo.

BODY BLOWS
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(Andrew Wood,}

D1 sicuro non i Lego, almeno stando a quanto di-
ce la Linel con questa sua nuova uscita. Traders ci
spalma la verita in faccia in maniera brutale...in
poche parole, dopo di noi la Terra si chiamera
“Fat Star”, pianeta a presidio del quale verra posto
un tale Fat Mike, tizio ver-
de, robusto e accanito
consumatore di lumache,
e un manipolo di orridi
mutanti che coltiveranno
rose, produrranno profu-
mo e alleveranno conigli per ottenere 1' acqua.
Ora ditemi, chi & mai Douglas Adams (autore

della demenziale saga cominciata con “Guida ga-
lattica per autostoppisti”) dinanzi a tutto questo’

-rﬂ[ﬂrﬁr3

]

e .ﬂ-‘“—;

Ok, ok, coss volete che vl didamo? La grafics assomiglia & un gioco
per lo Spectrum, forse ¢l siamo commassl,

TRADERS

' ! & 2 4
4‘&{'}? S& gualcunc mi dice s cosa disvolo servono quelle quattro o-
{: wlerne, vinoe un viaggio sul planeta improbabilia.
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'm a Stardog Champion, ain’t gonna let you down”

Avete bisogno di olio per muo-
vervi per i campi (?), i conigli
producono acqua...

other Love Bone, da Stardog Champion ). Dopo questo
entury Bollock, vi pongo immantinente un sognante
quesito: cosa ci sara mai dopo il nostro Universo?

Traders & un gioco strano, né troppo originale,
L’ idea di

base ¢ abbastanza semplice, si tratta di commer-

ne tantomeno biecamente dozzinale.

ciare in beni di vario genere (acqua, conigli, rose
e profumo) non dimenticandosi di far scorta d
lumache tramite dei raz-
zi-cargo da inviare su al-
tri pianeti. C'¢ poi da te-
nere a mente tutta una
serie di fattori atmosferi-
ci che influiscono sulla
rendita dell’allevamento e dell’agricoltura e,
neanche a parlarne, la presenza indiscreta del dit-

tatore Fat Mike, che infierird sul vostro bilancio
con il suo regolare, equo e sacrosanto salasso set-

“Americano” & la parola adatta per descri
vere Traders . Una sceneggiatura cosi as-
surda potrebbe altrimenti essere stata
concepita solo da Chris e Jon, | due fusi di
boccia dietro il nome Sensible Software. In
effetti in Traders & presente lo stesso
identico feeling riscontrabile in Parallax ,
vecchio gioco Sensible che alternava se-
zioni shoot ‘em up alla ricerca di scienziati
narcotizzati (?) e amenita del genere. In
Traders non ci saranno gli intenzionali er-
rorl d’ortografia inseriti in Parallax ma le
sequenze di compravendita sono davvero
indefinibili: Il sistema di trattative é rego-
lato da un limite di tempo nel quale deci-
dete se vendere o comprare dei prodotti,
accordandovi sul prezzo muovendo verti
calmente Il vostro personaggio. Poi, Fat
Mike ha la sua importanza anche in que-
sta sezione e appena ne sarete fuorl, do-
vrete pensare alle estrazioni del lotto, alle
lumache sulla luna, alla difesa del territo-
rio, all’animaccia della Merit software...

timanale.

Detto cosi il tutto sembra abbastanza incom-
prensibile e, in effetti, lo &. Questo perché il gioco
e fortemente impostato su delle circostanze de-
menziali tipicamente americanoidi (la Merit
Software € texana), e il manuale fa di tutto per
farvi capire che questo non & un gioco da prende-
re sul serio. Numi dell'Olimpo, ma come si fa a
non prendere sul serio un gioco la cui comples-
Sitd & pari, se non superiore, a realizzazioni del
calibro di Deuteros o il vecchio Millennium 2.2 2

Anche se la grafica fa ridere (ma le musiche
non sono male) e si vede lontano un miglio che
questo € un gioco programmato in America, beh,
gente, e divertente e particolare , ammesso chiara-
mente che questo tipo di giochi abbia su di voi un
qualche ascendente.

Non riusciremmo mai a descrivervi le situazio-
ni, ironiche ma problematiche, presenti nel pro-
Bramma in una misera recensione (ok, ¢i provo:
avete bisogno di olio per muovervi per i campi
(?), i conigli producono acqua, ma per catturarli
dovrete usare del profumo e in piil le bestiacce
mangiano solo rose, quindi vai di compravendi-
ta...assemblare, attaccare e difendersi con e da ri-
dicoli robot multifunzione, che possono anche
rubare qualcosa agli avversari...i tipi di terreno
differenti che influiscono sulla produzione...no,
non ce la fard mai, abbiate pieti), ma non é il ca-
so di spaventarsi subito e temere un'ingiocabilita
che, in effetti, non esiste,

Traders pud essere controllato completamente
da joystick (o da mouse, sul PC, ma anche il ma-
nuale sconsiglia 1'adozione di tale device), solo
che le cose da fare nel gioco sono veramente tan-
te € descriverle sommariamente servirebbe sol-
tanto a sminuire il valore del programma. Esiste
un comodo selettore del livello di difficolta, trami-
te il quale potrete eliminare alcuni elementi di
goco (per esempio potrete evitare la ricerca d'olio
€ muovervi come vi pare per tutta la mappa, op-
pure rendere meno frequenti, o del tutto assenti
I turni di attacco/difesa coi robot, e via dicendo),
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realtd ¢'h un disegno diabolico sll"opera

selettore che torna particolarmente utile nelle pri-
me fasi di approccio con Traders permettendovi
di capirne i meccanismi ed eliminando alla radi-
ce il pericolo di una frustrazione disarmante
Particolare innovativo: tramite apposita infer-
faccia per 4 joystick, quattro giocatori umani pos-
sono sfidarsi simultaneamente a Traders . In caso
di mancanza di suddetta carne umana, il compu

ter controllera 1 vostn tre avversan 1n atiari, e se

T e
LIFF I 1848 Hidi
st ks AueE A 1 S R

Wow | Addirittura un bilancio settimanale, chisss 8 sl riferisce alle
rone. al profumo. o & cod'aliro?
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E vanuto || momento i saldare i conti con il buon Fat Mike, carino questo aliena, come dirgli di neT

"
= -

comdwria | nostm altari.

avete problemi potrete accedere a un menu da
cui ridefinire completamente il gicco, che in defi-
nitiva & un prodotto ideale per innervosirsi quan-

do si & calmi e rilassarsi, ridendo, quando la vita

] accanisce

Tiziano Toniutti.

|
|

Giocands in quattro si dispone di guattro guadrantl separati in ol

Genere Strategico
Casa Linel
Sviluppatore Merit Software

sotto gquesto ¢ il motivo per
cul Traders non arraffa il K-

gloco, ma se volete qualco-
sa di diverso, beh, I'avete

Versione PC

CD-ROM, in compilation as-
slome a Sonic 2 @ Mario IV .

L
al

T T G
n 1 1 | ] | ‘
FK ; |

Ho pawra nel gludicare Froaders,
anche perché uno strand dosl
no sembra dispiegarsl per il
sottoscritto, destino che wuole
ognl gloco particolarmenta
strambo nells mie (capacl )
rmani di recensore

Traders & pia un gloco per Ap-
pla 1l cha par gli Amiga e | PC
della nuova geneérarions, & In
fattl ricorda distintamente il
classkco M.ULLE. (ma owwilanmarn
te il glioco Linel potenzia il con
cept di parecchio) ed & forse un
po' anacronistico @ rozzo. Ep
pure. por una qualche recorndi
ta molivazione, Traders funDo
na perfeltamants. Lo reacco
manderel a chi & avwicinag par
la prima volta a giochi di gue
s tipo & & chi ricorda oon pl
core le estenuanti seszionl a
Deuteros , MilleAanium ¢ Nu
cloar War. Il programma & oo-
mungue placevolissimo, anche
@ la grafica a trattl & davvero
atroce. Concludendo, fatevi un
favore ¢ provaielo, & wn pro
dotte davvero validao

CURVA INTERESSE PREVISTO

In realta lo spettro di giochi riconducibili all'impostazione di Tra-
ders non & particolarmente esteso. Sembrera un’'eresia, ma a
me vengono in mente Elite, che poi in definitiva non c’entra

niente, e i gia citati Millennium 2.2 e Deuteros. Comungque, non

possiamo neanche lontanamente osare un ipotetico

-+ cina di piu, ma & come dire che Traders & un clone di

;' F1 Gran Prix. Confusi?

http://www.oldgamesitalia.net/
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[ produttori di SIMtutto hanno lasciato carta
bianca a un team russo capitanato dal genia-
le Alexei “Tetris” Pajinitov, che ha pensato di
utilizzarla come sfondo per un acquario. El-
Fish & una riproduzione a video sorprenden-
temente fedele di cio che vedreste attraverso
il vetro di un acquario tropicale, con 1'ag-
giunta dell'aspetto creativo che coinvolge ad-
dirittura I'evoluzione degli ignari pesci.

La grafica pud sfruttare la modalita VESA
G40x480 punti in 256 colori per ottenere de-
gli effetti a dir poco strabilianti, nonostante
alcune scelte cromatiche opinabili.

La fase di creazione degli acquari ¢ suddi-

visa essenzialmente in tre sezioni, la prima
rigurdante lo sviluppo del comparto ittico, la
seconda le scenografie, la terza il montaggio
del tutto. Chiaramente la parte pii stimolan-
te delle tre & quella dove si lavora con il ma-
teriale vivo,
Il punto di partenza
sono specie di pesci
realmente esistenti la
cui provenienza sara
selezionabile a piaci-
mento da una mappa;
questi costituiranno la base sui cui lavorare.
E disponibile, infatti, una sorta di laborato-
rio del “Piccolo Ingegnere Genetico” che ci
consentira di incrociare tra loro varie specie
per ottenere degli ibridi, oppure di favorire
delle mutazioni nella forma e nel colore. Ci
verranno sottoposte numerose alternative, e
stara a noi decidere quali si accompagnano
meglio al nostro gusto estetico o all’arreda-
mento della nostra stanza. Si noti che gli
ibridi saranno sterili, come anche i pesci
mutati eccessivamente, Gil in questa fase, si
rende evidente la necessita di una notevole
capacita di calcolo: ogni singolo discendente,
mutato o accoppiato, richiede quasi 10 mi-
nuti di calcolo su un 386 a 4oMHz
mentre un 486 a 50 MHz si accontenta
di pochi secondi.

P,

htfp:ﬁwww.oldgamesitalia,netf’ .

L’attesa
e un fattore di stress
che porta a un
invecchiamento precoce
del software

I vostro sogno nel cassetto & possedere un acquario con una raris-
sima Cassiopea Budellonia che si aggira tra alghe di plastica, galeoni finti
€ rocce prestampate? Maxis portera tutto cio sul monitor del vostro PC
(non temete, non dovrete riempirlo d’acqua).

- . ——

Dal pannelio delle oprioni & possibile seletionare la modaiith di uti-
Ilnnﬂupnfﬂmdllluqlh-ilmnﬂlmm

poterlo gettare subito nella mischia; manca
la parte pilt importante, ovvero il calcolo dei
numerosi frame di animazione necessari a
farlo nuotare realisticamente nell'acqua si-
mulata. Qui i tempi del 386 assumono pro-
porzioni farsesche, va-
lutabili in ore; anche
tenendo in cosidera-
zione la complessita
degli algoritmi ci sem-
bra che i programma-
tori della Animatek ab-
biano perso il senso delle proporzioni.

La seconda sezione & relativa all'aspetto
dello scenario, la proverbiale “boccia” che
possiamo arredare con tutti i pitt moderni ri-
trovati dell'architettura ittica, dai castelli alle
scogliere, dalle alghe ai coralli. Non manche-
ranno particolari animati, come paguri,
ostriche e chi pilt ne ha, pilt ne metta. Per
darvi un'idea della cura con cui & stato rea-
lizzato il software potrete scegliere tra 6o co-
lori e texture per lo sfondo, 48 fondali, 256
tinte per la cornice, una dozzina di oggetti
animati € una ventina di oggetti inanimati, a
cul si aggiungeranno animazioni automati-
che come il palombaro, la medusa e la zam-
pa del gatto che cerca di acchiappare, senza
molta fortuna, qualche malcapitato abitante
del nostro residence acquatico.

Come se non bastasse gli oggetti possono

Da qui possiamo decidere il luoge di provenients del pesci da utillz-
zare per il nostro scguario personalirzato.

essere ridimensionati, deformati e posizionati
a piacere, con un semplice e intuitivo siste-
ma. Un acquario ben fatto potrebbe richiede-
re ore su un 486 DX e giorni su un 386.

Inseriti i pesci nella vasca potremo goderci
finalmente il risultato finale, facendo tutto
cit che si farebbe con un acquario normale:
51 getta il cibo osservando le creaturine che
si affannano attorno alle classiche delikates-
sen liofilizzate, si accende e si spegne la luce
per vedere le reazioni dei nostri pupilli, e...
basta. Il gioco & tutto qui. Le finalita sono
puramente estetiche, lo scopo & solo di crea-
re qualcosa di piacevole e aggraziato.

Non e possibile utilizzare gli acquari come
screen saver, dal momento che il program-
ma occuperebbe una porzione troppo elevata
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L'scquario che viene fornito come esempio nel demo non & molio
spettacolare, Dol resto deve invogliarvl a fare di meglia...

di memoria e con ogni probabilita andrebbe
in conflitto con la stragrande maggioranza
del software. Non & possibile approfondire
I'aspetto della simulazione evolutiva, proba-
bilmente uno dei menu pil scarni di El-Fish.
Certo fissare i pesci che “vivono®, che si
comportano in modo tanto naturale ed ag-
graziato, in un ambientazione con colori pa-
stello, & piuttosto rilassante, quasi ipnotico.
Riaffiora in me il ricordo di un prodotto
per certi versi simile, presentato anm fa
dall’allora ennipresente ed onnipotente Acti-
vision: Little Computer People. Un prodotto
analogamente inutile, dove si osservava del
tutto indiscretamente la vita di un simpatico
omino, intento nelle sue normali attivitd
quotidiane. Un sistema assolutamente ge-

il fondale degll scquari pud essere scelto fra le dedne messs & no-
gira disposizions dal folll programmatori di E/-Fish

(& lata) In guesto soqQuario pos
slamo incontrare diverse specie
di poscl molto colaratl Notsts
il pagurc che fa capoling sul
fondale dell’ acguarks

Anche la flors del mostro sogua-
rio pud variare a placimento. Le
alghe proposteci difficiimente
¢l stancheranno, Sona, nfattl.

tantissime.

niale per umanizzare il freddo computer.
Non bisogna dimenticare, pero, che Little
Computer People funzionava perfettamente
su un comunissimo CO4.

[l limite principale & proprio I'esosita del
programma, |'eccessiva lentezza che pregiu-
dica il piacere di rilassarsi facendo qualcosa
genza alcuna utilitd pratica. L'attesa e anzi
un fattore di stress che porta a un invecchia-
mento precoce del software. Consiglio El-Fi-
sh agli appassionati di acquar e al possesso-
ri di 486, altrimenti, “Addio e grazie per tut-

to il pesce”.

Alessandro Cattelan

El-Eish ricorda lontanamente, per |'aspetto evolutivo della specie,
Sim Life, ma non raggiunge lo spessore di questo titolo, né tanto-
meno pud essere considerato un gioco in senso stretto. L'alternati-
va potrebbe essere cercata tra gli screen saver, come quelli della
| serie After Dark oppure della Origin. Si tratta peré di una forzatura,
dal momento che El-Fish non pud essere considerato uno
screen saver (Il sistema non potrebbe gestirlo in multita-
sking) e non funziona sotto Windows.

In effetti ci troviamo di fronte a un programma per la
creazione di demo, sinora dominio incontrastato

| dell’ambiente pirata, con la qualita e la cura tipiche
dei programmi Maxis.

Genere Simulazione
Casa Mindscape/Maxis
Sviluppatore AnimaTek

768"
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A
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Una recensione piuttosio mlka
razeante. Ho irascorso la miag
ghor garte del Tompd OO oEsTonms
a deciders 18 FI-Figh Tosse un
gloco umnG SfreEn-LavEr LF
un' aberfaione simulativa. Lane
ca conyinrlone che ko & che in
nesswvna delle Ifé Ipotes) & uUn
prodotic soddisfaceante 1l
software ¢ tefrRlCamen o IMpres
shomante & vishvamonle oodellen
te: rosta da stabilire gquall po
trobbert estere | poseibilh Sogua

rispvid, 1l Terma, che delinkloo oon 8

wn sufemdimo originale; e o0
s richieste al sistema ¢ la colla
carions lbrida tra simudlazione =
screen saver limitano notevel
menie la possibile diffusione di
Ei-Fish. Stupendo da veders, ma
molto limitato da glocare, & un
gadgel dedicato & o bl {ed o<
cenliricl) Fortwnatl, La logevita &
un paramelro moelio woggeilivo

el mio cato plutiosto milata
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HISTORYLINE

iy F

ire

fatto tornare il gusto per gli esagoni.

Da quando ho acquistato il lume della ragione,
considero il dado come uno degli strumenti piu
diabolici e perversi concepiti dalla mente umana,
Ancor pit perverso considero il fatto che, nell'am-
biente dei giochi da tavolo, questo subdolo cubet-
to possa decidere le sorti di intere armate, flotte, o
compagnie di avventurieni. L'imponderabile assu-
me una dimensione di primo piano, a scapito
dell'aspetto strategico.

In Historyline la tattica & il fulcro di tutta la si-
mulazione e la casualita, che non pud mancare, é
sapientemente calibrata ¢ immersa nella struttura
del gioco; si tratta di un'evoluzione di Battle Isle,
con numerosi ritocchi e miglioramenti.

L'ambientazione & quella della grande guerra,
terribile conflitto sinora a torto trascurato nelle si-
mulazioni belliche, ricco di spunti stimolanti per
gli aspiranti strateghi. Interessante I'introduzio-
ne, nella quale viene spiegato brevemente, ma
con efficacia, il background storico della prima
guerra mondiale, tutte quelle tensioni che si sono
accumulate nei Paesi europei a partire dal gover-
no del Bismark per esplodere con 'attentato di
Sarajevo.

La simulazione avviene sotto forma di campa-
gna; una volta scelta la mappa in cui affrontare il
nemico verranno simulati diversi mesi di combat-

timenti. Ben 24 mappe vi separano dalla fine del.

i sisterna di mappatura del terrenc & quello dassico ad esa-
ponl; molto definitl | particolarl.

| Http:ﬁwwnldgamesitalia.netf

bbandonai i war game anni fa, disgustato dall’eccessivo pe-
sgitiel faf§@Fe casualita all’interno della simulazione, pur continuando a
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certo interesse I'evoluzione del settore. Historyline mi ha

la guerra e, seguendo una precisa successione
cronologica, verranno simulate anche nuove armi
inventate nel corso del conflitto. Al termine di
ogni battaglia verremo informati di tutti gli avve-
nimenti di interesse, alcuni dei quali visualizzati
in forma pseudo-cinematografica, addirittura nel
color seppia delle pellicole d'epoca. Un sistema di
password gestisce |'accesso agli scenari avanzati,
in aggiunta alla possibilita di salvare le partite su
disco.

Grande cura é stata po-
sta nella riproduzione
delle caratteristiche geo-
grafiche e geologiche del
territori, facilmente indi-
viduabili visivamente, Il
complesso sistema di ge-
stione degli spostamenti,
vincolati dal terreno, garantisce il massimo reali-
smo ¢ una notevole immediatezza: selezionando
un'unita verranno visualizzati con tinte piu chia-
re gli esagoni in cui & possibile spostarsi, mante-
nendo peraltro una notevole leggibilita del territo-
rio circostante, Strade e ferrovie consentono velo-
c spostamenti di truppe che perod diverranno faci-
i bersagli,

Sono stati riprodotti anche i fattori atmosferici,
con risposte differenti di mezzi e truppe a secon-
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Periodicaments verremo informati degll avvenimenti piu importan-
th, Un ottimo sistoma per svers una visione d'insieme del contlitio.

I comandi
sono piuttosto intuitivi,
anche se chi non é abituato
a questo ftipo di giochi
potrebbe incontrare
inizialmente alcune difficolta

da delle stagioni; chiaramente & piu facile spo-
starsi sul terrenc gelato che su quello fangoso,

mentre accade esattamente il contrario quando si
scavano trincee. | tremi ad esempio, armi podero-
se, potrebbero incontrare
notevoli difficoltd nei
mesi invernali.

Nel corso della guerra
saremo impegnati in
scontri tradizionali ma
anche in battaglie aeree e
navali. In quest'ultimo
caso influiranno la staz-
za delle imbarcazioni ¢ la profondita dell'acqua.

Tra i molti parametri da tenere in considerazio-
ne, troviamo il bilancio energetico di ogni singola
unita e il livello di esperienza, che si sommano al-
le pili tradizionali potenza e portata di fuoco.
Un'unita sutficientemente esperta potrebbe attac-
care con successo unita nemiche ben pili potenti
ma con esperienza inferiore.

L'aspetto tattico risulta essere fondamentale, e
sorprende che i programmatori siane incappati in

Lo schermao pilotato dal nemico & affincato al nostro, Rests comun-
gue sutficlents |l campo visivo,
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s scans snlmats relative sl sono ben realizzate & concedono qualche attimo di pausa agh strataghi.

alcune ingenuiti come l'eccessiva importanza da-
ta ad alcune installazioni. Capita talvolta che I'oc-
cupazione di una fabbrica e la conseguente possi-
bilita di utilizzo di tutto il materiale in essa conte-
nuto falsi completamente I'esito di una battaglia.
Fortunatamente cid accade piuttosto raramente e
spesso le perdite bilanciano i vantaggi ottenuti.

| comandi sono piuttosto intuitivi, anche se chi

http://www.oldgamesitalia.net/
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La caratteristiche di ognli unith sono fondamentali ai fini dell’orga-
nirzazions fattica

non & abituato a questo tipo di giochi potrebbe in-
contrare inizialmente alcune difficolti. La simbo-
logia utilizzata ¢ quella consueta, ben conosciuta
dagli esperti; molto utili gli schemi che mostrano
tutte le informazioni sulle unita e la mappa com-
pleta del campo di battaglia.

Ho particolarmente apprezzato la modalita per
due giocatori, collegati in link seriale, via modem

Il primo titolo da tenere sott’occhio & Battle Isle, |l gioco della Blueby-
te da cul Historyline deriva. | miglioramenti sono numerosi, dal punto
di vista tecnico per grafica ed accorgimenti visivi che rendono piu age-
vole il controllo del gloco, dal punto di vista strutturale per la maggio-
re fedelta della simulazione, per le dimensione del campo di gioco, piu
che raddoppiate, per le tipologie di unita, raddoppiate anch’esse. Bat-
tle Isle imane comunque un'ottima alternativa per chi ama
le ambilentazioni fantasclentifiche. Tra | concorrenti non
possiamo dimenticare I'inossidabile Civilization, non un war
game in senso stretto, ma inattaccabile sul trono di K para-
metro per le ineguagliate doti di vastita, complessita e fe-
delta della simulazione. Historyline & superiore solo per la
grafica e il sonoro, una volta tanto di marginale importanza

per il tipo di gioco.

SU SCHERMO

I

KVOTO
903"

Genere Wargames
Casa BlueByte
Sviluppatore [ntcrno

«Grafica eso-  * Scelte opina-

:I.I.l‘ sia del w&w L'evoluzione della specie. Un |
is categaria altimo war game, dove gli sc

+ Grands peso cargimanti scenograficl coro
dell' sspetto nano perfettaments un ghedo

particolarmente curato. Disou
fibilé la scelts dal gquartior ge
nerale come obiotiiva prindips
che non rispetta del tuiio la
realihd storos: rasoursido gue
ita Talla nal comparto strateg)
oo, Is simulazione & molbo Ben
{atia varla (includendo scontri
iorrestri, mavali @ asrel) 8 com
plota | diverss soonari assicura
o e CEFTE longewvila. & okl
derando il tempa medio eces
Ao per Cormale larme uno, Oon
ogni probakilita v stancherete
deila prima guerra mondiale §
prima di averli wisti tutti. Mol I
o qud|h|hl la rrscechaia T [+ ITT
giocatorl, con una wersions per §
dua giocatoari psiremaments
stimolante. Se wi era placiuto
Battie Isle non mancherete di |
approzare Historyline 181418

CURVA INTERESSE PREVISTO

del computer

re, sia par potenza di cal-
colo che per ghi effetti
audio-video. Non & previ-
sta una versione AGA.

o sulla stessa macchina. Il gioco non viene diviso
in mosse ma gli avversari possono gestire le unita
indipendentemente, eliminando i tempi di attesa.

Grafica e sonoro sono sorprendenti per un war
game: piacevole la riproduzione animata delle
battaglie che offre qualche secondo di pausa tra
una sessione tattica e l'altra, eccellenti gli inter-
mezzi nei quali vengono rivissuti gli avvenimenti
storici pilt salienti. L'audio & funzionale ma ben
realizzato.

Ho molto apprezzato Historyline 1914-18, sia per
I'ambientazione storica che per la simulazione,
pur con la convinzione che ci sia lo spazio per ul-
teriori miglioramenti. Speriamo che questo titolo
sia il primo di una lunga sene.

IHIIT#ITLIHI

Alessandro Cattelan
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Schiscclando |l pulsante destra del mouse potrete blaccare Il miring
iUl un nemico & seguirle sutomaticaments in tutte l& sus Mo

La storia racconta di due eserciti eternamente
in lotta tra loro, che viaggiano nel tempo e nel-
lo spazio, cercando di di-
struggere completamen-
te la civilta avversaria.
Uno di essi ha seguito la
filosofia della quantita

cine di diversi mezzi co-

razzati micidiali), men-

tre I"altro ha decisamen-
te puntato sulla qualita di un unico mezzo bel-
lico: il Walker AG-g.

Si tratta di un bipode che ricorda da vicino i
mezzi de L'Impero Colpisce Ancora e de Il Ritor-
no dello [edi, negli scontri di Hoth e della fore-
sta di Endor. Voi, il pilota, siete seduti nella te-
sta corazzata del futuristico struzzo da guerra e
avete a vostra disposizione due cannoni ecce-
zionali, capaci di spazzare via nel giro di pochi
secondl qualsiasi ostacolo vi si pari davanti. [l
vostro mezzo ¢ protetto da scudi di energia e si
muove su due enormi zampe meccaniche che
possono facilmente schiacciare, con un sol pas-
§0, UN carro armato.

Dovrete affrontare, prima di poter tornare,
vittoriosi e pluridecorati, in patria, quattro
battaglie, situate in quattro periodi storici
diversi: la Seconda Guerra Mondiale, una

Il gioco e stato realizzato
tecnicamente al meglio: sullo
schermo si muovono fino a 32
nemict contemporaneamente
(centinaia di soldati, de- senza il minimo accenno di ral-
lentamento, visualizzati con ben

90 tonalita di colore diverse.

erapeutici.

Ecco il dirigibile di fine livello: distruggers non & impossibile. ma #
piuttosto ditficile che arriviate fin qui a plena potenta di scudi.

guerra cittadina dei giorni nostri, un livello in-
dustriale dalle atmosfere decadenti nella mi-
gliore tradizione Cy-
berpunk, e una guerra
futuristica con mezzi
degni di una puntata di
Gundam.

Nonostante le incre-
dibili capacita del vo-
stro mezzo, non dovete
illudervi che falciare
soldati, evitare missili e saltare su carri armati
sia un compito facile! 1 nemici sono talmente
numerosi e intelligenti (I'lA degl avversari é
stata molto curata dai designer della DMA) che
vi daranno del filo da torcere fin dal primissi-
mo scontro.

Viene in vostro aiuto un sistema di controllo
decisamente innovativo che, pur sembrando
macchinoso, si rivela dopo i primi minuti di
pratica il migliore per questo tipo di gioco, Con
i tasti cursore destro e sinistro potete muovere
il Walker nelle rispettive direzioni, mentre con
il mouse controllate il mirino (e di conseguen-
za la direzione in cui & puntato il muse); con il
pulsante sinistro fate fuoco, mentre con il de-
stro potete “fissare” il mirino su un bersaglio e
continuare a fare fuoco fino a che questo non
viene totalmente distrutto (il mirino, in questo

ancava davvero, a noi Amighisti, un sano sparatutto
con cui sfogare le quotidiane nevrosi. Non so se The Walker possa rap-
entare un nuovo standard, ma certamente non si possono negare i

caso, diventa rosso).

I nemici pilt comuni che potrete incontrare
sono dei soldati rappresentati da sprite piu pic-
coli di quelli di Lemmings ma altrettanto
espressivi e ben realizzati. Naturalmente il si-
stema migliore per farli fuori & sventagliare a
piil non posso con i cannoni ma, date le di-
mensioni del vostro bipode da battaglia, potrete
schiacciarne parecchi sotto i piedi (violento,
nevvero? Pensate che il gioco é stato proibito in
Germania proprio a causa delle sue cruente
animazioni...Forse, in etfetti, di vioclenza ne
hanno gia abbastanza).

Ogni livello ha ben otto nemici diversi tra cui
carri armati e reggimenti di cavalleria nel livel-
lo della Seconda Guerra Mondiale fino a razzi
corazzati e cingolati fantascientifici nel livello
futuristico.

Cercate di muovervi continuamente avanti e

indietro per evitare i colpi dei soldati e dei

mezzi corazzat: alcuni di essi POSSON0 essere
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Guesti soldatl munitl di deltaplans sono davvero fastidiosi: sono
tanto plocoli che wi riuscirs difficiie distruggaerli alia prima ondaia

il Hwalls futuristico & riceo di marel coraczat] alla “Guerre Stellari™;
mon tatevi impressionare, comungue, @ trattatell come meritano.

evitati stando molto vicini ai nemici, rimanen
do sotto l'arco di tiro; per altri & assolutamente
necessario allontanarsi per andare oltre la gitta-
ta delle armi. | vostri scudi diminuiscono gra
dualmente man mano che venite t'r'11|’.~'rT1. an-
dando da “Nominal” (cioé a piena potenza) a
“Low” (bassi), a “Critical” (potenza minima) h-
no a “Destroved” (completamente andati). Da
quel punto in poi pochi colpi basteranno per
distruggere il Walker.

Un'altra cosa a cui dovete prestare molta at.
tenzione & la temperatura dei cannoni, che va

anch’essa da “Nominal” a “Critical”. Quando i

cannoni si surriscaldano troppo, smettono au-

| http://www.oldgamesitalia.net/

Ecoo alcuni dod nemicl pla fantascientificl dello scenaric: non lasciate
lore il tempo di sparare: continuate a fare fuaco fina a farli & pezri

Arrivare qui & devvers un'impresa, dato cha 5l Tratls del “mostro”®
wila Tine del quarto livello. E veramente durs.. Attentl al rottamil

tomaticamente di sparare per evilare di saltare
del tutto. E quindi preferibile lanciare delle ra-
pide raffiche qua e la piuttosto che continuare
a tenere premuto il pulsante sinistro del mouse
senza sosta, come in un “comune” sparatutto.

[l gioco e stato realizzato tecnicamente al me-
glio: sullo schermo si muovono fino a 32 nemi-
ci contemporaneamente senza il minimo ac-
cenno di rallentamento, visualizzati con ben
go tonalita di colore diverse. Gli scenari (ognu
no accompagnato con effetti sonori diversi) si
muovono su diversi livelli di parallasse (di cui
la maggior parte sul pavimento che creano un
ottimo effetto di prospettiva, anche se inferiore
al mitico Lionheart),

Certamente & il gioco adatto (come gia detto
nell'introduzione) per sfogare tutte le nevrosi
quotidiane: non c'é la minima interazione con

i nemici, qui si tratta semplicemente di spaz-

zarli via pilt velocemente possibile e andare

http://www.oldgamesitalia.net/ s U

avanti. Non ci sono neanche Power-Up o armi
varie, e in questo, forse, sta anche il limite del
gioco: alla lunga (data anche la sua incredibile
difficolti, riscontrabile fin dai primi livelli) po-
trebbe rischiare di diventare un po’ monotono,
pur rimanendo certamente uno degli sparatut-
to piti originali e meglio realizzati per Amiga

dai tempi di Project-X del Team 17

SCHERMPO

Genere Sparatutto
Casa Peygnosis
Sviluppatore DMA Deslgn

=Forsn lil:l:ﬂ'l-i-
va diffloolth
fin dai prirmd
liwaslH

slinchia dgpn
un po’ di tem-
po, di risultars
MAangTnnD

Versione Amiga

Il gioco risiede
su due dischi
<+ non installa-

. < bili (pur
f s troppo) su
@ richie-

de un mega dl RAM. La
e |l sonoro utilizza-
no 780 K di memoria. The
Walker, parndossalments,

gira quasi meglio su un
500 che su uno dei nuovi

per la testa del Walker)
che guello sonoro sono
issiml {le urla deil
paracadutisti colpiti in vo-
lo, ad esemplo, danno
molta soddisfarione).

K VOTO
a 2 5 amiaA

ta siete degll amantl del genere
sparatutio certamente non pole-
e perdenvi guesto ultima slorro
degli sutor di Leaumings. La wota
di sangua che wi ha sdoampagns
ta in guerre lantastiche & scontrl
stellari verrh completamente
soddisfatts dagli efterti “splat
ter™ & dal sonore maligne di
questo giocs dura o violentiss
mig. 5e il wOoIlFe Cuore non regge
alla wista del sangue o s&, pia
semplicemente, corcalo gualiosa
gl moeng linears o pia completo,
wi consiglio di lanclarel su altr
prodotll (come il mitice Chaos
Engine ded Bitmap), The Walker &
un hel giogo, su quesio non &
dubbio. ma la profondith di ga-
meplay non ¢ eccerionale, anche
rispetio & wn genere che, nella
maggior parte de=i casl, coinvol-
ge phu | riflessi che I attiwild -
ek ala
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Se vi piacciono gli sparatutto vi consigliamo sicuramente il mitico
Project-X, gia citato nel testo, che molto deve al Gradius di Nintendia-
na memona. In questo capolavoro Team 17, tuttavia, non & cosi facile
e automatico proseguire nel gioco: la scelta delle armi e persino
dell'astronave con cul affrontare un livello particolarmente difficile e as-
solutamente fondamentale. Se, invece, siete stanchi del solito spara-
tutto fantascientifico e preferite uno scenario pia originale,
vi segnaliamo sicuramente Agony, sempre della Psygnosis,
che oltre a essere forse I'unico sparatutto fantasy degno di
questo nome per Amiga, ha anche una delle colonne sonore
pil accurate e strepitose di tutti | tempi, una vera gloia
per le orecchie, oltre che per gli occhi.

Yuri Abielti
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IMPORT/EXPORT/DISTRIBUTION

PERFORMANCE &y G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
FAX 02 / 66012023

CONFIGURAZIONI PC

TEL. 02 / 6128240 - 02 / 66016401

COMMODORE - AMIGA

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
AMIGA 1200.. A R s et L SR
AMIGA 600 .. NP W § 1 4 7
AMIGA 600 E{}H HARD DISI{ 4[] ME L. 749.000
MONITOR COLORE PER AMICGA .. | 450.000
CDTV LUMM{ JDORE .. A L. 849.000
AMICA 2000 2.0.. L. 1.200.000
| MODULATORE AMIGA.... | 49.000
ESPAMNSIONE 51 ’h[f{_L[}ILh 5\.'»“[ '1 B st 65.000
ESPANSIONE | MB AMIGCA 600, AL S L S e e 119.000
ESPANSIONE 1.5 MB AMIGA 500 ™™ L 179.000 |
ESPANSIONE 2 MB AMIGA 500... | 220.000
DRIVE ESTERNG AMIGA .. b ks AL 140.000
| HARD DISK AMIGA JHMH —111%’1[1 il o HO0.000
MODEM AMIGA . e oty 275000
SCANNER AMIGA .. L 350,000
| DIGITALIZZATORE AMIGA TELEFONARE ‘
| VIDEOGENLOCK .. | 450.000
INTERFACCIA "w’lIDln "n.'ﬂih L, 15.000)
KICKSTART 1.3 AMICA ‘:FJF L. 69.000
KICKSTART 1.3 AMIG A 600... L. 79,000
KICKSTART 2.0......... 8 89.000
MOUSE AMIGA / OTTIC {_J e L. 85.000
ALIMENTATORE AMIGA PC H ENZI "n.Tf.]' L 89.000
COPRICOMPUTER AMICA 600 .. TN e | 5.000
KIT 4 JOYSTICK AMIGA .........oocoiviieerrsnens i 25.000
MOLUISE SELECTOR (DEVIATORE J{WETJ{'}\ “’MHLIH Y b 29 000
BOOT DFSCAMBIA DRIVE 11D "u"-.'IIL.& e 4 19.000
i HB{H"HHI (PEDALIERA SIML L"LTIII}‘\. L 19 000
DISCHI 3, DF - DD E 5%, DF - f'.lﬁ R uh L | 00
GIOCHI E F‘EULRJ\HM! o M da L 10,000

Sono ancora disponibili tutti gli accessori, giochi,

programmi e periferiche per Commodore 64

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
JOYSTICK BEP BOP MANUALE .. e ISP PR [
JOYSTICK BEP BOP CON AUTOFIRE... pn o L 15.000 |
JOYSTICK BEP BOP MICROSWITC H[H b 25.000
JIOYSTICK CLASSIC AUTOFIRE IMP. ‘JL‘MF-.H H‘IH A o 15.000
JOYSTICK CLASSIC MICROSW. IMP. ANATOMIC A | 10,000
SENSOR JOYSTICK DIGITALE Co4/AMICA... SRl 30,000
DUPLICATORE CASSETTE PER Cé4 ......... e 1 0,000
REGOLATORE TESTINE PER REGISTRAT HHF { h-l ............. L. 10,000
PENNA OTTICA-GRAFICA Ch4 E AMIGA CON PROGR.. | 20,000
CAVO SCART TV MONITOR PER Co4 E AMIGA . .........{|ﬂ L. 10,000

| PORTACASSETTE MULTIBOX COMPONIBILL......covviiveeee. L. 3.500
TAPPETINO MOUSE ANTISTATICO oo 'L 12.000
SCHERMO) ANTIRIFLESSO f MOMITOR......coeeee e L 20,000
PORTADISCHI 3"/, E 3"/, IN VARIE MISURE................da | 4,500

STAMPANTI

Articolo Prezzo (IVA inclusa)
STAMPANITE BIANCCO) / NERO AMIGA - PC . o L. 350.000
STAMPANTE COLORE AMICA - PC. e Lo 490.000
STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMIGA - PC . L. 850.000
NASTRI PER STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHIE.. TELEFONARE |

RIPARAZIONI COMPUTER
COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES

|,f"“"5PED12|ﬂN|_c_tirgTEASSEG NO IN TUTTA ITALIA \

Per i Vostri ordini telefonate ai numeri:
02/6128240 - 02/66016401
oppure scrivete al nostro indirizzo.
| nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato
\_ dalle 9.00 alle 12.30 dalle 14.00 alle 18.30 ,,/’J

SCONTI
PER RIVENDITORI
h CASH & CARRY

286 16 MHz - 1 Ms

 1Drive3'/, 1.44 e TASTIERA ITALIANA
* ScHEDA VGA e MonNITOR VGA COLORE

L. 1.190.000

P

386 SX 33 MHZ - 2 MB

* 1 Drive 3'/, 1.44 * TASTIERA ITALIANA
* SCHEDA VGA * Monimor VGA COLORE |
o HARD Disk 40 Mg

L. 1.690.000

386 DX 40 cAcHE64 K - 4 Ms

* 1Drive3'/,1.44 * TASTIERA ITALIANA
¢ SCcHEDA VGA Super 1 MB  * MoNITOR SUPER VGA
e HArD Disk 105 Mg 1024 x 768 COLORE

L. 2.490.000

ACCESSORI PC

o - ) 1

486 DX 33 MHZ - 4 M8

* 1 Drive 3'/, 1.44 ® TASTIERA ITALIANA
® SCHEDA VGA SUuPer TMB = MonNiTor Surer VGA
e Harp Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 3.290.000

486 DX 50 CACHE 256 K
* 1 Drive 3"/,

e TASTIERA ITALIANA
e SCHEDA VGA SuperIMB = Monimor Suprer VGA
e HArD Disk 105 MB 1024 x 768 COLORE

L. 3.690.000
GIOCHI E PROGRAMMI

SEMPRE NUOVI PER PC
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI

- HARD DISK 40 - 52 - 80 - 120 - 200 MB
- DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" 1/,E 5" 1/,

- SCHEDE GRAFICHE VGA, SVGA

- MOUSE

- TAVOLETTE GRAFICHE ‘
- MODEM |
- SCANNER

- STAMPANTI B/N E COLORE

- COPROCESSORI ‘
- SCHEDE SONORE SOUND BLASTER

- MONITOR SVGA COLORE ‘

PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI
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RINGWORLD

evenge of the Patriarc

e avventure, grazie ai progressi tecnologici che hanno permes-
i videogiocatore di utilizzare computer potenti e veloci, stanno di-

vemandn sempre piu sofisticate. Ci troviamo di fronte a dei veri e propri
film -con-t@nto di sceneggiatura e colonna sonora. E il nuovo gioco della

Tsunami non é certo da meno...

Ringworld & davvero superbo. La pri-
ma im-
pressione

¢ quella di
un'avventu-
ra colossale,
studiata fin
nei piu pic-
coli particolari,
piti simile a un
film interattivo
che a un sem-
plice gioco. Le
splendide in-
quadrature, la

o L e S

completezza del commento sonoro, la pulizia
delle voci e dei suoni digitalizzati fanno pensa-
re a un prodotto nato in uno studio cinemato-
grafico. Chi si & esaltato nel vedere film come
“Guerre Stellari” o "Ga-
lactica” non potra non
apprezzare (magari con
una certa nostalgia e
una piccola sensazione
di deja vu) le situazioni
e le sequenze animate
di questa avventura.

Per chi non |'avesse
ancora capito, Ringworld & un‘avventura fanta-
scientifica, ispirata a una serie di libri di Larry

<

Lo della mato & reasions. L ltone che permetiono scesso slie varie arionl sono ridhi

http://www.oldgamesitalia.net/

amabill premendo il pulsants sinistro dal mouls
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La grafica é molto ben rea-

lizzata e dettagliata, e le ani-

mazioni sono dei veri e pro-

pri capolavori. I primi piani

dei personaggi sono di gran-
de impatto visivo.

SCHERMDO

Huy noas i@ Guilkn
am here al.lho
request! of Lois W
to deliver a neé s

ta Chradei

Niven che ha riscosso un notevole successo.
Ma diamo un'occhiata alla storia: la popolazic-
ne della Terra e quella di Kzin (un pianeta abi-
tato da esseri intelligenti simili a tigri) sono le-

gate da un consolidato

rapporto d'amicizia che
ha ormai fatto dimenti-
care le passate guerre tra
i due popoli. Sono pas-
sati vent'anni dal ritorno
di Louis Wu - un terre-
stre - € Chmeee -
kzinti
Ringworld. Durante la loro esplorazione hanno
avuto modo di conoscere | Puppeteer, una raz-
za molto avanzata che ha svelato loro preziose
conoscenze per la costruzione di una nuova ve-
locissima astronave, la Hyperdrive I1.
Purtroppo sono anche venuti a conoscenza di
un esperimento genetico segreto dei Puppe-
teer, consistente nell’accentuare alcune caratte-
ristiche dei terrestri e degli Kzin. Con questo
esperimento i primi sono stati resi pili fortuna-
ti mentre i secondi pili mansueti. Sentendo
questa notizia i terrestri intensificano i loro
rapporti con i Puppeteer (un’umanita piu for-
tunata & sempre un grande guadagno) mentre i

Uno
dal pianeta

mﬁimﬂﬁm“hwmdm

.?
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PROVE SU S

kzinti - e in particolar modo il loro sovrane - ac-
cecati da questa rivelazione decidono di mette.
re a punto un piano di vendetta. Iniziano cosi
la costruzione di un’astronave identica alla Hy-
perdrive 1I, ma dotata di un pesante armamen-
to, con l'intenzione di distruggere la razza dei

Puppeteer ¢ Chmee che considerano ormai,

anche se innocente, un traditore,

Il giocatore veste i panni di Quinn, un mer-
cenario amico di Louis Wu che ha avuto I'ordi-
ne di avvertire Chmee del pericolo. Non lo tro-
vera (sembra sparito misteriosamente) ma al
suo posto conoscera il figlio di Chmee che di-
ventera suo alleato. I due decidono quindi di
rubare I'Hyperdrive 11 per cercare di sventare il
diabolico piano del patriarca di Kzin.

La grafica é molto ben realizzata e dettagliata,
e le animazioni sono dei veri e propri capolavo-
ri. | primi piani dei personaggi - mostrati quan-
do parlano per accentuare certe riposte o osser-
vazioni, secondo un preciso schema narrativo
tanto caro alla cinematografia - sono di grande
impatto visivo.

Il sonoro accompagna degnamente il gioco,
sottolineando con maestria le diverse situazio-
ni (pericolo, tensione, tranquillitd) senza mai
risultare fastidioso o troppo ripetitivo - a patto,
naturalmente, che abbiate una scheda audio.

L'interfaccia, essenziale e molto intuitiva,
permette di eseguire le azioni classiche (spo-
starsi, esaminare, usare
un oggetto, usare |'in-
ventario) tramite una
piccola finestra che
compare con la pressio-
ne del pulsante destro
del mouse (indispensa-
bile), mentre il pulsante
sinistro viene utilizzato
Pfr i'fll'l!-l"r'l'l'IHT'l" e ]_'I'I‘T
passare alle scene successive (quando si é letto
tutto il testo sullo schermo, ad esempio).

Gli enigmi che si incontrano inizialmente so-
no molto semplici e servono piu che altro a te-
nere impegnato il giocatore nella prima lunga
fase, che altro non & che una sorta di enorme
introduzione. Man mano che si procede nel
gioco la storia diviene sempre pitl complessa e
articolata e i problemi aumentano di difficolta,

Ringworld - Revenge of the Patriarch

xﬁ_ﬁbﬂp @

- ? Dopo aver sbbandonate 'afironsve in un posto sourg, atterrama su
Rirgwarid con L capsula. Motare le belle inguadrature del gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/

Il gioco é molto vasto e i pro-
blemi da risolvere sono tanti
ma la percentuale di cose da
Jfare in rapporto alle cose da
guardare é troppo esigua.

http://www.oldgamesitalia.net/

La fuga sulle moto a reazions (ricorda in un certo senso quella del “1l ritormo dello Jedi®). La trama del gloco & davwers colnvelpents.

ricordando al giocatore che non sta sclamente
guardando un film ma sta cercando di risolvere
un'avventura. La ricchezza di particolan, l'im-
mensa quantitd di sequenze animate e la tecni-
ca degna di un regista
cinematografico ha pero
un piccolo difetto: este-
ticamente il gioco ¢ un
capolavoro, ma la gioca-
bilitd ne risente legger-
ITeT e,

1l povere avventuriero,
da sempre abituato a
dover risolvere monta-
gne di enigmi prima di poter accedere ad
un'ulteriore locazione o di vedere un seppur
piccolo sviluppo nella storia, si sente limitato,
pilotato, quasi uno spettatore a mani legate in
questa splendida gabbia dorata con cui verreb-
be (ma non pud) interagire maggiormente. La
potenzialitd di Ringworld é enorme ma a guada-
gnarci e |'esteriorita, non il contenuto. Nessun

avventuriero accetta di buon grado di vedere

T, &

Dy arvemer conwinto Merareda delia pacsis del Petriana, sooo una bells folo poos.
e md ponte delta Hyperdrive il prima dells partenza alla voita di Ringworid

centinaia di sequenze animate, per quanto belle
siano, senza poter anche risolvere centinaia di
enigmi. Del resto ¢ difficile che chi risolve
un'avventura torni a giocarla nuovamente, figu-
riamoci se ¢'¢ anche poco da farel

Intendiamoci, il gioco ¢ molto vasto e i pro-
blemi da risolvere sone tanti ma la percentuale
di cose da fare in rapparto alle cose da guardare
e troppo esigua.

Ancora una considerazione, scaturita dall'esa-
me delle confezione. Riguarda la frase "trama
interattiva in cui le scelte del giocatore determi-
nano il progredire dell'avventura”. Non gridate
al miracolo: Ringworld non si discosta molto
dallo schema di molte altre avventure, se fate la
scelta sbagliata morirete o rimarrete bloccati nel
gioco. Se invece si riferisce alla possibilita di af-
frontare i problemi in maniera diversa anche
qui nulla di nuovo sotto il sole (interattive?): co-
me ogni avventura che si rispetti {?) Ringworld
fara di tutto per reinserirvi nel “binario” giusto
e farvi cosi prendere la stessa strada (che ve ne

siate accorti oppure no...).

This is Centurion Bhaohra,
0 unﬁnﬂﬂinq the Hf‘lui‘.}l Kzin Stas :.hrq_'l
DESTROYLR.

L'Hyperdrive B a la Dastrayer & confronto. Per on Punies difess & la fuga ma d
s anng bermpl rriglior ..
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UN LIBRO SU COMPUTER

Ringworld non & certo |a prima avventura che si ispira ad un libro (bast| pensare a
Gateway che si rifa al romanzi di Pohl) ma é certo uno dei pochi glochi che ha meri-
tato il plauso dell'autore del libro originario. Larry Niven, nato a Los Angeles il 30
aprile 1938, ha vinto nel 1970 i premi Hugo e Nebula con Ringworld e dichiara: “Ci
ho pensato fin dall’inizio...doveva esserci un terzo libro su Ringworld ma doveva es-
sere su computer. Revenge of the Patriarch é || seguito dei primi due libri...Sono
contento che sia cosi vasto”. La Tsunami non puo che essere contenta di questa af-
fermazione...o forse, visto che in ogni confezione del gloco & inserita una copia del
libro, anche Niven ha avuto la sua bella convenienza?

In conclusione Ringworld & un gioco ben rea- pervade i

lizzato che fara sicuramente felici gl amant  giocato pet mezz ora, aver

della fantascienza ma che lascera torse un po semplici enigmi, non lo porti a stancarsi iroppo

delusi H'_J' avventurieri che privilegiano la li- presto di guest'avventura, Se dOVesst succede-

bherta di azione e ia .|1|.-_|:-’i:.-_ di {'1|L;._:m| alla veste re, puo sempre consolarsi I-'.".-_";:l."'!'l-.i"' 1l libro di
Larrv Niven incluso nella contezione

grafica ed estetica del gioco

In quanto alla longevita non 1 resia che au

gurarci che il sottile sensc di frustrazione che

Eiarna finaiments in vists di un insediamants umana (T) Chitth 58 gue-
st creature potranne dard dells informapionl sy Chmees & Lowis Wu!

siiranda Rees & un tececo cha lavora sull astronave. Potrebbe rapprésentare
= valido alleato s sl Fuscisse & comvinoeria della pazria del Fatrianca

Buisare wn astronave non @ un'impresa semplics Megllo oooupari
seegl| rueguiter o suon # leger]
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lo risolto un paio di

Marco Andreoli

Un'altra recente avventura di fantascienza che appartiene pero al
genere comico, molto lontano dallo stile austero e preciso di
Ringworld, & Space Quest V. Gli enigmi (davvero numerosi) non so-
no del tutto logici ma la storia & un vero spasso. Consigliato a chi
voglia prendersi una bella vacanza dalle avventure troppo serie-e a
volte nolose - e farsi un paio di risate. Chi invece preferisce qualco-
sa di piu serio, potrebbe provare Gateway. Anche guesta avventura
@ 2T della Legend, Ispirata al romanzi di Frederick Pohl, ha

“| un'ambientazione fantascientifica. L'interfaccia, invece,
& molto diversa, in quanto Gateway utilizza diverse fine-
stre - una per la grafica, una per |l testo, una per I'Input
| (che pud essere anche manuale) e cosi via - mentre
| Ringworld si presenta in maniera pii omogenea (e
s = B moderna). Gli enigmi sono splendidi e il gioco & con-
.= W sigliato a chi prende le avventure molto seriamente.

Genere AVieTituira 8 9 o PC

Casa Ad colade
Sviluppatore Teunami

G {
L1 ! - |
o Lo |
A |
| | 1 | ] 1 o |
FK nE
= Graflca sccel- = Emlgmil kni-
lerte con oTtl- wlali Lroppo ai td & un'avventura vera-
e ssguenae semghich. g
r—— « 5 guarda mente molto bella, placevole da
» Impostazio troppo & sl giocars o da guardare, Gragke al
na i yile cl giodl P ia lungs troduzions in ol & R

namatograti- cessario risolvere solamente
- gualche semplice enigma, & con-
sighata anche al glocaiorl mano
wssperti (che almeno non reste
ranno bloccali dopo cingue mil
putil La superba presentasions
fa si che si possa entrare facil
mente nel cuore dell avwentura,
attwstando la curva di inleresse
u liwvelll molio alti. La Trama av-
wincante garaniisce al giezs
un'ottima longevita, inlaccata

spazio accetta- solo da una leggera frustrarions
blle s pansiamo 8 qualio che pervade gl avventurieri piu
~divorato” da avventure intraprendenti 5o il gioto aves.
recanti tipo King's Quest se avubo guakthe enigma in pio
Vi, ad esempio (20 Mb!). [specialmanta all'inizia] sarebbe
n gloco, dotato di una statn wn voro @ proprio capola

eccellente, utiliz- WGiTE

za la VGA a 256 colori @
supporta le solite schede CURVA INTERESSE PREVISTO
audio (AdLib, Sound Bla-
ster, Roland & Pro Audio
Spectrum) consigliabill in
quanto il sonoro & davve-
ro valido. Sono inoltre in
dispensabili Il mouse,
40K di RAM (di cul 590K
liberi!) e il DOS 5.0 o su-
pariorl. Ringworld gira
preferibilmente sui 386
ma pud anche assera glo-
cato (con molta pazienza)
gu un 286 a 12 MHz.

Versione PC
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ione da definire. La redazione consiglia di munirsi di indu-

Finalmente, dopo anni di dura gavetta al servi-
zio della pit1 autorevole compagnia ferroviaria
mondiale, Darren ce I'ha fatta: gli viene infatti
concesso il comando del Transarctica, impo-
nente treno mercimilitarpassegperi, ecc.. ecc..,
con o scopo di attraversare le immense e deso-
late Terre del Nord, alla ricerca di soldi e fama.

Ma, come gia sapete, le cose non sono mai
cosi facili come sembrano (specialmente nei
videogiochi), cosi il nostro Darren dovra supe-
rare ndtevoli difficolta prima di poter fiera-
mente affermare di co-
mandare un “signor tre-
no’. Gia, ma in cosa
consiste il gioco? Come
avrete sicuramente capi-
to, il Capitano Darren
non & altro che il gioca-
tore, in cerca di scambi
di merce vantaggiosi tra
stazione e stazione.

Lo schermo di gioco principale & costituito
da una bruttissima mappa vista dall'alto, che
segue il lento spostamento del vostro mezzo
attraverso l'intricatissima rete ferroviaria, con
uno scrolling assolutamente scattoso. Da que-
sto schermo potrete anche azionare gli scambi
terroviari, far partire il treno, deciderne il sen-
s0 di marcia e accedere ai sottoschermi della
locomotiva, del vostro alloggio e della carrozza

operativa.

—

TRANSARCTICA

e b

- " = » .
e s & = . LD
n*"?e Nella schermata della caldal possiamo controllare la tempers-

""':-'.F#_p tura dell' sogus & la pressione
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Transarctica
possiede una discreta
profondita che,
con il passare del tempo,
invoglia a continuare
P’esplorazione del territorio

i-e di tanta, ma tanta pazienza.

Dalla locomotiva si pué controllare la velo-
cita del treno, la pressione e temperatura della
caldaia, ed eventualmente alimentarla con il
carbone disponibile.

L'alloggio del comandante permette di con-
trollare la situazione del treno, salvare la posi-
zione di gioco e abbandonarle facendo suicida-
re il capitano con la pistola pronta per |'uso.
Dalla carrozza operativa potrete accedere alla
mappa, mandare in avanscoperta un esplora-
tore, per controllare 'effettiva sicurezza del
tragitto oppure assol-
dare delle spie (sempre
che ne disponiate) per
cercare notizie utili in
tutto il territorio.

In ogni carrozza po-
trete inoltre ricevere
dei messaggi che vi
informano della sco-
perta di nuovi giaci-
menti carboniferi, nel qual caso conviene rag-
giungerli per evitare di “restare a secco” in
pieno deserto nordico.

Lungo il tragitto vi potrete imbattere nei tre-
ni dell'Unione Vichinga e assaltarli per impa-
dronirvi della loro mercanzia, oppure cadere
nelle imboscate dei loro predoni.

Nel vostro viaggio vi capitera di percorrere
binari che finiscono tragicamente ai bordi di

un crepaccio: se possedete l'incredibile forza

La grafica che vediama per la maggior parte del lempo non & certo
exaliante, ma bisogna accontentarsl.

- B t>

Quasto signore & Il cape delle nostre sple. Bisogna avere | saldl per
utilizzarie, ma possane rivelars! wtill

animale dei mammuth e abbastanza binari
(comprati in stazione) potrete tentare di co-
struire un ponte; in ogni caso i mammuth so-
no un ottimo investimento perché si compor-
tano egregiamente anche in battaglia.

In ogni stazione in cui vi fermerete potrete
compiere delle operazioni diverse a seconda
della citta in cui vi trovate: acquistare e vende-
re merci varie, riparare le avarie del treno, par-
lare con la popolazione in cerca di notizie utili
0 comprare nuove carrozze. Ci sono diversi ti-
pi di carrozze che vi permettono di aumentare
le dimensioni e la potenza del Transarctica: il
vagone carbonifero che aumenta la quantita di
combustibile accumulabile e quindi anche
I'autonomia di viaggio; il vagone merci, come
la cisterna, vi permette di comprare pili mate-
rie prime € di incrementare i vostri guadagni;
la serra viaggiante fornisce cibo per tutti i vo-
stri uomini; la prigione trasporta i detenuti da
un penitenziario all’altro; il vagone-caserma &
destinato ai soldati che possiamo reclutare
lungo il viaggio; la carrozza del bestiame tra-

Quelia pistolas che vedete sul tavoio & promta par nol. Quaendo le cose
fon vanno bene possiamo sempre spararci |

http://www.oldgamesitalia.net/




impegnarci & spalarecarbone nells caldal & unc del compitl plo noladl del gloto

sporta i mammuth, mentre ¢ possibile difen-
dersi dagli attacchi dei predoni siberiani con
una carrozza blindata fornita di mitragliatrice.

Potrebbe suonare monotono visto che il gio-
co & tutto qui, ma non fatevi ingannare: Tran-
sarctica possiede una discreta profondita che,
con il passare del tempo, unita all’evolvers
delle situazioni, invoglia a continuare I'esplo-
razione del territorio.

L'unico aspetto veramente negativo & I'im-
plementazione: la grafica & insufficiente, a
parte alcune scene statiche accettabili; il sono-
ro & praticamente inesistente, fatta eccezione
per pochi effetti sonori che sarebbe meglio di-
menticare, e in alcune situazioni il program
ma rivela le sue lacune nella temporizzazione
del movimento degli sprite, ma questo non in-
fluisce pin di tanto sul gioco.

Dopo mesi di viaggio (non vi preoccupate: il
territorio & abbastanza esteso) e di compraven-
dita avrete raccolto un bel gruzzoletto e sarete

....... =

i
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a guida di un treno dalle epiche dimensioni e
ternuto da tutti (perché, se ancora non l'avete
capito, il Transarctica e si un mercato armbu-
lante, ma & pure una pericolosa macchina da

guerra).

Paolo Verri

Una delle stazioni che potremo visitare nel corso della pariita. Con il
mouse possiamo selerionare la varie opzlonl.

Se |'aspetto di questo gioco che preferite & il fatto di poter coman-
dare un treno, e siete pronti ad approfondire (molto) I'argomento,
precipitatevi a comprare A-Train, anche perché si tratta di gioco
molto pid (ac)curato. Se pol siete interessati a un prodotto che si
possa definire “simulazione”, anche se meno immediato, il meno re-
cente Railroad Tycoon fa per voi.

Se, infine, I'aspetto che pid vi attrae & il commercio cl
sarebbe Piracy (con una nave al posto del treno), ma se

non avete letto la recensione su K48, fidatevi di me e te-

B netevi Transarctica.

http://www.oldgamesitalia.
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Genere Strafegia
Casa Stlmariis
Sviluppatore [nterno

= Grafica me-

f?-?;fu o Transarcics hl:l“!- cerlo par

demie be sue gualith tecnichs ¢ Paepp
simtuttive con « Mancanza di re par |'originalita dello schema
tralle via arlomne di gioro, ma bisogna ammeiters
L ¢ Lamio che il latiore & & dsoreto, Fotre

te andare avantl ad ssplarare
ferre nuove & a8 condurre affari
pur un bel perro, anche s bivo-
gna dire che sl senie la mancan
ga di una meta concreta che gio-
werehbe alla longevita del pro

Versione Amiga

I gioco richie- S
. dae 1 Mega per inpdtre la lenteora del program-
"= Tenzionare @ ma in alcuni punti @ lastidiosa,
. rislade su specialmente nei tragittl lungo
dus dischi la mappa chi, in definitiva, & il
| e ﬂ-.- Ve cuore del gisco.
Eono
scambiati una I"‘L"’ﬂ:r“ CURVA INTERESSE PREVISTO
successivamente
accendera a ogni stazione
visitata o comunque per
brevl attimi, La grafica &
insufficiente, a parte alcu-

mu abbastanza ripeti-
tive. E degno di nota lo
schermo principale di gio-
co veramente povero e mal
realizzato, che scofre a
scattli come mal mi era ¢ca-
pitato di vedera prima. Il
sonoro si limita ad alcuni
Wunm-m

Arrivall a destinazione posslamo acqguistare le mercl che hanno |
preed plu favoresall

Una bella Ingusdratura del nosiro bestions. Il design del
Transarctica & davvero arpeccato.
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opo anni di quasi totale silenzio, con la sola eccezione di

Hound of Shadow, stiamo assistendo a una vera invasione di videogiochi

di ispirazione horror: Alone in the Dark, Shadow of the Comet, Daughter

of Serpent, WaxWorks e altri ancora.

La S51, sempre attenta alle tendenze del merca
to, come dimostrano prodotti come la serie di
Eye of Beholder o il piti sfortunato Spelljammer, ha
creato un gioco che dovrebbe, almeno in teoria,
farvi venire i brividi ogni volta che aprite una
porta.

[l gioco in questione & Veil Of Darkness, che
inizia come i piu classici film d'avventura: il no-
stro eroe sta attraversan-
do i Carpazi ai comandi
del suo inseparabile bi-
plano, quando uno stra-
nissimo incidente gli
blocca sia i motori che i
comandi, e lo fa precipita-
re in una desolata e sper-
duta valle rumena.

Lo stortunato pilota viene soccorso da una av-
venente ragazza che, dopo averlo curato e assisti-
to, riesce a salvarlo dalle mortali ferite.

Sembra una semplice soap opera, destinata
magari a risolversi con un bel matrimonio, ma
non sarebbe poi tanto avventuroso, non trovate?

Alla 551 la pensano nella stessa maniera, e in-
fatti il nostro pilota scopre ben presto che il vil-
laggio sembra un'oasi temporale, non ancora
toccata dal progresso tecnologico. Pieno di ragio-
nevoli dubbi, I'avwenturiero si reca dal padre del-
la ragazza, una specie di sindaco dello sparuto
villaggio, che gli chiede di cercare un martello
preso in prestito da un altro membro della co-

Le staree sondg di dimenslonl variabill ¢ vaniano una delinizio-
ne grafics davvero invidiabile. S& solo 4 Interagisse.. .

hﬁp:ﬁww.uldgamesitaIia.netf

La grafica
di questo nuovo prodotto
e sicuramente
piu curata e dettagliata
di quella trovata
in The Summoning

Quando parlate con qualtuno, apparird un plcole ritratto che mo-
strera |l volto del vestro interlacutore.

muniti rumena.

Armatosi di coraggio e coltello, il pilota si reca
a casa del furbone, per scoprire che & sparito, la-
sciandosi dietro una tetra scia di sangue, Dopo
qualche momento di evidente smarrimento, ['av-
venturiero scopre che il cadavere non é stato
mangiato dagli uomini-lupo, come crede il resto
del villaggio, ma & stato semplicemente imbosca-
to in una stanza segreta,
In cul naturalmente tro-
va anche |'oggetto cerca-
to dal padre della sua
salvatrice.

Tornato da questi, il
nostro eroe scopre di
non essere un semplice
pilota di linea, un po’
spericolato e molto sfortunato, ma nientemeno
che il salvatore della comunitd rumena e distrut-
tore del diabolico e spietato Kairn, come rivelato
da una oscura profezia,

Veil of Darkness riprende il sistema di gioco gia
visto in The Summoning i due terzi dello scher-
mo sono occupati dalla finestra di gioco, in cui
scorre fluidamente il paesaggio della valle deso-
lata in uno pseudo 3D isometrico. Quando vorre-
te esaminare il vostro "status”, bastera trascinare
verso |'alto la parte bassa dello schermo e potrete
vedere l'inventario, gli oggetti portati in mano, e
le altre informazioni su Hit point, peso traspor-

tabile, ecc. Comipletano il tutto, sei icone che per-

]

Lo schermo di inventario & molto pratico ed & fra | miglior mai ap-

La mappa della vallata in il ¢l slamo precipitati. 5 rivelera molia
utile per spostamenti veloci,

mettono di utilizzare gli oggetti tenuti in mano.
La gratica di questo nuovo prodotto & sicura-
mente pili curata e dettagliata di quella trovata in
The Summoning, visto che il paesaggio ¢ arricchi-
to da molti particolari come piante, sassi, libre-
rie, sedie, ecc. Purtroppo rimane la scarsa intera-
zione con la maggior parte di questi oggetti: non
potrete esaminare una libreria, alla ricerca di
qualche libro, oppure non potrete forzare le cas-
se¢ dimenticate in cantina, né aprire gh scrittoi
disseminati in tutte le stanze. Decisamente sec-
cante, soprattutto se avete giocato a Ultima V, VI
o VI, in cui potete interagire con ogni oggetto o
parte dell’arredamento. Inoltre, un po' troppo
spesso, quando tenterete di aprire alcune porte
riceverete un tristissimo messaggio del tipo “die-
tro questa porta non ¢'é niente di interessante”,
Non & molto realistico, a dire il vero, visto che
gli unici oggetti che potrete prendere sono quelli
necessari per completare il gioco, dato che la
maggior parte delle “prove” che dovrete affronta-
re consistono nel portare un oggetto alla data
|]'1.":'.“'|:.Il'||l: tuttavia non mancano ﬂifill” ﬁFlll'lTl ir'_"
telligenti, che superano il semplice "prendi que-
sto e portalo a quello”, e che metteranno a dura

prova 1 vosir neuroni dedicati ai g_dr'!
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Ovviaments non poteva mancare qualtuno che ce Favesse a morts
gon Aol L sereo non durerk molto!

Per quanto riguarda l'interazione con 1 perso
naggi, & stato fatto qualche progresso: anche se
viene utilizzata la stessa interfaccia del predeces-
sore, in cui la discussione viene portata avant
cliccando sulle parole sottolineate in rosso, all'in-
terno delle frasi dell'NPC che state interrogando,
in VoD dovrete inserire molte parole di vostra
iniziativa, deducendo da soli quali possono aiu-
tarvi e quali no. Un semplice trucchetto (chissa
di che rubrica si occupa Paclo Paglianti? NdR):
quando inserite una parola e l'input si cancella
subito, vuol dire che nessuna altro NPC rispon-
dera a quella parola. Se invece la finestra si ri-

hiude e poi si riapre subito, vuol dire che quella
stessa parola, detta a un altro NPC, puo amtarvi,

Altra opzione rimasta da The Summoning e

Automapping, davvero preciso e comodo, con
tanto di mappa generale della vallata sperduta
\vian mano che scoprirete |'esistenza e la locazio-

e di altri luoghi, questi appariranno sulla map-
sa e, cliccandoci sopra, li raggiungerete in un

stante.

Un'ultima caratteristica, veramente unica, di

westo gdr horror, & la possibilita di scegliere il
ello di difficolti dei combattimenti: il primo ¢

ello standard, in cui voi siete un semplice

% ~semandi del nastro asreo procediamo ignari del desting che ¢l at
weaiy diverse miglia pi in baszo.

' http://www.oldgamesitalia.net/

Anche gli ssterni sono molte curati, ance se e dimensioni del villag
gio sono un po’ limitate.
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Genere GdR
Casa $51
© Sviluppatore Event Horizont

il mondo 10 di Vell of Dark
nesd appactionera molll gloos

torl di ruolo. Infattl. anche we
non @ wna gramde interasione
con gl oggetti e I"arredaman-
i, che fanno semplicementa
da sfondo, il tipo di “guest™ |
che dowrete affrontare dovreb

be spingervi a tentare di finir

o, o lo oprieni di aulomapping 8
s di livello di difficoita dei §
combattimenti, anche se mina
no la longevith, lo rendano plu :'
abbordabile anche per | geoca-
tori mens esperti o a digiuno
di inglese. Sonoro e grafica
nello standard, con alownl o
chi davwers interesiant come i
primi piani ¢ le faccine degll
MR,

umano che deve basarsi su armi normali, HP
normali e molte pozioni per recuperare la salute.
[l secondo livello modifica le vostre caratteristi- |
che in modo da rendervi leggermente pit facile
la vita. Infine, ed & qui la novitd che non avevo

CURVA INTERESSE PREVISTO

mai visto, il terzo livello vi consente di eliminare
qualsiasi nemico con un semplice colpo, e di
non correre praticamente nessun rischio: con
questa opzione, un colpo puo fare anche 120
punti danno, voi ne avete 300 (1) e nemici una
decina!

Almeno non dovrete preoccuparvi dei mostri,

in Veil of Darkness!

Paclo Paglianti

Che doboe risveglio, ragarzl! Per una dolce fandulla cosl carina salveremmo anche un pako dil willaggl, 4@ necessario

Siete degli amanti del brivido computerizzato? Oltre a Veil of Dark-
ness, dovreste sicuramente provare Alone in the Dark, un’avventu-
ra grafica 3D davvero stupefacente, anche se un po’ troppo facile
da completare. Se invece preferite qualcosa di piu impegnativo, vi
consigliamo di dare un'occhiata a un'avventura “dark” uscita re-
centemente: Shadow of the Comet. Se vi piace Il siste-
ma di gioco di VoD, esiste un “fratello minore”, ambien-
tato perd in un mondo di 40 dungeon fantasy, The Sum-
moning. Infine, se lo trovate un po' troppo riduttivo come
sistema di gioco, vi consigliamo di provare la serie
Ultima, dal sesto episodio in pol.

VEIL OF DARKNESS
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Installando Caesar sul vostro hard disk, vi ri-
troverete alla guida di una Provincia Roma-
na, con molti soldi e una vasta zona di terre-
no desertico da edificare. Lo scopo &, ovvia-
mente, quello di raggiungere un certo status
in determinate caratte-
ristiche, per poter aspi-
rare alla promozione e
poter cosi riniziare tut-
to daccapo in un'altra
provincia.

Caesar & diviso in
due grandi sezioni,
concettualmente diver-
se tra loro, ma necessarie entrambe per con-
cludere felicemente la vostra esperienza di
Tribuno. 1l gioco vero e proprio lo troverete
nella sezione cittadina, meolto simile a un
Sim City latino: dovrete costruire una vera
citta romana, preoccupandovi di tutti gli
aspetti della vita cittadina. Prima di tutto &
necessario edificare un Foro (il centro buro-
cratico e amministrativo della cittd in epoca
imperiale), quindi passare alla costruzione
delle abitazioni che, come in A-Train, cam-
biano di aspetto, trasformandosi da tende in
magnifici palazzi, con "aumentare della po-
polazione, e costruire infine fabbriche che
rendano economicamente ricco il popolo.

Fian plano ls cose si fanno pid complicate » dobbiamo ooou-
pardl gl moltl preblemi contemporaneaments,

H'ttp:ﬁww.oldgamesitalia.netﬁ

sta famosissit

scrivere la sua fe

La Impressions
é riuscita a non cadere
nella semplice rimescolatura
di altri prodotti simili.

clan=mEE NNy

I varl edifici sono carattericzati grasie s una grafica molto nitida
sufficlentements dettagliata,
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Naturalmente non tutto é cosi semplice: in
primo luogo, bisogna collegare tutti i palazzi,
specie quelli “attivi” come fabbriche o il fore,
a corsi d’acqua, creando un vero bacino idri-
co. | Romani erano ottimi ingegneri idrauli-
ci, ma la tecnologia del
primo secolo avanti
Cristo non permetteva
di creare intricati colle-
gamenti, quindi prepa-
ratevli a impazzire per
riuscire a collegare tut-
te le case con il fiume!

del

commercio romano era la rete stradale, quin-

Inoltre 'anima

di dovrete costruire una efficiente ragnatela
di vie cittadine che colleghi tra di loro i vari
palazzi.

Potrete infatti aggiungere alla vostra spo-
glia citta una vasta gamma di edifici "ausilia-
ri” che aumentano la felicita, la cultura e la
salute del vostro popolo, dal classico e scon-
tato Colosseo al Teatro, dall'Ospedale agli in-
dispensabili Bagni, senza dimenticare le
Scuole e i centri commerciali. Leggermente
scostati dal centro cittadino dovrete anche
costruire le fabbriche pesanti e artigianali
(gia allora si lamentavano dello smog!) che

renderanno attiva la maggior parte della po-
¥ A -

- = x L a e e

wallia est omnis divisa in partes tres”: con que-
Cesare iniziava, nel lontano 58 avanti Cristo, a de-
ja ascesa nelle province Galliche. Oggi la Impres-
sions vi da 'opportunita di riscrivere la storia, divertendovi!

All'inizle o ccouplamo di collegare | pochi edifici che abbismo co-
struito alla rete |drica,

polazione cittadina.

Come al solito, ci sono i nemici sempre in
agguato, pronti a mettere a ferro e fuoco la
vostra ridente e pacifica citttadina: meglio
premunirsi, quindi, costruendo un bel giro
di mura costellato di torri di guardia, e ma-
gari un paio di caserme piene di soldati.

Il problema dei barbari vi conduce alla se-
conda sezione del gioco, quella a livello di in-
tera provincia. Questa parte assomiglia mol-
to a una versione semplificata di Cimlization:
dovrete collegare la vostra metropoli con gli
altri centri abitati della provincia posta sotto
il vostro controllo e, allo stesso tempo, creare
delle barriere insormontabili contro gli onni-

La fila di icone disposte In basso consents un controlle facile & im-
mediato di tutte ls opportunitd & nostra disposizione.
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La mappa strategica su cul possiamo planificare e nostre arionl
il ari

presenti barbari, che regolarmente decidono
di sbarcare sulle rive della vostra provincia
per seminare panico e distruzione.

Potrete infatti costruire gigantesche mura,
come il Vallo di Adriano, per bloccare l'avan-
zata dei nemici, costruire costosi fortini e ar-
ruclare intere legioni di soldati da mandare
contro le orde assetate di sangue a 10 (0 32)
hit. Quando i due eserciti si scontrano si1 ac-
cede a un meni che vi permette di combatte-
re la battaglia.

Purtroppo questo secondo aspetto di Cae-
car ¢ un po’ troppo semplificato: prima di
tutto non esistono grosse differenziazioni tra

ina coorte e V'altra, mentre nella realta la

| Barbari sone vicini al cuore della provincia, bisogna rispondere alla
izro minaccial

http://www.oldgamesitalia.net/

Quali risorse vogllamo privileglareT Questa tabella ci comsents el -

ciderio,

chiave del successo militare, soprattutto in
epoca repubblicana (al tempo di Cesare, ap-
punto) era proprio la suddivisione in Regola-
ri Latini, Anziani, Cavalleria e Socii. Inoltre,
pecca ancora pil grave, i combattimenti sono
risolti quasi autonomamente dal computer,
mentre non avrebbe per niente stonatoc uno
schermo di combattimento, magari facoltati-
vo, che permettesse al giocatore di scegliere e
impostare la strategia da utilizzare, se non di
controllare direttamente le truppe.
Contenere gli attacchi dei barbari & essen-
ziale, visto che un loro eventuale assalto di-

Genere Simulatore
Casa |mpresgions

Sviluppatore Intemo
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Ciamo ormal abltuatl & Var SRV

latorl e civta, Badl linarl, chnoulii _I

| femrowiarh. Tattarie. ¢ periing for- §
mdcal, cha molte Softwane House, :
come la Maxki, (ontinusnd a stor
mnare. Per fortuna, la IMmgereaions «
fugcita a non caders nella sempel
e pimeucolstura di aliri prodoft

N sienili, Cavzar ha Ia caratteristica

N comune Bl Ciuloessi® videoludic
glencati prima. di non diventans
mal Aoloso nd troppo difficie. n i
modo da non risultare né ovvio m |
frustrante, impegnando il giodaie
e iy wna alida a lhengo Larrmine
Le grafica @ stiliczata, ma &l buon @
liwelig, il sonoro abbastanra tra
sourao g il sisforma di ganirollo in-
tuillivo. anche s un po’ macching
$0. L unito, were, difetlo & rappre

l semiato dal denaro a nostra dispo i
Lirione: decisaments troppe ab- |
bondante fin dal principo.

R¥A INTERESSE FREW

Giocando a Caesar scoprirete che assomiglia principalmente a due
giochi, che sono ormal del classici: se vi interessa lo sviluppo citta-
dino, vi consigliamo caldamente Sim City che, nonostante |'eta, @
ancora pieno di spunti divertenti, con I'unico neo di non curarsi af-
fatto della regione esterna alla citta. Se invece avete preferito la
sezione Provinciale, probablimente apprezzerete Civiliza-
tion della Microprose, un vero e proprio simulatore stori-
co che, anche se molto impreciso a livello cittadino (sl
pud solo scegliere cosa costruire e come impiegare le ri-
sorse) & veramente molto accurato per quanto riguarda

I'espansione militare.

retto contro la cittd risulterebbe in una totale
distruzione - e non dimenticatevi che il Sena-
to e il Popolo Romano vi stanno guardando’
Infatti potrete progredire di grado, raggiun-
gendo cariche militari sempre piu elevate,
solo quando riuscirete a soddisfare un deter-
minato livello nei quattro punteggi (pace, im-
pero, cultura e ricchezza) fino ad arrivare
all’'ambitissima carica di Imperatore!
Paolo Paglianti
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Animation Studio Disney.......... L. 220.000 TRANNE IL LUNEDI' Baba Yaga................ L. ..55.000
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ate piena d’insidie.

Civilization & stata I'ultima fatica di Sid Meier. Me-
mori di titoli quali Rail Road Tycoon e Red Storm
Rising, non si poteva certo guardare, all'epoca 1n
cui il gioco raggiunse gli scaffali dei negozi, a Civi-
lization se non con un atteggiamento di trepida at-
tesa. Attesa che superd tutte le pili rosee aspettati-
ve, IL gioco possedeva lo spessore ¢ la giocabilita
per diventare un classico delle simulazioni. Mette-
va in disparte quello che poteva venir considerato
ostracismo nei confronti delle ferrovie, e apriva ai
giocatori un mondo vecchio di migliaia di anni,
ma pill che mai affascinante.

Nella nuova versione per Macintosh il fascino ri-
mane invariato, supportato perd da una grafica (ed
era logico aspettarselo) molto pill accattivante. |
che rende il gioco, che & per lo piu statico, ancor
pili piacevole da guardare.

Le basi sono relativamente semplici. Al comando
di una civilta appena sbocciata si dovra fare in mo-
do che il popolo prosperi, sia in ricchezza che in
potenza militare, quest'ultima per evitare di essere
eliminati da altre popolazioni. Sara necessario va-
lutare attentamente il bilanciamento tra le miglio-
rie nel campo dei servizi, strade, cOmMmercio, agri-
coltura, tasse e quelle prettamente di espansione,
navi, eserciti, aerei. Una sconsiderata potenza mili-
tare ridurra al silenzio le popolazioni ostili, ma im.
pedird al popolo sotto il nostro comando di svilup-
pare altre attitudini. Lo sviluppo delle civilta viene
misurato in scoperte scientifiche. La ruota, I'alfa-
beto, il bronzo, la scultura, la democrazia, |'astro-
nomia, la scrittura. Ognuna di queste scoperte, so-
no moltissime ed é impossibile poterle enumerare
tutte, & direttamente collegata a scoperte future,
chiaramente piil interessanti dal punto di vista del-
lo sviluppo. Pud capitare che, a causa del differente
sviluppo di due civilta, per il predominio di una
nenisola particolarmente importante dal punto di
vista commerciale, si arrivino a scontrare dei carri
armati della seconda guerra mondiale contro dei
cavalieri della tavola rotonda, e potete ben immagi-
nare come finira lo scontro.

Come si diceva, il livello di felicita della popola-
~ione & un elemento da non sottovalutare, anche
perché permette a una civilta di progredire anche
dal punto di vista demografico, permettendo ulte-
riori sviluppi strutturali, strade, fortificazioni, uni:

Araiti HCC fetti I'elemento pitl affascinante di
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Cosi cominels "spopea dells vostra civilth, In guests schermata tro-
varate rappresentate tutte le attrezzature defla vostra clita.

Civilization & proprio la necessita di saper bilancia-
re i due aspetti principali. Chi ¢ abituato a vedere
ogni gioco sotto 'aspetto prettamente ma rziale “lo
gli tiro una atomica e non ci pensiamo pita!”, si tro-
vera con gravi problemi nel risolvere le diatribe po-
litiche all'interno del suo regno. Chi invece preferi-
sce I'atteggiamento diplomatico, dovrd vedersela
con orde assettate di sangue accampate fuori dalle
mura della propria capitale. Un difetto che puo es-
sere seccante, ¢ la totale mancanza dell’aspetto po-
litico. Mancano i confini di ogni nazione, e i tratta-
ti di pace hanno uno strano modo di essere rispet-
tati. In ogni caso, & un gioco molto ben studiato
che non mancherd di affascinare i giocaton piu ri-
flessivi, e credo che i possessori di Macintosh ab-
biano per lo pii questa caratteristica

Giorgio Baratto

fre Inssdiamontl in postl strategicl. £ importante fondars ls vostre
itta nells vicknanoe di risorse natucall

Genere Simulazione
Casa Microprosce
Sviluppatore Sid Meier

Chi ha buohas @amoris Bl rioor
derk che | verslons PC di Gl
ration aveva merlalo un 530 =
wr il gliooo o predenchs dention
perche qQuel cingue punt in g’
Partendo dal presupposio dhe 3
puntd in pia o n mand Ron in
fluenrang piu di 1anto un poss
Bile compratore. bisogrna dare
atto al programmators di aves
migliorato di molto la gratica
Por il resto il gooo rimane ake @
qu.jhl byt ol wando | swed antichi
pregl B, S O wosglh AFveD CoT
care il pelo nelifuove, | suol di
fetti. A lungo andars pud eEseTe
gtancante, ma una partita una §
volta ogni tanto vl werme wirgylia
di farla. Magan solo per caminis

re popclarsane @ Areersar
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CIVILIZATION

Le schafmale statiche sont ban realiziate. In guesto caso Ia wior
gtra “civilta™ ha fatio una brutta fine.
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE FIERA

E TEMPO DI
“METTERE A BUDGET”’

. ' ‘
A\ LG

MOSTRA MERCATO

DELL’INFORMATICA E DELLA
TELEMATICA PER LO STUDIO,
L’HOBBY, LA CASA

INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) M1-AMENDOLA

Segreteria Operativa FIERA
Fiera Milano Infotelemarket S.r.l. MILANO
Largo Domodossola, 1 — 20145 Milano
Ingresso Uffici da: Porta Meccanica — Padiglione 20

Tel. (02) 48008619/48 — Fax: (02) 48008571
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WACKY
UNSTERS:

ome spesso accade nei giochi multievento, la cura dei

lar

colari e I'originalita sono riservate alla presentazione e ai vari ele-
ti di congorno (sonoro, sequenze introduttive) mentre vengono rego-

ascurati i singoli eventi. E, ci dispiace dirlo, questo succede

puntualmente anche con Wacky Funsters!

1 gioco si presenta come un piacevole diversi-
vo nel panorama videoludico attuale: nulla di
particolarmente impegnativo anzi...tutto il
contrario. In un periodo in cui vanno tanto di
moda le parodie e in cui impera la cultura del
ridicolo (anche se, in effetti, nella situazione
in cui ci troviamo ¢'é davvero molto poco da
stare allegri...) si moltiplicano le uscite di gio-
chi comico/demenziali - vedi Spring Break,
Space Quest 5 e Eric The Unready tanto per ci-
tarne alcuni.

E visto che c'é gia chi ha pensato agli appas-
sionati d'avventure, era giusto che anche i po-
veri e trascurati cultori degli altn genen potes-
sero concedersi il proprio momento di relax.

Wacky Funsters! é infatti una parodia dei ge-
neri pit popolari, che propone - in chiave co-
mica - cinque giochi (anzi cinque e mezzo co-
me # scritto sulla confezione) in grado di far
divertire la maggior parte dei giocator.

Abbiamo infati un picchiaduro in cul com-
paiono per la prima volta armi micidiali quali
la penna stilografica e il pugno telescopico, un
gioco sportivo simile al tennis senza troppe
pretese, una specie di tiro a segno n cui un
pacifico cerbiatto imbraccia una micidiale mi-
rT:{glt;ulriﬂ: contro cacciatori e bracconieri, cer-
cando di non impallinare i ranger e i visitatori
del parco, un gioco di guida in cui bisogna cer-
care di farsi strada a suon di missili tra anima-
li e automobili, evitando di colpire o investire

ambulanze e addetti alla manutenzione strada

il nostro eroe al lavoro nella sua stanza. Chi dirsbbes che da un ma-
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le e Steroids, la parodia di un grande classico

. Asteroids - dove & necessario eliminare gli
steroidi ingeriti da un culturista prima che col-
piscano il giocatore

La presentazione & molto ben curata e dotata
di grafica dettagliata e sonoro originale; gli
eventi sono divertenti ma, presi singolarmen-
te, non sono gran che. Non hanno infatti abba-
stanza profondita per tenere alto l'interesse
del giocatore costretto a passare dall'uno all’al-
tro per riuscire a trovare nuovi stimoli

Consigliato quindi a chi vuole acquistare
cinque giochi (e mezzo) al prezzo di uno per
cercare un po’ di varieta e diverimento, con
un'unica raccomandazione: non sono certo
cinque grandi giochi e a volte un bel gioco &
pits longevo di mille multievento,

Marco Andreoli

Long

.

Go i.mu with ;!"1-1-} peed ind

Ny

Slam qui. in ginocchio dal re. Na, non & un remake della canzona di Glanni Maran
chigdoremo wdienra
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Genere Vari (multievento)
Casa Accolade
Sviluppatore Tsunarmi

y Fun-
.-'-.'..- ‘ 1 “ m
e | ( pla di 4

A, Mb su di-

y (quindi

K VOTO

G
al
A

La curva d'intersdse previsto di

Wachy Funsters! & inizlalmenis
molto alta ma resta in paradiso
por o0 Tempn. Dopo aveT e
wato tutti i varl giochi ed efsers

fatti guatira risate mon reita e |

scegliere mestamente Mévents
che pla o ha aflascinall per farcil

ancora un paio di partite prima

del definitive oblic
La profondith del giochi & quas
inesistante o i lvelli sono troppo

limitati. In agglunta, la steria §

ihe tiene unili guestl sventi &
troppo frivola & banale (sconfig
gera il vivale dal re del glochil

pei Euscitare un grosso interesse |

nel giocalore.
Una meteora destinata & rischia-
Fafa il cuore di pochi
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GIOCHI SEGA MEGADRIVE ADATTYIORER OFFERTFE del MESE

2 CRUDE DUDE

ALIENS 3

ALISIA DRAGON ALIEN STORM . 45.000
ALTERED BEAST
ATOMIC ROBOTIC KID

AQUATIC GAMES
ARCH. RIVALS BASKETBALL

ART ALIVE - DISEGNO
BAD O MAN

AYRTON SENNA'S

SUPER MONACO GP Il
BARCELLONA GOLD 1992
BUSTER DOUGLAS BOXING
CADASH PLUS
CALIFORNIA GAMES
CAPITAN AMERICA
CARMEN SAN DIEGO
CENTURION

CHASE HQ - AUTO-

CHUCK ROCK

CRUE BALL

DARK CASTLE

DAVID ROBINSON BASKETBALL
DESERT STRIKE

DOUBLE DRAGON H

E.A. HOCKEY

EL VIENTC

EUROPEAN CLUB SOCCER
F1 CIRCUS

F1 GRAND PRIX

F1 HERO - NAKAJIMA GP
FATAL LABYRINTH

FATAL REWIND

FERRARI GP RACING 82
FIGHTING MASTER
FORGOTTEN WORLDS
GALAXI FORCE b
GHOSTBUSTERS

GHOULS AND GHOST

AXE N
G SLAM “TENNIS ‘82
GREEN DOG
MOVA

HOLYFELD BOXING

HOME ALONE

INDIANA JONES L. CRUSADE
JENNIFER CAPRIAT! TENNIS
JORDAN VS BRID

K.0. BOX

KRUSTY FUN HOUSE SIMPSON
LAKERS VS CELTIC
LEMMINGS

LHX ATTACK CHOPPER
M.L HOCKEY

MARBLE MADNESS
MICKEY MOUSE
MOONWALKER
PACMANIA

PAPER BOY

PAT RILEY BASKETBALL
PREDATOR 2

RAIMBOW ISLAND

RBI - 4 BASEBALL

g e e e e R R BESSE8! 88
T e

DISPONIBIEE
L. 129.000

TORA! TORA! TORA!
TROUBLE SHOOTER

ssEm e WONDERBOY Iii
25 WORLD CUP SOCCER
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~ SUPER OFFERTA DEL MESE

COMMODORE AMIGA 500

COMPLETO DI ALIMENTATORE, MOUSE, MANUALI IN ITALIANO, GARANZIA COMMODORE ITALIA

Con 50 Grocal OrRiGINALI OMAGGIO

L. 499.000 1VvA comPRESA

SCEGLI IL SOFTWARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETA CHE VIVE IL TUO TEMPO: NEWEL SRL

j ]
. RICORDATI CHE IMPORTIAMO DIRETTAMENTE DA TUTTI 1 PAESI DEL MOND®, :
, ECCO PERCHE LE NOSTRE NOVITAE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI ! .
I UNA VASTA SCELTA TRA OLTRE 1000 PROGRAMMI ORIGINALL .
' PER UN’ ACQUISTO DI ALMENO L. 100.000 DI SOFTWARE, igh ;
) UN FANTASTICO MOUSE PAD E UN TAPPETINO ANTISTATICO PER MOSE IN OMAGGIO. !
|
: ANCIENT GAME F.. 10.¢)¢¢ PUGGEREDD THE DUCK NAVY MOVIES ,
ARMALYTE GHOST CHASER NIGHTBREED
| BAAL HYDRA OFF SHORE WARRIOR '
| BAD COMPANY ICE PALACE PACLAND .
, CROSSBOW IMPACT - ARKANOID PACMANIA :
' DEFENDER OF THE CROWN INTER. CHAMP. ATHLETICS PASSING SHOT
| DOGS OF WAR INTERNATIONAL ARCADE A. P. BEARDSLEY SOCCER '
 DRAGON SPIRIT MENACE SCRAMBLE SPIRIT .
' 7 a |
. BACK TO THE FUTURE 2 FOOTBALL MANAGER 2 MAYA L. 19.000 :
BATTLESHIP - BATT. NAVALE FUTURE CLASSIC COLLECTION MEGA PHOENIX
' CASINO (5 GlocHi) PAPERBOY 2 ’
| CENTERFORD SQUARES (V.M. 18) G-LOC SIMULATION PREDATOR 2 .
| CLASSIC 4 (COMPILATION) HAMMER BOY PREHISTORIC ‘
CONTINENTAL CIRCUS F.1 INTERNATION. ICE HOCHEY SPORTS PACK (COMPILATION)
! F1L TORNADO KICK OFF + ExtrAa TiMe Disk WINDSURF WILLIE '
| FIRE & FORGET 2 LAST BATTLE WOLFPACK SIMULATION .
' L. 29.000 '
, BEAST BUSTER FOOTBALL MANAGER 2 WoRLD cup TV SPORTS BASEBALL :
. DAILY DOUBLE HORSE RACING J. NICKLAUS GOLF + COURSES TV SPORTS BOXING :
DE LUXE STRIP POKER (V.M. 18) NINJA TURTLES 2 TV SPORTS FOOTBALL
| FOOTBALL MANAGER 2 + exp. Ki7 2 SHADOWLANDS VENGENCE OF EXCALIBUR '
| |
| COLOSSUS CHESS | MICROPROSE GOLF L. 39.000
" | CONQUEST OF LONGBOW SUPER TETRIS |

KING QUEST IV SUPER FIGHTING WWF EUROPEAN RAMPAGE

o —— = o 5 e = L, Iy i) 4 -3
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