PROVE SU SCHERMO

Versione C64 - avete finito le munizioni!
mirate quel caricatore e sperate di
colpirlo con uno dei colpi gratis che
avete a disposizione.

OPERATION |

Versione Spectrum - Vlindicatore dei
danni é arrivato in cima. Un altro colpo e
siete finiti.

Versione C64 - Se finite i razzi potete
sempre sparare ai carriarmati con il
fucile mitragliatore.

OCEAN snocciola proiettili
Wolf ha riempito le

OPERATIO sale giochi di tutta

Italia col caratteriStico "ra-ta-ta-ta” di centina-
ia di mitragliatrici. C'é voluto del tempo per
realizzaone la versione ufficiale per home
computer, ma ora le versioni a 8 bit sono ter-
minate, e quelle per Atari ST e Amiga sono in
dirittura d'arrivo. E' riuscita la Ocean a cat-
turare leccitante 'atmosfera della versione
coin-op?

11 gioco € suddiviso in sei parti e la vostra
missione é di raggiungere il quinto livello, sal-
vare gli ostaggi tenuti prigionieri in un
campo di. concentramento e fare in modo
che salgano sani e salvi a bordo di un aereo-
plano che si trova nel sesto livello.

Armati di una mitragliatrice e di una
manciata di razzi, dovete far fuori 1 nemici,
uccidendone i maggior numero possibile
prima che siomo loro a darvi il benservito. In

ciascuno dei sei livelli a scorrimento orizzon-
tale c'e un distaccamento di forze nemiche
che devono essere spazzate via prima che la
sezione possa dirsi completata. Gli avversari
piu grossi, nella fattispecie carri armati, elicot-
teri e barche, danno man forte ai soldati e
possono essere distrutti solamente da ratfiche
multiple di proiettili oppure da un singolo
(ov/o}

Per colpire il nemico bisogna spostare un
mirino a croce su e giu per lo schermo. Pre-
mendo i pulsante di fuoco, il mirino si
trasformerd in un foro di proiettile (oppure in
uno schizzo di terra se non avete mirato
bene). Avete in dotazione solo sette caricatori
e cinque granate, quindi evitate di premere il
pulsante di fuoco appena qualcosa si muove
e non dimenticate di raccogliere munizioni
supplementari lungo il percorso. Questo, alle
volte, pud msultare difficile perché dovete
sparcre al razzi € ai caricatori extra
prima che spariscano dallo schermo. Se

VERSIONE C64

E' l'unica delle tre qui recensite che vi consente
d'usare sia il joystick che il mouse. Giocare con il
mouse & piu facile, ma all'inizio del gioco otterrete
piu munizioni e granate se giocate con il joystick.

La rilevazione di collisioni sul C64 & molto accurata:
se non fate attenzione vi puo capitare di sparare tra
le gambe del cattivo. Giocare con il joystick & inizial-
mente piu arduo, ma come spesso succede in
questi casi la perseveranza paga.

GRAFICA 9
AUDIO

FATTORE QI 1
8 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 864

Il primo livello sull'Amstrad - senza piu razzi e
con ancora cinque carriarmati e quattro elicot-
teri da distruggere, non avete molte speranze.

il idlls
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lo schermo € pieno di nemici dovete
decidere se potete resistere fino alla
comparsa  del prossimo caricatore,
quando  potrebbero  esserci  meno
avversari sullo schermo e quindi meno
possibilita di essere colpiti. Un'altra
fonte di munizioni extra € rappresenta-
ta da piccoli animali che sgambettono
per lo schermo: se riuscirete a colpirli
riceverete in premio caricatori extra

Il vostro stato di salute é riportato
da un indicatore che diminuisce in con-
seguenza dei colpi subiti e si riduce
drasticamente se uccidete qualche
civile, infermiera od ostaggio. Sparan-
do ad alcune bottiglie di medicinale
poste per terra ridurrete i vostri danni e
quando avrete completato un'intera
sezione vi potrete godere un minimo di
riposo. Appariranno anche dei cande-

AMSTRAD VERSION
La versione piu colorata e dallo scrolling piu rapido
di tutte quelle a 8-bit e cioinfluenza notevolmente il
gioco, se avete giocato le altre versioni. Un gioco
stupido ma terribilmente divertente.

GRAFICA 9
AUDIO

FATTORE QI 1
7 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 894

VERSIONE SPECTRUM

La grafica e totalmente monocromatica (sebbene il
colore cambi per ciascuna delle sezioni) il ché pud
rendere difficoltoso distinguere i cattivi. Sulle nuove
macchine a 128K il gioco si carica in una sola volta
ma e un multi-load in quelle a 48K. Lo giocherete a
a lungo e una volta che l'avrete finito, tornerete a
giocarlo quando vi verra la voglia di trucidare
qualche cattivo.

GRAFICA 8
AUDIO

FATTORE QI 1
6 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 887
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Non sparate,
all'infermiera!

(In fondo a
destra) Versnone
64 - senza razzi
non potrete far

imin 1ora 1giorno 1mese 1anno

Non é facile farci la mano, ma quando ci siete
riusciti non la lascerete piu
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GAME OVERIII

|_'ardita impresa della DINAMIC

N ON € ancora finita: lintrepido eroe

incontrato in Game Over deve di
nuovo affrontare i cattivil E cosl riparte per
un'altra missione, stavolta per liberare l'eroe
della rivolta, prigioniero nelle segrete
nemiche. Innanzitutto dovete affrontare un
nugolo di Galassioni che avanzano orizzon-
talmente, quindi dovete arrampicarvi su per
un vulcano, prima di scendere in un sistema
di caverne e ingaggiare battaglia con sibi-
lanti serpenti, caccia nemici e palle di ener-
gia pura. Se siete ancora vivi € ora di

CURVA INTERESSE PREVISTO

La voglia di finire i livelli successivi vi tiene

impegnati per un po

montare in groppa ad uno strano cavallo e
galoppare per un teritorio paludoso alla
ricerca del codice di accesso che vi consenta
di accedere alla seconda fase. Una strana
sequenza conduce poi in un sotterrameo in
stile avventura dinamica, prima di arrivare
a prendere 1 comandi di un elicottero, con il
quale volare sopra a unaltra zona vulcani-
ca, per buggerare le guardie della prigione
dove é custodito Arkos, l'uomo che dovete
salvare.

C'e molto da fare, ma niente di spettaco-
lare: nientaltro che una miscellanea di stili
di gioco in rapida successione.

> NYannn

Il Maggiore Locke & nell'astronave pron-
to ad affrontare le ondate degli alieni.

PIANO DELLE USCITE

VERSIONE SPECTRUM
Un buon affare, visto che la confezione include anche
GAME OVER 1. In pratica & una compilation a prezzo
economico, divertente, ma non entusiasmante.

GRAFICA S5
AUDIO

FATTORE QI 4
4 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 513

ATARI ST  [29000d USCITO
AMIGA Non & ancora prevista questa versione
IBM PC 1.29000d IMMINENTE
C64/128 L18000c « L25000d IMMINENTE
SPECTRUM L18000c USCITO
AMSTRAD L18000c «L25000d IMMINENTE

VERSIONE ATARI ST
La grafica relativamente graziosa e gli effetti degni di
lode non riscattano la mediocrita del gioco. Non offre
niente di sorprendente, ma & piacevole.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE Q! 2
5 FATTORE GIOCO 4

K-VOTO 513

SUPERSPORTS

AnNnche la GREMLIN
alla conquista di Seoul

ia delle Olimpiadi di Seul curi-
SU LLA fcialcecslleziorgadi sport al?;-

nativi della Gremlin. Cinque competizioni
diverse che inizicmo con il tiro a segno: avete
90 secondi per colpire dei bersagli che saltcmo
fuori in un corridoio facendo attenzione a non
colpire i gatti.

Segue una gara di tuffi, dove vi dovete

Spaccar tavolette sull’Amstrad.

lonciare da un trampolino di altezza variabile
tra 140 e 1400 piedi, cercando di sfoderare dei
numeri acrobatici prima di tuffarvi nella solita
pozza dacqua. Poi cé lo "spacca-tavolette”:
due lottatori di Sumo tengono le tavolette
stando entrambi dalla parte del vostro per-
sonaggio e bisogna cercare di spaccare piu
tavolette possibile in 60 secondi. La penultima
gara é il tiro con la balestra nella quale si
deve prima smanettare il joystick per tendere

VERSIONE SPECTRUM
Una stupenda grafica e una buona giocabilita non
riescono a mascherare la mancanza di sfida..
GRAFICA 8 FATTORE QI 1
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 535

PIANO DELLE USCITE

C64/128  112000c +L15000d IMMINENTE

SPECTRUM 12000c USCITO

AMSTRAD  112000c + L15000d USCITO

~ Non sono previste versioni per 16-bi.

AMSTRAD VERSION

La grafica é colorata e ben animata. La struttura del

gioco & buona e vi rimane |'impressione che se la
Gremlin fosse riuscita a includere piu discipline o0 a
rendere quelli esistenti piu dure, il risultato sarebbe
stato ancora piu convincente.

GRAFICA 8
AUDIO

FATTORE QI 1
6 FATTORE GIOCO 7

K - VOTO 535

la corda e pol posizionare il mirino: la prova
prevede un totale di sei dardi e tre bersagli
piazzati a differenti distamze. La gara finale &
un combattimento sottacqua, dove si devono
superare vecchi copertoni, mine e meduse
pungenti. Supersports € ben miscelato ed €
divertente da giocare, ma il multi-caricamen-
to € noioso e le gare non sono poi cosl impe-
gnative. La possibilitd di giocare in quattro
persone aumenta linteressee il divertimento,
cid nonostante dubito che lo giocherete a
lungo.
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THE GAMES:

SUMMER EDITION

I giochi estivi della EPY X

RIVIV ETE quegli emozionanti

momenti delle Olimpiadi
di Seul cimentandovi in otto discipline
diverse. Si pud giocare in otto e nel ciclismo e
nei 110 a ostacoli due giocatori possono ve-
dersela testa a testa. Si, quei prolifici produt-
torl di simulazioni sportive ci provano ancora
una volta
Le discipline sono ciclismo, 110 a osta-
coli, salto con lasta, lancio del martello, pa
rallele, anelli, tiro con larco e tuffi. In nes-
suno degli otto dovete smanettare selvaggia-

PIANO DELLE USCITE
ATARIST 1390000 MAR 89
AMIGA 139000d MAR '89
SPECTRUM L 18000c FEB'89
AMSTRAD [18000c+ 250000 FEB'89
C64/128  118000c-125000d USCITO
IBMPC  £29000d IMMINENTE

mente, ma nel ciclismo, gli ostacoli e il salto
con lasta bisogna comungque agitare un po'
1l joystick. Le tre discipline piu complicate
tecnicamente, quindi quelle che dureranno
nel tempo, sono le parallele, gli anelli e i
tuffi, che richiedono abilitad e pratica per

eseguire i corretti movimenti del joystick
La presentazione € eccellente con ceri-
monia dapertura e cerimonia

di premiazione

Oops! Siete inciampati su quell'ostacolo. E da
li non vi alzerete piu...

e un

PROVE SU SCHERMO

VERSIONE C64
La grafica e I'animazione sono al solito alto livello a
cui ¢i ha abituato la Epyx. E anche le musiche sono
buone.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE QI 4
7 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 753

libretto  distruzioni completo che
descrive alcuni momenti memorabili di cia-
scuna disciplina nonché consigli sulla tattica
da adottare. Come ci si pud aspettare dalla
Epyx, le discipline sono ben studiate e
iImpegnative. E' meglio giocarlo con degli

| camici, perché si creerd uno spirito di compe-

tizione. Un'aggiunta pregevole alla gamma
di giochi sportivi Epyx

CURVA INTERESSE PREVISTO

1min 1ora 1giorno 1mese 1anno

Classica azione sportiva di lunga durata.

CYBERNOID II

‘Tiro ai pirati con

WEI maledetti pirati sono di nuovo in
giro a rbare i, cargo della
' Federazione, quindi siete stati delegati a
| spezzare qualche braccio, spaccare qualche
testa e a riportare indietro il maltolto.
La missione non € dissimile da quella del
| gioco originale, anche se € stato aggiunto
qualcosa per cercere di rinfrescarlo. E' un
Incrocio fra uno sparatutto e un‘avventura
dinamica, con maggiore enfasi sullo
sparare. Ogni schermo & pieno di alieni da

VERSIONE AMSTRAD
Da vedere la migliore delle tre, ma ugualmente
impegnativa.

GRAFICA 9 FATTORE QI 2
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 672
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PIANO DELLE USCITE

SPEC L18000¢ USCITO
| Ams L18000c + L25000d USCITO
| c64/128  L18000c + L25000d USCITO

Versioni 16-bit in fase di sviluppo

la HEWSON

trasformare in alieni defunti o da evitare.

I cattivoni honno forme, dimensioni e

comportamenti tra i pit disporati. In molti
schermi - sono addirittura soverchionti e
avrete bisogno di tutta la vostra abilita e vo-
lume di fuoco per sopravvivere.
Le armi sono piu distruttive, e questo non
guasta visto che avete a che fare con tutti
quegli alieni. Ora siete armato di bombe di
tutti i tipi, di scudi, e tracciatori. Con queste
potete uccidere qualunque alieno, ma
alinizio ci sard penuria di armi. Potrete
aumentare la vostra potenza distruttiva rac-
cogliendo le munizioni lungo la strada o
addirittura armi extra come un retro-can-
noncino o una grande sfera che orbita
attorno all'astronave.

Nonostonte limpressionante potenza di
fuoco si tratta di un gioco molto difficile. Le
probabilitd sono contro di voi e una volta

VERSIONE SPECTRUM
La grafica e il sonoro sono del livello del primo
gioco: sono ben rifiniti. I gioco € altrettanto irre-
sistibile e frustrante.

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 672

N SN N S s W
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Entrando in basso a sinistra vi imbattete in
uno schermo pieno di alieni assassini.

morti, la conseguente perdita di crmi rende
ancor piu difficile landare avonti. Questo
genere sfrenato piace a molti ma € poco
originale e non concede niente a coloro che
chiedeno qualcosa di piu di un semplice
sparatutto.

®

C6a,SPECE AMS =
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Amstrad - & l'inizio del gioco: quello parcheggiato vicino alla piramide & il vostro

biplano. Entrate nealla porta per cominciare l'avventura.

| esploderd. Purtroppo ci dovrd essere ureclisse &

questo vuol dire che la luna esploderd, couscn-

| co non pochi preblemi agli abitanti della terra.

Essendo un piceole Indicna Jones, volate su

i un biplano fine alla piramide nel tentativo di

enirare nel sacrario e cancellare la maledizione.
1 tutio prima che abbia lucge leclisse e che la

pasta si ralfreddi.

Lo schermo principale contiene la veduta

i Freescape dei dintorni, nonché un numero di

icone informative, In cima viene indicato i

| numero di Ankh che avete con voi (sono antichi

manufatti che funzioncmo da chicvi) e il valore
dei tesori raccolti, nonché unimmagine che

, mostra quanto manca alleclisse totade. In basso
| una finestra di messaggi dd informazioni sulla

locarzione attuale e riporta resoconti sugli eventi
nel momento stesso che si verificano. Immedia-
tamente sotto ¢ un orologic che mostra quanto
manca esattamente prima che succeda i disa-

. stro, una bottiglia dacqua, un indicatore di pul-
i sazioni & forma di cuore e una bussola.

Ci sono molti medi per mandare tutto a
rotoli: superare il limite di tempo, agitarvi troppo
cosi da provocare un infarto o cadere in una

TOTAL ECLIPSE

'INCENTIVE vuo ffa I'egiziano

. |

)

Amstrad - all'interno della piramide. Dal-

l'alto verso il basso potete veders la
gamma di vedute disponibili durante il
lgioco.

| Dastra - la stessa veduta (con diversa
| angolazione) sullo Spectrum. Non sara
| cosi colorato, ma & comunque giocabile.

32 KGENNAIO 1988

Chiuncue non abbia mai senti-
fo parlcre del sistema di pro-
grammcricne Freescape deve
F aver vissuto negli ultimi 18 mesi
sulle lune di Evath. Nelle mani
del crectivi della Incentive
questo sistema genera ambienti in 3D solido,
allinterno dei quali si sono svolte le avventure

pit incredibili.

Farte un passo indietro al 1930, in un mondo
in pericolo. L'umanitd é minacciata da un'anti-
ca maledizione: se in un qualun-que momento
del giorno il scle non potrd splendere su un

. | socrario egizio in cima ad una piramide,

qualunque cosa blocchi 1 raggi del sole

| trappola mortale. Le pulsazioni del cuore
i aumentano quande cadete, restete senzacqua

o venite attaccati dai sistemi cutomatici di difesa.
Lobiettivo finale della missione & arrivare al
sacranio in cima alla piramide, ma per dare

PIANO DELLE USCITE

SPECTRUM, L 18000c IMMINENTE

AMSTRAD L18000c-125000d USCITO

€64/128  118000c+125000d USCITO

Le versioni 16-bit sono in fase di sviluppo




Amstrad - che sia la risposta ad un enigma?

una continua impressione di progresso (e ren-
dere interessamte l'avventura) & possibile rac-
cogliere dei tesori lungo il tragitto.

Gli enigmi sono della stessa natura di quelli
di Driller, ma & tutto molto pit compatto. Non si
ratta di esplorare grandi spezi aperti, ma di

muoversi allinterno di un complicato labirinto |
di stanze piene di oggetti. Vengeno cosi elimi- |

nati gran parte dei monoteni spostamenti ra un
luogo e l'dltro che avvengono in Driller e Dark
Side per concentrarsi esclusivamente sul gioco.
L"interfaccia’ con gli oggetti avviene in

due medi: potete sparargli o avvicinarvi, C&
sempre la stessa libertd di movimento: potete
guardare in su e in g, chinarvi o fare inver-
sioni ¢ U, €& anche una comoda opzione per 1i-
orientarvi frontalmente, cosi che risparmierete
dei tempo anche se avete sbirciato in tutie le

VERSIONE SPECTRUM
L'effetto retinato ad un solo colore non & mai cosl
efficace come il mode multicolore delle altre ver-
sioni, ma & comunque carino. Ancora una volta gli
effetti sonori non sono gran che.

GRAFICA 7 FATTORE QI 7
AUDIO 2 FATTORE GIOCO &

K-VOTO 902

VERSIONE AMSTRAD
' Da quando esisle Freescape nessuno & riuscito a
| trovare un equivalente in grado di contrastame lo
" stile grafico. E particolare e impressionante come
| sempre.

FATTORE Q1 7
2 FATTORE GIOCO 6
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@ | tosori che avete
raccolto fino ad ora.

@ Il numero di Ankh
in vosiro possesso

® Questa icona
mosira quanto
manchi alla luna per

® La bussola indica
la direzione verso
cui siete rivolti.

L'orologio tiene
conto del tempo.
L'eclisse avviene
alle 10.

® La borraccia.
Deve assere contin-
uamente riempita
per rastare in vita.

1l vostro cuore.
Piu veloce batte piu
siete prossimi ad un
infarto.

direzioni.

Le prime stanze sono piene di enigmi da
risolvere, cosicché potete entrare nel gioco facil-
mente. Per giunta non si fratta di trovere una
soluzicne... ¢l sono diverse soluzioni e cid rende
il gioco piccevolmente flessibile.

1 sistema Freescape € tadmente adatto a
produrre giochi coinvelgenti che & difficlle
sbaglicte. Total Eclipse & pil vicino ad
unavventura dinamica, in termini di esplo-
rcrioni e soluzioni di enigmi, di quanto lo siano i
giochi precedenti e Freescape gli da quel
mergine di vantaggio in pid.
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Il Freescape non é piit una novita ma il gioco
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PROVE SU SCHERMO

EXPLODING FIST +

Altri colpi proibiti dalla FIREBIRD

OLTHEE ire-cmni sono passat da quan-
rm do The Way Of The Exploding
Fist scénvolse gli home computer, cprendo
una nuova era nei giochi di combattimento.

Poco & cambicto da allora sul fronte dei pic-

chiaduro da allorar: gli avversari sono diven-
torti pit brutti, pit cattivi e pit pericolosi, ma
il tema del gicco & rimasto lo stessc.

Fist+ & un gioco per tre gioccrorl, umomni
o0 computerizzati: lobiettivo é di diventcre

10° dem vincendo due incontri per dom. Se i
riuscite resicmdo imbattuil In ogni round,
dovrete difendere il titclo contro avversari
sempre pil numercsi e cattivi. Come vi
aspatterete da un picchiaduro, sonc disponi-
bili le 16 mosse stemdard: 8 con il pulsante di
fucco schicccicio ed 8 senza. Gl incontri
durcno ognunc un minuto, ma possono ter-
mincre in cnticipo se si riesce a colpire
Tavverscrio per 8 volle consecutive. N
Ogni due incontri, i giocatorl umcemi
sopravvissutl partecipane ad un gioco che
gli fa guadagnare dei punti bonus. 11 gioca-
tore si trova iIn un vicolo buic e deve
MONOVICTE UN Un mirne o croce e lamciore
delle stelle Shuriken contro le teste di dra-
gone che dappaiono mcm mano. Quando
una testa viene mancata, si lencia contro i
giocatore e termina cosi il gioco bonus.
Anche se non € originale, i fon dei pic-
chiaduro lo troveranno giccabile e con un
certo livello di irresistibilita o breve fermine.

(Sinistra) C64 - il tizio verde ha iniziato a
colpirvi mentre quello rosso aspetta il
suo turno. Gli sfondi sono colorati con
tutti quei neon che lampeggiano.

VERSIONE C64
La grafica & buona ma non aspettatevi troppo dal
sonoro. Gli avversari sono tosti, il che & un buon
segno, e la possibilita di giocare in tre & ancora
meglio. Detto cid, manca di originalita e vi verra a

noia.

GRAFICA 8
AUDIO

FATTORE QI 2
6 FATTORE GIOCO7

K-VOTO 719

PIANO DELLE USCITE
SPECTRUM L18000c GENNAIO
C64/128 L18000c « L25000d  GENNAIO

Non sono previste altre versioni

INTEREST LEVEL

n 1hour 1day 1week 1month 1year

1
CURVA INTERESSE PREVISTO

SAVAGE

La FIREBIRD risponde al richiamo della foresta

Amstrad - Savage si apre la strada a colpi di spada nei sotterranei del castello.

TUTTI i fusti del rnonc\io hanno mﬁdjo—
to la pubblicitd di queste gioco.
Ora hanno loccasione di misurcrsi in una
triplice sfida crcade. Ma anche se siete
abbastenzat macho per il gioco, il gioco &
abbaostonza macho per veoi? Il corpo mu-
scoloso di Savage appare solo nel primo hi-
vello che ricorda molto Tremtor. Und possente
figura corre e salta lungo dei corridol scor-
revoli, combattendo confro gli esseri che i

- popolano. La via d'uscita é resa  pericolosa

dalla presenza degli imponenti gucrdioni e
dai pozzi che devonge essere salicri.

11 secondo livello & totalmente diverso e
consiste in test di riflessi. L'azione si svolge
nella Valle della Morte ed e vista attraverso

VERSIONE C64
Regge il confronto con la versione per CPC: super
grafica e musica ed effetti sonari vivaci.

FATTORE QI1
6 FATTORE GIOCO8
K-VOTO 704

GRAFICA 9
AUDIO

VERSIONE AMSTRAD
Immagini grafiche tra le migliori mai viste su CPC in
tutti i tre livelli. Gli effetti sonori e la musica sono
altrettanto buoni.

GRAFICA 9 FATTORE Qi1
AUDIO 6 FATTORE GIOCOS

K-VOTO 704
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PROVE SU SCHERMO

TECHNOCOP

Rapina su[l'autostrad.a firmata GREMLIN

ALCUN

protesi robotizate, ma questo

- difensore della legge cifronta 1 criminali senza
alcuna armaiurct. Ho comuncue melfi congegni
sofisticati nonché una nucva e fiommaonte auto-
mokile. ..

Scitate a bordo della macching, la quale
monta una mitraglialrice sul teftucclo, e via per
le srade. Le cuifo che vi sl poromo dervanti pos-

Spectrum - all'interno del primo edificio |

il radar rintraccia il primo criminale, i
cui dati sono visualizzati in basso si-
nistra.

polizictl  sono  cithezzcti con '

gli occhi di Savage. Dovete evitare i monoliti
che vi piombano addosso dallo schermo,
nonché sparcre ai teschi e agli altri mostri

Nel terzo livello si ritorna nei sotterranei,
ma questa volta con le sembiomze di
un'aquila, alla ricerca di poteri magici che
consentono di libercre la donzella prigio-
niera. Laquila pud sia sparare che volare,
cosa adquanto ufile quomdo screte asscliti
dadi mostr.

I fre livelli offrono differenti test per le
vostre abilitd di gioco, ma singolormente
non sono gram che. “'-5'-'

sone essere "spostate’ spintoncmdole o disinte-
gremdole con la mitraglialice, perché quando vi
giunge la nofiza di un crimine & essenzidle
canivare in fempo sulla scena del delitto. Se il rad-
fico & particolcrmente coetico potete sempre ut-
lizzcre 1 missili "Nuk em”, che funzioncno da
bombe intelligentiIn seguitc, potrete dotervi di
equipaggicmento addizionale come un motore
furbo, una mitragliotrice pill potente, dei rosti
lateradi. I bonus che trovete duremie la missione
possono autcrvi ad ncremenicre 1 punteggio, a
guadagncre nuove vile o a riparcre 1 donmni
subiti dal veicolo. Giunti sulla scena del delitto
lascicte Taute e procedete a pledi, rinfraccicndo
il ciminale che dovete catiurcre o eliminare con
un rader. T malviventi non debbono essere per
forza fotti fuori: potete cnche cathurcrli con unca
pistola loncicreti. E necessario fare le cose con
velocitd ed aftenzione perché ¢é un tempo limite
per la cathure del catiive; inclive evitate di colpire
degli mnocentl. Per raggiungere la preda dovete

supsrcre vorcgini nel pavimento, usare ascen- |
sori per muovervi tra i piomi ed evitare i gangster |

PIANO DELLE USCITE

ATARI ST  L[29000d IMMINENTE
AMIGA L29000d IMMINENTE
SPECTRUM L18000c USCITO

AMSTRAD  L18000c IMMINENTE
C64/128 L12000c+ L15000d  IMMINENTE
IBM PC 1.29000d IMMINENTE

PIANO DELLE USCITE

SPECTRUM 18000c USCITO
AMSTRAD 18000c USCITO
C64/128  L18000c -L25000d USCITO

Versioni 16 bit in fase di sviluppo

CURVA INTERESSE PREVISTO
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VERSIONE SPECTRUM
La parte di guida & veloce e bella da vedere. La
parte allinterno degli edifici non & cosi impression-
ante ma & comunque OK. Gli effetti sonori sono limi-
tati al rombo del motore e agli spari.

GRAFICA 7 FATTORE QI 5

AUDIO 3 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 804

che vi atiaccane con pistole, coltelll e fruste.
Quendo scade 1l tempo, siax che abbidie ¢ meno
portato o fermine la missione, nitornate ollcuto-
moebile per raggiungere ledificio successivo.
Primc che finisca una glorncta  laverativa
dovrete aver catturato undici criminali, nascost
in loccmioni sempre pit complesse - le mappe
degli edifici si fonno sempre pil grendi ed intid-
cate. Un piacevole mix di czione di guida, che
non sfigura per niente in confronto ad olfri giochi
simili, e di esplorczione. Non ¢l sono pause nel-
Tezione, o qualsiasi livello, £ solo un po' noioso i
dover ripetere gli edifici niziali ogni volta che gio-
cate, ma dodiro conto 1l gioco & ben costruito ed
& pleno i cose da trovere e da sparare.

INTEREST LEVEL

imin 1hour 1day 1week 1month 1year

CURVA INTERESSE PREVISTO

Spectrum - con la macchina dotata di
mitragliatrice [in alto a destra) potete
sparare o tamponare le altre macchine.
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Tremendamente impressionante all'inizio, ma. gio-
candolo si avverte che c e poco spessore.
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NUOVE VERSIONI
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AMIGA

CAPTAIN BLOOD
INFOGRAMES L40000 d
prima versione Atari ST:

| K-VOTO 887

‘ Questa innovativa avventura dina-
mica francese si presenta bene
| come la versione per ST. E piu

precedente anche grazia alla possi-
bilita di "tagliare” le lunghe sequen-
ze grafiche.

N K-VOTO 890

ELITE

FIREBIRD L45000 d

versione piu recente: Atari ST
K-VOTO 907

| La musica e gli effetti sonori seno
stali molto migliorati. Per il resto &
simile alla versione per ST, un vero
| piacere giocarlo.

1 B K-VOTO 918

GARFIELD "BIG

FAT HAIRY DEAL"
THE EDGE L39000 d
versione C64:

K-VOTO 585

In pratica & uguale al gioco a 8-bit
con sfondi e animazione migliori.
L'azione di gioco un pe' oscura lo
rende un gioco valido per i connois-
seurs del genere o gii appassionati
del gatto creato da Jim Davis'.

B K-VOTO 554

HELLFIRE

ATTACK

MARTECH L39000d

versione per Atari ST recensi-
tasuKn2

K-VOTO 554

Gli effetti sonori sono migliorati ma
futio & noioso ed ammorbante come
nella versione per ST.

B K-VOTO 472

INTERNATIONAL

SOCCER
MICRODEAL L39000d
versione Atari ST:
K-VOTO 576

i Buona musica. buona grafica, pes-
sima giocabilita. Tutto & troppo sem-
plice e vi anncierete dopo pochi
minuti di corsa sul campo di gioco.

| ®K-VOTO 482

50 KFEBBRAIO 1989

| aftraente e giocabile della versione |

i

GUIDA RAPIDA ALLE

OUT RUN

US GOLD L25000d
versione per Atari ST:
K-VOTO 873

Piacevole come sullST con la
colonna sonora migliore.Comunque
& sempre un po' vecchiotto.

B K-VOTO 822

SPIDERTRONIC
INFOGRAMES L34000d
versione per Atari ST:
K-VOTO 903

La siessa bizzarra azione dell'ST.
Gli effetti sono stati leggermente
migliorati anche se questo ha cam-
biato ben poco.

H K-VOTO 903

e

THUNDERBLADE
US GOLD L39000d

versione C64 recensita su K 2
K-VOTO 800

La grafica & stupenda con molte
esplosioni ed altri effetti. Ogni cosa
sl muove velocemente e questo
rende il gioco pill difficile.

H K-VOTO 835

PACMANIA

-GRAND SLAM L12000¢, L15000d

versione Amiga recensita su K 2
K-VOTO 775

La versione per CB64 & piu lrre-
sistibile di quelle a 16 bit. Grafica ed
effetti sonori sono di buon livellg.

B K-VOTO 720

Alla fine del 1988 le case hanno sfornato
decine di giochi — un ritmo sfrenato che ci

ha spinto a realizzare questa veloce guida
per recuperare il tempo perduto.

AMSTRAD

GUERRILLA WAR
IMAGINE L18000¢c

versione Spectrum provata su
K 2 K-VOTO 704

Versione pil colorata di quella per

lo Spectrum, ma lo scorrimento &
saltellante e la giocabilita insuffi-
ciente. Nen & certo una delle
migliori conversioni dell'lmagine.

B K-VOTO 567

LIVE AND LET DIE
DOMARK/ELITE L18000c
versione C64 recensita su K 2
K-VOTO 723

Grafica fluida e colorata e buona
giocabilita. Molto difficile per la
velocita dell'azione. Peccato che i
percorsi siano pochi.

H K-VOTO 786

RETURN OF THE

JEDI

DOMARK L18000c

versione Atari ST recensita su K 2
K-VOTO 854

Grafica colorata e voloce e splendi-
di effetti sonori. Il controllo a volte &
strano (quanto la rilevazione delie
collisioni) ma comungue & un'ottima
conversione.

H K-VOTO 816

ATARI ST

FIREZONE

PSS L49000 d
versione per Amstrad :
K-VOTO 710

Un semplice wargame e ben pre-
sentaio che vi consente di
affrontare avversari agguerriti con-
trollati dal computer. La presenza di
un editor di gioco ne garantisce la
longevita.

N K-VOTO 734

GARFIELD "BIG

FAT HAIRY DEAL"
THE EDGE L39000 d

Praticamente identica alla versione
per Amiga (vedi commento all'inzio
di pagina).

La musica non & molto bella, ma il
gioco é piu veloce e quindi & legger-
mente pit giocabile.

B K-VOTO 562

NIGEL
MANSELL'S

GRAND PRIX

MARTECH L49000d
versione per Spectrum
K-VOTO 795

Terribile l'effetto  degli incidenti



GIOCHI ECONOMICI

DOLCE RISPARMIO

ATLANTIS
Le ultime novita dell'Atlantis
comprendono Tank Com-
mand e Gunfighter (entrambi
Spec; L7500) dall'autore di
Cerius. C'é qualcosa anche
per i proprietari dell'’Amstrad:
Space Trader (L7500), un
gioco mercantil-spaziale alla
Elite, perd senza grafica 3D.

MANDARIN

No, la Mandarin non ha anco-
ra un'etichetta economica.
Ma stanno rimuginando l'idea
di crearne una per pubblicare
i giochi scritti con lo STOS, il
loro designer di giochi per ST.
Se gualcuno & interessato,
scriva qualche riga a Chris
Payne al seguente indirizzo:
Mandarin Software, Europa
House, Adlington Park,
Adlington, Macclesfield SK10
4NP, United Kingdom.

Ulteriori dettagli sul si-
stema STOS appariranno
prossimamente.

KIXX
L'etichetta economica della
US Gold continua la sua
politica di "ristampe" con
Bravestar, World Games,
Way of the Tiger, Aygare
Super Cycle per tutti i formati
a L7500.

Contemporaneamente,

alla casa di software spagno-
la Toposoft (che ha realizzato
di Mad Mix Pepsi Challenge)
& stata commissionata la
realizzazione dei primi giochi
originali della Kixx, Black-
beard e Coloseum.

MASTERTRONIC
Come sempre, la consociata
della Virgin offre un farcito
cataloge di prodotti da L5000,
alcuni giz in commercio, altri
di imminente uscita, anche se
purtroppo il grosso & costitui-
fo da ristampe. Ne sono in
arrivo perd due originali,
Nonamed (Spec, Ams) e
Reveal (Spec, C64 e Ams).

Tra le ristampe ci sono
How to be a Compieie Bas-
tard (Spec, C64 e Ams).
Hacker (Spec e Ams), Rebel
(Spec e C64), Rock n' Boit
(C64), Dan Dare fi (Spec,C64
e Ams), Transformers (C64)
e, che ci crediate o no,
Manic Miner (C64, Spec).

Un'uscita interessante &
Werewoives of London

(Spec, C64 ¢ Ams), un gioco
dell'Ariolasoft a prezzo pieno
che non fu mai pubblicato a
causa dell'inopportuna
chiusura della casa di soft-
ware tedesca.

La Mastertronic continua
la sua collana per 16-bit con
Chase (ST e Amiga), Shard
of Inovar e Gyrex (PC), una
variante di Gyruss. entrambi
a L19000.

ST - Chase

CODEMASTERS
Dalla Codemasters sono in
arrivo altri giochi originali.
Ghost Hunfers & la versione
per G64 di Oliver Twins, un
giochino di piattaforme per
Amstrad; per lo Spectrum c'é
Ninja Massacre mentre
Super Stumt Man fa il suo
debutto su C84. Dizzy, il
famoso gioco per Amstrad,
ricompare in Treasure Istand
Dizzy e BMX Freestyle Sim-
ulator rida nuova vita al
genere. Di recente la Code-
masters ha fissato a L7500 il
prezzo base dei suoi giochi:

IRE

LR = X1

CPC - Treasure Island Dizzy

quindi aspettatevi di pagare
qualcosina in pit d'ora in poi.

PLAYERS
Nugve ristampe anche sul
fronte Players, con il vecchio
gioco dellArcana, Power-
play. e con Eagles Nest,
della consociata Pandora.
Sono entrambi buoni giochi
a L. 7500 per Amstrad,
Spectrum e C84. A com-
pletare la collana da L. 7500
c'e un prodotta per il solo
Spectrum che si chiama
Torncal: uno sparatutto a

scorrimento verticale poco
raccomandabile.

SILVERBIRD
Imboccando anch'essa il
filone sicuro delle ristampe,
la Silverbird (futti i titoli a
L5000) sta per lanciare
Cauidron I {Spec, Cb4), che
sara seguito da The Sacred
Armour of Antiriad (Spec.
C64 e Ams).

La Telecomsoft offre tut-
tavia anche una serie di
giochi nuowvi, il primo dei
quali &€ Pasteman Paf (Spec,
C64, Ams e MSX). Pat
dovrebbe precedere di poco
Motorcross Mania e Street
Warrior per il C64, Interna-
tional Speedway (Spec. C64
e Ams) e Night Gunner per
Specirum e Amstrad.

La Silverbird ha anche la
faccia tosta di lanciare i
Video Classics per Spec-
trum, C64 e Amstrad, tra cui
figurano delle meraviglie
come tennis, squash e foot-
ball: ve li ricordate? Non é
bello rispolverare concetti di
gioco vecchi di (almeno) 16
anni e volerli far passare per
"classici".

AXXIOM
La nuova etichetta della
Microprose, Axxiom, com-
mercializza giochi economici
a 16-bit originali 0 modificati
al prezzo di L29000 {per ora
solo per ST e Amiga). La
loro linea di prodotti & domi-
nata attualmente da giochi
per Amiga e i suoi primi titoli
sono Crystal Hammer, una
variante di Arkanoid (ST,
Amiga) e un picchiaduro o-
rientale, Way of the Little
Dragon.

Sul fronte delle ris-
tampe, la collana della
Axxiom & basata su alcuni
vecchi giochi tedeschi che,
vennero alla luce, fecero una
brevissima apparizione &
caddero nel dimenticatoio.
Nessuna meraviglia: il livello
andava dal mediocre all'orri-
bile. Mission Elevaior.é gia
stato visto su macchine a 8
bit, Final Mission & un
debolissimo gioco di
piattaforme nello stile di
Gilligan's Gold e Spacecraft
& una semplice versione a 16
bit del vecchio classico della
Synsoft, Fort Apocalypse.

0K

La prima reincarnazione di

DEATH STALKER

Codemasters
Spectrum, Amstrad: L7500

Death Stalker della Codemasters, che spicca per
la mancanza della parcla "simulatore” sulla coper-
tina, & un‘avventura dinamica. con forti elementi
fantasy. Il personaggio principale, uno stregone
con tendenze violente, viene guidato per l'inospi-
tale paesaggio rurale alla ricerca della chiave per-
duta delle tenebre e dellingresso dei "Deeper
Dungeons”.

Durante 1l tragitto. vengono raccolti oggetti
vari e pozioni per risolvere enigmi successivi,
liberati prigicnieri dalle catene e liquidaii a colpi df
spada i mortl viventi che vi attaccano.

Sono visibili solo le parti di paesaggio in
prossimita del personaggio principale e il percor-
o si sviluppa gradualmente man mano che si
procede. L'azione di gioco e un po' lenta, e se il
combattimento & un po’ deboluccio, si prova un

£
£
£
£
£
H
%
£

forte stimolo a continuare I'esplorazione.

Le versioni Amstrad e Spectrum sono
entrambe colorate discretamente e il gioco
dovrebbe farvi trascorrere piacevolmente una o
due orette.

B K-VOTO 624

PETER PACK RAT

Silverbird

Amstrad, C64 e Spectrum: L5000

Ispirato  al'omeonimo coin-op dell'Atari, Peter
Pack Rat & un allegro raccoglitutto in cui il grosso
roditore ha il compito di raccogliere un determina-
to numero di caramelle da riportare nella sua tana
entro un limite di tempo. Lo sfondo, in stile rotta-
maio, & pienc di ostacoli, fra cui scale a pioli,
tubature e scivoli che Peter dovra superare e
ospita inoltre un campionario di creature intente a
ad intralciare il cammino del ratto.

Menire le versioni Amstrad e Spectrum
hanno schermate dettagliate ma monacro-
matiche, il C64 pud valersi di un fondale a colori @




GIOCHI ECONOMICI

ECONOMICI

guello che ormai é diventato un appuhtamento fisso di PROVE SU SCHERMO.
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Spectrum: — Potrebbe essere una Moun-
tain Bike nel cortile?

di un'azione di gioco pit scorrevole e veloce. |
proprietari di Amstrad e Sinclair farebbero bene a
pensarci due volte prima di acguistarlo, mentre
potrebbe piacere a chi ha un C64.

K-VOTO 695

KEFUORI DI
- TESTA?

KAPPA COME MARZO:PAZZERELLO

Scrivete, scrivete. Il contatto diretto con la redazione @ sti-
molante per noi e anche per i lettori. Forse non sapete che la
redazione di K ha deciso di premiare, a suc insindacabile
giudizio, il migliore trucco e la migliore lettera giunte sulle nostre
scrivanie entro il 28 di Febbraio. A dimenticavamo il premio, un
videogioco a scelta tra quelli elencati nell'apposito riquadro nella
pagine del sommario. Una sfida da non perdere.

NEL PROSSIMO NUMERO DI KAPPA

La storia uifficiale della console Konix
andando forte.

ROM.

PRENOTATELO SUBITO

Profilo della Rainbow Arts, la casa di software tedesca che sta

Un articolo esclusivo al primo prodotto di intrattenimento su CD

NON PERDETE IL NUMERO DI MARZO

{meglio ancora, sottoscrivete un abbonamento!)

MUTANT ZONE

Mastertronic
C64, Spectrum imminente: L5000

EEEELLLELULLLLLLL %fﬁ
AN AN
AN NN A

Mutant Zone assomiglia ad un precedente titolo
della Mastertronic per C64 (e per Spectrum)
chiamato Spore. Questo perd non é necessaria-
mente un male, in quanio Spore era, ed & iuttora,
un ottimo g.e. Mutant Zone riprende molte delle
caratteristiche del suo predecessore (forme di vita
che si rigenerano, blocchi distruggibili e paret
commutabili) oltre a frasportatori, armi exira, punti
di rifornimento di energia e oggetti da raccogliere.

La softle combinazione di sirategia e
sparaiutio ha il duplice scopo di mettere alla
prova mentalmente it giocatore e allo stesso
tempo di attivare il flusso di adrenalina: I'azione,
la grafica nitida e il discreto sonoro lo rendone un
gioco ben fatto e divertente.

ZK-VOTO 624

ALLA RICERCA
DEL
KAPPA ESAURITO

IR I I N I I S
CARO EDICOLANTE, LA PREGO DI TENERMI DA PARTE
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PROVE SUSCHERMO

SECOND

La UBI SOFTgioca duro

viclenza sul ghiaccio e
in effetti questo gioce per uno o due giocatori
ne ha in abbondomza di entrommbi.

portiere, l'altro, che comamdcate vol, cerca di
infilare la palla nella rete dell'avverscoio.
Cinque gol e avete vinto.

Dopo una pertita, che & senza limiti di
fempo, si ricomincia su un'alira pista. Ad
ogni livello, aumentia il numero degli osta-

la Ubisoft cuestor & purcr |

1o sce-
namio & semplicissimo: una pista di ghiaccio |
rettamgolare con due porte, una palla e due |
| squadre di due giocatori ciascuna: uno & il

coli: pilasti contro cul schicmicasi e buche nel
terreno che inghiottono il giocatore se non le
supera con un salto. Cé anche la possibilitco
di scivolare inesorabilmente in una kbotola o
di cadere su una delle enormi padle chiodate
sparse o caso sulla pista nei livelli successivi.
Natwralmente, potete cercore di urtcme
Tavversario e consegnerlo allo stesso destind
Ma in cosct consiste 1l gioco? 1 due per-
sonaggl pattincno sullo schermo, cercondo
di scontrcnsi I'uno con l'aliro, facendo perdere
Tequilibrio allcrvversario per nioargli la padla
(che va cutomdaticamente nella direzione
verso cui & rivolto il giecatore) e poi
calcicrla nella porta ovverscaria, Se
perdete un giccatore, viene subito so-
stituito det un aliro che giocherd finché
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non srd eliminato, non cvid fatio
fuori I'altra squadia o non terminerd la
serie di pertite. Se perdete futti e tte i
giocatori, finisce i gieco.

Controllcee 1 pottinatere non &
facile e nel livelli successivi le piste si
fonno micidiali. Questo perd non fa
che accrescere i divertimento, soprat-
tutto nell'opzione per due giccatori.

{Sinistra) Aargh! Uno del vostri gio-
___; catori @ scivolato verso la morte.

VERSIONE SPECTRUM
Lo scorrimento e a volte anche 'animazione, song
un po' a scafti. L'azione di gioce &, comunque,
grandiosa e dovrete faticare per riuscire a staccarvi
dal video.

GRAFICA 7
AUDIO

FATTORE Qi 3
4 FATTORE GlOCO 8
K-VOTO 743

PIANO DELLE USCITE
ATARIST  L39000d IMMINENTE
AMIGA  139000d IMMINENTE
SPEC 128  [18000c Uscro
AMSTRAD 118000c+125000d  IMMINENTE
| €64/128  118000c+125000d  IMMINENTE
IBMPC  L39%000d IMMINENTE

CURVA INTERESSE PREVISTO

0

minute

SPECTAUM rp

L'opzione per due giocatori aumenta linterassa,

' FIREBIRD gioca in coppia

'NO

sono Bafmem e Robin, mct un nomo
e unonatra a formore i1 duo di

questa avventure dinamica o scomimento
| orizzontdle per unoc o due giocator.

Lo scopo del gioco € quello di introdursi

nella Casa delle Tenebre e cercore i diect

771 di una chiave, assemblarla, hovare la
tomza def Caleoli e, si spera, fuggire 1 vand

| pezz della chiave sono noscost in bauli che
solo 1 nomo pud aprire, ma peoiché questo

! Sdoppiando il duo potrete cercare la
| casa molte pitl velocemente.

non & veloce come lanaha, bisogna
dividere i loro compiti mondore in giro
Tanatra alla ricerca dei beadli € pol chiomare
il nomo per apritli. Purtroppo per passare da
un picmo allaltro della cosa la copria deve
essere unita, quindi non potete utilizzare solo
un personaggio per Tisolvere il gioco. Quan-
do frovate un pezzo di chiave, viene raccolto
cufomcticaomente, e mon mano che 1 rac-
cogliete, sparisconoe le Stanze dei Caldeoli "om-
tasma, Quando avete raccolto tutt e dieci i
pezd, apparird la vera Stemza dei Calooli,

Lo schermo & diviso in fre settor. Quelle
in difc entra in funzione quoando stoate
comcndande un persocnaggio nell'opzione
ad un solo giocatore o quando i due perso-
ncggl sono insieme. I seconde settore visucr-
lizzax 1 secondo personaggio quendoe la cop-
pia & separata oppure una piccola mappa

VERSIONE AMSTRAD
| graziosi personaggi e gli sfondi sono ben co-
lorati. Non eccelle in alcun particolare, ma &
divertente, soprattutto nellopzione per due gio-
catori.

GRAFICA 8 FATTORE Ql 4
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 6

K-VOTO 644

PIANO DELLE USCITE

SPEC 128  L18000c USCITo
AMSTRAD L18000c- 125000 IMMINENTE
C64/128 L18000c« [25000d  IMMINENTE

della casa riportomte veri oggett e porte
cquemdo la coppia & unita. La parte inferiore
dello schermo visualizza 1 punteggio e i
numero dei pezzi di chiave raceolti, Notural-
mente ci sono cattivi che tentomo di ostaco-
lare il vostre cammine, soprattutto I Morte
che vi osserva continuarmente e pud com-
parire in quadsicsi momento: se resce a toc-
care uno dei vostri personaggi, siete finiti.
Dynamic Duo & un gioco divertente e,
cnche se non € facile forci la mono, pud
essere un'‘avvenhura dinamica molto coinvol-
gente, soprattutto se giocato in coppia.

CURVA INTERESSE PREVISTO

s

Un semplice arcade adventurs, che & al
meglio quando & giocate con un amico.




Level 1: Ninja blu e cani in stile Green
Beref sono alcuni dei numerosi nemici.

BAD
DRA

| randa della OCEAN

PIANO DELLE USCITE

ATARIST 1390000 IMMINENTE
AMIGA 1290004 IMMINENTE
SPEC 128  L18000c IMMINENTE
AMSTRAD  L18000c-L25000d USCITO
C64/128  115000c+118000d IMMINENTE
IBMPC  INPREPARAZIONE

VERSIONE AMSTRAD
Dragonninja per Amstrad non potrebbe essere
meglio di cosi. La grafica € ad alta definizione
e a colori e ha catturato 'enfasi visiva dell'ar-
cade; & completa di scorrimento parailattico e
di una moltitudine di sprite. Come era da
prevedersi, il sonoro non vale altrettanto, ma
basta per riprodurre il rumore di un pugno in
faccia.

GRAFICA 9
AUDIO

FATTORE Ql 3
2 FATTORE GIOCO 8

K-VOTO 856

' CURVA INTERESSE PREVISTO

minute
ANSTRADCPC i,

-L* azione & pib che sufficiente per farti
'venire la voglia di giocarci ancora.

Level 3: Giu nelle fogne e Bad Dude ci &
dentro fino alle caviglie.

1 di 1
L'ULTIMISSIMO __."F e

sioni di arcade di artl marziali gicppenesi &

Bad Dudes vs Dragonninja della Imagine, tratto _

dal popolarissimo coin-op della Data East.

Uno dei Bad Dudes del titole si loncia
alla ricerca del mitico Dragonninjo, una sfor-
tunata creatura con il corpo di uome e la
testa di drage (che sia una pesista sovieti-
ca?). La kestia fiene infath 11 "Presidente Ron-
nie" in ostaggic nelle sue prigioni sotterrcnee
e in un infousto attacco di solidarietd, il Bad
Dude pante per libercre latiore piu potente
dell'emisfero occidentale. La missione porta
Bad Dude ad aprirsi la strada combattendo
attraverso otto livelli: da una cittd alla som-
mitd di un cutocarro in movimento, dalle
fognature o una foresta, in cima o un frenc
in corsa, in una miniera softerrcmec e infine
nei due livelli del comyplesso di Dragonninja.
Qui ha luego il duello finale in cui Bad Dude
combkxitte contro la bestiar stessa sui pattind
del suo elicoitere. Ninja ha sguinzagliato
quctttro tipi di sicari che cercono continua-
mente di fore la pelle a BD, consumandogli
energia ogni volia che lo colpiscono. Alla
fine di ogni livello troverete - sorpresd! - un
guardiane di fine livello, ognune con un pro-
rrio metodo di aftacco, che deve essere
sconfitto prima di passcre alla scend succes-
siva. Bad Dude si difende con pugni e calcl.
ma pud anche ticorrere a calcl a mez'aria e

AFFINITA' ARCADE
Manca purtroppo l'opzione per
due giocatori dell'originale; per il
resto gli & molto vicino.

PUNTEGGIO COIN OP 7

Level 4: BD con uno splendide "power-
kick" terrorizza i nemici.

DUDES VS
ONNINJA

ai super-pugni, liquidemdo in massa gl
assalitori,. Quemde 1 sucl nemicl in pigicma
nero mordono la pelvere, lasciome cndcre o

“volte delle crmi che BD pud raccogliere. In

cuesto modo la sua armetura pud crricchirsi
di un pugnéﬂe & di stelle Ninja. Pud cnche
frovare energia e tempo supplementeni
Dragonninja & una redlizzozione molto com-
petente delloriginale ed anche divertente,
allo stesso modo di Green Beref, Renegade e
simili. Certo, & un po' fosto, ma 1l progresso
costante provoca un forte stimole a ripren-
dere daccapo il gioco. Forse non scrd uno
dei migliori giochi di combattimento, ma &

sicuramente ben costruito ed estremamente |

appassioncnte.

{Sotto} Bad Dude salta per evitare il se-
condo guardiano di fine livello. Notate il
tipico ciuffo a banana da randa.
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(Destra) Amstrad - Un'auto del computer
vi ha fatto volare. Sara anche spettaco-
lare, ma vi costa parecchi secondi

preziosi!
OUTRU avr¢ cnche avuto un suc-
Cesso strepltoso per quanto
rigucrda le vendite, ma o giudicore dalle
lettere ricevute In redczions, moltl di voi -
come noi - sono rmastl un po’ delusi dalle
versioni ad §-bit del classico della Sega. L'au-
to si muoveva in modo poco convincente,
era lenta e rispondeva male ai comandi,
Riusciré I Ocean o fare un lavoro di conver-
sione migliore per Wec Le Mans?

La veduta € posteriore & leggermente
superiore rispetto alla vostra macching, I
quale dovid goreggicre in un circuito contro
alire auto. Il circuito prevede fre posti di con-
trollo e, pet progredire, il giocaiore deve riu-
scire ad carivare ad egnuno di guesti entro il
tempo fisscio. Se ¢l riesce, guadogna tempo
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OCEAN innesta la marcia piu alta’

exira per raggiungere il posto successivo.
Finiig il giro, dovrd ricomincicre tutto dac-
capo finché non avrd completato 1 quattro
giri della pista. [ comeandi sono abbastonza
semplicl: accelerare, frenare, sinistra, desira.
Non e alireftonto faclle, invece, evitare gl

AFFINITA ARCADE

La conversione non poirebbe.
essere piu fedele. Mancano alcu-
ni particolari ma lingrediente
principale. l'azione di gioco. e
stata catturato.

PUNTEGGIO COIN-OP 8

ostacoli che st mcontramo sul percorse e le
altre macchine in corsa. Una volta imporato
1 percorso diventa meno problematico
tenere la strada, o cdmeno lo diventerebbe
se 1l traffico non aumentasse man mano che
sl procede; e siccome aumenta, non doviete
stupirvi se vi troverete a aigzagare ra gruppi

LAE 174,

VERSIONE AMSTRAD
Anche se sono siati usati solo quattro colori e gli ef-
fetti sonori non sono niente di speciale, questa ver-
sione € unica per il modo in cui si muove la macchi-
na e per io scarrimento veloce e fluido.

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 841

VERSIONE SPECTRUM
E colorata come ¢i i aspeiterebbe da una versione
Spectrum, e questo vale per gl effett sonor Lo
scarrimento & pill veloce rispetto al’Amstrad. e crea
una maggiore impressione di velocita. Non troverete
le macchine del computer che si scontrano l'una con
I'alira, e quando tamponate non volate a ruote
alfariz. E comungue giocabile ed eccitante, e i fans
dei coin-op di guida non rimarranno delusi.

RAFICA 8 FATTORE QI 2
UDIO 6 FATTORE GIOCO 9

K-VOTO 832

{Sopra) Amstrad - Le auto del computer-
spesso entrano in collisione e vanno in
testa coda. Fate attenzione ai gruppi di
auto.

(Sotto) Spectrum - Il tempo sta finendo e
non si vedono posti di controllo. Provate
a superare l'auto all'esterno.. Se Ia
urtate perderete ogni possibilita di rag-
giungere il punto di controllo.
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di addintiura quattro macchine. Fa piccere
vedere che non sempre il compuier & un
pllota esperto, cnzi, uno dei maggiori probie-
mi sard proprio quello di evitare macchine
guidate dal cornputer scontratesi fra diloro e
ribalictesi. Se le tomponcte, comincicie o
rofolarvi su vol stessi, perdende tempo
prezicso per ripartire e riccquistare velocitd.

Quello che Cut Run non aveva e quello
che rende giccabile e appassioncante We
Le Mcans, € i1 medo in cul la macchina
risponde ai comemdli e lmpressicne di velo-
citci. La Oceon é riuscita a fare bene entram-
bi, e anche se il gioco nen presenta molio di
nuovo, & veramente piacevole da giocare e
terrd desto il vostro interesse per mesi.

PIANO DELLE USCITE
 ATARIST  139000d IMMINENTE |
AMIGA  (25000d IMMINENTE | |
| SPEC 128  L18000c USCITO |
AMSTRAD (18000c-125000d USCITO | |
€64/128  L18000c+L25000d IMMINENTE |
IBMPC Da decidere

CURVA INTERESSE PREVISTO

LIVELLO
INTERESSE

minuto ora i & 50 2 }

AMS mEN  SPEC s

La grande giocabilita lo rende appassionante.

MARZO 1989 K 31



PROVE SU SCHERMO

CUSTODIAN

La HEWSON sta in guardia

MOLT tempo fa, quendo lo Spectrum |
aveva ancora problemi di
‘clash di atiributl’, Chris Hinsley programmé
Pyjomcrama e rivoluziond per sempre gli
arcade adventure. Ora gli & stata deta carta
bienca sul 16-bit e, insieme a Nigel Brown-
john, ha prodotto Multimissimo sporc-e-fuggi
della Hewson.
Le tombe dliene, che sono luoghi co- -
leratissimi, sono siate invase da parassiti che
ne stanno rsucchiomdo tutta lenergia.

VERSIONE AMIGA
Scorrimento fluido, sfondi deliziosi, alieni terrbili ed
effetti sonori meravigliosi. A volte & un po' difficile
vedere quello che sta accadende, ma in effetti ques-
ta & una carafteristica del gioco.

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 8

K-VOTO 781

VERSIONE ST
Grafica e sonoro terribilmente vicini a quelli dell' Ami-
ga e azione di gioco identica,

FATTORE QI 2

GRAFICA 8
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 8

K-VOTO 781

Dovete raccogliere e distruggere 1 bozzoli e
rispendere o numerosi attacchi alieni.

Ogni livello & un ampia zona bi-dimen-
sioncle o scorimento multi-direzionale, in
gran parte tempestaia di ostacoll. Volteggia-
re da un punto all'altro dello schermo non &

Amiga - veoi siete quel cosino rosso
svolazzante. Sulla destra, un bozzolo da
cui stanno uscendo i parassiti (le sfere
azzurre) che assorbono l'energia.

PIANO DELLE USCITE
ATARIST  129000d USCITO
AMIGA L25000d USCITO

Versioni 8-bit in fase di sviluppo -

1

difficile, ma c'& sempre un fostidioso nugolo |
di alieni o tenervi compagnia. Hemno dieci
diversi schemi di comportamento, cuindi |
esistono dieci tpi di crmi per cffronforli. |
Queste variano in petenza e nella direzione
di tirc e c¢i sono anche bomba smart, missili
teleguidati e torrette-laser ad espulsione.

Le cormi devono essere acquistate con i
punti guadagneti nei silos. Con 1 punti si pué
pagare anche ['use dei silos di teletrasporto,
ma questi perlomeno donno in cambio ener-
gia. Una volta raccolto, il bozzolo deve essere
portato in una comerd specicle per essere
crivellato di colpl. Se lo mancate, doviete
raccoglierlo un'alira volta. Nel frattempo, il
livello di energia della tomba scende sempre
pit: il lavoro va quindi compiuto alla svelta.

1 gioco e frenetico e illusirato deliziosa-
mente. Non manca mai di sorprendere per
la varietd delle crmi e degli alieni incontrati.
Non diventerc forse un classico, ma ha i suoi
gramdi momenti.

CURVA INTERESSE PREVISTO

100

LIVELLO
INTERESSE

minuto ora glomo  settimana  mese

AMIGA s

E molto vario, ma non vi terra incollati allo
schermo a lungo.

Gl HERO

FIREBIRD vi manda in missione di salvataggio

L spie sone gid una bella gatta da
pelore in condizioni normali, ma
quendo cominclomo o possare ol nemico
documenti rubati possono diventore delle
vere mine vagant. Quelle che ¢l vucle in
questo coso é un eroe, qualcuno che non
abbia poaura di avventurcrsi in temitorio
nemico per recuperare guei documenti. E
quel qualcunc, crici miei, siete proprio voil

Giusto per rendere le cose piu difficili, le
atirezzature di cul eravate stali dotali sono
ora danneggiate dopo un inopportuno lom-
cio con i paracadute. E per di pia Killer, i
vostro fedele ed eclettico cane, se 1€ data o
gambe per la pourd.

Lezione vera e propria ha luogo nella
parte inferiore dello schermo e la veduta & di
laio. Per completare il gicco dovrete svol-
gere alcuni compili in una ceria sequenza, i
cui dettagli vi scronno trasmessi in codice
framite un collegamento via sciellite. Per

PIANO DELLE USCITE

SPEC 128  L18000c USCITO
AMSTRAD L18000c UsCito
C64/128 L18000c « L25000d  IMMINENTE

codificare 1 messaggi dovrete utilizzore il dis-
positivo di decriticzione e seguire le tracce.
Cé uno svomtaggic perd: il decittedore
(come quddsiasi alra apporecchicturc) costa
energia che, come sapste, & limitcia.

Anche se venite colpiti dal nemico
perdete energia e rispondendo al fucco
perdete munizioni, cnche se cuesto non & un
grosso problema dal momento che & possi-
bile libercnsi dei caricador escuriti e rac-
cogliere quelli pieni che si frovcmo sul ter-
reno. Se riuscite a trovarlo (seguendo i fori di
segnalazione), Killer riduné o mal portito
qualsiasi gucrdia nemica.

ERpm

Spectrum - Avete trovato il fedele Killer,
ora risolvete il prossimo enigma.

VERSIONE SPECTRUM
Per evitare il clash di attributi & stato utilizzato lo
stesso sistema di cornice di Dark Sceptre. Gli effetti
sonori sono buoni come anche la musica. Il gioco
non scoppia di azione, ma e diveriente da giocare e
¢i vuole un po’ per completarlo.

GRAFICA 8
AUDIO

FATTORE Q! 4
7 FATTORE GIOCO 7

K_VOTO 702

VERSIONE AMSTRAD
Quasi identica alla versione Spectrum, cosa
riprovevole in quantc avrebbero potuto usare piu
colori. Resta comungue altrettanto giocabile.

GRAFICA 7 FATTORE Qi4
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 702

CURVA INTERESSE PREVISTO

100

LIVELLO
NTERESSE

minute orar giomo settima

SPECTRUM & AMSTRAD s

Un gioco tosto ma divertente, placera in par-
ticolare ai cartografi.
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PROVE SU SCHERMO

y

QU EST gioco di guida a scorrimen-
to verticale della Capcom
ricorda un po' Led Storm, in cui un'cuto fila
rombcndo in une scenario futuristico. Ma
laggiunta di gereplani, di azione simultanea
per due giocator e di fomte sparatorie met-
tono alla prova capacitd di tipo diverso.
Dovete aprirvi la strada in sei livell, con i

L'ultimo duello della CAPCOM

fradizicnali gucrdiomi alla fine di ognunc e
innumerevoli forme di difesa che trovate
Iungo la strada. Nel 1°, 3° e 5° livello il gioca-
tore uno & dalla guida di un'cuto e dovrd
superare degli ostacoli a terra, mentre nel 2°,
4 e 6° livello s clla guida di un aero-
planoe - che invece 1 giocatore due pilota in
tutti e sei i livelll. Le forme di difesa compren-
deono lintera gamma delle forze dliene:
postazioni di fuoco, cuto kamikaze, draghi
sputafucce, ecc. In mancomza di un secondo

VERSIONE ST
Grafica relativamente buona, ma la finestra di
gioco & froppo piccola per poter vedere tutto
quello che accade.
GRAFICA 6 FATTORE Qi 1

AUDIO & FATTORE GIOCO 6

K VOTO 610

VERSIONE SPECTRUM
Il movimento dell'aeren e troppo lento, rendendo
quasi impossibile il gioco.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE QI 1
4 FATTORE GIOCO 5
K VOTO 490

VERSIONE AMSTRAD
Grafica molto superiore a guella della versione
Spectrum e maggiore giocabilita.

GRAFICA 7 FATTORE Q1 1
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 6

K VOTO 615

Amstrad - Due giocatori corrono nel

primo livello. 1l giocatore 2 guida l'aereo
azzurro col mirino davanti. Il giocatore 1

guida l'auto rossa a tre ruote.

giocatore, non vi scronne difese ceree nel
veli 1, 3 e 5 Sulla shrada potrete rac-
cogliere delle icone per sporcre un mMaggior
numerc di colpi frontali e detarsi di sparo la-
tercle. La macchina pud saltcre osiacoli e
buche, ma pudé anche restare ntrappolata
nel paesaggio.

Il solito gicco arcade, ravvivate dal-
Toprione per due giocatori. E OK per i fans
degli speraiutio, ma non € niente di spe-
ciale

CURVA INTERESSE PREVISTO

rmnute hour day week month year

WMSTRAD BN ST gaus  SPECTRUM nore

E impegnative, ma alla fine poco entusiasmante.

a scura fusione della GR
PR'M di entrame nel corpo dei
Guardiom Wenrors, gli allievi
pill promettenti devono supercre un test che
1i metta olla prova nella discipling pit ricor-
rente nellattiviia quotidiona di un Guordicm
Warrior: sperare, sparare tanto.
Percio la prova si suddivide in tre sezioni.
Nella Zona di Combattimento principale st

tratterd di superare un cormridoio orizzontale
infestato di ogni genere di navi aliene, robot

VERSIONE SPECTRUM
Colorato e senza troppi clash di attributi, Dark
Fusion per Spectrum & pit 0 menc uguale alla ver-
sione Amstrad, solo un po piu veloce. Il sonoro & un
po' debole ma la musica del titolo & passabile.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE @l 3
4 FATTORE GIOCO 4

K VOTO 534

\ & 4 A

VERSIONE AMSTRAD
Stupende le immagini. ma piutiosto scarso il sonoro.
Difficile da padroneggiare. & snervante per fa man-
canza di progresso immediata.

GRAFICA 7 FATTORE QI 3
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 4

K VOTO 534

MLIN
e postazioni di fuoco. Il cadetto, che dispone
di un'energic limilata e di sole tre vite per
giungere dlla iine della prova, deve evitarne
i colpi e superare indenne gli ostacoli.

Si oftengono crmi extia prendendo al
volo le icone lasciate dagli alieni distrutt.

Allinterno di ogni sezione ci sono fre
"bozzoli di fusione”, che damno accesse ad
alire sottosezioni. Dovrete fore imruzione in
due Zone Aliene e distruggerne le mostruose
creature. Solo dllora la Zona di Combath-
mente saré completaia e potrete accedere
alla Zona di Volo e avventurarvi nel livello
SUCCeSSIVO.

L'azione di gioco difficile e un po' spenia
fende a stufcre gict dopo le prime partite,
tanto che questo sporatutic potenzialmente
interessante (che ha un po di Northstar,
Exolon e perfine di R-Type) sard invece rele-
gato nella terra di nessuno dei giochi

PIANO DELLE USCITE
ATARIST 1:33000d IMMINENTE
AMIGA 139000d IMMINENTE
SPEC 128 L18000c USCITO
AMSTRAD  L18000c+L25000d USCITO
Ce4/128 1.15000c » L18000d  IMMINENTE

AMSTRAD - Il contatio con un bozzolo di
fusione manda il giocatore nella Zona
Aliena".

mediocri. Tecnicamente ineccepibile in tutie
le versioni, gli monca perd quel tocco di
novitd che lo distinguerebbe dai "gid-giocati”.

CURVA INTERESSE PREVISTO

100

LIVELLO
INTERESSE

minuto ara glorno  sattimana

AMSTRAD & SPECTRUM sy

Carino da vedere ma frustrante da giocare
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OPERATION HORMUZ

§ La guerra della AGAIN AGAIN

Ty

In volo sul mare, diretti verso la prima
base nemica.
ultimi tem

NEGL' Parsico si e tramquillizzada, ma

rmane sempre un luogo con equilibri piutiosto
delicati. Probebimente & per questo che la nuova
casa di software Agoin Again ha deciso di arm-
brenicorvi une det suci primi videogiocht

Siete un pilota statunitense alla guidc di
un caccla o reczione McDonell Douglas
VTOL, decollato da una portaerel ancorcric
nello Stretto di Hotmuz, e dovete distruggere

ler situcezione nel Golfo

_ PIANO DELLE USCITE
ATARI ST  139000d USCITO
AMIGA L.39000d In preparazione
SPEC 128  L18000c USCITO
AMSTRAD  L[18000c USCITG
C64/128 L18000c USCITO

| IBMPC L39000d USCITO

Boom! Aereo nemico centrato durante
I'avvicinamento alla base.

sette basi missilistiche nemiche sulla costa.
Per fortuna 1 Big Mac & armato fino o denti
con rmissili arig-aria e aric-nave oltre che con
un cannone o fucce frontale e una grende
scorta di bombe. E sono propric queste che
fanno il grosso del lavoro perché per rendere
motfensiva una base missilisticar & necessario
prima disituggerne 1 numercsi silos. Con

uasto non vogliameo dire che le alire crmi
sono inutili: nossignore, sono insostituibili nel-
leliminerzione del coccia Mig che pro-
tegoono le basi e nella disiruzione degli Exo-

VERSIONE SPECTRUM
Gl sprite sonc piutiosto miseri e. nonostante | tentatvi di
rendere 1l gioco il pit colorato possioile. rimane sempre
froppe vuoto. Tanto quanto gli effetti sonori.

GRAFICA 6
AUDIO

FATTORE Qi 2
1 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 326

VERSIONE AMSTRAD :
Moito pili colorata defia versiore Spectrum, si pre-
senia migliorata anche negir effett sonori. Ma tutio
questo non riscatta [a piatta az:one di gioco.

GRAFICA 8 FATTORE QI 2
AUDIO 7 FATTORE GIOCO 5

FATTORE GIOCO 335

cet che vengono speradi di tonfo in tanto
contro la vostra perioerel. Ogni volta che
quesia viene colpita, si riduce il numero del
suol aerel e se vengeno colpiil tutli basta che
vi abbatteno o che la portaerel vengo nuo-
varmente colpiia per mettere fine al gioco.

Operation Hormuz non e un esordio bril-
lante per la Again Agoin: i comandi la-
scicmo a desiderare e lidea del gioco &
debole quamto lo sardt il vostro inieresse. Spe-
ricmoe nel loro prossimi titoli.

CURVA INTERESSE PREVISTO

100

LIVELLO
INTERESSE .|

glomo settimana
AMS mmm  SPEC s

La povera azione di gioco rovina quello che altri-
menti sarebbe un discreto spara-e-fuggi.

CINQUE cnni olla scuow fedﬂc:c di

cif“lde;,

PIANO DELLE USCITE

ATARI ST 149000d USCITO

AMIGA L4900¢Cd IMMINENTE

VERSIONE ST
La grafica & grandiosa, soprattutto gli sfondi. ma gii
eifetti sonon non sono niente di speciale. In un mer-
cato gia saturo di sparaiutto, non si distingue dal
resto.

GRAFICA 8
AUDIO

FATTORE QI 1
7 FATTORE GIOCO 7

K-VOTO 557

HYPERDOME

La cupola spaziale della EXOCET

o tuttl gli effetti, le 1e
unda terribiie prova finale, ['Hyperdome.

Quesic € lo scenario della terza uscita della
Exccet, uno sparc g scorrimento orizzoniale
con vista laterale, in cul vi rovate ol quadro di
comando di un caccia spozicle. Come era da
prevedersi, Hyperdome trabocca di cadtiva, sia in
volo sic con base o ternra, che deveno essere
annientat:, ma ricordate che neghi ultimi ivelli le

clute devono sopravvivere a

Aprendosi la strada nel Livello Due. Ora

dovete anche evitare degli scenari in

movimento.

capaciic di vole divenicno imporionit guanto fo-
bilitd di spcro perché bisognerd evitere vom
ascensor! mobill

Dope la distruzione di un bersoglio g t
appare un getione che, se 1accolio. potid &
bargitalo con un'armo exirg. Tant pil get
tanto miglore larma. Menire rczccccmr:»te Vi
visualizzatar sulla destra dello schermo larma
disponibile. Ivhssm normal, missili ad cftrazions
termica, sonde radiccomandate e scudi non sono
che dlcuni del fomiastic! vremi a disposizione. Mo
badate, se perdeie una delle vosire nove
perdete anche lcrmoar

La Exocet non vincerd certo il premio per lo-
riginatiic con Hyperdome, ma il gioco é estetica
mente piacevole e si lascia giccare.. par un po'

ene

CURVA INTERESSE PREVISTO

ST mre

Giocabilita a breve-termine e aspetto piacevole.
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A

B Gremlin, versione recensita: Spectrum, L18000c - L25000d

Nel mondo del futuro scerseggia il cibo, cost
1 malvagio Dr. A Noid ha cominciato ad
estrarre un alimento sintetico che provocea
dipendenza. Siat a voi affrontare il dotiore e
nspondergli per le rime. Per trovarlo, dovete
attraversare con la vostra ATV (Armoured
Tactical Vehicle o vettura toitica blindate)
vame cittd, raccogliendo cibo, carburamte e
possibilmente un lasciapassare  specicle.
Questo vi permetterd di entrare nellorena e
partecipare a un folle ‘demolition derby”, in
cui dovrete scontrarvi con le maocchine
nemiche e distruggerle, per passare alla

cittar successiva.

Per raccogliere gli oggetti dovete
guidere la vostra ATV in un edificio e poi la-
scicrla i per girovagare per i corridoi, evitcm-
do i catiivi e raccogliendoe degli oggetti che
potrete poi uscre per pagarci le riparazioni.

Unidea criginale con un mucchio di
roba, peré mal realizzata. Lozione di gioco &
una delusione e dovrete essere proprio deter-
mincati per arrivare fino in fondo.

Spectrum - Motor Massacre.

GRAFICA 5

AUDIO

L3
/

FATTORE QI 3
3 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 412

1l Liverpool ha appena prestaio il suo nome
a un gioco della Grand Slom, mentre qui &
lallenciore da solo. Siamo sempre sulla scia
del giochi di strategia di calcio come Foot-
ball Manager e Football Director. La gestione
della squadra prevede laspetto tecnico e
quello finanziario. Potete incontrarvi con sei
persone: il presidente, il direttore di bonea,
lo scout, 1 preparatore atletico, il contabile e

. lallenatore. Quello che dovete visitcre pill

spesso € lo scout, perché & in questo modo

| che sl possono cequistare 1 nuovi giocatori.

Questuliima partecipa sia alle pertite di

M Cognito, versione recensita: ST, L39000d

scudetto che a quelle di coppa, comincian-
do, come sempre, dalla quorta divisione.
Potete modificare la formazione cosi da adat-
tarla ol giocatori della squadra. Le sequenze
delle azioni salienti sono lente e misere, ma
possono essere saltate. Lelemento strategia &
molto marcato, ¢ié nonostante & foacile vin-
cere. Non aggiunge niente di nuovo ai soliti
giochi di strategia, ma & ung reclizzazione
competente che basterd a chi non ne ha
alire, Ma forse, forse e meglio aspettare il
gioco del Liverpool.

@

Atari ST - K Dalglish Socer Manager.

GRAFICA 2
AUDIO

FATTORE Ql 6
1 FATTORE GIOCO 3

K VOTO 522

TIT

W Titus, versione recensita: Amstrad, L18000c - L25000d

| 5l poteva penscre che fossero ormai siate

esplorate tutte le veriozioni possibili n fema
di Breakout, ma ora quel furbi del frances
ne hamnoe pensata una nuova: invece che su
schermi singoli, la palla & lasciata libera su
ampie cree o scomrimento.

Lo scopo & sempre quello di distruggere i
blocchi, ma cembia la tattica. Invece di una
bacchetta, controllate un cursore, che pud
muoversi libercmente su tutta Icrea di gioco.
Lo schermo scorre con il cursore, a pre-
scindere da dove si frova la palla. Lo scorti-
menio & velecissimo & dopo una visione trop-

po prolungate 1 vostro stomcco potrebbe
ribellarsi. 1l cursore fa deviare la palla, ma
non é facile farla andore nella direzione
desideraia. Oltre ai soliti blocchi che scom-
paiono con un solo colpo ¢l sono anche bloc-
chi che richiedono piu colpi. Coi livell,
cumentcno anche le difficolic: alieni che
distruggono la palla o il cursore, passaggi a
senso unico per i cursore e blocchi che
diventone insuperabill dopo averli attraver-
satl alcune volte. Sono proprio quest grartta-
capi o rendere interessante il gloco, ma solo
la prima volia di ciascun nuovo h‘v&ilo,

GRAFICA 4

AUDIO

FATTORE Ql 4
2 FATTORE GIOCO 6

K VOTO 677

| @ Ocean,versione recensita: ST, L39000d

RAMBO Il

Eccolo di nuove in azione, quesia volta a se-

| mincre paura e.. piombo, fra i sovietici, in

Afghanistan. Lo xenofobo pit pagato  del
mondo sta cercendo di liberare i suo guru per-
sonale, il Colonnello Trautman, dalle torture di
quei maledetil rossi. Rambo [I & un arcade
adventure In fre parti con un po’ di sparciutio.
Nella prima perte 1 colonnello deve essere
liberato da un'enorme caserma. nella seconda
deve scappere e nella terza supsrcre il contine
Le prime due sezioni prevedono la ricerca di
oggetti e lesplorazione della casermer. Vanno
risolii aleuni piccoli enigmi e sgominatc und

serie Infinitar di gucrdie, usando coltello, frecce
¢ mitraglcirice.

[icorde un po' [nto the Eagle’s Nest. Non ha
una grafica eccezionale, ma avrete un bel du
icre o risolvere gli enigmi e ad esplorare. Cosa
insolita, la terza parie deve essere giccata con
il mouse, che controlla un cursore per sparare
alle forze nemiche che vi attaccono.
Comungue, per arrivare o questy sparatoria.
dovrete prima supercae i primi due livelli.

Non spettacolare, ma sicurcrmente guet-
cesa in pid rispetto ol prirno gicco di Rambo.

GRAFICA 6

AUDIO

FATTORE Ql 4
5 FATTORE GIOCO 5

K VOTO 649
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M Accolade, versione recensita: PC IBM, L.49000d

: RackEm della Accolade comprende sia lo
i snooker che la carambola, con opzioni per
| eseguire firi perticolar, per salvare su disco Tul-
. timo firo effettuato e per personalizzere il gioco
| con proprie regole.

Durante la preparazione del firo, che viene
effettucto con i tasti cursore, come é di moda
adesso, 1l tavolo viene ripreso dallalto. Al
momento del tire si passa poi ad una veduic
¢ dal basso e compare un giocatore animato per
| eseguirlo. E' necessaria una bucna dose di tem-
. pismo poiché bisogna premere il pulscnte di
¢ fuoco nel momento in cui la punta della stecca

tocca la palla bicmeca per otienere un tiro pia
forte ed efficace. Ogni tiro & accompagnato da
una scritfa, permettende agli utenti CGA di di-
stinguere le palle colorate. Naturalmente gli
utenti EGA hanno il vantaggio del colore.

1l movimento delle palle é realistico, men-
ire non lo sono gli effetti sonori che lo accompa-
gnemo. L'esecuzione dei tini ad effetio € fluida e
semplice, quindi I'unico aspetto deludente di
RackEm & la mancanza di un avversario com-
puterizzato: siete costretti a giocare da soli 0 a
frovervi un avversario in carne ed@ssa.

IBM PC - Rack 'Em.

GRAFICA 7
AUDIO

FATTORE Q1 5
5 FATTORE GIOCO 6

K VOTO 708

"TIGER ROAD

- B Capcom, versione recensita: Amstrad, L18000c - L29000d

A continuare la serie infinita delle conversioni
Capcom ecco Tiger Road, in cul Lee Wong., un
brave ragazzo armato di ascia, si lancia nella
missione di salvataggio di un gruppo di ragazzi
di un villaggio prigionieri del malvagio Ryu
" Ken Oh. Se Wong fallisce, Xen Oh li sottoporra
al lavaggio del cervello e i frasformerd in sol-
| dati per i1 suo esercilo. Lee Wong deve
. affrontare a colpi dascia il seguito di Ken Oh,
| che comprende Samurai, giganti, troll e draghi
| volamti. Una volta poi nel territorio di Ken Oh,
dovra emche vedersela con una varieta di peri-
| coli naturali, come minacciosl macigni che

deve evitare o distruggere.

Durcnte il cammino pud raccogliere
pergamene e vasi per guadagnere del bonus,
mentre distruggendo le urne che adornano le
camere e 1 corridol, pud sostituire I'ascia con
una spada o con un mortale yo-yo orientale.

La versione Amshad é colorata e comoda
da giocare. Laspetio strategico. pero, € un po'
frascuraio e spesso sl tratta solo di fare fuoco
alimpazzata o semplicemente di saltare per
evitare 1 pericoli. Per un po puo divertire, mo
sicuramente non entusicsmerd molte gli appas-
sionati del genere. @

[y
lllla\i,tllliitikl

Rl L .
Amstrad - Tiger Road.

GRAFICA 5
AUDIO

FATTORE QI 3
6 FATTORE GIOCO 6

K VOTO 515

m Domark, versione recehsita: Atari ST, L39000d

. 1 programma satirico televisivo inglese basato
sulle merionetie di Fluck e Law ha ispirato un
videogioco (e il programma televisivo italicmo
“Teste di Goemma', n.d.r} in cui figurano i sei
persondaggi piu fomosi del programma (pia la
: Regina Eliscbetia, come arbilro). Lo scopo del

gioco consiste nel prendere 1 confrollo di uno
. dei leader mondiati e distruggere la credibilitct
| degli dltri cinque. In che modo? Malmenan-
- doli... si, tutto qui! Ogni leader scaicia e tira
| pugni, ma ognuno ha la sua gamma di mosse
| personali: il Papa, ad esempio, fa uscire una
| suora pugile da sotto le vesti, mentre Ronald

McReagan spruzza addoesso agli avversari il
contenuto di un tubetfo di kefchup. Ogni per-
sonaggio puo ricorrere poi ad un giuto durante
I'mcontro: da quel momento compare di fre-
quente un piccolo omino che altacca Tavver-
sario. La grafica sullST € eccezionale, dagli
sfondi dettagliati alle caricature parzialmente
cnimate, agli sprite totalmente cnimati. Tutto
fluisce meravigliosamente ed & realizzato con
umoerismo. Purtroppo, lazione di gioco sembra
un demo: come gioco di combattimento fallisce
miseramente e la novitd del gioco svamird

immediatamente. ®

s = [ e

Atari ST - Spjttmg lmage..

GRAFICA 9
AUDIO

FATTORE QI 3
5 FATTORE GIOCO 4
K VOTO 378

VICTORY ROAD

B Imagine, versione recensita: Amstrad CPC, L18000c - L25000d

Allo stesso mede deiig precedenic conversione
SNK della Imagine, Guernila War, i Vicfory Road
1 giocatore si frova ad cilrontare un viaggio a
- sconimento veriicale atiraverso une sirano e peri-
coloso paesaggio, in una missione non molto ben
definita. Partendo dalla "scada per i cielo', il gioca-
tore deve respingere gli attacchi di una serie di
mostruose creatwre, fra cui vampitt e demoni o
due teste. Larmomentaric del giocaiore com-
prende granate e un fucile mono-colpoe, anche se
& possibile guadagnare crmi extra raccogliendo le
icone abbandonate sul terreno o nascoste soito
blocchi distruggibili. T fucile pud essere allora sosti-
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tuito con un potente lancio-fiamme e possono
essere installati scudi di durata temporanea.

Duremte 1 tragitto 1l giocatore pud venirsi a
movare su Dbotole o montacarichi che lo
trasportano nei sottencmee, nelle quali dovia di-
siruggere delle giganiesche crecture ricolme di
alieni per poler continucre. Per fortuna, la
soriglionza con Guerilla Waor non va al di 1d dello
stile di gioco: la grafica qui € molto pit dettagliota
e coloralg, lo scomimento pit fluide e lozione di
gioco molto pill appassioncnte. Victory Road non
e un grande gioce, ma gli appassionati del gioco
arcade non resteranno delusi. ®

Amstrad - Victory Road.

" FATTORE QI 2
FATTORE GIOCO 7

GRAFICA 6
AUDIO 5

< K VOTO 642




NUOVE VERSIONI

GUIDA RAPIDA ALLE

AMIGA

IMPOSSIBLE
MISSION 1l

EPYX L25000d
-versione C64
K-Voto 785

Il seguito allo stupendo /mpos-
sible Mission fu una mezza
delusione quandc apparve sul
C64 e lo stesso dicasi per la
versione Amiga. E una diver-
tente avventura dinamica, ma la
grafica ed il sonoro sono scarsi.
Un po’ piu di impegno e sarebbe
potutc essere molto meglio.

H K-VOTO 670

LOMBARD RAC

RALLY

MANDARIN L39000d

versione Atari ST recensita su
K2 K-Voto 674

Gli effetti sonori sono migliori:
ora sembra pil un automobile
che un gatto. Il gicco rimane lo
stesso, il che & un peccato per-
ché le sequenze di guida ave-
vano bisogno di essere miglio-
rate in termini di effetti e di rile-
vamento delle collisioni..

H K-VOTO 674

PURPLE SATURN

DAY

EXXOS L40000d

versione Atari St recensita K3
K-Voto 912

Difficile distinguere le due ver-
sioni, il che & un'indicazione di
quanto ¢ fatta bene la versione
ST. Le immagini sono splendide
ed il gioco vario ed incantevole.
B K-VOTO 912

SUPER HANG-ON
ELECTRIC DREAMS L39000d
versione Atari ST

K-Voto 892

Gli effetti sonori sono veramente
speciali, tante quanto la stupen-
da grafica. L'azicne & entusia-
smante come sull'ST e la grafica
& stata migliorata un bel po'.
Gioco di guida di alta classe.

E K-VOTO 910

(A destra)
Amiga - Super Hang-On.
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WARLOCK'S
QUEST

ERE L34000d
versione Atari ST
K-Voto 630

Un gioco carino alla Cauldron
per macchine a 16-bit. Bella
grafica e oftimi effetti sonori ma
ben poce in quanto ad irre-
sistibilita. Raccogliete gli oggetti,
sparate ai cattivi, insomma quel
genere li...

H K-VOTO 620

AMSTRAD

NETHERWORLD
HEWSON L18000c¢ - L25000d
versione C64

K-Voio 820

Si gioca quasi come le versioni
precedenti ma non impressiona
graficamente. Questo perd non
dovrebbe rovinare il piacere di gio-
care questo divertente gioco.

B K-VOTO 783

THE TRAIN
ELECTRONIC ARTS L19000c -
L22000d

versione C64

K-Voto 641

Siete al comando di un treno a
vapore dietro le linee tedesche
durante la 2° Guerra Mondiale e
dovete portarlo in territorio
alleato. Gioco di  semplice
strategia con occasionali se-
quenze arcade sempre troppo
facile da finire.

B K-VOTO 641

TECHNOCOP
Gremlin Graphics
L18000d

versione Spectrum
su K2 K-VOTO 804

recensita

Un'affascinante  miscela  di
azione di guida e di esplo-
razione con protagonista un
poliziotto del 2000. La grafica e
I'atmosfera:

B K-VOTO 805

Serbomme I384-87. Invelwsd
cal aroups amd
& 20Tl -Boc e

gent and am excallamt
s disnissed from ths

ST - President is Missing.

ATARI ST

THE PRESIDENT
IS MISSING

COSMI L59000d
versione PC
K-Voto 785

Sta tutto su un disco, quindi non
¢'& bisogno di cambiare disco in
continuazicne. |l sistema di
menu e inoltre migliorato dall'u-
so del mouse. Tutto cid accelera
notevelmente linvestigazione. |l
compito & lo stesso, quindi resta
un grande gioco per chi ha
voglia di fare un sano esercizio
mentale.

B K-VOTO 818

R-TYPE
Electric Dreams L59000d

versione Spectrum recensita

su K1 K-Voto 871

Lo stupendo classico della Irem
& un po' deludente su ST. La
grafica & colorata e l'azione di
gioco buona, ma non e cosi
eccezionale come ce lo si aspet-
terebbe dopo aver viste l'eccel-
lente versione Spectrum. Resta
comungue un grande sparatutto.
B K-VOTO 849

C64

HELLFIRE
ATTACK

MARTECH L19000c - L22000d
version recenstita Atari ST su
K2 K-VOTO 554

Migliore della versione a 16-bit,
ma neanche poi di tanto. E sem-
pre uno sparatutte ripetitivo ma
il nemico si comporta in modo
abbastanza pericoloso da ren-
derlo piu interessante. La grafi-
ca e il sonaoro sono discreti.

B K-VOTO 607

MENACE
PSYGNOSIS L18000c - L25000d
versione recensita Amiga su
K1 K-Voto 678

Una buona conversione per C64
di questo veloce e furioso spara-
e-fuggi, completo di tutio. C'e da
sparare a volonta. ma non
aspettatevi di giocarlo ancora fra
qualche mese.

B K-VOTO 678

RETURN OF

THE JEDI

DOMARK L12000c - L15000d
versione recensita Atari ST su
K2 K-Voto 854

Un'ottima conversione coin-op
piena di frenetica azione di
sparo e di volo. Il sonoro e la
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