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CHE FINE HA FATTO
VIDEOGIOCHI?

Guida Videogiochi nasce

per soddisfare tutti Voi appassionati |

Videogiocomani e non,

che siete costantemente alla ricerca
di notizie e novita,

ma soprattutto di una seria e
indipendente guida all'acquisto.
Con Guida Videogiochi sarete
sempre aggiornati sui migliori
prodotti in arrivo o gia presenti sul
mercato per tutti i computer, console
e giochi da bar.

Inoltre sara dedicato spazio anche ai
giochi non elettronici di maggior suc-
cesso. Ma non e tutto:

a partire da questo numero scatta il
concorso che mette in palio tra i
lettori due fantastici

“CONTROL DECK” Nintendo

e favolosi giochi.

Avete ancora nostalgia di
“Videogiochi”?
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Roger Rabbit premiato con tre Oscar e Dragon's Lair
reperibile anche in versione Amiga.
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Il primo gioco su CD-ROM. Alcuni Editori giocano la
carta del videodisco. Saranno i videogames del
futuro?

Roger Rabbit? 10

Il simpatico coniglio e I'avvenente Jessica continuano
a riscuotere successo.

Anteprima 14

Xenon Il recensito prima del suo ingresso sul
mercato.

Hits 16

| giochi piu venduti al microscopio. Otto tra i piu
divertenti e accreditati giochi del momento, analizza-
ti per voi.

Quick

Quindici pagine per un totale di quarantacinque
games d'azione, di avventura, di simulazione e di
grafica presentati con valutazione e prezzo.
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Scelti due tra i games piu gettonati nelle sale giochi
europee.
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Rassegna delle cartucce di giochi per le console piu
affermate.
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Il creatore di Iznogoud, ci svela i retroscena e i
segreti del popolare gioco di adventure/azione.
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Dialogo satirico tra personagyi immaginari.
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Sei nuovi giochi per il "control deck" Nintendo.
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La nuova console Konix.
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STELLA FEDELTA'

Nuova, coloratissima, fitta di curiosita, trucchi :
e idee, con oltre 60 giochi recensiti, GUIDA
VIDEOGIOCHI ti coinvolge subito con un fan-
tastico concorso fedelta. Partecipare & facile. A
partire da giugno e per quattro mesi, GUIDA
VIDEOGIOCHI! ti regala la speciale stella
fedelta. Ritaglia le 4 stelle e incollale sulla
cartolina che trovi nella rivista. Completa la
cartolina col tuo nome, cognome, indirizzo e

spediscila a: GUIDA VIDEOGIOCHI Gruppo
Editoriale Jackson Via Rosellini, 12 - 20124
Milano
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Il 5 dicembre 1989, fra tutte le cartoline perve-
nute entro il 30 novembre 1989, saranno
estratti favolosi premi: due Control Deck Nin-
tendo e otto divertentissimi game. Per vincere
basta un pizzico di fortuna: non perdere
un'occasione cosi! N GRUPPO EDITORIALE

W IACKSON




REVIEW W I

C’¢ qualcuno che non ha mai visto “Chi ha
incastrato Roger Rabbit™?

Ebbene si, ¢’¢ una persona dello staff di
questa rivista, che non I’ha ancora visto.
(Non io, figuratevi, nel mio ufficio ¢ appeso
un poster di Jessica Rabbit).

E’ difficile adattare le scene del film al
g1oco su computer, ma ¢ soprattutto difficile
quando legioni di ragazzini conoscono
ormai a memoria ogni dialogo del film. -
Possiamo affermare che questo ¢ stato uno
dei maggiori successi del 1988-1989.

Chi ha incastrato Roger Rabbit ¢ il primo
software di Buena Vista - in cui la compa-
gnia Walt Disney Production ha avuto un
grande ruolo.

Vari livelli si susseguono nel gioco, ma non
¢ finito qui.

Primo, il complotto contro Roger viene
molto semplificato rispetto al film.

Durante la sequenza del titolo Roger viene
accusato di aver assassinato Marvin, il “Re
del Trucco”. Sara immerso in una vasca di
Dip mortale e cosi tutti i cartoni di Cartunia,
se non trovera il testamento di Marvin.

Nel primo livello del gioco farete una corsa
attraverso le strade di Hollywood, circa
1947. La macchina di Roger si chiama
Benny il “taxi”. Userai la leva del tuo
joystick per aiutarla a schivare le altre auto,
le pozzanghere di Dip e dei furgoncini.
Essendo a Cartunia, Benny ha 1’abilita di
saltare sulle abitazioni ai lati della strada e
correre sulla capotte delle macchine che la
ostacoleranno.

La corsa finira quando arriverai sano e salvo





































































































































— NINTENI

Questa rubrica é dedicata a tutti i fans Nintendo

che desiderano sempre essere aggiornati

sulle novita di questo fantastico video-sistema.

In questo primo numero presentiamo sei videogiochi
provati per voi dalla nostra redazione.

Invitiamo tutti i “Nintendomaniaci” a scrivere

per contribuire ad arricchire e migliorare

sempre di piu questo spazio,

a presto!

Mi chiamo Nintendo, e non sono un semplice video-game:

sono il videosistema della nuova generazione.

| miei amici sono R.O.B., il primo video-robot al mondo, sempre pronto j
a giocare partite mozzafiato con partner abilissimi,

Zapper, I'incredibile video-pistola a sensori luminosi, sorprendentemente precisa
e il mio Software che ¢ la cosa piu bella, comprendendo i giochi piu attuali,
proprio quelli che trovate di solito in sala-giochi.

Sono giochi per esperti, con livelli di difficolta sempre crescenti,

con innumerevoli ambientazioni e con schemi sempre nuovi.

Giocare con me & un’avventura sempre affascinante ma, per favore,

non chiamarmi videogioco.
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GOD SAVE
KONIX

Attenzione, pericolo!
Mentre viene presentata la console SEGA 16 BITS e la nuova NINTENDO
attesa da tutti con impazienza, sta per uscire un outsider in fatto
di macchine da gioco. Dotata di caratteristiche tecniche incredibili,
la console MultiSystem della KONIX rischia di mandare tutte le altre console
al museo dell'antiquariato.
Per quanto riguarda il suo prezzo, si pensa che entri in concorrenza
con quello dell’ST e del’AMIGA!
E se KONIX avra la fortuna di fare un colpo come quello
che fece TAMSTRAD a suo tempo?


















