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EDITORIALE 7

Buone vacanze a tutti!!!

SPECTRUM CLUB 8

Sempre le novita piu eclatanti per
questo glorioso ex-avversario (chi
gerive e stato un convinto
sessantaquattrista).

NEWS 10

Parlottiamo tranquillamente di
cosa cl attende.

CONCORSO 11

Ultimo mese utile per la raccolta
dei bollini, Approfittatene!

CREATURES I 14

Finalmente & arrivato, ma l'attesa
e stata premiata.

THE ADDAMS FAMILY 16

Caso radicalmente opposto a
quello precedente: fatto in fretta,
fatto male.

HISTORY 21

Strano, ma questa rubrica si sta
lentamente spostando in apertura
di rivista.

DIE HARD 1l 24
Altro sequel e altro bel gioco.
BOVABYTE 28

Anche loro si preparano alle
vacanze, ma non finiranno come le
nostre...

WINTER
SUPERSPORTS ‘92

La neve se ne & andata da un
pezzo, ma guelli della Flare
vogliono riportarcela a ogni costo.
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Tre titoli di cui due classici. Da
non perdere.
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TOP SECRET 39
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sempre, eccovi i baldi Bbros.
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51 e svolto un grande torneo, e la
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rispettare.
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Non tutti 1 cartoni animati
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questo ne e la prova.
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Cosa farebbe la gente pur di
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“"EDITORIALE

LA REDAZIONE
SOTTO IL SOLLEONE

cosi siamo giunti al fatidico “doppio numero”,
quello cioe che vale sia per Luglio sia per Agosto
e a quanto pare Giancarlo si appresta a farsi una
bella vacanzona. Un anno & passato anche per
lui, e devo dire che la sua prima esperienza di
Caporedattore ¢ andata molto bene. Qualche svista,
qualche rimprovero, ma niente di piu. E’ giusto allora
che si trastulli le sue meritate vacanze, anche perché
insieme a lui vanno a farsi belli abbronzati tutti i
Redattori, uno per uno, e con loro anche il Commodore
64, il Nintendo e C. che a quanto pare desiderano
prendersi un po’ di pausa estiva per dare poi il meglio
di loro nel prossimo autunno.

Sto scrivendo quest’editoriale in un afoso lunedi
milanese, e mi vengono in mente le urla di un’anziana
signora del palazzo di fronte a quello dove abito adesso
che alle undici del mattino sbraitava come una matta
contro due ragazzini del mio palazzo accusati di “aver
ininterrottamente giocato ai videogiochi dalle 2 alle 7
di sera”. Mi spiace per 'anziana signora che pero non
ha considerato il fatto che nel pomeriggio si puo anche
non dormire e che, data 'eta, puo senz’altro
permettersi riposini quotidiani ogni momento: per i due
ragazzinil invece € appena iniziata la pacchia del fine
scuola, e un po’ di meritato e “sano” videogiocare non
puo guastare... chi guasta e chi non permette agli altri

di divertirsi un po’, anche solo per qualche ora alla
settimana.

Buone vacanze
da Stefano Gallarini e da tutta la Redazione




i chiedo come
faceiano 1 game-

stravolgere in
maniera cosi
brutale lidea
che dovrebbe portare allo
sviluppo di un gioco. Nel film
recentemente distribuito nelle
sale cinematografiche di tutta
Italia e dedicato alla famiglia
Addams, tutta la trama verteva

vicessitudini dello zio Fester.
Questultimo era andato via da
casa, se casa si pud chiamare 1l
maniero degli Addams, a causa
di un violento litigio avuto con ey
81 praticamente L
volatilizzato. A dieci anni di |
distanza dalla "tragica” sera del
litigio, ancora nessuno aveva pit
avuto suo notizie. Gomez era
profondamente turbato da
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stato di cose. I sensi di
colpi lo assalivano di continuo e
organizzava sedute spiritiche
sperando che ghi spiriti potessero
dargli




._ T | SPECTRUM

gono andato a
vedere il film &,
francamente, mi ha
| | | W[ R T—— deluso non poco-
v | T N = e Gia fuori dalla sala
Bl A i (o R N cinematografica mi
4 & s e N T sono sorpreso @
sperare che Il
videogioco non
phero dovuto
1accordo che 12
3 mantenuta, ma

piattaforme ci sono... ie gtanze SO

ma il vero problema & che l'azione di gioco &
vecchia di almeno cinque anni. Non solo all
ayversari hanno dei pattern initi
hanno anche dei pessimi pattern

attraversareé muri, fregarsene di scalinate, €cC.
Non mi viene in mente altro che una parola:

peccato.
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NEWS

arcade che vi mette nella cabina di
controllo di un caccia supersonico
I ad abbattere un sacco
di gente senza farsi abbattere.
Assieme al velocissimo (almeno
speriamo) G-Loe, c¢i sara
Paltrettanto famoso e ritardatario
Bonanza Bros. La storia narra di
del furto, e voi potrete condurli a
fare razzia per una immensita di
schermi.

Altre novita? Certo.
Probabilmente molti di voi
avranno passato l'estate a
crogiolarsi al sole, e somiglierete
un po’ di piu a Cattivik, il
osa accade in tutto  no si riesca ad inserirlo in questo - Silver. Devo aggiungere aliro? Non

baldo numero
settembrino di Zzap? Direi che il
numero di Settembre si
preannuncia piuttosto
interessante. Di sicuro potrete
trovare le recensioni del mistico
Space Crusade della Gremlin. La
- conversione di un famoso gioco da
tavolo ambientato in un futuro
pieno zeppo di esoscheletri
superpotenti e alieni megaviscidi.
Grandi promesse e, sembra, tutte
mantenute,
U.S. Gold. Ricordate quella
anteprima che mozzo il fiato a
molto di voi su G-Loc? Bene, il
gioco e finalmente finito e arrivera




NEWS

CONCORSO!!

E” ORA DI COMPRARE ZZAP!

E il fatto che non abbiate Porologio non
e una buona scusa; anzi, ’orologio
ve lo regaliamo noi.

Zzap! ha deciso di farvi contenti, cari lettori, regalando a 300 di voi un
bellissimo orologio Scoop personalizzato con il vostro nome e cognome,
Come fare per essere uno dei fortunati vincitori & semplice: dovete
solo completare la cartolina che vedete 1n basso con tre
bollini che troverete in questo e nei prossimi numeri di
Zzap! (i bollini devono appartenere a numeri
diversi della rivista). Una volta completata la
cartolina, aggiungete 1 vostri dati e inviatela in
busta chiusa, entro il 15 Settembre 1992 a
Xenia Edizioni srl, via
dell’Annunciata n°31 -20121
MILANO. Le estrazioni avverranno il
30 Settembre 1992 in presenza
dell'intendente di Finanza. Fino a
gquel momento restate pure
tranquilli, anche se sappiamo che
non vedete l'ora... di vincere,
naturalmente!

Aut. Min. n. 42163 del 17.4.92

r—————--

I’ ORA DI COMI

Nome Cognome
Via n n.

(scrivete a macchina o in stampatelio)

r
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ABRUZZIOD;

LAMCIAND (CH) - COMPUTER SHOP Via Maio Biance 2
PESCARA - COMPUTER MARKET Wia Trieste T9/81
CAMPANIA:

AYELLING - GIOCATTOLI LAMZETTA Wia Carducel 45

AVERSA (CE) - NEW TV HIFI VIDED Via Roma 218

CAPRI [NA} - CAPRI GRAPHIC Yia PR. Glulan 1

RAPOLl - ODORING Via Large Lala 25/28

POZZUOLI {NA) - BASIC COMPUTER Via Bognar 1

SALEAND - DI GREGORID Corse Garlbald &8

SCAFATI (5A} - COMPUTER SERVICE Yia L. Da Wincl 81
CALABRIA:

COSENZIA - COMPUTER POINT Corss Dlalia 11

EMILIA ROMAGHNA:

BOLOGNA - CARTOLERIA PORTANOVA Via Portanova 18/4
BOLOGNA - COMPUTER ONE ¥ia Vela 122

BOLOGMA - GRANDE EMPORIO STERLIND Wia Murrl 7S - Via Lombaidi 23
BOLOGNA - MORINI & FEDERICI Via Marconi 280C

CARPI (MO} - AL PAESE DEI BALOCCHI Cotso Cabassi 28
FAEMZA, (RA] - ARGMAMI Piazza Libarts S/A

FERAARA - BUSIMESS POINT Wia Cado Maier 85

FERRARA - SOFT GALLERY Wiz Moriara 3008

FORLI' - COMPUTER VIDEQ CENTER Via Campa di Maris 122
MIRANDOLA (MO} - GOLD SYSTEM Piarza Maell &

WODENA - ORSA MAGGIORE - Cenwe Commis | Portali-Piazza Matlestti 20
PARMA - ATE. INFORMATICA Barge parente 14 AR

PARMA - TAMICHELLI Vie Sami TaA

PARMA - ZETA INFORMATICA Via E. Lapida &

PIACENZA + DELTA COMPUTER WVia Martii Defa  Resislenza 150
PIACENIA - HHGH PRESTIGE Wia 4. Carducei 4

FIACENZA - HIGH PRESTIGE 2 Via Capra 11

PIACENZA - WA. BYTE Wia F. Frasi 39

RAVENNA - ZUCCHERELLI BENVENUTD Via Cavour T4

REGGIO EMILIA - COMPUTERLINE Vi 5. Rocco 10V

REGGIO EMILIA - POOL SHOP Via Emilla 5, Stelano anr
RIMINI [FO| - EASY COMPUTER & SOFTWARE Wia Pascoli 370A
SAN LAZZARD Df SAVEMA (BOD) - INFOMASTER Via Emilia 124
SASBUOLS (MDY - MICROINFORMATICA Piazra M Parligianl 31-Wia Adda 49
VIGHOLA (MO} - LA BANCARELLA Via Liberta 21

FRIULI:

PORDENONE - COMPUTER POINT Via Bertossi 17

TRIESTE « ©. T. I. Wa Paggoli 4

TRIESTE - COMPUTER SHOP Via Pack Reti §

TRIESTE - VIDEOLANDGAMES Via Rismondo 4

UDINE . MOFERT 5 Via Leopardi 24

ZOPPOLA (PN} - SME Via Udine 28

LAZID:

LATIMA - KEY BIT ELETTRONICA Via Cialdini &np

ACMA - ARICO' GIOVANNI Via Magna Gracia 71

AOMA - ATLAS Wia Tuscolana 294

ROMA - COMPUTER SHOP Wia Casal Del Pazzi 113

ROMWA - DOTTOR SOFT & MA. HARD Via Amabice 4

ROMA - IL VIDEQ GEIOCO Wiale Dalle Prewincie 15

ROMA - METAD IMPOAT Yia Donatslle 37

HOMA - MUSICOPOL! Piazzale lomig 17

ROMA . STARCOM Via R. Zampieri 50052 - Via Circonvallazions Ostisnse 188
TINVOLI {BMY - AVLEC. SHOP SERVICE Wia Empaolitany 134
VITERBD - BUFFETTI COMPUTER SHOP Piazza Dei Cadui iz
LIGURIA:

BOLZANETO (GE) - MARTINELL! MARA Wia O Fela 70 B
GENOVA - ABW COMPUTERS Puazra Ds Farrar 2

GENOWA - PLAY TIME Yia Gras=ssi 357 R

GENOWA « PLAY TIME 3 Wia Dells Caeaccis 14/ E18
GENOVA VOLTRI (GE) - MASSA AGOSTINO Via Camezzini 1748 R
LOAND (5V) - CELESIA EMZA Corso Eurcpa

RAPALLD (GE)] - PAGLIALUNGA Wies Liceli &

RIVAROLD (GE] - FOTO MAURD Yia T.M. Canepari 18378
SANREMO [} - CENTRO HILFI WIDED Wia dalla - Repubbica 38
SAVONA - ATHEMA INFORMATICA Via Cavistime & Cromi SE/R
SESTRI POMENTE [GE) « PLAY TIME 2 Via Sosui S0R
LOMBARDIA:

ABBIATEGRASSD (Ml - PENATI Via Ticine 1

BERGAMO - TINTORI EMRICO Via Brogsm 1

BUSTO ARISIZIO (VA) - BUSTD BIT Via Gravinana 17

BUSTO ARSIZIO (VA] - MASTER PO{ Via San Michele 3
CASALMAGGIORE (CR} - BIT Via Porzi &

CASTIGLIONE DELLE STIVIERE (MM} + RGE COMPUTERS ¥ia W. Gruls 38
COMO - MANTOVANI TROMIC'S Yia Calo Plinio 11

CORBETTA (MI} . PEMATI Via S. Da Corbeba 49

CREMA (CR) - EL.COM Via Libers Comuns 15

CREMONA . WMONDO COMPUTER Centra Commercials CRZ
CHEMONA - PRISMA Via Bucso da Dovara &

GRATACASOLO DI PISOGME [BS) - INFOCAM Via Provinclals 18
LECCO (C0) - FUMAGALLI Via Cairell 48

LEGMAND [MI] - NEW GAME Coiso Garibald 139

LODA [MI} - MEBM, INFORMATICA SYSTEMS Cosc Roma 112
MILANG - MARCUCCI Wia F.B Brongzeii 37

WILANG - MESSAGGERIE MUSICALI Corsa V. Emanusle 237
MHLANG - PERGIOCO Via 5. Prospero 1 [Cordusic)

MILAND - RIVOLA Via Mawrs Maschi 28

MOWZA [MI} « BIT "84 Viade ltalha 4

PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Wia Calchi 5

FAVIA - VIDEQ SERVICE Galleria Manronl 15

SONDRIC - CARTOLIBREAIA MILANG Viale MWilano 24
SONDRID - TRIULII ERMIMIA Plazzale Bertacchl 38

VARESE . FLOPPY Piazza del Tribunale

aul s TRovaNo SO0 ciocil oricNaL

VIMODRONE (M1} - PROXIMA Swada Padana 292 (Inl Ciid Mercao)
PIEMONTE:

ALBA [CHy - PUNTO BT Carso Langhe 2600

ASTI - ASTI GAMES Corma Allies 28

A5TI - RECORD Galaria F. Argenta 3

CIRIE" (TQy - BIT INFORMATICA Corse V. Emanusla 154
COLLEGND (TO} - HE-FI CLUB Corse Francia 929C

CUNED - ROSS| COMPUTERS Wia Nirza &2

MOVARA - K & G Via Ranzonl 2

DRBASSAND [TO} - COMPUTER WORK WVia Rivali 984

RIVOLI (T} - AGARTHI Via Monlsgrappa 112

TORING - ALEX 2 Wia Tripsi 17508

TORING - ALEX COMPUTER E GIOCH| Corso Franca 13304
TORIND - COMPUTEL Garse G. Cosars S&bis

TORING - COMPUTING NEWS Yia Marco Pala 40E

TORING - IL COMPUTER SERVICE Wia Stadella 235/
TORING - MAGLIOLA Via N. Porpara |

TORIND - MARCHISIO via Pollenzo &

TORING - MATRIX Yia Moenginesa 1

TORING - PLAY GAME SHOP Via ©. Abete SO0F

TORING - SOFTEL Wia Mirza 45(F

TORING - TV MIRAFIORI Corss Uniohe Sovietica 181 - Via €  Alberto 3
TORTOMA [AL) MUSICA E DINTO®RNI Via Bandefle 19
VERBANIA (NOy - ELLIOT COMPUTER SHOP Pilazza Don Minzomd 32
VERCELLI . ELETTROMICA WVia Scalise §

PUGLIA:

BARI - ARTEL Wia Fanedll 208/28

BARI - WILLIAW'S COMPUTER CEWTER Wiale Unith Ditalla 79
BARLETTA {BA] - COMPUTER SHOP WVia & Carli 17

BARLETTA (BA) - DI MATTEQ ELETTROMICA Y& C. Pisacans 1t
BARLETTA [BA) - FAGGELLA GIAMNI Via Alvisi &

FOGGIA + IL COMPUTER ©CASH Wia Witime Clili E&A

SAN SEVERD |FG) iL DISCOBILO Wia Tibedio Solis 7
TARANTO « ELETTRO JOLLY CENTROD WVia De Casars 13
TARANTO « TEA. Via Cugnl 14

SARDEGNA:

CARBOMIA (CA) - SARDA SYSTEMS Via Marche 8§

CAGLIARI - COMPUTEA HOUSE Wia Cavaleanti 7

CAGLIARI + COMPUTERS POINT Via Cavaro 21/8-C

CAGLIARI - COMPUTER SHOP Wia Origtapo 12

OLEIA {55 - FOLLIE GAMES WVia Cavowr 7

SASSARI - VIDED GAMES Via Dei Milla 17

SASSARI - VIDED GAMES 2 Parza Azuni 12

SICILIA;

CALTAMISETTA - FIRA EXPRESS SECURITY Wiala Della Regione, &3
CATANIA - AZETA  Wia A Canles, 140

CATANIA - CDMP. Wia Amanlea 53

CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Canfora 1230124
MASCALUCIA (CT) - INFORMATICA ETNEA Wia Scallla 2
FALERMO - HOME COMPUTER Viale calle Alpi BVE

PALERMO - IL MAND VERDE Via F. Banlinvegna &5

PALERMO - PEDONE Via Ugo La Malla 81

PALERMO - RAMNDAZID ANGELD WVia Madano Stabids 180/8:
RAGUSA - BIT INFORMATICA Viale Dei Platanl 40

SIRACUSA - NIWA HARD & SOFT Via M. Bonanme 23
TOSCAMNA:

AREZZQ - DEDO SISTEMI Wia Piave 13

AREZIC - MULTIDEIT Piazza Risorgimento 10

FIRENZE - ELETTAONICA CENTOSTELLE Via Cenlostella 5§ AB
FIRENIE - TELEINFORMATICA TOSCAMA Via Bronzine 36
FOLLOMNICA [GR)] - MICHELONI GIANFRANCO Vis ©. Colombo 1diC
LIDO DI CAMAIDRE {LU) - IL COMPUTER WViale Colombe 218
LIVOAND - ETA BETA Wia 5. Franceses 30

LUCCA - CIPOLLA ANTOMIO Wia Vittoris Vanels 25

MASSA CARRAARA - FLOATING POINT Galeria L Da Vingd 32
MONTIGNOSD [MS} - PLAYMASTER Via Intercomunals 45
PIETRASANTA (LU} - HIGH-TECH COMPUTERS Wiz Mazzinl &1
FISA - IDEA SOFT Wia Vespucs %8

PISTOIA - OFFICE DATA SERVICE Galleria Narionals 22
POGGIBONSl [SI) - BABILONIA Via Del Commercic 29
PONTEDERA (P} . ELECTRONIC DREAMS Via Danle 77
TRENTINGO ALTO ADIGE:

BOLZAWD - COMPUTER POINT Wia Roma 82

TRENTD - CRONST Wia G Calisi 2%

UMBRIA:

FOLIGNG (PG} - ETA BETA COMPUTER Piazza 5. Domenico
PERUGIA . MWIGLIDRATI Via S Ercolane 3410

TERKI - BUCCI FRAMCO Carse Tacite T8

YEHMETO:

CESSALTO [TV) - IRES Via Danie 1

CEGGIA [WE] - SARTORELLO Wia Duca Draosia, 4

MABRGHERA (WE) - SME Wia Orsalo &

MESTRE [VE} - CASA DEL DISCO Via Ferre 27

MESTRE [WE} . COMPUTER POINT Via Bissucla 7o

MESTRE (VE| - GUERRA EGIDID Via Bissusla 200A

MESTHE [WE) - SME via Teeimg 109

PADOWA - COMPUMAMIA Yia C. Leond 92

PADOVA - COMPUTER FPOINT Via FAoma 63

PADOVA . GIANFRANCO MARCATO Via Venszia &1 (Centre Giofta)
PORTOGAUARD (WE) - SARTORELLD Via Venszia &

ROVIGD - MONDOGIOVANE COMPUTERS Wia Fud Fusinate 31774
SAN DONA' D1 PIAVE (VE] - GUERRA COMPUTERS Wia . Haiueii 53
SUSEGANA (TV) - BME Via Coneglanc 59

TREVISQ + GUERRA. EGIDID Piarra Trentin &

VENEDIA - A. CAPUTO Plazra San Marco 5153
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Siete go! sadfﬂ' m:::ﬂlﬂ pﬂlﬂsa Gﬂ'ﬂr blu tre (si lo so che & una ripetizione,
il vostro Pﬂv&m » 0, dopo a sistema It'lﬂtl hatzs-nka lnt};]hma sempre

Ji fuoco ara = : s mbare addoss0 motivato molto), eccomi qua.
dandogd del 33]9 gli fﬂtﬂ Pm::m' massiccioy Mi trovo nei panni decisamente

scomodi ch un certo Clyde
Radcliffe, il quale & pruntﬂ a
rischiare la vita per riuscire a
portare in salvo dei cosi pelosi
attraverso ben sei livelli

e siete questo
amabile tipo di
persona vi conviene
dimenticare
Creatures 2,

fondamentalmente
a) ne siete i
programmatori e
ideatori, e ormai ve lo
ritrovate dappertutto,
anche nei sogni piu
Sconcel.

b) in Creatures 2 le cose
pelose, carucce ecc. ecc.
bisogna salvarle,
Quest'ultima prospettiva
sarebbe abbastanza
ripugnante da scoraggiare
chiunque (me compreso)
dal lanciarsi in una simile
impresa, ma vuoi perché

1 Non vi
sembra di aver
gia visto
qualcosa di
simile altrove?

2 Viene
sempre, nella

vita, il

momento di
misurarsi con
qualcuno pil
grosso di voi.
Condoglianze

vivissime!



cem RN

¥ Devo ammettere di
pgSere rimasto

“ dopo aver visto
B Creatures 2. Molio
i hehlﬂ,demsameme,
| ma ci ho messo un
o' . per riuscire 4
re decentamente_

: iare il joystick hene
} fatto sta che pef portare
8 scherm! ci vogl
un’abilita non ind
i un millimetro € P
8 capo. © cosl
5 frustrante. A C
. che g veramen
§ non si vede |
8 successivo per p
prodezze tecniche del

A “piacevol
imo & longevo

E - ‘=_-__-..-_.-\._‘_I___‘T_'- -

i & noltiplicati per tre i
{Inmmwﬂp' 11?&111 in tutto). écc;:
lo spinge a fare cio? Sono i
M}t-ﬁrhiﬁa forse il frutto di una
an Lo g .relaz-iupe
di Clyde? Forse & lui il frutto
| dJ una torbida relazione dei
pelosetti! O forse & 1

ono una pa

oi ricomine
il tutto rischid

li" sorprese P t

TEST

& incre ihilmente

anco, forse non 50
quanto Marco © JH, B
5 terming | diversi B
zienza certosina € W
di shagfiare di &
jare tutto quanto da

di diventare un po' B
tutto cid bisogna dire §
' e come gloco,
gchermo
a. anche grazie alle §

7 Sembra che
almeno il



_ Vedere
giochi cosi curati sul
dore 64 mi fa

mpazire. Non
ite 0 Ul

ione di
ande. | torture sereen sono molt
anche astremamente gic-nat:-ili.
jor parte della gente che
la capacita, €
matori.

n
una palla di neve ©
semplice glemento

C
Bah, nulla di pi agliato! Finora tutto

B identificabile in uno S

tgrture come

meno Ul
gioco 1N generale...

sicuramente curatissimo.
: e

singolo elemento, S

le, ma comungue attivo. G
£’ molto ben fatto €
La grafica utilizza una

cade nel secon
pel po' di altri livelli, @
i saluta riconoscente o
i livelli "sC D
musich

sezione, nche sé SON
50lit0 fllune_lsp!ratwqdeﬂa Apex
o originall, per intender




Che Qioco pizzarro!

La prima yolta che

ho visio Giancarlo
giocare a Creatures

non Ssono
asanlutamente
riuscito a capire che
frovasse di

- g non 1 NO
ora capito. Passo e chiudo.

vend e Sk boe 3 di Bella scatola (neh, JH) (e che ne S0
evidenter el S L jo? Non I'ho neppure vista la scatola.-
' ndJH) e splendida introduzione.
' 91%

GRAFICA
'a a chi piace).

Molto tonda € pelosa (c
85%

SONORO
effetti sonori

| Musica molto carina,
soddis{ananﬂ.
96%
gioco,

APP-E.TlBlI.-_.,IIAE
Il primo Creatures era un gran
par::hé questo non dovrebbe esserlo?
98%
avvero tanti, e non I

LONGEVITA’
finirete certo in frettal
93%

GLOBALE
he un gioco

Un seguito che & anc

originale? Wow!

1 livelli sono d




omez Addams
ha avuto
davvero una
bella giornata.
La sua casa é
stata

invasa da ogni sorta di
schifezze provenienti da
chissa dove (anche se in
effetti non si nota molto la
differenza), tutti e sei i
membri

della sua famiglia sono stati
rapiti e, cosa peggiore,
vogliono essere salvati. Ma
che barba! Uno non se ne
puo stare in pace che... e
vabbe, vabbe, ho capito.

Il primo problema é fare il
conto di tutti i familiari
andati dispersi - se fossimo
nel tie-in di Aliens, Punica
cosa da dire sarebbe
“Cristo, sono dappertutto!”.
Allora, cominciamo: c¢’é la

moglie Morticia, una
racchiona dark incredibile
(se calecoliamo

‘tl‘-.'-"

Anjelica
Huston altrimenti il
discorso cambia); gli

psicopatici Mercoledi e
Pugsley, due bambini
maniaci omicidi che si
divertono a decapitare i
loro pupazzi preferiti; la
Nonna, una vecchia pazza
maniaca di cucina; Lurch,
il maggiordomo-mostro-di-
frankenstein piu allegro
del mondo e Mano, proprio

'\ f’* nnﬂllﬂ'lﬂ.n p

1 Gruppetto di
famiglia che
lascia

presagire..
2 Appena

raccolta una
vita extra, il
problema
diventa quello
di tornare
indietro.

3 Altro che le
erbacce che
avete nel
vostro
giardino.

4 | ritratti di
questi due
S0N0 X
disseminati
dappertutto.

5 Secondo me,

gli Addams
sono diventati
tutti daltonici.
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-{:1311:11113 che {.ﬁﬂE di essere
zjtt; E,EE. in realta sta
o ). L'unico che manca é
io fester, che pero ha
perso la memoria - se
Ernprm lo volete salvar
ovrete comprarvi 11::

ﬁmi-ga’ su C64 non c’e.
gloco e poco piu di un

g B y 4 n

¢ o=
. mAnn

b TR
ket Rt U
Monty on the Rl].:l :;lerstij;ll'g
IL:; esempio molto recente)
- n:lu:f:ﬂe bisogna evitare i
tesclll? rappr?sentati da
s ,‘guerrleri, guizzi
= rgia e cosi via che si
uovono secondo
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pattern predefiniti (destra
sm}stra, su-giu e menat-
v:?.ne}, saltare al volo sulle
piattaforme mobila .
raccogliere delle ;

o e
e 2 T
- 4 . = = i e—
r..—' . — - -

,i‘ Avete 1etil
& vecchie di
B su

letto le strisce
millenmi

qualche
5 yotidiano
B americano? Bene,
B ora guardatevl il
B telefilm! Avete visio
b 2 serie di telefilm? _
8 Gone, ora andate a veaere L Y
il film! Siete andall rutti quanti a vedere il film? 8

B Bene, 0Ofd heccatevi _ SO gioco! B

| gyona familiare, eh? Certo, & piu 0 meno |2

' ommerciale della Famiglia §

8 Storia dellevoluzione €O O
caso - somigha a gquella Qi

| Addams, ma - guaraa
io sfruttato troppo @

dams Family non s0l0 §

facente parte di un ®

a grandissima §

one @ a livell di B

ica sembra 8
3 (guasta)

8 |ungo. E

Y esiste SO

B husinness,

¥ delusione. L
giochi hudg

] importat ! SSi _
i dell'Esse | sonoro e costituito da una §

| pyona colonna sonora iniziale, I'effetto sonoro §
§ del salto e UN sffetto SONOrO Per il movimento 8
B gegli avversari (una specie Si SHHS pill 0 meno §
N allungato, accorcialo € ritmato). Non ha senso! B
8 Non dico che tuttl i giochi g4 debbano 8
| ossere della qualitd di Creatures 2, Ma che |
almeno siano ymanamente accettabili! E non ?
yogliamo parlare dell'immensa giocabilita © dello &
schema di gi0co tremendamente innovativo? £ |
| non ne vogliamo parlare? Esatto, NON ne §

yogliamo parlare, perche non sono tali. E quindi 8
(tutti in coro): chi ha orecchie per intendere, 8
intenda. G altri, N lotte. |
Piccola noticina assenziale: 10 SCOrSO numero ¢ ¥
8 stata pubblicata yna faccina con scritto MA - 1IN 1§
§ [ealta cera sCritto AM, ma & stato gpecchiato. |8
QUESTA & la mia - mille grazie EIO, © davvero B
e altre sono tutte 8

| fantastica - '€ _
% imitazioni..-)

s



Beh, non & che
Addams Family sia

| cosi brutito =
pmhanumeme g
anche peggio.
Dopotutlo, pero,
ge campiamo la
grafica, i| sonoro, il

| tipo di gloco g SE .
stacchiamo 13 gpina del C64 prima

! potremmo anche divertirct giocarc. Parlando

| geriamente, Addams Family & quanto di pit B

! passo sia mal Jltimamente da una casa B
nota come 1a Ocean: la grafica € colorata in
modo assurdo, le animazioni $ono quasi nulle

e il livello di dettaglio &

| sonoro € altrettanto rag

| dif ii stile “om
| monitor
| oyversari in ma g
| cosa che davvero oi salva & la colonna sonora |
iniziale (il tipico tema degll Addams). LO B

| chema di gioco & il piu labile possibile, non
i potrebbe |

c'e da fare quasi niente € lo si pol
descrivere sul retro di un francobollo (incluse M

B | didascalie per le foto).
3 Insomma, una pccasione mancata.

i

Ehiﬂ‘\."i E'Dl PI‘D " ®
ora A va dis
le porte Eul*lt:'ifs]:ler aprire verificare ll;Iil]mana per
L'unico deter pondenti. quest’ultim HoaR Jeoe &
superare 1 vari rente per amorevoli o (ma che
i vari avversari ¢ all'infe oli - che vadano
TNOJ.

-sa;tmﬁli in testa alla Mario
59::;1-: SE: non funziona
s E-' che tra le altre
Hni‘r;‘elinlette. anche di

n posti altrimenti

inaccessibili

8 il L’ 5
+ 03 3 * = UNnic:

::1 iazione sul tema ‘g

ppresenta . s e 0.5 S0 M IO SO EREN

che, una ta dai familiari R RrEln e

volta ritrovati “..--ﬂt"ri"?-_ﬂ_ ol R RS TE L

’ ' ) vee vey e EE Tl

iy 0" <pahnisiin 2 < {

ranno Go
quﬂl{_‘he mez a 8

'l‘.." o - ¢_

r -~ T
L

y * - ol g
F g | gn“nn_ﬂun - -

6 Che belio
scarrozzarsi in
cima a un
Vaso.

LMI‘JI“E nel
aniero .
Addams.degh

8 Il ritratto
dello Zio
Fester non
riesulta essere
un granché
bello.

9 Occhio alle
lance.

Opzioni: Zero- Schermata di
pre-sentaziune: nessuna. Beh, la

scatola & robusta...

GRAFICA

Lo sprite prinuipale a
stona urrihilmente con

psi:hedelici e gli avver
(m’é venuta...)-

SONORO

L] “sesﬁantuttu
la musi::heﬂa:
i effetti sonori...

62%

ppena decente
i fondali
sari psicnlahili

68%

» & un voto di grazia per
se dovessimo contare

69%

che gli si da un

La prima volta
piti..

occhiata si rimane stu

LONGEVITA

o pero non in senso
io insistete, un paio

e potete anche fare.

58%

Correte fuori di casa € andate a
comprare:-- gqualcosa d’altro.

54%




hi di voi ha
seguito questa
singolare
rubrica nel
corso della sua
breve wvita,
ricordera che i1l mese scorso il
“carissimo” Luca mi ha
consegnato l'articolo sui
giochi sportivi con circa tre
giorni di ritardo sul termine
ultimo impostomi per la
consegna del materiale al
grafico. Come se cid non fosse

c . MR
sufficiente a rendere le cose
intricate, il sempre
“carissimo” Luca ha ben
pensato di fornirmi un
artficolo lungo due volte 1l
necessario! Ecco quindi che si
spiega il perché di questo
articolo “spezzettato” (come il
nostro “carissimo” Luca).
Speriamo solo che il
convalescente non stia
preparando altri colpi di
testa in questo mese di
inattivita giornalistica...

P.5.:

21

In bocea al
Lupo a tutti 1 maturandi.

P.P.S.: Ricordo a tutti che il
titolo dell’articolo relativo ai
giochi di calcio era: “C’eé chi
corre dietro alla palla...” -
nota indispensabile per
comprendere 1l titolo del

paragrafetto successivo.

... CHI LA PRENDE
A RACCHETTATE...

Il Tennis & sicuramente lo
sport piu presente sul
computer dopo il
calcio e conse-
guentemente ho

-------

HISTORY



alquanto limitato di tiri
» He=8B i =~ _ . ottenibili con una serie di
: _ R ? movimenti del joystick e

| ' pressioni del tasto. Anche nel
Tennis e stata sfruttata
(piuttosto male) la possibilita
di utilizzare la resa grafica a
tre dimensioni con appunto il
3D Tennis, in cui pia che
altro sembra di controllare
delle racchette fantasma che
svolazzano vicino a degli
agglomerati di linee spezzate.
Programmatori, provate e
ritentate, poiché sono certo
che prima o poi riuscirete a
creare ’Emlyn Hughes del
Tennis fondendo semplicita
e giocabilita in uno.

semplicistici sono invece

nella maggior Passing Shot e Tie Break, [ CHI GLI FA LE

parte di questi giochi) e con entrambi con visuale aerea,

la possibilita di affrontare un che =i basano COSE PIU’
amico come STRANE!

avversario (ricordo
Si, sui nostri

ancora i mitici duelli

tra me e mio computer possiamo

fratello). Altrettanto porre le nostre
beneamate palle

buono e ben pin
(n e s s un

moderno sia

graficamente che doppiosenso, Vi

tecnicamente & Pro prego!) pressoché in
ogni  possibile

Tennis Tour che,
sempre con visuale di situazione: c'e chi le

spalle, presenta una prende a mazzate,
serie di opzioni di chi le lancia dentro
allenamento cosi vasta 1 canestri e chi se
da consentire al la mette sotto
giocatore cooidy braccio sperando
impratichirsi parecchio di non essere acciuffato
col sistema di gioco (un principalmente dagli avversari. Partendo dal
po’ complicato) e di prendere su una bella grafica ed un glorioso Leaderboard (uno dei
per bene le misuredel campo. n u m e r o primi e migliori simulatori di Golf)
Molto pit ed attraverso la sua sterminata

‘progenie di parenti pilt 0 meno
stretti che ¢i proponevano ogni
volta nuovi e piti ardui percorsi,
abbiamo finalmente appreso la
differenza tra una mazza di legno
ed una di ferro, tra un Par positivo
ed uno negativo, tra un taglio alto
ed uno basso e, incredibile a dirsi,
tra un’albero e una bandierina
(WOW!); per quanto possa
sembrare stupido, molti di questi
g : | ]
e concetti che ancor oggi mi
ritorna utile conoscere (senza
contare le ore di divertimento cosi
ottenute), e credo che se non ci
avessi giocato sul computer molto
difficilmente mi sarei saputo
districare tra le complicate regole
del Football Americano o del
Baseball eome ora invece faccio

22



della puherj:ﬁ PR
semplicemente rimbecillito?-

nd.]I-IJ.Ogmspm'thaaimtnﬂﬂlm
cavallo di battaglia che mi ha

affascinato per giorni e giorni,
come'One on One e Two on Two

HISTORY

¥

ﬂmnaMl%hm
per il Bowling e, perché no, il
veechissimo Roller Ball, uno dei
piu divertenti sport inesistenti a
cui abbia mai giocato (717); il bello
dagmd‘npercmnputeruedﬂma
proprio questo: dietro una
maschera superficale di inutilita
e&tpenﬂathtempomnﬂﬁmde
un vero e proprio mondo da
scoprire che, se ne sai dischiudere

le porte, si pud rivelare parecchio
utile nella realta in cui vivi.

per
Basket, la serie Street Sports
Football e Baseball (a mio avviso
una delle migliori mai apparsa),
TV Sport Football della
Cinemaware (un'opera d’arte), i
vari Ping Pong, 180 (simulatore di
freccette), Hat Trick per quanto
riguarda 'Hokey, 3D Pool per

-

'tutt1 | videoga-
|mes esclusivamente
loriginali, per qualsiasi
:cumputer:PC, Amiga,
jAtari ST, Commodore
|64, Amstrad e tuttii vi-
Ideogames, esclusiva-
ymente originali, per
|console:Nintendo, GA-
IME BOY, SEGA MEGA
DRI VE, SEGA GAME
|GEAH LYNX,

| NEOGEO (499000 lire ),

| NEGOZI PER | RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI.

PERGIOCO.

e poi ancora:

giochi
di ruolo, miniature in
lega di piombo, board-
games, wargames, gio-
chi di societa, scac-
chiere elettroniche Ka-
sparov, librogames e
aquiloni.

> PERGIOCO

Estate! @

MILANO : al negozio Pergioco, via San Prospero 1, MM1 Cur-l
dusio, siamo aperti anche tutto Agosto, tranne i festivi. |
MILANO : VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA
tel, 02 : 874580-874593, & in funzione anche futto Agosto, tranne i
festivi. |
ROMA : al negozio Pergioco, via Degli Scipioni 109-111, MM Ot- '
taviano, aperti tranne il periodo dal 10 al 22 Agosto e i festivi. I

Da Pergioco trovi sempre di-
sponibili | cataloghi gratuiti,
aggiornati e approfonditi
per settore.



GRANDSLAM
VIDEO LTD.
Eas.ﬁ&ttﬂf disco

Giugno ore 2.00
a.m. - Era una calda
notte d’estate (beh,
quasi...), le notti
d’estate erano
sempre calde, ed ero
ancora in redazione a finire
quelle stramaledettissime
recensioni che dovevo aver gia
fatto per la scorsa settimana
(quadro perfetto di come sia
affidabile Shin. -ndJH). Driin
Driin:"cavolo il telefono! E chi
pud mai essere alle due di
notte?... Pronto! Si, ciao Jey,

............
...........

dimmi... ah! E... devo andare
per forza io a prendere tua
cugina all’aereoporto? A
quest’ora della notte? No, ma
siamo pazzi? Dai non puoi
farmi questo... come? Lavora
come modella negli States? Si,
va bene... fidati, vado a
prelevarla e torno qui in
redazione! Si chiama?
Sauvage? E che diavelo di
nome &? Ah, & francese e
significa selvaggia... va be’!
Quando arriva 'aereo? Fra
venti minuti? Oh! Non ti

~ et

----------

preoccupare,
volo! Bye”.
Ore 2.04 a.m. - Stavo
rovistando per la redazione alla
ricerca delle chiavi della
macchina che continuavano a
sfuggire mentre i secondi
scorrevano inesorabili: “Ma
dove cavolo le ho messe, spero
solo che né il buco nero
redazionale, né il Megadlive
(limane semple una console
giapponese) gigante se le siano
pappate avidamente,

altrimenti Jey mi depila tutte
le gambe con una pinzetta...
ah! Eccole, ma chi diavolo le ha
messe dentro il cassetto delle
console portatili? Boh!

muoversi!”.
Ore 2.09 a.m. - L’aereo
arrivava da li a poco piu di
dieci minuti e la mia Mithos
doveva dare il meglio di sé, se
volevo sperare di arrivare in
tempo all’appuntamento. Per
di pit non sapevo neanche
com’era fatta questa cugina di
Jey e, se era brutta come lui?
Naaa! Non poteva esserlo se
faceva veramente la modella.
Appunto, sara stato poi vero?
E perché non era andato lui a
prenderla? Quanti anni
aveva? Era bionda? Bruna?

1 E il passante

va
tranquillament
€ a spasso con
la sua brava
valigetta nel
bel mezzo di
una sparatoria.

2 Non vi
ricorda un
qualche film di
fantascienza?

3 Fermo cosi...
sorridi... BLAM!

4 Provate a

sforacchiare
una finestra e
vi renderete
conto di cosa
voglia dire

5 Una cassetta

del pronto
soccorso!

non vi serva.



Bassa? Quella serie di
domande mi stavano facendo
impazzire e per poco non mi
andai a impalare contro un
lampione!

Ore 2.28 a.m. - Arrivai
all’aereoporto con quasi dieci
minuti di ritardo, 'aereo era
gia atterrato e 1 passeggeri
stavano arrivando in quel
momento. [’aereoporto era
praticamente deserto, c’erano
solo barboni che dormivano e
qualche impiegato che andava
avanti a litri di caffé. “Oh
cavolo, quell’aereo & solamente
pieno di modelle, e adesso come
faceio a trovarla?” mi

Ore 2.46 a.m. - Mi ero gia
presentato alla biondona,
quando sentii degli spari. Ci
girammo e assistemmo a una
scena che sembrava tratta
direttamente da un film di
Charles Bronson. Uno che

sembrava essere il capo, 6Riuscirail
comincio a gridare: “Non vi mﬁﬂgtﬂa
vogliamo fare del male, se g:::-. alla
nessuno opporra resistenza il IFala
non vi uccideremo! Vogliamo gpiattellarsi al
solo fare atterrare il nostro suolo?

generale e ‘prendere in prestito’
un jet per

domandai. Ad un certo
punto vidi qualcosa di
strano, un gruppo di
circaduecento israeliani
e ntyaronos
contemporaneamente
nell’aereoporto,la
faccendanonmi
convinceva. Mi avvicinai
ad una ragazza e le chiesi
se mi sapeva dire chi era
Sauvage. Lei gentilmente
fece cenno col dito e me la
mdico! A momenti svenni,
la piu bella ragazza che
avessi mai visto in vita mia era
lacugina del mio caporedattore!
Argh!

¥ DHIl invece & un

: tile
i0co S
%peraﬂ on Wolf @

| Cabal, fanto per

B movimento | i

| livelli sono ine di come

| blastaggio. | oo nello stesso oo e o |
00 O accontati nella recensione tﬁttura‘m ede
| Vo odificato un pol 18 stora)- £ FCR ol sopra
| sicuramente adatto ai fand cosa dire: §

Sitri non SO
: . ner gli altri nON
| menzionall, P gpmua‘[elm

..........

e
§
.........
.....
-




CIA non potevo
rimanere impassibile, tirai
fuori la mia Skorpio (Storpio,
NdJuda) laser a tripla canna e

ne feci secchi sei. Mi portai la

ragazza dietro e mi addentrai
nel primo livello verso i
macchinari del trasporto
bagagli. Comincid una vera e
propria battaglia, le modelle
erano al riparo, fentai di
convincere Sauvage a
raggiungere le sue colleghe, ma
non ne volle sapere, voleva
restare con me! Slurp! Ehm...
meglio non distrarsi... rat-ta-ta-
i .
Ore 3.25 am. - Grazie ad una
serie di bonus (mitraghatriei,
set del pronto soccorso, granate
e proiettili vari) riuscii a farne
secchi una trentina, poi
un’esplosione! Veniva dalla
torre delle radio-comunicazioni
(secondo livello), alcuni di loro
si erano insediati 1i. Anche
dentro la torre comincid
I'inferno, spuntavano
dappertutto e riuscire a
sopravvivere non era impresa
semplice...

Ore 4.02 a.m. - Terzo livello:
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un aereo era
atterrato e tutti
i terroristi
. rimasti si
| portarono alla
| pista di decollo

i el (ma cos’era, un

assalto a un
aereoporto o
I’'assalto della
bastiglia? -
ndJH). Ero
distrutto,
Sauvage stava per
impazzire a causa del
frastuono, io mi preoccupai di
far saltare 1'aereo e un’altra
cinquantina di malviventi vari,
ma il Generale Faveva
fatta franca.
Ore 4.58 a.m. -
Quarto livello: non
capivo se  era
un’allucinazione o
che cosa, stava di
fatto che wvidi il
generale e gl
scagnozzi rimasti
scappare verso un Jet
con delle snow-bike (il
9 Giugno?!?). Molti di
loro non videro mai
I'alba, ma il Generale
raggiunse il Jet!!!
Ore 5.59 a.m. - Quinto ed
ultimo livello: il maledetto
stava per partire, di terroristi
ne erano rimasti pochi: “Devo
riuscire a fermarli!” esclamai.
Lasciai Sauvage al sicuro(?)
dietro a dei bidoni di
combustibile e mi kamikazai
sull’ala del Jet, feci perno sulle
ultime forze rimastemi in corpo
e  gsearicai cento
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ricaricatori, tredici granate e
una bomba all’idrogeno sul
Jet... Prima la luce, poi il buio e
il silenzio. Rimasi steso a terra
per circa dieci minuti, non ero
svenuto, ma non avevo la forza
di alzarmi (diciamo che ti
sarestl sentito piu a tuo agio
seduto su di un water.-ndJH).
Sentii le sirene della polizia
sempre piu forti, un raggio di
sole mi investi in pieno la
faccia, Sauvage mi si avvicino
con un’espressione di sconforto,
probabilmente pensava fossi
morto. Mi alzai, quando mi
tocco la faccia.

TEST

7 Occhio al
ing, non

stesse per

partire.

8 Vigliacchi,
due contro

una bella
smart-bomb!

9 Ur’altra
tacca sul
calcio della mia

perd, & gia da
un pezzo che
sono rimasto
solo con la
canna e con il
grilietto.
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di BovaByte, in cui segnaleremo notizie in
_ pillole per aggiornarvi su cio che accade in
tutto il mondo sconosciuto (a cura di GNR)

Berwenuti al primo appuntamento con il TG

ATROCE IN UN LICEO

Una ragazza e stata mangiata da un'insegnante
durante un'interrogazione. Pare che la
professoressa, incoraggiandola a uscire, le
abbia detto: "Dai, non ho mai mangiato
nessuno”.

MUSICASSETTE PER SORDI

La singolare iniziativa e stata presa dalla ditta
“Innovassion” di Torino. Le cassette, invece di
emettere suoni, producono scariche elettriche di
intensita direttamente proporzionale a quella dei
suoni. Per ovvi motivi, non saranno
commercializzate le cassette Hard Rock.

INNOVAZIONE

NELLA CULINARIA
Il piatto per mangiare gli spaghetti. L'ingegno &

formato da due canaletti laterali nel piatto e da
un tubicino di scolo: gli spaghetti scivolano nei
canaletti e vengono succhiati dal tubicino.

MAI PIU’ BLOCCATI IN
ASCENSORE

la ditta “Innovassion” ha infatti creato una
rivoluzionaria bici con ruote quadrate per salire
pit comodamente le scale. Si prevede un grande
successo, specialmente laddove I'installazione
degli ascensori si fa problematica.

INTERESSANTE STATISTICA
secondo una recente indagine, il 98,5% delle
persone che durante la giornata dicono dalle 59
alle 81 volte “dunque” , e stitica.

CULTURA

Le edizioni “Disgraziato & Patetico” sono liete di
presentare il loro nuovo saggio “Noro, Voro, et
Loi", che vi fara compiere un incredibile viaggio
nel mondo del subnormale, per sole 28000 lire

(prezzo per minorati: Lit 56000)




- radioso successo, in futuro, anche
~in ltalia. In questo numero punteremo la

P mati lettori,

benvenuti

allangolo demen-

~ sportivo dove ogni
mese io, il prof. Acceche
vi presentero sport poco

conosciuti, ma
inesorabilmente destinati ad un

nostra attenzione su uno sport nato nel Congo

Belga, dalla fantasia della tribli delle Ascelle

Spezzate, ma che in breve tempo ha ricevuto
larghi consensi in tutto il mondo (..o quasi).
Si tratta del Calciolippa. Per meglio entrare
nella mentalita (se di mentalita si puo parlare)
di questo sport, passiamo subito alla
descrizione delle regole e degli attrezzi del
mestiere (attrezzi? Bhé..). Dal calcio tale sport
ha preso solo il pallone (preventivamente
scorticato) (Dr Livingstone, i presume? NdP),

dalla Lippa ha preso invece il bastone, che

deve essere del diametro di cm '1 0 e

BOVABYTE

particolarmente duro &
nodoso. Lo scopo del
gioco & duplice: 1) colpire
la palla. 2) colpire le
gambe degli avversari. La
scala dei punteggi é cosi
definita:

1 Palla+caviglia rotta: 10 punt
2) Palla+rotula rotta: 15 punti

3)Palh+pemﬂe e tibia rotti: 15 punti

4)Decessn dell'avversario per dolore: 100 punti.

|l divertimento & assicurato, provare per credere!!
NB: non farebbe male un'ambulanza a bordo campo.
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4) Atienzione: cori
alpini su strada di
montagna

q

' &

\V/

2) Fermatevi ad

ammirare
paesaggio

1) Laveri forzati:
HTE
vicinanze

3) Vietato gettarsi
sotto il treno

regole del codice stradale, ecco a voi un
insostituibile vademecum sul significato
profondo dei segnali stradali.

D A A A

Per voi disgraziati che non conoscete le

5)Divieto 9)Transiteo 13) Strada 17) Attenzione alle 21) Localita
d’accesso a chi non fﬂﬁﬁtﬂﬂiliﬂ persoli riservata ai rally zebre che turistica: ragazze in
sa suonare |a [renta minufi (oppure: attenzione attraversano la topless distese
tromba ai rallysti) strada sulla spiaggia

' '

14) Divieto al 18)

6)Biforcazione: Probabile 22) Accesso vietato

10) Possibilita di

metd divoidovra 3 5 ¢ g | t g, conducente di rivenditore del a chi non ha le
andare a sinistra, completamente sporgere il braccio famoso formaggio chiavi del cancello
I'altra meta a Qratuilo, delle da) finestrino “Camoscio d'oro”
destra ultime  novita
discografiche
:

11 Percalnceadn

7) Attenzione:
piromani nella
z0na

15) Zona pedonale 19) Attenzione:
a pagamento caduta animali

23) Indiani nella
zona: pericolo di
scalpo

0 < &

16) Eseguire un
testacoda runotando

11) Divieto di sosta
a chi & spettinato

8) Transito vietato
ai mendicanti con

20) Area riservala
alle crocifissioni

24) Ammonizione:
se ne vedete due di

12) | primi arrivati
parcheggino a

organetio e giﬂﬁhﬂr ifﬂﬂiﬂﬂilﬂ. nel senso indicato seguito, uscite
cagnoling it ;?a'"a““gi,:u 910 dalia freccia immediatamente di
strada
L

5




g palle? Allora a tennis!! Ah ah ah!
Ok,

~ dopo
2N ; periodo

r

LE mcnemmu

 REAL

i siete stufati del solito
X giochino multievento e ne

volete uno davvero con le

ok, adesso vado a
nascondermi. In ogni caso, non
mi eclisserd prima di avervi
presentato il nuovissimo gioco

- multievento della Epyx,

tornata ai suoi
massimi livelli
un

di

=

'}‘_'-.'_::_._-Z preoccupante
~ stasi. Il gioco

e che

Vi
previewiamo
stavolta, infatti, &
una simulazione

~ di giochi estivi

“':f. molto
~ attinente

pill

alla

realta di ogni altra
precedente

release. Si inizia

con il famoso “FS

TRAVEL", in cui

I'incauto giocatore

dovra raggiungere

via treno la localita turistica scelta
all'inizio del gioco. Lungo il
viaggio dovra lottare per
guadagnare un posto negli
affollatissimi vagoni della linea
Milano-Ventimiglia (sempre
drammaticamente intasati, e io ne
so qualcosa NdP), picchiare gli
altri viaggiatori per poter mettere
da qualche parte le valigie, ed

'.l." eventualmente gettare dal
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finestrino 'immancabile
bambinetto rompiscatole che
continuava a piangere. Segue,
una volta arrivati, la famosissima
gara del TROV A POST, in cui il
giocatore dovra trovare un posto
a sedere in una spiaggia libera od
organizzata. Nel primo

S

caso dovra fare attenzione alle
zecche, alle siringhe, e ad ogni
altro tipo di scoria lasciata dagli
immancabili turisti incivili.
Qualora il nostro preferisca
avventurarsi in una spiaggia
organizzata, dovra (smanettando
col joystick) resistere agli infarti
provocati dai listini-prezzi della
medesima. L'evento successivo e
“ORGH! CHE GONZ!” in cui il
nostro dovra puntare il proprio

obiettivo sulle bellezze (in topless
0 meno) offerte dalla spiaggia, ed
eventualmente cercare di
cuccarne una. In tal caso, dovra
fare estrema attenzione al
possibile mazzulatore (termine
con cui si indica il ragazzo a
quattro ante delle

ragazze pit
appariscenti) 0
all'immancabile

bagnino vendicatore.

Se riuscite a farla

uscire con voi il

gioco @ fatto. E la

sera, dopo aver

cenato, giunge il

turno dell’evento

pil atteso: GO TO

THE DISCO, in cui

il giocatore e la

ragazza che avra

cuccato (altrimenti ©

col cavolo che

precedente) dovra
avventurarsi in
una tipica discoteca da localita
turistica, ballando su una specie
di francobollo (che dovrebbe
essere la pista) e facendo
attenzione che gli immancabili |
tamarri non gli soffino la ragazza
suddetta. La premiazione avverra
di notte, in spiaggia, e mentre
starete romanticamente
guardando la luna abbracciati con
la vostra conquista... arriveranno |
vigilantes e vi sbatteranno dentro
per atti oscenit!

passava l'evento | =
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e olimpiadi invernali
sono finite ormai da
pit di quattro mesi,
per gli italiani ¢ stata
una grande festa
(solo a metd per Ila
sfortunatissima Deborah
Compagnoni, NdSH) e a noi sono
rimasti solo dei bei ricordi.
Tuttavia una casa di software
spunta proprio nel periodo estivo
con

un gioco
destinato a farei ricordare a
lungo le imprese del mitico
Alberto e tutto quell’evento
sportivo che ha visto 'odiens
(questa la lascio perché &
veramente il minimo storico
toccato da Shin. Chissa cosa
pensa che voglia dire il termine
“audience™ -ndJH) delle reti Rai
salire alle stelle: & la Flair che si
presenta finalmente anche con la

versione

C64 di... ta ta ta! (squillo di
trombe e rulle di tamburi)
Winter Supersports ‘92.

Dunque, siccome non mi viene in
mente nessuna barzelletta da
raccontarvi parto subito con la
descrizione tecnica del gioco.
All'inizio avete la possibilita di
scegliere tra due modalita di
gioco: Competition e Challenge.,
La prima permette, fino a un
massimo di sei giocatori, di
prendere parte alle otto discipline
proposte in questo gioco
multievento, mentre la seconda
vi vede sfidare il cr.}mputer in
tutte le gare per stabilire chi é il
migliore, se voi o lui.

Per quanto riguarda l'opzione
Competition va inoltre aggiunto
che & possibile scegliere se
gareggiare contro il computer,
per fare cosi della pratica, o se
sfidare 1 propri amici in gare uno
contro uno. Naturalmente
facendo questa opzione anche da
pratica & possibile rigareggiare
nella stessa disciplina infinite
volte (secondo me ha bevuto

1 Chiaro e
conciso,
questo
schermo dei
titoli.

2Mala
mamma non vi
ha detto che &
segno di
maleducazione
voltare le spalle
al pubblico?

JEgiia71
miglia orarie
verso al vittoria.




qgualche
biechierino di troppo prima di
Tra le otto proposte ce ne sono
alcune classiche e altre
imnovative o0 meno famose, ma
La prima disciplina & la Discesa
Libera, sicuramente la piu
emozionante e pericolosa assieme
al Luge. Lo scopo, naturalmente,
e quello di guidare il proprio
sciatore git per la discesa,
scegliendo il percorso piti breve e
facendo attenziome a non
commettere errori, poiché per
ognuno di questi al tempo
ottenuto verranno aggiunti
aleuni secondi di penalita. E’,
come gia detto, una disciplina
' molti sciatori
infatti hanno concluso la
loro carriera proprio a
causa di un incidente in
questo sport, forse e
megho non rivangare nel
passato, ma Alberto
Tomba non gareggia piu
né in Discesa né in
(igante proprio a causa di
un incidente sulle piste

veloci.
La seconda specialita & il “Bale
Jumping”, una variante del
pattinaggio di velocita. Questo
sport consiste nel percorrere una
pista ovale il pit velocemente
possibile, facendo attenzione perd
ad alcune balle di fieno situate
lungo il percorso. Lo scopo &
ovviamente quello di sconfiggere
il proprio avversario arrivando
primi e per fare cio & necessario
avere grandi riflessi e una buona
coordinazione (mi riferisco
naturalmente alla versione su
computer, per vincere una vera
gara di Bale Jumping non sono
sufficienti queste due doti, ma
bisogna avere anche una grande
condizione atletica e nervi
d’acciaio).

Gigante, Questo sport ha luogo
quasi sempre sullo stesso
percorso usato per la Discesa
Libera, solo che é lievemente pit
tecnico del secondo, essendo
infatti il percorso stesso pit breve
e avendo le porte situate in modo
differente. I concorrenti devono
naturalmente cercare sempre il
percorso pit breve e dimostrare
grandi doti di scivolatore (la

sindrome si aggrava.-ndJH), il

minimo errore nel bilanciare il
proprio corpo pud essere fatale
(alias  se
¢ i O
Pequilibrio ti
rompi 'osso
del collo).

La quarta
specialita e 1l
S o S
Oggigiorno sia
1 bob che le
piste  sono

b Winter Supersports
?glgn mi ha lasciato

esterrefatio! Nom

nto per la grafica
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tecnologia, basta pensare che i
primi devono essere leggeri e
resistenti allo stesso tempo (la

base & di plastica e le strutture

| aereodinamiche in fibra di vetro),
; devono avere meccanismi di
| sterzata ad alta precisione,

pattini affilati e precisi (titanio) e

| cosi via, mentre le seconde

... : 0 ‘Ii. L di bt : il |
in  qualsiasi  condizione
meteorologica e quindi sono

 munite di un sistema di auto-

|‘ guida un bob deve essere ben

affiatata, avere uno sprint

micidiale ed un pilota
capace di mantenere la
traiettoria in curve paraboliche a
piu di centoventi chilometri
alfora.
. La quinta disciplina & il Luge.
' Tale Sport fu portato per la
prima volta alle Olimpiadi nel

1964 e tuttoggi rimane una delle

discipline che preferisco.

Sostanzialmente & una variante

| del Bob e viene gareggiato su uno
| Elit-t:i:nn particolare
permettere ad una persona di

Shriarie 11 sibenss 7
di guida & semplice, |
infatti ‘essendo
due pattini mobili &

e controllare l'intero
slittino sfr_uﬂl;tahdﬂ gli

La sesta specialita & il [W=———%

pattinaggio ad alta
velocita. Questa
disciplina risale a molti anni fa
ed ebbe origine sui laghi
ghiacciati della Scandinavia.
Oggi, le gare vengono
disputate su percorsi
- rettilinei od ovali divise in
~corsie piu 0 meno come
quelle di atletica leggera.
Ski Challenge. Questo &
un nuovo sport sulla
effettivamente & cosi
nuovo che non 'ho mai

non é ancora stata

presenti alle Olimpiadi.

Basilarmente consiste in una

sfida diretta con il proprio
avversario su una pista da
Discesa Libera, in cui non
bisogna fare altro che arrivare
prima del vostro avversario
facendo tuttavia attenzione ai
numerosi ostacoli presenti sul
percorso: buche, alberi, cumuli di

‘neve, ecc.

L'ottava e ultima & invece la
corsa sugli Skidoo. Gli Skidoo
sono dei veicoli da neve

S

_"t-!" -

]

visto prima... NdSH) e 1';; E;EHTAZWNE

7 Da solo, ma
non piu
educato...
8 Il maleducato
di in
9 Non si
potrebbero
sostituire i barili
con qualcosa di
pit: morbido?
| simili alle Snow-car,
duecento ce. ai millecento e
possono raggiungere i
it abiTonathi 1
percorsi sono delineati tramite
delle barriere di copertoni o di
fieno e la sfida con il computer
non & molto semplice, visto anche
il fatto che all’inizio non si
86%
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na fredda mattina
d'inverno la voglia
di andare a scuola
mi era scesa sotto
la suola delle
scarpe e cosi decisi di fare una
capatina in una sala giochi...
Arrivato li mi ritrovai a girare
sperdutamente davanti a
centinaia di monitor spenti
costretto ad aspettare che
tornasse la corrente (un corto
circuito alla centralina aveva
fatto saltare tutto). Ad un
certo punto pero qualcosa
attird la mia attenzione, un
monitor era rimasto acceso!
Feci per inserire il gettone e
mi ritrovai completamente
avvolto da uno strano fumo
bianco, che fosse nebbia? No,

non era possibile. Va beh che
faceva freddo, ma come poteva
entrare tanta nebbia in un
locale chiuso? Per

Caricamenti a part
bella.

GRAFICA

Molto buoni sia gli sprite

SONORO

Ottime musichel
APPETIBILITA’
Beh! Il col

LONGEVITA

...e la versi
riproducen

GLOBALE

Secondo me € stupen

PHESENTAZ!ONE 88%

ee veramente

che i fondali.

n-op era galattico.--

one home si difende bene,
dolo fedelmente.

do (o quasi...)!

un istante non vidi piii niente,
la testa comincid a girarmi e
gli occhi mi bruciavano. Me

lo ricordo come se fosse #%

adesso, eppure tutt'oggi
non sono ancora convinto
che quel momento durd
solo pochi secondi,
qualcosa di magico mi
aveva toccato, qualcosa di
magico mi aveva circondato
(cosi impari a dar fuoco alle
erbacce del giardino senza
prima aver indagato sulla
loro natura...-ndJH). La
nebbia comineid a diradarsi
e subito mi accorsi che
qualcosa non andava... “dove
diavolo era finito il mio
zaino? E 1 miei vestiti?

- =

Com’é che mi sentivo piu
basso? E questa

folta barba bionda
da dove cavolo era
uscita (vorrei
saperlo anch’io
dato che non ci
S0no personaggi

biondi in Golden

Axe.-ndJH)?

Arrgh! Atroce

dubbio!”. Dopo
qualche secondo
di riflessione
arrival alla
conclusione che
dovevo essere
stato colto da

un malore

]l davanti al
videogioco di
Golden Axe e
che tutto
quello che mi
circondava

doveva

essere frutto

della mia

86%

87 %

94%

93%

87%
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" s uno di
Golden Axe & uno ¢t

| quei giochi che mi

| fa ricordare che

R anche :
¥ Efl:csmmudme 64 €

¥ capace
8 cose.

': mio bea‘t'ﬁfﬂ,”ﬁ 'pTE‘fET.I.'[D-.

8 buona cO

il

di grandi x
Insieme a %

Barbarian 11, GA & i

op S ﬂ\fﬂrsiﬂnﬁ che '[UHI ;

 possessori di U o

f dovrebbero POSSELETL, L oai comprato, questa §

o per l'altro non lon

P
- -

immaginazione, mostriciattoli
vari compresi. Cominciai a
ripetermi a voce alta che era tutto
solo frutto della mia
immaginazione e che dovevo stare
calmo. A un certo punto, perd, un
“bestio” schifido mi tird una
spadata sullelmo, e qui qualcosa
mi convinse a prendere in mano
la mia ascia e, immaginazione o
no, a fare affidamento sulla mia
esperienza videogiochistica per

a ['occasione giusta. Augh!

1 Ecco quello
che intendo
per dolore
fisico.

2 Beh, un
barbaro che si
rispetti non si
lascerebbe
picchiare cosi
da una gentil
pulzelia.




casi della vita possono
nsultare incredibilmente
bislaechi, a volte. Un
normalissimo
Teenager americano,
- vestito con una bella felpa e un
comodo paio di jeans,
passeggia su un normalissimo
marciapiede :
dirigendosi |
verso la sua
normalissima
S ey T TR S S
_intenzionato ad
aprire e leggere
tutto d’un fiato
Tennesimo e
_mormalissimo libro sulla
mitologia varia ed eventuale,
quando gli dei si rendono conto
che un malvagio stregone ha
sovvertito Pesito di tutti gli

¥ oolendido, stupendo, £
| ‘[S:Entasmagm_n;u, -
uﬁtraﬁaﬂtasmentm;p
e chi piu ne ha piu
ne metta. Myth e \\ &
uno dei piu g.f.a“m.l N
giochi mal usciti per |
Commodore GE:J.. Eﬁ%cn
'azione 910
Légn?lpliﬂememﬂ geniale: metiere

ymano davanti allignoto ¢ aspetid

va. Tutl .
| ?st}:? E%n un filo logico mde
B plausibile e con und gral as

aggiunge una realizzazion
La grafica © Ideh mlthfiﬂ i
sonoro & dell altrettanto

che posso

dirvi @ di comp rarlo.

scontri tra eroi mitologiei.
Golia ha stato stramagzzato
al suolo Davide come un
tappetino da bagno; Teseo &
stato incornato dal Minotauro
che, sfruttando
“oeniale idea” del filo legato

alla vita del suo

riuscito a trovare
I'uscita del
labirinto e sta
S E S e s S e
pascolando tutto
intorno (e dentro)
ad Atene; la
mummia del faraone di
Tutankamon non si é lasciata
rinchiudere nella sua brava
tomba e ha aperto una clinica
privata dove usa il deposito
della garza come un guarda-

- 10ba; e cosi via.
.- Q AR i
| gimpaticoni
chiamati in
- causa hanno
7 ben pensato di
- \Ero essert Hsml
llll’gl ﬂE?JEﬂETE E;ﬂéﬂﬂﬁ | mﬁujﬁ
nte ‘mar _
stmosfera. A tutto S 8 ragazzo &
nica di futto rispetio. B comba
Boh Stevenson mentre 11  futte t_terele
ile Jeroen Tel. Tutto que Al
della Terra.
Riuscira il

| Non penso proprio ©

quella | qtuto far di meglio,

avversario, 5

. Fluida,
| gerve, ben colorata,

| Non pud non te

BUDGET

he avrebbero
per un budget.

ini rande quandu |
e e gewizievnle...

Non pud non interessarvi.

nervi incollati sllo

schermo

| gGLOBALE

i jo. Non
| Questi sono i giochi che voglio

pud essere meglio.

I schiva di 13,
mlmﬂlluﬂdlellumal -
annodati al collo... jeans  bisogna
. | B 1l livelio




n questo '
ispirato ai racit;]:g
della saga della
['lragnnlance e
:;:;;amente tratto
: e regole di gi ’
iﬂlﬂgmﬂn di ruolo Dlmga.;]@ﬂlfs,
ragons, controllate un
ﬁupp? di avventurieri con
preciso compito di salvare

dparteEl ma(}el mondo dalle forze
e. Nel vostro grup
it:eerm' verare, nltrﬁI:.
0si guerrieri, un
E:;gtu {Hal‘sthxf) dotato di un
a serie di incantesimi;
:11 E:-:;tl e riportare in vita i
1:&‘mﬂl& un mezz elfo con
arco.

¥ Sono

Eh
L]

:-. app

A Piattuccio
come

paesaggio.

B Situazione
molto
scomoda.

un grande
assionato di
giochi di ruolo €,

8 anche se non No

\ mai avuto modo ol
| |eggere la saga

B della Dragonlance

B (mea culpa, med

= culpa. Sto
pmwedendnh dev
po’ indignato per :
cui si sente tanto pariare in giro. o0 i
i tra loro tutti quell che §

i completamente appiatt ) |
| non hanno poterl magici con Cul destreggiarst.

N Fosse almeno giocablie... | combattimento non 8
o & per nulla immediato, il sistema di controllo §
B delle direzioni alguanto macchinoso ©
Iinterfaccia utente non sunziona granché bene.
k Non mi place. L

80%
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ud annoverare
ale di gioco

pPer essere un pudget p
un cnnsidarevnle manu

nella confezione.
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(Audiogenic / C64)

[ ] .--
O T i )
N e il
l. - - ' |- | & L ] -
(| ove - Ecco qui un g1oco che un milo
% i L innominabile amico definisce
R e “gtupido” nel senso di “alementare €
S immediato”, e che € tanto lungo da far
g supporre che sia stato allungato... con

. 'F = - 0 X 2 [ "
S R : acqua! Ma nessufl problema: 1N primo

: luogo dovete jniziare una partita che
dovra finire subito: vi € chiesta

fF aa *
- T
& - "I- :
[ | ' § Vimmane impresa di morire subito
e = senza tanti complimenti (ah, quale
-."'- s Uit ; sacrificiol), grazie a cui, con vostra
e Hlipe ! 1 . sorpresa, riceverete una sorta di
o | “premio di consolazione” in punti.
ST Sledne Crazie a quei punti potrete entrare
R A ANE nel tabellone dei punteggl, dove
(.2 e potrete esigere dal 64 (o meglio, dal
:: A o oo (Audiogenic / C64) 6510) una delle otto armi disponibili.
Let.= o Come? Facile facile: scrivete al posto
a® e 87 4 Salve, benvenuto, galuti, cin cin, evViva... delle vostre iniziali quelle dell’arma
eI ma che succede? B’ semplice: stiamo che volete, con tre E[}E‘Eﬁiﬂﬂii per il P2
o "l % dando il be?\renutu a qilestn lsltit;re, che ci %iﬁhﬁisggﬁ EcrlvEtEPi]{:}EF per 1l
gie o o8 serive per 1a prima volta, € pensa ' userele € Per
oy * « | essere un incompreso, che a noi non PROTECTION DEVICES indicate
et e 5 importi nulla di lui, che scoppia 2 PRD. Uaooo, ganzo!
i : piangere. Ma no, consolati: prima di tutto )
_‘*__ " s;i stato pub}l:licaztl:-l,]; Eﬂi noi vogliamo David De Marco - TN
T . ne a tutti gli agnellin] el nostro gregge, - |
R giochiamo con loro, soffriamo con loro, -I}d\ﬁfﬂ (iniziall del nome e cognome)
w8 bariamo ancor peggio di loro, leggiamo di Miﬂ;ﬁ;ﬂ:jﬁ&ﬂ;ﬁa lifglrié Ellsﬂi;aﬂ

tutte le loro lettere (anche quando sono

scritte malissimo), e... adesso basta, ai
fico secco di ‘ste

ks e ». * B lettori non importa un
- e ot T g cavolate, vai col trucco!
* o * bl s Tyucco; all'inizio, appena fate la vostra
BT aae v ® ;@ comparsa nella vostra astronave picchiate
e wa? sul tasto T per finire davanti a Triax.
23l R « B Rubategli il Destinator, andate a Phoebus,
T _" Tonan K- lasciate tutti 1 prigiﬂnieri sul pianeta.
e e Yeaaaaa!
i *: i .* . & » "
o -t GluEEPpBﬂﬂIltl-H
I '-':---
' e W’ 8 ..dWB: per tua norma ¢ regola non
AU » =" ‘@ accettiamo minacce, S1amo semplicemente
- e la razza padrona che non si piega davanti
iy et el Mo Sy 0 nessuno. gfrontati? Seostanti? No,
(T2 g 0@ g Serenamente Superlativil (Sgniak,
SR NG RS sgniak!lEquaﬂtualSignurXenia, adesso
R e oz ha il tuo nome € indirizzo: sculaceiarti non
e S i sara un problema; ayrai bisogno di un
ATl megatrucco per  fondoschiena infiniti...
] Ll s ® _ L] . -
l"'n ' '.‘ s @
"-'l‘-';., '. » ..' .
. B >
"".-:" .',l' ® l"
:'I--:_- & .'l' _i-.
L, * 9 11 o



-.' -1:‘
-r, . ®
o
, o=
BT a
P o
g '..
te '_;' Groan! Ma vi rendete conto che ci sono ancore lettori che mandano
e frecciatine :roniche alla soluzione di Masini & C. e ad altri trucchi? No,
.y * .l perche non siete voil quelli che devono gpulciare decine di lettere ogni
Loy mese: siamo noi quei poveri disgraziati‘. Come S€ Masini & G. non
o E gapessero perfettmnente che la goluzione sarebbe stata per forza limitata,
il Niche ma fa nulla: giamo buoni € pubblichiamo ugualmente.
" '_ A gemplicemente, dovete morire. Appena jniziate uccidete i due gargﬂyle, £
0. "0 fatevi stecchire dal pmssimc- mostro che incontrerete fuori dal castello:
e WY ritornerete nel salone centrale con tutti gh oggetti, con la differenza che
» ° «“W TAvatar avra 955 HP anziche g0. B’ chiaro per it i?
Marcello Filacchioni - RrM

ote beccatl gia n

La soluzione della prima sezione ve 12 si
la soluzione dell

parte ve la beccate adesso;

SECOND
Andate subito a destra € tr
1e due chiavi; an

fl e prendete
] cascata € prendete 1a chiave; 11
ordine sulle pietre qumero 1, 2, 4,6,3¢€ 5 (numerate da
a). Andate presso adp

Prendete ancora chi
(presso 12 porta sullo stanzone della mega-casnata}
andate a B. Qeendete € prende

con le cumbinaziﬂﬂi e

prendete altra chiave; fatevi teletrasportare
8 una chiave. Andate a G, aprite 1a via, visit
scendete € troverete I'uscita.

Qpluzione di Amer

'8 cadere con leggerezza.

5 terza parte non

A SEZIONE
gia teletrasporto sOP
s la X e scen

inistra fino
destra a ginistra
gscata sop

resso la ¢
galtabill 0

e le pietre
te le d
e andate sulla sinistra.
ate tutti i piani in ordi

Laouiti e Paolo

< 1%

The arcade game

el numer

ra ad alcune pia
dete nel lungo

Minoia - Caro

0 SCOrso; la s0

la vedrete mai!

ttaforme; and
budello, scent

alle pietre indicate con
), quindl pren

ra a ginistra 11

vigno (BR)

luzione della sec

dete 1’incantesimﬂ
spetto a quella

ra senza proble

agia (blast gpell) e

onda

ate a ginisira
dete gin dalla
Y. Saltate in

mi grazie alla
)e lasciatevi

indl rigalite €

indietro,
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Hai il compito di consegnare |
giornali agli abitanti  del tve
uartiere. E non & cosa da pocol
gﬂn’rmllu la tua velocissima BMX e
sopravvivi, durante il tuo giro, a mille
insidie: cani rabbiosi, sﬁme-hﬂurds
impazziti, fricici e danzatori di
breakdance. Rompi le finestre,
rovescia i bidoni della spazzatura...
tutto ti servird a fare puntil
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on so quanti di
vol sanno cosa
sia un gioco di
ruolo. Dopo tutti
gli speciali che
abbiamo
dedicato a questo
argomento nel corso degli
anni spero di non

sconvolgere troppo le vostre
menti se vi

(.

definisco un
“gioco di ruolo” come un
gioco di societa in cui diversi
giocatori fingono di vivere in
prima persona tutti gli
avvenimenti dettati loro, a
voce, da un “Master”
(arbitro) al fine di
sopravvivere (di solito)
all’ambiente e alle sue
condizioni.
Anche se in tutto il resto
d’Europa il gioco di ruolo ha
quasi completamente
soppiantato il gioco da
tavolo, in Italia questo ha
cominciato ad assumere una

propria identita solo da
breve, .

32

Giusto nella seconda
settimana di Maggio, ha
preso il via lo “Eptakontest”,
un grande torneo dedicato
ai sette “giochi di ruolo” piu
conosciuti del momento:
Dungeons & Dragons,
Advanced Dungeon &
Dragons, il Richiamo di
Chtulhu, GIRSA (il gioco di
ruolo basato sul mondo di
Tolkien), Battletech
(wargame
ambientato nel
lontano futuro e che
p  vede come
&  protagonisti dei
¢ giganteschi robot
A da guerra),
%ﬁ“” Warhammer
Fantasy Battle
; (wargame
A ambientato nel
h mondo fantasy) e
Heroquest (unico
rappresentante
dei giochi da tavolo
in vecchio stile, anche se con
diversi elementi di gioco
pesantemente ispirati a
quelli dei giochi di ruolo).
Durante lo svolgimento del
torneo sono anche stati
presentati ufficialmente due
nuovi prodotti che sono
ansioso di provare in prima
persona quanto prima:
“Battlemaster” e “il mondo
di Martin Mystere”.
Beh, la risposta del pubblico
e stata buona, migliore di
quel che c¢i si poteva
aspettare, e anche il vostro
caporedattore si e tuffato a
capofitto in questa
avventura iscrivendosi a ben
quattro dei sette tornei
disponibili.
Risultato globale: due
secondi posti (in “il richiamo
di Chtulhu” e “Battletech”) e
un primo posto (in “GIRSA").
Concludendo (lo spazio e
veramente tiranno; ci sono

47

milioni
di divertenti aneddoti e
centinaia di cose ancora da
raccontare, ma non ne ho
proprio lo spazio) non mi
rimane altro da fare che
consigliarvi vivamente di
provare

e

una partita a uno dei
suddetti giochi appena
possibile, perché non é detto
che non possiate
appassionarvi a quel mondo
pieno di elfi, orchi, draghi,
barbari...




loro OAV (OVA)
prefereriti, ma
anche di trovare
una serie sempre
crescente di §
immagini
nipponiche sulla |

d eccoci al terzo
episodio di
“novita dal sol
levante”, il
successo che ha
riscosso questa

rubrica é stato veramente rivista.
notevole. Abbiamo ricevuto Oltretutto dal
tonnelioni e tonnelioni di numero scorso

lettere, inviateci da
nippofanatici incalliti, che
manifestavano tutta la loro
gioia nel poter vedere non

ab biamo
incominciato a
pubblicare
recensioni anche

solo aleune recensioni (o per il Nes e il Game
qualcosa di molto simile) dei Boy, che come tutti
vol sapete
provengono
dal sol

levante.
Certamente Zzap!
sta cambiando. Tra
le sue pagine non
troverete piu solo
recensioni di
videogiochi, ma
anche articoli su
tutto cio che puo
essere in qualche
modo collegato
all’immenso
mondo del
divertimento.
Bando alle ciance
e vediamo ora di
parlare di
“Fantastic
adventure of
Yonko -
LEDA” che &
I'OAV preso
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in esame
questo mese. Anche se é
uscito in commercio un
discreto numeri di mesi fa,
non dovreste aver nessun
pobrema a reperirlo.
La storia di Leda, si discosta
leggermente da quella tutta
azione e violenza che siamo
abituati a vedere nei
“cartoni”, offrendoci una
trama con wuna storia
d’amore intrecciata a
dimensioni parallele, eroine
e cattivoni di turno.
Yonko € wuna ragazza,
integerrima studentessa
giapponese, la cui vita scorre
tranquilla o quasi. L'unico
motivo di tormento le é dato
dall’amore che prova
segretamente per un
ragazzo della sua stessa



scuola e che, per un motivo o
per un altro, non é ancora
riuscita a confessargli.
Yonko e anche una ragazza
molto timida e, per vincere
la sua timidezza e trovare il
coraggio necessario a
parlare con il suddetto
amato (il cui nome é ancora
un mistero), incide una sua
composizione, suonata al
pianoforte, su una
audiocassetta.

Un giorno mentre cammina
per il parco, ascoltando la
sua bella musichetta,
incrocia il tizio, ma la sua
timidezza  prende il
sopravvento gelandole le
labbra. Passa a fianco del
ragazzo senza fare nessun

gesto
o formulare alcuna parola.
Come si allontana da lui, un
mare di luce e di
suoni la investe,
catapultandola in
un®altra
dimensione. La
terra di Ashanti
dominata dal -

\

temibile : Sty
GeneraloZal1i e
| ,f' — A

conoscera
Ringam un
e -"a nm e
viaggiatore
con il dono
della parola,
C h Iz

Paccompagnera per tutto il
suo fantastico viaggio. Fara
amicizia con Yoni e avra
occasione di

vivere
fantastiche vicende che mai
avrebbe neanche osato

sognare.
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ritrovera come protagonista
di una intricata vicenda di
religione, violenza e amore.
Ben presto, contro la sua
volonta si trasformera in un
potente guerriero di Leda, e
sotto queste vesti dovra
riuscire a battere il malefico
Zel che anela alla conquista
del mondo di Noah (la nostra
Terra, tanto per cambiare).
f’er riuscire a oltrepassare
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barriera dimensionale che
divide i due mondi, Zel
dovra sfruttare la misteriosa
energia del cuore di Leda. In
futuro Yonko scoprira che il
cuore di Leda non é
nientepopodimeno che la
musica da lei composta. La
mitologica leggenda

narra che qualora qualcuno
cerchi di utilizzare il potere
di Leda per qualche
malvagio scopo, un suo
guerriero giungerebbe dal
mondo di Noah per

impedirlo. E, effettivamente,
tutto cio si sta compiendo...
Riuscira Yonko a riportare
la pace e a impedire

Pinvasione di Noah da parte
d i

e
T T = B )
e T

Al I
Compratevi il film e lo
saprete!

La qualita dell’animazione &
buona,cosi come 'uso dei
colori.

Il doppiaggio alle volte lascia
un po’ a desiderare,
risultando non ben

sincronizzato e dando l'idea
d i

i

essere stato
inciso in una stanzetta vuota
con tanto di rimbombo
causato dalle pareti. Tutto
questo puo essere
perdonato, ma solo se siete
dei veri fanatici giapponesi.
In ultimo, la sceneggiatura
che sta dietro al cartone
animato e decisamente poco
curata, La trama e

estremamente prevedibile e
non priva di inutili ghirigori.
La caratterizzazione dei
personaggi, al contrario, €
estremamente stilizzata.
Tutti hanno il loro ruolo e
tutti lo seguono
pedissequamente senza
permettersi altre sfumature
che non siano riconducibili a
semplici artifici grafici.

Poco adatto ai “cultori” del
cartone animato giapponese,
buono per i neofiti che
vogliono solo assistere a una
“performance” grafica

giapponese.
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SCENDI IN CAMPO

CON LE SQUADRE MIGLIORI

E VIVI LA STRAORDINARIA EMOZIONE
DI ESSERE CAMPIONE D'EUROPA!
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Film molto ben
strutturato, con
un 180
pressoché nullo
degli effett;
speciali, ma con A cosa serve un preside
una grande molto esperto nel campo

sceneggiatura delle proiezioni astrali se
sullo 'Q-{'.;;n_d{}_ non a giustificare una serie
{itima la resa di misteriosi omicidi? E a
e l]a cosa servono die s bald]
personalita di Protagonisti in un film
tuttl i dell’orrore se non a

naggi. contrastare 1 piani di questo

maledetto (& proprio il caso di
dirle) preside? Beh, a niente
altro.
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neora una volta, Ancora non
sono costretto a sapevo che cosa
recensire sarebbe in
Rainbow Islands. seguito accaduto.
Parecchi mesi fa - Dopo aver tirato
piu precisamente, fuori un
quando ancora i diritti di mirabolante
pubblicazione erano della special di tre
Firebird e non della Ocean -, pagine mi sentii
arrivo in redazione in versione piu che
C64. Con la mia solita soddisfatto, ma le
generosita e magnanimita cattive notizie i
nonché amore per il prossimomi  stavano per ambigua: “sai, tu ¢i hai giocato e
avventai sul dischetto con un arrivare: ci era pervenuta anche tanto...” (stesso discorso di
pazzo urlando “guai a chi me lo la versione Amiga, e c’era prima fatto sulle note). Dopo un  Ell cielo
tocca” (se Giancarlo o Alex bisogno di una bella recensione sacco di mesi usci la versione  che colore
hanno inserito note qui, me lo  per TGM. Stefano mi si avvicind ufficiale della Ocean e DI sarannoi
sono meritato) e “lo voglio con  fare NUOVO fui costretto scriverne = mandanini?
recensire [10!”, subdolo e una recensione (“sei quello che lo  F Vedete quel
mi disse conosce di pit” disse Giorgio), dueinalto?
con voce che poi se non sbaglio non venne  gi346 tirando le
pubblicata per motivi di spazio. cuoia giusto tre
Un po’ di mesi dopo scoppid in ~ Sentimetn
Italia la moda delle console e  gel sottolivello.
uno dei primi titoli che

arrivarono per

Nonostante 12 mia
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pianeuﬂu;i

rselo passare
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Nonostante Rainbow
|slands sia uno de
titoli pill consuell
del mondo Q&
videogiochi, C &
sempre qualche
macechine
hisognosa di una su:mn
Y fon asepgrgtg;n gnche una
che non S
b sempre qualcuno B,
assibilita di giqn_iarpi rﬁa?'c\:: e
, 8 snnmg
o l'altro s
videogiochi del lontano futuro

' jviste
gempre che 1rd qualche decennio | rvist

‘ nno: “hel,

| fogliare) €S )
sy anm{aa ggrsusguira '!Ha}nm% m\ [':"kaa?dpﬂc:'ﬁ'ﬂ
'0no- i Chissa se 10 1afaitL o
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lone 13" ad ogn ge qualcuno
o Ad ogni modo, i
ai a ristretta schiele =
. qgﬂna\damente 'acquisto .

dei migliori giochi per |
programmm ato

Megadrive fu proprio Rainbow
Islands. Indovinate? Esatto,
altra recensione, che al
momento non ricordo se
pubblicata o meno. Pensavo di

averla scampata con 1l NES
visto che JH a

aveva gia pensato su
Consolemania, ma ecco che

appare il Nintendo anche su
ZZAP!, e Giancarlo e troppo

occupato per parlarne.
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] malvagissimo impe
ratore Garuda nel
duemilaequalcosa si &
impadronito degli
attuali Stati Uniti,
imponendo un regime
autoritario e spietato. Sotto
questo regime le persone che
perdono la vita per i mo

Orpola! Blue
' la ;
e ?EE% stagta realizzata 12

con la qua
raﬁs:alz | fo :,;:'iati :
rticolared

gala gtessa C0Sa u?
sprite - che piacevole
Dopo |l prlmnt
smarrimento dovuto & y
comungue, S comincia

veloce e privo

tutte le carte 1N
i n & eccessiva

& piacev ole
nuntempcrraneamente, op

uesto genere di giochi.

dei livelli € evidente, SOP!

inja 1l a fare con b
ninja riescono a 1817 1 Ny o
a eppure compete

[ ic
sembra quasi un p
cosi: senza pretes

Compratelo, nonV

zione che €
La cura presta
attutto 0sserva

tivi piu futili sono numerose
e il malcontento serpeggia
tra la gente, chi si svegliera e
decidera di dare una mano
agli oppressi? Ed ecco che a
questo punto entrano in gioco
due abili ninja, Hayate e
Kaede, che si impe

\sce
Shadow colpis
rande fecnicd

: ieh
1dali sono ricchil,
pen coloratl,

le per gl
sorpresal
momento 0
all’ammirazione,
d appr

di fronzoli tipico del

in regola per av _
s ?nente originale 0 Inn

successo. |
fgina ovativo, eppure

- ialmente 1N
Ep‘ecun yero toccasana per
ta alla progeftazione
ndo queﬂn ctl:_e \}a:hm
' obili & pall -
plattafﬂrmeE tmutt'l | giochi fossero
nti e divertenti.

e ne pentirete.

ripulire la loro citta natia dagh
scagnozzi di (Garuda,
penetrare nella sua fortezza e
levarlo dalle scatole.

Il giocatore (0 anche i giocatori,
visto che & possibile giocare in
due contemporaneamente)
controlla uno dei due ninja e lo
deve guidare per le vie e i
complessi della megalopoli alla
ricerca dei mini-boss di
quartiere che control lano

1 Kaede
appesa aun
palo cerca di
allontanare un
noioso
scagnozzo
-
mollemente la
sua katana.

2 Il tizio di
fronte non &
precisamente
amichevole -
occhio al suo
fucile...

3 Arrivati a
questo punto, vi
delle shuriken
per sparare a
I:l-l'Ellﬂ gpaf_gm di
topi meccanici.
Come potete
vedere
dallindicatore,
noi non ne
abbiamo...




ogni singola sezione per
conto dellimperatore. Oltre a

questi tizi da

sgominare pero ci
saranno disseminate
tutt’intorno le guardie
dell'Imperatore che andranno
eliminate pena assalti da parte
loro poco proficui per 1
giocatori. I due ninja all'inizio
sono armati solamente di una
spada, ma proseguendo nel
loro wviaggio si potranno
imbattere in alcune urne

TEST

4 Via, a gambe
levate!

5l “mostro”
del secondo
livello.

6 Lasciarsi
cadere non &
consigliabile,

5 |a licenza?
. ~he cosa @ la licen
Bello! Di che conversione?

lf.’aadattamenm? Non

- i
hila: un gioco coSs
ossibile o ‘-F'E“.'jﬁ da

no schema

chiedere anche U
ale, ma forse 3 pretende

magari u

n -
no’ piu orgin

boss precedentemente citati, e
tutto quello che dovrete e fargh
del male. Tanto.

misteriose contenenti
armi extra come
shuriken e arpioni o
bocecette rivitalizzanti.
Ogni due sezioni

incontrano un nemico-

macchinario piu
robusto del solito: quello
e uno dei mini- .

colorata
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oldrake? Che
dilettante!
Mazinga? Un
pivello! Jeeg? Chi,
scusa? Gundam?
Ma fatemi il piacereeee... Il
vero robot D.O.C. & Mega Man!
Volete una prova? OK,
mettiamola cosi: una volta ha
affrontato ben SEI robot
avversari diversi, e poi ha
sconfitto il

EELALAL {41
Il.l]ll ’uII i!||!|l'1 (MR L

famigerato Dr.
Willy. Non basta?
Ma come! E allora
beccatevi questa: il
Dr. Willy é tornato,

e ha costruito altri otto robot.

Yawn, che divertimento

Mettiamola cosi: gli otto robot
sono agguerritissimi, e sono

specializzati in otto diversi

campi di blastamento. Il primo
e Air Man,

1 Degna di un
acrobata del
circo

un'esibizione
come questa.

2 | conigli rosa
uccidonol

3 Ci si potra
sentire un po’
imbecilli, ma
avere in testa
un'elica risulta
molto utile...

un agile droide armato di
aleuni turbini alquanto letals; il
secondo & Heat Man, un bidone
di metallo capace di sparare
tremende palle di

Man & uno del
migliori platform
mai apparsi S
NES, ma quale sarg
mai la ¥ ﬂﬂlﬂﬂe
semplice, perche 10
dico io, & qul uindi &
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ricominciare qu i ssword oltre
dove si vuole
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fuoco; 1l terzo & Metal Man, un

2 re uno
droide molto agile che scaglia raggiungere perd dovrete | a3 posslh““ﬁ di ﬂl:lham e
lame rotanti davvero dannose; vedervela con i loro scagnozzi | gualsiasi dei primt
il quarto & Bubble Man, il e i pericoli dei vari livelli - | jjjettante..

subacqueo di turno, armato di
alcune bizzarre bolle; poi c'é
Wood Man, che usa le sue
foglie rotanti per proteggersi;
Flash Man, dotato della
capacita di fermare il tempo;
Quick Man, capace di scagliare
a ripetizione minuscoli
boomerang e Crash man, che
piazza bombe a tutt’andare.
Tutto quello che dovrete fare

vedervela con le lattine
avversarie. Prima di poterli

pesci immani per il livello di

Bubble Man, Piattaforme che

appaiono e scompaiono in

quello di Air Man, enormi cani
robot sputafuoco per il livello
di Wood Man, presse omicide
nel livello di Metal Man,
immani precipizi in quello di
Fire Man, robot salterini in
quello di Crash Man, barre
infilzanti nel hivello di Quick

per godervi lo show & Man e scivolosissimo ghiaceio
impersonare Mega Man in quello di Flash Man. E come
(eccola, la fregatura! se non bastasse, una volta

Dopotutto, Mega Man & pur
sempre una macchina, e
qualcuno lo deve guidare...),
penetrare in tutti e otto 1 livelli

eliminati gli otto “pesters”
dovrete vedervela con il Dr
Willy stesso, arroccato nella

sua fortezza e

e protetto  da
numerosi
macchinari

Non condivido MOLTO pin
|"gsaltazione dannosi dei
2ssoluta generatd vari “man”.
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i re a
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GLOBALE

Un gran gioco!
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nnanzitutto, seguite
I’'ordine che vi
consigliamo: cominciate
con 'eliminare Air Man,
passate a Crash Man,
poi Heat Man, Flash
Man, Quick Man, Wood Man,
Metal Man e infine Bubble
Man. E ora, via con i consigli!

Air Man
I1 livello @ molto semplice, state
attenti solo alle corna dei
mostroni galleggianti e ai droidi
che svolazzano. Air Man & = — 7=
semplicissimo da ammazzare: QRS LS St a
andategli sotto e sparategli con il £ Bty
vostro laser.

Heat Man

Per questo livello, un solo accorgimento: dove
c’é da attraversare il pozzo di fuoco, usate la
piattaforma volante. Heat Man, invece, & uno
scherzo: colpitelo col laser, quando tenta di
investirvi saltatelo e colpitelo di nuovo.

Crash Man

L’'unica vera difficolta di questo livello &
rappresentata dalle uova che cadono dal cielo
quando salite la scala lunghissima. Subite
senza paura e rifatevi I'energia ammazzando
1 droidi viola alla fine. Crash man va
ammazzato con pochi colpi di Air Shooter - no
problemo!




Quick Man

Per questo quadro & semi-necessario il Time
Stopper, da usare nella seconda sezione con
le barre assassine. Per eliminare Quick Man
dovrete usare I’Air Shooter - anche qui,
nessun problema.

Wood Man

Flash Man

Nessuna nota per il livello: Flash
Man va invece impallinato con
’Atomic Fire alla massima potenza
- due colpi ed & morto.

.I-|r1ll!ll_l-|1.::

Bubble Mdan

Il livello pit duro in assoluto. Fate
attenzione a non farvi spingere dalle
rane e soprattutto evitate di toccare le
sfere nere poste sulle pareti sott’acqua.
Durante tutto il livello usate la Metal

Blade, e fate lo stesso per eliminare
Bubble Man.

Ridicolo! Il guadro & il piu semplice in assoluto e non
c'e@ bisogno di alcun consiglio. Woodman é altrettanto
stupido: un solo colpo di Atomic Fire al massimo
quando ha gli scudi abbassati e sufficiente per fonderlo.

JEER R A
pmaah, sk L P

Metal Man

In questo livello, fate attenzione
soprattutto a due cose: non fatevi beccare
dalle presse e occhio al moto dei nastri
trasportatori. Metal Man va eliminato a

colpi di laser, e non necessita particolari
attenzioni.




Chiudete le porte!
Serrate le
finestre! Mettete
via le auto!
Portate al riparo
il bestiame! Chiudete il

Il suo nome era
Paperboy (lontano
parente di
Paperino - lo so che
e squallida, ma la

= - ____:"' "'='“.-
"

frigorifero! Tagliate il prato!
Perché? Ma perché quel
disastro ambulante su due
ruote di Paperboy é tornato, e

con lui c¢’é pure una tizia -
possibilmente sua sorella -
altrettanto pericolosa. Tutto
questo mi ricorda una certa
coppia di recensori che... ma
passiamo ad altro.

Un po" di anni fa, nelle
principali sale giochi

di tutto il
mondo usci uno strano coin-op
con un manubrio al posto del
joystick che vedeva come
protagonista uno

me sempre Marco
%L::'. solito estremista:

aperboy 2 non
Ergpriameme un
fallimento, & s0l0
che & decisamente
poco divertente €d R

oco pill che un esa

replica dell'originale. Il 2

stupido ragazzino

del

sguinzagliavano

DOVEVO dire...),
e oltre a dover
imbucare il
giornale con dei
perfetti lanci
nelle caselle degli
abbonati doveva
pure stare
attento aglh
sbadati abitanti

che

cani,

posto

incaricato della distribuzione facevano rotolare pneumatici,

dei giornali in uno dei
quartieri pit turbolenti di
tutta la citta.

ta solo evidentemente perche

e cos'altro meﬁare .
un fatto cosi trem
- paperboy non

ma non
gndamente
& mai uscito su

o ci volesse giocare I‘I('.‘EI[‘;
he comprarsi ques
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la grafica
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tutta
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skateboard sul marciapiede, le abitazioni di tutti i non-
imboecavano 1l vialetto abbonati come spaccare le
d’uscita del garage in finestre a colpi di giornali,
retromarcia senza guardare abbattere le lapidi in giardino
nel retrovisore e correvano (bel quartiere!) e cosi via.
come dei pazzi per le stradea Ebbene, Paperboy 2 & il
bordo di pesantissimi seguito; & virtualmente
autoveicoli tutto il santo identico e questa volta potete

giorno, rendendogli cosi wusare la sorella del malnato
impossibile l'esistenza. ragazzino.

Inoltre, doveva compiere atti

di terrorismo contro

. org... um...
'tEireTﬂ proprio dire 1a
verita? Nettiamola
cosi: gia Paperboy
non &ra. u?
granchg, sia in sai
giochi sia su una

iasi macchina da
. potra mai

1 1 B =
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ccovi una serie di
piccoli, piccolissimi
consigli sul gioco e
sulle strategie da
tenere durante il
suo svolgimento.

INFORMATI E' MEGLIO

Nella parte inferiore dello
shermo é presente il pannello
di controllo, in esso sono
riportati i dati necessari al
giocatore per poter terminare
la missione.

Pertendo da destra verso
sinistra troviamo: il
misuratore della forza fisica
di Fred (in alto), I'indicatore
delle monete raccolte, il
numero di vite a disposizione
(in alto) e 'attuale livello di
energia.

per far salire Fred sulle

piattaforme, & sufficiente

saltare e tenere premuto il

pulsante (A) in modo da
lasciarlo aggrappato. Appena
comincera a dondolare,
saprete che la sua presa &
salda e che potete muovere il
joypad in alto in qualunque
momento per fargli
abbandonare la scomoda
posizione da appeso e fargli
guadagnare quella di egli si
sentira sicuro della presa,
muovrete i1l controller verso
I'alto.

Per scendere da wuna
piattaforma senza buttarsi
giil come vuole la norma,
bastera andare ad

un’etremo di essa, muovere
verso il basso e premere il
pulsante di salto.

Fred & anche in grado di fare
dei veri e propri salti
olimpioniei se utilizza una
catapulta o una tenda come

trampolino.

CHE MAZZATA
QUESTA CLAVATA

Fred e la sua clava sono
tuttuno, poiché ovunque
egli vada la porta sempre
con sé. Usatela per tirare
le mazzate ai criminali e
agli animali molesti.
Essi dopo essere
scomparsi rilasceranno
una ricchissima moneta
da raccogliere. Usate la
= B stessa tecnica per
i = aprire anche 1 barili per
poi fare manbassa del
loro contenuto. Non
dimenticate che pin a
lungo tenete premuto
il pulsante delle clavate, pit
potente sara la clavata.
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RACCATTIAMO PURE
LE COSE IN TERRA

Ammazzando 1 nemici o
blastando 1 barili, & possiblile
raccogliere una serie di utili
oggetti.

Il cuore aumenta di un’unita la
riserva di energia di Fred.

Il freppe al cactus aggiunge un
cuoricino (da riempire
successivamente) all'indicatore
dell'energia.

L'icona raffigurante Fred fa
guadagnare al nostro
beneamino una vita extra.

I1 Bronto Burgher ripristina
parzialmente la forza fisica.

La fionda permette a Fred di

lanciare dei sassi nella
direzione in cui e rivolto.
La bomba o uovo di

Boomosauro provoca una
tremenda esplosione (@&
conveniente allontanarsi in
fretta dopo averlo depositato).
L’ascia funziona bene o male
come la fionda, solo che ha la
traettoria arcuata e la gittata
limitata (sempre meglio della
clava)

Le monete permettono a Fred
di poter utilizzare tutte quelle
simpaticissime armi
sopraelencate, di conseguenza
fatene una buona scorta.
Quando avrete raccolto un
discreto numero di armi
potrete selezionarle premendo
“Select” e utilizzarle premendo
alto+clavata. Naturalmente
ogni colpo di arma speciale
costera a Fred una cospicua
somma di denaro. Sta a voi

decidere dove e quando
utilizzarle (secondo la vostra
tecnica di gioco).

TRA UN LIVELLO E UN

ALTRO GIOCHIAMO
PURE A BASKET

In alcune sezione di gioco, vi
dovrete misurare a

pallacanesto con Harry Testa
Dura. Se riuscite a batterlo
(non vale il pareggio) egli vi
rivelera delle utili informazioni
su dove trovare i pezzi di
macchina del tempo.

Sulla mappa totale, sono
presenti tre campi: il primo
che visiterete vi offrira buone
opportunitad per una strategia
di attacco di rimbalzo e tiro a
canestro. Nel secondo campo,
situato nel centro della citta,
I'importante & riuscire a fare
almeno wun canestro, la
strategia conta molto meno.
Infine

nel campo del quartiere
malfamato di Bedrock la cosa
pit importante & solo una,
SOPRAVVIVERE.

GRAZIE HARRY

La generosita di Harry
(sempre se lo battete) non
ha limiti, infatti costuil vi1
regalera degli oggetti che vi
saranno molto utili nelle
sezioni a venire.
Le ali: grazie a queste
Fred riesce a volare
evitando animali, pericoli
e burroni.
L’oppasauro di Harry:
permette a Fred di
compiere dei super salti.
Le pinne e la maschera:
fanno  scivolare Fred
leggiadro e silenzioso nelle
gelide acque del Lago di
Bedrock, nel tentativo di
raggiungere la riva opposta.
(Attenzione ai pesci affamati
di carne umana)).

DISCUTENDO DEL PIU
E DEL MENO

Durante il suo lungo
cammino, Fred puo

incontrare Wilma, Barney o
Betty e fermarsi a scambiare
quattro chiacchere. La
maggior parte delle volte si
viene a conoscenza di
preziosissime informazioni.
Percio & bene fermarsi a
parlare con tutte quelle
persone che hanno l'aria
simpatica e ben disposta,
come alcuni abitanti del
trentesimo secolo.

...............

TIPS




Nebulus a suo tempo
3 stato uno dei miel
giochi preferiti -
come non potrel
provare qualpnsaﬁ

per questo gl0C0*
Eppure, a VoIer ben
vedere, non & niente

di eccezionale: pocy p:ju_iﬁm“

i un platform molto
giisﬂnftamente handle S

aqgnifico pffett
;nm’? lo S0, sara la com

g sadismo contenuta n
continuare a

diverto un s

n lunedi mattina
nella caotica
redazione di Zzap!
:"Hei, Giancarlo,
hai visto che cosa &
arrivato per Alex?
Castelian, la conversione di
Nebulus per il NES! Lo
recensiamo su Zzap!, ti va?”
“Certo, Marco.” “Ok, allora,
inseriamolo nel NES e...
cavolo! Non funziona! Non é
possibile! Va bé, visto che &
guasto, estraiamo le EPROM e
le tiriamo dalla finestra per

vedere che succede” “No, T

o rotatorio.
binazio

giocarci, 0 fors

. eqno un tipo strano
e acco. Provate

pentirete.

e, e magari anche

on fosse per il
> r'é allora? E allora

ne di frustrazione

' nge a

| gioco che mi Sp
o e piace 010 @ Me
- il fatto & che mi
lo. e non ve ne

Marco, e se
poi la
dobbiamo
rendere?”
“Diciamo che & successo per
caso.” “No!” “Allora proviamo a
sostituirla con una per il
Master System, chissa che
effetto fa!” “Ho detto no!” “E va
bene...”. Passano i giorni, e
per riempire lo spazio di
Castelian viene messa in
cantiere la recensione di
Adventure Island. Mezz'ora fa
(ora & I'una e mezza di notte),
(Giancarlo mi fa “Lo sai che ho
visto Gabriele giocare a
Castelian? Mi sono troppo
incavolato, ho resettato il NES
e ha smesso di

funzionare” “Forse sono i
contatti” E cosi, agitando
brutalmente la cartuccia
all'interno del Nintendo siamo
riusciti a farla funzionare!
Castelian & la eonversione del
famosissimo e bellissimo
Nebulus usecito un saeco di
anni fa (recensito sul numero
18 di Zzap!) per Commodore
C64. La faccenda é incentrata
su un povero alieno verde
chiamato Pogo impiegato della
Destructo SpA per far crollare
otto torri costruite
abusivamente sul mare del
pianeta Nebulus attivando il
congegno di autodistruzione
che si trova in una stanza in
cima ad ognuna

Bonus.
Guardate come
vola Pogo
P'ril'l'lEI di morire!

2 Il secondo
livello. Bello,
eh?

3 Marﬂl sapore
dl manree...

4 Oops!

5 L'inizio del
primo livello.
Quella palla
arancione va
distrutta
sparando.

6 Di nuovo lo
schermo
bonus. Quelli
che galleggiano
amezz'aria
sono | gioielli
da raccogliere.




Anche a me Nebulus
& sempre piaciuto.
Ricordo ancora
yanto trovassi
intrigante il dover
percorrere una
torre che ruotava
rivelando |
gegretl Il

re un p
?aeé:w?a di Nebulus uno

dello sterminato p
yesto & stat

Ef:?ﬂ[? la grafica non @

Commodore, Ma

dicolari sono stal trasposti.

accoppiata
" CE

Queste torri sono guardate a
vista da alcuni droidi e sono
piene zeppe di trabocchetti
come piattaforme che
scompaiono, ascensori a tempo
e passaggi-trappola che danno
direttamente sul mare - e il
nostro caro Pogo &
tremendamente allergico
all’acqua. Tra una torre e
I'altra & possibile partecipare a
una specie di schermo bonus a

ra

ina. Purtrgpg?ﬁq

dei giocni

anorama !umcgri}}:& C64.
' o pari pari ¢

) npmj:agﬁmm di guella

\a giocabilita & rimasta intatta.

uestq
difficili

NES.

Bello €

scorrimento orizzontale
nel quale Pogo deve
raccogliere dei gioielli e
evitare i soliti droidi - da
notare che nella versione
originale il bonus stage
era tutt’altra cosa: Pogo a
bordo de suo sommergibile
doveva sparare a dei pesci
e imbollarli per poi
raccoglierli. Chissa perché
gquesta variazione...

Un paio di opzioni e una

grafica introduttiva simpatica.
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SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
| Tel. 035/248.623
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AATARI |
ﬂ:ﬁ 2 gl NK Rivenditore
=, autorizzato

- - i PSN

assistenza e riparazioni

autorizzate Commodore SS| ,;Wp_) o
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Milano (._ g

fax 02/69001277

| Il Grillo Parlante

NOMITA' SOFTWARE
COMMODORE - ATARI
Via S. Canzio, 13- 151r.

Tel. (010) 415.592
GENOVA SAMPIERDARENA

|

SHOW ROOM ELECTRONICS
HI-FI ¢ COMPUTER

VI OFFRE

prodotti COMMODORE / SEGA
GAME GEAR / MEGA DRIVE
GAME BOY

Vasto assortimento programmi
software e accessori

P.za P. Giuliani 34
20063 Cernusco S/N (M)
Tel./Fax 02/9238427
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mmagino che tutti,
un giorno, abbiano
desiderato emulare i
cantanti piu famosi,
salire su un palco e
intrattenere il
pubblico con le proprie
“performance”. Fino a ieri,
] nella stragrande
hy maggioranza dei casi, tutto
cio era solo un sogno. Oggi,
invece, questo sogno puo
diventare realta, grazie al
Karaoke.
Basilarmente, il concetto che
si nasconde dietro questa

strana parola (che in
Giapponese vuol dire
“orchestra vuota”), e

semplicissimo: una fonte
sonora vi mette a disposizione
la base strumentale di una
canzone a vostra scelta, e a
voi non resta che aggiungere
la parte vocale con la vostra
(generalmente sgraziata)
voce. Detto cosi puo sembrare
una stupidaggine, ma vi
assicuro che questa mania sta
prendendo piede molto
velocemente anche in Italia.
Naturalmente 'esibizione in

pubblico
comporta fattori diversi e
qualche volta determinanti.
Non tutti sono disposti a
salire sul palco a eantare la
loro canzone preferita, questo
perché si e timidi o
semplicemente perché si
teme di fare una figuracecia.
Per tanto vi informo che il
Karaoke é attuabilissimo
anche in casa propria, basta
disporre di un amplificatore
con entrata per microfono, un
walkman e qualche cassetta
con le basi registrate.
Naturalmente si puo fare
molto meglio procurandosi
apparecchiature piu
sofisticate come quelle della
Pioneer o della Sony (a cui ho
riservato un box da qualche
parte). Procurarsi le basi non
e poi molto difficile, basta
rivolgersi a un negozio di
dischi ben fornito, o
direttamente alle
Messaggerie Musicali di
Milano. Ma puo darsi che
abbiate gia in casa un
“tesoro” di basi e non lo
sappiate. Infatti, se avete un
giradischi e possedete un
buon quantitativo di 45 giri,

76

sappiate che una buona
percentuale di essi possiede
sul retro la relativa versione
strumentale che benissimo si
presta come base per il
karaoke. In giro, comunque
circolano pareechi CD e
cassette con le basi di gue t
o di quel gi 1PF '::-. Jn est mpie

Riconoscete
questo
mattacchione?
E’ nientemeno
che Paolone
mentre da
sfoggio delle
sue (limitate)
capacita
canore con
“Capito?" dei
Gatti di Vicolo
Miracoli e
“Vacanze
Ro =" dei

shcia's @ 1 ks o

Farsi un impianto Karaoke a casa
non € poi cosi difficile. E’
comungque consigliabile procurarsi
un MIXER e collegarvi le fonti da
cui attingere le basi ed il
microfono. In questo modo potrete
piu agevolmente controllare il
livello d’entrata della voce o della
musica, e creare
personalizzati miscelando tra loro

piﬁ bﬂsi- , : - z -. e =

effetti

|
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che ho visto e ascoltato
anch’io ¢ quello dei Rolling
Stones. Esistono anche un
paio di pubblicazioni che
calzano a e si tratta
rispettivamente di “Canto
anch’io” del Gruppo Ed.
Fabbri, e di “Cantautore”

della I}e Aga-stlm, entramhl :

canzone, SE passate per

Alassio, pero, non scordatevi
di fare una capatina al Kaos,
potreste anche incontrare il
vostro redattore preferito...

IL LETTORE CD
SONY CDP K1

Incredibile ma vero, quesﬁi
lettore di compact disc e in
grado di azzerare la voce di

qualsiasi CD che vi

inseriate .

stuﬁm Una c:unusltﬁ. Luca

e Max ne hanno uno in
casa.

Paolone

Essenzialmente pensato per i locali pubblici, il
sistema Laserkaraoke offerto dalla Pioneer consiste
di un lettore di Laser Disk LD-V200, di un
amplificatore da 120 Wait per canale, tre microfoni
con modulatore di voce, 15 LD contenenti brani
stranieri, diffusori da 150 W e due monitor.
Attualmente e il sistema di “elite” per chi vuole
cimentarsi nel Karaoke, e gia una trentina di locali ne
sono provvisti. Comungue la Pioneer é intenzionata a
rendere il piu popolare possibile questa forma di
intrattenimento piazzando il suo sistema ovunque.
Attualmente, oltre ai supporti con le basi di
famosissimi brani stranieri (dagli anni 50/60 a oggi),
circolano due LD con 28 brani italiani ciascuno, un
po’ pochini a dire il vero, ma presto i LD italiani
disponibili saliranno ad 8. Mentre 'amplificatore
eroga le basi (e la vostra voece) a tutto volume, sul
video collegato appare il testo della canzone, cosi non
correte il rischio di dimenticarvi le parole! L'unico
problema che (immagino) potreste avere a questo
punto col “sistema base” e il suo non indifferente
prezzo di Lit 12.000.000.

Attualmente i Karaoke Club che
circolano in Italia sono parecchi,
davvero troppi per una completa
trattazione in questa sede. Ci
limitiamo, a scopo puramente
indicativo, a formirvi qualche
indirizzo. Molti di questi, sfruttano
il sistema Laser della Pioneer
(Nella foto, Kaos).

# KAOS MUSICOL CLUB,
Piazza di Stalla 1,

Alassio (SV)

#* CHARLESTON PUB,
Via S. Gottardo 75,

Milano

# ANASTHESIA Discoteca,
Via Varanini 2,

Milano

# [L SCOPPIATO,

Via Villarbasse 26,

Torino

* BAR BLUE SEAGULL,
C.so Valprasio 50/b,
Chiavari (GE)

# SKETCH KARAOKE,
Pz.a Ferristor: 15/16,
Fligine Valdarno (FI)

# SMILE,

Via D’azelio 2,

Riccione (FO)

# FOX PUB,

Via Monterone 19,

Roma

#* FRAGOLA 2,

Via Gorizia 36,

Trieste

#* DRAGON PUB,

Via JB Bach 3,

Breuil Cervinia (AQ)

# CIRCOLO CULT. KARAOKE,
Via Giordano 4,

Padova
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Come ogni anno, si arriva al numero estivo,
Quello che, per intenderei, vale per due mesi
a causa cﬂeiimsmtiapmmm nﬁ: noi redattori
di recarci in villeggiatura per almeno un
mese. Se siete sfortunati, probabilmente, ci
troverete da qualche altra parte, in qualche
luogo di villeggiatura, magari in una sala
giochi davanti ad un nuovo coin-op o di
fronte a un classico nel tentativo di battere il
record della giornata. Oppure ci troverete in
gualche monastero buddista, a ritrovare il
nostro ego perduto dopo tante massacranti
ore davanti al video. Per quel che mi
riguarda, non posso certo lamentarmi del
caldo torrido che rende ancor pit gravoeso il
mio compito, dato che sto scrivendo in una
tenebrosa serata di giugno mentre fuori piove
e fa fresco. Dimenticavo qualcosa? Ah, si...
Buone vacanze a tutti!!

SU CON LA VITA!

Redazione di Zzap! (L’aggettivo manca
perché tra tutte le cose che avrei potuto
scrivere -in senso positivo, sintende- ho scelto
la migliore, cicé nulla), non so se vi ricordate
di me, sono Mike, e voglio parlarvi non di
ﬂdEﬂglﬂEhl come ho fatto l'altra volta (a
proposito, 1o sto facendo questa
presentazione e neanche 50 se vi & arrivata la
prima lettera), ma di qualcosa di pin serio
(guerra? NdGandy). Partiamo dal principio.
Martedi 7 aprile: & uscita la solita copia di
Zzap!, e io ovviamente me la ciappo (un
vocabolo nobile, cari plebei) (nobile si, ma
certamente non aulico né curiale NdDante)
subito. Salto le recensioni (non che siano
brutte, anzi, sono veramente degne di lode) e
volo alla pagina della posta, a vedere Ricki
cosa risponde alle pazze lettere che gli
serivono. Caro Ricki, non avrei mai
immaginato che a pagina 80 avrei dovuto
leggere una missiva simile. Si, mi sto
riferendo alla lettera di “The Last Knight
Jedi” alias Michele Maggio, che mi ha
notevolmente impressionato. Devo essere
sincero con Michele, e con te, Ricki: appena
Tho letta mi & venuto da ridere (Michele, ti
denuncio: Mike ha svegliato tutti mentre
sghignazzava di notte! NdVicinodicasa). Taci,
vicino, taci che & meglio. Dunque, volevo dire,

ho letto le “meditazioni notturne” pin volte
finché ho capito la gravita della situazione di
Michele. E devo confessarti che non ho
pensato che a quella dannata lettera per
almeno due giorni. E poi ho deciso di
serivervi una lettera (detto fatto) per dire la
mia, Sul serio, qualunque cosa facessi,
incappavo in qualche meditazione personale:
mangiavo e pensavo a Michele, giocavo a
Shinobi (che errore & stato comprarlo!), e
pensavo a Michele, facevo in bagno cose cid
che si fa in bagno, Ermasaahvalmpenslm
triste legato a questo povero ragazzo in crisi.
Le cose a questo punto sono due: o Michele
ha scritto la lettera con sarcasmo, magari per
prendere un po’ in giro le persone sofferenti a
questo modo (e me lo auguro), oppure la
situazione & davvero guesta. Ma ora
passiamo al sodo: se Michele dice sul serio a
proposito della sua situazione psicologica
(strano, perché nella sua lettera “divergenze”
nel nr di Novembre non sembrava che ci
fossero frasi che facessero capire che
qualeosa in lui non andava) (Mike, scusa, ma
ora non sei tu ad esagerare? NdR) & bisogno
di fargli capire che non si pud rovinare in
questo modo la vita. Io di crisi esistenziali di
questo genere posso dire di averne avute
decine e decine, Di amici che nellombra mi
reputano una nullitda ma che non lo
dimostrano per ottenere favori per i propri
interessi, ne ho avuti a bizzeffe, Quante volte
mi & capitato che in una situazione di bisogno
abbia aiutato quello che eredevo essere un
amico, e poi gquando 1 ruoli si sono invertiti,
diciamoci la verita, mi ha sputato in faccia e
se n'e infischiato? Ebbene, io penso che non si
debba rendere la vita cosi drammatica.
Bravo, Ricki, cio che hai seritto come risposta
e stato giustissimo. Perd sei stato un po’
troppo obiettivo (amen, la foto & riuscita lo
stesso... Aaaagh, che battuta penosa NdR). E
10 scrivo questa lettera proprio per
aggiungere cid che non hai seritto. Michele,
apri le orecchie: NON TE LA PRENDERE,
vivi la vita che ti si & donata, e infischiati
delle persone che ti usano. Reagisci, non
perdere la partita: MAT RASSEGNARSI,
MAI LASCIARSI ANDARE, bisogna buttare
all'aria tutto cid che non va nel passato, e
indirizzare gli occhi verso un futuro diverso
(gli stai consigliando di diventare gay? -
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ndJH). Se la prenderai dal lato giusto, caro
Michele, vedrai che il terreno non ti franera
sotto i piedi ma sara saldo come la tua vita,
acquisterai sicurezza e vivrai meglio. Ho
apprezzato rﬂﬂ]tﬂ la tua frase “so di una forza
universale...”, perché ho capito cosi che non ti
aemnﬁanmmgﬂﬂtmnente ma hai bisogno di
convincerti che non & tutto perduto. Un buon
metodo per dimenticarti di questo brutto e
crudele mondo & di gettarti nella fantasia,
perché & per far dimenticare i problemi che &
stata inventata. Ricki, credo di aver detto
tutto cid che sentivo dentro, e invito Michele
a riscrivere per dire quale sia la sua
situazione, e se ha ritrovato la felicita di un
tempo, perché oramai mi sta a cuore questa
storia. Non voglio fare I'impiccione o
"avvocato” di Michele, voglio solo che un
rAgAZZ0 in Crisl apprezzi nunvam&nte la mta,
che & corta, e soprattutto & una sola. (..)

prossima
MIKE - The Last Ninja

Ehmm, Gulp! E adesso che posso
aggiungere? Bhé, penso che Michele sia
contento di questo tuo inferessamento, anche
se, a dire il vero, credo che il suo stato di
Anche perché in caso contrario (se la sua
lettera ¢ apparsa ad Aprile, deve per forza
averla scrifta a Febbraio, ed oggi siamo a
Luglio... NdR) sarebbe decisamente
moooooolfo grave... In agni caso ho preferito
pubblicare la tua missiva anche perche,
diciamo cosi, potra essere d'aiuto un po’ a
tutti nel futuro, dato che dict cose molto
giuste e sempre attuali. Ne ho conosciuti,
sapete, dauppomxmsﬂ E devo dire di essere
conlento, pit ne conoscl pil esperienza fai, e
viene il giorno che li sai riconoscere a
distanza. Dai retta a me: tutto fa brodo.

QUANDO ERAVAMO
GIOVANI, ERA TUTTA

UN’ALTRA COSA...

Risp.le redazione di Zzap!, da molto tempo

mi cinedn cosa mi stia EumedanduT Infatti la
che risiede in me fin dai

tempi th Space Invaders su Vic 20 non & pin

la stessa! Mentrej prima giocavo per

divertirmi e cercare di battere il mio record



precedente, ora gioco per curiosita e dopo
aver finito il gioco di turno (naturalmente
con tutti 1 trainer che lo corredano), dire “Sj,
carino” e poi riporlo al suo posto e
dimenticarlo per sempre. Non & possibile!
Sono veramente io? Io che passavo notti
insonni per finire il quinto livello di Space
Invaders, io che esultavo di felicitd quando
finivo per la terza volta consecutiva
Commando su C64 e non mi importava che
le schermate di ogni livello erano sempre le
stesse e che il suono si limitava ad un
banale bip (ma sei sicuro? Guarda che
Commando su 64 aveva una bella colonna
sonora e 1 livelli erano piuttosto diversi tra
loro! NdR). Forse sard un nostalgico, uno
che ha perso un po’ di quella ingenuita, di
quell’entusiasmo, di quella semplicitd che
mi accompagnavano in ogni partita sul mio
povero e dimenticato Vie 20. D'altronde
tutto questo & inevitabile per chi, come me, &
stato pioniere di una nuova era, che ha
cambiato un modo di fare e di pensare:
quella informatica. Allora noi non
pensavamo che una “scatoletta” di nome
“computer” sarebbe entrata a far parte della
nostra vita quotidiana, Quella scatoletta di
circa 20x10 cm (cog’e? Un Vie-20 Laptop?
NdR) era considerata quasi impropriamente
“giocattolo”. Daltronde i computer di allora
possedevano 3.4 K di memoria e il suono si
riduceva ad un banale BIP. Oggi invece quei
3 K sono diventati megabyte ed il semplice
bip s1 & trasformato in un eanale stereo.
Tutte queste trasformazioni sono avvenute
in un tempo troppo breve, e 1 vecchi pionieri
come me, non sono riusciti a tenere il
con questi sconvolgimenti. Infatti, allora, i
videogioco era nato come una sfida contro il
computer, e ogni volta che si superava un
livello, un record, era una soddisfazione,
perché si poteva dire “Ti ho battuto,
maledetto computer! Eh!?”, e io non mi
preoccupavo se lo scrolling non era fluido o
la grafica era di basso livello! Oggi, invece,
quel senso di sfida si & perso. Comunque
non bisogna disperare, perché esistono
ancora quei giochi che fanno provare queste
emozioni, come Zac Mc Kracken, Maniac
Mansion, MﬂI]]iE}i' Island, ecc. Quesn giochi
sono gli unici che tsecundn me) possono dare
queste soddisfazioni. E ogni volta che penso
alla schermata finale di Zac, mi sembra di
rivivere le emozioni del quinto livello di
Space Invaders.

Roberto Nicosia

Forse il tutto é un po’ confuso, ma ho capito
lo stesso cosa volevi dire. Anche o sono stato
un pioniere del videogioco, ma ora preferisco
evitare la solita pappardella ai lettori
riguardo alle emozioni che provavo io
giocando a Centipede o a Legend of Kage.
Cid che penso io, & che tutto il mondo dei
videogiochi si sia banalizzato in modo
evidente. Una volta possedevamo la nostra
scalcinata console, un Intellivision o un
VCS, con tre o quaitro giochi al massimo
(guai chiedere ai genitori, allora pitt che mai
sospettosi che quell’'aggeggio ci facesse
erescere rinciirulliti, una softeca decente),
generalmente di fattura semplice, perché
Uhardware di allora non permetteva
miracoll. E un gioco, come dict tu, era una
vera e propria sfida. Lo si giocava a fondo e
lo st rigiocava anche una volta terminato.
Poi la disponibilita di software si é fatta via

via pii accessibile. Quel gioco al mese che
potevamo permetterci si é trasformato in un
vero e proprio sacco di programmi che il
pirata sotfo casa ci offriva a duemila lire su
un comodo dischetto. E cosi, via, ecco che
tutfy st sono messi a gareggiare in quantita
‘ah, 10 ho 10000 programmi!” E magari non
ne ha giocato a fondo neanche uno. “Tanto
ho U trainer”, ed ecco che la sfida, lessenza
stessa del videogioco, é andata a farsi
benedire. Tu poi aggiungi “ma ci sono
ancora dei giochi in grado di divertire” e citi
tre adventure, non a caso, un genere di gioco
dove di trainer e patacche varie non ce ne
sono, e se uno non ha la soluzione dovanii,
non pud fare a meno che tentare, sbagliare,
riprovare, finché non arriva alla conclustone
del gioco stesso. La cura c’é, ed é molto
semplice: per divertirsi con un videogame
basta comprarlo originale, leggersi i
manualt, e poi buttarsi in una partita
all’ultimo sangue contro il computer. E
questo vale per TUTTI i giochi.

OFFERTA SPECIALE:
PAGHI UNA E PRENI DUE

(LETTERE)!

Salve Raga, sono ancora io, alias Antonio
“velociraptor” Caiazzo. Sii! Sii! Vi scrivo
ancora (ancora e ancora)! Avete letto le mie
precedenti lettere? No?! Male! Comunque,
visto che vi ho scritto di tutto, firerd a caso
su cosa mandarvi... 1... 5... 6! Il 6 &... la
storiella onomatopeical

Storia onomatopeica - parte II1

Titolo: Terry's Big Adventure.

Era il 1942, e la WEST BANK aveva
appena aperto una nuova S.D.1. nel gran
centro di SIM CITY. Ma la banda di ZAK
Me KRACKEN AND THE ALIEN
MINDBENDERS preparava un gran colpo,
definito “OPERATION WOLF”, Grazie alle
sue armi, come le BOMBJACK o le
BOMBUZAL, la banda inflisse THE BIG
K.O. alle SENTINEL della banca. Ma
subito fu affidato il CHASE H.Q). al sergente
BULL DOG. Egli, al comando degli allievi
della COMBAT SCHOOL, cerco A VIEW
TO A KILL. Ed ecco che BEYOND THE
ICE PALACE, trovarono PALIEN STORM:
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ma la banda possedeva un’ELITE di
EQUINOX e di GREAT GIANA SISTER.
Queste ultime erano donne da
SUBTERRANEA, e il sergente divenne cosi
un FUNGUS. Ma il VIGILANTE banchiere
Terry faceva WEIRD DREAMS perché
vedeva la TOTAL ECLIPSE della sua
attivita. Visto il tradimento del sergente
grido: “VENDETTA! EPIX VENDETTA!".
Presa la SUPERCAR della CITADEL si
apprestd in modo BARBARIAN alla sua
IMPOSSIBILE MISSION. Con la sua
TIME MACHINE “NEURO MANCER”
fece prendere i banditi dalla PHOBIA. La
banda divenne MAD MIX CHALLANGE e
il banchiere e la sua impresa entrarono nel
MYTH. Da allora il luogo dello scontro é
chiamato TERRA FIGHTER.

Salto ancora fuori Raga! Un’altra volta con
la doppia lettera: due missive con una sola
busta (e francobollo, che credo sia la cosa pit
importante, NdZorttz) due piccioni con una
fava. Cosi voi potete leggere (o meglio tu,
Ricki, puoi leggere, NdV) o una o l'altra o
tutte e due. Vedendo e osservando mi sono
accorto che ho scritto malissimo (che
scoperta! Nd7Zzockette).
Ma andiamo ancora il giornale dei Bov...
Aritaratta Tatta Tatta... Ini!
Giornale Bovini Computerizzati N.2, anno L.
Iniziamo subito con il tremendo nome di
“console” Si! Anche per i videogiocatori
bovini sta arrivando una console. Si tratta
del “Game Buoi”, un minicomputer portatile
CcOom:
- Monitor Quadridimensionali di 4em X
4em.,
- CPBU, CPC, Z00, BUBUS, BOUM a
tripla correzione integrale, in grado di
gestire un CPS-VGQ, con tanto di
microprocessore automatico (alimentazione
elettrodinamicamentegeotermicanucleareat
omicaradiocarboniol4) e super chip (dove
chop?! NdZzockette) a 13 cavalli e 24 agnelli
da 13334143 Mhz sotterranel.
- Comodissimo joypad da Zoccolo, con
movimenti idratati e veloci (W Waki Taki!
NdZorttz).
E’ 0 non é una super notizia? Ci dispiace per
1 computer come il Bonvor 64 o 'Amuccia o
il PCBUE e gli altri, ma questa console li
soppiantera tutti!
(Gia numerose software house stanno
producendo giochi, e noi ne abbiamo gia
aleuni in anteprima:
- Altered Bue, un picchiaduro a tradimento,
molto giocabile.
- Preda-toro 2, il tie in pit bello dell’anno.
- Dou-bue Dragon I, II, IT1, tutti li conoscono.
- Turn’'n Bue, un'astronave, gli alieni, delle
- Tori-can 2, gia uscito il mese scorso, ma per
altri formati,
- BSuper Mucca-(co) GP, e wvai con
l'automobilismo...
- Muce Tales, un arcade tratto dai cartoons.
Questi, ed altri ancora, usciranno presto per
il Game Buoi.
Ragazzi, mi Eplﬂ-f:& ma ho finito ancora la
lettera, quindi vi saluto, e ¢i rivediamo, o
leggiamo, la prossima volta,
Saluti da

Antonio “Velociraptor” Caiazzo.
P.S. Ti credo che ci si sente ignoranti
digitande solo LOAD, il computer ti
risponde imperiosamente e ti fa sembrare



che lui & il prof e tu I'alunne ignorante,

Caro Antonio, gia che ci sei, perché non ci
mandi in contrassegno un esemplare di
questa incredibile macchina? Non credi che
verrebbero fuort delle recensioni interessanti?
Beh, comunque ti diro una cosa, la
macchina da te descritia sembra eccezionale,
ma non ti dimenticare che c¢'é anche il
Kamikaze della Shingo Tamai Inc. Perché
la prossima volta non raddoppi e ci mandi 4
lettere in una sola busta?

MA | VIDEOGIOCHI
Ci CONDURRANNO
ALLA PERDIZIONE?

Cari redattori, sono un ragazzo di 15 anni e
volevo chiedervi, se il computer & capace di
togliere qualungue emozione a chi ne &
praticamente attaccato: 1o & da 1 anno che
non mi innamoro pit di nessuno € non ho
pitl nessun sentimento neanche per la mia
famiglia. La cosa & grave e vorrel sapere
coga potrei fare per uscire dal “mondo
alternative” dei computer (come gualche
lettore ha seritto).
Rispondetemi tramite Zzap!

Solitary Wolf.

Allora, i cast sono due: 1) questa lettera non
e altro che uno stupido scherzo per vedere se
qui in redazione siamo cosi frollocconi. 2) la
lettera é autentica. Per la prima ipotesi non
ho nulla da aggiungere, per la seconda solo
alcune precisazioni. Mettiamo che quanto
tie hat seritto sta vero. Io credo, anzi, ne
sono convinto, che I computer non possano
far arrivare a tali conseguenze. Tutti 1
videogiocatori (me compreso, NdR) che
conosco sanno unire Lutile con il dilettevole
(non so se mi spiego).
Nella mia lunga carriera videoludica non
mi ¢ mal capitato di sentire frasi del tipo
“no, oggi non la invito ad uscire anche se
mi muore dietro perché mi devo finire per
lennesima volta Turrican...” o simili, anche
perché se mi capitasse di seunrfe non
vorrei essere nei panni di chi ha
pronunciato gqueste infami frasi senza
Senso.
Ragazzi, i videogiochi sono una cosa
bellissima, con tante connotazioni positive,
possono per esemplo aiutarci a scaricare la
tensione o semplicemente intrattenerci per
qualche oretta, ma non bisogna MAI, come
in tutte le altre cose, eccedere. Dopo questa
breve parentesi, ritornando al tuo discorso,
penso che il tuo, chiamiamolo cosi,
“inaridimento” sia dovuto a qualche altra
causa, che sta o te ricercare, Bye bye!

SPECIE IN VIA
DI ESTINZIONE?

Caro Zzap!, vorrei parlare di una specie
animale in via di estinzione: il redattore.
Questo strano animale pud essere diviso
ulteriormente in due sottogruppi: il
normalus redattor e il carnivorus
caporedattor. Queste due specie hanno poi
un capo assoluto chiamato dagli esperti
Stefanus Gallarinus,

Questo animale vive in luoghi oscuri,
macabri, chiamati redazioni, dove

avvengono lotte furibonde tra le due specie
per accaparrarsi le recensioni. I redattori
vivono anche in grandi famiglie: le Zzap!, le
TGM e le Consolemania, tutte sotto il
controllo della Xenia. In queste grandi
famiglie vengono spartiti tutti i lavori.

Adesso parliamo del carnivorus
caporedattor; ci sono;
Giancarlus; il peggiore di ftutti,

caporedattore di Zzap!, il pit peloso, capace
di nascondere un Game Boy nella barba. I
suoi nemici preferiti: Dave e Paolone, i
BovaByte; 1 suoi alleati: Max ed Alex.

Alex: caporedattore di CM, crudele e
spietato con 1 poveri redattori, sopratutto
con i BovaByte; i suoi alleati sono gli altm
caporedattori.

Max: caporedattore di TGM, non ha amici,
né nemicl, vive solo con la sua Amiga.

Puoi ¢i sono 1 normalus redattor:

I BovaByte: sono i Bovas, cioé Paolone e
Dave, 1 mitici ed inimitabili. Loro alleati
nella lotta contro Giancarlos, sono i
redattor...

Ricki: postaiols di Zzap! E TGM, crudele
nelle risposte, ma simpatico (grazie, NdR).
Willy e Giorgio: agenti del Top Secret,
misteriosi e sempre BBROS.

Ed infine un essere strano: Geims Tonn,
sicuro discendente della specie RP. Ora vi
saluto sperando di essere stato originale...
(Beh, non ¢’ male, NdR)).

Bye bye.

Federico Schiopponi (come schioppo)
P.S. Che ne pensate di Flash? (Vai siete
Zizap!)

P.P.S. Vi prego di mettere i nomi sotto le
foto e specificare.

Un'unica perplessita: perché mai dovremmo
essere una specie in estinzione?

(Magari ha previsto Uarrivo in ritardo di
guesto file...-nd.JJH)

A LETTO
CON UN COMMODORE

Santissima redazione di Zzap!, vi scrivo
questa lettera perché é un noiosissimo
pomeriggio di sabato e non so cosa fare (Il
mio fido C64 ¢ a riparare perché senno si
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che saprei che fare!) (Ma bravo, ci stai
indirettamente dicendo che ti ricordi di noi
solo quando non sai che fare! NdR).
Vi volevo solo dire che io adoro Zzapl, che
per me & un sacro scoglio della salvezza in
questo mare di insicurezza e di profondi
dubbi (gagliarda ‘sta frase, eh?) (Ok, da che
libro I'hai copiata? NdR). Io non oserei mai
comprare alcun dischetto o cassetta senza
prima vederlo recensito su Zzap! In questi
aiorni di inizio mese mi trovo sempre in
crisi di astinenza perché Zzap! tarda
semnpre la sua uscita (il giornalaio vuole la
mia morte perché ogni cinque minuti gli
rivolgo la fatidica domanda).
Oggi tutti i miei amiei lasciano poco alla
volta il loro C64 perché sono stati ormai
accalappiati dall’Amiga. Ma io amo il mio
C64, lo adoro, lo bacio, me lo porto a letto
(beh, adesso non esageriamo! NdR), ghi
dedico sacrifici umani, in facecio
monumenti, ma sopratutto ei gioco, perché
hui non & una maecchina indifferente come
gquesti nuovi computer, perche egli ti
capisce e ti consola (mah, sara ma mi
sembra di essere ritornato alla frase ™
computer hanno un’anima e le console no!” -
ndR.).
A parte questo pubblicate questa lettera e
basta, o parlatene almeno nella posta
Syntetica. E basta! Viva Zzap! Forza Roma
(e la Juve dove la metti? NdR)! Ciao ed
auguri di buona Pasqua! Abbracci a tutta la
redazione!

Franco Minissi, Homa.

La morte preannunciata del C64 é uno det
temi piu frequenti tra le pagine della posta
di “Zzap!”. Mi sembra poi cosa
normalissima che ognuno voglia difendere a
tutti i costi la propria macchina anche se si
trattasse di un Pet Commaodore. Allora, lo
ripeto per l'ennesima volta, il C64 non é
ancora morto, alcune software house infatti
lo supportano ancora come formato, le
pagine di Zzap! continueranno per anni ad
ospitare guest’'ormal mitico computer,
bisogna rassegnarsi, pero, che nessuna cosa
¢ eterna, spectalmente in un settore cosi
mautevole come il mondo dei caleolatort.

NOT ONLY SIXTY FOUR....

Salve a tutti, chi vi scrive & uno dei tanti
possessori di ZX Speccy presenti in Italia
(proprio cosi, siamo in tanti). Intendo
semplicemente ringraziare il club
SPECTRUM ITALIA e, naturalmente,
Iintera redazione di Zzap! per l'interesse
rivolto all'ormai mitico microcomputer.
Seguo la vostra rivista dal numero 3 (lo
stavo sfogliando qualche minuto fa, e fra le
cose interessanti c'e I'87% a Green Beret,
versione 48K naturalmete. Bei tempi,
vero?) e possiedo piu di 1500 titoli (giochi
ed utility). A dire il vero ho anche un C64,
ma sinceramente non mi attrae affatto; va
beh, ¢'¢ il sonoro, i colori, i dischetti,
tuttavia, cari sessantaqguattristi, non
arriverete mai alla meravigliosa
definizione grafica e allo splendore
monocromatico del Sinclair (fiuuu, e meno
male! nd sessantaguattrista incallito),

Vorrei inoltre rivolgervi alcune domande:
1) come mai & stata interrotta
ufficialmente I'importazione di giochi per



ZX? 2) come mai un gioco come Lemmings
(89% wversione Spectrum) ha una
recensione di una paginetta scarsa,
qualche foto (ma dove ho messo il
microscopio?), pochi commenti, mentre un
gioco come Neighbours (42%, ed & molto) si
ritrova una maxi recensione con tanto di
commentoni e mega foto stile cartelli
pubblicitari Coca Cola? C'& forse razzismo
anche tra 1 microcomputer? 3) finalmente
qualche trucco per il 48K (Sapete da
quanto tempo non ne vedevo piu uno?)!
Bene, questo & proprio tutto quello che
volevo dire, spero che rispondiate alle mie
domande, ma in ogni caso fi faccio tanti
auguri per la rivista.

Boz, Cagliari.

P.5. Ragazz, lo Spectrum é tornato!
P.P.S. FFS ci sei ancora?

Wow, era tanto che non leggevo pits lettere
di questo calibro. Che stia per rinascere la
polemica tra spectrumisti e commodoriani
fra le pagine di Zzap!? Mah, chi lo sa... Beh,
bando alle ciance e passiamo alle risposte:
1) Purtroppo anche il piccolo Specey ha
fatto il suo tempo, e i grossi distributori di
software hanno optato per una rapida fuga
dal mercato ormai gia da diverso tempo. 2)
Stesso discorso di prima. Tutti i mali dello
Speccy sono imputabili alla sua, ormai
scarsa, diffusione. Cio non toglie che Zzap!
gli riconosca comunque una propria
dignita e un proprio spazio al suo interno
(oltretutto la recensione di Rodland, nel
numero scorso, occupava due pagine). 3) Di
questo non devi preoccuparti, se ci
arriveranno altri tips verranno pubblicati
pressocché immediatamente,

NON HO PAROLE,
MA IN CERTI CASI,
E’ MEGLIO NON AVERNE!!

(F. ANTONI)

E’ un incubo... Ma si: & soltanto un brutto
sogno! Sinceramente, non so proprio come
spiegarvi a che livelli di degrado mentale
sono giunta, Scusate, ma la mia mano
tremante esita a continuare la serittura...
SONO COMPLETAMENTE
IMPAZZITA?!? Ma no, via, Martina,
calmati, in fondo cos’hai fatto di tanto
orrendo? Nieeeente, ho solo smontato il mio
Cé4 e, matita alla mano, dopo essermi
arrovellata per 132 ore, sono arrivata a
SCTIVETe Un nome su ogni circuito integrato.
Sigh! Ecco come li ho chiamati: Pippo,
Ottaviano (schifido, viseido, urfido, ete),
Dino, Pine, Rino (I'imbattibile trio!),
Augusto, Pompeo, Lucio, Jack. (Accidenti,
80n0 nomi quasi pit scemi di quelli che la
Commodore, a suo tempo, aveva trovato per
i chip dell’Amiga NdR). Come? Cosa?
L'ambulanza? Noooo, sono evasa solo ieri
l'altro da quel maledetto manicomio! NO!
LA CAMICIA DI FORZA NOOOOQ!
Scherzi a parte, il fatto & vero, purtroppo!
Sono ormai due settimane che tento di
capire perché sia sparito totalmente il
sonoro dal mio computer. La tele & ok, lo so,
Fantennza (le antenne) sono a posto, il resto
funziona... Boh!? (Semplice, & partito il chip
custom SID, evidentemente non ha gradito
il nuovo nome che gli hai dato... NdR) Non &
giusto, & la seconda volta in meno di un

mese che mi si spappola qualche circuito (e
ci credo... NdR) -sob- Che gusto ¢’ a giocare
a Rick Dangerous senza quel rimbalzante
BBOOIINNGG? E Ninja Remix senza le
sue stupende musiche? E come faccio a
giocare a Night Shift se non sento le sirene?
UEEEEE!!!
Questa esperienza mi ha pero fatto capire
come il commento sonoro svolga una parte
non poco importante nei videogame, ed &
sempre un peccato che un prodotto dotato di
buona grafica, alta giocabilita e via dicendo,
abbia un sonoro schifoso. Va be’, ora non
resta che rassegnarsi e mettere le mani al
portafoghi. Voglio concludere con una frase
che, immodestamente, giudico mooooooolto
bella: “La ricerca dell'originalita & una cosa
tra le pii banali”, (No, marty, non ci siamo,
prova con la droga pesante e lascia stare
quella meledetta cocaina...)

By Martina

Ah, ha ha ha ha! Non oso immaginare le
facce che avranno fatto i tecnici del centro di
riparazione dove hai portato il tuo C64,
quando lo hanno aperto e ci hanno trovato
scritto “Pippo”, "Ottaviano®, e via dicendo.
Facezie a parte, é vero che il commento
sonoro ¢ importante, fare una partita ad un
gioco completamente muto non é come fare
una partita allo stesso gioco, ma con
musiche da adrenaling a livelli di guardia.
E’ puramente indicativo il fatto che, mentre
scrivo, lo stereo provvede a darmi un
piacevole sottofondo a base di Doors. Un
ultimo consiglio, infine: la vita, ragazzi, non
bruciatela con la droga (spot che vince il
premio “Non conosco la lingua Italiana, ma
fa lo stesso” per ovvi motivi, e per la sua
banalita).

INSERIMENTO DI JH

Martina, to ti adoro! Chiedo ufficialmente la
tua mana!

Se ci fossero pitt lettort (o lettrici) come te la
posta di Zzap! sarebbe un continuo scintillio
di stravaganza e simpatia. Imparate, gente,
imparate!

POSTA SYNTHETICA
Iniziamo (golito plurale pleonastico, ormai &
un’abitudine) con G. Bonaceorso, che ci ha
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spedito le caricature piu brutte mai
pervenute in redazione. Vergogna! Per il
resto, ci propone la sua classifica (che &
servita a migliorare la megaclassifica
pubblicata da qualche parte del giornale) e
ci chiede di istituire un angolo della posta in
cul vengano stipate le lettere dei lettori
veramente maniaci di Zzap! (Zzapmania,
appunto). Guarda, mi sa tanto che tutti
quelli che ci scrivono siano maniaci della
rivista, altrimenti cosa ¢i scriverebbero a
fare? Giuseppe “OR0” Leotta, “conscio del
lento declino del 64", si chiede i motivi per
cul non escano piu giochi del calibro di
“Mith”, “Rainbow Islands”, “Creatures”...
Per quanto disfattista, la mia opinione &
questa: i giochi da te citati sono delle vere e
proprie eccezioni in fatto di bellezza, e
arrivare a certi livelli non & certo facile.
Tuttavia, ultimamente sono usciti parecchi
titoli pit che interessanti, come Hudson
Hawk, PP Hammer, Chuck Rock, Catalypse
(Creatures IL.-ndJH)... Ci6 vuol dire che i bei
giochi escono ancora, e sta tranquillo che le
vere schifezze uscivano anche e soprattutto
nei “bei tempi andati”, o shaglio? Un
ringraziamento veloce veloce a Luca
Romagnolo per cartolina speditaci da
Vienna, per passare a Massimo Raviolo che
ci ha fatto dono delle “10 regole del vivere
civile”, che ho gradito non poco anche perché
annoveravano particolari come “Onora la
Juventus come te stesso” e “Non metterti in
pubblico le dita del Naso”, visto che Paolo lo
fa sempre, qui in redazione, e non & la cosa
pilt simpatica a vedersi (bhé? Almeno il mio
naso & sempre pulito! NdP)YGia, ma la gente
non la si saluta con una bella stretta di naso.
-ndJH). Fioccano sempre pit copiosi in
redazione i vostri test sul genere “Sei un
videogiocatore vero?”, “Sei un vero fan di
BovaByte?”, e via dicendo, opera
rispettivamente di Luca Cerutti e di un tale
Bovazzap!, che si propone come nuovo
emulo dei Bovas. (E con questo siamo a
“BovaByte II", “Bovabit”, “BovaByte 117
“Bovazzap!”, ma quanta gente fuori di testa
c'e in giro? Un giorno vedremo gente cantare
cavolate spacciandosi per “Elio e le Storie
Tese IT”, “Ri-Skiantos”, “I Belli Fulminati
Nel Bosco II7... NdR)

SPACE OVER

Ok, lo spazio & decisamente finito. E poi si
ata ripetendo l'oscena situazione di un
anno fa. Vi faccio infatti notare che:
(Giancarlo ha in mano paletta e secchiello, e
visto che sta aspettando solo questultimo
file (la posta) da correggere, mi ha gia
promesso che me li fara mangiare se non
glielo consegno subito. Paoclo ha in mano un
microfono con modulatore di voce, da
portarsi dietro in qualche Karaoke Club
(vedi il relativo articolo), Dave sta
gonfiando la ciambella salvagente, Marco
sta rispolverando il suo fasecino per cuccare
le pulzelle al mare (0 almeno qualche
decoroso due di picche), Stefano nuota con
le paperette nella vasca in redazione,
(Gabriele continua imperterrito a spalmare
I'olio solare al Megadrive, Shin ed Eloisa
stanno progettando un mega castello di
sabbia e la vita continua... Buone vacane a
tutti, cosi & (se vi pare), ¢i rivediamo a
Settembre!!

Riclkd
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