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in grado di trarre in salvo gli ultimi
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in schiavitt da una macchina infernale.
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SV-901 SV-907

BATTERIA CHE FORNISCE SUONO STEREOFONICO
AMPLIFICATO

ENERGIA PER 14 ORE

DI GIOCO CONTINUATO ALTOPARLANTI
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SV-902 i
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4 ORE PER GAME GEAR

CARICABATTERIE, Lol
COMPLETO DI SV-901,

PER GAME BOY

E GAME GEAR.

IN 1 ORA RICARICA SV-905

LA BATTERIA SV-901 BORSA IN PVC

E IN 2 ORE LA $V-902 SALVA GAME BOY

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy, Joyplus, Sega, Game Gear,

sono marchi registrali delle rispeltive
case produttnci
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re, mai!!
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Forse la pil ciclopica adventure
per C64 del secolo?
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QUI QUALCUNO
'RUBA

N on é facile iniziare un editoriale, soprattutto quando

non si sa come giustificare davanti a migliaia di lettori

un imperdonabile incidente di percorso capitato all’edi-

toriale (quello vero) scritto da Stefano per questo nu-
mero di Zzap!. Bhe, fatto sta che il file che lo conteneva & com-
pletamente sparito dal Mac, Steve e del tutto irreperibile ed io
mi trovo qui a dover chiudere questo numero di Zzap! senza
editoriale. Eppure c’era. E allora com’é che qui non ¢’ piu (di-
ceva Paolone grattandosi i capelli davanti alle diecimila sub-
directories dell’hard disk del Mac)? Che ce ’abbia rubato la
concorrenza per destabilizzarci? Che sia il tentativo di qualche
superpotenza di sabotare questo numero di Zzap!? Indaghero,
anche perche adesso spetta a me. Eh, gia, purtroppo il caro JH
e ormai a Pordenone, e la redazione mi ha eletto momentanea-
mente suo sostituto. Vedro di fare del mio meglio, anche se so-
stituire una persona valida come Giancarlo non é certo facile.
Vabbe, gia che mi trovo a scrivere I'editoriale, vorrei ringrazia-
re tutto il resto della redazione, che si € davvero fatto in quat-
tro per darmi una mano, ed alleggerirmi cosi 'onere dell’inca-
rico. E poi vorrei parlarvi un po’ della situazione del software:
questo mese non ce n’e arrivato molto, purtroppo. Ma dopo
tanto tempo ci1 e pure pervenuto qualcosa per 'Amstrad, segno
che evidentemente la cosiddetta “vita” dei computer ad 8 bit &
destinata a protrarsi ancora per parecchio tempo. Intanto pre-
parartevi: un mese passa in fretta, ed il prossimo sara il nu-
mero di Natale... Buon Novembre a tutti!

Paolo Besser, e tutta la redazione
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Hl)lll L0 fAD[BB[ SE DOTESSE ... E lO FARA

LA TERRA DEI CARTONI ANIMATI E IN SUBBUGLIO!
Pubblicando un suo fumetto Jack Deebs ha deliberatamente creato un uhiverso parallelo
popolato dai curiosissimi DOODLES.

Nei panni di Jack vieni catapuifato a COOL WORLD e CG64
sedotfo da una Doodle vamp... HOLLI. AMIGCA
Scherzi e gags fanno da sfondo alla tua avventura e vieni pC

continuamente sballottato fra il mondo reale e quello dei
cartoni animati di Cool World.
Ma Holli ha un sogno: perdere [a sua identita di Doodle
e diventare una donna per poter finalmenfe conquistare
il cuore di Jack!

UN SOGNO CHE POTREBBE DISTRUGGERE
ENTRAMEBI [ MONDI!
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Ovvero:
tare correttamen

, ffettivamente,
B Zzap! rimane, a
=  tanti anni dalla
. Sua nascita, la ri-
. vista col sistema
S di valutazione
piu intuitivo sul mercato.
Tuttavia, alcuni lettori (go-
prattutto quelli piti recenti)
s1 sono trovati in difficolta
con le voci della pagella o si
sono persi tra 1 commenti. E
cosi ecco a voi questa pagi-
netta dove troverete tutte le
indicazioni necessarie.

Di solito, nella sezione di te-
sto che state leggendo adesso,
c’e la recensione vera e pro-
pria del gioco. Qui uno dei re-
dattori vi informa sulla tra-
ma del gioco (generalmente
riveduta e, diciamo cosi, “cor-
retta”) e vi spiega di che tipo
di gioco si tratta, senza di-
menticarsi, ovviamente, di
esporre i meccanismi del gio-
co medesimo. Tutte le im-
pressioni soggettive dei re-
dattori, non le trovate qui,
ma nei commenti. Pin redat-
tori serivono le loro opinioni
in modo da offrirvi una valu-
tazione quanto piu obiettiva
ed attendibile. Anche se ve-
dete un solo commento, il vo-
to globale viene espresso da
tutta la redazione. Ovvia-
mente, lo spazio a disposizio-
ne ci impedisce virtualmente
di inserire tutti i commenti
possibili, e cosi vengono pub-
blicati solo quelli maggior-
mente rappresentativi. Dopo
un consulto veloce veloce tra
redattori, viene infine stilata
la pagella, che di solito fa bel-
la mostra di sé in fondo alla
recensione.,

tutte le dritte ne
te cio ch

LA DI

cessarie per interpre-

e leggete ogni mese-.

MEDAGLIA

D’'ORO i

Quando un gio- .
co supera la va- = - @~
lutazione glo- -~ B
bale di 90% e a =\
giudizio della -
redazione é un ca- “-,,,
polavoro destinato a
far parlare di sé per i mil-
lenni a venire, ebbene, tale
videogame si becca il suecci-
tato bollino,

MA CHI E’
COSTUI?

Ed ora una piccola legenda di
redattori, cosi non vi confon-
dete quando fanno i commen-
t1 0 mettono le note.

PAOLQO: infausto neo-capo-
redattore, quando non é trop-
po impegnato a rompere le
scatole agli altri redattori, vi
tedia con i suoi commenti.
DAVE: redattore di bovaby-
tiana memoria, € il metallaro
indiscusso della redazione.
SHIN: dietro questo nome
orientaleggiante, imperversa
nientepocomeno che Ema-
nuele Scichilone

ELQO: Questa invece & sua so-
rella, autrice tra l'altro di pa-
recchie caricature.

BDM: Giunto da poco in re-
dazione, Stefano Petrullo si &
gia rivelato un ottimo ele-
mento.

GC (JH): Attualmente sotto
naja, 'ex caporedattore ogni
tanto si fa risentire da queste
parti. Dietro la sua caricatu-
ra si cela momentaneamente
Giancarlo Albertinazzi, anco-
ra privo di “mezzobusto re-
censorio”

MA: Un nome mitico come
Marco Auletta vi dice niente?
Vergogna! Non avete studia-
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ello che state |eg-
ggndn adesso, IN-
yece, & un mitico
COMMENTO. EssoO
raccoglie I ﬂpmm-1
ni soggettive de
redattore che lo ha

' e Co-
scritto (owvio), € €O°
stui @ facilmente HEGHD_m
scibile dalla tcarmatur'q

che vedete €

a sinistra. Quella
[alkt%eims, armal pro-
ufficiale. Nel com-

' [ imere tut-
bero di esprimer

h un capolavoro, ma

o rancore ad ogn immane

fetecchia.

ioni di

ta anche e up;m s
i metn qualil © .
::.l:::gl;;; del sistema di controllo

iICA
GRAF nta da sé, valuta i

me
Vo ?i b idita dello
fondali, gli sprite, 1a flu e I

scroll, la quait’
scelte cromatiche.

SONORO _
tti sonori trovano in

APPE.TIBILITA’

azioni di un
ttentamente le re
:anltf:ziaale videogiocatore appena

rta di
messo dauanti_a'l gioco. Una S0
prima impressione,

insomma.

ille e dhrerte.-_nta,

te. Tuttavia, :e
lo terminereié

il gioco € troppo I?rF::I;erete i

esto, e non lo g :
::tn ul':: ci sta a fare questa voce

: esser-
E' la voce piu impur@nte. i:z?; g
i nnati i redattori dec At
i ccordo quanto effettiva e
““;;: :n gioco- E schiaffano qua
va

'una
ro giudizio insindacabile. NON E’ u

2 gl
media matematica delle altre voci de
la pagella.




llora, vediamo un
po’ di raccapez-
zarci. Giancarlo e
partito 1er1 per il
militare, io sono
qua disperato che
non so dove mettere le mani,
ed ecco che puntuale arriva la
spinosa questione “e nell’ -
lo Spectrum cosa diavolo ci fic-
co?”. E allora eccomi i a cerca-
re in un marasma di cassette,
foglietti, cianografie vecchie,
pellicole spiegazzate, pupaz-
zettl, giochi per i computer piti
disparati tranne C64, Spec-
trum ed Amstrad, cartucce del
Vie 20, chewing gum gia ma-
sticati ed altre schifezze di cui
non ho osato informarmi sulla
provenienza e sulla natura...
Insomma, il materiale per lo
Spectrum sembrava completa-
mente obliterato dal caos reda-
zionale, quand’ecco che salta
fuori una scatola con un sacco
di fotografie, una cassetta, e
del materiale informativo sul
SAM. Oh, bella! Sospiro di sol-
lievo. Ho infilato la cas-

-yt B2

setta nel piccolo mostro a
128K ed ecco che il gioco di cui,
in teoria, dovrei parlare (ma in
realtd ha solo riempito la pagi-
na di stupidaggini, che ci posso
fare se il gioco & un puzzle ga-
me e non ha la minima trama
dietro di s&?). Come gia vi ho
preannunciato, ci troviamo di
fronte ad un puzzle game, e
tanto per cambiare ha rubac-
chiato qualcosina di

BANZAE
?"r";t‘.tl?ﬂﬁnmh i =

EANZAT
pROGRANHING =

q
di la. “Di qua” vuol dire “Te-
tris”, in quanto i cubetti che
scendono dallo schermo, lo fan-
no proprio alla Tetris, e “di 14",
invece, & sinonimo di “filetto”
(o di “Klax” che a dir si voglia),
dato che lo scopo del gioco &
proprio fare un tris, incastran-
do in maniera opportuna tutti
i succitati cubetti colorati. Det-
to cosi, dunque, non c’@ proprio
altro da dire. Il che, quando si

a un altro Puzzie
%Llemﬁ. Non avete 1
pill pallida idea dI

g lo aspet-

molto carina, con un

ctandard

necessaria

. ot spez
- TUHM&W Block Dizzy: pur

mgé'ﬂ[} delle pmﬁﬂ%ﬂéﬁﬂﬁe q sinistra € tanti

i i a destra, | :
bmmh&ﬂﬂﬂ?ﬁ E‘t%}ﬁrarzaanan fa niente: per ficcare

i a| posto QiU
due cubetll 8 HEETE]EEE'[EE

A- con quella
bomba faccio
‘na stragell

B- Ecco, sto
per fare un
gran bel tris.
Ma non vi ri-
corda tanto
“Klax"?

C- Un altro cu-
betto? BASTA!

D- Sigh! Game
Over... Ma si
puo sapere
cosa diavolo
ha quello shut-
tle da conti-

darmi?

asciatemi spezzare

giocabile
nden-

tra, il sonoro € negli

stg, nNon certo
Fuga di Bach.




gcusate Se mi intro-
metto, Md yolevo
solamente dire che
questo gioco per
Spectrum mi ha
davvero acchiap-
pata. Forse come
echema di gioco non
sara il massimo della Vi

| ta, e adire il VO i programm

piazzato un po’ da Tetrs ed un

stori hanno scO-
po da Klax, Ma §

- Daues
Uty
C | Uauuuu
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SPECTRUM

uh, ho sempre ama-

to Dizzy, Il fumetto.
Se infatti non 10

sapete, DizzZy altri
non & che un omi-

no dalla forma di
uovo, gid protagonc
sta di numerosissifi

platform

Dizzy mi 0
sotto forma
che ci abbia Cd

agsomigliano € non ci S
lire. C'& solo uno

cos'e? Un giocO Spazi
sti videogames

devono riempire due pagi

tragico. Va b, ity
it che il gioco, ogni tanto
o gl;: dei bonus apeciali
s 1; hﬁ;ttgnﬂ I'eliminazione
i tolimento) dei cubet-
- I:;Il't sfortunati. Cercate pero
e are a termine i livelli in
L : aiiemh:é se no il Game
vgstracca?;f E}esnrabile sulla
mo il mese p.rma;i?nt? Dt

Nulla di tras
yero & un po’ a

GRAFICA

pel tutto funzinnale

SONORO

Bip bup bip bup---

nonima...

Anche S€ di puzz
fin sopra | capelli...

LONGEVITA

_..Fa sempre
partita.

GLOBALE

Strano ma vero,
cosa di ipnotico.

PBESENTAZIONE 68%

cendentale. anz

APPETIBILITA’

le games N€ abbiamo

piacere rifarci qualche

ale? Valli 2 capire -

modernit...

i, a dire il

73%

59%

78%

80%

82%

questo gioco ha qual-



n miracolo che
credevo fosse
impossibile e
stato fatto! Elvi-
ra II per Commo-
dore 64 esiste ve-
ramente e, non e stata la
Accolade a cambiare idea
(per chi non lo sapesse, la
rinomata casa inglese non
aveva previsto la conver-
sione del
suo capo-
lavoro a 16
bit sul pic-
colo grande
C-64... Nd-
SH), bensi
la Flair ad
acquistarne
i diritti per
poterlo con-
vertire.

Ma veniamo alla storia:
Elvira, dopo il macello che

e successo con il suo ca-
stello (ri-
cordate Mi-

5 stress Of

- T h e

Dark?), ha

deciso di

venderlo,
come ci-
melio di
famiglia,
ad un
vecchio

babbione miliardario di

nome Paul Bovasfeller,

per ricavarci un po’ di
grano ed entrare cosi
nel mondo del cinema.
Difatti, dopo aver fre-
gato il vecchio bab...
(arrggh!)...ehm onesto
brav’'uomo, Elvy si &
comprata uno studio
cinematografico nei
pressi di Salem (una
ridente cittadina infestata
da streghe e vampiri nei
pressi di Boston, o almeno
credo... NdSH) e si é trova-
ta un fidanzato (vecchia
marpiona...), che poi sarei
io.
Ops, € vero non mi sono
ancora presentato! Be’
1 a

¥ gha, state ancord
! |eggendo la recen-
B sione? Bravi, bravi,

8 fate bene a studia-

f e. E come compl-
B 1o a casa, Vi asse"
8 gnamo il geguente:

B tro kil e getta
| \e adventures pill mas
8 tato di vedere sullo scf ;
B semplicemente T:ueilrlr'i
8 .chermate una piul DE

“horror” del gloco & 1

vero parecchio 1empo.
| gplvere tutti ght ENIYIE &

vanti. Forse funicd pecca

B ne € rappresentatu
8 ma davvero nof ha |
B cne conta & Iimme

di oppressione che un

B ve dare. OK,

sicci che
hermo d
viglios

dell’altra,

primlll s
¢ aniami che 1l giuL
B dell'Inter:
dal SﬂﬁDE’ﬂIEhEh:.
a minima 1mlpu
imazione € ia Selis _
. gioco di questo tipo de

ci riesce. Devo aggiungere altro: i

Correte a COMP

1- Bello lo stu-
comprato la
mia ragazza,
eh?

2- Di qui deve
essere passa-
to il mio fido
Bobby...

3- Oh! Ecco
Bobby...

4- No!!! Bobby,
qllﬂ:nte vﬂ“ﬂ 1I
ho detto di

stare a cuccia!

9- Oooh Issal
un po’' di pesi
mi rimettera in
sesto...

fitto in una del-
ci sia mai capl

del 64. L2 grafica

q, coN tante

redibile e pa

1 che rusc
cl E.hE' nu,IJ.] 1_ﬂEﬂE da_
q realizzalo-
. non n:w
rtanza: Gi0
gensazione

rario!!

i| feeleng



danzato di Elvira. Mi pia-
ce molto girare di notte e
dormire di giorno (e non
si era capito, mi domando
solo chi & quell’imbecille
che sta scrivendo questa
roba, NdSH...) (o 'altro
beota che ficca note dap-
pertutto NdP), nonché be-
~re tanta Sanguinella e

- i
i MEI‘EUHQIWEDL'” Ho

= i at-
yagsato unora at
) y al video

g!l Non che
| o sia una cima (&
il fatto de! E:;iﬂﬂ%llﬂr
lo dimostra) md gli >
enigmi di questo adven- 1
davvero... enign

aticil! Comunque, 1§

L] X LII
succo di pomodoro (ma al- ture SONO T mentalita del gioco, i S| 1§
lora sei proprio rincitrul- una volta en [Pr'E‘ 'HDn posso fare a ﬂ’l*':“-ll',
lito!! NdSH). Ma forse sto  IMAERICKRUNAtRnr i CRII )
divagando, meglio tornare | L Cfnsfrﬁﬂlpﬁﬂl sono in via di Es}-:gi-uéhté
quindi su j per C6%, D Giancarlo, sii serio, Una b g

B (come ;lEPE? gséere cosl ::;ata?tm‘hm... NdP)
§ tanto. B TR = ome faccio?)

c’era-
no, dove cavolo erano fini- oy
te? Bho? Provo ad entrare, g’;ﬁ;’:gﬁ,
ma il cancello &€ ehiuso. centro “Perdi

Magari guardando nella
guardiola trovo qualcosa

quaranta chili
in due minuti”?

di utile, che ne so, le chia- 7- Ehm! Scu-
vi per fare un esempio. :ztﬂﬁ::ll.:‘haﬂlﬁg
Maledizione! La porta € messo del
chiusa. Ma cosa sta succe- Guttalax nel
dendo dentro lo studio (da ™® @pertivo...
fuori da una fine- 8-Eh!Si, c_lgi-ue
stra, si scorgono ©sserequiil
movimenti alquan- So 'O S
sciatemelo fa- to sospetti...)? For-
re, senno vi sembrera di se Elvira e in peri- E}ﬁ'ﬁgﬁ Lo
stare a parlare con un mu- colo, e adesso che sperera troppo

ro per tutto il tempo che
dovremo stare qui a con-

faccio? Potrei pro-
vare a scassinare

se vado a sal-
varla con qual-
che oretta di

versare. Dunque, mi chia- la porta, ma ho bi- ritardo...
mo Shintaro O’Vampir (e sogno di qualcosa mmmh!!
non venitemi a dire che per riuscirvi.

sembra il nome di un las-
sativo, né quello di un piz-
zaiolo, perché & una vita
che me lo ripetono tutti...)
(infatti mi ricorda da mol-
to vicino il nome di uno
scaricatore di porto giap-
ponese che ho conosciuto
guest’estate al mare...
NdP) e, come gia detto, so-
no il fi-

guello che
¢’é in programma stasera.
Dunque, alle otto e trenta
su Canale Tre trasmette-
remo il film d’horror Elvi-
ra Il - The Badly Review -
«.ehm, chiedo scusa. Vole-
vo dire che stasera

AVevV0o un appun-

-+ tamento con Elvy

Aspetta un po’ co-
sa vedo la per
terra?

Dunque, visto che questo
scemo ha finito (ma da do-
ve cavolo & spuntato? Nd-
SH) posso cominciare col
raccontarvi qualcosa del
gioco. Allora, Elvira II e

[ i Tﬂ% allo studio per %_ 519
== % aiutarla a girare e i ;,F_m
: v alcune scene del at T

suo nuovo film,
ma quando sono
arrivato qualco-

sa, non mi ha
convinto: le
guardie che do-
vevano essere al
cancello non

13

.
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ESAME)
prenderli

gquella
che
. sulla finestra che
rappresenta la va-
ligia, in alto a de-

soggettiva, in cui voi im-
personate quel beota di
Shintaro. Il vostro compi-
to e quello di salvare Elvi-
ra da qualcosa o qualcuno
di ancora non ben defini-
to. Per fare cio non dovre-
te solo risolvere una quan-
tita di puzzle cosi grande
da far sembrare quelli
contenuti in Maniac Man-
sion pochi a confronto,
‘ma, come in tutti gli ad-
venture di questo genere,
dovrete anche combattere
coniro tanti bei mostri-
ciattoli sfruttando sia del-
le armi che dei potenti in-
cantesimi, messi a vostra
disposizione dagli ultimi
utilissimi insegnamenti
della vostra “formosa”
amica.

Ma andiamo con ordine.
Oltre a spostarvi per lo
schermo, usando le frecce
direzionali verdi che ve-
drete sulla vostra destra,
potrete sia esaminare gli
oggetti che troverete in gi-
ro (trascinandoli prima
nella finestra dell’inventa-
rio e poi clickando su di

IO

o T e

- l*‘
LS = -"l"' H.:‘,'i
:_T,.-"-_I‘-.._;_ -

oy ..

—

g -
stra, e po1

su quella inventario), par-
lare con le persone che si
dimostreranno amichevoli
nei vostri confronti
(clickando sull’icona

a forma di bocca che
comparira opportu-
namente) e fare tante
belle magie (alcune
gia disponibili, altre
invece da poter prepa-
rare con l'aiuto del li-
bro degli incantesimi).
Ovviamente fare palle
di fuoco o lampi o qual-
siasi altro tipo di ma-
gia comporta un consu-
mo di energie, quindi
occhio a sfruttarle a do-
vere (con un po’ di par-
simonia, piripicchio! Nd-
GeimsTonn).
A sinistra dello schermo é
rappresentato lo status
del vostro corpo (un

esso e quindi su

; 'I {Eliﬂkandﬂ ]]I‘ima

|
ERTEALL

13} ;
- oy
Wk |

.. -, = 5__, 3 By
=l 5 ?:&-'._&‘H |

bel corpicino umano, tutto
rosso sangue! NdShintaro)
(¢ proprio un beota di
vampiro, NdSH), con sei
indicatori di energia di-
versi, mostranti le sei par-
ti in cui e diviso il vostro

corpo (testa, spalle,
.| braccio destro e sini-
~ stro, gamba destra e
. sinistra). Se uno di
questi indicatori
scende a zero com-
“ | porta naturalmente
— | o0 la morte (per quel-
lo della testa) o
P'inabilita di uno de-

e
|

. gli arti (dipende da

quale indicatore &
stato azzerato). All'inizio
del gioco ovviamente co-
minciate in condizioni ot-
timali e, man

10- Non ho pil
dubbi: il centro -
dietetico &
proprio qguil

11- Ma...
Bobby che ti &
successo?

12- Se mi baci
diventero uno
splendido
principe...

13- Buonasera
ﬁigﬂﬂlﬁnel co-
me sta la pa-
drona di casa?

14- Bobby!!!
Finalmente,
dove cavolo ti
eri cacciato?
Ma sei tu?!
Aarrgh!

15- Lo zio
Franky! Ma hai
una brutta ce-
ra, come
mai?!?

’ gtupendo, veramente
stupendo. Non h..D
mal visto, 1N ’_Lpttr.i
2 storia del Lom-
modore 64, unav
B ventura di ﬂtiﬂ,%'[ﬂ:
calibro. La graiica Hrn
| definita e colorata €O~
_ yisto o010 in
» Trone

o degli advent
tutte. |l sonoro € 0K,

peep funzionali & 1 |

: anza non st
ma tale mancanza T

t_ri g MeZz
|7 sequenzd ﬂnr_a:eﬁlllijgmﬂ
amenti, ma pe
E; P una h9qa1
"7 Deve essere vosiro,

tte quelle situazioni
g Vero,

on ¢'& una co
& fatta

yventurier

of The Falcon, i puzzle

imbrighate
ure per PG ci sono
ci sono solo |
lonna sonora,
sentire (d'al-

3 attratta da ben 'ﬂu:l.:1l

o avrete la barba

70 quando giungerete al-

na sono | cart-
portar pazien-
necessaria...
11

probler

ita
as'smutamente



condizioni otti-
mali e, man ma-
no che procedete
con gli scontri
uomo (be si fa per
dire, NdSH) vs.
mostro le vostri
condizioni peggio-
reranno.

Durante la fase di
combattimento
verranno attivate
due icone (tra I’al-
tro gia presenti
schermo, ma

i T e W

inutilizzabili): una d’at-
tacco e una di difesa. La
prima permette di sferra-
re colpi utilizzando 'arma
che piu vi aggrada tra
quelle che pos-

no che vi cimenta-

sullo te in circostanze pericolo-

se. Cioe, se siete in perico-
lo (c’e¢ un mostro nelle vi-
cinanze, o gqualcos’altro
del genere) il battito car-
diaco ¢ elevato, e appena
lo superate il ritmo torna
regolare.

Tornando invece agli in-
cantesimi da preparare, |
dovrete ovviamente ave-
re in mano il libro di El- ‘
vira per poter appunto
sapere quali sono ghi in-
gredienti esatti.... ma for-
se sto divagando, e del re-
sto tutta

dete (ricordo che sin
dall’inizio avrete la spada,
modello bignami due me-
tri per uno, di Elvira),
nonche di saltare, per evi-
tare i cosidetti “colpi bas-
si”, mentre la seconda vi
permette di pararli (i col-
pi).

Appena sopra lo status é
situato un cuoricino pal-
pitante che, come da co-
pione, rappresenta il vo-
stro stato di tensione (oc-
chio all’infarto...) man ma-

fore g
[ el i i
I '-.-:_; TR .:.:- :-..".' \ da |
Es s e e
[ 1 e % r_,......-.u—--* i :
| !' @\- i% - i i -
Eﬁg"" X i P '.'-1 -2 1R

roba la trovate sul manua-
le. Meglio lasciare spazio
ai commenti, cominciando
ovviamente dal mio....

mil gy o1 EXP NADE

s PR

- i |

..LMEQMEmmbmm
E%Hm nello bello
hello bello hello

pello bello he_.Hu

lg bello
?::E‘um bello bello
l hello bello bau_ﬂ 'nn.frll-h
o bello hello be GHI’
o hello hello bé 'JTIIF‘HCI
hello bello bello bello b

hello hello hello be

; ello . __ o
' Eeﬁﬂaﬂplﬁ:? ELFD bello bello llo bello hello D

s|lg bello bello hello
l 1 hello bello bello bello be
HH;EHE“EEHG hello 'pelh:: hello be
.

(1o belld hello |
! rfhe.un bello t}eh:
o bello belio hello

NTAZIONE 93%
ne & molto bella, il manua-

jano. Gt
leto e In Ij;ahan !
?:“;Erue di Elvira che par

che volete di piu?
98%

colorata € jeffetto
erfezione. Non ne
lita da molto

La confezio
le & chiaro,
sONo anche
jano chiaro,

|

| finita, chiara,
| II:'ll:rn:ur é' reso alla p

vyedevo di questa qua
tempo-

SONORO

onali nient
nte per

65%

e di piu. Non

et sl il resto del

pesa assolutame
gioco.

APPETIBILITA’ 97%

HE L
A" P “ untruﬁuncht .
: entura con | c wafs
E:I;a per chiunque posseggad

96%

erra incnll_ati
avrete finito,

LONGEVITA’

\ X : pene che vit
| g’ fatta cos! b i "

allo schermo f
e Vi assicuro

PO.--

GLOBALE

ico, per far
puramenteqs;:':zz:m i;i. si me_t»
saéin grado di
commodore: i
comunque

Il voto €
| capire che quando

| d'impegno ecco co
| :‘zre il piccolo di casa

yoto vero sarebbe stato
novantacinque..-



uesta volta, miei
fidi discepoli, ci
troviamo davan-
ti ad un ibride.
E’ un gioco per
computer
o no? Beh, se volete sa-
pere la risposta conti-
nuate a leggere, altri-
menti continuate a leg-
gere lo stesso sennd ven-
£0 a casa vostra con un
VCS 2600 e vedete che
trattamento ho in serbo
per voi...

Scherzi a parte direi di
iniziare subito col

H!.thfih

LTS

unre
H'l-ll‘

praver 1 - SHin

Yeeper rating (1=

Mi dispiace.,

1 nnrlntf Hon hai
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“.“Juuentup

0s un“ “{ueri

scrivere che cos’e questo “co-
so”. Football Fortunes II non
é altro che un gioco manage-
rial-calecistico, che anziché es-

sereu.strutturatﬂ totalmente ' essere Un ibrido, @

B osi @ stato. Come
8 poardgame vale TﬂEE‘I{.’Jl
L (i zero Visto i| materiaie

contenuto € come gioco

; a
3 su computer € un
i managenaheer o e non per e

E cal- nat

| amaﬁég?;%? Non sono un tifoso g ?Eﬁtg}ﬂ I.ZET% él oen |

8 mio R

1 o 13 m%?ﬁ;ﬁdg 1 Football Fm’ﬂ}gﬁ
o fatto con le squa

ngﬁ’u forse M avrebbe attratio §

o
mio parere

& Ghﬁsa ﬂerche non mi
§ convince! Come hO
& seritto netia recernsm
ne FFI rischiava 0l

e
IR
e .

8

| clu- B
vananie valida es :
ci (almeno 2 |8

'-|

8 mi msmace alquar;m

non so che i dirvi, .
liane € con wutti 1 ver

§ un po’ di pitl.

non ne vale Ir'

Gosl c{}me a

4ﬁ

computer o
totalmente su di un tavolo, in
stile gioco di societa, sfrutta
entrambe le caratteri-
stiche per portare nel
mondo del divertimento \
qualcﬂaa d'innovativo,
L’unico rischio che un
tipo di gioco come gue-
gto corre e

* plagers.

rating.
4 rating.

#

nornal

2/3/74/75=1) ?

51“diatn...
fatto 1€ espre

5, 13 11,&.15 8,7, ?:.¢
th'l' 4!‘“' »
quello di non essere né co-
si né pomi (lo so che come pa-
ragone fa schifo, ma che ei vo-
lete fare se quando dico:"né
carne né pesce” mi viene
in mente “Mary per sem-
pre” nonché tanta voglia
di ammazzare qualcuno?!
NdSH), ma tranquilli! noi
(i Bug-busters: Io, BDM e
Paolo, NdSH) siamo qui
per svelare gqualsiasi mi-
stero che circonda FFII.
A questo punto dire1 di
proseguire con quello che
troverete dentro la scatola

gig gf{ﬁgi.galﬁn)-
)=ll-n

g,
adrs &

tnﬁ(niﬂti nbin
[ 1] I.m“

(1] ‘ .“
H."" ﬁ“i nhi rﬁnh |
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Mah, direi che la mia
faccina “indecisa’
decisamente ap-

. Ma
AAARGH! Per cam-

biare | paramatri del Qiﬂﬁi.fl a sufficiente un bel
colpetto sul tasto Runstop, un list e tanta fan-
NdP) dove praticamen

tasia con le linee data...

te il computer non fa un bel niente, non mi

yna mossa troppo indovinata. Sé poi
i giochi manageriali non

sembra
aggiungiamo qna_ame | gioch|
ai piaciutl... Decisamente poco

sono m i
appetibile.

Hext Fixtures
nd Play Hext Fixture
y: Leagu® Tabl®e
y Hext gelection

i) pisplay

= B pispla
Froblen Card

o

i = #) Dispia
Q@i. 5y Display Hext Hanagers Luck Card
=1 I'] g) Display f1l League Tables

| B) Throw the

play Curren « Table Plnﬂhﬂ ce d Shin non
fa piacere come

pspressione, bis0-

ammettere

che Football Fortu-
nes 1l non g “né
carne né pesce’. In-
panzitutto, non si puo

Dice

: e, fa i € m;aturi.isr:egﬂgwaﬂ_
imprevisti 10 stile Monopoll, decide i risultat

delle partite: insomma, non fa quas niente.
dire che fa 12
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\ i .’,: 3 "{_1"3.: c.“-lc._ "n
- & Fosse il vonopoli, PO
parte della banca. 0 ame, non &
grafico del

no un granche: I'aspe
' i gioco e d

a-'\-_'-_:!.-.
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%

in stile “cartaleggerissi-
ma’” piu squallida che mai ed
infine come carte-gioco

(player ecard, trophy card e
immunity card) delle mini

carte di
quattro per due (centimetri).
E come in ogni videogame
fatto con i piedi il manuale &
di sole otto paginette in “only
English”,

Ma veniamo allo

scopo del gioco (per le regole
e tutto il resto vi rimando al
manualino...hi! hi! hi!)

Si gioca da due a einque gio-
catori, ognuno deve immet-
tersi nei panni di un
manager di una sgua-
dra di calcio e con-
durla attraverso una
o pit stagioni, par-

campionato ¢ di coppa,
forza di ogni singolo
giocatore, incassi vari,
allenamenti, contratti
con gli sponsor, finan-
ziamenti da parte della
banca, infortuni dei
giocatori, ecc ece. Per
la parte fatta dal com-
puter leggetevi il com-
mento di Marco, &
seritto tutto 1i...

tendo dalla terza
divisione inglese
sino ad arrivare
alla prima e vince-
re lo scudetto, par-
tecipando ovvia-
mente alla coppa
di lega e a quelle
europee.
Il definitiva & una specie di
variante del Monopoli con un
tracciato da percorrere e tut-
to quello che caratterizza un
torneo e una squadra di cal-
cio: partite di

Pivisioh — &

Enuthanptnn Wy

Canbi ida€ v

S1 JnhnstﬂﬁE W
Falkirhk Ll
cheff Utd v

L]
Gwindon Y

crying Fist
Motherwell
Bova’s YTean
Ipswich
Holves
INTER
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| PRESENTAZIONE 60%

i tavolozza
on tanto di
ja scatola, ¢ _ B
ﬁ:-lagiucare e pedine yvarie. Pe_
che il gioco sia

mente in basiC.-.

49 %

carlo @

* hPPETIBILITA’

3 lia a gio
L'unica cosa che invog

la scatola

|
| LONGEVITA’ 70%

uno potrebbe pi:_mere, :;;
rte audiovisiva, m_quetﬂ
non conta pol tanto.

56% |

lo manageriale, ct:le
na bella reallz:a_:m- y
jonati puo

pPerd a qualc
sto che la parte=
genere di giochl,

GLOBALE

Un gioco da tavo

si forgia di una
':12" pPeccalo. Ma agli appass

piacere...




0N Un nome cosi
non ci si poteva
che aspettare
un gioco di arti-
marziali.

Aspettate co-
mungue a tirare delle conclu-
sioni affrettate perché il bello
viene ora: il TAI-CHI & un’an-
tica arte marziale originaria
del Giappone (o gii di 1i); le
caratteristiche salienti da
questa disciplina sono la po-
tenza d’attacco e la rapidita;

come tutte le arti che si ri-

spettino il Tai-Chi richiede
parecchi anni di pratica e, da-
to che 'essere piu longevo
della terra é la tartaruga per-
ché farsi sfuggire I'occasione
di dedicare un gioco a en-
trambe le cose (cioe il Tai-Chi
e le tartarughe)?.

La storia narra di un certa
testuggine
(per 1 poco
informati
questo ter-
mine 2
identifica
una razza
particolare
di tartaru-
ghe) che,
stufa di es-
sere conside-
rata lenta e
stupida, deci-
de di appli-

BUDGET

ZEPPELIN

rescindere dal
?atpm che odio e
d tartarughe quas!
| come Giancarlo
odia 1€ rondint,
questo gioco Zep-
4 pelin fa yveramente

carsi a questa arte
mﬂmiﬂlﬂ; dﬂpﬂ an-
ni di insegnamen-
to l'insolito (e an-
tipatico) animale
riusci a diventare
un vero e proprio
maestro in que-

aduen;:ure che non aggiunge

nio
re del buon VECCH
cikge o schema

| Chissimo arcade
| niente al panorama SOFCE co
oot I ges Eﬂh;?n:?;am ein g |

ioco & troppo Intia ; i .
| %lz?tggigna tpepl:n'ma non raggiunge gl e

[ [ § cosa C
- Dimenticavo,l'unica. |
i attuah.D;gwﬂﬂm realizzato discretamente

a) Ma dove
giusto. d_iavn‘;n sono i
Perché state continuando Lk
ancora a leggere? Passate b) ... nel bludi-
subito al commento!!! pinto di blu...

st’arte. Il proverbio dice
“impara l'arte e mettila da
parte” ma la buona (e vec-
chia) tartaruga non la pensa-
va cosi: bisognava trovare
qualcosa da fare..,
Due settimane dopo 'occasio-
ne si presentd: un certo Rata-
toul invase la cittd natale del
nostro eroe; il pretesto per
combattere adesso c¢’era, biso-
gnava soltanto cercare l'in-
famone e picchiarlo a san-
gue.
Lia trama purtroppo non
c'entra assolutamente nien-
te con il gioco vero e proprio
che, per quanto ho potuto
vedere, non & altro che un

¢} In alto alla
vostra ﬂinmtra
potete vedere
la famigerata
“Huvﬂla
dellimpiega-
to”

54%

Appena sotto la media

%
GRAFICA 31%

: i a dir poco
arcade adventure con raccol- | oyrendi gli spriteé © fondall 8
ta e uso di oggetti; potrete in- | onotoni
fatti raccogliere fino a tre og- r 0“/ 0
getti che andranno utilizzati SONORO
al posto giusto e nel momento

Carino...

60%

APPETlBlLITA

inare solo i fanatici di

otrebbe affasc
:rcade-ad\renture

LONGEVITA

Ma molti rimarranno d

o
GLOBALE 57%

Non mi stanchero mai di ripeterio:
odio le tartarughat'.!

53%

elusi




a mia vita e sem-
pre dipesa dalle
automobili: dopo
aver ricevuto in re-
galo un wvecchio
modellino la mia
passione & esplosa letteral-
mente. In tenera eta mi rega-
larono una Ferrari Testaros-
sa decapottabile con tanto di
optional compresi nel prezzo
(il pitr bello dei quali si chia-
mava Crissy). Dopo pochi an-
ni la suddetta auto fece una
brutta fine (avete presente
una discesa e una macchina
in folle senza freno a mano?
bhe g0 che e difficile da crede-
re ma & Successo proprio cosi)
e cosi ful costretto a comprar-
mi1 una misera Ferrari F40
sempre con i soliti optional (il
piil bello rimane comungque
sempre la solita Crissy). Con
questa macchina mi divertii
un sacco e feci mangiare la
polvere a un beota che si sti-
mava solo perché possedeva
quell’insulsa macchinetta
chiamata Porsche (e meno
male che non c’ero anche io
con la mia Uno, se no vi avrei
fatto mangiare tanta di quel-

la polvere... NdP)!!! Il tempo

passo inesorabilmente e ar-
rivo il momento di trovare un
lavoro per mantenere la mac-
china, la casa, e il solito op-
tional (Crissy): chiusi nel ga-

rage il mio boli-
de rosso e affidai le chiavi al
mio maggiordomo Shin il
quale mi assicuro di tenere la
macchina al sicuro da tutti i
malfattori milanesi (avevo di-
menticato che Shin non & di
origini milanesi). Dopo mesi e
mesi di ricerche mi arruolai
nella Polizia e; pili precisa-
mente, nel reparto narcotici
(lo so, @ un lavoro duro ma
qualeuno lo deve pur fare!l!)
dove mi affidarono una fiam-
mante automobile dotata, co-
me ormail era ovvio, di tutti
gli optional possibili e imma-
ginabili (il pin brutto dei qua-
hi 81 chiamava James). Rima-
si fuori casa per tantissimo
tempo, arrestai criminali e
malfattori in generale per
moltissimi anni fino a quan-
do, stufo del lavoro e dell’or-
mai troppo citato optional,
me ne tornal a casa, Appena
varcata la porta scoprii
von mio vivo dispiacere
che Crissy era scappata
con Shin e che la mia
F40 non era piu nel box;
dopo mesi di ragiona-
mento mi sfioro 'idea
che forse la macchina
non era stata rubata da
dei malfattori ma bensi
dal mio fido maggiordo-
mo Shin (ma guale incre-
dibile deduzione. Ma co-
me avevi fatto ad arresta-
re tutti quei eriminali?

NdP). Cosa fare? Le
scelte erano pochissime: da
una parte potevo cercare
Crissy e Shin che se l'erano
filata con la mia

F40 (10

senza macchina non sono mai
riuscito a vivere) oppure po-
tevo continuare a lavorare
per la polizia; beh, sapete che
ho fatto? Niente di tutto que-
sto, decisi di contattare il mio
veechio amico Paolo, gesto-
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e ne parlava da
una vita, ancora
prima che la Com-
modore ci facesse
stare tutti in pen-
siero con il suo C65
morto, sembra, ancora prima
di nascere. Ebbene, il super-
spectrum con possibilita tec-
niche da 16-bit, ¢ finalmente
giunto in Italia, un po’ in sor-
dina a dire il vero, ma a noi
di Zzap! una cosa come il
SAM COUPE’ non poteva
certo passare inosservata.
Come potete benissimo osser-
vare dalle fotografie, il SAM
ha completamente abbando-
nato il colore nero, per alli-
nearsi allo stile dei computer
piu recenti.

Una volta aperto il SAM, ci

accorgiamo che il cuore
del sistema non & piu il clas-
sico processore Z80 che ci ha
accompagnati per tanti anni,
bensi un piu veloce ed affida-
bile 78400B, naturale evolu-
zione del precedente, ma
sempre ad 8 bit. A questo
punto qualcuino di voi avra
gia storto il naso: ma che sen-
so ha immettere sul mercato
di oggi una nuova macchina
ad 8 bit? Bhe, evidentemente
la Silicon Valley, incoraggia-
ta dalle prestazioni di console
come il PC Engine (un altro
8-bit eccellente) ha ritenuto
possibile il successo della sua
ultima creazione, dotandola
di processori dedicati in gra-
do di dar battaglia anche ad
Amiga ed Atari ST: tre copro-
cessori affiancano quello

principale, portando la velo-
cita totale del sistema a ben 6
Mhz (nelle versioni piti po-
tenti, ad 8). La RAM di siste-
ma parte da 256 Kb per arri-
vare ad un megabyte e mez-
z0, la grafica arriva a ben 512
per 192 pixel ed 1 colori dispo-
nibili cambiano a seconda
della versione della macchi-
na. Comunque, partono da un
minimo di 16 per arivare a
2048. Grafica e sonoro, quin-
di, non sono certo stati spre-
cati, e dando un occhiata ve-
loce alla tabella tecnica pub-
blicata qui vicino non si puo
non rimanerne allibiti. Tutta-
via, permane un dubbio fon-
damentale: la macchina sara
supportata da un software
adeguato? O sara costretta ad
accontentarsi di quel (poco)
software che ancora produco-
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NEWS

COME SEI BELLO NUDO

( ovvero un’occhiata maliziosa alla scheda madre del SAM)

1) Chip Custom VLSI ASIC 10000 (ULA gestione grafica)
2} Chip Gold Star Z8400B
| 3) Chip ST 8914 (ROM 32k)
4) Chip Philips SAA 1099 (audio) : B T u._.m ! ﬂ
5) Chip Mnturnla MC1377P (video) _ ik Y e 1
'6) Chip NEC D424256C (RﬁM 128k x2) spen st oek W ' ¢ W -
7) Come sopra ma espansione

8) Ultra Slim Citizen 3,5” Disk Drive da 780 K
9) predisposizione secondo drive

no per lo Spectrum, di cui
mantiene la compatibilita?
Noi abbiamo dato un’occhiata
furtiva a Prince of Persia in
versione SAM e ne siamo ri-
masti sconcertati: & pratica-
mente indistinguibile dalla
versione Amiga. Bhe, speria-
mo che tutto vada bene. In
ogni caso, se 1l SAM avra
successo, sara certamente ac-
colto dalle auree pagine di
Zzap!.

Per Qualsiasi ulteriore infor-
mazione: CMC SinClub, via
Rossini 18, 24030 Presezzo
(BG). Tel 035 - 462825 oppu-
re 460817 (solo per comuni-
cazioni urgenti).

SAM 256 SAM 512 SAM512+
CPU: ZBOB - 8 hit Z8400B - 8 bit Z8400B - 8 bit
CLOCK: 6 Mhz 6/8 Mhz 6/8 Mhz
Co-PU: Motorola MC1377F Motorola MC1377F  Motorola MC1377F
Philips SAA 1099 Philips SAA 1099 Philips SAA 1099
VLSI ASIC 10000 VLSI ASIC 10000 VLSI ASIC 10000
3 - MGT custom Kchip
RAM: 256 Kb 100 nS 512 Kb 80 nS 1,5 Mb Super Fast
ROM: 32 KV2.0 32 KV3.0 32 K V3.0
Grafica: 512x192 16 colori 512x192 128 colori 512x192 2048 colori
Sonoro: 6 canali stereo 6 canali stereo 6 canali stereo
9 ottave 9 ottave 9 ottave
Prezzo: £ 492000 £ 585000 £ 850000
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una fonte completa di accessori
er il tuo Game Boy
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2° HAPPENING DEL GI10CO PER ADULTI

DUE SALE CINEMA PER PROIEZIONI
NON STOP DI FILM LEGATI AL GIOCO
 LINA MOSTRA UNICA NEL SUO
GENERE SULLE MACCHINE DA GIOCO
DEGLI ANNI “30-"50 ® VIDEOGAMES
A GETTONI E MACCHINE LIBERE PER
I PIU INTRIGANTI PROGRAMMI-GIO-

Con la collaborazione di: 1a Repubblica
WERATTHNE

Giovent 5 Novemere  14.00-20.00
VENERDI 6 NovemBre 14.00-24.00
SABATO E DoMEeNIcA 7-8 Novemere  10.00-24.00

5¢8 NOVEMBRE 1992

SPAZIO MILANONORD - MILANO

CO SUL MERCATO ® TORNEI DI GIO-
CHI NOTI E NUOVI, CON PREMI INIM-
MAGINABILI ® CACCE AL TESORO
RADIOCONDOTTE ® SQuizz ® Dun-

ORARIO [

GEONS & DRAGONS LIVING ® Gio-
CHI GIALLI FRA IL PUBBLICO * LA
BOTTEGA DELL'INVENTORE E DEL-
L UISATO ® PANINI E BIRRA DEL MI-
TiIco "ORe Frrier”

E ALTRE DECINE

DI FANTASTICHE SORPRESE...

/ » 3M ltalia

: # SPAZIO MILANONORD
V1A PoMPEO MARIANI, 2 - 20128 MILANO
¢ M1 PrecotTo (LINEA ROssA)
o M2 CiMIANO (LINEA VERDE)
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(La rivista

Come pr “'“Essﬂ
coin op dimentica

il
azzafe'lﬂ con i
ire? Lo sapre

mati lettori, benvenuti all'angolo demen-
Aspﬂrtfvu che ritorna alla grande dopo un

mese di profonda meditazione. Essendo
stato accusato dai miei innumerevoli estimatori
di aver parlato, in precedenza, di sport parti-
colarmente violenti, con questo numero
cambiamo rotta. Perleremo, infatti, di
un‘attivitd sportiva nata per tutte quelle
persone che non sanno giocare a calcio,
ma che tuttavia non sanno fare a meno
dell'lamata sfera di cuoio. | principali
fruitori di questa nuovissima attivita
sportiva, sono i cosiddetti “piedi a Bana-
na’, cioé quelle persone che volendo sca-
gliare la palla verso la rete avversaria, la spedi-
scono direttamente su Marte. Quindi, per venire incon-
tro alle pretese di tali individui, la FIPS (Federazione In-
ternazionale Piedi Storti), organizza ogni 4 anni a Foot-
stort il FOOTSTORT FOOTBALL TOURNAMENT. Per en-
trare meglio nella mentalita di tale sport, passiamo alla
descrizione delle sue regole. Prima di tutto bisogna gio-
care in un campo sufficientemente grande (minimo 3
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anelli), per impedire che la palla ne fuorie-
sca troppo spesso. |l gioco vero e pro-
prio si svolge ponendo la palla sul di-
schetto del rigore, quindi ogni giocatore
a turno da sfoggio della propria abilita. |
punteggi vanno cosi distribuiti:

primo anello: 250 punti.
2) 74esimo spettatore della curva sud del se-
condo anello; 250 punti.

3) 102esimo spettatore della curva sud del terzo anello
500 punti
4) fuori campo: 1000 punti
5) goal: -1000 punti.
Il vincitore del FFT viene premiato con I'ambitissima
Banana d'Oro. Buon divertimento a tutti.
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olti di voi sicuramente sanno
|V|{:he per | computer a 16-bit

esistono un gran numero di
schede in grado di potenziare la mac-
china a cui sono collegate, mentre per
gli 8-bit non esiste nulla di simile. Ma
ora é finalmente presente una scheda
grafico-sonoro-acceleratrice per (64,
si chiama
“The Bread-
A5 N R e
Crackers” ed &
prodotta dalla
White Mulin di
Cusano Milani-
no (gia, ed im-
magino sara ca-
ratterizzata da
una pubblicita

rca! Piu si va avanti, e pit il
U pensiero bovabytiano sembra

destinato ad allargarsi, queste
pagine si fanno decisamente
strettt... Aiut! Soffoco! Ah, grazie, |
-miel sali! Bene, dicevamo: in questo
box che assume sempre di piu le
prerogative di un editoriale, non
possiamo fare a meno di ricordare a
tutti 1l fantasmagorico concorso

RiuMone i GABwierto...,

televisiva
particolar-
mente creti-
na, in cui
una tipica
famigliola
da film di
Walt Disney si
siede attonita davanti ad un C64 super
carrozzato, vero, Andrea? NdP). Essa
accelera il Commodore di ben 28000
volte e 3/4, permette I'uso di 2000000
di colori da una palette di due miliardi
ed ha, per finire in bellezza, un chip
(dis)integrato per la gestione di ben
112 voci in superstereomonohifi. |l
cuore della scheda e
un PINTEL 128086,
l'unico processore
col motorino d'avvia-
mento per una mi-
gliore resa sul ba-
gnato, asciutto, umi-
do, bagnomaria e ri-
sciacquo In acqua
fredda. Inoltre & in-
teressante notare
che la scheda ha

“Coi Bovas Non Si Vince

Niente”: avete ragionevol-

mente tempo fino a meta del
mese per spedirci le vostre
recensioni per la console Ka-
mikaze (massimo due pagine
di foglio di quaderno, foto incluse) e
la migliore sara pubblicata nell'an-
golo di BovaByte di Gennaio. Intanto
stiamo contattando il campione

T

}mrf

L

BOVABYTE

tota-
le compatibilita con tutti i computer e
le console esistenti e futuri (come la
Kamikaze, del resto), e che trasforma
il vostro datassette in un velocissimo
drive da 3.5" (caspita, a giudicare dal
nome della scheda, pensavo che lo
trasformasse in un comodissimo to-
stapane NdP), senza contare che &

o

A=<
FE R

collegabile a tutti gli elettrodomestici &

0ggi esistenti. Per ulteriori informazio- ==
Lh'l\ .

ni, scrivete a:

White Mulin
Via della Fetta Biscottata Nr 00
Cusano Milanino (MI)

mon-
diale di “Arrampicaggio Sociale nella
Toilette” per una fantasmagorica in-
tervista (eh, non sempre si possono
avere artisti del calibro di Tony Rea-
le...), e chissa quante altre cose....
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Il o Galaga, siamo portati a dimenticare tutta una

serie di giochi elettronici a gettone che, tuttavia,
sono entrati ormai perentoriamente a far parte della no-
stra vita di tutti i giorni. Ne facciamo uso molto spesso,
e ciononostante, mai nessuna rivista ne aveva parlato
prima. Come sempre, noi Bovas, dopo un’attenta analisi
del mercato, abbiamo deciso di parlarvene per primi.

Abituaﬂ come siamo a giocare al bar Street Fighter

DISTRIBUTORE AUTOMATICO
DI BEVANDE CALDE

Atrimenti conosciuto ai pil
come “Macchinetta del
Caffe”, e dislocato un po’
ovunque: nelle scuole, negli
uffici, nei cinema... Lo scopo
del gioco & guello di ottenere,
in cambio di un gettone sem-
pre troppo costoso, una be-
vanda calda a scelta. E’ un po’
come una slot machine. Se il
giocatore riesce ad ottenere ——
bicchierino, bevanda in polve-

re, acqua calda, zucchero e cucchiaino, ha vinto. Gene-
ralmente, perd, uno di questi elementi manca sempre,
provocando le ire del giocatore.

DISTRIBUTORE AUTOMATICO DI BEVANDE
FREDDE

Dal look molto pit simile ad un juke box, rispetto che
ad un erogatore di bevande, questo coin op risulta mol-
to pill facile da giocare del precedente. Infatti in cambio
del gettone la macchina elargisce solo una lattina di di-

il DMidnicate D -f"H"'H » s
]
J"I' L] T |_|J JI :-",-

sioni ridotte, contenente una be-
vanda ghiacciata della marca se-
lezionata. L'unica difficolta e ac-
corgersi che la propria bibita
preferita & esaurita prima di in-
serire il costosissimo gettone,
tramite delle microscopiche
spie luminose.

DISTRIBUTORE AUTO-
MATICO DI CIBI SOLI-
DI

Contraddistinto da una fila
chilometrica di giocatori
(paragonabile a quelle che
si formano davanti al coin
op di Street Fighter Il nelle
sale giochi dei centri turisti- &
ci), conterrebbe un saccodi —————
buone merendine, se non
avesse l'intrinseca caratterstica di essere sempre vuoto
(come 'esemplare spento della
foto).

DISTRIBUTORE AUTOMA-
TICO DI BIGLIETTI

Chiungque abbia avuto a che
fare con la metropolitana, co-
nosce perfettamente questi
due coin op. Quello piu pic-
colo, impiega generalmente
quattro ore prima di accetta-
— re tutte e 22 le monetine da
= ———— B50lire che compongono il
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credito richiesto (lit 1100) per
ottenere in cambio un biglietto
per la rete urbana milanese.
Recentemente, ne & stata pre-
sentata una versione “super”
che accetta malvolentieri anche
le banconote di carta. In ogni
caso, cio che li accomuna, &
I'enorme numero di cretini che
non li sanno usare, ma che sono
In fila davanti a voi, e vi fanno
perdere dieci treni come minimo.

TELEFONO PUBBLICO

Ma ecco a voi la vera chicca
della situazione, I'apice della
tecnologia e la vetta piu eleva-
ta dell’industrializzazione di
massa. Compagno di mille
avventure, di gogliardici
scherzi e insostituibile mezzo
per importunare minacce
anonime, il telefono pubblico
porta dietro di sé tutte le
magagne tipiche della rete
Sip: linee che cadono, che
Si sovrappongono, impossi-
bilita di sentire chi sta
dall’altro capo della cornetta, e via di-
cendo. Generalmente dislocato in scomodissime cabine
trasparenti, e caratterizzato dalle tariffe piu alte in Euro-
pa. Tanto e vero che per telefonare
a 40 Km di distanza e ne-
cessario portarsi dietro
un sacchetto della spaz-
zatura pieno di monetine.
Per ovviare a quest’ultimo
inconveniente, da due an-
ni a questa parte la Sip ha
provveduto ad aggiungere
al telefono un ulteriore di-
spositivo, atto ad accettare
le famosissime “schede te-
lefoniche” e ad offrire un ot-
timo pianale per le lattine e
le bottigliette di birra.
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E’ il pit antico dei coin op.
Pare sia stato inventato
due milioni di anni fa, co-
me immediata conseguen-
za della nascita del disco
(avvenuta, come € noto,
immediatamente dopo |a
ruota), e che i primi esem-
plari facessero uso del co-
siddetto sistema “a gatto”.
Per chi non lo sapesse, 0 per
tutti coloro che si fossero
persi il nr 45 di Zzap!, ricor-
diamo che tale dispositivo era
il seguente: si prendeva un

ignaro micio, lo si legava

allinterno del cassone per baffi, zampe e coda, e gli si
tiravano degli strattoni a seconda del suono che si desi-
derava. Si ottenevano cosi dei lamenti proporzionali al
dolore causato. |l sistema fu poi abbandonato a causa
delle vive proteste dell’allora neonata “protezione ani-
mali”.

-« E POl TUTTI GLI ALTRI

Naturalmente la nostra analisi potrebbe proseguire
all'infinito, grazie alle miriadi di macchinette a gettone
che affollano la nostra societa moderna. Come potrem-
mo infatti soprassedere sull'utilissimo distributore di
preservativi, sui vari “sexy-oroscopi’, sulle bilance a
gettone con tanto di bioritmo, sul misuratore della pres-
sione arteriosa a monete, sulla famosa “benzina self-
service”, e via dicendo?
Come potremmo mai di-
menticare le foto-tessere
a 3000 lire e quelle stra-
nissime gru con le quali
centinaia di persone cer-
cano invano di portarsi a
casa un pupazzetto o un
orologio? Ma tufto que- _
sto occuperebbe molto .
spazio, e siamo costretti B e

a rimandarlo a chissa

quando...
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puoi andale a
celcalli: sul
monte Fujy in
Giappone”.
“GGlazie, ehm,
grazie bambi-
no, grazie per

ualche settima-
na fa, ho parte-
cipato ad una
cena di classe

CON 1 miel ex- Pinformazio-
compagni del li- ne”.
ceo. Siamo andati a mangiare E il bambi-

da “Bel Bam-bin dammi-i-

= no, dopo un
tuoi  sol-

cenno =81 di-

din”, risto-

ponese di

dente loca- L

lita collinare
nei pPressi

leguo nella
nebbia. Su-
bito pensai

di lasciarli in balia di quei
terroristi, tanto, conoscendo-
1i, li avrebbero liberati spon-
taneamente dopo un paio di

|

_deserta. Tutto d'un tratto mi

L e nesing mi 81 avvicina e di-

- eeiCalo Si-gn'ﬂle\,_ i tuoi amici
~ sono stati lapiti da una ban-

del Lago
Maggiore. Ad
un certo pun-
to, saranno
state le dieci,
mi sone dovu-
to agsEentare
dalla tavelata
per espletare
bisogni fisiolo-
gici, resi impellenti dalla par-
ticolare cucina giapponese, e,
provate a capire con ¢he me-
ravigha, ho trovato la favola

giorni. Ma come potevo la-
sciare degli amiel eon cui ho

RESCUE THE

“Ma pelche,
ehm, pelche

proprio loro?”,

chiesi con
espressione del
viso che anda-
va dal tonto al
“noncicapi- |
scounbelnien- :
tE‘H. | =1 e "
“Non lo se plo- ) |
plio signole- ri-
prese il bambi-
‘no-, ma so dove

81 avvicina un piccolo giappo-

da di tellolisti del Sol Levan-
te, che vuole compiele su di
lolo degli espelimenti genetiei
molto intelessanti”,

a) Ecco il no-
stro eroe in

procinto di an-

nientare il suo
nemico.

b) E chi riesce
a saltare quei
tronchi?

c) Non & poi
cosi difficile
essere beccati
da tutti guesti
nemich...

d) Speriamo
non mi ve-

e} Buongiorno,
Sa per caso
dov'é 'uscita?

1) Oplaall! Un
salto vera-
mente olim-
pionico!!!




passato momenti bellissi-
mi (momenti, appunto) e ben
cinque anni della mia vita? E

.~ soprattutte, chi mi avrebbe
ridato 1 soldi del conto del ri-

storante, ben 780000 £ (un
- furto, vero?)? Cosi, armato di
~ pazienza

e di......pazienza e di
..... ,beh,sara meglio lasciar
perdere! Dicevo... ah.si... “ar-
mato” partii alla volta del
monte Fujy in Giappone. Una
volta arrivato a destinazione
mi trovai di
fronte ad un plo-
tone di giappone-
s1  veramente
inc..avolati che
avrebbero voluto
farmi la scalpo...
ah, no, non sono
indiani... che
avrebbero voluto
farmi la pelle (ora
va bene). Non mi
addentro nei parti-
colar: della batta-
glia furibonda, in
cul mi trovai, per-

......

potrebbero essere tfqp_pg

eruenti, ma vi bastera sapere

che uno alla volta, livello per

Tlivello (il rifugio era su piu li-

velli) riuseil a liberare tutti i

miei debitori, ehm, compagni,

che alla fine pensarono ben di
pagarmi una cena per
il mio aiuto. Co-

che

¥ nevo dire che St & I
Egnam abbastanza
B carino questo ar-
i cade, anché S¢
B on mi ha del tutio
B givertito, proprio
0er il fatto che, CO v
§ [ne ho detto nelia 1€

: ni volta che . - o il li- |
i uj:enzmdﬂeﬁhﬁg yita, bisogna iniziare Uﬁ‘aﬂgguer e
?‘rﬁeﬁgf cio mi da molto ?aatuﬂlnngﬁfa?]nmia molto.
i Y mpre da capo,
4 cominciare st

I i mas-
- q in linga di ma
discorso, 13 %Tféun sonoro rientra

) SCI he &, & Penso
: hina & quelia C  Amstra
B mala maﬂl‘ia fare molto meglio con 'A s
4 non si poss dirvi che & un gio

: iane posso dirvi G s0Dra 4
L Etﬂﬁ;%ﬁgngﬂte, g che Cl spenderete SO y .
':'.-._ EhS El Llﬂ

dall’ inizio del liveﬂcn!!! “I] re-
gto € commento®™

munque dei soldi
del conto non ho piu
visto neanche 1" om-
bra: dicono che lo
shoek ha fatto di-
menticare loro
quella sera....
Per quanto riguar-
da 1l gioco vero e
proprio, devo dire

proprio non mi & piaciu-
ta, & il fatto che, se avete su-
dato sangue per arrivare alla
fine dello schermo e disgra-
ziatamente I' ultimo nemico
vi massacra, il gioco riprende

che & un arcade ab-
bastanza diverten-
te. L'unica cosa che

PRESENTAZIONE

mata inizi ; cas-
La Echet: a, male istruzionl su“ﬂ.n in-

setta sono esaune

GRAFICA

n
E’ carina nel suo genere;
mo, ma carind...

SONORO

una oo
Hﬂ? : ;eaﬂ:::ia::ﬁ ju di tanto.Direl
lodia \
che ?;. nella media.

APPE TIBlLlTA! 74%

joco
rei pensato ad un gmﬁe co-
ativo, ma vd ben

on il massi-

Dal titolo av
forse piu impean

il voto, se non

olto piu alto il
';.ia::: I::a:'“ quel difetto che ho piu
o
citato.

GLOBALE

Tutto sommato

abbastanza bene...:

p————
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KENNY DALGLISH SOCCER
MANAGER

‘ 75 piacerebbe diventare l'allenato-
re-manager di una squadra di cal-
cio? Questo & infatti il ruolo che

dovrete coprire, se vi accingete a giocare

al primo di questi videogames. Sincera-
mente e quello che mi ha divertito di piu,

anche perché mi appassionano parecchio i

giochi manageriali di simulazione (certe

cose & meglio che le faccia soltanto per gio-
co!lll). Quello

dovete fare in questo Kenny
Dalglish Soccer Manager & abbastanza semplice:
per prima cosa e opportuno che controlliate cosa
hanno da dirvi i vostri fidati collaboratori, soprat-
tutto quella vecchia volpe del talent-scout, che ha
spesso un bel giocatore da segnalarvi; quindi do-
vete scegliere chi mettere in for-
magzione per la
partita e di-
sporre di conse-
guenza 1 vostri assi secondo
la vostra tattica preferita ( zona, uomo, misto zona-uomo,
bizona, ecc), con l'ausilio del tattico. Finalmente potete accin-
gervi a..... vedere 1l risultato della prima partita della vostra
squadral!l! Infatti I'unica cosa che potete vedere dell'incontro &
il risultato accompagnato dalla lista degli eventuali marcato-
ri. Volevate per caso fare anche i calciatori? Mi dispiace ma
non era nei patti (vedi prime righe...).
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A) Cosa sce-
gliere tra que-
ste numoreso-
se icona?

B) E tra que-
ste? Niente
scherzi, que-
sta e la versio-
ne 64

C) La vostra
formazione &
in campo. Si
comportera
meglio dell’lta-
lia contro la
Svizzera?

D Le scritte
della pausa
sono troppo
veloci per il
nostro obietti-
VO.

E) Cosacifa

quello shuttle

in miniatura la
in mezzo al-
lo schermo?




COMPILATION

(solo Amstrad)

hi di voi non si ricorda Arkanoid, quel famosissimo
coin-op in cui bisognava distruggere dei muri di matto-

nelle colorate con I'ausilio di una pallina, da tenere in della versione AM-

gioco con una specie di “para-palline”™? Questo Mazie & una strad, gid descritti

Giancarlo. Ed €
d?«u vero peccato. 1ra

} = . he : 8 -
raltro Punico gioco © o ozt aul non O 311 .
| n mediocre Stmuiatﬂr:e
tta a me:. Se

riedizione di Arkanoid con molteplici
modifiche. Innanzitutto

la disposizione delle mat-

tonelle & cambiata: non

gsono piu raggruppate, ma
molte sono sparse sullo
schermo. Inoltre dovete fa-
re attenzione a dei nemici
che hanno l'intenzione di
distruggere il vostro “para-

: 3 it curata. : |
palline”; tra questi ci sono fica qggggrmlen’tedﬁ‘g;gﬁ visto dall'alto, € Par&l;[ .
dei terribili aereoplanini solito giochino G imo clone di Combac

> L ; B DeEsi Gombact
che decollano appena la pal- pgsault Course © P giocabilita zer

jca grezza €
lina li tocca e, purtroppo school, con grafica On

o : tte ai suonatort.
per vol s1 trovano pratica-
mente davanti alle matto-
nelle da distruggere.
Quindi, oltre alla vostra
pallina, sullo schermo si
Muovono un gran numero
di altri oggetti che vi
manderanno sicuramen-
te in confusione (un gi-
gantesco giramento di
E palline, insomma...

' 'un he
hino manageriale, € I'unica cosa G

i trad & una gra-
o differenzia dalla ¥, ﬁlﬂrgﬁy simulator & !

RALLY
SIMULATOR

he dire di questo driving se non che &
‘ “normale”? Ci si aspetterebbe molto
di pit dalla schermata di presentazio-
ne; invece & un banale gioco di guida, in cui

vol siete a bordo di una potente macchina
preparata per percorsi fuori-

F) Broooom,
strada (dalla foto sulla Whrooooom...

cassetta si direbbe una Opel Kadett GSI). g)La fanta-
Stranamente la schermata di gioco fa vedere smagorica
il bolide dall’alto, cosa che per i driving & dif- Bresentazione

: - F di Rally Simu-
ficile da vedere. Niente di importante da se- |ator 5{. Am-

gnalare, a parte la grafica, che ho trovato ab- strad. Qualcu-
hast . no di voi sa in-

colori sono?
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COMPILATION

inceramente mi aspettavo qualcosa di veramen-
te stuzzicante da questo gioco, che segue fedel-

mente le orme dell’ormai mitico Combact
School, ma sono stato un po’ deluso. Innanzitutto la
schermata & divisa in due parti, una per ogni giocato-
re, anche se si gioca da soli; i colori che appaiono sullo Sboid
schermo sono veramente monotoni (ci sono stati usati T LaiE. WRVIRE RN i1
solo il giallo, il rosso e il verde!!!); infine riuscirete a  PETER mn_imnl‘f PATACS
concludere qualcosa di buono smanettando come dan- [EREER. . A e o o @
nati sul vostro joystick!! A dire la verita, anche Com- RiEF g P 3 - Wffw o &
bact School richiedeva una smanettata folle, ma era et
molto piu appagante; inoltre, se non riuscivate L2 : .J‘fn-ﬂfii;
a passare una pro- ' — sk e

uniyTEN BY

: : H) Ciao, JH.
va, il tempo finiva (mol- Cosa ci fai da

to in fretta, devo dire) e pote- Qquelle parti?
vate riprovare o rifare da ca- ) gorri, JH,
po. Invece Para Assoult corri. E supera
Course non vi da questa op- '@ meta..

portunita: dovete finire la L) unasana
prova e bastal!ll Ripeto: sin- pedalata fa be-

ceramente mi ha deluso ab- M3 chip del

vostro C64,
bastanz a. ma fa male a

MUNTAIN BIKE RACER
(solo 64)

q vete mai desiderato farvi delle belle pedalate senza fa-

ticare? Respirare l'aria pura senza muoversi dalla

itta? Divertirsi senza pensieri lungo un tracciato, dan-
do prova di grande abilita nel salto degli ostacoli, nel supera-

mento delle rampe, nel salto acrobatico dei bidoni, il tutto
senza graffiare la vostra flammante e costosissima Mountain

Bike? E allora andate a farlo con qualcos’altro perché con que-
syto gioco, anche se in teoria si dovrebbe, non si pud. Grafica

scialbotta, sonoro brutto, poca giocabilita e longevita zero fan-
no, purtroppo, un'occasione di gioco mancata.

rri-
Era ora che afrfl-
vasse qualcosa di

ring per Am-
g?rad“ Questa

ilati anche
compilation, |
i se non € il massimo,

ue di diver- . =
E‘E? ngsgﬁeucnm tem&gh asg;mz;\men _
ish Soccer er, i
m?gugfégéﬁ quattro. La grafica g nella m

It Cour-
discreta, eccezion fatta pef Para Assuo!

llo
g che & un po nruttino, @ il sonoro e que
ihe 4, quando CR... Comung

Eﬁ%f fgﬁun COURSE 54%

GLOBALONE
FINALE 68%

BT !




CADARIO

GIOCARE Nintendo

Ef PiU ENTERTARAINMENT

FACIE CON....

| Blues Brothers sono tornati per
riconquistare il palcoscenico... sceriffo
permettendo! Tutte le vie di accesso alla
cittd, in balia dei fans in delirio, sono state
infatti sabotate. Apriti la strada nei panni
dei mitici Jack e Elwood per dare il via in
tempo a un colossale concerto.

METEMDO® ARD RIRNTERDD EMNTERTAIMMENT 3TSTEM ARE TRADEMARKS OF MNINTEMNDO. ’ l l l
r

INC. AND/OR NBC INC. ALL RIGHTS RESERVED - SOFTWARE © 1991 TITUS - TITUS AND THE
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E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/21.22.55
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11



' Zitti zitti quatti qua
' nessuno ekl
guyiaare fs’di quella che € -probabil-

nte fiera italiana dell’elettiro-

stand nel padiglione

mente- la pit importa
nica di consumo...

bbene =i, fedeli
lettori zzappiani,
la vostra rivista
preferita ha de-
ciso di fare la
sua comparsa
trionfale al venticinquesimo
SIM, ovvero il Salone Inter-
nazionale della Musica, e per
farlo si @ procurato un gigan-

tesco stand modello “sardine

in scatola” dotato di due sga-
buzzini dalle eui pareti sbu-

cavano monitor e joystick co-

legati alle piu diffuse macchi-
ne da gioeco. Purtroppo, il
grande assente tra le medesi-

me era il Commodore 64, ma

cosa volete farci, volevamo

portarlo ma & deceduto poche

ore prima che iniziase la fiera
(tanto & vero che ora, il 64
che c’¢ in redazione ¢ il mio

NdP) e cosi coloro che sono

venuti a trovarci avevano a
disposizione per giocare un

tti, san.zé dire niente né

abbiamo piantato uno

Master
System, un Megadrive con
tanto di Mega CD, due PC,
un Amiga ed un Super Fami-
com dove regnava incontra-
stato Street Fighter II. Nono-
stante la nostra presenza non
fosse stata annunciata, ab-
biamo ricevuto la graditissi-
ma visita di centinaia e
centinaia dilettori
(tra tutte e 5le ri- P
viste), molti dei @
quali hanno com- |
mentato “Eravamo |
certi che ci foste
anche voi...”, e la
cosa non puo che
averci fatto piacere. |
In ogni caso, abbia- &
mo dato via migliaia
di posters, centinaia |
di arretrati di Zzap!,
The Games Machine, |
e Consolemania. |
Inoltre io e Dave ne
abbiamo approfittato

per rifilare alla gente una de-
cina di copie della ricercatis-
sima “Antologia di BovaBy-

te”, aiutati tra I'altro dall’en-

tusiastica pubblicita fattaci
da Stefano Petrullo (e bravo
BDM (per chi non lo sapesse
ancora BDM é lo pseudomino
dell’appena citato redattore),
dovresti fare I'agente pubbli-
citario, ecredimi! NdP). Vicino
al nostro stand (anzi, appicci-
cato dietro) c’era quello del
Virtuality, dove si & tenuta
un‘emozionante torneo a
suon di mondi virtuali e di
realta fittizie. Immediata-
mente dopo, poi, c’era pure lo
stand dello Studio Vit... Inu-
tile dire che c’¢ stato anche
qualche simpatico tentativo,
da parte delle due redazioni,
di boicottarsi vicendevol-
mente a suon di poster ed
adesivi appiccicati alla me-
no peggio sugli stand delle
rigpettive riviste, ma tutto

¢io non ha fatto altro che con-
tribuire al clima festoso della

fiera.

VIDEOGAMES AMONG
THE SHOW

Purtroppo, questo venticin-
quesimo SIM, non &

1) Foto 'q::llfa =
gruppo
redazione allo
stand della Xe-
nia. |l braccio
che penzola la
in alto era di
un lettore che
ha provato a
rubarci un joy-

2) Ultimo gior-

rre: o
tra Marina e
Stefano
“BDM” Petrul-
lo, mentre un
rattristito JH
mena pugni
sul Megadri-
ve...

3) “Solo
tuuuuu, questa
sera... Soli con
Pintimita di
una can-
deeeeeela...."




stato molto entusiasmante non bastasse, ne ha

per tl._tt_ti 1 videogiocatori 4 approfittato per
incalliti che 'hanno vi- LA ' presentare un suo
sitato, que- 4 e sistema Ka-
o ",
sto perché d&’ ﬂ} racke. Segno
nessuna Hllllllllum ' evidente che
i ' :
software Wiy, e la moda d
i o 00 cul vl no
G _-Il::“luuuummnm:ﬁ_ % parlato
gna- & ‘“ﬂ "“llllllllllllif‘iH;','-'._i < ey s ul
ta di €0 ,_luuummuuln"“l M nu-
parte- EEEEE T W
cipare, e : | o mero
perché vi > estivo,
era anche si sta
scarso inte- ! espandendo

resse da par-
te delle i
grandi agenzie di di- =
stribuzione nazionale.
Per fortuna la Giochi Pre-
ziosi e intervenuta con uno
stand molto capiente e ben
fornito di diverse attrazioni,
quali le ultime novita per le
consoles Sega ed il fanto-

Senza riser-
ve. Abbando-
nando que-
sto stand, il

resto della fiera era piutto-
sto squalliduceio, ed a salvare
il settore videogames ci han-
no pensato alcuni negozian-
ti/importatori indipendenti

lettora
nintendiani,
sappiate che
abbiamo visto
col nostri oc-

{cari

chi  Mega
Man 3 e ad-
dirittura il
4" "ve ne

1
L]

g

/ )

|
JJ. parleremo,

- " . e 1'. : .-"_"_ ._ A - |.' t -
; | \, = g '_ ?., ) | ve ne parle-
f S AR ~ 38 remo...). Per
f > f} '- | il resto, nul-

| e,
ﬁn&fﬁf_ﬂﬁﬁmhﬂﬁ%‘tﬁ“ la di pii.

matico Me-
ga CD ufficiale. Purtroppo,
pero, la macchina in guestio-
ne era collegata ad un sem-
plice televisore, e quindi non

GENTE STONATA
DAPPERTUTTO!!

Prima avevo introdotto di
sfuggita 'argomento ka-

abbiamo avuto Popportunita
di apprezzare appieno le fa-
colta grafiche del CD, ma per
il resto bisogna ammettere
che la macchina, in sé, pro-
mette davvero bene. Oltre al
MCD, la Giochi Preziosi ha
esposto numerosi Game Gear
e Master System, e come se

raoke, ma a dire il vero que-
sta “moda” sembra destinata
ad avere una sua importanza
particolare, dato che pratica-
mente I'intero SIM era disse-
minato dai piu disparati si-
stemi per far (s)eantare la
gente. Ve ne cito solo alcuni.
A 20 metri dal nostro Stand
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c'era quello della
“Canta Gioco srl”, una ditta
che mette a disposizione dei
locali pubblici quali bar e di-
scoteche di un suo sistema
karaoke formato dal lettore
CD Seny CDP K1A, una
quindicina di CD (non video)
per un totale di 250 basi cir-
ca, un amplificatore, mico-
rofoni e diffusori. Per tutta la
fiera

sono intervenuti centinaia di
“cantanfi” che hanno marto-
riato completamente i nostri
nervi, tuttavia il sistema é in-
teressante e ne riparleremo
sicuramente. Poi ¢’era la Pio-
neer con il suo Laserkaraoke
e 1 suoi nuovi Laser Disk. Le
basi pitl recenti sono certa-
ment einteressanti e conten-
gono brani piuttosto recenti
come “C1 vuole un fisico be-
stiale” di Carboni, ma anche
vecchi classieci gquali *Fatti
Mandare dalla Mamma” di
Gianni Merandi. A farla da
padrone, eomungque, e ancora
la spropesitata disponiblita
di basi stra-

4 e 5) Soddi-
sfazione (ma
anche tanto
imbarazzo),
quando ci ven-
gono chiesti
gli autografi...




niere. Infine c’era il sistema
laser karacke Sony, ma vale
tutto quello detto per il siste-
ma Pioneer, con la sola diffe-
renza che qui le basi sono
davvero troppo poche. Ma in
futuro... Non mancavano nep-
pure quelli di “Canto
Anch’io”, che hanno organiz-
zato un vero e proprio spetta-
colo Karaoke nello stand di
Rete 105 (dove sono interve-
nuti, tra gli altri, Elio e le
Storie Tese, gli 883, i Pitura
Freska...). Ovviamente non
ho resistito alla tentazione
e... Ci ho piantato la mia soli-
ta figuraccia!

NOVITA’ INTERESSANTI,
MA COL SAPORE
DI SEMPRE

Non fanno in tempo ad inven-
tare qualcosa, che subito vie-
ne superato. Mi riferisco
all’oramai celeberrima cas-
setta digitale DAT nata da
un  vecchio connubio
Sony/Philips. Presentato due
anm fa come 'invenzione che
avrebbe probabilmente ucciso
la tradizionale audiocassetta

contentandosi evidentemen-
te di uno stand qualunque,
ha allestito una vera e pro-
pria citta sotto una pirami-
de di vetro, all'interno della
quale facevano bella mostra
di se stessi Hi fi, televisori,

laser disk, vld&ﬂreglstratnn f\"

e, naturalmente, il solito ka-
raﬂke con la solita gente sto-
nata al seguito. Ma sarebbero
davvero troppe le cose di cui
parlare, meglio darci una
mossa e passare alle...

SMAU

No, no, non preoccupatevi,
non vi abbiamo giocato un al-
tro tiro mancino anche con la
fiera piu conosciuta nel cam-
po informatico: qui ci siamo
stati solo come visitatori e,
perché no, come graditi ospiti
allo stand della Softel, dove si
& tenuta la presentazione uf-
ficiale di Nathan Never, tra-
sposizione dell’omonimo fu-
metto che molti di voi certa-
mente conosceranno ed ap-
prezzeranno. Le versioni pre-
viste sono (purtroppo) selo

quelle Amiga e

analogica, PC, e la realiz-
il DAT =g zazione sul 16
sembra gia Ba—" bit di ecasa
appartenere | Commodore
al passato: @ era davvero
infatti que- impressionan-

st’anno ha
suscitato
grande inte-
resse la
DCC, ovvero
la Digital
Compact Cas-
sette, del tut-
to compatibile
coil nastri tra-
dizionali, ma
con un nastro
magnetico pil
raffinato che permette la re-
gistrazione digitale della mu-
sica. Per le orecchie, un vero
incanto. Tuttavia la Sony non
demorde, e al SIM ogni im-
pianto stereo della casa giap-
- ponese, era provvisto della
sua unita DAT. Si vedra in
seguito le case discografiche
quale formato decideranno di
adottare. All'utente medio,
nel frattempo, conviene at-
tendere. La Pioneer, non ac-

~@ B te: 25 livelli di
| parallase!
PP Nemmeno

> Bhadow of
the Beast ar-
rivava a tan-
to. Comun-
gue non per-
dete ogni
speranza: ci
e stato detto
che, dato un
certo interesse che si é
ravvivato intorno al 64, non
era da escludere completa-
mente una possibile versione
per 'amato 8 bit... Per il resto
non c¢era molto da dire, Lea-
der e Softel hanno presentato
quel poco software disponibi-
le per il C64 e, soprattutto la
seconda, e intenzionata ad
importare massicciamente
budget games per Commodo-
re ed Amstrad. Finche c’e vi-
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HARDWARE A GO GO

Dal fronte della “roba dura”
(le maechine, insomma) lo
SMAU e stato certamente
esaltante, dato che finalmen-
te abbiamo potuto mettere le
mani sull'ineredibile Amiga
4000, ideale controparte ai
piu evoluti PC, con gqualche
puntatina al Macintosh, ma
per tutto questo, non posso
fare altro che rimandarvi al
TGM che trovate in edicola...

MULTIMEDIA A VICENZA

Per confermare il nostro inte-
ressamento alle nuove fiere,
siamo stati ben felici nel par-
tecipare alla Multimediale
organizzata a Vicenza. Quat-
tro giorni intensi nei quali
abbiamo pubblicizzato la no-
stra nuova rivista PC Action,
anche se molti la conoscevano
gia, e le nostre riviste gia af-
fermate TGM, Consolemania,
TGM Action e naturalmente
Zizap!

Le visite dei lettori sono state

davvero numerose anche gra-
zie all’aiuto del gioeo piu in-
vogliante del momento,
Street Fighter II per Super
Famicom, il quale & stato let-
teralmente preso d’assalto. E’
stata una fiera molto interes-
sante, probabilmente piu gra-
dita da un pubblico adulto,
causa 1 numerosi stand pro-
fessionali dedicati al mondo
dei computer ed al multime-
diale, nella quale abbiamo ve-
rificato il nostro seguito in
terra veneta. Per chi non &
venuto a trovarci, slamo com-
prensivi e desideriamo dargli
un altra occasione nel giugno
del 1994...

6) Il sorrisone
di Marina poco
prima di chiu-

dere bottega...

7) Altra foto di
gruppo, men-
tre la redazio-
ne improvvisa
un'imbrobabile
pubblicita per
un alh'nttantu
bile

ditta di denti-
frici.




C’ERA UN RAGAZZO CHE.COME NOI
AMAVA | JOYSTICK E LE -CONSOLE.:.

Come ‘la.maggior parte di voi gia sapra, il pelaserrimo Giancarlo, il vero spitito reincarnato di Chun Li
(ma si, basta depilarlo un.po’ e Sono-uguali),-& stato'richiamata-dalle Farze Italiane per.adempire ai
suoi doveri di leva: la tragica-perdita della sua risata schizzofrenica ¢ delle-sue incredibili ahilita joy-
paddiane lascia I'intero team redazionale cen un.vuoto interno che non riusciamo 2 riempire neanche
con.una.doppia.pizza farcita; sicuri-del fatto che alla fin fine si divertira un mondo (nél senso che come
minimo lo mandane dall’altra parte della terra) e sicuri di in sud certo-rientro nelle nostre scuderie fra
non pit di un'anno, non ci resta che augurare-un'pe’ di-fortuna_a lui.& a tutti i.nastri lettori che stanno
vivendo o dovranno hen presto viverela vita milifare: GIANCA, TORNA'VIVOH! (RATTA-TA-TA-TA=.).
Scherzi a parte, Ia nostra rivista si trova comunque in una botte di' férro:.Finirepido Paolone ha preso
subito la palia al balzo (puriroppo: stavamo giocando a palla:avvelenata), ed & Stato cosi eletto a mag-
gioranza nuovo-Caporedatiore di Zzap!..H.lirico ragazze, benché preso un'po’ alla sprovvista, @ sicura-
mente all’altezza del magno .compito (ormai & gia asceso.nell’olimpo_peér-prender possesso del-sto
megaufticio),.e vi possiamo assicurare.che, ‘benché non pitt minaceiati dagli “Spinning Bird Kick” di
Chun Li-in Street Fighter II e dagli attacchi psicofisici’del Caporedattore-Mannaro, il -nostro’ compita
verra.svolto sia nel possibile che nell'impaessibile: anzi,.vi diro.di piu; io mi ste-specializzando in mira-
coli poiche di lettere questo-mese ne ho viste ben poche (chissa, se brucio.qualehe dischefto.sull’altare
sdcrificale dei nostri divini editori,. trucchi potrebbero cader dal cielo con “I*Effetto Manna”):_comun-
que non-dispere-e confido-in un pit massiccio arrivo per il numero a venire: grazie ancora; o fédeli.let-
tori; ci.leggiame il'mese prossimo (Passo e Chiudo).

LUKE
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(Errata Corrige)

Tempo fa, esattamente nel numero 66 di Aprile, Vi abbiamo proposto un listato per aver
armi gratis a bizzeffe: purtroppo nessuno e perfetto e abbiamo fatto alcuni errori nel 1i-

portare 1 valori di aleuni Data (eh si, ormal la vista ci S annebbia, le mani tremanda, il
s0nNo avanza...); Per eortuna il valoroso Alex D. (D1 che?) ha scoperto Pinfame errore € cl
ha avvertiti cosi che nol possiamo gqyvertire voi e tutti sono felici e contentl, giusto?
Vabbe, come Stavo dicendo, alla riga 1030 il quarto dato deve essere 133 e non 13 mentre
nella riga 1070 i1 secondo dato deve essere 169 invece che 269. Cosi facendo tutto dovrebe

dopo ché 1 livello 1.2 & stato caricato dal nuovo disco contenente il file LB
10 T€] .1 disco originale prima dellinizio del caricamento (Ab-

Circondati dai nemici pit nemici in uno gchermo del-

varie (logicamente tutte dannose nei confronti del- loro scia e noR dovreste aver problem1 ad e
1a vostra povera ed indifesa astronave), senza or” lo.
mai pil speranze vi trovate di fronte limponente Level Three: «Dark Caves’

to con la MAA). B) Vi spacciate ignobilmente per preée dovungque con una certa gemplicita;
un venditore ambulante dli dizionan € cercate didi- PO d’'un tratto mi vedo sbucare fuori un
mostrarlo al c0os0 davanti a vol (cosa sia non si drago verdastro dal suolo, ma per fortuna v
ga, ma € GROSSO!). C) Apnite Vocchio (e bevete che un yarco dove insinuarmi: se voi vi posi

Jommy), correte in edicola a comprare Zzap! (tanto il piu alto possl

Level One: “The Fourth Moon” Level Four: “The Enemy T0 Clio”

ta): quando Finstein (il tizione dal cervello un po Level Five: «The Ancient Town’

2ome spara una serie di colpl pill 0 meno & meta ci..).

ribollente di colpi, spari laser, bombe ed esplosioni lo schermo, voi dovete pusiziunaﬂri an filo sotto la
liminar-

mostrone di fine livello: cosa fate? A) Accettate Qembrera strano, ma questo Jivello non I'ho trovato
stoicamente I'imminente fine (tanto sono assicura- partimlarmente difficile poiché mi intrufolavo sem-
purtrop-
enorme

bile un po’ piu a sinistra del centro
basta mettere 10 pausa) € vi leggete 1 trucchi piu dello schermo, nou dovreste incontrare grossi pro-
subdoh offertici da Pietro per affrontare le amenita blemi. Per farlo definitivamente fuori non Vi
spaziali d1 fine livello: ecco come... che spostarviin diagonale in hagso a simstra € ini-

1l primo mostrone & alquanto semplice da elimina- All'inizio cercate di prendere qsgolutamente I'ar-
re in quanto basta mettervi nella parte guperiore 0 Ma. Per il nemico finale non dovete fare altro che
inferiore dello schermo, sempre Se si & provvisti di seguire SEMPRE il punto debole dell’astronave
Catalytes, Ziglasers € Laser 30\60. Se Invece siete (ovvero la punta). 11 livello 1m gé non dovrebbe essé-
spruwisti degh armamenti sﬂpracitati, la situazio- T€ UD grosso problema grazle all’abbaondare di
e si fa un po tragica (ma non Per questo dispera power up, percid non ¢ resta che affrontare il...

obeso) non spara, andate nella parte centrale dello Non ci soffermeremo sui vari mostri di “meta livel-
schermo € fategli un mMazzo cosi, Quando Palieno 10 ed andiamo direttamente gl cattivone: il vostro
“gputa” I'occhio, rifugiatevi dove yi pare (fuorché al nemico € un’animale marino, parente stretto dei
centro, ovviamente). celenterati, che ha forma di ombrello trasparente e
Level Two: «The Forest’ gelatinoso con lunghi tentacoli. Bene, colpitelo 1n
Per blastare .1 robot dalle dimensioni paurose do- bocca. (Che, tutto qua? Forza ragazzi, un po' di
vete pusizinnaﬂfi in un punto tattico: 11 megacan- buona volonta, ormai siete alla fine, non deludete-



Ed eccoci davanti alla terza parte di questo gioco, con tanto di soluzione, un bel trucchetto
che non guasta mal e la mappa per non perdervi in giro negli oscuri meandri. Prima di
dare la parola ad Amer, vorrei pero affontare il problema mappe: quando ce le spedite do-
vreste cercare di tener presente un paio di punti fondamentali: 1) Evitate di usare simboli
con scritte dentro poiche alla fine risulta alquanto difficile distinguerli uno dall’altro. Seb-
bene possa semprare meno artistico & molto meglio segnare le vite extra con un pallino, 1
power up con un quadratino etc. etc., migliorando cosi di gran lunga I'interpretazione del-
la mappa stessa. 2) (Cercate di disegnare tutto in bianco e nero, preferibilmente con una
penna dal tratto fine, e, se non e troppo complicato, usate la riga su un foglio bianco o al
massimo a quadretti. 3) Cosa piu importante di tutte: il sogetto. Mi e capitato di ricevere
la mappa del primo livello di Turrican 11 (ovvero Marco Savini e Simone Moriconi che co-
mungue ringrazio calorosamente (per quanto riguarda T'abbonamento gratis da voi richie-
sto, per ottenerlo dovrete soltanto depositare 35000 lire sul mio conto bancario e V1 assi-
curo che avrete gratis a casa vostra la rivista ogni mesel!!l)) disegnata anche bene, con la
proposta di ricevere anche gli altri livelli: il problema & che se dovessi pubblicare tutti ght
schermi finirei con I'occupare un sacco di spazio altrimenti atilizzabile per altri giochi,
senza tutto sommato offrire un guadagno prnpurziunale alla conseguente perdita di truc-
chi. Per questo motivo vi consiglio di cimentarvl su giochi composti da un solo livello, op-
pure miniaturizzare il tutto il pit possibile; comungue Sono propenso & pubblicare solo

-

mappe complete con tutti gli schermi, percio evitate di spedire pezzettoni di livelli un me-
ge si ed uno no. In poche parole, 0 tutto o niente. Dopo questa introduzione un po crudele
(cerco piu che altro di risparmiarvi vane fatiche), vediamo di parlare finalmente di Elvira,

oVVero come risolverne il terzo livello.

Innanzitutto voi patirete dal punto P, e quindi vi conviene andare subito a sinistra per
prendere le due chiavi, entrate nella stanzetta (o caverna che sia) ancora a ginistra e
prendete Pincantesimo di Teletrasporto.

Fatto cio dovete ritornare al punto di partenza (P): se perd durante guesto tragitto 1 massi
sotto di voi dovessero cedere, dovete tornare nella caverna, saltare sulla piattaforma e da
li sulla punta pit bassa della scala; a questo punto, dopo aver camminato un po’ ed esser
ritornato finalmente al punto di partenza, andate a destra fino alle scale, prendete quella
in salita per raggiungere 1a chiave, poi scendete giu fino a trovare Pincantesimo di Guar-
gione e proseguite verso sinistra.

Qui c’é una chiave che sembra irraggiungibile, ma galtando sulle pietre che bloccano la
via del ritorno comparira dal nulla una piattaforma con la quale raggiungere la fatidica
chiave.

Ritornate indietro, proseguite fino al punto A, prendete la chiave, scendete le scale e pro-
seguite fino al punto 1: i c sara una porta nella quale dovete entrare per prendere la
chiave.

Riuscendo per la stessa strada (e ritrovandosi cosi nuovamente al punto 1), andate a de-
stra, salite le scale fino al punto A e prendete la chiave e l'incantesimo dietro la porta di
ginistra, dopo di che dirigetevi al punto B (le pietre gpariranno).

Andate dal mercante, fatevi dare incantesimo di Leggerezza €, se potete, usate il truc-
chetto spiegato piu avanti per un bel po’ di energla € vite extra; a questo punto proseguite
fino al punto C, prendete le chiavi e andate a destra dove raccoglietere I'altra chiave e

(Soluzione -




ppa)

I'incantesimo.

Seendete la lunghissima scala fino al punto 2 e prima di entrare nella porta usate I'incan-
tesimo di Leggerezza; dopo la lunga caduta, salite lungo la prima scala fino al punto D,
prendete la chiave, tornate indietro e risalite la seconda rampa di scale: qui prendete le
chiavi e poi riscalate l'altra rampa di nuovo fino al punto D.

Arrivati finalmente qui le pietre si sbloccheranno e potrete cosi finalmente dirigervi a de-
stra fino a vedere il... Andategli vicino e... Complimenti, avete finito il gioco!!!

E ora parliamo del trucco: s€ siete a corto di vita, no problemo! (Vero Arnie?). Innanzitut-
to dovete essere in possesso dell'incantesimo di Guarigione che non dovete assolutamente
usare finché non vi trovate davanti al mercante. Quando gli siete davanti usatelo e men-

tre state ancora lampeggiando (ovvero mentre vi state ricaricando le pile un po esaurite)
andategli contro, cambiate I'incantesimo di Guarigione con qualsiasi altra cosa € poi, pri-
ma di andarvene via, ripredetevelo. A questo punto fatevi un rapido giretto e ritornate
dal caro mercante ripetendo la stessa operazione di prima. 11 risultato sono nove vite (co-
me quelle dei gatti) e la sicurezza di poter finire 1l gioco con un po’ di calma. Per la crona-
ca, questo trucco funziona in tutti 1 tre livelli, rendendovi cosi 1a vita facile fin dagh albo-

ri. Cos’altro aspettate, andate e colpite duro!

Amer Laouiti




Questo mese, come avevo gia preannun-
ciato, siamo un po gearsi in fatto di con-
sigli, per cui 1 beneamati partecipanti a
questa categoria «Jelite” (ma guarda co-
me la faccio cadere dall’alto) sono sol-
tanto due. Non importa, meglio di nien-

te; prima o poi ne vedremo sicuramente
delle belle.

ANDREA SPINELLI

TURRICAN I e 11 (Commodore 64):
Per passare da un livello ad un altro con
estrema facilita basta premere 1 tasti
Shift Lock e il tasto Commodore in qual-
siasi momento della partita.

BACK TO FUTURE IIT (Commodore
64 ):

Anche in questo caso per passare di li-
vello tutto quello che dovete fare & pre-
mere nuovamente Shift Lock e il tasto
Commodore.

ROBOCOP 11 (Commodore 64):

Niente scherzi, per passare dal primo al
secondo livello non dovete fare nient’al-
tro che premere quali tasti? Si, sono
proprio loro, Shift Lock e Commodore! E
con questo nominiamo Andrea grande
accolito nella societa segreta della conti-
nuita pressadica (ho appena finito di
legger il Pendolo di Foucault): continua
5 schiacciare cosi!

PAOLO RASI

SPEEDBALL (Commodore 64):

Se giocate nella «One Player League” e
scegliete 1l team DRACO e il periodo di
«Ten Weeks”, & doveroso consigliarvi di
impegnarvi nel fare soltanto goal quan-
do affrontate le squadre «“ANTLIA, PER-
SEUS, PAVO, CASTOR e TUCANAZ,
poiché si rivelano troppo forti per darvi
il tempo di raccoghere i vari bonus; con-

i . . -
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tro le altre squadre comunque, dopo il
sesto goal di sicurezza, potete sbizzar-
rirvi nel raccogliere tutto quello che po-
tete in modo da potenziare I'armamento
della vostro team. Come consiglio gene-
rale, cercate di incrementare nell'ordine
I"Extra Power”, ”Extra Skills” e I"Ex-
tra Stamina”.

CYBERNOID II (Commodore 64):

Qe ridefinite 1 tasti con le lettere Y, G,
R. O, avrete vite ed armamento infiniti;
se provate a leggere la sequenza da de-
stra a sinistra capirete come mai alcuni
programmatori sono considerati mania-
ci (basta Giancarlo come esempio). Co-
me nota personale voglio ricordarvi che
in Cybernoid la sequenza da inserire
era’¥, X, E, 5, mostrandoci cosi che in-
vertendo i due addendi il risultato non
cambia (?17).

TAU CETI (Commodore 64 )

Vi & mai capitato di essere insultati da
un computer? No? Bene, provate a scri-
vere “Fuck Off” quando compare il cur-
sore...

GHOSTBUSTERS (Commodore 64):
Credo che qualsiasi giocatore che si 1i-
spetti conosca il trucco per ottenere un
bel po’ di soldi in questo gioco; comun-
que se TU (s1, proprio TU) non ne fossi
al corrente, sappi che basta digitare co-
me nome e come codice Lueca (si, proprio
cosi) per ottenere 660000 $, che ritorna-
no alquanto utili. Se siete particolar-
mente veniali, provate a serivere HELP
come nome e 07361646 come codice: di
soldi ne avrete molti di pin!

MONTY ON THE RUN (Commodore
64).

Giocate una partita normalmente €
quando entrate nel tabellone dei record
serivete “1 Want To Cheat”. Dal Free-




L

dom Kit scegliete gli oggetti contrasse-
gnati dai numeri 2, 4, 12, 13, 14. Iniziate
una partita e, nel secondo schermo toccate
la bacchetta che appare vicino al martello
pneumatico; cosi facendo diventerete in-
yulnerabili.

POWER DRIFT (Commodore 64):

State sempre in Mezzo alla strada, in que-
sto modo le macchine vi eviteranno, 80
prattutto in curva. Inoltre nei livelli avan-
zati cercate di stringere il pit possibile le
curve per poterle prendere a manetta.

ACE II (Commodore 64):
Digitate le parole «DUSTY BUG” nella ta-

bella dei record per ottenere vite infinite.

TARGET RENEGADE (Commodore 64):
Per ottenere vite infinite bigsogna fare una
partita stupenda e classificarsi durante il
gioco al terzo posto: se ¢l riuscite premete
alternativamente e ripetutamente i tasti
E ed R per almeno due righe dello scher-
mo (arriverete a scrivere oltre 1 limiti), e
premete Return. Iniziando una partita lo
schermo sara in bianco € nero, premete la
pausa per tre volte ed il gioco & fatto! Nel
primo livello e nel secondo incollatevi con
le spalle al muro e mollate calci a destra e
4 manca (senza mancare pero la faccia del
nemico! Ha, ha, ha (mamma mia che brut-
tal)).

RICOCHET (Commodore 64):

Appena caricato il gioco premete la barra
gpaziatrice e ridefinite tutti i tasti con la
lettera Q; digitate il codice GARGLUV-
SBRIGBOTS ed un flash dello schermo con-
fermera l'esatta introduzione. A questo
punto iniziando una partita vi ritroverete
con vite infimite e un buon numero di bo-
nus che si attiveranno premendo 1 se-
guenti tasti: Tasto (‘ommodore) Avanzi di
un livello; CLR-HOME) Modo Editor; +)
Avanzi di uno schermo; -) Retrocedi di

AROLA A

ano schermo; N) (Cambi nome allo scher-
mo: F1) Sposti la racchetta; F7T) Cancella
lo Screen dal gioco; INST-DEL) Memoriz-
za uno Screen; Tasto di Fuoco) Mette una
mattonella; Q, W, B, R, T,, U, I) Cambia
la mattonella; 1, 2, 3,4,5,6,7,8) Cambia

colore alla mattonella.

FLIMBO’S QUEST (Commodore 64):

Le porte di accesso alle stanze segrele SO-
no: nel primo livello le due uniche porte
nere, nessuna nel secondo e nel terzo ap-
pena sopra il negozio di Dazz. Per gquanto
riguarda le Risorse Segrete, dovete chi-
narvi pit volte sul posto che ora vi indi-
cheremo, se troverete qualcosa lo schermo
Jampeggera. Nel primo livello sopra il ne-
gozi0 (Bomba e Punti), all’estrema sini-
stra in cima alla scala (Super Arma e Per-
gamena) e davanti alla stanza segreta de-
stra (Bomba e Punti). Nel secondo livello
ai due limiti estremi (Tempo e Pergame-
na). Nel terzo all'estrema sinistra (Tempo
e Soldi). Nel quarto livello invece sopra il
negozio di Dazz (Soldi (molti) e Pergame-
na) e all’'estrema sinistra (Tempo e Bom-
ba). Come notazione finale vi ricordo che
questi bonus sono la chiave per risolvere
il gioco, infatti se trovate la pergamena €
siete gia in possesso di un pezzo, questo sl
completera con tutte le parole; cosl al
quarto livello basta aspettare 'arrivo del
nemico, ucciderlo, prendere la pergamena,
31 bonus e il gioco & fatto.

P S.: Paolo, complimenti, ma hai proprio
una scrittura canina! Vi prego, se non
avete una calligrafia pit che leggibile, evi-
tate di scrivere in corsivo perché mi capi-
ta spesso di passare qualche ora nel ten-
tativo di interpretare 1 vostri arcaici gero-
glifici alla ricerca del loro vero significato.
Per pieta, passate allo stampatello, OK?
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BERGAMO, CALDVRA AMGELD SHC, VA PAPA GHIVAHNE XKIH M 49
EERGANG, WDED MMIGINE SR YLL CARDLCO CITTA' MERCETE
BERGAMG, TINTOR! ENRHIO0 & C. SHC WA BROSETAN.0
BOIION0, WA, TOY CEETER, Wik CREMOME

ERFSCHA, MEGAENTE, (50 WAGENTA W30

SRESOA, VIDEOLDMPONENT!, V15 CHIASS M.12/8
FRESCIA, YIDED BOREY, WA LG0M] W.12/8

ERESCIA, MASTER INFORMATICA, Vi F.LLI UGOMI K. 10/%
BRESLA, GHOCA BAKY, Y& MILAND M, 37

BRESCHA [ GIODA, Yk GRAMSII H. 1378

BRESCIA, GHOCATOYS, Vil MONTELLO . 4B

BRESCA, GIDCAGIOCA, Yie & MARI CROCIFESA D ROSAH.A
ERESCHA, BRESCE GIDCATTEL, YAk VANTINI M. 36

ERESCLA, BRESCLA GIOCATTOL, VA WARTIND FRAMCHI H. 29
CARATAGE0, BG, NERISIO, V1A OBERDAN M, 13

CASSAND KDD0A, W1, GRATTIRLY, (EMTRO COMMLLE L' AGORE
CINISELLD B0 M8, MULTESYSTEM S5, Y1k ROMA N.35
CTRBETTA, M1, PEHAT) SRL VELSIMOME Dik COREETTA W49
(i, 8, FLCON, W& LIBERD DOMUNE K.15
CFEMDNA, CA5K DEL GIOCATTONG, C 50 NATTROTTI AL100
WA, TR, P74 SRR CORE N 27

[REWOME, FRISME, WM& 3L DA DOVARA &R

(LIRS, BE, RODESCHIM, CENTRO COMMERIEALE [ CURMO
DESERTAND, B5, MEGASVTE, P.IZA MALVELT! AL14

IR0 MORRASIO, (0, MUZIE, 5.5 GHWI N, 7

GALLARATE, VA, GIOCHT GAADEN, {50 SEMPIONE N33
GRLLARATE YA, GHHAT, WUk MALARO: N 145

GEREMTANG, WA, GRANDI MABATTINI S0551, YA G.F. CLERIC A1
GORGOMIOLA, M, ARCK VI TRIESTEN, |3

GRADESC) PREVT DELMOMA, (H, AOMDD: COMPUTER, CENTRD
CTIMMLE (REMONA 2
GRATACASOLD, BS, IWFOLAM, ST PROVINCRALE =8
GEUMELLT, §6G, MESABYTE, VIA TOMA .51

LECCD, (0, LORGATELL) MARND, V1A BALKCD K11

LEGMAND, M, GRAMNCASA, VIA L JUCKER H. 13
LEMTART SUL SEVES0, W6, PEEAONTL, VUL RATOCUALE DEI GICW M4
MAGENTR, I, FESSAPAROLA GROCHI, F.710 GRACCEBE .11
MALEGHO, B5, L0 BRI, VEA DEL LAKEOO M. 121

RANTTIV, NEEABTTE, Tk ALV H.95
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NELEGHAN M,

- MILAWD, GRAZZIM AL THA ML BACCHI NS

MILAND, GRAZIINEZ, Y LE ROMOLO NS
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MILAND, 6. RICORDN & L, Y1A BERCHET .2

MILAND, SUPERGANES, VA VITRUVO M3

MILAND, RVOLA, VA NTRIVIONE:
lmmmmHEMH

WILAMD, GHHCATFOL NOE', Yol MANIDS! .40

WILAMD, FLOPPERIA, V.LE MORTE RERD &L1S

WILESY, (ALUSGARD [NSTRIBUTIONE, V1A ANPERE NLI0S
WILAND, SELECT, PLE GAMEARA K9

JILAMD, GRANDE EMPORID CAGHOMI, .50 VERCELL! K. 38
MILEND, WRAMER BLETRONIC, VIA KRAMER H. 19
WILAND, T0MEN 5L, WIS, MOMICA N, 3

WILAMD, B.C5, VA MORTEGANE K11

MILANG, FLETTROVOCE SRARA, ViR FIER CAPPOMI AL 5
WILARD, VIRGIN MEGA STORE, P 724 DESOM0
MILEHD, FRREF, VIR VOUTA R 20

ILERD, WRRDACC, WA F L0 BRONTETTI AL 37

MILAMD, MESSAGGERIE MUSICALL, GALLERIA DEL CORSO . 2
HILAHD, TRONY GAMES, WA FAGCOLENL 56
WILAMD, JOTSTICN FUN, Y8k LORENTEGG20 M, 38
MILARD, A5/, VIA VALDAGHO ¥, 5

WORZA, N, BIT 84, VK FTALLL B4

WONZA, W, INFERKD Df VAGH, VLA PASSERSMI N7
MOKZA, NI, AT, VIA BUDNAZROT H. 74

MORNAGD, VA, VANORL, ViA STATIONE W, 18

MOTI0; BG, VISCONTI, STRADA §53 - GRAN MERCATO DFF €0ULI
NERNIAND, Mi, GRABCASA, VAR LATERALE GIOVANMNI 0N
CRLTRTHINY, A5, AGETAL MARE Df BAVATIONI, V1L ADUA N, 45
PALATZOL0 5,0, B, MILLEGADCH, ViA BRESCIA 11
PEDRENGY, E6, GIOCOSPORT 007, ViA FERMIN. 19
PRADENL, (R, TECHOGHOCHI, VRL FEREARIS M, 1
POMFIAND, B, B MAGGIOUIND, VLA RUONARRDTI H.41/8
RETERTA, 85, COL.C, 5.5, PADKKA SUFERIORE 11

REZZATO, 85, GIOCATIOL! CENTER, WA GARBALDI N, 72
REHD, M, MEXT COMPUTER, VA BUGATTI W13

RODERGD SAUND, 35, COLMARK SPA_ LA IRDUSTRAALE .
. ANGELD LOGOGLARD, i, CERRI SATTISTA, VAL PERGSINLID
% ARGELD LODIGINND, MI, FERRAR] LUIGI, Vi MADRE CABRINE N, 44
5. GIULIAHID MILSE, M1, VIDEGTEGUE, Y1A TOLSTOI M.56/G
5. GIULIAND MILSE, M1, GRANCASA, Y1k TORSTON M. 85
SABESD CHIESE, B, BAZIANI, YIA PARRDCCHIME N 22
SEREGAN, M2, BONSAGLIG SR, WA DELLA REFUEBLICK H.200
SESTO 5. GROANNE, M1, EASY SOFTWARE, V1A GRAMSO . 52
SORDN0, M, TUTFD SOFTWARE SAS, Y1k ENILIA N 12
TIRARD, 50, SICON RON FOOD, VA ELVERLA M3

VARESE, BERMASCONS, VA SAFF 838

VAMODRONE, WL, WESTER BIT. CTTA' MERCATO

VENETO

ALTE CECCATO, Vi, GUERRA COMPUTER, V.LE INDESTRES

BASSAND DEL GRAFRA VI, ASTER WLARKET, ¥hh MAZINONI N5
RA5SAMND DEL GRAPPA, VI, CAMOMICY GAOATTORI, Vi MATTEOTT K31
BASSAMD DEL GRAPP, Y1, 1L MIDO SHC. WA, CAPTTELYECCHIO M40
BASSAMD DEL GRAPRY, V1, RT.E SNC, Vi 1 DW, POMTE 475
BELLUMO, [L PAFSE DE: BAUDCCHI, VLA WITT. VEMERD H. 16074
CAST, DI GODEG, TV, BGGI0 SEVERISA, VA XNIE APRILE H. 274
(EGGIL, VE, SARTORTLIO SPA, Wik BUCK AT BT

ESTE, PR, COMPYJ & GANES, VUL TITD LIVIO I 5

FELTRE. BL, GUERRA COMPUTER, V1A MAZIINI AL10

LEGRAGE, YR, ZANOM {1l ISALBERTI £ VA& BEZTECCA KA
LEGNAGD, VI, FERFARIN, V1A DE MASSAR1 K10

WALD, Y1, COVE, VUA COPSRNACO W19
MARGHERA, VE, SME, VAL DRSATO W §

MESTRE, VE, GUERRA COMPUTER, V1A BISSUOLA M_H/A
MESTRE, '¥E, SWE, WIA TORS0 .10

PADAIY, FRIGDSERETTA, VIA 5. LUA N.25
PADGEA, TESTE GUOCATION, VA& S. LU K11

PADAA, COMPUMANSY SHE Y1 CARLD LEONI K32

PADAYH, COMPUTER POINT, VLA R0MA H.63

PADC, ALTECHRCA, $8C, V1K SH0TT0 M. 1943

PADA, TFLLA ADELID, P TTA DF GASPERE N30/

PADAGYA, IATTARIN SPA, STRADA DET (DRLI K.9%

PRGN, MEW SPADY SET (EATTARIND, WIA T. ASFETTL H.144
PHOVE D4 SACCO, PO, WTIALLURI £ FRISON, VL ROWA H.48
PORTOGRUARD, VE, SARTORELLO ShA, V1A VENEZLA

RISSARD WEHETD, ¥, ELECTRO®I STAR, WA BESSICA M. 85
ROVIGD, TATTARIN SPA, VIA (OGIPERAZIONE K4

ROVIGD, CLINCA BEL RASOIG E DEL COMPETER, ¥.LE REGIMA
MARGHERITL 7/%

ROVIGO, WONDD GHIVANE COWPUTERS, VIA AW FUSBUTD . 3778
RUBAND, 7D, EURDMARNET, VIA DELLA PROVYIDENIA K212

S, BLNGO CALLALTA, TV, RAZIN, ViA POSSTLUALA M. 76

5. DOMA” 1 PRAVE, YE. GUERRA COMPUTER, V1A C RETTISTE H.53
5, CHOMANAE LUPATITOL VR, CASA DOEL AAMBeD VLA WOMA ZAMCPIER]
5. GIDYABMI LIPATORD, VR, TOY CENTER, ViA C BATTISTI M. 57674
S, GIUSTIRA BELLSE BL. L PAESE DET BALDCCHI, VIA VOLPERE §. 50
S MATHA DI SALL, VE, CENTERCASA, Vik GRANDI

SCHID, 'V, CASAROTTE SHE, VI 55, TRINETA' .55
SUSERAMA, Y, SHE, Yk COMEGLIARD H.57

TAGLIO DI Po, RO, G.M. D8 MORETTO, VA MILITE 1GHOTO 1.2
TORRS D) QAIARTESOLD, VI, ECHOS - CENTRO “LE MRANIDI",
P.IZA RUTTANTE K. 25

TREWISS, AL GIOCATU, VA ZERMANESE .15

TREVISE, GUERRA COWPUTER, P.ITA TRENTIH H.6

VENEZL, CAPUTO SHC, 5. MARCD 5193

VENETUL, BARERE, SAN MARCO N.4%,/40

WENETIA, RAMAGMAR CARLD, VoL 5. MARCO N. 7438

WERDIM, CA5A DELLA RADMD, VA ADIGETRD W47

VEROHA, PERSOHAL WIRE, VOT VOLRD-SAN LLUCAME

WERDIMA, LECHETT FERRANDA, VA MANTOVANA N2

VERTHA, RASTROTECA 700D, VIA VASCD DE Gl .14

WEROHA, MEGABYTE, PIZA S, TOMASO H.10/11

VICENZA, ZATTAREN SPh, ¥ LE VERORA N.79/B]

WICENTA, TUCCATO SRL 50 PALLAZADVN.TH
WILLAFRANCA, VR, MALBE 505, VA WESSIDAGLIA M.130

FRIULI VENEZIA-GIULIA

PORDENOME, FRIGERERETTA, €50 YITT. ENANIGERE M)A
TRIESTE, CENTERCASA, V14 C BATTISTI .20 :
TRIESTE, VIDEOLANDGAMES D1 SPARTA' ., ViA RISHONDG N4
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 TRENTINO lt‘l'ﬂ ADIGE

- BRUNICO, BZ, RADID MAEE, YIA PRINCPRERTD
* ELES, TH, TRADIHG DFFICE S8, Y14 1 NOVEMERE N 23

LOPPOLA, W, SME, YA UDINE H.28

GARDOLD, TH, MUSIC CENTER, Vil SCORSASSO § 3214
MERAND, BZ, NONTSCHEDER ERICE, VLA PORTSI 6 313
ROVERENE, T, Li DISCOTECA T SANOLA, VO TARTAROTTI M4
TRERTO, SESTER AMFONIO, VA XV MRGGI0 M. 33

TRERTE, CRONST S.A5, WA G GALILEI M. 25

EMILIA ROMAGNA

 BOLDSNA, GRANDE EMPORID STERLING, VLK MURRI ¥, 73/75

BOLOGHA, GRANDE ENPORSD STELLING, VLK LONEARDI H.43

0UDEHA, LELA YIA COSTA N300

BOADGNA, T.LE. Of GHERARDI, V1A DIERDAH H. 79

BOSOGNA, CARTOLERLE POKTARENA S5, WA PORTANOVA N, 1R/
BOUDGHA, EUNY ELETIRICA SAL, VA RANTANI N.13/2
AOLOGHR, AORSARI ELETIRONICA, VA FRINES
CARPY, MO, AL FAESE DEI BALDCCHI, (A0 CARRSS| 028
CASALGRANDE, R, NACCHONI, VUi STATALE ¥, 467
ACASTEMOVO NE' MONTI, RE, MONDE MESICA, Y14 ROMA H. 17
CENTROBORGD BOLOGNA, B0, BORSARS MUSICA S L, WANLE
AEFIDO M. 186,21

CESEMW, FO, EURERA, WA FLGI ROSSELLI .5

DOGANAS. MATTHO, 5. NARINO INFORMATICA, V54 3 SETEMERE K. 113
FAENZA, A, ARGNANI SAS, P.TTA DELLA LIBSRTA' .5/
FERRARA, GI0 PLASTIE, V1A 5. ROMAND 0. 9

FERTARA, BUSINESE POIT, V1A CARLO MAYR W85

FIDENTA, PR, FORGOLINI SNC, Vi CAVOUR B 32

FORLY, TUTTO PER IL BIMAO, VA 6. BEGNOLI .15

FORLY, CENTAD GIGCHI 700D, ¥.LE ITALL N30

FORL, MARCD POLD SHE V.LE ROMA K171

GUASTALLA, RE, WAFRI, Wik CAVALLD 446 SACLU E VARIET
1050, TA, MONTNARY [LLARID, LG CALDERDHI
1060, 1A, BRISTOL, Vi LDGGIA DEL PAVAGLIONE N.19

MODENA. ORSA MAGGIORE, P.24 MATEEOTT] H.10
MODERA, OIS NAGGIDRE [, COMM.LE | FORTALI

PN, TANICHELLL VUL AL SAFF) WTR/B

PARNA, CABRINT POLTENATION, AL (ENTROD TORKI

FAEMA, DISHEYLAND, YIA M. DATEGLIO K23

PAANA, LOMBARDINY BRUND, STRAD CAVOUR .17

PARMA, RONCHELLA BRUND, ViA GARIBALDI N 59

PAVULLD, MO, VIDED MUSI, VUA GLARDHNI . 66

RAVENNA, PALMIERI & C SRL, VLA GRAWSCI N, 72

REGGH) EHOLIA, PETER A, Vi EMILIA 5. STEFAND 1. 15T
RECEA0LO, BF, DISCOPLAY, V.LE AMENDOLA . 40/C

RIMIR, FO), EASY COMPUTER SHC, ViA LAGOMAGEHD H.50/4
RINIL, FO, MASTRO) GEFPETTO, VA SIGESNONDO .57
RINIM, FO, GIOCATIOU BERTI, Vi4 BATTARRA .3

5. LATZARO) D4 SANENA, BO, ZACCARELLI GIORGIO, VA EMILLL H.80
5. LATZARS (Y SAVENA, B0, BOVSAR! CASA, VIA EWILIA LEVANTE K. 259
SORROLE, P, CARRIMI N, VIA GRAMSEI ¥ 58

VIGHOLA, 440, FOLLETTI € FATE, (.50 TTALIA W, 44-48

LIGURIA

BOAZANETD, GE, MARTINELLT NARA, VUA C RETAN.T/D
GEMOYA, L& FATA DE| BAMBINI, GALL WATTMI M35
GENOYA, L& BEFANA D BALCARTE, ViA ASSAROTTI H.2
GENOYA, IL BALILLA, VLA F. APRILE .12

GEHONA, (ENTRIO GICCO EDUCATIVG, 50 ERENDS AIRES M3/
GENDVA, LOBLAN0 MARID, VWA G. DE PADL .97,/
GENDYA, AEM COMPUTER SRL, P-4 DE FERRARI N.24W
GENOYL RAAY LAKD, ViL COUOMGED N, 5B/40

GENDYA, | GIOCATIOLI DI LELLA, VAL SAN LUCA N, 75/2
1A SPEQIA, ABRUZZESE, Wik TIVLMAZIA K20

L SPEZIA, IRGROGIOCA S5, Via ROWA N, 194
OHEGLLA, 14, SERRATI RICCIGTTI, SALITA ARDOING W, 18
PONTEDECIMD, GE, 6. & 5. GADCATTOLL VIA OTTINELL K. 2
SRYONA, PATAR QUAGLLY, C.50 TTALLY 235

TOSCANA

ARETR0, CASA DELLO SCOMDD, LA ITT. VENERD N, 1157117
ARETZ0, CASA DELLO-SO0MTO, P-4 GIORTD 0. 19
CAMAIORE, LU, I.CA B4, YLK PROVIRIALE N.241,8
CASCINA, 1, F L) MONTES V.LE COMASCHI K. 39
CHUAMTIAND TERME, 51, CAMISA MASSIMO, ¥.LE ROMA N33
FRENZE, TELEINFORMATICA TOSCAMA, VA ERONTHD W.36
FIRENZTE, (ASA BIELLO SCONTO, VLA TOSELLI K | 26

FIRENZE, EUROSOFT, Vad DEL ROMITO N, 10/R

FIRENZE, FALTPROLL WI& GATIHT .25

FIRENTE, FUNT SOFT, V1A TORCHO0A M./ RFIKENTE, BARY
MARKET, Y LE GIE) MALLE . 72

FIREMTE, CASK BELLO SCONTO, PITS DELLA STATIONE
FIREMTE, HELP! COMPUTER, YA DEGLI ARTISTI N B ¢
FORMACETTE, I, CASA MARXET, V1A T. ROMAGHOLA M. 704
GROSSERD, AMDREN LORS, VIR PAGLIALUNGA

LI Df CAMANRE, LU, I COMPUTER 4 VECOLL, V.LE COLOMED K916
LVORND, FUTURA 7 SRL VIA CAMBINI H.1%

LEVORND, BALDY FIGRELLA, V1A DIELLA CORDMOINA N, §
LTORNG, FOTO USIVERSAL P74 XX SETTEMARE

LIWTIRND, ET& BETA, Y14 5. FRANCESCO M. 30

LUCA, COMPYUTER 80P CENTER, P.IZA CURTATORE K103
LUCCA, (CIPOULLA AMTONED, Vi VITT. TEMETO 8.2

LUHCA, ELETTRONSCA Df FEDGRISN, PITA DEL SALVATORE M &
LUOCCA, DISCO ROSSO, VIA S PAOLMNG N, &7

MASSA, FLOATIMG POSNT, GALL L D4 VINCI 132
MCATECATING TERME, T, PECLEGRTNI GRAMCARLD, ViA 15, RASSI W, B/18
MONTERIGGI0NE, I, ELETTROWERCATO SRL, V1A TOSCANA MA
MONTIGHOS0, M5, PLATMASTERS, VIA [NTERCOMIMALE K49
QREETELLD, GR, BABTS LAND, VA GHOBERTI K. 151
PETRASAHT, L1, BOGH.TECH COMPUTERS, YUk MAZIING K. BY
FISA, TECHINDYAS COMPUTER, P.IZA GUERAZTI K. 1%/21
IS4, (RS DELLD SCOHTD, VA CAMMED M, 53

FISTOA, MORGARA, V1A DALMATIL K. &34

FOGCEONG, 51, BABILONLY, VEA DEL (OMMERCD B 29
FORTEDERA, M, FLECTRONIC BREARS SHC VL DANTE K7
PRATO, A, VIDEQFUTURD, V1A MONTEGRAPPA N.15
SCANDICC], A, BELLARTI & C, PZTA L D PALESTRINA 317
SIENA. VIDEDNOVIE, Y14 GARIBALDO K| T

SIEMA, BIANCHE ELETTRONICA, STRADA MASSERAMA ROMAHA
SIENA, BROGI REMATO, V1A CAMDRLIA N T0/T2
WIAREGGH], LU, CASA DELLO SCONTO, V1A ABRELIA NORD

MARCHE

" ANCORA, TIBADONE, VA GRAZIE K.

ARCONA, TORTORELL! O ANGELDN, €50 STANERA ¥, 15
CAMERING, MR GAZZELLA GIRA, £50 WIT, EMAMUELE W51

CASTELFIDARDND, AN, METTELANY GIULEL, VIR XNVE SETEMERE M 78

FALCONARS WL, AN, MORDO PICCIND 565, YIA BL BIXID N, 18,2
FABD, 7S, AMGELINI, VB VIRCENZO RORSI M1

AN, S, FULIGRE GI0KCHI, YA MOLF IS
FERMBGHAMD, P, HIF ROARTET, VEL MACTIONI M, §

FERMAD, AP, PRSSE HI-F) LINEA COMBUTERS, Vi TRENTO UKD 012,74
FOLIGNAND, AP, BENVENGA EEMIRR, V.LE ADSTA M. 71

JESI1, AN, SIGRORETTH MARKL (50 MATTEOTT K. 48

LID0 OF FERMO, AP, FIMEC i DAMLANI, V1A MACELATA B 4,12
MACERATA, CERQUETERLA PERIND, YiA SPALATD M1 76
MATELKCA, NC, ELETTROLANDUA, {50 VITY, EMANLELE . 73
PESARD, REAL CHDGRA, VA BRANCA K65

PESARD, PERSOMAL COMPUTER, Vi PONCHIELLI . 7

5. ANGELD 1N VADG, PS, GIOVAGREIL CLEMENTE, €50 GARIBALDY
5, BEMEDETTD DEL TROKTD, A, IL GIDCATIOLO, Vit MANORI
VILLA'S, ANTOMIO, &7, MAR0DTE CRIUN, YIK SALARIA M3

RASTIA LIMERU, P, RARRURCEISA GLAMCARLO & C SHC, Vil ROMA R 77
QK" [ CASTELLO, PG, WARE, VL& D) CASCERI M. 31,04

DERUTL, PG, BEAL 6., V1A THIERINA SUD

FOLIGNID, PG, YALER] RUFFINO, Y14 BENEDETIO CAIROLI K.2§
FOLIGNE. PG, 3RIGD BRUNA V& GRANSOI M A7

FOLIGRD, PG, ETABETA DI BETTARRI SHC, P.ITA SAN DOMERID
PERIGE, (ALK BIELL SCONTO, YA 7 VALLL

PERUGA, MEDUA ELECTROMIC IMPORT, YIA PICCOL PSSO 8. 107
PERLAGSY, MAGLITING P, BASTELLF EGIDIO, VLA AGLION K. 17,19
PERUGAL, MAGATTING P. WASTELLY EGIDIO, VIA MENTANA K. 55,75
PERUGA, WIGLIORATS, Vi 5. ERCOLAND AL 3/10

SAH SISTE, PG, COEMK D MABUTI, V1A FIEWAIDLA M. 166

TERMI, STEFAMONI ERMINIO, VIA CRISTOFORG COLOMAO K3
UMBERTIDE, PG, FORMICA GIHISEPTE, VA GARIBALDI N, 17
UMBERTEDE, PG, MEHIGATT] LORIS, ¥i& SIROZIACAPPONS RL 47

ABRUZZIO

UREUILE RICCH BAEY S5, €50 PEDERICO B 213
PESCARA, PASSER] ESAGID, YLL N, FARRITI M.25,/50
TERARMD, CIFONI DOMERRT, VIA SAVINI W15
VASTD), (1, STEFANO, VWA, 5. CATERMA B SIENA

LAZIO

APFRIMA, LT, GRIS COMPIETER, VA UMBRW H. 144

CASSING, FR, PEFRACCONE VLA PASCOGI K110

CRSSIH, FR, ALTRUN GLAMMI, Vi £ COLOMED M0

CASSING, FR, SIDC, P72 5. GADWANRE K. 16

CERVETERI, B, YIDED SHOF, VA SETTEVEME PADLO NL7S
CLAMPING, RM, COMPUTERTIME, Y14 COL ) LAMA K11/ TS
CISTERNA DI LATINA, LT, SEC Vi APPIA MM 54, 3
CIVTTAVECOHIA, RN, OFTICA FOTO BRUMD, €50 CENTROCELLE N.32/%
CIVITAVECCHRY, FM, SOV VIKCENTA, 50 MARCOMI ¥ 35
FORMIA, LT, LIG1 GIGLID & €, V1A YITRISND N.282

FRASCATI, M, MRS, V1A LUCIAND MANARK K5

LADSPOLE, R, BARGLACOHI RADID, V.LE AL K12

LATINGA, AMDREOLI SRL, VIA £ FIIBERTD KB

LATHRA, VIDEQ 1N, ‘1A DELLA STAZIONE

MONTERDTONDD, RN, MASSIMILIANG E PIETRE MANCINE SAS,
WEAL KEMNEDY N,100

WETTLING, R, ELETTRONIGA MANKINI, PTTA S, FRANCESCO M.13
POMEZLA, AW, GOLDEN COMPUTER SEL, VI8 DANTE ALIGHIER N.74
POMETLY, R, (OMAB SAS, V.LE DIRHTE ALIGHIERI .1

REETE, TOGRO(TH SEL, VA DOMCTIAND KB

DOMA, METROIMPORT, Vid DOMATELLO W37

POMA, CHFFF-CILFF, Vi ETRURLA R4/

ROMA, BARY'S STORE, Y.LE XA APRILE K54

ROMA, CEHOCCIA LEDRELDE W LE MARCONI 277

AN, PRIWE PRSSH DY TRANCH ELDA & . SHC, WIA BEVAGMA H.3537
FOM, | MAGATZING DFL POROLO, ViA FOSSO 1 TOR TRE TESTE W48
ROMEA, WOGEL MARKET 7 SRL WA PARIGI M7/

ROMA, WARTT OFELLD, P.ZZA FILIPPO CARLI N4

ROMA, F.LLI FIER MATTE & ¢ SHC, YiA APPLA B 473

ROME, CASA WLA, VI APPLE OOVA H.148

FOMA, NOBDO D1 PICCOL, VA BOCCES NLT45

POME, SUFERGIOCATROL €0 CENTO COMMLE CIMECITTA' 7
ROMA, GIOCOMANLA SRL, VL A. MELDOLA N. 424

ROMA, AL SHOCATTOLO D4 TUTTT SA5, WA & MARID 0.3

ROME, GIOCANDD DI SAUDELLA AMMA, 1A & WENGHINI N B3/
ROMA, ARCDRALEMD, Vi MAGHA GRECIA M7

POME CHOPM, YLk CHOPI M5

ROMA, COMPESHOP. VI NOMENTAHA N 785
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RO&, HYNDES, YU AUREL N 387

ROMA MAN 54, VIA MAGHA GIECLA B33

ROMA, PATE 80, V1A TOSCOLARA K 489

ROMA_ PAGILINISHE, VUL PALIND K94

ROMA, PIX COMPUTER, VA F. DPOVEDI0 W6 €

ROME, R.CE., P.I24 DE GERANE N 40,41

ROMA RPM, 1A GIULIA N1A2

ROMA, SAFD RADID TV SAL, VIA APPLA NUDYA BL50),555
ROME, YANGUARA FLETTRONIC, P.LE PRENESTING H.16/19
ROMA, LEOMURDG SRL, VA PARRLO CASTALDI .7
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CAMPANIA
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MAPOLL 1AM, GALLERM VANVITELLE ) 32
MAPOLI, CASA MU SAS, VOA F. CILEA L 115
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MAFOLL, WED SUD SHC, VA P. DELLA VALLE BL.16
MAPOLL, APREA, VLA VERGHI K. 15
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ARRIED, LE, FOTO MARID, Y12 TRIPOL R.41

BAR], CENTRD ATARI RVE. 50 CINOUR N.1%94

RAR], DISCORAMA, C50 CAVOUR N.9%

BAR] DIECORAMA 7, V.LE EINAUDEN17 COE

BARI, WILLLAMS COMPUTER VLE WA O'TIALIA W, 52
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CDAVERSAND, BA, PUNTO 2000, VIA 5 LOREKTO M7
FIOGIIA, ALCATE DEWD SYSTEM, VLA 5. LORENTO W_13
FOGE, (1 COMFLTER, A BONI0 K. 7%

GRAYINA DI PUGLM, BA, COFYPUGLLA, Y1 BAK K424
LECKE, MITA RAFFAELE, ViA NAZARID SAURD M. 14
MAAGLIE LE. RESTI SALNATORE, VIA (AFEDWLE M. 36
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SANTERAMD, RA, ROEAL S06T, 50 FTALLA RL92,/74
TARANTD, ELETTRAMILLY, VA ZARA N.75

TARGAHT, TECROHT, Vhi MLATEM H.68,F

TARANTD, MORTERA, VL& CUGIHI HA9°8

TRIGELARD, B4, BANY PARK 521, TANG. BRI 530 KM 310,200

CALABRIA
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AP [FORLAMDO, ME. FOTORASE, V1A XV SETTERBRE M. 24/
CATANEA, ATETA SRI, VUA CANFORA N, 140

CATANEA, MAC SYSTEM, VAL R IASRIANI M.179/A
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MESSIRA, TECHOELETTRORECA, VI& CENTONZE K. 129

HILATTO, ME, ROBOTICA, PIAS. CUCRE N, 16

WETERIANCD, CT, CAY. [ ARRSGO GIUSEPPE, YIA A NORD N,
/13715
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PRUEUM, FLECTROM & ( SAS, V1A LIMCOEN M.197

PALERNI, CEMEL SPA, VIA W, 0. COREIND N, 20/7%

PALEIMI, SICT GIUOCA, YIA 5. CIRO N, T3/

PRLEAND, A RANDATIO S.PA, VA N STABILE M. 150

PALERMO, CARAFFA DARID, P.ZA 1 SETIMO W, %10

PALEAND, GALLERIA DEL GIOCATIOLD, VIA HAPOU K. 55
PALERMI, HONE COMPUTER, ¥.LE DELLE AP N, 50/C-E

RAGUSA, CENTRO DHDATTICO BLED, V64 ROMA M.110/114
SRACHSA, MELCHE, V1A M. BONANND M, 15,4

SERACUSA, TELSY, VIA 5. CUVIERI M. 35,7

TERMINL [WERESE, P, CASCIND ANGELD & C SC, VIA GRISONSE N.74
VITTORLA, 35, FOTOVEDED BELLA, Wik CAYDER R, 340
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ARTATHEMA, CA DEMAMRD MADDALENA SNE, Y1k WEITITTO M, 20
bILLAR], CORPUTER POIRT 345, V1A CAMARD R 218 C

HLAED, CEN, YU 5, EMILIANO M.51

OLELA, 55, SKEMUA ELETTRORSCA S8, Lk ACDASEDOTIO K. 30
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SASSARI SCARPA ANTORID, VA BRUNITZEDDA H. &

TORIOE, HIE, POREA’ SHT, V1A TEMFID H.10
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Ok, amici, abbiamo rice-
vuto milioni e milioni di
tagliandi, ma purtroppo
solo trecento di voi sono i1
fortunati vincitori che ri-
ceveranno l'ambito orolo-
gio. I nomi sono stati mes-
sl in ordine alfabetico, ov-
viamente per nomi di bat-
tesimo e non per cognome,
Sapete, noi di ZZAP! sia-
mo sempre un po’ folli e
cosi abbiamo deciso di
non fare come tutti gli al-
tri... Comungque, se il vo-
stro nominativo non do-
vesse comparire su queste
due pagine, non rammari-
catevi: la vita & bella an-
che senza il nostro fanta-
smagorico gadget: avete
pur sempre in mano la ri-
vista piu bella della ter-
ra,no? E allora cosa sono
quelle facce...

ADRIANO DAL PASTRO
ALBERTO TINININI
ALBERTO ZANNI
ALESSANDRA SANGERMANO
ALESSANDRO BALDESSARI
ALESSANDRO BALDUCCI
ALESSANDRO DEREANI
ALESSANDRO DI SIPIO
ALESSANDRO LIBERATI
ALESSANDRO MURA
ALESSANDRO SANTONOCIO
ALESSANDRO VAGNINI
ALESSANDRO VENDITTI
ALESSANDRO ZINI
ALESSIO L'ERARIO
ALESSIO SCIMENI
ALFREDO ZAMPA
ANDREA ARMAROLI
ANDREA CATALDI
ANDREA CIVOLANI
ANDREA DELLA SIRIA
ANDREA FANTI

ANDREA FERMANI
ANDREA FUSARO

ANDREA MINARDI
ANDREA RANATI
ANDREA SCIAN
ANDREA SPADI
ANDREA STOLF
ANDREA TODESCHINI
ANDREA TRIFIRO’
ANDREA VALENTI
ANGELO LEONE
ANGELO LO MAGNO
ANTONINO CARACCIOLO
ANTONIO BELTEMPO
ANTONIO BOTTALICO
ANTONIO FARES
ANTONIO IANNOTTA
ANTONIO LE FOSSE
ANTONIO PROFETA
ABMANDO MENDOLICCHIO
BARTOLOMEO DAFFRONTO
BERTO SOLIGON
BRUNO LUNARDI
CARMELO NICI
CARMELO SANTONOCITO
CARMELO VALLONE
CESARE VOLTAN

CIRO COLECCHIA
CLAUDIA ROMELE
CLAUDIO ANTONELLI
CLAUDIO ARATA
CLAUDIO CABRINI
CLAUDIO CANTELLA
CLAUDIO CAPPELLETTI
CLAUDIO GOVONI
CLAUDIO TORTORA
CRISTINA ZECCA
DANIEL GAGGINI
DANIELE BACHIS
DANIELE BALBONI
DANIELE BATTAGLIA
DANIELE BEDIN
DANIELE CLERICI
DANIELE CRESCIMBENI
DANIELE GABUTTI
DANIELE PAOLINO
DANIELE PLEBANI
DARIO BAGNASCO
DARIO BERNARDI
DAVID DE MARCO
DAVIDE BELLO’
DAVIDE BONICELLI
DAVIDE MAGNABOSCO

DAVIDE MARCHESE
DIEGO CARAVAGGI
DOMENICO MORSUILLO
EDOARDO SERENO
ELVIS TALOTTI
EMANUELE BRESSANI
EMANUELE CARROGU
EMILIANO BAGLIONI
ENRICO BOSIO

ENRICO MASSIDDA
ENRICO PIVA

ENRICO RIZZATO
ERASMO GIAMPETRUZZI
ERNESTO PAVESE
FABIO CALA’

FABIO CARDULLO
FABIO CECCHINI
FABIO GHIGLIONE
FABIO MONACO

FABIO NICOLAO

FABIO PETRINI
FABRIZIO BEGNOZZI
FABRIZIO FABI
FABRIZIO FLORIS
FABRIZIO TRIVELLONE
FEDERICO BELIBANI
FEDERICO FERRARI
FEDERICO TEMPERINI
FILIPPO FERRARI
FILIPPO ZANELLATI
FLAVIO BERTA
FRANCESCO ALBERTI
FRANCESCO FORLANI
FRANCESCO MARINELLI
FRANCESCO PALLADINO
FRANCO CORRIAS
FRANCO 5INATRA
FRANCO VECCHI
GABRIELE GATTARI
GABRIELE GIARDINI
GABRIELE IMPERATORI
GABRIELE TARSIA INCURIA
GENNARO CASSESE
GIACOMO TONUCCI
GIAMPIERO CANNELLA
GIAMPIERO LANGE’
GIAN MACCIO’
GIANCARLO BASILE
GIANCARLO IMPERATO
GIANLUCA DE BELLIS
GIANLUCA SCARPA
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CONCORSO!!

I’ 'ORA DI ASPETTARE L’OROLOGIO!!

GIANLUCA VIOLI
GIANNI CANDEAGO
GIANNI GENUINO
GIORGIO COMAND
GIORGIO FOSCILI
GIORGIO TAVERNA
GIORGIO ZAMBONI
GIOVANNI CORSARO
GIOVANNI FERRARIO
GIOVANNI MARTINI
GIULIO BIGAGLI
GIUSEPPE ABIUSI
GIUSEPPE BONIN
GIUSEPPE BUTTI
GIUSEPPE CAPONE
GIUSEPPE CAPRIATI
GIUSEPPE D’ADAMO
GIUSEPPE NATALUCCI
GIUSEPPE PETROSINO
GHUSEPPE PICCOLO
GIUSEPPE RUBINO
GIUSEPPE SOTGIU
GUIDO FRAIETTA
GUIDO SABATINI
IGNAZIO HONORATI
IGOR PITZALIS
IVANO BACCI
LEONARDO VIGLIONE
LILLO GUERRERA
LINO CANZANELLA
LJUBO UNGHERELLI
LOREDANA DUORNICICH
LUCA BARONI

LUCA BOSSI

LUCA DI LEVA

LUCA LORENZON
LUCA OTTOBONI
LUCA PICARIELLO
LUCA PODDIGHE
LUCA ROSSI

LUCA SCARANTINO
LUCA 5GRO’

LUCA TREVISAN
LUCIANO BRENNA
LUIGI BARATTA
LUIGI CHIRDO

LUIGI FOCHESATO
MANFREDI SACCO
MANUEL PUGIOTTO
MANUELE PAGLIARANI
MARCO ANTUZI




MARCO BALDINI
MARCO BERNARDI
MARCO BIANCHINO
MARCO BORIZZI
MARCO BOVOLATO
MARCO CASABURI
MARCO DEBERNARDI
MARCO DI GRAZIA
MARCO GUERRIERI
MARCO MADDALONI
MARCO MARASSI
MARCO MEDEOT
MARCO MILAZZO
MARCO MOMESSO
MARCO OTTAVIANI
MARCO PRODAN
MARCO SALVATORI
MARCO SCOTUZZI
MARCO SPERANZINI
MARCO TONIOLO
MARCO ZANATTA
MARINO DE STENA
MARIO D’AMICO

MARIO FONDA
MASSIMILIANO BADOLATO
MASSIMITJANO CHIRICO?
MASSIMILIANO NEGRO
MASSIMILIANO SELVA
MASSIMO ANSELMI
MASSIMO BERTOLDI
MASSIMO CICCIOY
MASSIMO FISCELLA
MASSIMO MORLACCHI
MASSIMO SCALISE
MASSIMO SONN
MATTEO DE LEONARDIS
MATTEO NENCINI
MATTEO SARTI
MATTEO TARDUCCI
MATTIA NICOLINI
MATTIA TORRESIN
MAURIZIO LENTI
MAURIZIO PERONI
MAURO DI MATTEO
MAURO LONIGRO

MAX PERSICO
MICHELE BRUSADELLI
MICHELE MAGGIO
MINO DI GIORGIO
NATALE ATELLO
NICOLA DELLA GIOIA
NICOLA GUADAGNIN
NUNZIO BONSIGNORE
OSCAR MARCELLO
PAOLO CINELLI

PAOLO DI GIULIO
PAOLO DI PACE
PASQUALE PALMIERO
PIER MARIO RIZZ0OLO
PIERGIORGIO INTROZZI
PIERLUIGI BERTOLINI
PIERLUIGI VITULLI
PIERO FATTORI
PIETRO DI GEMMA
PIETRO MARCHESE
PIETRO ROSSI
RAFFAELE DE FEO
RAFFAELE GOMIERO
RENATO DENIS
RENATO FERRUA
RENATO PERINI
RENATO POLCINI
RENATO RAMONDA
RENATO ZAPPULLA
RICCARDO DETTI
RICCARDO MERLO
RICCARDO PREGNOLATO
ROBERTO BERTON
ROBERTO BONUGLIA
ROBERTO CATANZARO
ROBERTO CAVAGNA
ROBERTO COLOMBO
ROBERTO SANAVIO
ROBERTO VENTURINI
ROCCO PANUCCIO
ROCCO SGAMBELLURI

SALVATORE CARBONI
SALVATORE FORENZA
SALVATORE MARTINO
SALVATORE TROVATO
SALVO BONELLO
SAMUELE DE CRIGNIS
SAVERIO DE CARNE
SILVIA CADONICI
SILVIO NEIROTTI
SILVIO RAVA

SIMONE CAPPETTI
SIMONE CASTELNUOVO
SIMONE CHIARIGLIONE
SIMONE MENGARELLI
SIMONE NEPA
SIMONE PIEROTTI
SIMONE SIRABELLA
SIMONE VIGGIANO
STEFANO BORA
STEFANO CAPANNA
STEFANO DAL POZZO
STEFANO MILANI
STEFANO PIRAS
STEFANO VERDURA
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STEFANO VERONESE
TARCISIO MIORI
TIZIANO CRESTA
TOMMASO MIGLIOZZI
TOMMASO POLACCHINI
TOMMASO VIGILANTE
VALERIO GIGLIONI
VINCENZO CIMMINO
VINCENZO ERRICO
VINCENZO ESPOSITO
VITO DI PAOLA
VLADIMIR FICARRA




SMASH TV

Pallottole e botte da orbi il questo Telemike futuristico

RODLAND

Cosi tenero che spiaccicarlo & un piacere

ELITE

Il Commodore 64 sul Nintendo!!!

KONAMI HYPER SOCCER

Una simulazione di calcio che non lascera molto dietro di sé..

STAR WARS

Che la debolezza sia con voi!

PRINCE OF PERSIA

Il Game Boy piu fluido che mai

BLADES OF STEEL

Si cucca la medaglia ed é cont tentels

HUNCKBACI

Supergobbone esce dagli ot
e si infila in quelli del

ELEVATOR .--
Aridaje coi ricordi
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k, d'accordo, sta-
volta vi rispar-
mio la solita, te-
diosa storiella
del futuro vio-
lento e della
sportivita che e morta, dato
che ve ne ho gia ampiamente
parlato nelle recensioni dello
stesso gioco per C64 e in
quella di Pit Fighter. In ogni
caso, sappiate che secondo 1
produttori di software ludico
e videogiocume vario, IL FU-
TURO SARA’ VIOLENTO! E
non cercate di sfuggire al vo-
stro destino, in quanto e gia
belle che segnato: “Arancia
Mececanica” invece di eappuc-
cetto rosso, “Classe 1984”7 in-
vece di “Marcellino pane e vi-
no”, e via dicendo. Naturale,

guindi, che an-
che la televisio-
ne, nel suo pic-
colo, non poteva
rimanere indif-
ferente ai tempi
che cambiava-
no, e cosi inve-
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ce di propinare ai te-
lespettatori schifezze sovru-
mane come “I'Istruttoria” e
“Beautiful”, hanno comincia-
to a mandare in onda spetta-
colini molto pit divertenti do-
ve sangue e budella la faceva-
no da padrone. Uno di questi
era appunto lo “Smah TV?,
condotto da Mike Bongiorno
XVII, pronipote del leggenda-
rio conduttore di “Superflash”
e “Telemike”, in cui lo spetta-
colo era -appunto- rappresen-
tato dalle lotte simil-Rambo
per la sopravvivenza dei gio-
catori medesimi. In pratica,
colui che superava le elimina-
torie ed il test torcibudella
per partecipare ad una pun-
tata dello Smash TV, veniva
liberamente sbattuto in mez-
zo ad un’arena a combattere
contro tutto cio che si muove
(e non). Inutile quindi dire
che voi, nel gioco, non imper-
sonate certo il ruolo del con-
duttore della trasmissione,
ma dovrete calrvi nei meno
felici panni di un concorren-
te. Per sopravvivere, que-
st'ultimo ha a sua completa
disposizione una mitra-
glietta dal potere bellico
paragonabile a quello di

una fionda a reazione, ma per
fortuna nell’arena in cui si
svolge tutto il gioco, potra
contare su alcuni papparuol
messi gentilmente a disposi-
zione dai nemici accoppati:
raccogliendo uno di questi,
infat-

-

i

molto simile, come
ginnah‘mta, Eﬁi
yersione per Lot

: a. La
scienza propr! :
permeﬁe di non

A) ecco alcuni
concorrenti
che sono stati
eliminati

B) signora, io
le offro queste
due fustine in
cambio di...

C) ladies and
gentleman,
messieurs et
madammes,
siuri e siure...

D) all'arem-
baggioooool

E) una barriera
di shurikin
protegge ruo-
tando il prode
concorrente

F) ma questi
nemici sferoi-
dali continua-
no a inseguir-
mi! E' proprio
il caso di dire
“che palle!™

G) allora, si-
gnor Alongari,
e pronto per il
domandone fi-
nale?

Skl 5&:15311.0!1?' difficolta ben calibrata u'i



- L] ] la
iete arrabbiali con
Eﬂstra professoressa

 ltaliano perche Vi
%'datn A= in un -
ma? Vostra m%;irﬁ ;1

fressa continua-

?‘nenta perche giocate

con la vostra console In- . 7
o i 531: :rju anima, questo gmﬁ E [é:.luﬂdl;
o g mi:_'!nfa'rt’i i smip;aﬂ%%w?:ﬁm distinzio-
2 s naghi veramente

o !
[ 5
2
b

.-'T

sserazene”
::iillliiiil

m
pee?®
«9*0

con tanto di tunnel di colle-
ti, il giocatore potra po- gamento fra loro. Il giocatore
tenziare le proprie armi, pro- si pud spostare in tutte otto
cacciarsi una bella barriera le direzioni messe a disposi-
0 aumen- zione dal joypad, e puod
sparare nella direzione
in cui si sta muovendo
0 1n una prefissata a
seconda del tasto con
cul sparate. Natural-
mente, ogni “stanza”
riapre 1 sui portoni,
permettendovi l'acces-
so ad una successiva,
solamente quando

mess Vi
3 emessi dal VIOt
o proprio una sinfonia...

tare a dismi-
sura la sua disponibilita
di vite extra. E credetemi,
non sono mai abbastanza.
La lotta, come intuibile, &
davvero all'ultimo sangue,
e 'unico scopo del gioco &
appunto quello di riottene-
re la liberta, raggiungere
gli ideatori del gioco, e fare
di loro cio che avete gia fat- I'avrete com-
to in precedenza con gli altri pletamente ripulita da tutto
concorrenti.... L'unica cosa cid che si muove nella stessa.
che non riesco a comprendere Buon divertimento!
& la seguente: ma se in teoria
quelli che appaiono
nel gioco sono tutti
concorrenti, dovreb-

; | di-
Nella media del Nintendo. Cid vuo

re “bassa’.

LONGEVITA’

bero spararsi vicen- el bla-
devolmente 1'uno Se perd non siete fans pe r.:l ::E?.m piu
contro I'altro. E allo- staggio, dubito che lo gi©

ra, perché se la
prendono tutti con
voi? Bha, ai posters
I'ardua sentenza!!!
Tecnicamente par-
lando, il gioco & am-
bientato in diverse
arene viste dall’alto,

di una volta.

E
GLOBAL _—

. - chino senza troppe | %)
‘;: ::lmg:;e, solo se siete dei terror
sti (almeno nell’ammn...]




ogni giorno che passava 1
due malefici bambini di-
ome dice la fa- struggevano sempre piu
mosa canzone di fiori deturpando cosi la r-
Vasco Rossi “Or- dente cittadina

mai & tardi” e I Dopo due mesi di assidue
numero deve es- ricerche, gli investigatori
sere chiuso in privati, assoldati dall'unio-
qualche modo; dopo questa mne coltivatori, riuscirono a
premessa che mi sembrava scovare Penelope, la bambi-
doverosa (un modo come un na piu desiderata da tutti 1 zione di Superman e Ca-
altro per farvi capire che qui ragazzini (e sottolineo ragaz- pitan America
si lavora sodo!!!) (tutti tranne zini per non essere equivoco, comunque...NdBDM) devono
tu, NdSH) posso cominciare in questa recensione si parla riuscire a liberare la loro
la descrizione del gioco. di amore platonico...) vigeva- amichetta.

Penso che voi tutti ormai co- nesi. Il gioco ricorda molto Raibow
nosciate e amiate i nostri Bo- Come dice il proverbio “se Island et similia: la struttura
vas, Paolo e Dave. Bene dove- Maometto non va alla monta- di gioco e

te sapere che i suddetti re- gna, la montagna va da
dattori prima di diventare Maometto” (perd, sei un fi-
quello che sono adesso hanno losofo nato! NdSH); detto
passato una gioventu molto fatto i coltivatori rapirono
particolare; si narra infatti la bimba e la rinchiusero
che in un passato molto re- dentro una roccaforte, ma
moto i suddetti redattori si non bastava ancora! biso-
chiamassero Tam e Rit e che gnava mettere qualcuno a
la loro passione fosse il van- guardia della prigione e,
dalismo. quale guardiano poteva esse-
Avete capito proprio bene, i re migliore se non la natura?
nostri eroi andavano in giro a Proprio cosi, tutti gli animali
strappare i fiori ai giardini e le piante di Vigevano si mi-
pubblici per poi regalarli alla sero a guardia del castello e
tanto amata Penelope, la ra- ora i nostri eroi (bhe, non che
gazzina pit amata della loro siano proprio l'incarna- b
scuola (ma quali fiori e fiori:

a) ecco i nostri

strappavamo le rose e le E;:,f: :hfﬂn_
regalavamo le spine... Nd- ghill!
Bovas).

: . b) Scusi, non &
Purtroppo per lnru}_, 1 colti- ,:L,Eﬁis'pme-
vatori di tutta Vigevano rebbe a fare
(penso che ormai abbiate B et
capito che questa e la citta c) Sei al prez-
di provenienza dei due van- zo di unoll!
dali) si incavolarono non po- d) Ho sempre
co e assoldarono un agente odiato il pesce
segreto per scovare 1 due e) Ecco Pol
miniredattori (mini perché a preso dal suo
quel tempo Paolo e Dave hobby preferi-
avevano solo sei anni). :‘;JL?;“""“

Fu setacciata tutta Vigevano
e dintorni, ma del Paolo e del
Dave non era rimasta nessu-
na traccia; cosa fare allora?
Non c’era tempo da perdere,



i & piaciuto su C-
'éni, 53 Spectrum €
su Amiga, come
poteva non piacer-
mi su Nes? Dove-
va avere una pesst
ma giocabilita, e c-::n:n
si non & stato. Anche

Ragazzi, questo gio-
co & grande.

La prima impres-
sione che ho avuto
non & stata ecce-
sionale ma mi so-

tate poche
g B ﬁﬁmmrml

- it Nintendo ocabilita & an- - chema di cole innova-
sull’otto bit Nin la sua gmﬂabtllt?‘ﬂ una cifra, 10 SCN 3 le piccole Innovd
Rodland si distingue pE;i,.;a gccezionale € Vera” ioco & si un po’ datato 'Tnte ni"?'lgﬁﬂranﬂ deci-
che se non ha una gﬁ“:.‘,-alg tutti i suoi soldi & 7ioni che sono state agg! _
mente un bel gioco. Vale B ¢ L amente. samente tufto. no certo da Oscar (|

: n sarannu Lttt =
G o aoro on s e

" r a.
cano degli sprite Te
in difesa di uuestﬁ si ?gg':h N Koo tutto & 1a

Lo scopo di ogni livello
la medesima (co- & fondamentalmente liberarsi
me schema di gioco ricorda di tutti i nemici che, a loro
molto di piit Bubble Bobble, volta, rilasceranno dei bonus;
NdSH), ma fortunatamente in ogni livello sono anche pre-
sono presenti degli aspetti senti dei fiori che, se raccolti
che rendono Rodland abba- tutti, vi permetteranno
di accedere a una fase
bonus in cui il vostro
scopo sara quello di
riuscire a raccogliere gigante NdP)
tutte le lettere che Come in tuttii giochi per con-
compongono la parola sole, infine, & il solito nutri-
EXTRA, premio una tissimo schermo delle opzioni
vita aggiuntiva (dove nel quale potrete cambiare
lo gia sentita questa?) persino nome ai protagonisti
(non in Bubble Bob- del gioco (che so, invece di
ble! NdSH)(quante Tam e Rit, Pol e Dav!!!).
storie, sai che diffe-
renza tra EX-
TEND e EXTRA
stanza origi- NAdBDM); naturalmente
nale: innanzitutto potrete col- non manchera il classico
pire i vostri nemici con una mostrone di fine livello (in-
specie di bacchetta magica, solitamente demenziale)
potrete costruire delle scale (neanche poi tanto insolita-
che collegheranno tra loro le mente. L'ultimo mostro & un

piattaforme e via discorren- BDM
do.

SONORO

Lmannnntﬂ sopra la media

APPETIB“-‘TA’ 78%
u-n.alrtrn plattomm 94%

siiiiiiiiilt

88%
GLOBALE 88

P IFRE e
veste grafica € sono -
E::ahha valsa la tanto ambita med

glia d’oro.




| tempo delle conver-
sioni, al contrario di
quello delle mele,
dell’'uva et similia,
non termina mai, e
specialmente nel mon-
do dei videogiochi. E, a
mano a mano che si va
avanti nel tempo, esse di-
ventano sempre migliori;
vuoi perché le capacita del-

le macchine vengono sfrut-
tate a fondo, vuoi perché i
programmatorl imparano a
fare il proprio lavoro meglio
di prima, ma & cosi. In que-
sto modo, dopo diversi anni
dalla sua prima comparsa,
ecco arrivare anche sul Nin-
tendo a otto bit un gioco dive-
nuto a suo tempo un classico
su praticamente tutti 1 com-
puter, dal C64 all’Amiga ai
vari PC: Elite.

Eccovi i presupposti del gioco:
vol siete... beh, voi, ma nel fu-
turo. Un futuro talmente re-
moto che ci saranno gia i
viaggi interstellari, e gia
quattro galassie saranno sta-
te egplorate e cartografate,

a beneficio di
tutti coloro che hanno inten-
zione di imbarcarsi in un'im-
presa commerciale, per
diffondere 1 vari beni primari
e secondari per la gioia e il
giubilo di tutti gli abitanti
delle varie ga-

las-
sie, slamo essl umani o no, e
per arrivare la, dove nessun
uomo € mai giunto prima.
Questo & proprio il vostro ca-
s0: voi siete i felici proprietari
di un’astronave (modello Fio-
rino, tanto per intenderci) e
di un discreto gruzzoletto;
stara solamente a voi e alla
vostra scaltrezza di navigati
commercianti far si che il
suddetto malloppo

Molto heun decisa-

mEﬂtE molto 'DE“G
Alcuni anni fa mi
aveva entumasma
to, e il vederlo su
NES mi ha lasciato
plaﬂﬁu{}lmﬁﬂtﬂ s01-

'INESH

tutt i un classico d

cresca a dismisura, dandovi
la possibilita di comperare
accessori di svariati modelli e
misure per la vostra utilita-
ria spaziale. Iniziando allora
dalle armi potrete acquistare
cannoni sempre pia potenti
da affiancare a quello fronta-
le che avete in dotazione (ab-
bastanza deboluccio, a dire il
vero) fino ad arrivare ai mo-
delli militari (ah, dimentica-
vo: le armi possono essere si-
stemate anche sugli altri lati
della nave, in modo da darvi
una protezione maggiore) e ai
missili. Altri laser che & pos-
sibile comperare sono quelli
con un impiego prettamente
minerario, quindi adatti a
frantumare gli asteroi-

con una ﬁraﬂﬂa

n
jocabilite
una discreta 'EEI;1L on perder

grande
prest, vato
“‘“ﬁﬂu{fuﬁﬂ:ﬂhﬂ o casa Nintendo (beh &

a Per {uuaS*‘J

a) per fare le
astronavine di
carta si fa co-
Sl...

b} dunque, si
piega a meta il
foglio...

c) e lo si sca-
glia alla vittima
predestinata...

d) ci si guarda
un po' intorno
per vedere chi
sono i compa-
gni di classe..

e) ...e si inter-
cetta il pid sfi-
gatﬂlli

f) arrecando-
gli tutto il dan-
no possibilel!

mica un




Bel look nere e Oro...

GRAFICA

Essenziale ma veloce

SONORO

i urda
usichetta ass
gin:aun col volume a Zero

sentivo la mancanza..-

APPETIBII.ITA’

Se vi interessano questo ti
ZOMia.-

68%

ma effetti carini.
e non née

84%

po di can-

83%

assie da esplora-

di da cui potrete poi
estrarre diversi minerali;

1 N |
=n.r'-l-_-lllh_“l-.=l'h ey T

i g R = Lm = -'
possiamo poi passare al [|SHSEEao. nHEEE% E‘:ﬁ"ﬁ" Beh, con quattro gal er un bel po’.
computer per attraccare @ |IEEESEEEC" £ re ne avrete da fare P
in modo automatico (uti- L-H::_::‘:_”:,;_ﬂrm . | __ : Bzu/ﬂ

lissimo, credetemi), conti-
nuare con il modulo per
ampliare lo spazio per il
cargo fino ad arrivare
all'utilissimo aggeggio che
vi permette di viaggiare tra carico alla
le diverse galassie. deriva nel vuoto. Fate atten- spazio.

Cosi equipaggiati siete pronti zione perché cosi facendo at- Ora che conoscete il vostro
ad affrontare il duro mondo tirerete su di voi le attenzioni futuro dovete solo fare le scel-
del commercio interplaneta- della polizia interstellare e te giuste...
rio. Beh, voi potreste al limite diverrete ricercati. Cid non vi
contribuire a renderlo ancora impedira certo di attraccare
piu periglioso... come? Ma fa- alle stazioni spaziali e di ven-
cendo i pirati, no? Potete in- dere la merce rubata, né in-
fatti anche attaccare i vari fluird minimamente sul co-
convogli che incontrerete du- sto della stessa, ma vi ren-
rante il vostro interminabile dera ambita preda delle pat-
peregrinare per lo spazio tuglie spaziali, composte da
profondo, attaccandoli, di- alcuni fra i pii tenaci, duri e
struggendoli e raccogliendo spie-
guindi il

- e.
Un classico da non mancar

tati poliziotti dello

Non sono eccesst-
mamente d'accor-
do con Stefano:
Elite & stato un

grande gioco, for-

se 0ggi pero non

lo stesso fascinu
2?1& ﬂnﬂuhbtamente}

un po’ di con i
ot Setro. Sinceramente, a gﬂ“*[,i‘}}% Elite
an_T_ ni di giochi provati S qncﬂ vario €
A gembrare un po’ NOIOSENO, BEG o am-
n‘Sﬁ ?ruppn interessante, anche se

o bene, sopratiut”
mettere che @ realizzato ot a vettoriale G1-

rda la grafic e
er quanto rigua b
g}ur%tameme inusuale sul NES I o
{ hanno dovuto T

tastiors, | B \ abbastanza CO-
o tema a icone g

oLy AT
flﬁt_ !‘lj;ll'i_.l;lrll_'—‘.!'::;“_
Illﬁ%i = 1L e
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— 0po aver prﬂv'._a.tu
; ﬂi?& Kenny Daglish
. ? Soccer Manager
_é[:“ per Amstrad, mi &

- venuta una gran
voglia di fare una

normale partita di calcio, di
ritrovare il gusto del gol o di
una poderosa parata. L'occa-
sione di poter soddisfare que-
sto desiderio mi si & presenta-
ta sottoforma di questo Kona-
mi Hyper Soccer per NES.

Subito mi sono
precipitato verso il NES, ho
infilato la cartuceia e mi sono

preparato per un
divertente incontro calcistico.
Ma dopo circa cinque minuti
mi & sorta spontanea una do-
manda: chi sta giocando? In-
fatti 1 miei giocatori si muo-
vevano per il campo senza po-
ter creare una buona azione
di gioco, mentre i calciatori

governati dalla
console si “allenavano” a
tirare bordate contro il
mio portiere. Sarebbe

i i
ganta Maria Gi
o ina! Non mi
sono mai trovato
contrariato gh fron-

infatt
di aver toccat
pionship per l
giocabile diq
conto che € g
togol? 1l cO
del portieré
decisamente
sino di giocare.
mai la palla, per
rilancia la beccan
quando tirano il VO

; Tﬁlﬂ, il tempo p
pre. mo : uter.

stato divertente almeno ten-
tare di parare certi tiri, ma
anche il portiere era control-
lato dal NES. A questo punto
ho provato a segnare nella
mia porta, ma ho incontrato
parecchie

difficolta: Il
portiere & una vera e propria

e disilluso ho cercato di cam-
biare qualcosa nelle opzioni,
ma non c'e¢ stato niente da fa-
re. Quindi ho cercato di rifar-
mi con la lotteria dei calei di
rigore, ma non €& cambiato
quasi nulla: segnare un gol
su rigore e come collegare un
casco vir-

a)Riuscirete
mai a segnare
un rigore?

b)Visto quante
opzioni? Sem-
bra un paradi-
s0....(bha, a
me ricorda di
pil una mac-
chinetta delle
bevande calde
NdP)

c)Op..0p..OP..
Colpo di testa
(mi ricorda un
numero di
Nappi, EX-fio-
rentina)...

d)Fine del pri-
mo tempo: ma
quanto dura!?!

e)Ecco gli at-
taccanti del
NES all’opera
(i vostri non li
vedrete
maillll).




sa che si riesce a fare
facilmente & parare i
tiri centrali del rigori-
sta avversario!! Penso
che per giocare e diver-
tirsi, una possibile so-
luzione sia di confron-
tarsi con un secondo
giocatore “umano”, A
parte questo “piccolo”

-~ KONA A e

SOCCER

problema, il gioco & realizzato
discretamente e ha parecchie
opzioni: potete persino sce-
gliere la disposizione in cam-
po dei vostri giocato-

ri. Quindi buon di-
vertimento, se potete giocare
con qualcun altro, altrimenti
spero che siate veramente
molto abili.

ORESENTAZIONE 80%

1

opzioni di gioco-

GRAFICA

' P'unica caratteristica del gi

a di una attenzi
?: il gioco fosse COSiuear

I-ﬁﬁa media, ma niente di pil-

APPETIBILITA'  80%

: jone, pocuatu
ri della presentaz :
:L:apnl non sia tutto rose e fiori

L EVITA’ 38%

Se ﬁin.r;:a-ta da soli non vedrete l'ora di
finire la partitalllll

GLOBALE 52%

i titivo, ma il
un tantino ripe i
E:Ehi:::hn di questo gioco & giocarc

da solillll!

flQualcosa &

cambiato: mi

hanno segna-
tollll

g)ll risultato fi-

nale parla
chiaro: il NES
ha battuto il
suo, ehm, mio
portiere.

personalmente trovo

ridicolo che sia GO

si difficile giocare

ad un videogame

da soli, e quind!

non posso che da-

re un giudizio nega-

tivo a questo l{nnanjnt :
yper Soccer. Ad evitar ]

un naufragio totale a qu

ica, che, devo d
4 sugrattuttn o lg;ﬁ; risoluzione ed ha uno

st e inoltre la scelia {:rumaticg.

scrolling fluidissimo; ia grafica non pud
= d?liﬂ che quindi,

5 delle migliort. Tuttavia 1a SO
iali lto il mio giu
m'““”fa%ﬁi"nﬁgne decisamente negativo.
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a- La vista

che si go-
; de dal
- gy 4 B Millenium
r"' . My Falcon
uno dei
7 punti di
; i forza
r delle no-

E'I':I'E cro-
c'ErE aaa

tra cui una in stile platform o
arcade (in vista laterale), una
con vista dall’alto e scrolling
multidirezionale e una simile
ad un simulatore di volo tipo

n un lontano futuro
quando Marco Auletta
sara un vecchio bab-
bione (il che & tutto
dire, NdSH) un gio-
vincello ancora alle
prime armi con la gestione
dei suoi poteri Esper si ritro-
vera a dover portare a termi-
ne una missione a dir poco im-
possibile (tipo quelle: non sai
se torni vivo per rendere I'idea,
NdSH).
Non chiedetemi di che tipo per-
ché ancora non lo so, comunque
partendo dal presupposto che il
gioco riprenda la trama del
film, bhe! non mi sembra nean-
che il caso di rimanere su que-
sto punto. Invece se vogliamo
andare ad analizzare il gioco,
cosa potrel mai dirvi? Be’, po-
trei cominciare col dirvi che é
immenso (come scenario) e che
& suddiviso in varie sezioni,

Wing Commander (per PC).

Volendo, potrei anche conti-

nuare col dirvi che la grafi-

ca é... arrgh! si, secusa Paolo,

é vero! Questa parte va nel

commento, non lo faccio
pitL.... skiock! (frusta! NdP).

d
ﬂﬂf.l.l'..ln’.l'.l'iﬂul’ﬂ'f..l’d]

c

b- la nostra agenzia viaggi permet-
te inoltre a tutti di atterrare su un
qualsiasi pianeta per mezzo di co-
mode capsule...

c- | turisti, poi, possono destreg-
giarsi nella famosissima attivita ve-
natoria locale “caccia al lombrico
radioattivo”

d- e per mezzo di questi comodi
taxi il turista pudé comodamente
spostarsi da un luogo all’altro...

h! Finalmente un
Eeil’aﬁuenture su
Nes. In tutte le se-
sioni la grafica ©
fatta abbastanid
hene, con anima-
-ioni fluide € uerat
menie Den fatie. p
L'unico g sta n

fatto ch tipo di gloco non m'attira piu
a

di gusti. Oggefti-

PHESE.NTAZION

sempre del resto
Lucas)-

{to buona, come
E:ri giochi made in

GRAFICA

Ben fatta € fluida, ma
di squallidu...

SONORO

Nella media, punto piu

APPETlBILITN

i convince..-

83%

ha un chissaché

76%
punto meno.

75%

Come detio non m
86%

LOHGEV-ITN
to prima, & una

i2 lica ins
m:a::;::ag;rr::nale. per gli altri do

“t muE
vrebbe risultare interessa

GLOBALE 84%

A mio parere sopra la media generale,

poi non SO cosa dirvi...:
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vero beota di nome GATSON-
SFI lavorava come acrobata
al circo nazionale sloveno; 1l
lavoro era duro e stressante
ma 1 perlomeno meno la paga
era...poca e insufficente (mi
ricorda qualcosa... NdP).

D’altrode il povero ragazzo
era orfano e non avrebbe cer-
to trovato facilmente un altro

asta non se ne puo
piu, e va bene che
un gioco bello va
convertito ma qui
superiamo ogni li-
mite!!!
Penso che ormai tutti cono-
sciate Prince of Persia, il gio-
co piu convertito dell’intero
universo (ovvero Amiga, PC, lavoro, vista la
(Game boy... manca a
solo ’'ORIC e il
vecchissimo Atari
2600 e pol possia-
mo veramente dire
di trovarci dinanzi
a un gioco onnipre-
sente), con la trama
pit scema dell’inte-
ro universo, i livelli
pit uguali dell'intero
universo e un sacco
di castronate che ora
non sto qui a citarvi
principalmente per-
cheé non ne ho vo-
glial!!
Ad ogni modo ecco la
trama: taaaaaaaaaan-
t1 taaaaaaaaanti anni
fa (anzi di pia), un po- sua predisposizione a
“saltare”; lavorare in un
circo era un brutto affa-
re, soprattutto per quel
circo dove la ragazza
piun affascinante si
chiamava UGO e spon-
sorizzava deil rasoi che,
a detta di lei, erano ca-
paci di fare miracoli.
I primi due anni il no-
stro eroe resistette ma
la svolta decisiva arri-
vo al terzo quando,
durante uno spetta-
colo, una visione lo
colpo: una fanciulla
tanto bella quanto
affascinante (e oltre-
b tutto piena di soldi);

cosa poteva desiderare di piu
se non lei?

Finito lo spettacolo GAT-
SONSFI si precipito nel ca-
merino (sempre che si possa
chiamare camerino un loculo
di due metri quadrati con an-
nesso un appendiabiti e una
candela (la luce elettrica co-
stava sin troppo) e,

Non sono d'accordo:

Prince era
platform game Co
me pochi aitri gia
sy un sistema S0
fisticalo come
['Amiga, e la come !
qua cid che :nlptsﬂm
5 gssenzialmente
credibile animazione

vi sembrer
nel Game Boy, &

ffa, 'altro glorno
lé!tauu chiedendo 3
BOM %aﬁas Petrul-
lo Stefano) di con-
sigliarmi un bum}
negozio di tappet
e lui mi ha rifilato
Game BOY:
dopo ayerlo acceso n

gato a una di q

(valida Der un

o cominciato 2
'ﬂatunn qon & mai appars

cosa hisogna fare pe

del personaggl
3 di vedere un omino M
I'impressione
1 tutti 1 modi di uscire 4
ey mﬂd of Persia rimane un
uni U0 genere...

G .
itto Prince of Persia b 1=
{ uelie frasmissiont |

i g ¥ lle assieme &
dono i giubbotti I pean -

o a giocare ma

(persiano, of cO

CE OF

A- Fa luogo,
marrano!!

B- Su e gil, su
- giﬁ: amipiﬂ-
chia, se & dura
‘sta ginnastica
per le braccia!

C-Masela
porta & di I3,
Peruhé io con-
tinuo a guar-
dare di qua?

0. Davvero,
niaturizzato
& che stia cer-

i i Se poi con-
dili p o

subito pen-
n cui ti ven-
una scorta
di kerosene.
| numero di 1e-

e ho




ERSIA

fatta una doccia veloce, in-
dosso 1l suo vestitino bianco
da bravo ragazzo; una volta
pettinatosi il nostro eroe si
diresse dalla gentil fanciulla
che lo colpi per il candido ve-
stitino (si, proprio vestitino
perche la superficie del corpo
coperta dal

c

suddetto corri-
spondeva a circa il dieci per-
cento del totale): che visione
stupenda, che sguardo ma-
gnetico, che male alla testa
(nel frattempo aleuni pilastri
che sostenevano 1l telone
crollarono),
Doveva conoscerla, non si sa
come, ma doveva conoscerla,
il primo passo fu 'avvicina-
mento:
“ Buongiorno!” esclamo GAT-
SONSFI
“ ‘giorno” fu la (non) troppo
dolce risposta
“Come mai una ragazza bella
e carina come lei s1 trova in
un posto come questo?”
“Ma che stai a di, cerchi
oual?
“Ehm...no volevo semplice-
mente dire che in guesto cir-
co vengono solo vecchie gras-
sone accompagnate da nipoti-

ni e robaccia simile”
“Ma come ti permetti? An ve-
di ‘sto burino; Ettore mena
un po’ sto zoticone!”
& »n
“Chi & Ettore?”
“ Ma, la mia guardia del cor-
po, niente di eccezionale!!!”
“Mi dica il suo nome la pre-
go...”
“Mamma gquanto rom-
pi, Lolita”
“Ah che bel nome Loli-
ta, e che lavoro fai di
bello?”
“Ma il mio & un lavoro
un po’ particolare...”
“In che senso?”
“Nel senso che sto
spesso a contatto DI-
RETTO con la gente”
“Ah, allora sei una
psicologall!l”
“Non proprio”
“Una dottoressa”
“Fuochino”
“Una massaggia-
trice”
“Se la wvogliamo
mettere cosi”
La conversazione ando avan-
ti per ore e ore fino a che Et-
tore non sopraggiunse riem-
pendo di botte il povero GAT-
SONFI e portandosi via ’'af-
fascinante fanciulla; 'acroba-
ta non si disperd comunque e
decise di cercarla per mari e
per monti, per foreste e valla-
te, per redazioni e cantine fi-
no a che trovo un indizio su
un giornale; “Lolita ti cerca
disperatamente, purcheé il tuo
nome non sia GATSONSFI
tel XXX XXXX” (per ovvi mo-
tivi di discrezione il numero
di telefono della fanciulla &
stato omesso).
Tocchera a voi ora raggiunge-
re Lolita e convincerla del vo-
stro amore attraverso dei la-
birinti pieni di trappole e ne-
micl...

-
va bene, lo amme
En, sebbene questo
i0co sia realizzato
in maniera impec-
cabile sul purtatmla
di casa Nintendo 1€

mie impressiont nunt

sono state del tutto 5
positive; i pregl di qu

‘ ja sono 1
el ﬂ;igﬁlg di avere delle p

pbiamente pre-
e agsword per

; 'animazione
set: 2 e tutto da capo, I'animaz! 1

! | E

non A0 del personaggio prmmpaj. Ea
g fica ottima; non m

la resa grd
naturalmente

?:naciuta solo una ?ﬁsa ma
ancora capito mﬁgg - " e
Mt%'?r?amn?gn{gﬂﬁ sonoro fa quello che deve; Il 1
otti ' 0

tolo in se stesst &

purtroppo non ho

rcade-adventure
uno schema di gioco

| il vostro uni-
Lot telo mentre Se |
e Gﬂmmgram ripiegate Su qualcosa di

piul movimetato.
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CA
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elusi da Super
Kick Off? Idem
per Nekketsu
Soccer? Non vi
preoccupate!
Blades Of Steel
anche se non é proprio un
gioco di calecio, in fatto di
grafica e di giocabilita
stronca tutti i suoi rivali
(per il momento...). Effetti-
vamente parlando chiunque
sia appassionato di calcio e
non & ancora rimasto soddi-
sfatto dalle conversioni per
ora sviluppate sul portatile
di casa Nintendo puo ripie-
gare sullo sport che sta ri-
scuotendo un notevole suc-
cesso in questo periodo:
I'hockey su ghiaccio.

Difatti Blades Of Steel & un
simulatore prettamente ar-

cade ispirato a
tale sport, in cui ogni aspet-
to (arcade) del gioco & stato
fedelmente riportato. Quello
che voglio dire & che duran-
te la fase di gioco & possibile
battere i rigori e fare anche
gli sgambetti agli avversari
usando le aste (e vi assicuro
che si prova una di quelle
soddisfazioni a sbattere
faccia a terra I'avversario
che non vi dico...). Voi dire-
te, ma picchiarsi a sangue
non si puo... ed invece & qui
che vi sbagliate. Difatti a

seconda di come reagisce il

vostro avversario potrete
menare le mani o no. Se vi
capita di dovervi picchiare,

entrerete allora in una se-
zione vista lateralmente
(sullo stile di Final Blow)
con sprite grossi come lo
schermo(!!!) e qui per qual-

‘acchiappa di pit
g‘-m sua ginuamhta,
yeramente plevata.
La grafica b fatta

ne, sia nel-
molto be §i gioco

3 'avversario

colo schermo del Gamebo

mento
coinvolgono non P

che secondo da si-
mulatore di hockey passate
a quello di boxe, con la pos-
sibilita di dilettarvi nel fare
jab, diritti, montanti al cor-
po o parare sia il viso che lo
stomaco. Ma torniamo alla
fase di

o, bello, bello ©
Eﬁnum bello; 1a €0”
sa che mi ha ac
chiappato di Pit '4'1
questo gioco € 1!
onto fisico,

male al beo-

tj fa lo sgam-
o & una cosa fanta”

ne tecnica & |
mancav

tta (5e-

rima ot
: ire
ta pella violenza Sid d quando

ne indiretta {
date gpintoni, fate sgam

“Tuttavia s
dare alcuni

0 aﬂ‘ﬂﬁﬂﬂﬂﬁ'
‘econtrare quelle
risco o a vista
gli altri,

perd). Sia la colonnad Eﬂnﬂ fatti molto bene e

nella foga
Gmhugn prodotto.

mpeccabile €
a sul portati-
a dire quin-
i divertirete



g10co re(?!) 1 rigori.

La vista e laterale, lieve- Ovviamente anche in que-
mente dall’alto con sprite st'ultima sezione la visuale
ben definiti e scrolling flui- cambia, e diventa vista da
do. C’¢ la possibilita duran- dietro (sempre con degli
te questa fase di effettuare sprite enormi). Per quanto
sia passaggi precisi al milli- riguarda invece la giocabi-

Uhm, come sport ha
qualcosa di strano.
Di solito dare Spin-
toni non € sinoni
mo  di grande

S i e jvita ma... e o
metro che tiri verso la porta lita beh, vi rimando al com- sport diver- et

mente & piu :
el S,
Emch} Ien[lesgul Game Boy non S fa ﬁile‘enla e
s "pr:.he stupisce di Blades of S E‘Iri‘ua i
i iocabilita, md anche la grd r:e b
Loy gﬂnn degli sprites enormi C Lo
o lo schermo. Devo a'g_gmn $ !
%%g ug? anche la cosiddetta “impas oviS

: issimo il qua
rovina poch Giocatecl.

(I’esito pilt 0 meno positivo mento, per questa recensio-
dipende dalla solita freccet- ne ho gia fatto abbastanza
ta che scorre sulla linea di wun casino (ho mischiato un
porta), di fare partite ami- po’ di caratteristiche con la
chevoli o tornei (scegliendo descrizione delle varie fasi,
per quale lega giocare (ju- ma almeno vi ho risparmia-
nior, college o professioni- to una storiella che sarebbe
st1) e con quale squadra stata piu ebete del solito!
partecipare tra le otto mes- NdSH) (non tanto, visto che
se a disposizione, tutte ap- a seriverla saresti stato tu,
partenenti al campionato Shin. NdP).
statunitense) nonché di fare

pratica nel combattimento

unoe contro uno e nel caleia-

a- dai, tiral!
Arrgh, una ca-
viglia rotta. Sta
piu attento!

b- sock, sbam,
patasgnack!
Beccati que-
sto, Davel!
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erto che la vita di un gobbo
non & molto facile, c1 sono 1
bambinetti che gli toccano la
gobba (si sa, porta fortuna,
NdD) la gente che ride guar-
dandolo eccetera eccetera, ma
se a cid aggiungiamo un ar-
duo lavoro come quello di tro-
vare tutte le campane ESI-
STENTI e farle suonare, la
cosa si fa grigia davvero.

Si, va beh, la smetto di dire
cavolate, ma in fondo non po-
tete mica pretendere la tra-
duzione del manuale origina-
le in giapponese, vero?

Beh, cambiamo discorso e
passiamo a parlare del gioco
vero e proprio. Prima, anche
se potevano sembrarvi solo
delle cavolate sparate a caso,
vi ho detto, in poche parole,
quello che si deve fare in
Hunckback: voi impersonate
uno strano tizio, vestito in
maniera molto insolita, per
giunta gobbo, che svolazza

m agaﬂ' quello

per lo
schermo facendo
suonare delle cam-
pane. Potrei sbiz-
zarrirmi sul per-
ché ci siano delle
campane in un bo-
sco (che & poi 1l pri-
mo schermo) ma
non azzardo nean-
che un’ipotesi, la-
sciando a voi 1l pia-
cere di farlo, per ora
vi basti sapere che ci
sono.
Il vostro compito
sara quello di muo-

vervi per gli scenari (stracol-
mi, per giunta, di frutti esoti-
¢i da raccogliere), evitare le
mortali trappole disseminate
sul vostro cammino. Dovrete
saltare botti rotolanti, caval-
care su palle di cannone, nuo-
tare in pozze d’acqua piene di
puntelloni (quelli che nel se-
dere fanno male, NdD) ecce-
tera eccetera, il tutto prima

di Notre

: inig (Ma-
atolina grigia (m
- aggiungete

scada il tempo a disposizione.
Quando arriverete alla fine
del quadro troverete la fami-
strambe € gerata campana che suonera

non appena le

perete sopra.

Ogni cinque campane suona-
te si illuminera un numero (il
2,1l 3, il 4, il 5) che raddop-
pieranno, tripliche-
ranno ecc. il pun-
teggio da voi
accumulato.
Quest’ulti-
mo




sara dato in base alla parcen-
tuale di bonus da voi racecol-
ta. Ogni tanto, sul fondale,
comparira anche una specie
di porta dimensionale, che vi
dara la possibilita di accede-
re ad uno schermo bonus.
Sara possibile anche racco-
gliere delle lettere, fino alla
composizione della parola
EXTRA, che, indovinello de-
gli indovinelli, vi regalera
una vita.

La prima cosa di Hunckback
che balza all’'occhio & sicura-
mente la stupenda grafi-

ca, che fa dimenticare ai pos-
sessori del piccolo Game Boy
che disponga di solo 4 grada-
zioni di grigio. Lo sprite prin-
cipale & molto realistico nei
movimenti ed anche molto
spassoso da guardare, i nemi-
ci sono alla lunga un po’ mo-
notonucel, ma svolgono co-
mungue egregiamente 1l loro
compito. Il sonoro invece &
molto strambo, direi al di sot-
to della media, & comunque
azzeccato per il tipo di azione
che si1 svolge nel gioco. La
giocabilita é alta, quasi quasi
lo sostituisco
(nella mia
classifica per
il primo po-
sto) al favo-
loso Castel-
vania 2!

icn!
“yeah! Stragalattico:
E' dai tempi di Ca-
stelvania 2 che non
mi divertivo tanto
con il mio fido Ga-
me Boy! Grafica
%da non credere al

i GB abbia
atto che il G oAb

lita sono davvero et
assendo ottimao, rimane

Hunckback €
ud donarvi Or€ isie
?GU'E‘IHE: scolastica. L'unico

urtroppo Me,
?ﬁ miupﬂdﬂ banco

maturita scientifica né
ma non importa, |

crescerd?

il Ll En accezionall, il sonoro,

re accetla
SEH&? alta qualita che

durante 1a pal'lnsa
rimpianto nquarda

0 piu

quindi un gioco
ore Epenmerate

che non poss
(per la cronaca

|'anno SCOid: '
| GB trovera spazio anche nel

' a universitario
o Frasetta |
tra me e me...).

giocarci sotto
ho preso 1a
lastico 92/93),

4
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a) Agente Ot-
to, sparal

b) Scappa
scappa in un
dettaglio

piano all’altro. ¢) Hoppetel
Naturalmente, & bsioreine

agazzi, un mi- mente, ci tro- detto cosi, non avreete an-  gessante sugli
nuto di medita- viamo di fornte ad un cora capito nulla, per tanto ascensori.

zione e di racco- platform game molto origina- vale spendere due parole sul

glimento, prima le: 'area di gioco, infatti, ¢ perso-

di gettarsi a ca- suddivisa nei diversi piani di

pofitto nell’azio- un edificio, collegati tra loro

ne di questo gioco. Infatti ci da scale ed ascensori. Facen- PRESEN
troviamo di fronte alla con- do uso di queste strutture, ci
versione di uno dei primi si puo spostare da un

Bella, bella, h&“a'ﬁunamentﬂ remixa-
grandi coin op di successo

oin op; OPPC s
::: :I introduce a tutto il gioc

GRAFICA

coin op in
ha““ﬂ fﬂttﬁ?

]
SONORO 8:.: /o
Un abile remix della uul:u:;an::r; :

originale ci accompagn
noiarci mai.

0
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, probabilmente, & U7

ne-
boco alle nuove 9°
nome '-"h:‘: I:; come me gioca

i imanere
?:il::ﬁ:i anni, non pud che rma
cOMMOSS0.- go%
(antece- 3
dente, pensate, a Pac Land LO“GEUlTA trop-
o Ghost'n'Goblins). Penga- volte & decisamente I
te, si tratta nientemeno di Anche se 2 proprio diffic

Elevator Action, e, se non
I'aveste ancora capito, io lo
considero un vero e proprio
mito. Comungue, mi sembra
il caso di non dilungarmi ol-
tre (almeno per ora) nei ri-
cordi, ed approfondire lo
schema di gioco per la gioia
di tutti i lettori. Essenzial-



naggio che dovete muovere: che, forse messe li a proteg-
trattasi di una spia (inglese? gere i piani, o forse anche lo-
~americana? papuanese?) alla ro vogliono impafronirsene:

- ricerca di piani militari e mi- in ogni caso, il bersaglio pre- Uella! Che ﬂf‘:}?ﬁfat"
d' crofilm. Tramite il piccolo ferito delle loro pistole siete torno! E;LEH i

~ pad del vostro game boy, po- solo e soltanto voi. Se avete mente,

: . e e e T -”::I
i e S _ : Tsnettavo proprio.
tete muovervi ed entrare nel- un occhio particolarmente 211992, una con

_le porte presenti nei vari pia- attento (sul Game boy ce ne - i Eleva-
g ' li?ﬁﬂiﬁéiﬂ:;&m&- saran- vuole, checche se ne dica), ‘;‘Eisﬂﬁi tuttavia
no vuote, e per tanto non ha noterete certamente dei lam- devo ammettere che
il minimo senso entrarci, se padari. A prima vista posso- quando & giunto in reda- arrato subito la re-
non quando ¢i si trova in par- no sembrare semplicemente sione me ne sono Eﬂg%ﬂ% ticato poi molto pef
ticolari dificolta (tipo proiet- parte dell’arredamento, ma censione (non che aba :jlre i| vero: ora il despo-
‘tili che volano da tutte le in realta non lo sono per giungere allo S 0, : a asciutta tut-

parti, ecc ecc). Altre sono il niente, e assu- ! fa sono 0 . mmETtﬁi
vero obigibvo RS | ti gli altri. ! oi particolall
amavo il coin 0P B per I'azione di

per la musICRELE tutto qui,

del gioco
mente riﬂﬂft?lt;i
¢ strategie con Ct!
E chi &, Geims Tonn?).
3 tutti |

Elevator Action, eh?

S 4 mono un ruolo a volte fonda- Anch’io sono rma-

nostra spia, Contengono, mentale nello svolgimento di to parecchio SOor-

cioe, cio che il nostro “eroe” un livello: distruggendoli, in- preso di riveder-

dovra trafugare, ed, infine, fatti, il piano corrente si melo scorrere tra
ve ne sono alcune particolar- oscuereri e le spie nemiche le mani. Tu“a”'ﬁ_

mente utili perché nascondo- troveranno parecchie diffi- non posso Nasco

no armi e proiettilume vario. colta ad individuarvi. Riusci- dere Il MI0
Ovviamente non & tutto cosi rete a portare a termine la :
facile: a contrastarvi ci sa- vostra missione?

ranno centinaia di spie nemi- to tempo

non so per guan 1

ayviso & solo un po ?n

avete mai giocato pri 2
riserve: non riuscirete p
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Le proverbiali imprese di Peter Pan e di
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Un nuovo film, un nuovo gioco ispirato alle
vicende del pit famoso poliziotto androide
della storia del cinema! Questa volta Robocop
é alle prese con una societd giapponese senza
scrupoli, intenzionata ad accelerare la
costruzione della nuova Detroit, non
tralasciando di ricorrere perfino a tecniche
terroristiche per spianarsi la strada. Ecco
allora che Robocop si unisce ai ribelli e lotta
disperatamente per difendere la metropoli dal
massacro.
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Come abbiamo

abbiamo visto -anc'
un sacco di sistemi Ka

parliamo.

n effetti, il pubblico a
* cui sono indirizzate

| queste due pagine (che
" hanno la pretesa di di-
M ventare mensili) & piut-
tosto variegato: a siete
voi lettori abituali, a cui penso
che queste righe facciano piacere,
e poi ci sono tutti coloro che gia si
sono appassionati al canto su ba-
se. Senza dimenticare, infine, tut-
ti coloro che hanno un locale (di-
scoteche, birrerie) e che potrebbe-
ro essere interessati amche eco-
nomicamente all'argomento. Per
tanto, chi di voi conosce un gesto-
re di detti locali, & pregato di
informarlo che esiste Zzap!, la ri-
vista che parla anche di Karaoke
(consiglio del tutto disinteressato,
questo...). Ma bando alle ciance,
ed iniziamo con una presentazio-
ne ufficiale del karaoke, visto che
qualcuno di voi pud non aver
neppure la minima idea di cosa

sto parlando.

KARAQOKE:
COSE E A CHI PUO’
INTERESSARE

“Karaoke” & un termine giappo-
nese che vuol dire “Orchestra
vuota”, e funziona cosi: una fonte
sonora vi mette a disposizione la
base di un brano famoso, e a val
non resta che cantarlo a pieni
polmoni col microfono in mano. Il
Karaoke & dunque attuabile facil-
mente, basta avere le basi ed un
buon impianto stereo. Ma dove é
pit1 logico mettere in piedi un im-
pianto per attuare il karaoke? Un
po’ dappertutto.

1) NELLA PROPRIA CAME-
RETTA

Cantare & divertente: invece di

cui gia vi avevamo pa

: & estesa a dismisura, 1al
il he alla fiere dove

raoke diversi. E noi ve ne

potuto appurare, la moda di

rlato nel numero estivo,

tanto che ultimamentg
siamo stati-

farlo sotto la doccia
potete farlo tra le mura della vo-
stra stanza. Se poi siete dei vir-
tuosi, potete pure registrare le vo-
stre performances. Le basi di cui
parliamo questo mese sono uni-
versali. Le puo usare chiunque
visto che le trovate in edicola o
nei negozi di dischi.
2) AD UNA FESTA PER FARE
QUALCOSA DI DIVERSO.
Provate ad organizzare un bel fe-
stone tipo quelli di fine anno al li-
ceo 0 di compleanno, invitando
una cinquantina di persone, e
mettendo li in mezzo uno stereo
con basi e microfono. All'inizio
nessuno cantera, ma dopo che
qualcuno si sara esibito, tutt si
armeranno di coraggio e la festa
potrebbe assumere risvolti che
non avreste affatto previsto...
3) IN UNA BIRRERIA
Sono gid una caterva i locali che
organizzano Karacke mentre vi
scolate una Adelscott o una Bom-
barder. Anche li il divertimento &
assicurato, soprattutto se fate
4) IN UNA DISCOTECA
Oltre ad essere un’attrazione non
indifferente, il karacke si presta
benissimo ad essere una pausa
tra un'ora di ballo scatenato ed
un'altra: mentre la gente si esibi-
sce, infatti, il pubblico pud anche -
finalmente- scambiare due paro-
le, e riposarsi un attimo.

MA VENIAMO

AL SODO

In una serie di articoli che inizia
questo mese e non si sa se e
quando finira, Zzap! cerchera di
recensire tutti 1 sistemi karaoke
in circolazione, a partire da quello
pit1 semplice e di interesse gene-
rale. E cioé le basi piit comoda-

74

mente reperibili, addirittura in
edicola. Per utilizzarle & sufficien-
te disporre di un walkman (o di
un lettore compact disc per le ba-
un microfono, e se volete anche
un mixer ed una seconda piastra
per cassette, per registrare

le vostre performances. D'ora in
poi, chiameremo FONTE il di-
spositivo che “legge” le basi (cioe
il walkman o il lettore di CD), co-
si non facciamo confusione tra il
medesimo e la PIASTRA, che
serve solo ed unicamente alla re-
gistrazione o all'inserimento di
brani normali tra una base e l'al-
tra, per non avere del silenzio
nelle pause. Ma passiamo alle re-
censioni delle basi:

CANTO ANCHIO

E' la raccolta di basi pit famosa
da un anno a questa parte. E' un
vero peccato che questo articolo
sia uscito solo oggi e non un anno
fa, dato che “Canto anch’io” altro
non & che una serie di fascicoli
con cassetta ad uscita settimana-
le (50 numerni in tutto). All'uscita
di Zzap! Nelle edicole, dovremmo
oia essere al

numero 44 o 45. In ogni
caso, tutte le basi sono ottima-
mente registrate a gruppi di sei
su entrambi i lati delle cassette
(lato A: base+voce, lato B: solo ba-
se in stereofonia). Ogni cassetta
contiene: 4 brani italianmi (tutt 3




principali artisti, da Morandi a
Zucchero, da Vasco a Baccini e
Mina) risalenti agli ultimi 10 an-
ni (aleuni molto recents, vedi “Ci
vuole un fisico bestiale” di Luca
Carboni), un brano straniero (dai
Bea-

tles a Paul Simon, da Ma-
donna ai Queen passando per
Sting ed 1 Police), ed un altro bra-
no italiano molto famoso risalen-
te agli anni "60. Leggendo Iindice
delle basi, cé da rimanerne stu-
pefatti, vi cito solo qualche esem-
pio: “La mia banda suona il rock”,
“Centro di gravitd permanente”,
“Solo tu”, “Albachiara”, “The
Show must go on”, “Like a
Prayer”, “The sound of silence”...
E questi non sono che tre o quat-
tro delle trecento basi che com-
pongono 'opera. Potete richieder-
la al gruppo editoriale Fabbri.

CANTAUTORE

Vale quasi lo stesso discorso fatto
per “Canto AnchTo”, con l'unica
differenza che qui le basi sono
meno e sono dedicate maggior-
mente a chi vuole imparare a
suonare i brani piti famosi, piut-
tosto che cantarli. Tuttavia ogni
base & disponibile su cassetta in
quattro o cinque versioni: base,
base strumentale (uno strumento
al posto della voce), accordi per
chitarra o pianoforte e

%

addirittura solo canto per la
pronuncia dei brani stranieri.
L'opera, edita da De Agostini, sta
giungendo anch'essa al lumicino,
ma é possibile richiederla alla ca-
sa produttrice. Anche qui trovia-
mo brani di tutto rispetto:
“Smoke on the Water” (Deep
Purple), “Johnny B Good”, “Be

bop a Lula”, “Attenti al lupo”, non
sono che due o tre pallidi esempi
di cio che vi aspetta.

QUALITY RECORDS

Fra le case discografiche che pro-
ducono basi musicali, meritano
certamente una menzione specia-
le la Quality Records e I'Alta Ma-
rea. Se di questultima ne parle-
remo solo in seguito (motivi di
spazio), lasciatemni descrivere det-
tagliatamente le peculiarita delle
basi offerte da questa ditta. In-
nanzitutto, oltre ad essere dispo-
nibili su cassetta, lo sono anche

ramente audio, e molto
piu comode da usare.
La maggior parte delle
cassette (e, a quanto
pare, la totalita dei
CD), contiene pure i te-
sti delle canzoni, 1l che
non & poco, visto che
non tutti possono ricor-
darsi a memoria le loro
canzoni preferite o pit
semplicemente dispor-
re del testo origi-

i

nale. Le basi della
Quality Records sono
distribuite su tutto il
territorio nazionale
dalla Polygram, e le po-
tete reperire in un
qualsiasi negozio di di-
schi ben fornito. Le ba-
81 sono raggruppate
per artista o per perio-
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MIELED

KARAOKE

do (es: “Le basi di... Gianni Mo-
randi” Vol x, v, z; oppure “Le basi
di... I pi1 grandi successi degli an-
ni 607 ecc ecc), ma vi sono anche
numerose raccolte tipo “Cantanti
Donne”, “Successi Itahani”, ecc
ecc.

NEXT MONTH

Come promesso, il mese prossi-
mo ci occuperemo dell’Alta Ma-
rea ed. Musicali, e delle altre basi
comunemente reperibili: persino
la Giochi Preziosi ha un suo siste-
ma Karaoke, mentre con il
CDTV oil VCR é possibile canta-
re grazie alla Leader Distribuzio-
ne. Per questo mese é tutto...

Paolone

Prodotti da POSSO, | Media Box sono contenitori classificatori modulari dili-
vello qualitativo professionale destinatiai FLOPPY DISC3'/2" 5'/4". Il siste-
ma prevede anche moduli tutti assembiati tra loro per COMPACT CASSETTE,
VIDED, COMPACT DISC, VIDEO GIOCHI, FOTO, FAI DA TE, ecc. Ogni elemen-

to pud essere dotato di apposita serratura per protezione del contenuto.

per [ralia

SERVIZIO VENDITE E
CONSULENZA TECNICA :

20158 MILANO - VIA PRAMPOLINI, 4

TEL. 02/ 66845959

TELEX 316541 - FAX 6688502



era una volta
molto tempo
fa in Grecia,
una stirpe di
guerrieri fe-
deli ad Atena:
erano i Cavalieri dello Zo-
diaco, grandi guerrieri
pronti a difendere la giu-
stizia in nome di Atena.
Ogni qual volta che il mon-
do si sta per trovare travol-
to dalle forze dell’oscurita,
Atena torna a nuova vita,
reincarnandosi in una fan-
ciulla, riunendo di nuovo a
se tutti 1 Cava-

lieri del-
lo Zodiaco.
Questa a grandi linee é la
storia di una delle serie pin
viste di tutti i tempi da
grandi e piccini. Ora final-
mente da Granata Press e
finalmente disponibile in
lingua italiana il primo
lungometraggio d’anima-
zione, il primo di un lungo
filone di film che finalmen-
te vedra la luce in lingua
italiana.
Il programma di pubblica-
zione prevede l'uscita dei
primi quattro film, il primo
gia disponi-

solito bisogna

| CAVALIERI DI

h]lE, per gli altri
invece non ¢ stato ancora
deciso nulla.
La storia € molto semplici-
sticamente la solita, una
cometa si avvicina alla Ter-
ra portando con sé una me-
la d’oro in cui & contenuto
lo spirito della Dea Eris o
Discordia, ovviamente c’e
la solita persona sfortuna-
ta (una ragazza bionda di
nome Daisy, che la solo ca-
ratteristica di essere nata
sotto la stessa stella che
protegge anche la Dea) di
turno che viene posseduta
dallo spirito di questa Dea.
Lo scopo di questa Dea e
quello

di porta la discor-
dia e il disordine in tutto il
mondo per conquistarlo.
Alla sua difesa sono posti 4
cavalieri ombra che ella
stessa, ha fatto resuscitare
dall’oltretomba.
Il piano & semplice, come al
rapire Atena
(e fin qui niente di strano),
e poi con l'aiuto del pomo
magico sottrarre tutta I’
senza vitale di Atena e tra-
sferirla nel corpo della Dea
Eris che cosi tornera final-
mente e definitivamente a
vivere (a anche qui niente
di strano).
Ovviamente tocca ai Cava-
lieri dello Zodiaco salvare
Atena.



Dopo aver rice-
vuto il messaggio di sfida
da parte di Eris, i cavalieri
decidono di partire alla
volta del tempio della Dea.
Il primo a scontrarsi con i
nemici € ovviamente Pega-
sus che dopo aver comin-
ciato a prendere delle so-
nore batoste, riesce a fare
letteralmente a pezzi il suo
avversario.

La stessa sorte tocca a Dra-
gone, mentre ad Androme-
da la sorte & come al solito
avversa e deve intervenire
Phoenix in suo aiuto, riu-
scendo a sconfiggere il suo
avversario, grazie al colpo
del Fantasma Diabolico.
Pegasus é cosi 'unico, oltre
a Phoenix che arrivera con
un po’ di ritardo, a rag-
giungere il tempio di Eris e
a trovarsi faccia a faccia
con 'ultimo dei cavalieri
che la difendono.

Questo nemico si dimostra
veramente molto forte, tan-
to da riuscire a sconfiggere
sia Pegasus che Phoenix.
Solo con Parrivo della sa-
cra armatura d’oro del Sa-
gittario, Pegasus puo final-
mente far vedere le stelle
al suo avversario. !
Ora si trova di fronte al
suo vero nemico. Pegasus

deve decidere se sca-
gliare la freccia d’oro del
Sagittario e colpire il pomo
d’oro e quindi rischiare di
uccidere anche Atena, op-
pure ritirarsi.
Pegasus decide cosi di
scoccare la freccia. La frec-
cia si conficca cosi prima
nella testa di Eris, e poi
trapassandola, nel pomo
dorato distruggendolo.
Il tempio inizia cosi la sua
auto-

y(0)).160,

distruzio-
ne, ma Atena € comunque
salva,
La storia di questo film si
aggancia quindi a quella
della serie, anche se duran-
te il doppiaggio sono stati
commessi piccoli errori.
piccolo esempio i cavalieri
indossano le armature che
compaiono nella prima
parte della serie televisiva,
eppure si menzionano gia i
combattimenti in Asgard e
contro Nettuno, anche se
nella storia originale, que-
sto film si svolgeva fra i
combattimenti tra il gran-
de tempio e quelli di
Asgard; oppure nel finale
quando Eris muore, nel
film in giapponese, ella ur-
la, in questa pronuncia la
frase “chi & causa del suo
mal pianga se stesso”.
Tutto sommato pero la tra-
duzione di questo film, cosi
largamente desiderato da
tutte le persone nippofana-
tiche, & riuscito bene, e
penso che non deludera le
aspettative dei suoi grandi
fans.

; E on questo piccolo box vogliamo
N T inaugurare una nuova parte di

questo nostro, ormai consueta ru-
brica. In essa tratteremo infatti tutte le
ultime novita in uscita prossimamente in lingua
italiana, per la gioia di tutti i nippofanatici.
[niziamo con la nostra amica aliena Lamu, la ragazza dello spazio, chi non
la conosce e non legge i suoi fumetti che ormai troviamo in tutte le edicole,
bene perché Lamu ora tornera a farei sognare nuovamente con un suo
film (per l'esatezza il secondo in termini cronologici, tra quelli usciti in
Giappone) edito da Yamato Video.
Sempre su Lamt sul prossimo numero avremo un articolo speciale con
una intervista ai collaboratori di Yamato in occasione della presentazione
ufficiale di questo film.
Infine sempre sul prossimo numero un lungo reportage sulla fiera del fu-
metto che si terra a Lucca nei giorni dal 25 ottobre al 1 novembre, dove
verrano presentati sia 1 nuovi fumetti, che 1 nuovi (per noi) film che saran-
no pubblicati in lignua italina. Noi infatti saremo presenti per la vostra
g‘if‘:iﬂ,
Alla prossima puntata amici, Sayonara.
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ccidenti, uno non pud pren-
dersi un po’ di vacanza, che
. quando torna trova un sacco
di noviti. Innanzitutto, quan-
do ho suonato il campanello
della porta della redazione, e
la Roberta mi ha aperto, mi
aspettavo di trovare Giancarlo piii incavolato
che mai, pronto a sbranarmi urlandomi frasi
sconnesse tipo “la Posta, Ricki, la posta! Ma
dove sei stato tutto ‘sto tempo?”, E invece no,
solo dei gran faccioni tristi, e Paolo che, mol-
to sadicamente, mi ha ficcato in mano il pac-
co delle missive e mi ha detto “la Posta,
Ricki, la Posta. PER DOMANI!"” Bhé, in so-
stanza non & che sia cambiato poi molto.
Pero lasciaterni salutare come si deve il carg
JH, ormai sotto armi. Grazie di cuore per
tutto cid che hai fatto, Gianca, e speriamo
che quest’anno passi in fretta... (come sareb-
be a dire? NdP)

IN FAMIGLIA WARNER BROS...
Caro Zzap! no, no, non mi piace; spettabile
redazione... no, troppo banale... Facciamo co-

ih
Ciao Ricki, sono Wile E. Coyote e ti serivo
per chiederti due o tre cosette, passo subito
al fatti;
1) Come avrai visto in cima al foglio, sono di
Agrate, e quindi vorrei sapere cosa significa
la frase di Nuke “parlo dell'uomo di Agrate”
che ricorre alcune volte nella rivista.
2) Sfogliando Zzap! mi sono aceorto che &
comparsa una caricatura di un uomo con la
pistola MA (o forse ti stai confondendo con
AM? NdR), non sara mica kuella persona?
(Kuale? NdR) (Caproni tutti e due, Marco
non & mai stato in Kuella rivista... NdSH)
&) Nel numero di Dicembre ti scrissi che tro-
vavo dei peli di Giancarlo nella rivista; bene,
la cosa & peggiorata, ora trovo i suoi peli e
delle macchie di sangue come sfondo nelle re-
censioni dei vari Paolo, Davide (come vari?
Di Dave ce né uno e uno solo! NdD) (per for-
tuna NdF) ecc... Come mai? (Semplice, il caro
Gianca ha deciso, suo malgrado, di sottomet-
tersi finalmente agli psichedelici Bovas,
NdD)
Sono stato alla Fiera dell Infanzia una dome-
nica e vorrei che tu chiedessi a Dave se si ri-
corda di me, sono quello che gli ha rotto le
BIP per tutto il pomeriggio e che cercava di
rubargli le cartucce del Megadrive, digli che
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ero assieme ad un ragazzo un po’ (tanto)
grasso e che abbiamo giocato a Golden Axe
II, Out Run e Thunder Force III; digli anche
che Silvia & abbastanza bella (diciamo che &
bella... NdR) (Chi?!? Quello scorfano? NdSH)
(hai poco da sfottere, Shin. E’ certamente me-
glio di te! NdP) (Si, ma non della mia conqui-
sta estiva... Ne riparliamo comunque sul
progsimo numero... NdSH).
Non vi ho ancora fatto i complimenti per la
rivista, e non penso ce ne sia hisogno, la nuo-
va impostazione grafica & molto bella ed an-
che le caricature non sono male, mentre sono
rimasto un po’ rattristito quando ho visto che
su Consolemania (pensate che sono uno dei 6
o 7 italiani che oltre al Megadrive possiede
un Neo Geo nuovo di pacea [Tho preso un me-
se fa] ci sono circa 100 pagine e su Zzap! solo
90 o 80; capisco che i siano meno novita sul
mercato internazionale per quel che riguarda
il C64, ma potreste magari compensare que-
sta mancanza con un po’ di pagine della po-
sta in pit (se & possibile),
Valevo inoltre dire a Dave che Street Fighter
2" "“Champion Edition” non & presente solo
nelle pit fornite sale giochi milanesi ma an-
che in tutti i bar di questa zona (diciamo di
tutte le zone). Vorrei inoltre sapere come
mai, secondo voi, ghi sprite sono piti piceoli e
pil brutti che nella prima versione.
Concludo inoltre dicendovi che sono favorevo-
le alle foto nella posta, e vorrei vederne una
anche di Eloisa (hai mai giocato a “Stripping
Eloisa Poker +7?, NdD) (E la Silvia cosa dice
di questi tuoi passatempi solitari? NdSH).
Wile E. Coyote

P.S. Scrivete sulla rivista il suo numero di te-
lefono con relative indirizzo... (Penso che non
sarebbe molto d'accordo, NdRXGia, soprat-
tutto visti ghi ultimi risvolti tra lei e Giancar-
lo... sembra che sia nata una nuova love-
story redazionale... NdSH) (Gia, e il resto ve
lo leggete su Eva Express. Ma orache JH& a
naja, tua sorella che fa? NdP)

P.P.S. Pubblicatemi, altrimenti... piango!

Incredibile, un altro uomo di Agrate!! Beh,
allora mi sembra il caso di rispondere molto
esaurientementevolmente alle tue domandine:
1 e 2) Da non confondersi con MA, che sta per
Marco antipatico (o forse Auletta, pero non
mi ricordo), AM é solo U'abbreviazione di

Agrate Man, ovvero luomo di Agrate da te ci-
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tato (ora sotfo le armi come § pil accaniti let-
tort della rubrica postale sanno), uno dei no-
stri redattori esterni. Il nome e la foto le puoi
trovare tra le pagine di Eva Espress (piii che
notizie...).

3) Certo, finalmente Giancarlo ha capito di
non uscire piii dallo sua cuccia per rincorrere
la prima rondine che trova...

Ora passo lo. penna (forse ¢ meglio dire la ta-
stiera al mifico (si fa per dire) Dave per vede-
re se serba ancora il tuo ricordo nella sua te-
staccia (non diciamo di cosa...)

Pronto, parlo con Wile il Covote? Si2 Beh, scu-
sa se sono un po’ sfrontato, non i sembra di
chigmarti con un nome cretino? Cosa? Il mio
nome é pil idiota del tuo? Ma per favore!
Beh, si, mi ricordo di te, anche perché, tu stes-
so lo dici, mi hai smanteccato la fava (modo
non velgare per dire mi hai rotto le balle,
NdD) per un bel po’. Fatti rivedere in giro e
tammazzo...

Non mi sembra inoltre di avere mai detto
quanto tu asserisci sul mitico SF2, tantomeno
sulla sua (stupenda) grafica...

AVREI POTUTO STUPIRVI CON

EFFETTI SPECIALL.. MA NON POSSO!
Attenzione, questa é una lettera rivoluziona-
ria, leggete le pagine in ordine numerico. (Se-
gue successione di pagine tutte incasinate...
NdR)

Volevo farvi i complimenti per la rivista, per-
fetta in tutto e per tutto tranne che per alcu-
ni voti troppo bassi (Creatures 2) e alcuni
troppo alti (Winter Champ).

Inoltre volevo chiedervi un favore, io e dei
miei amici abbiamo il pallino di voler finire i
giochi pit1 difficili in circolazione per il buon
vecchio C64, attualmen-




te abbiamo ultimato Nebulus, Impossible
Mission, Io, Rick Dangerous 1 e 2, Arkanoid
2, R-Type, Navy Moves e Lemmings
(quest'ultimo su Amiga), potreste indicarmi
altri titoli tra i piti difficili che conoscete.
Ho sentito dire da un mio amico che lavora
nel settore dell'informatica che la Rainbow
Arts, per risollevarsi dal profondo periodo di
erisi in cul @ caduta, abbia in cantiere il se-
guito di Turrican II, volevo sapere se & una
notizia vera o se & una balla, e se lo fosse,
vorrei avere piu dettagli in merito, visto che
adesso come adesso dovrebbe so solo che do-
vrebhe avere circa 23 livelli, di cui 14 tipo
beat’em up, 5 di shoot'em up, 3 molto simili
allultimo livello di Turrican I e 1 per lo
scontro finale in visuale soggettiva. Se avrete
la cortesia di rispondermi mi farete un gros-
so favore (ho gia pronto il kit da guerra, for-
mato da lanmaﬁannn& bazooka e mitragla-
trice nel caso che il mio amico mi faccia fare
una brutta figuraccia.
Volevo inoltre dirvi che anche 1o sono contra-
rio alla pirateria, ma vorrel rendervi parteci-
pi di una cosa, sto cercando (incredibile ma
vero) Zak Mckracken, che non sono ancora
rinscito a trovare originale... Ho cercato a
Nuoro, a Varese, a Milano, niente, non lo ce
I'ha nessuno; un mio amico ha il suddetto
gioco e un potente copiatore, io due dischetti
gia formattati, io a questo punto non so piil
cosa fare?!
Inaltre volevo rispondere a Marco Simonetti,
che nella posta del numero 66 si chiedeva co-
me si facesse ad avere 66 vite alla fine del Ii-
vello 1-2 di Turrican 2, prima di tutto non si
riescono ad avere solo 25 vite, ma bensi 29,
senza mai morire e prendendo tutti i bonus,
esamina quindi i livelli, oppure guarda la so-
luzione che ho spedito al top Secret (speran-
do sia gia arrivata) e te ne accorgerai, € poi,
per la faccenda delle 66 vite basta guardare
la confezione del gioco (a meno che tu non ab-
bia la versione pirata), dove, addirittura, ¢e
una foto con 74 vite. Ovviamente 1 program-
matori, per fare le foto, devono aver inserito
un bel po’ di vite.
Infine (era ora) voglio fare 1 complimenti a
David, che ha seritto, nella rubrica Top Se-
cret ovviamente, un bel numero di truecchi,
attualmente &, assieme a Dario Trombetta, il
lettore pili scaltro di Zzap!, ma io voglio insi-
diare il loro trono, e lo fard spedendo una va-
langa di truechi, tia!!
Infine (shaglio o & la settima volta che lo di-
co?) (Si, shagli, e gia la duemilatrecentsima...
NdR) volevo proporvi di fare delle classifiche
di alcuni giochi, a punti o a tempo, a seconda
dei giochi, perché se non c'e sfida non e di-
vertimento.
Arrivederci alla prossima!!!l... e continuate
cosi!
Rasi Paolo - Polo
(Polo & il mio soprannome)
(ed & pure brutto, NdD)

P.S. Scusate la mia serittura, che & a dir poco
skifida.

E te pareva che non ci fosse almeno un P.S.!

Basta, adesso mi sono stufato, da ora pub-

blicherd solo lettere senza i post scriptum!
Gia vi vedo tuuti che li state cancellando...
No, non fatelo, sto solo scherzando! Beh, tra-
lasciamo i soliti convenevoli e passiamo subi-
to al punto: non posso non lodare la tua fe-
deltd per qunto riguarda i giochi originali, ti
SUZEerisco Comungue, se non rescl proprio a
trovario in qualche negozio sperduto dell’Ala-
ska, di farti la benedetta copia dal fuo amico
e di metterci una bella pietra sopra. Ricordati

pero che la tua copia € uso personale only,

quindi evita di farla “girare” o favorirat la pi-
rateria (anche se la regola sarebbe di non gio-
care se non con la versione originale, non me
la sono sentita proprio di consigliarfi di non
giocare solo perché non la trovavi pii in gi-
o}

Per guanto riguarda la storia di Turrican I,
beh, i dire, come tuiti soprete sono stato as-
sente un mesetto dalla redazione, ma credo
che una notizia cosi succulenta lavrel saputa
lo stesso! (In parole povere penso che il tuo
amico 8 abbiga raccontato una balla).

L’AMANTE DELL'ORRORE

E DELLA ROUTINE

Cari, anzi carissimi (ci vuoi forse imputare il
prezzo della nostra testata? NdR) redattori di
Zizap!, sono un ragazzo di 14 anni, mi chiamo
Stefano e vi serivo da Roma.

Sono un discreto amante dell'orrore (infatti
mi domando perché non si fanno pit giochi
dell'orrore per il C647) (tsk tsk tsk, miscre-
dente! Ed Elvira II che cos'e? NdR) Ma anche
della solita routine,

E' la prima volta che i serivo, ma purtroppo
solo da qualche mese conosco la vostra rivi-
sta che, per me che possiedo un C64, & la mi-
gliore (non esaltiamoci, diciamo che Io & stata
la migliore, ora & l'unica... NdR) (approfitto
dell'occasione per congratularmi con vo).

So che le lettere che vi vengono spedite sono
tante, ma ho molta fiducia in voi e spero che
pubblichiate la mia per togliermi gquesto
groaso interrogativo:

Volevo sapere se ¢ piit conveniente 1l GGame
Gear o il Nintendo. Se mi dovreste risponde-
re il Game Gear, allora & piti conveniente il
suddetto o 'Amiga 5007

Perché?
Beh, ora devo lasciarvi, un bel ciao dal vostro
ammiratore numero uno.

Stefano Bonanni

O Stefano, Stefano perché non hai spedito
guesta lettera ai Bovas a Consolemania? Loro
ti avrebbero saputo rispondere per le rime!

La domanda da te fafta pud essere sostituita
con la seguente: é meglio una bicletta o un
pato di pattini? Se é meglio la bicletta, mi
conviene di pit comprare questultima o una
Lamborghini? Ma non so, tutto dipende da
quello che ci devi fare... Se vuoi andare in
una pista di pattinaggio non ci puol andare
con la Lamborghini, come in autostrada non
puot andare in bicicletta!

MACCHE', SIAMO GIOCONDI?

(Cara Xenia, sono un appassionato lettore di
Zap (come, sei cosi appassionato da non sape-
re che si scrive Zzap!, NdR) e volevo dirvi che
Zap e davvero fantastico. Lo scopo di questa
lettera & questo: ho comprato un gioco: F1 GP
Circuits e alla terza gara mi chiede un codice
per continuare, Io ho guardato nelle istruzio-
ni, ma non se ne parla da nessuna parte,

Vorrei chiedervi se, per favore, potete spedir-
mi tutti i codici del gioco se ]]DEE!':I].[E

11 mio indirizzo & Morini Andrea, P.lle Nicold
Tommaseo 5, 42024 Castelnuovo Sotto (Reg-
gio Emilia).

Ad che siam fessi? Non é che magari vorresti
avere anche 1 dischettit ORIGINALI del gioco?

SPECIALE CARTOLINE ESTIVE
RITARDATE (E CIOE' IN RITARDO)
Iniziamo questa rassegna salutando Gianlu-
ca, che a1 scrive dalle Maldive (almeno questo
& quello che crede lui, visto che la cartolina
proviene dalla Sicilia, NdR), Per proseguire
con Tommy Civieri che ringrazia MA di esse-
re ritornato, beh, ti dird, noi siamo un po’ me-
no contenti (parla per te, per me Marco & co-
me una sorella... NdSH) (Ed Eloisa e nostro
euging, ok Shin, NdP)... Lorenzo D'Oria ama
eloisa come nessun altro... Ma ne sei sicuro?
Massimo Rawviolo invece c¢i manda una stu-
penda cartolina che vinee il premio speciale
viva la fantasia 92/93! Un cero e non precisa-
to Eldio ‘75 si augura, tra le altre cose, che le
vacanze siano andate a tutti bene, grazie del
tuo augurio, anche se ci & giunto un bel po' in
ritardo... Gianluigi Gaglione ringrazia me
medesimo stesso tale per la citazione sul nu-
mero 65 di Zzap! Bene, ora t1 ho citato per la
seconda volta, perche non mi mandi i soldi?
Bonicelli Davide ci confessa, nella sua carto-
lina, di non potere pil vivere senza Street Fi-
chter 2, Beh, che ne dici di farti psicanalizza-
re? Luca “U.R: Romagnolo ci ha spedito una
bella cartolina tutta azzurra da Rimini, di-
cendoci che & disposto a scambiatre il suo PC
super accessoriato con un C64 e qualche gio-
co stile 1983 per rivivere i passati amorivi-
deoludici... Stop! (per 'anno prossimo che ne
dite di spedirci dei vaglia postali intestati a
me invece delle cartoline? NdR)

MESSAGGIO DAL FUTURO

Anno 2000, lintero pianeta, dopo ['ultima
catastrofe elettorale, & controllato dal “TV
Mad”, un sistema computerizzato che con-
trolla tutto il pianeta attraverso TV dislo-
cate in tutto il mondo, perfino nel bagno,
che decide cosa propinare alla popolazio-
ne. Siamo in vera dittatura. La realta in-



dustriale terrestre ha creato un nuovo tipo di
inurbanamento misto, in cui coesistono tutte
le elassi sociali, avvocati, medici, spazzini,
lattai, etc. Al margini i rifiuti della societa
(Agnelli, Sgarbi, Andreotti, ete). Sono noti 1
problemi sociali ed ecologici che ne sono deri-
vati. Vi sono strani esseri come redattori, re-
censorl... I tiranno che controlla il pianeta &
Paolone (il mondo & MIOOOOO! NdP), un
tempo appartenente al giornale pii diffuso e
amato della terra; Zzap!; si dice che abbia uc-
ciso il suo capo per impadronirsi del giornale,
attraverso il quale spediva messaggi sublimi-
nali atti a confondere la gente, ed attraverso
1 quali & riuscito a farsi eleggere capo univer-
sale. Costringe la popolazione a continue tor-
ture (si fa ascoltare mentre canta e ha gia
provocato la morte di centinaia di persone).
Ha cambiato nome al giornale, chiamandolo
“Paolo” (al massimo “Ppaolon!” NdR) dove &
lui I'argomento principale ¢ viene venduto
100 volte tanto, dato che tutti sono costretti a
comprarlo. (G oppositori a tale tirannia sono
1 vecchi redattori di Zzap!, Dave (Spiacente
deluderti, ma Dave & il mio fido braccio de-
stro, e ricopre la suprema carica di vice-mini-
stro trascendente NdP) e Ricki sono i capi
che, armati di joystick e Trash Robot combat-
tono Paoclo ehe ha dalla sua parte i Crash (ro-
bot a forma di Sgarbi vestiti da Ciceiolina)
(avrel preferito il veontrario NdR), che fanno
fuggire i nostri eroi. Ma eccoli di nuovo ar-
mati con foto di Spadolini nudo, ed é cosi che
distruggono i nemici ed arrivanoe da Paolone,
che intanto minaccia di far esplodere la ter-
ra, Per niente impauriti, Dave e Ricki tenta-
no un ultimo disperato gesto e AAAARGH!
SCRASH! BOOOOOM!, E dopo la luce, il
buio... E nell'universo vaga una veechia rivi-
sta di Zzap!, che viene raccolta dagli alieni.
Grazie, Zzap!

Pasquale IYAmora

Hbo letto la tua storiello e Uho trovata davvere
divertente (senza rancore, eh, Paolo) (ma figu-
ratt... NdP), cosi eccolela qua sulle auree pa-
gine della posta. Tuttavia ci sarebbe un unico
neo, rappresentato dal resto della tua missi-
va: come sarebbe a dire "Alutatemi, non rie-
sco ad andare avanti con la copia pirata di
Turrican!”, eh? Forse non Uhai ancora capito,
ma not Zzappatori (o zzappaterra, va bene lo
stesso) stamo del tutto contrari ad ogni mini-
ma forma di pirateria! Quindi, niente aiuto!
La prossima volta vengo i a Napoli e ti tiro le
orecchie di persona, parola di Ricki.,

MINI ANNALI DEGLI EDITORIAL!
Polipeptidica redazione di Zzap! (Cosa vuol
dire?) (I legami polipeptidici sono catene -
NH-CO- che -appunto- legano le catene di
aminoacidi che formano le molecole, o, pii
spesso le macromolecole, che a loro volta co-
stituiscono le proteine. Chiaro, no? NdR). so-
no Fiorello il Bidello, ed itendo proseguire
l'opera intrapresa parecchi numeri fa da un
altro lettore: GLI ANNALI DEGLI EDI-
TORIALIL Dove finiva il nostro amico, ini-
210 10,

-Bul nr 45 BDRB ¢i prepara allinvasione di
una miriade di giochi calcistici nuovi, vec-
chi, compilation, ecc (un mese dopo sareb-
be iniziato il mondiale, maledetta Argenti-
na) e difende 1 programmatori di Formula I
Manager (gran bel gioco, altro che quella
schifezza di Basket Play Off) (altro gioco di
guida? NdR)

-nel nr 46 occhi puntati sul trovapoke, final-
mente giunto in redazione (a proposito, sul
nr57 il suo ideatore scrisse che aveva svilup-

pato una versione piu veloce: ve la siete fu-
mata?), per mezzo di una splendida poesia
che solo I'ex DE avrebbe potuto tirare fuori.
-Nel nr 47 (numero estivo) il tondo BDB ci
augura buone vacanze chiedendoci ancora
una volta se le ferie della redazione siano
giunte in agosto..

-Nel nr 48 si riaprono i battenti parlando del
o0esimo compinumero della nostra'vostra
balda rivista; un accenno per Oly Frey che
ComporTa sempre meno capolavori in coperti-
nAa.

-1l 49esimo ditoriale ha rischiato di non esse-
re pubblicato a causa di un ineendio; qui
BDB si sofferma ancora sul 50° numero.

-E finalmente =i arriva al nr 50! Delusione
galattica, nessun cambiamento (annunciato
perd per il 51), tranne uno speciale sulle con-
soles (sai che consolazione)...

-E nel 51 la redazione ci porge i suoi auguri,
esaltandosi per il bel lavoro svolto e per la ri-
nascita degli 8 hit.

-Nel 52 (grande polemica computers-conso-
les) BDB esalta le cartucee pronosticando il
successo del 64GS (forse ha usato il pendoli-
no di Maurizio “The Fly” Mosca), che invece
non ¢'# stato per niente,

-Nel 53 (febbraio) BDB & afflitto da “problemi
piccoli e grandi” e ci invita a riflettere su gio-
chi come Navy Seals, UN Squadron et simi-
lia (capirai che problemi piceoli: si stava
nientemeno parlando che della guerra del
golfo! NdR)... Per fortuna il 64 straccia ben
22 a 4 le consoles...

-5ul 54 BDB ci saluta (purtroppo per sem-
pre) (suvvia, non fare il tragico, mica & morto!
NdR), con un editoriale nostalgico nello stile
pitl classico possibile. Addio, BDB, rimarrai
sempre con nol (anche se eri uno spectrumi-
sta...)

POSTA

Coneludo cosi questa prima parte degli anna-
li degli editoriali. A risentirei...
Fiorello il Bidello

PS1: Come mat Nuke da Superman con gli
occhiali é passato ad essere il sosia di Mashi-
ro Tamigi?

P52: gli sfondi per la megaclasifica li pigliate
dai cartoni del Giuann?

PS3: Shin é per caso parente del palleggiatore
della nazionale coreana di volley?

PS54: Esiste Maniac Mansion in Italiano?
PS5: Togliete l'angolo Nintendo, per lui ¢'é
gia Consolermania,

Bene bene bene bene. Vedo che la mia sfuria-
ta di due mesi fae non é servita poi molto: an-
cora 0ggi mi arrivano lettere che si lamentano
delle console: occhel, va bene, lo togliamo, E
poi nelle pagine bianche cosa c1 seriviamo,
"Questo ¢ lo spazio per i vostri disegnini”? An-
zi, mettiamo sy un nuovo concorso; i miglior
disegno che ci spedife, varra al suo autore il
mongoling d'oro. Contenti? Ma passiamo in
rassegna tutti 1 PS:

1) semplice: ha cambiato le caricature,  cam-
biato lautore (anzi, Lautrice) delle medesime,
ed é cambiato di conseguenza pure lo stile. Le
caricature fatte da Cavallotty, infatti, erano
in puro stile “americano”, mentre Eloisa é
molto pii vicing al tratio super deformed
glapponese,

2} dove capita.

3) tsk tsk tsk, mi deludi: Shin E' il palleggia-
tore della nazionale coreana...

4) si, e da un bel pezzo.

3) gia risposto.

Complimenti, comungue, per gli annali degli
ediforiali, aspetfiamo tutti con impazienza il
loro seguito!

CONTRO CORRENTE...

Polivalente redazione di Zzap!, siamo due
amicl appassionati di computers e console, e
possediamo rispettivamente un C64 ed un
NES. A dire il vero io comprave sempre Con-
solemania perché li ero sicuro di trovare re-
censioni per la mia console, e devo dire che la
suddetta rivista -seppure impeceabile nell'in-
sieme- aveva il difetto di dare poco spazio
all'8 bit di casa Nintendo. E' stato Nando, da
sempre possessore di un Commodore 64, a
suggerirmi di acquistare Zzap!, dato che
“parla anche del NES, adesso!”. Sono corso
alledicola e... Bene, molto bene, devo dire di
essere soddisfatto. In questi mesi avete dedi-
cato in tutto un'ottantina di pagine a NES e
(Game Bay, ed oltre alle recensioni avete mes-
80 un sacco di truechi. L'unica pecca che ho
riscontrato & I'impatto grafico delle pagine
dedicate alle console: che senso ha mettere le
pagine bianche quando tutto il resto della ri-
vista & colorato? Il C64 & forse pit bello? Ma-
gari si, perd non vedo proprio il motivo per
cui il "trattamento” debba essere migliore,
tanto piu che ad aleuni giochi per il 64 avete
dedicato ben 4 pagine!! Poi una cosa che pro-
prio non riesco a capire, é tutto questo scetti-
cismo dei possessort di computer rispetto a
noi “Nintendomani™ insomma, C64 ¢ NES
non hanno entrambi 8-bit? Che differenza fa
giocare con un computer o con una console?
Quando si impugna un joystick od un pad
non si pensa ad altro che a divertirsi, no?
Tanto piu che pure Nando mi ha confermato
che di software per il 64 ne esce sernpre me-
no, e allora perché non dividere tutti insie-
me, computer e console, questa fantastica ri-
vista? Sono davvero contento per la scelta
editoriale della redazione di Zzap!, che at-



tualmente & I'unica rnvista che dedica tanto
spazio al Nintendo, andate avanti cosi.
Mattia

PS: perché non parlate anche delle altre con-
sole a B-hit? Per esempio il Master System,
che anche lui non ha uno spazio adeguato su
CM rispetto all'enorme quantita di software
disponibile, o, che ne so, i portatili...

PS2: Bhe, io sono Nando. Non ho detto molto
nella lettera perché, in fondo in fondo, la pen-
so corne Mattia. Tuttavia devo chiederv (si,
lo s0, ve T'hanno gia chiesto in tanti) se vera-
mente recensite tutto il software che esce per
il 64, sembra cosi poco...

Oh, ecco. Era da mesi che aspettavo guesta
lettera, e sono davvero felice che sia arrivata:
segno che anche i lettori di Zzap!, inizino ad
apprezzare le nostre scelte piti recenti? Parto
da fondo rispondendo prima a Nando: si,
purtroppo cio che vedete menstlmente sulla ri-
vista é tutto cio che passa il convento per
l'amatissimo computer di mamma Commo-
dore. Forse sara il periodo poco prolifico, ma
dovreste vedere che fatica ha fatto la redazio-
ne per procurarsi quaiche titolo inferessante
(meno male che é arrivato almeno Elvira II e
che la SOFTEL ha ripreso a importare i bud-
get, altrimenti.... NdP), e recensirlo pronta-
mente. Per il resto, non ho nulle da aggiunge-
re. Prima di trasformare queste righe in pun-
taspilli, cari sessantaquatiristi, meditate bene
su quanto affermato da Mattia: é pitz impor-
tante divertirsi, o la macchina su cui lo st fa?
Per l'impatto grafico, non ti resta che seguire
mensiimente 1 “movimentt” di redazione, chis-

QUASI CONTRO CORRENTE

Caro Ricki, un grandissimo saluto ate e a
tutti i tuo icompagni d’armi, ed un fortissimo
ringraziamento per avermi citato nella posta
synthetica, anche se la mia lettera, da tre pa-
gine & stata ridotta a quattro righe, la soddi-
sfazione rimane comunque grande. Proprio
oggl ho comprato 'ultimo Zzap!, quindi ho
letto poco o niente, ma ho voluto comunque
seriverti oggi perr:hé era da troppo tempo che
non c¢i sentivamo. In particolare, vorrei ri-
spondere a due lettori:

1) Tommaso Civieri, nella sua lettera affer-
ma che non vorrebbe la rubrica Consolema-
nia, bhé, io concordo con tale rubrica ma sono
nettamente contrario a Omnintendo, perché
a me del NES o del Game Boy non me ne fre-
ga proprio niente, dato che sarei piui orienta-
to verso le console Sega o NEC (uhm, intra-
vedo un pizzico di egoismo: come sarebbe a
dire “a me del NES non me ne frega niente™
E ad un possessore del NES cosa diavolo im-
porta del C647 La rivista cerca di accontenta-
re tutti i suoi lettori, che diamine! Rileggiti
pure tu la lettera di Mattia, va... NdR)

2) Stackerist o come diavolo si serive, dice
che non apprezza il tono demenziale delle re-
censioni di Zzap!. Io, invece, lo apprezzo mol-
tissimo, anche se non posso contraddire del
tutto Stackerist poiché & da APPENA (e sot-
tolineo appena) un anno e sei mesi che seguo
la rivista. Parlando di lettori, non si pud fare
a meno di parlare della prematura scompar-
sa di Ricky 73. Rivolgo le mie pili sentite con-
doglianze anche se Ricki (quello di Zzap!), le
considera inutili. Forse ha ragione, ma sono
pur sempre un segno di rispetto (right NdR).
Ma ora & meglio passare a cose piu allegre,
per non calare un velo di tristezza troppo
grande su una lettera che vorrebbe essere al-
legra. Vorrei esprimere le mie opinioni sulle

nuove rubriche. Per quanto riguarda “Novita
dal sol levante”, sono felicissimo dellingresso
di questa nuova rubrica, che ci permette di
conoscere le novita degli OAV giapponesi. Io
sono un aecanito appassiunatu di fumetti
giapponesi (0 manga, che & lo stesso). Oltre a
Zzap!, io acquisto mensilmente Zero e, da
questo mese, Z-Compact (e Mangazine? N-:m
dirmi che ti sei perso fin'ora 1 veri e propri ca-
polavori di Rumiko Takahashi, quali l'intra-
montabile Lami, Rumic World e dal mese
scorso adirittura Ranma 1/2!! Tutto questo
senza contare lo speciale su Outlanders...
Scusami, ma anch’io sono un inguarbile fan
dei manga... NdP). Queste riviste mi permet-
tono di entrare nei mondi di Xenon, Patlabor
e Sanctuary e nell'era del mitico, grande e so-
lo Ken il Guerriero. Prima su Zero c'era pure
il Baoh, ma ora & finito. Perd io mi intendo
moltissimo di giochi di ruolo, infatti ho un
amico che ha fondato un’associazione sui gio-
chi di ruolo, ho un sacco di amici che condi-
vidsono con me questo divertimento (saremo
una decina, ed ognuno con un gioco di ruolo
diverso) e sono GM del Girsa {Slgﬂnre degli
Anelli} Spero quindi che la rubrica sui giochi
di ruolo diventi regolare. Vorrei perd sapere
in quale recondito luogo della terra avete tro-
vato Battletech, quando esistono giochi molto
pit famosi quali 1l mitico Dungeons & Dra-
gons. Mi spiace di non essere riuscito a dare
lo stesso umorismo della prima lettera, ma fa
niente, sara per la terza.

Antonio Caldarulo

Fa niente, come vedi 'umarismo non é fonda-
mentale, affinché una letfera venga pubblica-
ta. Sulle puntualizzazioni che rivolgi ai letto-
ri, non ho nulle da aggiungere, in quanto
lunica cosa che avevo da ridire lho gia detta
nella nota. Tuttavia, concedimi di dilungar-

mi sulla sezione “critica” alle nuove rubri-

che. Quando avevamo proposto una serie di

articolt sui giochi di ruolo, ci era arrivata
una gquantita imponente di lettere tutte atte a
stroncare liniziativa sul nascere. Ultimamen-
te, come al solito, cé stata unae repenting in-
versione di tendenza, tanto é vero che stiamo
studiando una rubrica sui giochi d atavolo e
su quelli di ruolo destinata a diventare stabi-
le. Di pitz non posso dirti, anche perché dob-
biamo ancora definire bene la cosa ed orga-
nizzarct di conseguenza. Sta comungue sinto-
nizzato. LO steso discorse vale per gli DAV:
purtroppo, se escludiamo alcune intelligenti
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uscite in edicola della Logica 2000, e l'adatta-
mento ufficiale in lingua italiana da parte
della Yamato, le videocasselte danimazione
giapponese restano purtroppo ancora scarse.
Ma anche in questo caso ogni problema di or-
ganizzazione sara risolto alla svelta. Anche lo
spazio dedicato al Karaoke sembra pronto al
varo, e speriamo bene che non accadano in-
toppi in futuro...

POSTA SYNTHETICA

Peccato che a curare la posta questo mese
non sia stato Paolone, infatti la prima lettera
della posta a frattaglie sembra essere dedica-
ta a lui: Dawyde 77, infatti, dopo aver
luuuuungamente descritto “i Mhz residui del
C64", si & dilungato in una lunga serie di di-
vertenti PS, tutti incentrati sulla figura del
Paolone di redazione (tranquillo, nulla passa
inosservato al caporedattore NdP). Bhe, visto
che insisti ti faccio rispondere da lui: “Non &
affatto vero che io imburro il pane a colazio-
ne: ¢ una cosa che mi fa dannatamente
achifo. Molto meglio tre brioches e un caffe
macchiato. Per il resto devo dire che se mi
trovassi di fronte a 30 modelle di Playboy,
difficilmente mi limiterei a giocare col Lynx.
Solo che appena mi vedono , sono le modelle
che si mettono a giocare col Lynx... Le Fio-
rentine, nel mio angolo cottura, proprio non
le posso mettere. Sai bene che sono juventi-
no. Grazie per il Paclone THE BEST. Sareb-
be stato meglio dire, pero, The ONLY ONE
(modesto, eh?)”. Grazie, Paolo, non ti fard
mai pil rispondere ad una lettera in vita
mia. Salutiamo dungue ufficilalmente Mauro
Conotti, neolettore della rivista, che ci rin-
grazia per avergli evitato 'acquisto di Ad-
dams family. Per quantu riguarda Pang,
compralo pure perché & davvero un'ottima
conversione, Veloce per Davide da Casal-
grande. Guarda che “C64" e “Commodore 64"
gono esattamente la stessa cosa, e di conse-
guenza i giochi sono gli stessi. Picchia il tuo
amico e digli di contare fino a 100, prima di
dire stupidaggini. Lasciatemi dungue saluta-
re 'ormai abitudinario Paolo Chiantore (ciao
NdP) che continua a scrivere lettere simpati-
cissime ma, ahimé, troppo lunghe per essere
pubblicate. Perché non ne scrivi una pit bre-
ve?

SPACE OVER

Ale, Ricki si & dimenticato di mettere il com-
mentino finale. Ci pensiamo io e Shin ok? Co-
me “chi sei tu”. Bhé, nella persona del neo-ca-
poredattore, sono Paolone che... vabbe,

vabbé, la pianto. Comungue dato che siamo
praticamente giunti a fine-rivista, non pos-
siamo fare altro che rimandarvi al prossimo
numero, augurandoci, ovviamente, che gue-
sto vi sia piaciuto...
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286 - 386sx - 486sx

1 Floppy Disk da 3.5" 1.44 Mb e Hard Disk da 40 Mb a 200 Mb
- Scheda ADLIB compatibile con porta per il Joystick
Collegabile ad un monitor (MDA-CGA-EGA-HERCULES-VGA) e ...

Direttamente collegabile al tuo TV color (SCART)

Esclusivista per I'Italia:

- IEJM S E Via San Romano N. 75 44100 FERRARA
‘ a- . e« Tel. 0532-767800 (r.a.) Fax. 0532-767375
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