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Premetto che questo
Games Machine Action, Consolemania
toriale per tutti/
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le strade di una citta, né

smdu , che in verita colpisce

faccia male... anzi! E
malesseri o di gesti

il livello dell'arcade che avete appena
ﬁtﬁmﬁm

si:ri,.nﬂmﬂseglm:zﬂnm

menticano che Ti sifa
seri stanno da tutt'altra ehol

spesso che il

EDITORIALE

ﬁmmimrmdntmn.fm
siete bloccati da qualche in
ovari di ufficio, pero,

a tutti® Lo sapete che questo
il mese del mio compleanno? E
chi se ne frega, direte voi; e fate
bene: niente pietd con noi redettoril
Seno impazzito? Beh, questo dovreb-
be ormai esservi noto e stranoto: ogni
volta che vi scrive, ve lo dico... Ma
bando dlle ciance e al ciandi, venia-
mo alla lettura di questa classifica di
mezza prinavera, Allora... Guarda un
po’ che bel cambicmento in pole po-
sition: Crazy Cars I si guadagna la
prima posizione (anche se per una
manciata veramente esigua di voti,
ndGK) e relega Elvira II al secondo
posto. Per il resto vengono silurati
Space Crusade e The (vi faccio le mie
scuse se nella scorsa classifica he
scritto “Teh" ma sbaglicre & umamno...
ndGK) (allora tu non dovresti mai
sbagliare, animale! NdP) New Zea-
land Story e amivano tra noi Pipema-
nia { budget vi fonno sempre ricorda-
re l'esistenza dei bei giochi) e 3D
World Tennis. Come al sclito vi lascio
con il mio "calde” suggerimento: stila-
te classifiche, stilate...
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¢ un Editoriale unificato, un po’ come accade per i
che state per leggere riguarda

di cmummrmﬁziwfnmmmh m,ﬂ’el‘ﬂﬂ
mmmmﬁmmammaﬂmﬂﬂﬁ

posso pitt! E' mai possibile che addirittura i telegiornali
amnﬂﬁm?ﬁﬂmrﬁﬁedduﬁnduﬂqu

comparsa di una “strana crisi” su due ragazzini che avevano dedica-
Emmpmmenmm
mmmhmﬂnﬁﬁhﬂc&nmﬁﬂmﬂﬁ.hsﬁmunﬂém

HE meno;

piis gente rispetto a quello presumibilmente causato dai

videoginchi.

Anche lo studio ha causato malattie e addirittura morti, ma non per
appunto non ¢ certo stata la scuola, con i suoi

estremi: il cervello ¢ una macchina complessa, e spesso

Mmfwmmw mmmwmmwn

Sﬂﬂﬂmmhmlﬂmlm;lu'mﬂhﬂ:ﬁrdﬁ
tempo davanti a un monitor, sia che si tra
far male concentrarsi per troppo tempo
to, hwintzpmim-dﬂpmaﬂf
siete imnamorafi, m
mangiate, non dormite, non vivete.
E allora dove sta il imedio? Sta nel nostro buon senso, ¢ in

phit vasta, che |

incattiviti dal fatto che i loro trascorrone il tempo
Eﬁnﬂmﬂm g m%mWﬁWheﬁWmmmﬂ
ﬂmmwhﬂmﬂmmmemmm;mﬁ
in causa solp

LA CACCIA ALLE STREGHE

quangdo si tratta
ﬂwﬂmﬁ-{nﬂ:ﬁw The

dedicare

notizia sto parlando? Ma qmﬂnd:l‘j

¢ sicuramente inferiore a quello a cui d si
nessuno parla di malattie legate a

si & detto che la scuola
nmfnutmﬂhmumdi

male: diciamo che fa male

di televisione, sia che si tratti di computer
mmnudﬁimm&nmmln
dopo,

mﬁ:ﬁ;‘j‘i{ﬂnﬁnmﬁcﬂmlnﬂﬁm vastri pen-

di alcuni giomalisti che forse di-

mm@uhnmﬁﬂerkfwm
proprio loro a voler giocare con le notizie,
libero davanti a un joystick, e

che siano

; la nostra Redazione ¢ sempre disponibile, In

il resto del tempo lo trascorriamo in ospedale per curarci!

Stefanio Gallarini
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ri amici: ora i lettori ci vengono anche a
trovare. Ci fa veramente piacere (purché
non veniate in massa, e telefoniate pre-
ventivamente, come ha fatto il nostro
simpatico Andrea), piu che altro perché
il caro Andrea abita lassa sul confine del
profondo Nord-ltalia, ed ha preso mol-
teplioci contatti con altri utenti di Com-
modore 64 all'estero. All'estero? Ebbene
si, all'estero. Questo, al di 1a delle battu-

te che potreste addurre (del

tipo “e che'cce fre-

ga"}), per dimostrare che il computer
non € solo uno sterile compagno di gio-
chi 0 una macchina stupida che esegue
compiti elementari, ma pud trasformarsi
in un ottimo mMezzo per conoscere gente
a volte lontanissima. E voi cosa aspetta-
te? (no, non intendevo di venire qua in
massa, ma di pren-
dere anche

voi contatti

all'estero). In
fondo gioca-
re da soli col
computer
pud alla lun-
ga annolare,
no?

Paolone
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UFFICIO INFORMAZIONI

PAROLA DI ZZAP:

. leggendo adesso, C'¢ la recensione vera e propria
Ovvero: tutte le dritfe 58800 000 o8 redatton v informa sila
mdﬂgﬁm‘ﬂ te riveduta e, dicia-
mo cosi, “corretta”) e vi spiega di che tipo di gio-
co si tratta, senza dimenticarsi, ovviamente, di
esporre i meccanismi del gioco medesimo. Tutte
le impressioni soggettive dei redattori, non le
vono le opinioni in modo da offrirvi una
valutazione to pitl obiettiva ed attendibile.
Anche se un solo commento, il voto glo-
bale viene espresso da tutta la redazione. Ovvia-
mente, lo spazio a disposizione d impedisce vir-
tualmente di inserire tutti i commenti possibili,
ecm*wmmmmbﬁﬁﬂﬂnquﬁhnﬂ
mente rappresentativi. Dopo un consulto
veloce tra redattori, viene infine stilata la pagella,
che di solito fa bella mostra di sé in fondo alla

MEDAGLIE
E PATACCHE

Quando un gioco
la valutazione
sy di 90% e a giudizo

cibile dalla caricatura

3 immagine | 0 j- xBwa e B by

i:‘fi lare di sé per i
. = millenni a venire,
, Edamreéhham a T d
m‘[a di fronte afﬂ;g . ~ game si tgtcca la
ﬂrancu"-’rd_nd.l_ ""JI"M “Medaglia
ite a0 | d'oro”. Al con-
trario, se un gioco provoca al-
lucinazioni, brividi, crisi di
e il suo voto si asse-
sta intomo al 15%... C'¢ il
nuovo, fantastico bollino

qualiti di Zzap!: la Patacca
di Latta.

SOMMARIO




Una compilation
dedicata a tutti
quelli che
ancora
considerano il
VIC 20 il massimo
dell’espressione
ludica...

LEAGUE
CHALLENGE

In questo gioco potrete impersonare il ruo-
lo di manager calcistico, e scegliere la vo-
stra squadra fra le 64 presenti nel campio-
nato inglese (una delle opzioni rende an-
che possibile cambiare il nome a vostro
piacimento). Per ogni stagione devono es-
sere disputati 15 in-
contri, ma prima di
essi dovrete innanazi-
tutto far allenare i
vostri giocatori; piu
I'allenamento sara
intensivo, piu pro-
babilita di vittoria
avrete, ma dovrete
conseguentemente investire pia

soldi. Infatti inizierete con un cospicuo
budget che dovrete amministrare saggia-
mente e le spese da affrontare sono tante;
senza soldi non potrete piu comprare i
campioni che vi verranno offerti sul mer-

CK3

cato calcistico alla fine di ogni sin-

golo incontro ma sarete costretti
a vendere i vostri giocatori per
del prezzi a volte irrisori o a
dichiarare bancarotta e rico-
minciare tutto da capo. Po-
trete anche cambiare i com-
ponenti della squadra, in ba-
se alle loro capacita e forma
fisica. Al termine dei 15 incon-
tri le prime tre squadre vengono
promosse al turno successivo,
mentre gli ultimi tre “fanalini di coda”
vengono esclusi dal prossimo campionato.
Naturalmente passare alla stagione succes-
siva vuol dire vedersi incrementare il pun-
teggio d'abilita e forma fisica dei propri
giocatori. Lo scopo del gioco € portare la
propria squadra ai vertici della stagione fi-
nale e fregiarsi del titolo di “Manager
dell’'anno”, avvalendosi solo delle proprie
capacita organizzative.

GLOBALE 13%
BATTLEFIELD

Battlefield & un gioco un po’ particolare:
puo essere giocato solo in coppia, in quan-
to non esiste la possibilitd di poter sfidare

da soli il computer. In poche parole tutto
il gioco consiste nel cercare di eliminare lo
sprite del vostro av-

versario cercan-
do di non veni-
re distrutti a
vostra volta;
l'intera partita
si svolge in
una singola
schermata,

o di attribuire

COMPILATION

terminata la quale ne avrete a disposizione
solo altre tre per rifarvi con il rivale. Requi-
siti necessari per cominciare una partita?
Astuzia, riflessi pronti, buona mira e tanta,
tanta pazienza e spirito masochista per re-
sistere pit di un minuto a questo gioco...

GLOBALE 11%
SURVIVORS

In “Survivors” dovete recuperare un centi-
naio di sopravvissuti relegati in una base
ibernata danneggiata durante una guerra
nucleare. Avete a disposizione tre droidi
con caratteristiche differenti: il primo &
specializzato nello scavare tunnel attraver-
so il terreno, il secondo nel recuperare i ta-
pini intrappolati e l"'ultimo nello spostare i
singoli blocchi di pietra che

ostruiscono il cam-

mino. Il compito affi-

datovi non € dei pia
facili, perché innanzi-

tutto la base € cosi
danneggiata che il piQ
piccolo sbaglio pud
portare all'intero crol-
lo delle strutture, e in

piit i tre droidi possono perdere
energia...ehm, “vitale” se colpiti da qual-
che masso. Perdete energia anche se venite
a contatto con alcuni droidi lasciati di
guardia alla base e ora divenuti ostili in se-
guito alle radiazioni (ho capito ora perché
il Paolone & cosi spietato con le sue ciabat-
tate, che siano le radiazioni del Mac reda-
zionale a renderlo cosi sadico?!? NdMary).
Dovete pianificare fin nel minimo detta-
glio ogni singola mossa, per non rimanere
intrappolati voi stessi; il fallimento della

vostra missione significa morte sicura per i
sopravvissuti.

GLOBALE 14%

SUPERKID IN
SPACE

GLOBALONE FINALE 13%

453 o sia quel Un gioco
1 mio destino di redattrice que- dalla trama
SE?;?fzz'L::IEE'“ U.E-IE;E g medaglia d'0r0 dghﬂakgggpﬂp‘;{'::r;ﬂ ta?ﬁﬂ totalmente
on > vertita non poco ad @ ilation i
stp mese mi sono :'ﬁﬁalta a quest'ultima 'm‘mmﬂaﬂre iﬂ$;1;1t_lvfé
agognate pgtag:m agsere sincera non mi e_ d;ﬁgtﬁcéﬁe e ilerra 2 .sta-
ﬂ&ll‘ﬁ..tliﬁﬁl!?* En:. a HSUNWDTS“1 ma, 4 D‘EF"E Ll. d ne le istru- ta invasa
un paio di paxt E-ﬂm 3 quasi totalmente inesistente i bisogna dagli alie-
noro di questo 0! aftatto come utilizzare | yostri Dm'lr;}'asta o il : niﬂ e
7ioni non spiegano ar ne ogni singola mossa- Infatt  dover ricominciare tutio da capo. : e
onderare a rfezio : ibilita di vittoria B pe f2 Kenny Dalglish Soccer dovete liberarla... L'uni-
re per vedarsi preclusa 1 OS> di un gioco USCito tempo & Tk a a da albori del ca speranza di salvezza per i suoi abitanti
L;;rur;gﬁzuanua B un Giﬂﬁ;?ﬁrggﬁgﬂiemchg un misero *ﬁhlgl ;é?ﬁggwn" pilotato dal € rappresentata dagli alieni e voi dovete li-
- {| sonoro non sl ol n 15 secondi Ul s & jeld & il berarla... L'unica speranza di salvezza peri
Manager.;ééﬂ di calcio vera & propria s! nﬁfﬁngﬁﬁassu di sfiorare il joystick.... ?ﬂfwmﬂﬁ- suoi abitanti ¢ rag;resentata da Supeflfid,
st ?t?r spnza che a voi sid T“',“'mamﬁn E;n ilation, & veramente troppo hatl:g fratellino mi- un ragazzino dai super-poteri acquisiti gra-
compu ' ho apprezzato meno di questa 0 inn Forse regalandolo gl Vo £ ale di Su- zie agli intrugli preparategli dallo zio pro-
gloco d':: afchg a un SONOo MONOtoNo < nﬁf; ~on di pill... La EETE}HE”S,“G? mm;{lﬂna facilita fessore, Tutto quello che dovrete fare é re-
r0, 082 ste farlo felice per un exbabyo -ado di difficoltd: il primo livelo © mma, evitate carvi sui planeti alieni alla ricerca di quat-
m:tmigt:gaﬁﬂacﬂ & yna totale manca:;’-; ggnﬂ dawvero durl da Eﬂ_mﬂﬁ;r:l:ﬂ!'gﬁg B ghé ancora tro detonatori nucleari da utilizzare per di-
strema, ma il secondo @ | Sggcgsﬁumuateui verso altri titoli uscit U struggere le navi aliene. Sui vari pianeti
questa compilation a wtl lr::e[:s::[;nﬂ 2 valorizzare il buon vecchio potrete recuperare anche munizioni, bom-

be, pillole energetiche che vi aiuteranno
non poco nella vostra missione. Insomma,

il solito gioco di esplorazione spaziale ver-
sione patacca di latta.

GLOBALE 12%
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cjione, ed ord
che Ci & arrivata
{dimttamﬁma
dall'Inghilterra,
pansate} non pos- §
sjamo fare a:'[r% che r
manerne CoIpit. hos
e o Sam?eﬂll;mmaz‘mne dello

oprat-

spri{e ﬂﬂnmpaha'. E ugr;r;ggef;:ﬁi?:aé ?‘ﬂfﬂﬂ.ﬂ.

: g 6 manca.

:-l:'}tq g?;;:g; tlmfsm nza delle musﬁﬁ :'lrgggn
. ' | pro ramma

g, Ma ewdentementa | prog e g

a2 = > = E
pensato di rinunciare ad ess Syhs vl

' .2 rimanenente. |
el oty alli sono bell grandi, gﬁ 1E1 ugil
plorarli. Buono anche il Iivelid

te pil calibrato (2 mio
h of the Demon...

FIRS 4

SHMORAT

sssmmmn | chiamo Shingo Tamai, ho  avrei trascorso li gli ultimi momenti della
B @ novantasette anni, vengo dal mia vita. Faceva molto caldo, non c'era ci-
| Giappone e vorrei raccontar- bo, non c'era vita, pensavo addirittura di
 vi una delle mie pii straordi-  essere morto. Ad un tratto vidi una luce e
UM narie avventure, vissuta  sentii una voce dirmi: “Fatti coraggio e ve-
nell’arco della mia gioventii. In questo pe-  drai che riuscirai a tornare nel tuo mon-
riodo ero un uomo solo, senza alcun ami-  do”. Nessun rumore mi circondava e quel-
co, i miei genitori erano morti e nussuna  la voce per me era stata un grande sollie-
ragazza mi prendeva mai in considerazio-  vo. Mi guardai attorno e vidi una sciabola,
ne. Mi chiedevo sempre cosa avessi fatto  la presi e cercai di uscire dal quell'inferno;
di male per meritarmi questo, ma in me si infondeva sempre piu coraggio
nessuno ed ero convinto che sarei riuscito ad
uscire da quell’orribile posto. Infatti
dopo alcune ore mi trovai in un luogo
completamente diverso, c'era molta
piu luce, iniziava a vedersi un po’ di
vita (era sicuramente la redazione,
subito dopo che si era chiuso Zzap!
NdP), qualche erbetta iniziava a
spuntare (mo’ mi faccio un bel can-
none! NdD) e sul mio viso un sorriso
iniziava a sorgere (tutta colpa degli
stupefacenti!). Ecco che arrivai in un
ennesimo luogo molto curioso, un
piccolo ometto (MA) si fece

First Samura} B un
gioco decisa-
mente accatti-
yante, estrema-
mente giocabi-
e, ed alquanto
divertente. La

grafica & molto 1E:a- "

[ |orata, . 2
I'in‘.?lgel,’;ts: popolano i fondali sono :;r:ﬂepm-
shgn fatti, anche S& Turseﬂg%;:‘gumn;g:mém P
santazione & introdofia e b e

D. i #
'tt} bﬁnazﬂamr':?ﬁt&im.ﬂggﬂﬂam che duranté :I. I;lsﬂ:l[;
m::r?ﬁ srilla presente alcuna colonna 5:;:3& llaa, s
cattivissimi affetti. Nel complesso

di dargh un gcchiata.

riusciva a rispondermi,
neanche io ne ero in grado. Un giorno
decisi di darmi da fare per dare un sen-

0 alla mia vita e cosi mi accinsi ad in-

traprendere un lungo viaggio; decisi di
andare in giro per il mondo, conoscere
gente nuova, vite nUoOve, NUOVE usanze.
Partii in una buia mattina d'inverno, il
cielo era grigio, nulla vedevo e nessuno
girava per le strade. Mi incamminai ver-
so il porto per prendere la prima nave
che mi avrebbe portato sul territorio
americano. Per mia sfortuna o fortuna,
non so ancora cosa pensare, la nave ebbe avanti e mi puntd la
un incidente di percorso e affondo. Molti  sua arma addosso (un biberon, NdD), mi
passeggeri morirono, altri vennero tratti in  difesi e molti altri ometti (BDM e Raffaele)
salvo io invece caddi nell’abisso marino e,  si fecero avanti, trascorsi cosi giorni e gior-
dopo un tempo ancora oggi da me non co- i, ero circondato solo dai rumori della
nosciuto, mi trovai in una terra mai vista mia spada e il mio stato d'animo era di
prima d’ora. Pensavo che nuovo calato. Di nuovo sentii quella

voce che mi diceva le stesse parole. Pro-

seguii con molta cautela, ma anche con

L] _ molta decisione; speravo in un miraco-

5 B lo anche se sapevo che nessuno mi

2 avrebbe mai aiutato; se volevo salvar-

: mi dovevo farlo con le mie forze. Presi

in mano la situazione e avanzai in

gran velocitd. Dopo alcuni giorni arri-

b, 5 vai all'ereoporto di Milano. Ero felicis-

. simo e solo in quel momento riuscii a

: . — capire che se si vuole arrivare ad una

g'! J. 2 laml conclusione bisogna farlo esclusiva-

" mente con le proprie forze. Vorrei

consigliare atutti di vivere un‘avven-

tura cosi, pensando a quello che ho

vissuto io in quei momenti difficili.
Auguri.
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Jolete vedere

gualcosa di vera-

mente GRANDE

per il vosiro

commodore

47 E allora

correte subito 2

comprare questo

Wrath Of The Demon,

perché ne vale davvero |a pena. L'ambientazio-

n@ & affascinante, & un po’ come il medioevo di

pefender of the Crown con und punta di Fanta-

sy in pid. Vedere quei mostri cosi ben disegnati

& davvero un'esperienza che consiglio a ogni

sassantaquaﬁﬂsu ed ogni aspetto del gioco

gembra essere fatto apposta per mostrare cosa

il C64 & ancora in grado di fare. Peccato perd

che il tutto sia pi difficile della versione Amiga,
ma e la cosa non vi spaventa, vi divertirete!
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i e, wista Felevata Guantitl gero per informar nda un messag- el
=A ' i vali

enti challl s - ] e BT tiere, il quale ha
- 3 i - Clentrate nient dal mome o 5 sostenuto che
- méuﬂ' - R S8 1o finora. T {‘ultimo mitico
(nome davver®: § i ) aggero viene fatto gioco per C64 de-
NdD), stregone P o Ale, non  dell'o . gno di tale nome era
2, attuato per gy ena : Creatures |, Infatti WOTD & eccezionale, S0°
w: - Y ati ch prattutto per quanto rigurda 'aspetto puramen-
W "-’h C i che, un te estetico. | fondali sono infatti strepitost, cosi
T g rincipessa, si | verra offerts b i 1o come gli sprite, enormi se parago i a tuttl
e, un = gl R lei, quel | A quelli degli altr giochi per C64, ben animati e
€, una voita i innu l'impres: colorati (non Vi gembreranno neanche i soliti
g i g i vecchi sedici colori). || sonoro & quasi di pari li-
vello, cosi COME ghi FX. purtroppo 12 giocabilita
lascia un po’ 2 desiderare, risultando alcuni
quadri un po’ monotoni & troppo difficili, Ma Vi
assicuro che vale lo stesso a pend di provare
umstatanmﬁcﬂ ayventura...

che dire: la gra-
fica & veramen-
ta strepitosa,
con tanti livelli di
lasse, tanti bei
sacco di
con maestria. Per non parlare
rites, che nonostante e
dono un bel piente in
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Ia vl hew endare i

y_"1 gzail c’entra tutto cid con Smash?
e o st digh
L © giitelr‘uﬂsmﬂla,uﬁsemhﬁ%a
su questo nobile sport. unimerpmadi "nuiﬂ
modi diversi o
s il nome di questo videogame, -
e {aéu di raccontarvi il che mﬁ
_ esempio Paolone, Cried i
iunr;npamﬂmﬂpmdihnﬂunfmm
dell morte cos Jo chiamiamo noi, nd
cominda aﬂﬁm&hd&ﬂamﬂamnﬂp&(}m -
. aﬁﬂa}iﬂmal_:adqu.ﬂsidﬂm
mﬂﬂépﬁﬂmqnemmmm,damdﬁm;
munnéunm’ nte attaccato al marciapiede
racchiato dalp;?mp.bbhcn. i Emgﬁ
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Et voila, le jeu est

Eccomi di nuovo
qui, pronta @
darvi il mio pa-
rera su guesto
videogame. De-
yo dire che S0°
no rimasta posi-
tivamente colpita
da Smash € vi spiego

subito perche. Innant
la visione \aterale del campo che,

B mofto ariginale, fa gempre un
soprattutto alcuni

rafica & molto ben curata,
rite del tennista @ discreto, mentre
_Per

per forza il vostro telev
olo sul gioco: i| solito “picche-
Wi il massimo ma,

e seconda fe :
'*“1 ml, pits duro di tutti, deg.-,m“mﬂ“[; = ﬂ-‘gﬁ"ﬂ h;J
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e , dal quale sbucano in continuazi
ﬂﬂm&?ﬁmmﬂmﬂhm&ﬁ
mmﬁmm“.mdﬁmmm
a senso unico cento metri di strada
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giatori infami. Vi te occupati da parcheg
Ah si? Beh, allorz mu"patﬂmdam;
mmmamﬂammﬂnm
la rivista @ in chiusura, (se non di pitl, quando
almeno in uno SMAS = BGLAU) sexiea inca
H(azarghl)ll |
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migghiﬂur'l“-
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mento. Benh sono pienam
dopo gualche tempo

o un po rofto.

Ah s, il com
cordo con Cri, anche sé
che giocavo @ gmash mi son
Sara la primavera...
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Non capita guasl
mai di vedere la
mia caricatura
schifata, perche

di solito riesco

ffida" alle cure mié & di Jack, ma in certi
gso proprio farne a meno!!! Sono
rimasta gsterrefatia: GSS & yeramente
garog§ ! Mancava solo che emanasseé

un qualche tipo di odore ed era perfetto! A me
non piace esseré troppo dura nei miei interven-
ti, perche penso sempre che dietro a ogni gioco
¢i sono uno 0 pit pmqrmmmtnﬁ che hanno la-
vorato, ma questa yolta hanno lavorato proprio

male... E scusate S8 B poco...

Avete mai visto un
cambio di visua-
le che, invece di
ajutare il giota-
tore, lo confon-

Alg oh oh, alé oh
oh! Ecco la mia
prima patacca

di latta!l! Non
yedevo proprio
I'ora di questo
evento!!! Questo
gioco @ proprio

@SS era una vera ciofeca, ma non pé
tanto; Speravo che almend qualche lato buono,
@ nascosto, Cé I'avesse... E invece nien-
ima, sonoro bleah,

| Devo ammettere che
ad un simulatoré di calcio




Mi pare di avere
recensito
qualche tempo
ta il gioco 1IN
questiong, beh,
s (evo essere
cincero la mid
opinione non @ per
jente cambiatd.

pena di acquistario, & meno che

she? Ah, :

forse intende-
vi dire una
“Porsche”l..
NdP) mi sembra, e
proseguire Vinsegui-
mento... Ah, che sba-
data, mi sono dimenticata
di spiegarvi il motivo per cui

o m e
voi sapete
SON0 uscite
ben tre versioni
: della serie Out Run,
Quest'ul ¢ sicuramente la pit varia e di-  correte: voi siete un coraggioso agente della
vertente: infatti potrete godere di straordinari  CIA, a cui & stato ordinato di inseguire una
momenti (mi immagino... NdD) stando a  banda di falsari in possesso di un cliché so-
bordo di innumerevoli mezzi di trasporto:  tratto (indovinate un po’ in che modo) alla
moto, mauchg rtive, motoscafi ete. Po-  Zecca di Stato. Molte altre sfide vi attende-
trete scegliere voi il modo di ranno, ciascuna su un mezzo differente, ma
di scopritele da voi! L'unica cosa che vi vo-
glio dire (forse per incitarvi a giocare) € il tea-
tro di queste altre vicende, ovvero la Califor-

Se devo g5Sere
gincera non No
mai giocato 8c-
nessiwament}a al
giochi di guida,
questo perch
ho sempre pre-

# nia e il Canada, proprio sotto il sole cocente
: adocchiati da bellissime ragazze in bichini (di
certo non si tratta delle nostre redattrici, allo-
ra NdP) e sotto il cielo bianco del Canada,
che vi dard un senso di freschezza, di tran-
quillita, e questo sard a vostio vantaggio, un
po’ di relaxe non fa
"t 58~
] - guida, sceglie- ﬁ;ﬁ“&?ﬁmmm non ho nulla da F:.":' ::E#ﬁaﬂﬂ
~ re la velocita, le marce, se rallentare o es- i del gioco son0 accessibill & T8TE L i
sere amanti del pericolo (il Paclone sa bene e
cosa sia il pericolo, soprattutto presso I'incro-
cio di Cassolnovo... NdS) (oh, noiosal Solo
perché a momenti non provocavo un mega-
incidente! NdP); vi ricordo una cosa, se supe-
rerete il limite di velocita sarete in un bel
guaio: la polizia vi stara alle costole e vi sbat- -
terd in guardina. . mai male. Se riu-
Le strade che dovrete affrontare saranno mol-  scirete a beccare i sopracitati falsari scopri- "
to spesso intralciate da strani oggetti e da _ rete il piacere di vedere la vostra faccia su
molti avversari che in :-.-.-m:-:-:.""' ne cerche-  tuttii gi li, in piu Hﬂmm lette-
ranno di mandarvi fuori strada, ma i vostri e nella buca della vostra posta (i piccoli
pensieri saranno accompagnati da una entu-  fans e tantissime ragazze voranno cono-
siasmante musichetta, la quale vi dara il co- gugi con in pit tutti i privilegi riservati
raggio di affrontare sempre piu nuove avven-  agli eroi nazionali! o
imo tempo sarete a bordo di  Se questo & il vostro sogn:
le ?ﬂ‘ﬁu L= ":]'.‘ﬂ E.'Z_-‘- Wﬂtﬂ d__i_::' ' la vostra :l:' i A
- un’ottima materia che rilassera il vostro orga- o

]"ﬂﬂ : notos '-.Zt_; ' : Mﬂﬁﬁ.‘l‘ﬁ da ridere, !
infatti dovrete riuscire a terminare il percorso A

nel minor tempo possibile, stando attenti, I,

ovviamente, agli innumerevoli pericoli, come il e
schivare impetuose onde e qualche altro ~ (HOER ARREST - you HAVE tht
ostacolo che troverete sul cammino. Ma le Y0 ARE URCES P8 T, AYTHITG you
vostre avventure non sono ancora finite, ap- aicH7 70 REMAIN StIL . as7 YOU M A
pena arrivati al molo dovrete balzare al vo- o say HAY BE USED AGAITST FU

lante di una super veloce autovettura, una R 4l uE 60T YOU!
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h, si, cari lettori. Non solo i videogiochi portano all'epilessia,
ma anche all'alienazione di gruppo! Come ben saprete, nelle
intenzioni di alcuni genitori ¢c’e un novello movimento per
“l'abolizione del videogioco”, un moderno remake in versione
cretina delle “mamme contro le discoteche” che furoreggio I'estate
scorsa. Ebbene, come nel caso dell’'epilessia, noi andiamo contro-
corrente € siamo perfettamente d'accordo con loro: tutti i mali sono
colpa dei videogiochi e se un bambino cresce rincoglionito, non é
colpa dei genitori che non I'hanno educato ad una vita di societa,
bensi del videogioco a cui I'avevano “affidato” tutto il giorno, come
se fosse un baby-sitter. Cosi noi di BovaByte abbiamo deciso di dare
una mano al movimento, segnalando tutte le malattie che il video-

' gioco pud trasmettere ai disgraziati che ci giocano.

(debeo hoc ludum terminare)

Una sindrome parecchio diffusa soprattutto agli albori dell’home
computing, quando una selva di programmatori in erba se ne stava
tutta la notte attaccata al monitor per correggere e/o modificare que-
sto o quel programma. Ma da quando il videogioco si & imposto co-
me dominatore del mercato, la malattia presenta nuovi e pili preoc-
cupanti risvolti. E' scientificamente calcolato che una percentuale S
di videogiocatori sta su tutta la notte pur di terminare un gioco. i
che provoca una profonda alterazione del metabolismo e della per-
cezione neuronale del sonno. In parole povere, il malato sari stracco
per tutta la giornata... Per vincere la Malattia del sonno basta un
paio di sculaccioni ben assestati, ed insegnare al curando giocatore
che la notte & fatta per dormire.

e F:'-ﬁi? L 5]'_-‘-_5&_
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IL BALLO DI SAN VITO

(homao ballans sine cervello)

Tipica malattia che si manifesta in tutta la sua devastante evidenza
allorche il videogiocatore riesce a terminare un videogioco. | primi
sintomi saltano fuori quando il giocatore supera un livello particolar-
mente ostico, ed inizia ad esultare in maniera inconsulta, emettendo
versi subumani del tipo “uah uah uah! Ti ho superato, maledetto li-
vello! Ho ammazzato quel bastardo del mostro finale!!! Oleeeeee!”.
Ma il peggio deve ancora arrivare, come si diceva poco innanzi.
Quando il malato finisce il gioco, infatti, inizia uno spettacolo davve-
ro poco edificante: inizia a saltare, esultare, tirare porconi a destra e
manca, e telefonare a tutti i conoscenti per dire che ha “finito il gio-
co”. A questa fase di presunta felicita, seque la depressione, dovuta
pit che altro al fatto che un gioco, una volta terminato, non diverte
piu. E allora inizia a piangere, a disperarsi, a ruzzolare per terra ge-
mendo, per implorare i genitori a comprargli un gioco nuovo. Incu-
rabile.

HNT T™T™S A
ﬂ.:- 'L:}',E_, oY
(herpex simplex)
i trasmette nel modo piu infingardo possibile. Infatti é sufficiente
che un giocatore malato di colera tocchi il joystick di un coin op, per
trasmetterlo a colui che, ancora sano, tocchera lo stesso joystick
immediatamente dopo. Fino adesso non sono stati registrati casi del
genere, ma tengano presente i genitori di cui sopra, che il linea teo-
rica & possibile!
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on sapete dove si nasconde, non lo conscete ancora, e catti-
vo e crudele tanto da far impallidire Lobo, (I'essere da cui il
nostro eroe ha preso spunto).

Ebbene si, un nuovo personaggio si aggira per la redazione: Capitan
Bustina, il difensore dei pony express, colui che fa in modo che la
posta arrivi e che i postini non subiscano soprusi, odia comunque le
commesse delle poste da quando I'nanno imbustato e spedito in Li-
' tuania.
Ora, dopo questo tremendo viaggiare & giunto a noi ed € pronto a
presentarsi ai lettori di ZZAP! (e TGM).
« Ma chi & e che cosa fa? Se tutto fila liscio entro breve tempo trove-
rete la sua caricatura e una rubrica tutta sua, il suo acerrimo nemico

el
MONONUCLEOSI ANALE
 RIFRATTA®

(©1993 BDM)

ﬂuesta patologia & tipicamente riscontrabile nei bambini che non
hanno fatto altro che videogiocare per tutta la vita, e quasi del tut-
to incurabile ed & parecchio diffusa. | suoi effetti sono faciimente
evidenziabili analizzando correttamente e regolarmente il volto del
videogiocatore. E' stato infatti calcolato che un’elevatissima per-
centuale S degli utenti di compiuter (scritto rigorosamente con |a |
in mezzo) e console quando & concentrata davanti al monitor, pre-
senta una faccia da ebete che & tutta un programma. |l perdurare
della posizione, porta ad un vizio di forma dei lineamenti, i quali
assumono nel volto la tipica espressione da beota che, purtroppo,
& appannaggio del giocatore. Tale sindrome & definita quale Mono-
nucleosi Semplice Rifratta, e degenera in quella del titolo allorche
I'espressione da beota muta in una condizione ancora piu grave,
comunemente definita come “faccia dal c..0” (..=ul).

NB: la percentuale S di cui si & tanto parlato coincide con la per-

* centuale sigma di Stupidi sulla cui trattazione rimando al saggio

« del Cipolla “Allegro ma non troppo”, che consiglio vivamente a
certi genitori di leggere attentamente. Aloha...

BOVABYTE

si chiama “black rapper” ed & un tizio che, sotto mentite
spoglie, cerca di contrapporsi al nostro eroe non attac-
cando i francobolli sulle buste; per voi tutto cio potra
sembrare confuso, abbiate pazienza, il prossimo nume-
ro EGLI si presentera a tutti voi...
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Nel caso dovessimo giudicare decisamente demente ¢
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opo il disperato cappello del mese scor-
{capdtaaﬂtﬂdimempdgiudi
) (potenza delle mie ciabattate...
NdP), sono di nuovo in forma (coff,
coff, si fa per dire) pronto per scrivere e farvi sa-
pere qualche succulenta notizia su come affron-
tare, superare e completare prodotti di pubblico
interesse (e non venitemni a dire che non ¢'é mai
un trucco sul vostro gioco preferito, poiché io
posso pubblicare solo quello che gentilmente mi
spedite); purtroppo per questo NUMEero avevo a

HUDSON HAWK

(Soluzione)

Dopo i consigli, i trucchi e le amenita varie
dell'ultimo numero, questa volta abbiamo a di-
sposizione I'intera e definitiva soluzione del gio-
¢o (oooh, era I'ora);
i ringraziamenti
vanno al ...issimo
(?1? Non chiedete a
n‘:ﬁ ne so quanto

Angelo Leone

di Soverato che d
ha spedito tutto
in una lettera for-
mato fisarmoni-
ca insieme a

e qualche altro

pubbhcatu su
queste pagme,
inﬂltteﬁm:se(e dico forse,
non so se d sara abbastanza spazio a disposizio-
ne) avevo intenzione di pubblicare alcuni dise-
gnini verarnente simpatici che illustrano le gesta
del nostro ladro preferito in azione durante il pri-
mo livello del gioco. Se mai doveste vederli da
qualche parte, sappiate che ci sono stati forniti
da Gianni Ceccarelli in collaborazione con un
folto numero di amici (Mario, Ciacdio, Filo, Or-
ga, tanto per citarli tutti) che prontamente rin-
grazio per la collaborazione; bene, non perdiamo
altro tempo e passiamo al sodio (oops, troppa
chirnica in testa).
PRIMO LIVELLO
Sahﬁ:s:ﬂhmﬂnﬁﬂm&hmmaﬂamcheac—
catastate le due casse che si trovano alla fine di
questa con l'aiuto del montacarichi: arriverete
cosi alla finestra aperta in cui dovrete entrare, A
questo punto siete dentro all’adificio e qui dovre-
te fare molta attenzione a non farvi beccare dai
laser, poiché perderete una vita in un colpo solo;

disposizione soltanto CINQUE (dico cinque!)
lettere, e cosi dalla scienza sono dovuto passare
alla fantascienza per riuscire nel mio laborioso
intento e (incredibile, vera Paolone?) ho conse-
gnato (anzi consegnerd domani) il materiale ad-
dirittura in ternpo (applausi signori, applausi).
Lui non avra di che lamentarsi (tranquillo, Luke,
sai che io trovo SEMPRE un motivo per lamen-
tarmi... NdF), ma io si: spero infatti vivamente di
vedermi porgere un quantitativo pii massiccio
di lettere il mese prossimo poiche, se dd non do-
vesse avvenire, prometto che fard uno special

denominato “Trucco di Latta” in cui pubbli-

inoltre cercate di non toccare le varie fotocellule:
se mai cio dovesse avvenire, aspettate che il fon-
do non lampeggi pit, in modo che i laser ridi-
ventino lenti come . Entrate nell’ascensore,
appena uscite mettete fuori combattimento
I'agente con la pistola e utilizzate la poltrona per
saltare dall'altra parte dell'armadio. Amivate fino
alla grata ed entrateci; dopo essere scivolati fino a
terra, raccogliete i soldi e, per prima cosa, salite la
prima scala evitando i “flamers”, schiacciate il
ptﬂﬂntanel!’mmadﬁtmenmategiuﬁm
alla base delle scale. A questo punto proseguite
verso destra, fate scattare il secondo interruttore
alla fine di un'altra rampa di scale ¢ tomate in-
dietro: cosi facendo la ventola verra disattivata
dandovi la possibiliti di avanzare incolumi. Sali-
te la scala stando attenti ai soliti landa fiamme e

-arriverete in un punto dove vedrete una serie di

scariche elettriche: aggrappatevi alla sbarra di fer-
ro sopra di esse e proseguite. non molto
troverete una leva che dovrete alzare per fermare
momentaneamente il o di corrente: in
questo breve intervallo di tempo potrete rag-
giungere l'altra sponda evitando di essere elettro-
coagulati (7!7). Arrivati al tunnel verso il basso,
sull'ultimo gradino di sinistra fate scattare 'enne-
simo interruttore e correte il piu velocemente
ibile verso destra per passare indenni la ven-
tola omicida. Caduti nel tunnel vedrete, quasi al
centro dello schermo, un'altra leva: alzatela e
correte git superando i sensori elettricd momen-
taneamente disattivati. Continuate a cammina-
re, superate i flamers fermandovi tra uno e l'altro
€ vi ritroverete dentro i corridoi. Qui evitate le fo-
tocellule e i laser; arrivati all’ascensore entrate e
a:paatequestn;&amequeﬂnmpaimemtm&-
do prima nella porta e poi nel (e non
nell'ascensore): vi ritroverete cosi nella sala degli
Storza. Blastate gli uomini che vi vengono incon-
tro con fare sospetto e, stando attenti ai soliti la-
ser, arrivate alla cassaforte schiaccan-
do il tasto del joystick (... E unol).
La prima fase del secondo livello & molto sempli-

IN RITARDO? MAI SIA...

cherd soltanto i trucchi piti inutili per i giochi
piti brutti mai usciti sin da quando Unga piglia-
va a clavate in testa la sua pelosa consorte Bun-
ga: meditate gente, meditate... He, he, he (risata
satanico-infernale).

LUKE

PIGLIATE UNA BUSTA, ICCATECI DENTRO
UNTRUCCO LECCATE E SPEDITE IL TUTTO
CON TANTO DI FRANCOBOLLO A:

ZZAPI TOP SECRET

CASELLA POSTALE 853

20101 MILANO

ce poiche
basta salire il pit possibile verso l'alto;
quando arrivate a un “buco ' con una
scala pendente, entrateci e vi ritroverete nelle fo-
gnature del Vaticano (piene zeppe di meccani-
smi anti-fuga: hanno paura che i topi scappino
via?). Queste tubature sono semplici da superare,
ma ricordate che le punte e le bornbe sono letali
e che la fine delle fognature ¢ tato con
un “buco nero”. Dopo che avete superato le tu-
bature, vi ritroverete sul tetto della “Cappella Si-
stina & Co."; ad ostacolarvi troverete fotocellule
nel primo piano e fotocellule pit respingenti nel
secondo, Dopo essere scesi all'estrema sinistra del
secondo livello, vi ritroverete in quelle che sem-
brano le librerie del Vaticano e qui dovrete stare
attenti ai sensori posti tra i vari mobili che vi sca-
richeranno addosso senza pieta 220V di elettri-
citd; se superate anche queste avversita ar-
riverete ad
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cadere, di toccare i “pallini bianchi” e i numerosi
nemici in modo da amivare interi davanti a una
"HEG:I!EI"ﬂ-r

Nella prima parte di questo livello dovrete anda-
re tutto a destra, salire la scala, e tomerete a sini-

stra sulle per poi arrivare a una scala
che vi portera al prossimo piano. Sfruttando le
piattaforme andate a sinistra, salite e eliminate a

pugni le due persone che lanciano gli oggetti.
Salite dall'ennesima scala per arrivare sui tetti,
mettete subito fuori combattimento i due uomi-
ni con i palloncini e proseguite verso sinistra
sempie utilizzando le piattaforme. Malmenate
mmigammemﬂmmudwanﬂ{mm

perd al WWF che se vi becca vi da una di quelle
multel), salite sulla scala e vi ritroverete sulle torri
del castello. verso sinistra evitando le
palle da tennis; arrivati davanti ai monoliti (Sto-
nehenge?!?) saltateci sopra e troverete una piat-
taforma che vi portera ancora pit in alto (in pa-
radiso?). Impallinate i tipi con i palloncini e
“piattaformatevi” fino alla finestra; entrate e
mettete a nanna i criminosi avversari (crimino-
si? Senti chi parlal). Portate la cassa (utilizzando
le piattafome) fino alla porta un po’ pit su, € vi
ritroverete nello schermo finale: qui abbassate la
leva nell'angolo a destra, rifate il giro e abbassate
quella un po’ piii su, andate verso la scala e di li
lanciatevi senza indugio e il diaman-
te (fate tutto o il piti velocemente possibile, al-
trimenti... Sara peggio per voi (brir....)); in questo
modo la gabbia si bloccherd come per incanto.
ﬁqmesmﬁmmmm&:ahﬂdmm
sare la leva nell’angolo a destra e...t Voila il gioco
& terminato e voi potrete finalmente vivere felici

e contenti (si dice sempre cosi, no?).
Angelo Leone - Gianni Ceccarelli, “Cecca” per
gli amici
LAST BATTLE

(Commodore 64 - Cassetta)
Orrore: la lettera é stata sbranata! No, non scher-

«¢he il “morso” ha addentato in
.ddg’nmpe:ﬂﬂqtmm

70, la lettera di & giunta in redazione con un an-
golo amputato in modo animalesco (sempre
detto che la posta italiana funziona da canil); per
fortuna il contenuto della lettera € stato danneg-
giato solo superficialmente (I'unico problema &
pieno il titolo
trucco dovrebbe funzio-
nare! Si legge solo Last Ba...! Exr, spero di averla
azzeccata). Comundue e0co a voi cosa C'era scrit-
to sopra: “Ecco qui un bel trucchetto per vedere
subito la sequenza finale senza dover svolgere
tutto il gioco: il primo capitolo e pre-
mete Play sul che il vostro
fido C64 vi dica che ha trovato il file del Chapter
2. Ora aspettate alcuni secondi, dopo di che
stoppate te il nastro.

Play e ignorate il messaggio di Load Ermor che
memnﬁeﬂtmdiﬁmﬁmeper
incanto apparird la scritta “Load Chapter 3”. Ora
riattaccate il registratore e che il com-
puter vi informi di nuovo del ca-
ricamento (d vorra un po’ di tempo prima che il

file venga trovato). Bene, ripetete la stessa opera-
zione finché non
‘Stage”; caricatelo regolarmente,

ceffo che vi si para davanti tutte e due le volte (&

 Vambito “Load Final
battete il brutto

uno scarpone, percio nessun problema), e gode-

tevi la fine del gioco.”

Mike The Best

POKE DAL RESTO
DEL MONDO

Ammetto, mi sono giunte lettere
da tutta I'Italia, ma questa € la
prima volta che pubblico mate-
riale “estern” che proviene diret-
tamente da dei nostri fans serbi!
Infatti i trucchi che riportiamo di
seguito ci sono stati recapitati da
un giovane ragazzino di nome
Andrea di origine serba che, in-
sieme con la gentilissima madre,
sono venuti a farci visita nella
nostra redazione portando dolci
e regali vari per i vari redattori di
Zzap! e la massiccia dose di listati
per Spectrumn e Amstrad che po-
tete leggere di seguito; purtroppo
a causa di ovvi problemi di tradu-
zione (benché conosca l'aramai-
co come le mie tasche, non ho
ancora visto abbastanza film con
sottotitoli in serbo croato per po-
ter capire tutto senza errori), non
saprei bene dire a che cosa servo-
no, ma sono sicuro che se ne sa-
rete interessati non perderete
tempo a scoprirlo di prima perso-
na: orbene, iniziamo con I'...
AMSTRAD

-1942-

10 OPENOUT “DUMMY": ME-
MORY &258-1

20 LOAD 21942.BIN

30 POKE 9500, N (NUMERO VI-
TEDA 1 A 255)

40 CALL &89B3

-GREEN BERET-

10 MEMORY &100-1: LOAD
“BERET.BIN

20 POKE 12900, N

30 CALL &9BDO

-LIGHT FORCE-

10 OPENOUT “DUMMY": ME-
MORY & FFO-1: CLOSEOUT

20 LOAD “LIGHT.BIN

30 POKE 26965, N

40 CALL & FFO

-SAMANTHA FOX-

10 MODE 1: PRINT “SA-
MANTHA LOADING": OPE-

NOUT “d: MEMORY 511: CLO-
SEOUT

20 LOAD “SAMANTHA"

30 POKE B766,0: POKE 8767,0
40 CALL 512

e finiamo con lo

SPECTRUM

-CAULDRON-

10 CLEAR 24599: FOR f=23296
TO 23309: READ a: POKE {, a:
NEXT

20 LET L=USRE 23296: POKE
40060,0: LET L=USR 24600

30 DATA 221, 33, 24, 96, 17,
232, 159, 62, 255, 55, 205, 86, 5,
201

-JET SET WILLY 2-

10 CLEAR 64999

20 LET OBj=150

30 LET ROOM=32

40 FOR n=65000 TO 65047:
READ a: POKE n, a: NEXT n

50 PAPER 0: INKO: BORDERO:
CLS

60 RANDOMISE USR 65000

70 DATA 221, 33, 0, 64, 17, 56,
185, 62, 255, 55, 205

-URIDIUM-

10 CLEAR 27389: LOAD “"
SCREENS: POKE 23570,16:

LOAD 22 CODE: POKE
354035,255

20 RANDOMIZE USR 64848
-1942-

10 FOR n=65300 TO 65326:
READ a: POKE n, a: NEXT n:
RANDOMIZE USR 65300

20 DATA 49, 0, 0, 221, 33, 0, 64,
17, 20, 191, 62, 255, 55, 205, 86,
5,62, 50, 50, 12, 205, 49, 92, 93,
195, 47, 204

OPPURE

10 CLEAR 24575: FOR n=30000
TO 30012: READ a: POKE n, a:
NEXT n: RANDOMIZE USR
30000

20 POKE 40843,182: RANDOMI-
ZA USE 39936

30 DATA 221, 33, 236, 103, 17,
0, 200, 62, 254, 55, 195, 86, 5
-SCOOBY DOO-

10 FOR n=65000 TO 65021:
READ a: POKE n, a: NEXT n:
RANDOMIZE USE 65000

20 DATA 49, 0, 0, 175, 55, 221,
33, 0, 64, 17, 0, 186, 205, B6, 5,
175, 50, 174, 115, 195, 168, 97
-GYROSCOPE-

10 FOR n=23296 TO 23331

20 READ a: POKE n, a: NEXTn
30 RANDOMIZE USR 23296

40 DATA 49, 240, 93, 221, 33, 0,
94, 17, 0, 162, 62, 255, 55, 205,
86, 5, 221, 33, 232, 253, 17, 24,
2, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 175,
50, 162, 210, 195, 194, 206
-COMMANDO-

10 FOR n=23296 TO 23322

20 READ a: POKE n, a;: NEXT n
20 RANDOMIZE USR 23296

40 DATA 49, 128, 91, 221, 33,
188, 91, 17, 128, 162, 62, 8BS,
205, 86, 5, 49, 0, 96, 62, 162, 50,
5, 108, 195, 26, 254

-TAU CETI-

10 FOR n=20480 TO 20506

20 READ a: POKE n, a: NEXT n
30 PRINT USR 20480

40 DATA 49, 31, 64, 221, 33, 0,
91, 17, 0, 165, 62, 255, 55, 205,
86, 5, 210, 0, 0, 62, 201, 50, 129,
194, 195, 0, 91
MANIC MINER-
POKE 35136,0
_ATIC ATAC-
POKE 36518,192
POKE 36519,3
-PYJAMARAMA-
POKE 48670,0
-RAID OVER MOSCOW-
POKE 40299,182 PRIMA PARTE
POKE 43364,182 SECONDA PAR-
TE
POKE 46507,182 TERZA PARTE
POKE 49130,182 QUARTA PAR-
TE
JET SET WILLY-
POKE 35889,0
XEVIOUS-
POKE 53592, N
POKE 36489,0
JET PACK-
POKE 25020,0
-ROAD RACER-
POKE 27150,0
-RIVER RESCUE-
POKE 33420,0
POKE 33452,0
-ZAXXON-
POKE 48825,255
IMPOSSIBLE MISSION-
POKE 45299,62
POKE 45300,53
-A VIEW TO A KILL-
POKE 28032,255
POKE 28087,8
POKE 29243,8
POKE 30543,8
LUNAR JETMAN-
POKE 36965,0
POKE 37999,201
Andrea Scalabelli
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Sono nel dubbio pil totale, non rigsco a capire Se guesto gioco g
pello o brutto. Quello che & Sicuro € che ha accalappiato 'atten-
zione della redazione per und discreta quantita di tempo, ogni
redattore dava il proprio consighio per finire il gI0C0. Purirop-

po, quando s sono resi conto che il gioco racchiude in Se
icCl ' ja, i meschini scribani hanno

preferito dedicarsi ad aitro.
La velocita con cui MMSII gira qualcosa di per niente veloce,

l‘aggiumamenm delle stanze @ parecchio |ento, per spararé un colpo
i. spero di pssermi fatto capire. Gli

bisogna tenere premuto il tasto fuoco per circa tre gecondi, Spero

sffetti sonori sono osceni, spazl ico Bip all oro pil evoluto come

proot-Proot, roba che viene troppo 12 voglia '
i1 mioco in Se Stesso € gualcosa di dannatis-

La giocabilita, per sortuna, @ sufficiente. Anche se il gioc
gimamente difficile (caro Masgimo, oftre lla trama pared yeramente COSI hrutto aggiungere
gualche consiglio?... NdNuke). Ricapitolando, definirei MMSI una discreta realizzaziong, su

scettibile comungue 2 qualche miglioria in uno 0 pill punti.
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mente ho passato e ivelli ed erano tul uguali
Concludendo definirei Bubble War un bel gioco ma anche una befla seopiazzatura, Per questo imvito
Roberto... ad inviarci quaicosa di pil originale, magari disegnato da lui...
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d eccomi a voi, cari lettori, € icolt me
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Salve'a tutti!!! Comincio questa lettera fa A
i 1 miei complimenti per come siete riascit ra
ridurre il formato di Zzap! senza variarne il
tenuto (io pensavo che in 16 pagine non mreste‘
riusciti ad inserire neanche la posta...). Cnmu.n
que sonb molto felice del cambiamentb, perché
pritha che cid avvenisse, ero costretto-a spende-
re L. 9.000, mentre adesso ne 5per1d;:- solo 5.000
(a buon il‘ltEﬂ.dlIﬂl‘E Parite ¥t .
Ebbene veniamo al dunque:-scrivo questa lett
ra (oltre che per passare-il tempo, visto che fu}p%
piove a dirotto) per dirvi che, nonostante
sieda del-s6ftware piuttoste nuovo, il mig | 6-4 év
-datempo inattivo ed ignorato da tutti {me eom-
preso), tant'¢/che sto usando un PC p-;r SCIivere.
questa lettera... ;
Nomrvoglio far sembrare la mia und delle solite |
lettere sul declino del vecchio C64, ma quando ./
leggevele lettere sullo stesso afgomento degli
‘altrilettori non mi preoccupavo per niente
(non ti preoccupare, gia lo sospettavo, NdD).
“'Riffettendoci; per uno che possiede apche un
PC & ur po” difficile continuare ad usate un vec-
chio C64, perd mi sento lo stesspun traditore
(sbagli, chi-ngn-ha mai amatg-il C64 non pud
: ritenersi un traditore in nessin caso, NdD). Fi-

i s no a poco témpo fa cercavo di usarﬁ entrambi i

computer, ma ora nr:-n u, forse per- {

o\ ché, da’quando Zzap diti insie-
i 1A me, ;.Iﬁpo aver msw:nr:ttu}'ﬂét IEreagﬂém del/
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stito da una nu?\*a gj‘ali«.a vefl‘:lhentq all’ini-
zio era scabrosa,/ma poi, con 1'abitudipe... (Di-
ciamo anche t:t:.':!J essive. migliorare dell"ar-
te Gandolfiana NdP). Per il resto tutto norma-
lé, un classico rﬁlmem di glugnoll tranquillo
tr;nquﬂlu Y P
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_.—Alien Storm, che scatenerd non ‘poco {
~" Super Space!Invaders (un gioco Domark -::‘3IiE=

N61: tanto per cambiare, la prima chicca dove
si trova? Nell'editoriale, in cui Stefano scrive
che la copertina era di Stano, mentre era di
Villa (trattavasi della copertina di Dylan Dog
nel mitico numero cinque, ovvero gli ucciso-
ri). C'¢ una specie di speciale sugli RPG, ma
per il resto i giochi sono fetecchie marce!
L'unica cosa bella ¢ il fondino della classifica,
occupato da un disegno di Ken contro Kaiol
Wow! Nella posta Ricki si scusa per i numerosi
errori di impaginazione e grafica, mentre tro-
viamo un’altra lettera di Michele Magéio,
qualche “opera d’arte”
onomatopeica ed una poesia di Culﬂmhﬂlll} e

la spassosissima lettera di DDT ‘91, ingcen ata
sul rapimento di Gabriele Pasquali (al nsi
to, dov'é finito?) (E' finito in un ufficie che si

occupa della vendita alle ditte di;matenale
ele console... NdD). -
i a lcﬁg’en‘:

r bln!) mpplﬁ-
chicca del'mese,

ritto in nero
r camblarw

-~ o da segnalgr

Spot,. Fi;,-sta arrivano gli ann:

ca Romagnolo, mentre, M
h.lttl alla Fisata i, 1o SU0L

.mhatiei. Torna" con anah}rlh T

: p‘arte] e una;let a del pov ic
pusta s:mten

iut'p? n esempio per tu Bair.

bafu poétd...Che poi, tra I'altro, sarei | 1

3*’11;1:[& il ‘9 ultimo anno di
ntegno! Si inizia ben

una m fnm ad Hudson Hawk, un 95 .

a Final Blow, A Battle Command e Teenagfa

. Mutant Hero Turtles (aarghh!) (Sottoscr
aaarghh! NdD). Insomma, i bei-tempi g‘.t
non mancano. La chicca' del mese (oh,”

c'e sempre'] ¢ rappresentata dal nf;i::lmg:n;ﬁ
della postd da parte di Ricki, che aveiraépc'-:i
dmta ente staccato la spina del Ma‘r; enza
_avere salvato il testo! Ah, ah, che sfiga! Torna

“il mitigo Rubini, il Tagazzo con il cognome pit

martoriato della storia di Zzap®: Rubinini, Ru~
buni, Rebini etc... Abbiam® poi Lanza e la

_za parte di Bmaﬂ}'t.e.'ﬂ le solite interpretazi m*

e, tragendia; scompare la posta syntetica.
Ne4:iFmeése del mio compleanno’ mi’

becca- 90%! Wow!) Ed il primo, mitico: angﬂflr.:!
_-diBovaByte (Dave, fate tﬂmare l‘Jp:‘.e

. Per il resgb pe-
I'I..Eﬂ di COm
amo Bovab

‘numero 27 al numem
tia di giocht'ed abbo

atmn
ﬁ‘qs;ﬂ @ strana: t

Il parte

v {nn‘ﬁﬁ: sono pit-di Nightmare, guasi...), poi |
Martina, ‘che/tanto per cambiaré ¢ inkazzata,

in piu le i sioni di Slm S E.Eap' dj dicem-

bre.

Fhabe I-_,.-
~ N65. La cHin:ca & ancora
l - va averé un mequ i
la prima parola di‘Ogni 2

di )mpagmaaﬂne ha
glf.‘ sfiga Zio Steve! Tra i
talypse’ con pagella cangata, glé, ma per il
nigna lo schifo generale. La posta contie-
3. SeC) a_notie deghi
inox (7) E poooi...
aSsunto & martgﬁmtb da Fﬂckl ac-

re la {is'ta&ﬁa, %.tgvﬂi gm—
2 si]bh‘mmalg Inizia. ude

cﬁ_n rso di Zzapl, mentre'v Hﬁl‘ampata
an a recensiopeé di € -::::rn:-H giusto
%). Arriva Reteel{Altro nome jdio-
velsione ita di Emylyn/Huges LS.
e ] Jarpenuria di giochi s {lé neéi
u dispar ti, come | rtil:ql uro
é'[lﬁ?iﬂ uesto numem,ﬂe]]a
:.'r'-’..I E l\'\ b l-1|.
ol e, Y : -x s
}" - r.,‘_.',; "'\R .?",._._ -~
e, Hinae ;N Wt
e il &
: LT

v

~sénte-vicina-eon gli OAV e,

(e cioé una storiella

p _‘,_,_IH.

-::{::mpllatmn e, /et
ell ta'va subleggero, se non fosse per Sim
le, Bldstare, ..

{C o
_ \IN69: ito editoriale s
afors | metteﬁ L.lti o bel gigco' r l(l;eh
SOm ;' tures Il Pef il Testo niente ‘di
: 10tare uﬁbﬂ mr ;Z
3 an'} E syl E
; |5D . NdD)

el"lﬂ J

' "D'cchi

.,

{El'ﬂl

; favnlg;ﬂ‘] (ci stavamo pensango.. Nel”
wtop.secret troviamo il mega | one del i

ﬂ;hi c'e #f],j:ﬁ 4l
un vero genil’u - ? 1f
eléttronici ) A momentanéo cambio della
al dire Zzap!, no prese da Paolone;
—#

o
lr){glm an r;ﬁ‘

4
5
e

.l- "I }::-_'- : 1Lk o o i ‘:r
"“*—"1. L, 5":%115"!‘7{1\‘ =4 t\ 4'11 r :'-E .
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Ty,

mo Michele Maggio iper depresso e la mia let-
tera, che scatend il caso video maschilismo e
video femminismo (altro nome idiota...). Non
¢ questo comunque il momento di riaprire
vecchie questioni... Martina, tanto per cam-
biare inkazzata, vuole il sangue!

N67: nell'editoriale S.G. elogia i Bovas, torna-
no le revi per Spectrum e ¢'é da s

o

Eﬂl}ﬂm-}

Chuck Rock per C64 (90%). La decadenza si /

sopratutto,/con 5{1
incredibili giochi! Aarghh! .E'.h iamo toccato, il

- -fr:ml:lu’ Dopo gli ﬂscar ai ﬂdmg&tﬂ:hj cq;ﬁh

istolari h}r e Queen To Be¢ame Scor-

;]innﬁ dove li trovate?). Tormmano i-polemi-

cid&d ufla strana lettera di, Tnmmasn ?{ad"
iﬂﬂien \

a lo spazio Nintendo: nrmal i glochi

per E}ﬁ4 sono quasi una raritd. Com rE

“Agrate Man”, che scomparird poco, oltre,..

| ricradare la tecaFnsiune di un gioca per la fanh
mikaze. La posta ci da noti- \ dalla redazion

rastica console Ka
Zia della scomparsa di Riccardo Bruno, uno dei
i epistolicamente piu prolifici. I} resto

64: C

age sull’ t (W

(emerita ;qh&f zza, a mio

pinlone o 0 condivisa,

-I;a. tua... NdP): Nella posta troviamo-Mike che
CDI'I-SI:I":I I'altro Mike (Maggi uno sbelluche-

rante Caiazzo (non & u
e sui redattori

cazzata) ma mmple

Nella syntesi im

arfina, non pii ip-

oni,di BovaByte!

/INF0: si sente eHe siamo whm all4 fifie|(quésto

lo ave NdD). Bona
censito condue pagelle {ﬂle’i
mostra: pﬁ‘f Robocod! Cnmun
aesi dil distanza non ho ancori fﬂpltﬂ‘quef
Zzap! vi-guardal” a pag. 35/(ora'te lo
{k@lare si trattava 5‘1

ne re-

3 detto...
bella

- possia

rima 1:]1& 1a riv

a andasse jn stampa. E_
sanca ha fatto ci '

-che ha' pdmk:-

In* u:l!la

78) per§
sCusa se te 1:1 clu:n:r hai l{ﬁcia dl un bam
di tre anmil {Questa’era p,l:q

zione! Casa credi? Guarha e
ho g

ande :
nun 5i dl

pnveraccm (fra

mul ndo realizza | ’Bﬂx.h'tg
bbiamo Il _oﬁan e Cod

[95_'. ) ed m;: special sui Joysticl . BovaByte E'
_xumpm.i lave, ‘compli _r;t( per 41
"t d faﬂ‘%a ctico (modestia‘a par’qr,

). Sl posta‘c

anc
una dotbanda di lavoro /di Avol s
ddnfeﬂﬁahta, stavolta by Samuel Airoldi!i{RS:
31'&:14: perda presunta solidarieta, Samuy€ly .« -
icea Eﬂf‘tl’.‘lﬂﬂ] "'u ‘ '['Q.'P!
7),/stayolta la sagina 7

“_stata scritta’da Paolo, in
5.G, ¢ sparito (m '

" /l'avrel mai/detfo, tratta i un Et&tt}ﬂal,-&
Audf zio Stmf}f ahbé a utc-euﬂﬂ‘gﬂlﬂechh
'Eugh edhitc . Figs M?Eﬂ Eﬂpd

das"

uno' ipaz:m :
pubhi itario, il cui insérzionista si & ritirato"" _

entre ﬂ}f mezz'gral). Belg non

ccial), il solito

ori di melongl-— Caro Gmrgm ron pcﬁsa

,J' 1
4 ofo, ﬂ’

/rmn av

id un mfI NdD.}zTﬂ
rebbe. NdP).\" 7 I_L i P
- N71: JHva a 11it1£ uﬁ bire! NdDL &
‘) ..."

Croc, I“'ﬁ.rmsr ',' :

| mazzo incredibil

.'

firmarsi (olé!) e la rubrica & ﬂctupata di hpn
strani (Fiorello il' bidello can gli annali;degli
edi riall uno che chiede i|codici’ ﬂi F1 GP
Circuit {Bn{:-m'} E Wile E CD}'DIE :ﬂlut PE[ do-
mangde angosciose...} .

N73:\ci siamol Anche nell'ultimc numem nm%
pute);? mancare la chicca dell’editoriale di
Gallarini: “e morto un ré”. | e con 'accento,
aargh! H{E; me gridi un po’ troppo, non ti
sembra?) Dave, cosa dice la TEﬂt-::n:hi'? {Hul[a

di' eccezionale, ha solo appioppato allo zio

“Galla” un bel mitico tre sul registro. NdD).Ci
sono un po’ di PrEﬂEwi,_!Ea peri i siamo
sempre li, come al solito: ‘budget e cigfeche.
Paalo, per ricordare Zzap!, ci fa nientepopodi-
meno che la sua storla tre nellultima po-
sta curata da Ricki fr le disquisizioni
sulla polemica, di chi una mia lette-
ra nostalgica (idgne aledetto nu-
mero!), critiche ed cole scritto
e ragazzi, grazie di cuo-
re... Tornando 4 guesta missita, ‘0 che tu,
-:isLDaue, la pubblichi, perché mi sgno fatto un
tutta a mano, garg

b S ek

Ye 10:54 alle 14:

proprio ges‘altro scri-
-+ vere, quindi forse & meglio smettére perché ho
i ::rampi alle dita.... ami i @ continuate [

cosi, con TGM, CM, BRE e il
Ezap' che per noi ri Em: smiuiir

amico..

Ginrgm GuErrq {ﬁ!l’o #tre

] Hq-: o deD]
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una cosa

HEFTE Fdabutihin
z Il

esigua alla nostra casella
. Maydico,iv che vi prende? Non ditemi
pit nulla da dire?! Iniziamo cemun-

graziare quei quattro deficie
masochista, che hanno avuto |2

!,%t’a

' 1&-:5 inserto;

" perché &uesm mese -:'é Stﬂtﬁllﬁz’l'af-___. ;r" :

1
nsata di mandaﬁ: una letteradensa d .:ﬁf |
ti a me medesimo I,«HEE’E!'J tald Beh re ! ":
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