


























KILAN ATARI

Kazdy, kto miat okazjg po-
rownywac tekst napisany na
maszynie z tekstem zredago-
wanym na komputerze, na
pewno dostrzegt wyrazng roz-
nice. Polega ona na tym, ze
wydruk z komputera moze
hyc wyrownany do lewego i
prawego marginesu, zas
zwykty maszynopis tylko do
lewego.

Kazdy ,szanujacy si€” edy-
tor tekstu na mate Atari posia-
da mozliwosc rownania wier-
szy do obu marginesow, lecz
wiekszosC moze to robic tylko
we wspotpracy z drukarka. Je-
zeli piszemy np. instrukcje do
jakiegos programu z przezna-
czeniem do wyswietlania na
ekranie monitora lub chcemy
wydrukowac nasz plik przy po-
mocy innego komputera (bo
np. nasz nie ma ztgcza Centro-
nics), to zachodzi koniecznosc
posiadania  sformatowanego
tekstu na dyskietce.

Problem ten rozwigzuje
przedstawiony obok program,
napisany w Turbo BASIC-u XL,
majacy mozliwos¢ formatowa-
nia i przesytania tekstu na do-
wolne urzadzenie wyjsciowe
(np. ,P:").

Formatowanie tekstu polega
na wstawianiu w odpowiednie
miejsca dodatkowych spacji
oraz znakow konca linii. Pro-
ces ten jest realizowany partia-
mi. Jesli np. zadeklarowalismy
dlugosc linii 60 znakow, to pro-
gram pobiera z tekstu zrodto-
wego ,porcje” o takiej wiasnie
dlugosci i sprawdza czy wszy-
stkie wyrazy mieszczg si¢ w
catosci. Jesli tak, to dodawany
jest tylko znak ,RETURN" go-
towa linia jest wysylana na
urzadzenie wyjsciowe. W dru-
gim przypadku po usunigciu
niemieszczacego si¢ slowa
miedzy pozostale wyrazy do-
dawane sa spacje tak, aby ca-
tos¢ zawierata 60 znakow. Na
koniec wstawiany jest znak
LRETURN” i linia wedruje do
pliku docelowego. Teraz po-
bierana jest nastepna ,porcja”
i cykl sie powtarza az do osiag-
niecia konca tekstu zrodiowe-
go.

Program formatujac, zacho-
wuje akapity i istniejace juz
znaki konca wiersza. Dlugosc
wiersza moze wynosi¢c od 30
do 90 znakow. Napotkanie w
tekscie stowa o dtugosci wigk-
szej od zadeklarowanej spo-
woduje przerwanie pracy pro-
gramu i wyswietlenie btedu o
numerze 5. SzybkosC pracy
formatera wynosi okoto 10 stron
maszynopisu na minute (w wer-
sji skompilowane)).

Menu programu obstuguje
sie klawiszami «SPACE> i <RE-
TURN, a klawisz <Esc> powo-
duje powrot do DOS-a.

TSP

P.S. Artykut ten zostat napisa-
ny w edytorze The First XLent i
sformatowany przedstawionym
tu programem.
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100 POKE 566,158:GRAPHICS 0:
POKE 710,0

101 POKE 709,0:POKE 752,1:PAUSE 50
102 DIM L$(92),0$(2),N$(18),P$(90)
103 L=60:T=29000:DIM T$(T)

104 2 :2 % g

-
105 2 | TEXT Formater (c)TSP

lu

106 2 » - ;

{n

107 2 » |-|RAM size ICEh 5
n

108 7w —

{n

109 2 » | |LINE Size "
L;n'u

110 2 » - }

{n

ni2v | |Format TEXT |——
ln

112 2 » (] 1

Jn

113 FOR $=0 TO 10 STEP 0.05

114  POKE 709,S:NEXT S

15 oo ooco iRt CE et et
116 # MENU:TRAP #BLAD:POKE 764,255
117 POSITION 10,6:2 " »

118 POSITION 10,8:7 w*n

119 GET KEY

120 IF KEY=27 THEN GO# QUIT

121 IF KEY=155:G0# FORM:ELSE

122 POSITION 10,8:2? "

123 POSITION 10,6:2 u*n

124 ENDIF :GET KEY

125 IF KEY=27 THEN GO# QuUIT

126 1F XEY=155:GO# LINE:ELSE

127 POSITION 10,6:7? "

128 POSITION 10,8:27 "*n

129 ENDIF :GOTO 119

e

131 # LINE
132 POSITION 7,14
133 72 v, "
134 7 |Enter new LINE Size
ln
135 2 ¢ L
—lu:pOSITION 28,15
136 INPUT "> D$:L=VAL(D$)
137 1F L<30 OR L>90 THEN GO# LINE
138 EXEC CLEAR
139 POSITION 28,6:? L:GO# MENU
40 ------------eeccrcreccceoeoo
141 # FORM
142 POSITION 2,14
143 72 v,
L1}
144 ? "|File to FORMAT.

lu
145 7 vl
[ T}
146 POSITION 18,15:INPUT ">¥ N$
147 TRAP 149:0PEN #1,4,0,N$
148 BGET #1,ADR(T$),T
149 CLOSE #1:LT=DPEEK(856):TRAP
#BLAD

150 IF ERR<>136 THEN GO# BLAD
151 LT=LT+1:T$(LT)=CHR$(155)
152 EXEC CLEAR

153 POSITION 2,14
154 7 ",

L
155 ? "|Destination

In
156 2 nl
—  Im
157 POSITION 18, 15:INPUT ">" N$
158 OPEN #1,8,0,N$
159 EXEC CLEAR:POSITION 2,14

160 7 » =

-
161 2 @ Working...

1627 " '
_in

163 WT=1:AKAPIT=1

164 # START

165 IF WT>LT THEN GO# OK

166 L$=TS(WT):LE(L+2)=""

167 FOR S=1 TO L+1

168 IF ASC(L$(S))=155 THEN

GO# KRLIN

169 NEXT S

170 IF LS(L+1,L+1)=" v THEN

GO# SRLIN

171 GO# DLLIN

172 # oK

173 CLOSE #1:EXEC CLEAR

174 GO# MENU

115 "ecoooooooocgi iR EEE T et L
176 # DLLIN:S=L+1

177 REPEAT

178  s=s-1

179 UNTIL L$(S,S)=" ™

180 WT=WT+S:L$(S)=""

181 EXEC ZNPSP:EXEC 2NOSP

182 EXEC MLIN:S=L+1:EXEC OKLIN

183 AKAPIT=0:GO# START

A ESReEsaEtooaaotooon dhongnooo T
185 # SRLIN:WT=WT+L+1

186 EXEC ZNPSP:EXEC ZNOSP

187 EXEC MLIN:S=L+1:EXEC OKLIN

188 AKAPIT=0:GO# START

189 - =-mm oo
190 PROC ZNPSP
191 Ppsp=1

192 IF AKAPIT
193 WHILE L$(PSP,PSP)=n u

194 PSP=PSP+1

195 WEND

196 REPEAT

197 PSP=PSP+1

198 UNTIL L$(PSP,PSP)=" ®
199  ELSE

200 EXEC COFLIN

201 REPEAT

202 PSP=PSP+1

203 UNTIL L$(PSP,PSP)=" »
206 ENDIF
205 ENDPROC
206 - - - < - emm e eean

207 PROC ZNOSP
208 OSP=L+1:EXEC DOPSP

209 WHILE L$(OSP,0SpP)=n ©
210 0sP=0SP-1

211 WEND
212 L$(OSP+1)=un
213 REPEAT

Formater tekstow dla Atarnt XL/XE

214 0spP=0SP-1
215  UNTIL L$(OSP,Osp)=" »

216 ENDPROC

PA AR L R el EL S L RS
218 PROC MLIN

219  a=1

220  REPEAT

221 S=PSP

222 WHILE S<=0sP

223 IF L$(S,S)=" » AND
LEN(LS)<L

224 P$=L$(S):L$(S+1)=P$
225 S$=S+Q:0SP=0SP+1

226 ENDIF

227 S$=§+1

228 WEND

229 Q=0+1

230 UNTIL LEN(LS)=L

231 L$(L+1)=CHR$(155)

232 ENDPROC

P13 B
234 # KRLIN:WT=WT+S

235 IF AKAPIT:EXEC OKLIN

236 ELSE :EXEC KRLIN1:ENDIF

237 AKAPIT=1:GO# START

238 ---mmemmmeeme e ceeooas
239 PROC KRLINY

240  EXEC COFLIN

241 EXEC OKLIN

242 ENDPROC

T S T T TTREEEE
244 PROC OKLIN

245  BPUT #1,ADR(LS),S

246 ENDPROC

247 -
248 PROC COFLIN

249  WHILE L$(1,1)=v ®

250 L$=L$(2):5=5-1

251  WEND
252 ENDPROC
1% TR

254 PROC DOPSP
255  FOR S=LEN(L$)+1 TO L+1
256 L$(S)=" v

257 NEXT s
258 ENDPROC
259 -----mmemeesmno

260 PROC CLEAR
261 POSITION 2,14
262 FOR S=1T0 3
263 y AL
":REM 36 spacji
264 NEXT S
265 ENDPROC

267 # BLAD
268 EXEC CLEAR:POSITION 2,14:PUT 253
269 7 ® 1

-
270 2 | Error - ";ERR
271 POSITION 30,15:7 "|"

272 72 L

_in

273 CLOSE :PAUSE 100:EXEC CLEAR
274 GO# MENU

275 -==-mmmmmmmmmemmmemoemoneoo-
276 # QUIT

277 POKE 566,146:GRAPHICS O

278 POKE 709,4:POKE 764,58:D0S
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KLAN COMMODORE

DZWONEK C-64

B W numerze specjalnym ,Bajtka” —
» Tylko o Commodore” prezentowany byt
program dla C-128 pt. ,Dzwonek”. Dzia-
tanie tego programu polega na tym, ze
komputer sygnalizuje dzwiekiem zbliza-
nie si¢ kursora do okreslonej kolumny.
Ponizej przedstawiam program spetnia-
jacy to samo zadanie dla C-64. Procedu-
ra ta moze by¢ przydatna podczas pisa-
nia programow tak w BASIC, jak i w jezy-
ku maszynowym.
POKE 49168,n — pozwala na okresle-
nie kolumny (od 0 do 79) w ktorej kom-
puter ma wytworzy¢ dzwiek.
POKE 49215,n — pozwala na ustawie-
nie pozadanej czestotliwosci wydawane-
go dzwigku. N jest z przedziatu 0-255.
POKE 49220,n — okresla barwe dzwie-
ku (n w zakresie 0—255).
POKE 49225,n — okresla natezenie
dzwieku (gtosnosc). N jest w zakresie 0—15.
Program modyfikuje wektor przerwan
IRQ zawarty w komérkach o adresach
$0314 i $0315, wykorzystuje rowniez ko-
morke pamieci ze strony zerowej ($02).
Aby uruchomi¢ program, wykonaj SYS
49152. Wocisniecie kombinacji klawiszy
RUN/STOP i RESTORE przerywa dzia-
tanie programu.

MARIUSZ FERDYN

100 rem * dzwonek c-64
110 rem * M. Ferdyn
115rem * (C) C&A, 1992

125:

200d=49152:b=8672
205c=0:e=d

206 y$ ="blad w liniach data!"
210read a$:if a$ ="end" then 260
215 a1 =asc(left$(a$,1))and63
220 a2=asc(right$(a$,1))and63
225 ifa1> 47 then 235

230 a1=a1+9:goto 240
235a1=a1-48

240 if a2 > 47 then a2 = a2-48:goto 250
245a2=a2+9

250 a=a1*16 +a2:poked,a
255d=d + 1:c=c+a:goto 210
260 if c < > b then print c$:stop
265 syse

270 print "dzwonek aktywny.":new
275 data 78,a29,0d,8d,14,03,a9,c0
280 data 8d,15,03,58,60,a5,d3,c9
285 data 24,10,07,a9,00,85,02,4c
290 data 31,ea,a5,02,c9,01,f0,f7
295 data 20,26,c0,4¢,31,ea,a9,01
300 data 85,02,a9,10,8d,00,d4,a9
305 data 10,8d,04,d4,a9,15,8d,05
310 data d4,a9,02,8d,06,d4,a9,40
315 data 8d,01,d4,a9,27,8d,04,d4
320 data a9,0f1,8d,18,d4,60,end

WIENIEC

Bl Program ,Wieniec” napisany zostat
na komputer C-128. Jego dziatanie ilu-
struje nam wycinek mozliwosci graficz-
nych BASIC V7.0. Programiki takie, jak
przedstawiony ponizej moga znalez¢ za-
stosowanie jako procedury w innych
~wiekszych” programach.

Po wpisaniu ,Wienca” do komputera
uruchamiamy go poleceniem RUN lub
klawiszem F6. Po chwili na ekranie uka-
ze sie obraz laurowego wienca zlozone-
go z zachodzacych na siebie okregow.

Dla uzyskania ciekawych efektow pro-
ponuje zmiane wartosci B w linii 30, np.
na 1 lub (dla zageszczenia) na 20. Przy-
jemnych eksperymentow!

SEBASTIAN KOSZANSKI

2rem * wieniec

3:

4 rem * sebastian koszanski

20 color 0,1:color 4,1:color 5,3:graphic 1,1
30a=29:b=4

40 for v=0to b*360-10 step 40:locate 159
.99

50 locate 60,v/b:x=rdot(0):y =rdot(1)

60 circle,x,y,a,25,,,v/2:next v

OBSLUGA KATALOGU
DYSKIETK

B Wyswietlanie katalogu dyskietki na
ekranie zawsze sprawialo pewne trud-
nosci. Jesli robites to w trybie ekranowym,
to najczesciej tracites przy tym program
znajdujacy sie w pamieci komputera. Z
kolei proby wyswietlenia katalogu pod
kontrolg programu wymagato przetwa-
rzania duzej liczby blizej nie zident yfiko-
wanych danych.

Problemy te zostaty nieznacznie zia
godzone przez moduly typu FINAL; daja
nam one mozliwosc¢ korzystania z dodat-
kowych instrukcji DOS,$” lub $. Co jed-
nak zrobi¢, zeby nasz program dziatat
poprawnie niezaleznie od zastosowane-
go modutu?

Ten problem rozwigzuje zamieszczo-
ny ponizej programik. Procedura ta, zlo-
kalizowana od adresu $CO000 (49152
dziesietnie), sluzy do wyswietlania kata-
logu dyskietki. Zapisuje rowniez zawar-
tos¢ ekranu tekstowego w pamieci i od-
twarza go po wyswietleniu katalogu, co
oznacza, ze dane znajdujace sie na
ekranie tekstowym nie gina. Wada tego
programiku jest z kolei koniecznosS¢ wy-
taczenia modutow przed jego urucho-
mieniem.

INSTRUKCJA OBSLUGI:
$1 — wczytanie katalogu
$2 — odtworzenie ekranu tekstowego

ALBION

200 ad =49152:li=31724

205 b$ ="code by albion / cavern”

210 c$ ="blad w linii data"
215d$=chr$(147)

220 read a$

225 if a$ = b$ then 280:rem koniec

230 a1=asc(left$(a$,1))

235 a2=asc(right$(a$,1))

240ifa1>57 then at =a1-55:goto 250
245a1=ai-48

250 if a2 > 57 then a2 =a2-55:goto 260
255a2=2a2-48

260da=a1*16+a2

265 poke ad,da

270 ad=ad + 1:li=li-da

275 goto 220

280 if li< >0 then printd$;c$:stop

285 sys 49152

295 rem kod maszynowy

300 data a9,0b,8d,08,03,a9,c0,8d,09,03
305 data 60,20,73,00,c9,24,10,15,4c,e7
310 data a7,2d,20,03,01,04,05,20,02,19
315 data 20,01,0c,02,09,0f,0e,20,2d,20
320 data 73,00,c9,31,10,07,¢9,32,10,31
325 data 4c,eb,b7,78,a9,38,85,01,a2,00
330 data bd,00,04,9d,00,f0,bd,00,05,9d
335 data 00,f1,bd,00,06,9d,00,f2,bd,e9
340 data 06,9d,e9,f2,ca,d0,e5,c6,01,20
345 data 44,e5,20,8b,c0,58,4c,e4,a7,78
350 data a9,38,85,01,a2,00,bd,00,f0,9d
355 data 00,04,bd,00,f1,9d,00,05,bd,00
360 data 2,9d,00,06,bd,e9,f2,9d,e9,06
365 data ca,d0,e5,c6,01,58,4c,e4,a7,a9
370 data 01,a2,60,a0,a3,20,bd,ff,a2,08
375 data a0,00,20,ba,ff,20,c0,ff,a2,01
380 data 20,c6,,20,a5,f,20,a5,f,20
385 data a5, ff,20,a5,ff,a5,90,d0,28,20
390 data as,ff,aa,20,a5,{f,20,cd,bd,20
395 data 3b,ab,20,a5,ff,20,d2,ff,do0,f8
400 data a9,0d,20,d2,ff,ad,01,dc,c9,fb
405 data 10,f9,ad,01,dc,c9,7f,d0,ce,a8
410 data 01,20,¢3,ff,a9,0d,20,d2,ff,a9
415 data 08,20,b4,ff,a9,6f,20,96,1f,20
420 data a5, ff,20,d2,tf,c9,0d,d0,16,20
425 data ab,ff,20,e7,ff,60

430 data code by albion / cavern
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KLAN COMMODORE

Wocale niekoniecznie musi to by¢ spowodo-
wane zmianami w samym systemie — pa-
migtajmy, ze niektore programy moga byc
rowniez niechlujnie napisane, programisci
nie przestrzegali regut pracy w wielozada-
niowosci itd. W przypadku programow uzyt-
kowych skala zjawiska jest stosunkowo
mala, duzo gorzej jest jednak z grami. Ze
starszych moze nie dziataC nawet 50—
80%, w wypadku programow nowszych jest
to kilkanascie procent. Czesto jednak nie-
dziatanie programu jest zastuga ludzi nisz-
czacych ich zabezpieczenia przed kopiowa-
niem.

Powrocmy jednak do programow uzytko-
wych. Nie dziata ich zaledwie okoto 1%,
przy czym na palcach jednej reki mozna po-
liczy¢ te wazniejsze. Jest wsrod nich dostep-
na w Polsce wersja programu CrossDOS,
jednak na przyktad nowy program Multi-
DOS, duzo lepszy od CrossDOS, dziala juz
bez zarzutu. Nie chciat ,chodzi¢” popularny
Dos2Dos w wersji 2.0 jednakze wersja 3.5
dziala poprawnie. Smialo mozna wiec
stwierdzic, ze niezgodnoS¢ programowa no-
wej Amigi z poprzednimi modelami nie po-
winna zbytnio martwi¢ ludzi wykorzystuja-
cych komputer do pracy. W gorszej sytuacji
sa wielbiciele gier, bowiem na A500+ nie
dziataja takie ,zelazne” pozycje jak Inter-
ceptor, Super Cars II, Powermonger czy
SWIV.

Na wszystko jest jednak rada — za okoto
450.000 zt mozna zainstalowac sobie doda-
tkowa pamie¢c ROM z Kickstartem 1.3. Po
takiej operacji wyboru systemu operacyjne-
go dokonuje sie przetacznikiem. Instalacja
systemu w wersji 1.3 eliminuje praktycznie
catkowicie wszelka niezgodnosc¢ programo-
wa.

PLUSY | MINUSY — OSPRZET

Amiga 500 Plus dziata w oparciu o proce-
sory specjalizowane stosowane w A3000.
Mamy wiec nowy Agnus, nowa Denise i sta-
ra (jak w A3000) Paule. Mozliwosci dzwie-
kowe A500+ sa wiec DOKLADNIE takie
same, jak wszystkich pozostatych modeli
Amigi. Zupetnie inaczej jest z grafika.
A500+ potrafi wyswietlac grafike we
wszystkich trybach znanych z A500, a
oprécz tego wyposazona jest w jeszcze
dwa nowe: 1280x256 oraz 1280x512 (ra-
zem z obszarem ramki odpowiednio
1472x290 1 1472%580) punktow w 4 kolo-
rach.

PAMIEC RAM

Konsekwencji zmian sprzetowych jest
oczywiscie wiecej. Przede wszystkim, poja-
wita sie mozliwosSC rozszerzenia pamieci
CHIP-RAM az do 2MB. Kazdy, kto korzystat
z grafiki Amigi przekonat si¢ z pewnoscia,
ze te] pamieci nigdy nie ma za wiele. Stan-
dardowo A500+ wyposazona jest w 1 MB
tej pamieci, ale jej rozszerzenie jest bardzo
proste: do gniazda pod klawiatura Amigi do-
tacza sie odpowiedni modut. W ten sposob,
bez zadnych przerobek wewnetrznych moz-
na rozbudowa¢ CHIP-RAM Amigi 500 Plus
do 2 MB. Odpowiednie moduty sa juz na ryn-
ku, a ich cena ksztattuje si¢ w okolicy 1
min zi.

W Amidze 500+ zrezygnowano z pamig-
ci SLOW-RAM, a przynajmniej dotychczas

nie sa dostepne takie rozszerzenia. Nie
dziatajg wiec rozszerzenia przeznaczone
dla A500, rozbudowujace pamiec o wie-
cej niz 512KB. Na ostode, postanowiono
fabrycznie instalowa¢ w A500+ zegar cza-
su rzeczywistego, co jest, moim zdaniem,
pomystem nad wyraz udanym.

ZLACZA

Ztacza Amigi 500 Plus nie roznia sie od
stosowanych w jej poprzedniczce. Bez kio-
potu pracuja wiec dotaczane za ich posred-
nictwem peryferia takie jak drukarki (PA-
RALLEL PORT), modemy, samplery (RS-
232), zewnetrzne stacje dyskow (DISK DRI-
VE), wszelkie joysticki i myszy (JOYSTICK)
i monitory (gniazda RGB-VIDEO oraz
MONO). Rowniez z dyskami twardymi i roz-
szerzeniami pamieci dofaczanymi za posred-
nictwem ztacza systemowego (z lewej stro-
ny Amigi) nie ma problemow.

Nieco inaczej wyglada sprawa z urzadze-
niami instalowanymi pod procesor A500+,
takimi jak np. AdSpeed czy ATonce. Ten
ostatni nie dziata co prawda z powodu niez-
godnosci oprogramowania (teraz jest juz
sprzedawany z poprawiona wersja). Co do
AdSpeed, to niestety nie miatem mozliwosci
jego przetestowania z A500+ i mogeg opie-
rac sie tylko na informacjach prasowych, z
ktorych wynika, ze odmowit on wspotpracy z
tym modelem Amigi. W sumie jednak mu-
sze stwierdzi¢, ze zgodnoS¢ sprzetowa
A500+ ze stara ,piecsetkq” jest bardzo wy-
soka.

PODSUMOWANIE

Amiga 500+ w zamierzeniach firmy Com-
modore miata by¢ nastepczynia A500 i, jesli
na rynku nie pojawi sie cos lepszego, naj-
prawdopodobniej nia zostanie. Jedyna kon-
kurencje moze stanowiC prezentowana na
targach CEBIT '92 Amiga 600 (w wersji z
dyskiem twardym i bez), ktory by¢ moze be-
dziemy mogli przedstawi¢ Czytelnikom juz
wkrotce. Ze swojej strony podejrzewam zre-
szta, ze niebawem produkcja A500 zostanie
wstrzymana i wybor ograniczy sie do model
opisanych powyze;.

Co do oceny samego komputera: A500+
jest na pewno wigkszym krokiem naprzod
niz Amiga 2000, ale jednoczesnie nieporow-
nanie mniejszym niz Amiga 3000 w stosun-
ku do A2000. O ile fakt niewyposazenia
A500+ w uktad eliminujacy migotanie w try-
bie Interlace mozna jakos$ przebolec, to
upieranie sie przy stosowaniu procesora
Motorola 68000 jest bezsensowne.
Owszem, szesc¢ lat temu byt on nowoczesny
i szybki, dzis jednak to juz po prostu przezy-
tek.

W sumie Amiga 500 Plus jest duzo lepsza
od A500. Mozna byto moim zdaniem ulep-
szyC ja W jeszcze wiekszym stopniu, byc
moze jednak istniejace w A500 Plus wady
zostaty wyeliminowane w Amidze 600.

A500+ sprzedawana z 1 MB RAM, nowo-
czesnym wielozadaniowym systemem ope-
racyjnym i mozliwoscia wyswietlania wiel-
kich rozdzielczosci jest moim zdaniem jed-
nym z najlepszych komputerow domowych

Swiata.
ANDRZEJ BOBEK

DANE TECHNICZNE:

PROCESOR
Motorola 68000, zegar 7.09 MHz PAL,
7.16 MHz NTSC,
Architektura: 16/32 bitowa

GRAFIKA
320x256, 320x512 (z ramka odpowiednio
368x290 | 368x580) przy 2, 4, 8, 16, 32,
64 lub 4096 kolorach
640x256, 640x512 (z ramka odpowiednio
736x290 i 736%580 przy 2, 4, 8 lub 16 ko-
lorach
1280256, 1280x512 (z ramka odpowied-
nio 1472x290 i 1472%580) przy 4 kolorach

DZWIEK
stereo, 4 niezalezne 8-bitowe przetworniki
cyfrowo-analogowe, po dwa na kazdy ka-
nat stereo

SYSTEM OPERACYJNY
Kickstart V2.04 (37.175), zajmujacy 512
KB pamieci ROM. System wielozadanio-
wy, obstuga oparta na myszy, ikonach i roz-
wijanych menu

PAMIEC
1 MB CHIP-RAM, rozszerzaine do 2MB,
adresy od 0 do $200000
0 MB FAST-RAM, mozliwosc¢ rozszerzenia
od 2 do 8 MB, przy zastosowaniu rozsze-
rzenia korzystajacego z szyny procesora,
adresy od $200000 do $3fffff
512 KB ROM, adresy od $f80000 do $ffffff,
nierozszerzalna

NAPED
stacja dyskietek 3.5" dwustronna, pojem-
nos¢ 880 KB; nie wykorzystuje dyskietek
HD.

SYSTEMY ODCZYTU PLIKOW
Standard File System, Fast File System,
po uruchomieniu odpowiednich nakfadek
systemowych takze IBM PC (720KB) i
Atari ST

DYSK TWARDY
brak w standardowej konfiguraciji

WYJSCIA | PORTY
Szeregowe (RS 232) — 25-igtowe meskie,
zgodne ze standardem (oprocz linii 9i 10,
na ktore doprowadzone sa napiecia maja-
ce stuzyC do zasilania urzadzen zewne-
trznych).
Rownolegte (Centronics) — 25-iglowe zen-
skie, zgodne ze standardem (oprocz linii
14, na ktora doprowadzono napigcie zasi-
lajace).
Dla monitora RGB — 23-igtowe zenskie,
zawiera sygnaly analogowego i cyfrowego
RGB; synchronizacja 15 kHz.
Dla zewnetrznych stacji dyskietek — 23-
iglowe meskie; mozna do niego podtaczyc¢
szeregowo maksymalnie dwie stacje dys-
kietek, 3.5 lub 5.25" cala.
Dwa 9-igtowe ziacza dla joysticka, myszy,
piora swietinego lub wiosetek.
MONO (typu CINCH) na ktore wyprowa-
dzany jest czarno-bialy zespolony sygnat
wizji.
AUDIO — dwa ztacza typu CINCH, kazde
dia jednego kanatu stereo.

ZLACZA WEWNETRZNE
Szyna procesora, 86 linii
Rozszerzenia pamieci; umieszczone pod
klawiatura, dostepne bez otwierania Ami-
gi, po zdjeciu specjalnej ostonki

KLAWIATURA
94 klawisze, styki gumowe

GABARYTY
Dtugosc¢: 470 mm
Szerokosc: 320 mm
Wysokos¢: 60 mm

WADY

— oparcie konstrukcji na sta-
rym i wolnym procesorze
MC 68000

— niezgodnosci ze starym sy-
stemem operacyjnym

— brak dokumentacji w jezyku
polskim

ZALETY

+ duze usprawnienia od stro-
ny sprzetowej

+ nowy, swietny system ope-
racyjny

+ dobra dokumentacja (dia
znajacych jezyk niemiecki).

Bajtek 6/92¢13
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KOMENDY DOTYCZACE
TABELI SYMBOLI

TABLE [<liczba catkowita’]

— wypisanie tablicy symboli
LTABLE [«liczba catkowita>]

— j.w. ale na drukarke

TABLEN [«iczba catkowita>]
— wypisanie tablicy symboli w
porzadku numerycznym

LTABLEN [:liczba catkowita>]
— jw. ale na drukarke

MISSING [diczba catkowita]
— wypisanie wszystkich nie
zdefiniowanych symboli

LMISSING diczba catkowita]
— jw. ale na drukarke

UNUSED [«iczba catkowita]
— lista symboli zdefiniowanych,
ale nie wykorzystanych

LUNUSED [iczba catkowita>]
— jw. ale na drukarke

CLEAR
— czyszczenie tablicy symboli

EXPORT ,tancuch”

— zapisanie aktualnej tablicy do
pliku; zapisywane sa wyta-
cznie
etykiety oznaczone dyrektywa

CARGO

IMPORT ,tancuch”
— wczytanie do tablicy definicji
symboli z pliku

REDUCE
— dziata w potaczeniu z dyrek-
tywa asemblera CARGO:
pozostawia w tablicy sym-
bole opisane w CARGO, po-
zostatle usuwa

exg: MACRO p1, \p2
PUSH - p1
PUSH\ p2
POP p1
POP\ p2
ENDM
Jesli teraz w programie wykonamy wy-
wotanie np. w postaci:
\.exg BC,DE
to zostanie wygenerowany nastepujacy
program:
PUSH BC
PUSH DE
POP BC
POP DE
Innym przyktadem makrokomendy
moze by¢ program podany ponizej:
FAR_CALL: MACRO p1, \p2

RST#18
DEFW\ p1 ; Adres dla
CALL
DEFB\ p2 ; Kod ROM
ENDM

Wywotanie tej komendy bedzie miato

postac:
N FAR_CALL -adres>, <ROM>
Spowoduje ona wywotanie procedury
znajdujacej sie pod podanym adresem w
wybranej pamieci ROM (jesli trzeba, pa-

mie¢ ROM zostanie na czas dziatania tej
komendy umieszczona w przestrzeni adre-
sowej procesora).

KOMENDY KOMPILACJI

Proces kompilacji programu inicjowa-
ny jest jedna z nastgpujacych komend:
ASSEM, ASSEMC, ASSEML. Ich zna-
czenie jest nastepujace:

ASSEM: powoduje kompilacje progra-
mu aktualnie znajdujacego si€ w pamigci
komputera. Przebieg procesu sterowany
jest dyrektywami zawartymi w tresci pro-
gramu. Przed jej rozpoczeciem czysz-
czona jest tablica symboli.

ASSEMC: dziatanie jest analogiczne
do komendy ASSEM, jedyna roznica po-
lega na NIE czyszczeniu tablicy symboli.
Umozliwia to wykonanie kompilacji z wy-
korzystaniem tablicy symboli utworzone)
wczesniej (operacja ,linkowania”).

ASSEML: ta komenda powoduje kom-
pilacje wybranej procedury z biblioteki.
Doktadniejszy opis jej dziatania znajdzie
sie w jednym z nastepujacych artykutow
dotyczacych Laser Genius Assemblera.

Najczesciej wykorzystywana  jest
pierwsza z opisywanych dyrektyw. Jej
efektem jest petna dwuprzebiegowa
kompilacja programu i utworzenie kom-
pletnej tablicy symboli. Zawartos¢ tablicy
mozemy w kazdej chwili przejrzec za po-
moca rozkazu:

TABLE [<iczba catkowita>]: Wypisuje
on cata aktualna tablice symboli. Argu-
ment okresla maksymaina szerokosc
pola dla etykiety, czyli ile znakow nazwy
zostanie wyswietlonych (mozna go po-
minac). Oczywiscie zawartos¢ tablicy
mozemy wydrukowaC¢ — wystarczy po-
dac komende LTABLE. Wszystkie rozka-
zy dotyczace tablicy symboli zostaly
zgrupowane w tabelce.

Program maszynowy wygenerowany
podczas kompilacji mozemy uruchomic
komenda:

EXECUTE «wyrazenie>, [<lista parame-
trow>]: gdzie wyrazenie opisuje nam ad-
res badz symbol z programu. Lista para-
metrow umozliwia przekazanie argu-
mentow do programu. Sposoéb ich prze-
kazywania jest identyczny jak w rozka-
zach RSX, poprzez wskazanie para reje-
strow IX.

W tym miejscu koncze niniejszy opis.
Czytelnicy powinni by¢ juz w stanie w
miare tatwo postugiwac sie asemblerem
— wpisywac, poprawia¢ i kompilowac
wiasne programy. Artykuty te nie wyczer-
puja jednak mozliwosci Laser Genius-a
(w kohcu nazwa nie z powietrza si€
wzieta!). Za miesiagc — opis tzw. HASH
EXTENSION (vel Phoenix) — wbudowa-
nego jezyka symbolicznego, umozliwia-
jacego tatwe wpisywanie w program
funkcji matematycznych (i nie tylko).

STANISLAW SZCZYGIEL

Y Token jest ,,pdtskomplikowanym” rozkazem
— jest to jeden bajt (rzadziej dwa) zastepu-
jacy petna nazwe rozkazu lub jego czesci.

TOMS wita Was!
Nowosci firmy TOMS

Firma TOMS, zapewne znana tym spo-
srod Was, ktorzy uzywali przedtem mate
ATARI - oferuje obecnie takze szereg
usprawnien AMIGI!
Zajelismy sie juz AMIGA, 500 Plus - jej
posiadaczom oferujemy:

M modut rozszerzenia pamigci do 2MB

° przerobki umozliwiajace korzystanie

ze wszystkich programow starej AMI-

Gl 500.
Uzytkownikom starej AMIGI polecamy
przebudowe Ich komputerow na AMI-
GE 500 Plus (no, prawie...), z zacho-
waniem petnej zgodnosci
programowej lub przynajmniej rozbu-
dowe pamieci do 1 lub 2.5 MB. Oferu-
jemy takze moduty rozszerzen
pamieci z zegarem lub bez, oraz - jako
jedyni - moduty zegara czasu rzeczy-
wistego.

Uzytkownikom wszystkich AMIG, starych
i nowych, polecamy:
® stacje dyskow 5.25" i 3.5" w kilku od-
mianach, z bogatym wyposazeniem
(wyswietlacz, zabezpieczenia antywi-
rusowe itp.)

® samplery mono i stereo

° przefgczniki numerow stacji (bootse-

lectory) do samodzielnego montazu.
Uslugi wykonujemy w ciggu jednego dnia
w naszym punkcie w centrum miasta:
Warszawa, ul. Widok 14/1, koto Rotun-
dy PKO, (po uzgodnieniu terminu pod
numerami telefonow 27-16-01 i 641-54-
29 w godz. 9-17). B14

"MICROMAN"

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy i akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,
COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskéw,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajgce zapis
i odczyt programéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputerdéw, naprawy
zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106
informacja, korespordencja, sprzedaz
hurtowa i wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, serwis
Rybnik D.H. "HERMES"

1 pietro
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biata
pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna
B3
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operacyjnej, co nie nalezy do najprzyje-
mniejszych wtasciwosci TSR-a, jednak
w przypadku DOS-u 5.0 rozmiar pozo-
stajacej do dyspozycji pamieci opera-
cyjnej w zupetnosci wystarcza do wigk-
szosci zastosowan. Jest jednak pewne
ograniczenie. O ile w przypadku Win-
dows mozliwe jest uruchamianie pro-
gramow znajdujacych sie na serwerze,
o tyle w przypadku DOS-u jedyne co mi
sie udato uzyskac, to komunikat ,,Can-
not execute ...”. Nie wiem dlaczego tak
sie dzieje, trudno z tego robi¢ zarzut
(program jest przeznaczony pod Win-
dows i tam zachowuje sie poprawnie),
jednak szkoda, ze rozwiazanie nie jest
do konca uniwersalne.

W sktad zestawu wchodzg takze pro-
gramy utatwiajace obstuge plikow —
ich kasowanie, kopiowanie, przenosze-
nie itd. Korzystanie z nich jest nieco
wygodniejsze, niz korzystanie z File
Managera, jednak daleko im jeszcze do
Norton Commandera (zauwazytem, ze
sporo 0sob pracujacych pod Windows,
gdy trzeba wykonac jakies operacje na
plikach, siega wiasnie do wyprobowa-
nego NC). Nie sadze wiec, by ktokol-
wiek naprawde zdecydowat si¢ na uzy-
wanie File Enhancer-a — na to jest on
jeszcze zbyt niewygodny.

Tyle o rzeczach sprawdzonych przy
uzyciu kabla i konfiguracji sprzetu kto-
rymi dysponowatem. Zgodnie z instruk-
cja, WinConnect daje sie zainstalowac
w najdziwniejszych  konfiguracjach
sprzetowych — moze pracowac korzy-
tajac z kazdego portu | kazdego przer-
wania, niezaleznie wiec od najdzik-
szych pomystow inzyniera, ktory pro-
jektowat komputer, WinConnect nie po-
winien sprawiac¢ kftopotow. Rowniez z
instrukcji wynika, ze szybkos¢ komuni-
kacji przy korzystaniu z portu rownole-
gtego (Centronics) jest dwa do czterech
razy szybsza. Nie ma w tym nic dziwne-
go, bity w Centronics-ie przesyta sie
bowiem po kilka naraz. Inna sprawa,
ze, sadzac z instrukciji, lepiej nie stoso-
wac do transmisji danych realizowa-
nych przez programy firmy Traveling
Software, zadnych standardowych
miar. Catos¢ transmisji odbywa sie w
sposob zupetnie niezgodny ze standar-
dami, albo raczej w sposob zgodny na
tyle, na ile wymaga tego sprzet — cata
reszta to nietypowe rozwigzania, maja-
ce przyspieszyC transmisje.

Szkoda, ze w instrukcji nie znalazt
sie schemat kabla do Centronics-a, za-
miast informacji o tym, ze mozna go do-
kupi¢ za jedyne 40 dolarow. Z niektory-
mi wczesniejszymi programami takie
informacje dostarczano.

Mimo, ze jak zaznaczytem wczesniej,
praktycznie nie korzystam z laptopa w
czasie ,sesji wyjazdowych”, zostawi-
tem WinConnect-a na twardym dysku.
Od czasu do czasu jest bardzo przydat-

ny.
MARCIN BORKOWSKI
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Polecenie zewnetrzne
MODE stuzy do
ustawiania
parametrow pracy
facz szeregowych,
parametrow dziatania
drukarki, a takze
trybu pracy karty
graficznej. Oprocz
tych podstawowych
mozliwosci pozwala
ono na zmiane
kierunku przesytania
danych z portow
rownolegtych do
szeregowych.

TABELA 1

MODE inacz;

O ile wiekszos$¢ funkcji polecenia jest
czgsto wykorzystywana i potrzebna, to
ustawiania parametrow drukarki prakty-
cznie sie nie wykorzystuje. Oferowane
mozliwosci sterowania sa bowiem nie-
wielkie, a i tak wiekszo$¢ programow re-
alizuje je samodzielnie. Dlatego w niniej-
Sszym opisie zostaty one pominigte.

Mozliwos¢ zmiany kierunku strumienia
danych z tacz rownolegtych do szerego-
wych jest szczegolnie uzyteczna przy ko-
rzystaniu z drukarki podtaczone] do RS
232. Umozliwia to jej poprawna wspot-
prace ze starszym oprogramowaniem,
ktore dane potrafia wysyla¢ jedynie na
port rownolegty.

Poszczegolne funkcje polecenia wywo-
luje sie podajac odpowiednie parametry:

1. Ustawianie parametrow pracy tacz
szeregowych.

MODE COMnN [:]baud],parity][ len][,stopl[.pl

gdzie:

n — numer tacza (0 lub 1),

baud — szybkos$¢ transmisji w bitach
na sekunde (jedna z liczb: 110, 150, 300,
600, 1200, 2400, 4800 i 9600),

parity — wskazuje sposob kontroli pa-
rzystosci przesytanych danych. Podanie
w tym miejscu 'E’ wiacza kontrole parzy-
stosci, 'O’ — kontrole nieparzystosci,
zas ‘N’ — wylacza kontrole w ogodle,

Adres(1

Nazwa rejestru

0 mniej znaczacy bajt szybkosci transmisji

1 bardziej znaczacy bajt szybkosci transmisji

3 re jestr parametréw transmisji

COM2).

1) pelny adres rejestru otrzyma¢ mozna dodajac do prze-
dstawionych liczb wartos¢ $3F8 (dla COM1) lub $2F8 (dla

2) zapis do rejestréw szybkosci musi zosta¢ poprzedzony
ustawieniem siédmego bitu w rejestrze parametréw tran-

smisji.
Rejestr parametréw transmisji
Nr bitu Funkc ja Znaczenie
1,0 dlugos¢ 00 - 5 bitow/znak
slowa 01 - 6 bitéw/znak
10 - 7 bitéw/znak
11 - 8 bitéw/znak
2 bity stopu 0 - 1 bit stopu
1 - 2 bity stopu
4,3 parzystose 00 - wytaczona
01 - kontrola nieparzystosci
11 - kontrola parzystosci
5 odwrécenie 0 - normalna parzystos¢
parzystosci 1 - zanegowana parzystos¢
6 przerwanie O - normalna praca
transmisji 1 - przerwanie transmisji
7 rozszerze- 1 - umozliwia dostep do re-
nie adresu jestrow szybkosci tran.

len — dtugosc znaku w bitach (7 lub 8
bitow),

stop — liczba bitow stopu (1 lub 2),

p — podanie tego parametru powoduje
powtarzanie proby transmisji po biedzie.

przyktad: MODE COM2:9600,N,8,1,P

2. Skierowanie przesytania informacji
do tacza szeregowego, zamiast do row-
nolegtego portu drukarki.

MODE LPTn[:;]=COMm

parametry m i n, sa numerami portow.

Przyktad MODE LPT2=COM1

3. Ustawianie trybu pracy karty grafi-
cznej.

MODE n :

lub

MODE [n],m[,t]

gdzie zamiast ,,n” mozna wstawiC na-

stepujace wartosci:

40 — wyswietlanie 40 znakow w wierszu,

80 — wyswietlanie 80 znakow w wierszu,

BW40 — ustawienie na 40 znakow w

trybie czarno-biatym,

BWB80 — jak wyzej, ale 80 znakow w

wierszu,

CO40 — ustawienie na 40 znakow w

trybie kolorowym,

C0O80 — rowniez kolorowo, ale w 80

znakach,

MONQO — przetacza karte w tryb mo-

nochromatyczny, zachowujac ustawio-

na liczbe znakow w wierszu.

Parametr ,m” moze przybra¢ wartosc
.7 lub ,I”. Podanie ,r” powoduje prze-
suniecie obrazu w prawo 0 jeden znak
(lub dwa, jesli ustawiony jest 80. kolum-
nowy tryb wyswietlania). Analogiczne
przesuniecie w lewo uzyskuje sie przez
podanie ,I”. Uzycie parametru ,t” powo-
duje przeprowadzenie testu wtasciwego
ustawienia obrazu na monitorze.

Opcja przesuwania obrazu miata umoz-
liwic uzytkownikowi dopasowanie kon-
kretnego egzemplarza karty graficznej
do posiadanego monitora, jednak w
praktyce jej dziatanie jest niezgodne z
oczekiwaniami lub nawet zadne.

Obstugiwane karty graficzne muszag
by¢ kompatybilne z oprogramowaniem
zawartym w module BIOS, sa to na przy-
ktad: CGA, EGA, VGA. Przyktadem karty
niekompatybilnej moze byc natomiast
popularny Hercules.

Przyktad: MODE CO80

Przedstawione dane dotycza wersiji
3.3 systemu DOS. W nowszych, oprocz
juz wymienionych mozliwosci, dodano
ponadto obstuge NLS-u — systemu do-
stosowujacego prace systemu operacyj-
nego do specyfiki danego jezyka (patrz
Bajtek 3/92).

Polecenie MODE nie pozwala uzytkow-
nikowi ustawi¢ szybkosci pracy facza
szeregowego mniejszej niz 110 i wigk-
szej od 9600 bit/sek, mimo ze jego kon-
troler moze pracowaC w znacznie szer-
szym zakresie (50 — 115200 bivsek).

Wieksza od standardowych szybkosc
transmisji jest niekiedy potrzebna do ste-
rowania szybkimi drukarkami (np. lasero-
wymi), modemami, a takze do realizaciji
wymiany danych miedzy komputerami.
Przydatny wtedy moze okazac sie krotki
program przedstawiony na listingu 1.
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warto przeanalizowac podprogram usta- CO DALEJ? e —
wiajacy parametry transmisji kanatu B in- gl
terfe]su Szeregowego. W nastepnej czesci Cyk|u przedstawie kod komenda dane wy jsciowe kod dane we jsciowe
sposob wykorzystania pamieci stacji dys- 128 |Koniec wykonywania|Opi N .
FORMAT LD DE,CH_TXT ;adres nazwy kanalu, - 1 H HP 4 1 sane w tabel1l 1.
o BC.S T3ej diugosé, ;OW. | ) wykonywaqla W ) nlel pr.Ograf:nOW. komendy .
CALL #66D ;umieszczenie w buforze, najd2|e Sle tam TOWI"\IeZ Op's k|lku Cleka"
CALL PUTDAT ;wystanie do stacji, wych zastosowan interfejsu, w tym sposéb 129|Zadanie wydruku |Tekst komunikatu 145  brak
iﬁ }:l,é[l)) N ;.kod komendy FORMAT*, prostego rozszerzenia Iisty instrukcji inter- komunikatu. znajduje sie w bufo- Kod 145 jest potwier-
e  dres opisu parametrow pretera BASIC-a i samouruchamiajace sie s RN o el
; formatowania interfejsu, programy typu CODE. Niecierpliwych infor- d z ony em nuac ji wykonywania
KONWER PUSH HL ;przechowanie na stosie, : ; ‘ H : chr(0). komendy.
e eon e romenay muje, ze wszystkie niezbedne do zrealizo-
DWA  CALL GETBLOCK ;odebranie bufora wania tych pomystéw informacje zostaty 130 |Zadanie wydruku Jak wyzej. 145|A=13 - kod klawisza
JR  NC,DWA ;i komendy powrotnej, juz podane i znajduja sie w tabelkach, za- ‘;‘munikat“ e ENTER.
POP HL ;odtworzenie ad:. danych, ; ; A iwania na nacis-
o o) ; mieszczonych w tej czesci cyklu lub po- e [
CP 128 ;koniec pracy pTZEanCh. ¢
iET i L5 ?:OEWer:a?ngej?_ 131 |Zadanie wydruku Jak wyze]j. 145|A - kod nacisnietego
. ikod potwierdzenla, Y komunikatu i ocze- klawisza.
Dot e WOJCIECH JABLONSKI komunikatu i ocze-
LD A, (HL) ;pobranie parametru, A a q
INC HL ;zwiekszenie adr. danych, niecie klawisza.
JR KONWER ;powtdrzenie
CH_TXT DEFM ":CH_B" ;nazwa kanatu.
DANE DEFB 0, "B" ;Text or bytes ? B v
DEFB 0, "N" ; XON/XOFF ? N Opis komend systemu: 17 |Formatowanie|tak! |A=0 -40 s$ciezek, konw | (#2102) - kod bledu.
DEFB 0,"Y" ;Input with wait 2 Y dyskietki. A=1 -80 sciezek. Jesli bilad to pod
DEFB 0,"0" :Baud rate ? O kod komenda buf . dane we jsciowe odb. dane powrotne Dane w buforze tak jak adresem (#210D-#212C)
DEFB 0, "N” sparity 2 N - dla LET® (komenda S) komunikat bledu.
. ! . 0 |Otwarcie tak |A-nr kanalu (1-16), norm| (#2102) lub A - kod
DEFB 0,"A ;Stop bits ? A . . .
DEFB 0. D" ‘Bits/char ? D kanatlu: 1-4 kanaly szybkie, btedu. 18 |Przyslanie nie brak norm|B -nr wolnego kanatu.
! ! OPEN$t#nr; . . . 5-16 kanaty wolne. A=0 - 0.K., informacji
D-tryb pracy kanalu: A>0 - pod adresem o kanalach.
: . : D=0 -append, (#210D-#212C)

Poqczas pracy konwersacyjnel St’aC]a D=1 -input, komunikat bledu. 19 (Przystanie nie |A -numer kanatu buf. | (#2002) -tryb pracy:
dyskow moze dowolnie dlugo czekac na D=2 -output, informacji 0 -append,
potwierdzenie — nie ma limitow czaso- D=3 “randon. e 1 -lrput,

N . E-tryb dostepu danych: kanale. 2 -output,
wych. Widoczna na algorytmie petle pracy E=0 -rekordowy, 3 -random.
konwersacyjnej mozna tez w kazdej chwili L 1K AL rekordu. [ e SostERy
7 - e . . = . S SWODO g - [e]
przerwac, czyli zrezygnowac np. z koncow- e i Bt ey
ki przysy{anego kata'ogu dysk|etk| W tym 1 |CLOSE#snr nie {A-numer kanatlu. norm Jak wyzej. (#2005) -nr kanalu.
R . . (#2006-8) -dlugosc
Celu ZamIaSt ,kOdu pOtwlerdzenla 145 WY' 2 |Tworzenie tak [A=0 nazwa oznacza plik|norm Jak wyzej. pliku ( 3 Egjty t).
starczy podac jakikolwiek kod komendy z pliku lub lub podkatalog, (#2009-A) -nr nastepne-
tabeli 1. Staoja zinterpretuje to jako chec | [scleet | |W i i o el
. . - . . . N b . o N
zaniechania wykonywania poprzedniej in- (#200D-F) -nr bajtu w
Strukcji TOS_U i zacznie wykonywanie no- 3 |Wydruk stosu|nie brak konw | (#2102) - kod blet_ju‘ pliku (liczony od 0).
Wej podkatalogow (#2104) lub B - liczba
. ) i L i . LIST» elementéw na stosie 20 |Zabezpiecza-|tak 'A=0 -cdbezpieczanie U, [norm| Jak dla komendy nr O.
Nalezy rowniez dodaé, ze procedura Rt B S 'f; gl
A . , e .- 0 ul - numer wanie plikow '!A=2 -uwidacznianie V,
konw jest napisana w sposob umozliwiajg- Blezacego n=pedil. ATTR#"nazwa” la=3 -ukrywanie I
cy zastosowanie jej zamiast procedury (#2108) lub H - numer
getblock W m|ejsce Sekwencjl_ biezacego podkatalogu 21 |[Formatowanie|tak brak konw| Jak dla komendy nr 4.
. - RS232c.
DWA CALL GETBLOCK 4 |Usuniecie tak |A=0 -pytanie czy na konw | (#2102) - kod btledu.
R oA F vt | aet o beriyiants|  [soresen trztoomerze) || [ o (e TR konaly | Jrore) ek 218 omendy o ©
. . . , pol ogu: =1 - m .
mozna 2z pOWOdzenIem napisac CALL ERASEs"nzw" komunikat bledu. 23 |Przystanie |nie brak norm|Dla wersji A.2:
KONW numeru H=%00010001
5 {Zmiana nazwy|tak! |Przed wyslaniem bufora|norm|(#2102) lub A - kod wersji TOS-u \—[:LZ
LET#*"n1" TO powinny sie w nim bledu. A
4 "n2" zna jdowa¢ kole jno: A=0 - O.K.,
OBSLUGA BtEDOW stara i nowa nazwa, A>0 - pod adresem 24 |Uruchomienie|nie |IY -adres podprogramu |norm{Wartosci rejestrow po
oddzielone i zakonczo- [#210[.)—“212C] podprc»:grz}mu do uruchomienia. wykonaniu podprogramu.
. . ne kodem CHR$(0). komunikat bledu. w pamieci A, BC,DE, HL-przekazane
Wyslanie komendy polega na przestaniu . = stacji do podprogramu.
13 ba]tow zaczynajacych SIQ od adresu 6 H(:XI-ZI'l n1" TO|tak! Jak wyze]. norm Jak wyzej. FDD 3000
#2100. Jest tam Je] numer oraz kolejno 25 |Przestanie |nie |A -di. przysylanego buf |(#2102) lub A - kod
P H : A 7 |Zmiana pod- [tak |A -informacja, czego |norm Jak wyzej. bloku danych bloku. bledu
WarlOSCI WSZYStkICh l’e]estl’OW. Tak samo xatalogu lub dotyczy podana nazwa, Zz pamieci DE -adres bloku w pa- A=0 - przystany blok
jest zbudowana komenda powrotna. Jed- napedu: A=0 -podkatalogu, stacji do migci stacji. | jest w buforze.
nak w przvpadku wystapieni i GOTO*"nazwa" A=1 -nazwy napedu. bufora 'A>0 - (#210D-#212C)
3p2 gpt d' v y ape a _b'QdU, ]eSt interfe jsu komunikat bledu.
ona o aj y uzsza — StaCJa przysyia 8 |Wydruk nie brak konw | (#2102} - kod bledu. P rPrzeslan' i IZ TRy " DE 3 iy A
H H P . le a powodu edu -u norm —adres onca rzes—
dOda'tkowo ’k(.)munlkat. o naPOtk,anyCh nie- :;gfgf;%ggu' Lt;ilzgzlgiuzal};edur?umer bloku danych trzeba wlasnorecznie tanego blokup+ 1.
prawidtowosciach. Rejestr A, ktéry w przy- (#2108) lub H - numer z bufora skonstruowa¢ komende
padku prawidiowego wykonania polecenia biezacego podkatalogu e e b
s 7 . n oK.
ma wa(rjtssc 0, za{awg—:ra teraﬁi kodkb!edu (w N nie | brak norm| Jak dla komendy nr 0. stacji. (#2105)-adres docelowy
przypadku wywotania procedury konw za- W pamigci stacji
wartosc¢ l’ejeStl'u A ]eSt niszczona i kod b’e' LY g?:;:z’e‘;z nie g:ﬁz;n‘::'kgf;:ngzstego Leted sl Jak wyze]. 27 |Wczytanie nie |C -numer napedu, buf. | (#2102) lub A - kod
du znajduje sie jedynie pod adresem podkatalogu rownoznaczne GOSUB®. e e pledu.
. 3 z skietki. ~num Zki, =0 -
42102). Oto uniwersainy podprogram dru- P8 Stes Konende me 7 (GOTOR). Y E _numer sektora Yooy wuforza:
kujacy na ekranie tres¢ komunikatu btedu Kolejno E<0,7,14,5,12, A>0 - pod adresen
w przypadku ,ego Wystapienia- 11 [CAT= nie brak konw| Jak dla komendy nr 4. 3,10,1,8,15,6,13,4, 11, (#210D-#212C)
- 2,9. komunikat biledu.
12 |CAT#*"nazwa" |tak brak konw Jak wyze].
BLAD o A, (42102) -kod bledu, . — 28 |Nagranie tak Jak wyzej. norm| Jak dla komendy nr O.
oR A 0K, 2 13 |[LISTs#nr nie |B -numer kanalu. konw Jak wyzej. sek;ora
30.K.? kiet
RET 2 ;powrdot jesli nie ma bledu, 14 |LIST#% nie brak fome P na dyskietce
LD HL, #210D ;a.dres przystanego komunikatu, 29 |CLOSE#® nie brak norm| Jak dla komendy nr O.
CALL PR_ERR ijego wydruk. 15 |Zapis tak |B -numer kanalu norm| (#2102) lub A - kod
RET do pliku. W trybie rekordowym: bledu. 30 |Zadanie po-|nie A - numer funkcji norm| HL - adres funkcji
Mozna go wywotaé kazdorazowo po wy- DE-nuner rekordy Mo oK. Famkegs poneciere) poneemes
konaniu przez stac ol ni i A (1-65536) A>0 - pod adresem unkcjli
P stacjg polecenia, czyl zaro- DE=0 i C=0 —kolejny. (#210D-#212C) ustugowe j
wno po pobraniu komendy zwrotnej jak i po Przy dost. swobodnym: komunikat bledu. w stacji
wykonaniu procedury konw Ui Nl
. zapisania (1-256).
31 ?
Tradycyjnie juz przypominam o Ko- |'® 27y e ke erae pray hur (1210 Lo A el 2K
niecznosci uaktywnienia ROM-u inter- DE=0 i C=255 odczyty- A=0 - wczytany rekord
fejsu, przed pr(')ba uruchomienia pOda- wane sa kolejne slo- jest w buforze. 33 KomendaA tak Jak dla komendy nr 7. |[norm| Jak dla komendy nr O.
e wa tekstu z pliku. DE-dlugos¢ rekordu réwnowazna
nych programow przyktadowych. O tym A0 - pod adresem GOSUB#"path”
jak to sie robi, mozesz przeczytac¢ w kto- © (#210D-4212C)
rejkolwiek z poprzednich czesci cykiu. kenunikat Piech
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