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THE DESIGNERS PENCIL

Zapewne gdzies w Twoich zbiorach
programow znajduje sie niedtugi pro-
gramik o nazwie THE DESIGNER'S
PENCIL. Stuzy on do tworzenia grafiki
w trybie LO-RES, oraz do odtwarzania
prostych melodyjek. W rzeczywistosci
nie jest to wcale taka ,zabawka” na
jaka wyglada. Jest to bardzo ciekawy
jezyk programowania grafiki taczacy w
sobie elementy asemblera i LOGO.
Program ten powinien zainteresowac
nawet tych, ktorzy znaja tylko piec po-
lecen C-64 (prawo, lewo, gora, dot,
fire), bowiem do obstugi edytora wy-
starcza zwykty joystick (lub klawiatura:

Zmiana koloru.

Czyszczenie ekranu.

Ustawienie otowka w Srodku ekranu
(X=79, Y=91), ekran ma rozdzielczos¢
160 (X) na * (Y).

Wiaczenie/wytaczenie rysowania (oto-
wek mozna przemieszczac bez kresle-
nia).

Przesuwa otowek o okreslona ilos¢ pun-
ktow, w okreslonym kierunku (odpowied-
nio, gora, dot, lewo, prawo).

Kresli koto o okresionym promieniu.
Wtacza/wytacza tryb  kalejdoskopu,
wszystko co jest rysowane w jednej
cwiartce ekranu zostaje odbite w pozo-

statych trzech cwiartkach (wzgledem
srodka ekranu).

Otowek jest widoczny.

Ofowek jest schowany.

Zmiana koloru rysowania (kolor 000 od-
powiada kolorowi tta — gumka).

Zmiana koloru tta.
Wypetnia aktualnym kolorem zamknigty

obszar (ofowek musi znajdowac sig we-
wnatrz wypetnianego obszaru).

Rysuje na ekranie zadany znak.

Na wybranym kanaie odtwarza nute
przez 1/10 sekundy. Parametr RTS oz-
nacza pauze.

Okresla szybkosc rysowania (0 — wol-
no, 15 — szybko).

Zatrzymuje program.

Ustala kierunek kreslenia (0 — gora, 64
— prawo, 128 — dot, 192 — lewo; moz-
na uzywac posrednich wartosci).

Przesuwa otowek w wybranym kierunku.

F1 — gora, F3 — lewo, F5 — prawo,
F7 — dot, spacja — fire).

Teraz kilka stow o tym jak pracowac
z DESIGNER'S PENCIL. Po urucho-
mieniu programu wiaczy sie krotkie in-
tro, ktére mozna przerwac wciskajac
przycisk fire. Nastepnie pojawia sie
kilka okienek, w ktorych odbywa sie
edycja programu. U dotu ekranu znaj-
duje sie 6 gadgetow wywotujacych na-
stepujace funkcje: VIEW — pokazuje
ekran, na ktorym rysujemy; RUN —
uruchamia napisany program; INS —
wstawia wolna linie do programu; DEL

— kasuje linie programu; FILE — ob-
stuguje komunikacje z urzadzeniami
zewnetrznymi (zapis i odczyt progra-
mu, wydruk listingu i obrazu, urucho-
mienie pozostatych demonstracji znaj-
dujacych sie w pamieci); CLR — ka-
suje program.

Prawa czesc ekranu stanowi okno z
instrukcjami wybieranymi za pomoca
joysticka, z lewej strony znajduje sie
program poddawany edycji. Po kilku
prébach fatwo jest opanowac obstuge
programu, pozostaja jeszcze polece-
nia. A oto i one:

Przesuwa otowek w przeciwnym kierun-
ku od wybranego.

Obraca figure o okreslony kat od wybra-
nego kierunku w prawo (np. 064 — obrot

0 90 stopni).

Obraca o okreslony kat od wybranego
kierunku w lewo.

Skacze do etykiety LOO1 (odpowiednik

GOTO).

Skacze do podprogramu oznaczonego
etykieta LOO1 (odpowiednik GOSUB).

Powrdt z podprogramu.

Zmienna A przyjmuje wartos¢ 000

A przyjmuje wartos¢ losowa pomigdzy
000 a wybrana wartoscia (000-255).

A przyjmuje aktualna wartos¢ potozenia

otoéwka (X).

A przyjmuje aktualna wartos¢ potozenia

otowka (Y).

Przeskakuje kolejna linie programu, jesli
warunek jest prawdziwy.

Przeskakuje nastepna linie¢ programu je-
sli pozycja joysticka #2 jest odpowiednio
g gora, dot, lewo. prawo.

Przeskakuje nastepna instrukcjg. jesli
nacisniety zostat przycisk fire joysticka

numer 2.

A=A+,— %/

Do zmiennej A odpowiednio dodajemy,
odejmujemy, mnozymy. lub dzielimy
przez okreslona wartosc.

Ustawia otowek w okresionym punkcie

(X).

E 0
(Y).

EBUG [A

Ustawia otowek w okreslonym punkcie

W czasie dziatania programu wartosc

zmiennej A jest wyswietlana.

IEW PENCIL X/Y

Pokazuje aktualna pozycje otowka

To wiasciwie wszystko. DESIGNER'S PENCIL ma jeszcze
zestaw polecen rekurencyjnych, oraz odczytujacych dane z
linii DATA. Ni to asembler, ni to LOGO; w kazdym badz razie

cos odmiennego od wszystkich innych programow.

BAD



PO nowemu

Na pewno nle’ednego z Was denerWU' deode de ke o o ke ok o W ok ok ok ke ke ok
je sposob dziatania rozkazu INPUT. tat- | 100 rem :
WOSC z jaka mozna go ogtupi¢ nie licuje | 19° rem * getkey o
zwykle Z powaga programu }akl macie 11? rem * roman baczim'fki
zamiar napisac | podkresla jego amator- | 11 rem frrmrErErarEmemEes
ski charakter. Przydalby sie program po- ey :
zwalajacy wpisac tylko tyle, na ile mamy 125 print chr$(1lé)chr$(155)chrs(l
ochote i tylko tam gdzie tego chcemy. a7)
Stowem. program ktory pozwoli na pra- 130 poke 53280,11:poke 53281,11
widtowe wpisanie zmiennej nawet kom- 135 §=1594:w=s:v=0
pletnie zielonym. Dzisiaj przedstawiam 140 1f v<0O then 135
jeden z prostszych sposobow rozwiazu- 145 poke w+l,32 '
jJacych ten problem. 150 as(1)=lefts(as(i) v)

Jest to swoisty filtr zatrzymujacy nie- 155 get as:poke w,31:if ag="" the
zbyt przydatne znaki (linia 60), oraz usta- n 155 _
lajacy poczatek i koniec wydruku zmiennej 160 if a$=chr$(13)andas(i)="" the
w pamieci ekranu (zmienne s i v). Unie- n stop
mozliwia on oczywiscie wprowadzenie 165 1f a$=chr$(13) then print a$(
zmiennej zaczynajacej sie¢ od spacji. Ca- i):stop
toSC przypisywana jest zmiennej a$(i) 1 nie 170 if a$=chr$(32) then 185
moze byC diuzsza niz 255 znakow (dla 175 if a$=chr$(20) then w=w-l:v=v
1 zmiennegj). Liczbe wprowadzanych zna- -l:goto 140
kow pozwala nam zmieniac linia 65. Po wpi- 180 if asc(a$)<45 or asc(a$)>90 t
saniu tekstu i waisnieciu RETURN zmienna hen 155
zostanie wyswietiona na ekranie. RETURN 185 if v=20 then 155
bez wpisania czegokolwiek moze powodo- 190 poke w,asc(a$):w=w+l:a$(1)=a$
wac skok na przyktad do MENU. (i)+aS:v=len(a$(i)):if peek(s

y=32 then 135
ROMAN BACZYNSKI [ 7% 9°% 1*°

Jak zrobi¢ wtasne menu

Program uzytkowy
powinien by¢ tatwy w
105 rem * menu * obstudze nawet dla
kompletnego laika.

W zwigzku z powyzszym

100 rem * * k% %k kok ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok

110 rem * roman baczynski *

115 rem Je W %k ok ok ke ks ke vk Ik ke ke Ik ke ko doradzam Stosowanie
120 : ponizszego menu W celu
. zwiekszenia przejrzystosci
125 print chr$(147) naszego programu.
130 poke 53280,11:poke 53281,11 Zasada dziatania jest
135 i=1 nastepujaca: w zaleznosci
. . od wartosci zmiennej
140 print chr$(19):a$(i)=chr$(18) | pasek” wyswietlany
145 print a$(1l);"opcja 1" w rewersie przesuMwEaNﬂe
: o . " na kolejna opcje i
150 pr%nt as(2); opc;!a 2 . Przypominam, ze przy
155 print a$(3);"opcja 3 korzystaniu z wigcej niz
160 print a$(4);"opcja 4" 10 zmiennych

indeksowanych, nalezy

165 print a$(5);"exit” uzy¢ rozkazu DIM.

170 a$(i)=chr$(146)

175 get a$:if a$="" then 175 ROMAN

180 if a$=chr$(145) then i=i-1 BACZYNSKI

185 if a$=chr$(17) then i=i+l

190 if i<l then i=5

195 if i>5 then 135

200 if a$=chr$(13) then 210

205 goto 140

210 on i goto 215,220,225,230,235

215 print"Podprogram 1":goto 140

220 print”Podprogram 2":goto 140

225 print"Podprogram 3":goto 140

230 print"Podprogram 4":goto 140

235 print"Koniec programu":goto 1
40

/miana nazwy dyskietki

Pracujac ze stacja dyskow z pewnoscia nieraz formatowates dyskie
ki — trzeba uczyni¢ to z kazdym nowym egzemplarzem. Podczas ‘or
matowania system zawsze prosi o0 podanie nazwy, a takze dwuznakc
wego identyfikatora. Jesli akurat sie spieszysz, czgsto zdarza sie. z
dwa razy wciskasz RETURN. Pozniej okazuje sie, ze lwia czesc Twoict,
dyskietek zamiast nazwy ma jakies dziwne znaczki lub po prostu pust
miejsce...

W takich przypadkach zapewne chciatbys zmieni€ jakos nazwe. W tyn
celu mozesz kupic jakis drogi, rozbudowany program do obstugi dysku
skorzysta¢ z dobrodziejstwa polecenia RO: lub... przeczytac do konca
ten artykut i wpisac¢ podany tu programik.

Program ten napisatem w jezyku BASIC. Jego zadaniem jest wczyta
nie sektora 0 sciezki 18, nastepnie wyswietlenie nazwy dyskietk | pro
pozycja jej ewentualnej zmiany. Jesli uzytkownik zdecyduje sie wpi=a
inny tytut, komputer zapisze wszystko na dysku. Dodatkowo moziiw
jest zmiana sekwencji ,ID 2A”, przy czym ,ID” to wybrany przez Ciebie
identyfikator, a ,2A” to symbol systemu operacyjnego DOS V2.6 firm:
Commodore. Mozesz caly ten ciag zmieni¢ na dowolna sekwencc pe
cioznakowa, pseudonim, numer dyskietki — co tylko przyjdzie C: d
glowy.

W programie uzyto wytacznie podstawowych instrukcji jezyka BASIC
dlatego tez program ten mozna z powodzeniem uruchomic na innych
niz C-64 modelach Commodore. Zasada dziatania jest prosta pr¢
gram przenosi zawartosc sektora 0 sciezki 18 dyskietki do bufora stac
Teraz wskaznik pobieranego znaku jest ustawiany na poczatek nazw,
dyskietki, dzieki czemu omijasz BAM i inne, bardzo wrazliwe na Hted,
czesci tego sektora. Za pomoca instrukcji GET#8,a$ wczytujemy Jdo
pamieci nazwe dyskietki, identyfikator i symbol stacji dyskow Pote
komputer poprosi 0 zmiane nazwy dyskietki. Jesli wcisniesz 2 razy RE
TURN. to nazwa i ID pozostana bez zmian.

Program konczy sie wykonaniem instrukcji ,10”, ktorej zadaniem jest
inicjalizacja stacji dyskow — bez tego zmiany nie bytyby widoczne po

wczytaniu katalogu.
BARTLOMIEJ KACHNIARZ

100 rem * change disk name

110 rem * b. kachniarz

115rem * (C) C&A 1982

125:

200 open 15,8,15:0pen 8,8,8,"#"

210 print#15,"b-r:8,0,18,0"

215 print#15,"b-p:8,144"

220 fora=01t0 22:get#8,b$:.c$=c$ +b$
:next

225 nz$ = left$(c$, 16)

230 id$ =right$(c$,5)

235 print "stara nazwa","id"

240 print nz$,id$

245 input "nowa nazwa dyskietki';nn$

250 nn$ = left$(nn$, 16)

255 input "nowy id dyskietki';ni$

260 ni$ = left$(nis,5)

265 if nn$=""then nn$ = nz$

270 it ni$=""then ni$ =id$

275 x= 18-len(nn$)

280 c$=nn$:z$ = chr$(160)

285foru=1tox:¢$=c$ +z$:next

290 c$=cS$ +ni$

295 x = 5-len(ni$):z$ = chr$(32)

300 for u=1tox:c$=c$ + z$:next

305 print#15,"b-p:8,144"

310 print#8,c$;

315forj=1to 12:read i

320 print#8,chr$(i);:next

325 print#15,"b-w:8,0,18.0"

330 print#15,"i0"

335 close 8:close 15

345 print 'nowa nazwa',"id"

350 print nn$,ni$

355 data 02,25,32,09,07,14,01,03,47
,03,18,14
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Trzynascie (och nie...)
miesiecy temu —

w numerze 6/91
»Bajtka” ukazat sie
artykut pt. ,,Czuj drut!,
czyli o pozytkach

z posiadania
modemu”. Od tego
czasu zaszlo kilka
znaczacych zmian.
Postanowitem wiec
porownac swoj
owczesny ,,0oglad
rzeczywistosci”

z obecnym.

Wiele sie zmienito, ale
rownie wiele
pozostaje bez zmian.
Co nieco trzeba tez
doda¢ — mimo, ze
miatem wtedy ambicje
napisac

o WSZYSTKIM, to
jednak o wielu
sprawach nie
wiedziatem lub
miatem watpliwosci.
Grzebiac po réznych
zrodtach, uzupetnitem
SwWoja wiedze

i przygotowatem sie
do dzisiejszej akciji.

1

Teraz mamy rok 1991, a ja mam o pot metra
od siebie modem z maksymalna szybkoscia
2400 bodow, ktory mozna kupic ,od reki” za
awa-trzy miliony zfotych.

Teraz mamy rok 1992, modem jest z MNP i
ma 2400 bit/sek a nie bodow (drobny btad, kto-
ry i tak nie ma wigkszego znaczenia). Ceny
nieco spadty i przybyto konkurentow. Modem o
takich parametrach jak wspomniany wtedy Tel-
-Eko M2412 mozna obecnie kupi€ ponizej 2 mi-
liondw (np. Zoltrix Dynalink, Hyundai, czy to
samo Tel-Eko po nizsze] w tej chwili cenie).
Dla oszczednych pozostaje Com-Call TM-
-1200 za 750—800 tys. zt.

Do niedawna korzystatem zreszta z Twin-
coma 96/42i o szybkosci ,jedynie” 9600 bit/
/sek i choruje na manie szybkosci. Zobaczymy.
czy uda mi sie zdobyC nastepny tak szybki
(albo lepszy) modem.

2

Po co jechac do biura, gdy mozna potaczyc
sie z komputerem w siedzibie swojej firmy i
pracowac zdalnie?

No wtasnie, po co? Ostatnio uruchamiatem
BBS, ktorego gtowna funkcja jest udostepnia-
nie baz danych. Poniewaz firma, w ktorej jest
on zainstalowany jest dosc daleko | zamykaja
ja jJuz o 16, wiekszosc prac wykonuje zdalnie.
Mimo ze system wyposazony jest w modem
bez sprzetowej korekcji danych, jakos mi sie
udaje.

Skoro zas moge ja, to moga i inni. Jest to
kwestia instalacji odpowiedniego oprogramo-
wania — np. pcAnywhere (Symantec) lub sha-
reware'owego DOORWAY-a. Ten pierwszy
pozwala nawet na prace z programami graficz-
nymi! Nie widze wiec problemow.

Hmmm. . Inni jakos je widzg, bo nie stychac
0 zastosowaniu tego pomystu w praktyce.

3

Co gorsza. modemy uwazane sa za droga
zabawke bez wigkszego znaczenia. Blad! Mo-

Zna przeciez wykorzystac je do stworzenia ta-
niej sieci. Taki na przykfad CPN...

CPN nie, ale inni — tak. Podobno przymie-
rza sie do tego Centrala Kolportazu RSW (w
nieustajacym stanie likwidacji). Pewna duza
firma komputerowa zlecita grupie specjalistow
opracowanie takiej sieci, zarowno do wymiany
informacji z dealerami jak i prowadzenia dodat-
kowych ustug dla klientow. O ile wiem, prace
sa w fazie projektowania struktury.

GUS, komisje wyborcze — tam rowniez za-
stosowano modemy. Okazato sie to (i nic w
tym dziwnego) znacznie szybsze niz poczta.

Niektore banki rowniez stosuja podobne roz-
wiazania, tyle ze korzystaja ze specjalnych
technologii (linie dzierzawione itp).

Czyli — nie jest tak zle. Pomyst chwycit, opi-
nia 0 modemach zmienita sie.

4

Zabawa zaczyna sie na dobre, gdy mozna
skorzystac z sieci.

Tak! Prawdziwy sukces. Co prawda Multi-
com ,padt’ w starciu z Polkomem (stworzo-
nym przez poczte — styszatem paskudne plot-
ki o stosowaniu monopolistycznych metod),
ale idea okazata si¢ chwytliwa.

Dziata sie¢c EARN (akademicka) | potaczenia
z sieciami unixowymi. Sa to okolice niedostep-
ne raczej dla amatora, ale pewne inicjatywy
przeciekaja, np. projekt Global Laboratory
(edukacyjny).

Oczywiscie pozostaje FidoNet, typowo ama-
torska siec dla kazdego. Nowe wezly wyrasta-
ja jak grzyby po deszczu, na razie giownie w
duzych miastach, ale to dopiero poczatki.

5

Troche btedow technicznych... W dobrej
wierze podawatem informacje bez doktadnego
sprawdzenia. Czas to sprostowac.

Trzeba ustawic (...) protokot (najlepiej XON/
/XOFF)

Jesli program ma opcje w rodzaju .Auto
Baud Select”, to wilacz ja — jest to automaty-

czne dostosowywanie sie¢ do uzyskanej przy
pofaczeniu predkosci.

Dla modemow bez MNP i V42, jest to popra-
wne. Dla wyposazonych w automatyczna kore-
kcje | ewentualnie kompresje danych, jest to
bez sensu. Stosuje sig stala predkos¢ i proto-
kot (handshake) RTS/CTS (sprzetowy).

Podobnie mylitem body (baud) z bitami na
sekundg (bit/sek, bps). Roznica jest niewielka,
ale warto to wyjasnic. Otoz bod jest jednostka
czestosci zmiany wartosci sygnatu, podczas
gdy bit/sek jest miara ilosci danych przesta-
nych w jednostce czasu. Jeden bod nie jest row-
ny jednemu bitowi na sekunde — w przypad-
ku modulacji stosowanej w modemach 2400
(V.22bis) mamy 600 bodow i 2400 bit/sek —
jedna zmiana sygnatu przekazuje 4 bity!

6

tacznos¢ miedzy komputerami za pomoca
modemu olwiera nowe, prawie nieograniczone
mozliwosci. Przypomnijmy sobie film ,,Gry Wo-
jenne”, w ktorym mafolat podfacza sie do od-
dalonego o setki kilometrow komputera Penta-
gonu...” — to byto wtedy. A dzis? Trzeba dopi-
sac do tego nastepny rozdziat...

Filmowa fantazja stala sie rzeczywistoscia.
Ktos podtaczyt sie do komputera Osrodka
Kontroli Lotow NASA. Syn specjalisty d/s bez-
pieczenstwa sieci komputerowych (Robert
Morris Jr.) wpuscit wirusa do Internetu (skad
przedostat sie on do innych sieci). Rozni ,mo-
demowi piraci” oszukali towarzystwa telefoni-
czne na wiele milionow dolarow, wltamywali sie
i zdobywali tajne informacije...

Efektem byta trwajaca dwa lata operacja
,Sun Devil” przeprowadzona przez FBI, w wy-
niku ktorej aresztowano wielu hackerow i skon-
fiskowano gory sprzetu. Wigkszos¢ oskar-
zonych wypuszczono, ale paranoja pozostata.
Coz. u nas nie ma takich mozliwosci — po pro-
stu nie ma gdzie sie wiamac!

7

Nie masz modemu? No nie, co za okropne
zacofanie! Usprawiedliwic to moze jedynie
brak telefonu.

Masz modem i nudzisz sie? Zapraszam do
wspolpracy.

MICHAt SZOKOtO
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CAS80 - rozwiazanie konkursu

W Baijtku 3/92 przy opisywaniu kom-
putera CA80 ogtosiliSmy niewielki kon-
kurs. Naszym  zamystem  byto
umozliwienie wziecia w nim udziatu
jak najwiekszej liczby oséb, nawet
tych, ktérzy nie majg "zielonego poje-
cia" o komputerach.

Cel ten zostal osiggniety dzieki nie-
typowej formule konkursu (brak trady-
cyjnych pytari). O popularnosci moze
zaswiadczy¢ duze zainteresowanie,
jakie wzbudzit wsréd czytelnikéw - li-

czbe przystanych listow i kartek po-
cztowych oszacowalismy na 2,5 tys.
Znaczna czesé z nich zawierata dekla-
racje pozyskania komputera CA80 z
dokumentacjg, kartek z prosbami o
samg dokumentacje byto stosunkowo
niewiele. Wynikto to zapewne ze zna-
cznego zroznicowania atrakcyjnosci
nagrod.

Czas zatem na przedstawienie zwy-
ciezcow.

1. Komputer CA80 w zestawie do
samodzielnego montazu, wraz z 9. to-
mowg dokumentacjg otrzymuje Ro-
bert Prasniewski z Ciechanowa.

2. Komplet 9. tomowej dokumentacji
zdobyt Piotr Skamruk z Lublina.

Obie nagrody zostaty ufundowane
przez firme MIK z Raszyna.

(RM)
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Obrazek z zycia: stoja obok siebie dwa pecety. Obok osobnik
z jedna ,rzadka” dyskietka w reku. Dostat bojowe zadanie —
przerzuci¢ 15 megabajtow danych z peceta A na peceta B.

Czas: 25 minut. Start!

Co robic? Przenoszenie kawatkami na
dyskietce potrwa wigcej niz limit czasu. Nie
wspominajac juz o tym, ze moze sie trafic
plik dluzszy niz 360 kilobajtow — wtedy
klops. Nawet pakowanie ARJ-em z opcja
»-V" nie pomoze, jest to zbyt powolne.

WIEC JAK?

Rozwiazaniem jest transmisja danych
za pomoca kabla. Przy predkosci
115200 bodow przestanie 15 megabaj-
tow zajmie... 15728640 bajtow przez
(powiedzmy) 11000 bajtow na sekun-
de... Tak! Niecate 24 minuty (1430 se-
kund). W praktyce bedzie nieco krocej —
zatozytem, ze w ciagu sekundy, az 520
bajtow zuzywane jest na transmitowanie
sum kontrolnych, nagtowkow itp.

Predkosc¢ 115200 bodow (lub bitdw na
sekunde — w tym akurat przypadku jest
to rownowazne) nie jest wzigta z sufitu.
Jest to najwyzsza predkosc transmisji
mozliwa do uzyskania przy przesytaniu
za pomoca interfejsu RS 232 C instalowa-
nego w komputerach zgodnych z IBM PC.

Mozna jeszcze szybciej. Wystarczy
skorzystac z interfejsu Centronics. Co
prawda nie mozna przesytac normalnie,
tzn. po osiem bitow na raz, gdyz Centro-
nics jest jednokierunkowy ", ale mozna
pakietami po piec¢ bitow (jeden kontrolny,
cztery danych). Odbior nastepuje przez
linie sygnatowe odczytujgace stan drukar-
ki, do nadawania wykorzystuje sie czesc
linii uzywanych normalnie do transmisji
danych do drukarki.

JAKI KABEL?

Zastosowac mozna jeden z trzech ty-
pow. Sa to: kabel 3 zylowy, 7 zytowy
(oba do transmisji szeregowej) lub 11 zy-
towy (do transmisji rOwnolegtej przez
Centronics).

Kazdy typ kabla wymusza inny algo-
rytm i powoduje nieco inne parametry
transmisij.

Kabel 11 zytowy do transmisji rowno-
legtej, pozwala na osiegniecie najwyz-
szej szybkosci (rzedu 50 kilobajtow na
sekundg), ale tylko na mate odlegtosci —
jesli jest dtuzszy niz 2—-2.5 metra bledy
transmisji uniemozliwiaja uzyskanie pet-
nej predkosci.

Kabel 7 zytowy pozwala na zastoso-
wanie sprzetowego sterowania przepty-
wem danych (hardware flow control), co
pozwala wycisniecie petnych 115 kilobo-
dow. Niestety, przy dtugosci przekracza-
jacej 5—6 metrow transmisja zaczyna
,sladac”, szczegolnie jesli kabel nie jest
ekranowany (a rzadko kto taki ma).

Kabel 3 zytowy wymusza programowa
kontrole przeptywu danych, co znacznie
komplikuje algorytm obstugi i powoduje
pewne straty szybkosci, jednak dzieki
temu, ze zaklocenia sa mniejsze niz w
poprzednich przypadkach, mozna praco-
wac z kablami o dtugosci nawet 12 me-
trow (cho¢ sztuka ta nie zawsze sie udaje).

ZROB TO SAM

W tabelach 1, 2 i 3 podane sa odpo-
wiednio schematy kabli 7, 3 i 11 zylo-
wych. Ostatni z wymienionych schema-
tow pochodzi z opisu do FastLynxa i
moze nie dziatac¢ z LapLinkiem lub innymi
programami (cho¢ w zasadzie powinien).

Dwa pierwsze natomiast sa w petni uni-
wersalne. Sa to po prostu kable typu ,,null
modem”, ktore stuza do taczenia dwoch
dowolnych komputerow przez RS 232 C
— moga postuzy¢ do wymiany danych
miedzy PC, a Atari ST, Amiga, Amstradem,
Spectrum (z przerobiona stacja FDD3000),
w 0gole z kazdym komputerem wyposa-
zonym w standardowy RS 232 C.

Wykonanie kabla nie jest trudne, wy-
starczy wiedziec jak trzymac lutownice w
reku i ktory jej koniec sie nagrzewa (trzy-
manie za niewfasciwy koniec moze byc
bardzo nieprzyjemne).

Potrzebne beda do tego dwie wtyczki
oraz odpowiedni kabelek, moze by¢ tzw.

tasma. Jesli zas chodzi o wtyczki do ka-
bla szeregowego (3 lub 7 zyt do RS 232
C), to warto zastosowac patent wymyslo-
ny przez Traveling Software — na obu
koncach zamontowac zarowno wtyczki
25 bolcowe jak i 9 bolcowe. Pozwoli to
bez stresow podtaczy¢ sie do kazdego
komputera. Kabelek taki widziatem w ze-
stawie do WinConnect-a i gdyby nie to,
ze wtasciciel ciagle na mnie patrzyt, to
juz bym go miat.

PROGRAMY

Postaram sie pokrotce przedstawic
trzy programy wyposazone w opcje trans-
misji danych po kablu. Zeby nie byto nie-
jasnosci — wszystkie trzy na pecety.

Programy te to Norton Commander
3.0, LapLink 3 oraz FastLynx (wczesniej-
sze wersje znane jako FastWire Il). Celo-
wo pomijam WinConnect-a (jest testo-
wany i nie mam dostepu) oraz Desk-Lin-
ka (byt opisany w , Bajtku” 2/91).

A propos Desk-Linka, jest to jedyny
popularny program oparty na idei zero-
slot network (sieC bez kart), pozwalajacej
na prace w tle (za co ptaci efektywnie
nizsza szybkoscia transmisji — max. 78
kilobodow). Opisywane przeze mnie pro-
gramy nie sa nakiadkami na system i
pracuja w systemie master-slave (pan i
stuga) — jeden komputer stuzy jako sta-
nowisko sterowania, a drugi tylko wyko-
nuje rozkazy.

LAPLINKIFASTLYNX

Programy te sa na tyle podobne, ze
zdecydowatem sie opisac je razem, zaz-
naczajac jedynie roznice.

Oba moga taczyc¢ sie zardowno przez
RS 232 C jak i przez Centronics, osiaga-
jac praktycznie identyczne predkosci
transmisji. Pracuja w trybie master-sla-
ve, ale kazdy z potaczonych komputerow
automatycznie przetacza sie miedzy try-
bami pracy w zaleznosci od tego, z kto-
rego z nich korzysta operator.

Oba maja rowniez zblizone mozliwosci
jesli chodzi o podstawowe opcje — ko-
piowanie z porownywaniem daty, kopio-
wanie catych drzew katalogow, symula-
cja kopiowania, wybor portu 1 rodzaju po-
laczenia, podstawowe operacje typu ka-
sowania plikow, tworzenia i kasowania
katalogow itp. itd.

Oba maja tez mozliwos¢ stworzenia
gotowych schematow dziatania — w Lap-
Linku okreslanych mianem batch, w
FastLynxie — form. Wygrywa tu Fast-
Lynx, bowiem automatycznie tworzy trzy
~formularze”, w tym jeden stuzacy do ro-

9 25

9 25 25 9 L
__ o o 5 7 <———>
- 3 2 e >
5 7 e > 7 5 (Ground - Ground) 7 4 <>
) 6 6 [ p——
3 2 Cmm—> 3 2 (Transmit - Receive) 2 3 Cmme>
. i 8 5 L >
2 3 Lmm > 2 3 (Receive - Transmit) 4 20 <o——o>

25 9

7 5 (Ground - Ground)

3 2 (Transmit - Receive)
5 8 (RTS - CTS)

20 4 (DSR - DTR)

2 3 (Receive - Transmit)
4 7 (CTS - RTS)

6 6 (DTR - DSR)

Tabela 2 — kabel 3 Zylowy

Tabela 1 — kabel 7 zytowy

Tabela 3
kabel 11 — Zytowy do facz-
nosci przez Centronics

25 pin 25 pin
2 <===> 15
3 <===-> 13
4 <—==> 12
5 <---> 10
6 <===> 11
15 <===> 2
13 <---> 3
12 <---> 4
10 <-=--> 5
11 <==-> 6
25 <===> 25
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24698830 bytes free

C:\WINDOWS ? C:\WINDOWS\SYSTEM

Nare Size Date Time Name Size Date Time

calc exe 40480| 5-01-90} 3:00a|jjlcomm drv 7088] 5-01-90} 3:00a
calc hlp 22506f 5-01-90f 3:00afijicoure fon 21360} 5-01-90} 3:00a
calendar exe 64352) 5-01-90) 3:00afifldosx exe 36352] 5-01-90{ 3:00a
calendar hlp 3 8736] 5-01-90] 3:00a
cardfile exe 5 Commander Link 5680] 5-01-90} 3:00a
cardfile hlp 3 Acting as slave... 9691] 5-01-90} 3:00af
chess bmp 15 Connected at: 115,200 9696] 5-01-90} 3:00a
cliptrd exe 2 8928| 5-01-90| 3:00a
clipbrd hlp 1 Sending. .. 7041| 5-01-90} 3:00a
clock exe 1 9568] 5-01-90| 3:00al
control exe 16 Received/NRK'd: 134 / O 0336] 5-01-90} 3:00a
control hlp 7 Sent/Resent: 173 / O 6016| 5—-01-90] 3:00a
control ini 77.824 97281 5-01-90 3:00a|
igital fon 2176] 5-01-90| 3:00a
ega sys 2176] 5-01-90} 3:00a
emn386 sys 60994] 5-01-90| 3:00alj|lroman fon 14336} 5-01-90| 3:00a
ames grp 1482] 3-05-92} 4:2lp||liscript fon 13312] 5-01-90} 3:00a
main grp 4345) 3-06-92{ 4:21pjjjisetup inf 49095] 5-01-90| 3:00a
nmain.grp 4345 3-09-92 4:21p llsetup. inf 49095 5-01-90 3:00a

C:\WINDOWS\SYSTEM>
lHelp 2Menu 3View 4Edit SCopy 6RenMov 7Mkdir 8Delete 9PullDn 10Quit
Commander Link — niewolnik przy pracy
(lecal:C:NLL3 SPLIT SCREEN MODE

COM1:57600

L3

113

fx

fx
guide
fx
nddurdo

exe
exe
hlp
f

cmd
dat

all files in directory

<“DIR. move up directory Remcte System Not Connected
93369 2-26-92 11:12p
13937 11-08-89 1:0Co Please insure:
20629 11-638-89 1:00p
53407 11-08-89 1:00p 1) Cable securely connected
3838 5-05-92 2:2%9a 2) "fx" running on remote
17920 4-21-92 9:29p
to upload FastlLynx
Waiting ... 15 seconds te system.

Technical support: (213)850-6722

Port List . COM1

Baud Rate : 57600+ (7-wire)
Serial ;. CoM1

Parallel

FIHELP F2CHDIR F3COPY F4MKDIR FSMARK FERENAME FSVIEW FOOPTIONS DelD

EscEXIT

FastLynx — jakos nie chce dzialac

17920
17620

Ready to receive files. ..

Receiving C:\LL3\NDDUNDCO.DAT

bytes total
bytes copied

Copy complete.
Serial Turbo mode selected

1 File(s) Containing 17920 Bytes Copied 100% Errcr Free.

Press any key to continue. ..

Press [Esc] to Abart

LapLink lll — transmisja

bienia kopii twardego dysku na drugim
komputerze...

I na tym koncza sie cechy wspdine.
Dalej sa juz tylko bajery FastLynxa: roz-
budowany modut diagnostyczny i Com-
mand Mode — symulacja pracy w DOS-
-ie z mozliwoscia przesytania plikow na
drugi komputer, zdalnego uruchamiania
programow oraz zdalnego wyjscia z
FastLynxa. Oczywiscie zdalne uruchomie-
nie programu obstugujacego klawiature i
ekran na poziomie BIOS-u skonczy sie ko-
niecznoscig zrobienia tych paru krokow i
wlasnorgcznej, bezposredniej obstugi.

Niestety, FastLynx ,nie lubi sie” z wie-
loma modelami komputerow opartych na

26 Bajtek 7/92

OPTIONSGS
LapLirk

Copy Options Communications Parameters
Copy from Subdirectories: No Yes Transfer Mode: Serial Parallel
Port: COM1 COM2 COM3 COM4 O3F8h
Copy Newer Files Only: No Yes Baud : 115200
Turbo Cupy Mode: No Yes
Confirm before Overwriting: No Yes
Directory Options
Copy/Display Hidden Files: No Yes
Sort By: Name .Ext Size Date None
Overwrite Read-only Files: No Yes Sort Order: Up Down
I Copy Files Only on Target: No Yes Right Window: Remote Local
Simulate Copy: No Yes Color Display
Generate Report File: No Yes LoLight Color:
HiLight Color: Example
Copy Date Range: =2 == BackGnd Color:
Copy Date: None Today 08-30-90
OPTIONS: Help Save Restore Quit
LapLink lll — konfiguracja
Laprirk (3.00) Copyright 1986-39 Traveling Scoftware Inc. 05-05-92 :1:5%am
== Local Drive (C:) 24717312 Free ——= Remcte Drive 12:) 100352 Free
~PARENT DIR> 02-17-92 12:19p FX .CMD 3838 05-05-92 2:29a
«ROOT  DIR» 02-17-92 12:19%p X EXE 113937 11-08-89 1:00p
FX .CMD 3838 05-05-92 2:29% X JHLP 20629 11-08-89 1:00p
FX EXE S 113937 11-08-89  1:00p GRFWK61C.ARJ 321897 04-20-92 12:42a
FX HEP 20629 11-08-89  1:00p GUIDE  .FX 53407 11-08-89 1:00p
GUIDE  .FX 53407 11-08-29 1:00p 1r3 EXE 93399 02-26-92 11:12p
LL3 EXE 93399 02-26-92 11:12p NDDUNDO . DAT 17920 04-21-92 9:24p
= C:\LL3 B:
3 HR T COOM1l: »>115200
Help View Rename Ztree Opticns Batch Dos ShowReport Xport/Import Quit More

LapLink lll — przy pracy

procesorze 386. Co chwila zrywa sie po-
taczenie, a od czasu do czasu (gtownie
w trakcie transmisji pliku) zawiesza sie.

Z doswiadczenia polecam raczej Lap-
Linka — brak mu bajeréw, ale jest pew-
niejszy w dziataniu.

NORTON
COMMANDER 30

| tak zreszta nic nie pokona Comman-
der Linka wbudowanego w Norton Com-
mandera. Gléwnie dlatego, ze jest to naj-
bardziej rozpowszechniony program, a
uzyskiwane parametry potaczenia nie-
wiele ustepuja specjalizowanym progra-
mom w rodzaju LapLinka.

Commander Link ma znacznie skrom-
niejsze mozliwosci — mozna jedynie ko-
piowac i przenosi¢ pliki, tworzyC i kaso-
wac katalogi lub zmieniac nazwy (plikow
lub katalogdw). Nie jest to wiele w porow-
naniu z programami specjalizowanymi,
ale zwykle wystarcza — najczesciej cho-
dzi przeciez o skopiowanie kilku plikow.

Wymagania rowniez niewielkie — wy-
starczy kabel 3 zytowy (z innego zreszta nie
bardzo moze skorzysta¢, a o transmisji
przez Centronics trzeba zapomnie€). Pre-
dkos¢ — klasycznie — 115200 bodow.

CoOz wiecej pisac — po prostu dziata i
zawsze jest pod reka.

MIEDZY ROZNYMI
KOMPUTERAM|

Przedstawiony w tabelkach kabel 7 zy-
towy mozna wykorzysta¢ do przerzuca-
nia danych miedzy komputerami réznych
typow — np. pecetem i ST. Nalezy w tym
celu wykorzystac dowolny program tele-
komunikacyjny i wyobrazi¢ sobie, ze po-
taczenie jest przez modem.

Przesyfanie plikow przebiega identy-
cznie, tyle ze szybciej.

W wiekszosci przypadkéw niezbedny
bedzie kabel 11 zytowy — z 3 zytowym
moga by¢ problemy.

NA ZAKONCZENIE

Pomyst nie jest nowy. Metody kablowe
stosuje sie juz od lat, podobnie od lat po-
wstaja coraz to nowe programy umozli-
wiajace coraz wieksza automatyzacje
pracy.

Pozostaje czeka¢ na taki, ktory sam
sie domysli co trzeba skopiowa¢. Ale na
to trzeba jeszcze poczekac.

MICHAt SZOKOtO

! W niektorych laptopach i notebookach Cen-
tronics jest w petni dwukierunkowy. Podobnie w
Amidze. Sa to jednak mozliwosci nie przewidzia-
ne w opisie standardu.
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LISTING 1

IR R ERERSE SRS EESEEEEEEREEEREEEEEEE S

*

= J.

~e ~e S o~

’
bdos
read
write
seldsk
home
dma
sector

start

askdrv

derr

ok

disable

save

Autostart po RESET *
Trojanski, 1992-02-19 *

equ
equ
equ
equ
equ
equ
equ

org
1d
1d
call
1d
1d
call
14
call
cp
Jp
and
sub
1d
call
1d
or
jr
call
1d
1d
1d
1d
cald
or
jr

1d
1d
call
rst

1d
1d
call
1d
14
1d
1d
call
14
or
jr
1d
1d
14
1d
14
1dir

% % %k ok Fok ok ok ok ke ok ok kb bk e %k % ok kb ok ke ok ke % ok

5 ;definicja adresow
$#fice ;BIOS 1 BDOS

#£820

#f7al

#f7b5

#fceb

#fced

100h

de, tekst ;informacja

c,9 ;O programie

bdos

de,drv ;pytanie o dysk

c,9

bdos

c,1 ;wczytanie klawisza
bdos

13 ;czy ENTER

z,0 ;jtak — koniec programu
SFh ;zmiana na wlk. litere
"A" ;zmiana na nr (A = 0)
c,a

seldsk ;wybor dysku

a,l

h ;czy nr dysku jest OK
z,askdrv ;jnie — jeszcze raz
home ;track 00

h1l,0 ;sektor nr 0 (BOOT)
(sector) ,hl

hl, #0080 ;adres DMA

(dma),hl

read ;czytaj sektor

a ;czy blad?

z,0k ;nie ma biedu
de,error ;komunikat o bledzie
c,9

bdos

0 ;jwyjscie z programu
de, inptxt ;pytanie o komende
c,9 ;lub plik

bdos

de,buffer ;adres bufora na tekst
a,le6 ;max. dlugosc tekstu
(de),a

c,10

bdos ;wczytanie tekstu

a, (buffer+1)

a ;czy tylko ENTER?
z,disable ;tak = brak autostartu
hl,#1218 ;kody JR S$+#12
(#fd26),hl

de, #fd3a

hl,exec

bc,ex end—exec
;przepisanie procedury
hl,buffer+l ;startujgcej

c, (hl)
c
b,0

;przepisanie bufora
a ;2 tekstem
(de),a ;znacznik konca
save ;zaplsz na dysku
a,195 ; kody skoku
(#£fd26),a  ;JP BOOT
hl,#£600 ‘
(#£d27) ,hl
hl, #fced ;adres bufora dysku
de, #0080
b,d
c,e

;przepisz bufor dysk.
hl,0 ;do DMA
(sector),hl ;sektor nr 00
hl, #0080
(dma) ,hl ;adres DMA
c,1
write ;zapls BOOT-sektora
a
nz,derr ;blad zapisu
0 ; koniec programu

;ta czesc bedzie od innego adresu
jprocedura uruchamiana zaraz po wczytaniu systemu

exec 1d de, #e007 ;adres bufora CCP

1d hl, #3f5d

1d c, (hl)

inc c

inc c

1d b,0

1dir ;tekst —> bufor CCP

jp #£600 ;skok do CBIOS konczy
ex end defs 18 ;pProgram

;jdefinicje stalych tekstowych

tekst defm "Make autostart, 1992"
defm * by J. Trojanski"”
defb 10,13,"$"
drv defb 10,13
defm "Drive :
defb "s
error defb 10,13
defm "Disk error !
defb 10,13,"s"
1nptxt defb 10,13
defm "Input command or file name "
defm "(max. 16 chars, in capitals)"”
defb 10,13
defm "or <ENTER> to disable autostart:"
defb 10,13,"8$"
sbufor tekstowy
buffer defs 18

Program Generate_MA_COM; { JT 1992-04-20 )
var

i : integer;
plik : text;

const
tab : array(1..380]1 of byte = (17,199,1,14,9,205,
5,0,17,238,1,14,9,205,5,0,14,1,205,5,0,254,13,202,0
,0,230,95,214,65,79,205,161,247,125,180,40,226,205,
181,247,33,0,0,34,228,252,33,128,0,34,230,252, 205,
206,247,183,40,9,17,249,1,14,9,205,5,0,199,17,10, 2,
14,9,205,5,0,17,105,2,62,16,18,14,10,205,5,0,58,106
,2,183,40,30,33,24,18,34,38,253,17,58,253,33,165,1,
1,16,0,237,176,33,106,2,78,12,6,0,237,176,175,18, 24
,11,62,195,50,38,253,33,0,246,34,39,253,33,237,252,
17,128,0,66,75,237,176,33,0,0,34,228,252,33,128,0,
34,230,252,14,1,205,32,248,183,32,151,199,17,7,224,
33,93,63,78,12,12,6,0,237,176,195,0,246,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,77,97,107,101,32,97,117,
116,111,115,116,97,114,116,44,32,49,57,57,50,32,98,
121,32,74,46,32,84,114,111,106,97,110,115, 107,105,
10,13,36,10,13,68,114,105,118,101,32,58,32,36,10,13
,68,105,115,107,32,101,114,114,111,114,32,33,10,13,
36,10,13,73,110,112,117,116,32,99,111,109, 109,97,
110,100,32,111,114,32,102,105,108,101,32,110,97,109
,101,32,40,109,97,120,46,32,49,54,32,99,104,97,114,
115,44,32,105,110,32,99,97,112,105,116,97,108, 115,
41,10,13,111,114,32,60,69,78,84,69,82,62,32,116,111
,32,100,105,115,97,98,108,101,32,97,117,116,111,115
,116,97,114,116,32,58,10,13,36,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0);

begin
Assign (plik,'MA.COM');
Rewrite (plik);
for i := 1 to 380 do Write (plik,chr (tab[il));
Close (plik);
end.
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120 RST 8

130 POP 1IY

140 ;ustawienie zmiennej JUMP na adres autostartu
142 ;1 przeniesienie w to miejsce programu jego
143 ;obslugi:

150 LD HL, #82

160 LD (FINIT),HL

170 LD HL, RAM

180 LD (JUMP) , HL

190 EX DE, HL

200 LD HL , START

210 LD BC, KON—-START

220 LDIR

230 ; SAVE*"START.COD" CODE JUMP, KON—START+24
240 LD  DE,NAZWA

250 LD BC, END-NAZWA

260 CALL #66D

270 EX AF ,AF’

280 LD A,3

290 LD  DE,JUMP

300 LD BC, KON—START+24

310 CALL SAVEP

320 JP #603

330 NAZWA DEFM "START.COD"

340 END

350 ;

351 ;Kod programu samostartujacego.

360 START LD HL, #6E3 ;W zmiennej JUMP nalezy
370 LD (JUMP) ,HL ;umiescic poprzedni adres,
380 LD HL, NAPIS—START+RAM ;adres tekstu,
490 CALL PR ERR ;pisz komunikat,

400 Jp $6E3 ;powrot do BASIC-a,

410 NAPIS DEFM "TU AUTOSTART. WITAJ!"

420 DEFB 0 ;tekst,

430 KON ;etykieta konca.

Wigkszosc instrukcji powyzszego programu ma jedynie za
zadanie zainstalowac procedure i zapisac ja na dysku. Czesc
wiasciwa znajduje sie na jego koncu i tvlko ona znajdzie sie w
pliku. Po wpisaniu z poziomu BASIC-a polecenia LOAD
*’START.COD” CODE, na ekranie pojawi sie napis ,TU AU-
TOSTART! WITAJ!". Nie jest to chwyt w stylu "ZROBIONE!", o
czym mozna tatwo upewnic sie, wytaczajac przedtem na chwi-
le komputer. Chcac tworzy¢ pliki samostartujace powyzsza
metoda nalezy pamietac, ze kod w nich zawarty musi byc relo-
kowalny. Nalezy rowniez bezwzglednie pamieta¢ o ustawieniu
wartosci zmiennej jump na standardowa wartos¢ (linie 360-—
370). Aby usunac wszelkie niejasnosci docdam, ze mimo iz pro-
gram "START.COD" uruchomi sie sam po nagraniu. to jest to
nadal program typu CODE | w zadnym wypadku nie zostanie
on samoczynnie uruchomiony przy wiaczeniu komputera, czyli
starcie systemu, nawet gdvby nada¢ mu nazwe "START".

Zastosowanie powyzsze] metody pozwala otrzymywac zu-
petnie nowe i nietypowe efekty. Jeden z czytelnikow nadestat
nam bardzo tadnie zrobiony program do kompresji plikow na
dysku. Spakowany plik zawiera w swoim wnetrzu procedure do
dekompresiji, ktora uruchamiajac sie w powyzszy sposob wczy-
tuje dane do pamieci, jednoczesnie je rozpakowujac. Jesli
otrzymamy zgode autora, dotaczymy ten program do organizo-
wanego ZX-SHAREWARE.

NOWE INSTRUKCJE

Podprogram obstugujacy nowe instrukcje BASIC-a wygod-
nie jest umiescic w pamieci RAM interfejsu, gdyz jest to obszar
dosc dobrze zabezpieczony przed zmiana zawartosci, a nawet
niedostepny dla polecenia NEW. Napisanie takiego programu
nite jest rzecza prosta i nawet srednio doswiadczonym progra-
mistom sprawia trudnosci. Musi sie on sktadac z dwoch czesci:
analizujacej sktadnie 1 wykonujacej poszczegoine polecenia.
Ta pierwsza sprawia zazwyczaj najwiecej problemow. Nie
dosc, ze trzeba rozpoznawac, w jakim trybie pracy znajduje sie
komputer (analizy skiadni czy wykonywania programu, to jesz-
cze stos jest .zasmiecony” przez pewne adresy, ktorych liczba
jest zalezna od kodu komendy. ROM interfejsu zawiera dosc
dobre | dajace sie wykorzystac mechanizmy stuzace do anali-
zowania sktadni, za ktorych pomoca mozna, tworzac specjalna

tabele 1 niewielki programik obstugujacy. zaimpiementowac
szereg nowych polecen o dos¢ nawet skomplikowanej sktadni.
Opis tej metody bylby adresowany do waskiego grona ludzi,
zbyt dtugi i trudny, aby zamiesci¢ go w Bajtku. Osobom zainte-
resowanym tym problemem moge udzielic informacji kores-
pondencyjnie.

Najprostsza metoda dotaczenia nowego rozkazu jest wyko-
rzystanie nieuzywanej instrukcji CAT. Jej zaleta jest fakt, ze jej
skiadnia jest sprawdzana i akceptowana przez interpreter.
wiec nie trzeba sie 0 nia troszczyc. Fakt ten upraszcza znacz-
nie program obstugi, co mozna zobaczyC na ponizszym przy-
ktadzie. Czesc analizujaca sktadnie to jedynie linie 180 do 220.
Po wpisaniu nalezy go poddac kompilacji, a nastepnie urucho-
mic¢ za pomoca dyrektywy asemblera R.

10 ;Instalacja nowej instrukcji BASIC-a.

20 ORG 6000C
30 ENT 60000
40 FINIT EQU #213B
50 MOD EQU #2100
60 PUTCOM EQU #608
70 GETBLOCK EQU #60B

80 ;Czesc instalujaca:

90 PUSH IY

100 LD 1Y,0

110 RST 8

120 POP IY

130 ;W zmiennej FINIT nowy adres:

140 LD HL, RUN

150 LD (FINIT),HL

160 JP #0603 ; koniec instalacji.
170 ;

171 ;Program obslugi nowej instrukcji CAT:

180 RUN LD HL, (23645) ;adres interpretowanego
190 DEC HL ;rozkazu,

200 LD A, (HL) ; kod tego rozkazu,
210 CcP 207 ;czy to jest CAT 2
220 JP NZ, #82 ; jesli nie — powrot,
230 POP HL ;"czyszczenie" stosu,
240 LD A,ll ; kod komendy CAT~*,
250 LD (MOD) , A

260 PETLAO CALL PUTCOM ;wyslanie komendy.
270 ;obsluga trybu pracy konwersacyjnej:

280 PETLA1l CALL GETBLOCK ;odebranie bufora
250 JR NC,PETLAl ;i komendy zwrotnej,
300 LD A, (MOD) ; kod komendy zwrotneij,
310 CP #80 ; koniec ?

320 Jp Z,%603 ;tak — powrot,

330 XOR A ;skrocenie tekstu do
340 LD (#2014),A ;14 znakow,

350 CALL #$#6D5 ;pisz tekst z bufora,
360 LD A, ¥91 ; kod kontynuacji,

370 LD (MOD) ,A

380 JR PETLAO ;zamkniecie petli.

Czesc instalujaca umieszcza w zmiennej finit adres rowny
wartosci etykiety RUN. Po powrocie do BASIC-a mozna wpi-
sac polecenie CAT | zamiast zazwyczaj spotykanego komuni-
katu .Invalid stream” bedzie widoczny katalog dyskietki. Dla
odroznienia od tradycyjnego. jest on troszeczke zmodyfikowa-
ny. Powyzszy program jest umieszczony pod adresem 60000.
co jest dowodem. ze moze sig on znajdowac w dowoinym miej-
scu pamieci. Jednak gdy umiesci sie go w pamieci interfejsu,
mozna wtedy zapisac na dyskietce (jako jeden blok) fragment
pamieci od adresu #213B (adres zmiennej finit), az po koniec
programu. By powtornie zainstalowac te nowa instrukcje wy-
starczy wczytac powstaly plik do komputera. Na analogiczne;
zasadzie dziala zamieszczony w Bajtku 2/92 program
EXX.COD. Ciekawscy moga na jego przykiadzie obejrzec jak
mozna w prosty sposob napisac analize skiadni dia trzech no-
wych. zupetnie nietypowych rozkazow.

Za miesiac ostatnia czesc¢ cyklu. a w niej zapowiadane infor-
macje o zapisie na dyskietce, ktore w tym artykule w zaden
Ssposob nie mogly sie zmiescic.

WOJCIECH JABt ONSKI
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Gietda 7/92

KOMPUTER

SINCLAIR/TIMEX

ZX Spectrum 48
ZX Spectrum +
Timex 2048
Stacja FDD 3000
Sam Coupe

ATARI

B800XL/XE

65XE

130XE

520ST

1040STE
1040STFM

Stacja CA2001
Stacja XF551
Monitor b-w SM124
Monitor kol SC1224
Monitor kol SC1435
Magnetofon
Portfolio

COMMODORE

Commodore 64 VGS
Commodore 64 il
Commodore 128
Amiga 500

Amiga 500 Plus
Amiga 600

Amiga 2000 C
Amiga 3000

1MB do Amigi
Magnetofon do C64
Stacja 1541l
Monitor kol 1084S
Monitor kol 1082D
Stacja 3.5" Amiga
Stacja 5.25" Amiga
Modulator TV Amiga
Dysk twardy do Amigi

Sprzetowy emulator PC

Amiga Action Replay
Mysz do C64

Mysz do Amigi
AMSTRAD

CPC 464

CPC 6128 mono
CPC 6128 kolor
KLONY PC

XT

AT, Herc,16MHz

AT, SVGA, 25MHz
386,SVGA,25MHz
486,SVGA,33MHz
HD 40 AT-Bus

HD 120 AT-Bus
Monitor SVGA mono
Monitor SVGA kolor
Monitor Hercules
Klawiatura
DRUKARKI
Mozaikowe, 9-igtowe
Mozaikowe, 24-igtowe
Atramentowe

Termiczne
Laserowe

INNE

Dysk 3" (szt)

Dysk 3.5" (szt))

Dysk 5.25" (szt)
Joystick

Monitor Philips kolor
Monitor Philips mono

Gietda
tys. .

1100 (komplet)
1250 (komplet)
1150
1200

2000 (komplet)
2000 (komplet)
1900

4000 (uzyw.)
6500
5800-6300
2000 (uzyw.)
2500
1800-2200
5400

300

2300

2100 (+magn.)
6000

6800

7500
10000-15000
450-750
300-350
2200

4200

3200
1000-1500
800-1350
400

3200 (ATonce)
1500-1700 (MK 1)

260

3000-9000 (HD40)

8000-10000, 5300 (bez HD)

14000-15000
15000-20000

2500-3500

6500 (Seagate)
2000-3500
3300-5500

1000, 2900 (+CGA)
300-600

1150(D100)-5000
4000-7090

6100 (SJ-48)
1800-2100 (Mefka)
23600 (HP llip)

9.0-25.0 (hd)

6.0-16.0 (hd)
_80-450

4300 (CM11342)

1800

Sklepy
tys. .

2350 (+magn)
2189-2350

6950

3100

350-500
3690

2290 (+magn.)
2290-2390 (+magn.)

6290-6390

590-780
390-400
4450-4850
3950

1690

1890

490

2900-KCS,3900-ATonce
1890 (Mk 1II)

5850 (bez HD)

10950, 7400 (bez HD)
15900, 12300 (bez HD)
19750-SX25, 20450-DX25
26650

3900

7000

2500

5500

1500

550

3200-8400
§750-8700

dd:8.8-19, hd:20-35
dd:8.0-14, hd:15-20
65-560 (Avaitor, do PC)

Filtr ochronny siatka: 180,szkto:1850 siatka:210-310,szkto:800
Modemy 800-2900 (Fax,MNP5) 3500 (karta fax-modem)
Dane zebrano dnia 1992.06.25 (rw)

Warunki prenumeraty

- Prenumerata zawarta przed up

Wptat dokonywaé¢ na konto:
Spétdzielnia *BAJTEK"

e

em wazno

¢ cen

tyw

kuponu gwarantuje niezmiennos

Bank "Agrobank S

- Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych
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