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Bajtek lipiec ‘96

Po nieco ponad

dweoch miesigcach od
brawurowej akcji
Policji, cos sie zaczgto
dziaé. Konkretnie rzecz
biorac, ze wzgledu na
niemoinos¢é odzyskania
sprzetu i towaru,
przedstawiciele
»Zhrodniarzy” odkurzyli
swoje skargi, ktore
trybem urzedowym
trafily do Prokuratury
Wojewddzkiej. Inaczej
mowigc, zrobit sig
koto sprawy pewien
smrodek.

Po dluzszych naradach z calym
personelem (oprécz  sprzataczek
i stroza), prokurator M. uznat. Ze
moze ujawni¢ ofiarom catej checy
akta sprawy. Rozterka pana M. wy-
nikata stad, ze cho¢ firma ,Zbych”
traktowana jest jako oskarzony, to
formalnie jest... Swiadkiem.

Owe akta stanowig lekture diuga
i w wigkszosci nudng, zawierajg jed-
nak pewne ciekawe informacje. Na
przyktad, zataczono tam donos, kio—
ry spowodowal calg te rozrobe. To
zaiste ciekawy papierek. Okazuje sie
bowiem, Ze niezwyklg wrgcz troske
o prawa autorskie wykazata firma
LEGE ARTIS. Mieni sig ona repre—
zentantem rozlicznych producentow
i dystrybutoréw oprogramowania.

Owa firma charakteryzuje sig
rownieZ posiadaniem prezesa (jak to
firma), a 6w prezes — doglgbng zna-
jomoscig prawa, tudziez absolutng
i niewzruszong pewnoscia, Ze jego
wiedza jest petnia, stuszna i nie pod-
lega zadnym dyskusjom.

Jedna z podstawowych prawd,
wyznawanych przez wyZzej wymie—
nionego prezesa Maculewicza brzmi:
wszetkie kopiowanie opragramo-
wania to przestepstwo. Zgodnie

z tym pogladem, jego pracownicy
podjeli dzialania zmierzajace do wy-
tepienia zbrodni piractwa.

Posytano wiec wedtug grafika ka-
pusiow, ktorzy badali podejrzane
imprezy i firmy, przedstawiajac od-
powiednie raporty. A to na przyklad
o tym, ze niejaka firma ,Zbych” nie-
legalnie rozpowszechnia MkS_Demo
i shareware.

Dodajmy, ze zdaniem prezesa M.
dystrybucja shareware polega ha
~przerabianiu normalnych progra—
moéw na shareware przez sprzedaw-
cow”. Proceder ten jest przy tym
popierany przez prase, np. takie wy-
dawnictwa propagandowe piratow,
jak ,Bajtek” 1 ,PC Kurier”. A w ogole,
to na zachodzie robig to uczciwie,
dystrybutorzy nie pobierajg oplat,
tylko proszg o ,cotaskg”. Owe opinie
pan M. wyglaszat wielokrotnie i przy
réznych okazjach.

Dodajmy, Ze proby przekonania
owego osobnika co do btednosci je-
go poglad6w za pomoca , prasowki”,
czyli grubego pliku wycinkow z pra—
sy i kseréwek z ksigzek spetzly na
niczym. Taki znawca tematu dosko—
anle wie, ze to wszystko to tylko pi-
racka propaganda.

Wracajac do wydarzen... Opariszy
sie na dokfadnej wiedzy 1 zrozumie—
niu tematu przez szefa. zadziafali
pracownicy firmy. Przeprowadzili
staranne rozpoznanie, wykrywajac
centrum kopiowania wyposazone
w najnowoczesniejszy sprzet'. Co
wiecej, nawet pobrali prébke podej—
rzanego towaru — konkretnie dys-
kietke z MkS_Demo.

Aby formalnosciom stato
sig zadosc, panowie wystali
ow dowod rzeczowy” do
producenta z pytaniem o le-
galnos¢. Poniewaz jednak
byli pewni odpowiedzi,
jeszcze przed jej otrzyma-
niem ztozyli donos i pos—

MYSLENIA
Krye sie, ida ,fachowcy”!

(czes€ druga przygdd firmy ,Zbych” z udziatem Policji, prokuratury, wybitnej firmy prawniczej oraz kilku innych firm)

tarali sig 0 szybka akcje Policji. Fakt,
Ze dzier po nalocie przyszta odpo-
wiedZ stwierdzajaca, ze dystrybucja
wersji demo jest legalna, nic juz nie
zmienit.

Panowie zakwestionowali réwniez
kilka innych programéw twierdzac,
7e jako przedstawiciele m.in. /PS-
u doskonale widzg, ze to piraty. Cie-
kawostka jest, ze szef IPS jakosS nig—
dy o Lege Artis nie styszat, ani nie
udzielat im Zadnego petnomocnictwa
(skadingd znana jest samodzielnos¢
IPS-u w lapaniu piratéw). W tej sy—
tuacji rowniez watpliwe stajg sig ich
twierdzenia o reprezentowaniu firm
zagranicznych, w tym Microsoftu”.

CO JEST GRANE?

Jak to juz napisatem w pierwszym
odcinku, tragikomedia. Stwierdzitem
wtedy, Ze Policja i prokuratura nie
Znajgc sig na temacie flekujg niewin—
nych. Jest jeszcze gorzej.

Policja i prokuratura nadal ma
,W tym temacie” nikle pojecie (chot
prokurator M. zainteresowat sig
sprawg i obiecat jej zgtebienie). Nies—
tety, obie te instytucje sa podpusz-
czane przez ,prawnikow” z Lege Ar-
tis, ktorzy jakims cudem zdobyli sta-
tus fachowcow i znawcow tematu.

Problem w tym, Ze owi ,znawcy”
jako$ nie rozumieja ani przestawnej

ustawy o prawach autorskich, ani tez
nie zadali sobie trudu, by zapoznac
sig z typowymi licencjami progra—
moéw shareware, w ktérych wyraZnie
okresla sig, co wolno a czego nie. Nie
najg tez praktyki i tradycji, o czym
Swiadczg ich wypowiedzi o dystry-
buciji shareware’u na Zachodzie.

Jak na to patrzg, to zbiera mi sig
na konkluzie. Aby nie stresowac
0s0b wrazliwych, ogranicze sig do
lagodniejszej:  Nieuki napuszczajg
niezorientowanych, a cierpig uczciwi.
Co do nieuctwa, to nie jest tak na
100% pewne, wiele osob podejrze-
wa, Ze jest to zagranie w celu uzys-
kania ,,optaty na koszta manipulacyj-
ne” w zamian za odstapienie od os-
karzenia - ale na to dowodow
NIESTETY nie mam.

CIAG DALSZY NASTAPI

Niewatpliwie, bowiem sprawa na-
dal nie zostala ani umorzona, ani
skierowana do sadu. Przeciez nic
ztego w tym nie ma, ze sobie akta
troche poleza. Tylko jacy$ podejrzani
osobnicy co$ gadajg, Ze im odebrano

Zrodto dochodéw i ponoszg straty.
Niezyczliwy
(herszt piratow battyckich)

PS. Motto ,Nieznajomosé prawa
nie jest usprawiedliwieniem” dedy—
kuje niniejszym firmie LEGE ARTIS.

" Ciekawy rodzaj ztudzenia op-
tycznego. Kilka wyeksploatowanych
AT286 zamienito sig w Pentiumy.

2 Jesli sg oni przedstawicielami
MS, to pewnie zaczng fapaé piratow
rozpowszechniajacych MS Internet
Explorera (co z tego. Ze darmowy?).
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Bajtek liviec ‘86

Aby napisac program w asemble-
rze nalezy:
e wiedzie¢, co program ma robi¢
i w jaki spos6b (bardzo przydatny,
szczegblnie w przypadku skompli-
kowanych programéw, jest schemal
blokowy),
@ wpisa¢ program korzystajac z do-
wolnego edytora ASCII,
e zasemblowac Zrodio,
@ skonsolidowaé (,.zlinkowac™) pow-
staly po powyzszym pétprodukt,
e uruchomi¢ program i usungt ew.
biedy.

W tym rozdziale zajmiemy sig kolej—
nymi krekami z powyzszego schematu.

PROJEKTOWANIE PROGRAMU

Nie da sie oczywiscie podaé rad
dotyczacych wszystkich programéw,
jakie kiedykolwiek napiszesz
w asemblerze. Moge natomiast
udzielic Ci jedne], podstawowej
wskazowki: staraj sig pisa¢ program
tak, aby jego maksymainy fragment
znalazt sig w uniwersalnych proce-
durach. Uniwersainych, to znaczy, ze
mozesz je asemblowac jako osobne
procedury i umieszczaé w bibliote-
kach, upraszczajac tym samym
i przyspieszajac pisanie kolejnych
programow.

Staraj sig tez projektowac prog-
ram metodg od cgotu do szczegd-
tu. Polega ona na tym, Ze najpierw
piszesz szkielet programu, a potem
luki  wypelniasz  dopisywanymi
procedurami.  Sposab  ukazuje
swoje zalety gdy dochodzi do tes-
towania programu: jezeli jeste$
pewny(a), Ze dana procedura jest
prawidtowa, to odpowiednl frag-
ment kodu (ten, ktory sig do niej
odwotuje) jest duzo prostszy do
sprawdzenia. Poza tym program
jest wiedy czytelnigjszy.

WPROWADZANIE PROGRAMU

Jak napisatem wczesniej, asembler,
w przeciwienstwie do jezykow wyz-
szego poziomu, nie dorobit sig jeszcze
zintegrowanego  Srodowiska. Do
wprowadzania programéw w asem-
blerze nalezy postugiwaé si¢ dowol-
nym edytorem ASCII.

Skiadnia programu asemblerowe-
go jest nastgpujaca:

[Etykieta:] Mnemonik [Argument] [;Komentarz]

POLE ETYKIETY

Etykieta nadaje nazwe instrukcii
badZ dyrektywie. Moze konczy¢ sig
dwukropkiem, np:
ETYKIETA: OV AX,CS

INP ETYKIETA
KOMUNIKAT B Komunikat przyktadowy..."

0d tej pory do lokacji pamigci za-
wierajace] tekst przyktadewego ko-
munikatu mozna sig odwotywac jako
do KOMUNIKATU, a do instrukcji
MOV jako do ETYKIETY.

Etykieta moze zawierac litery od
A do Z, cyfry od 0 do 9 i kilka zna-
kéw specialnych: ,@”, ..", ,_", .7".
Nie mozZze natomiast wystgpowal
dwukropek (poza koricem) i spacja.
ktorg jednak doskonale zastgpuje
znak ,_ .

Aby efektywnie uzywaé etykiet.
powiniene$ przestrzegac kilku zasad,
a mianowicie:

e staraj sig nie dawac etykietom
nazw mogacych spowodowac tatwa
pomyike, np. KKKO i KKKO,

e staraj si¢ dawat etykietom mozli-
wie krétkie nazwy, jednak w pelni
zrozumiate,

o jeZeli zechcesz kiedys zmodyfiko—-
wat czy uzupelniC swoj program,
konsirukcje takie jak: DZIECKO +
ZAPAEKI = POZAR na pewno Ci tego
nie utatwia.

Réznica pomigdzy etykietami ,z”
i ,bez” dwukropka jest taka, Ze ety-
kieta z dwukropkiem zostaje zasem-—
blowana jako przesunigcie, a nie
konkretna komérka pamigci (prze-
sunigcie i segment). Co oznacza, ze
np. program moze odwetywac sig do
swaojej, zainstalowanej juZ czesci re-
zydentnej przez etykiety, tyle Ze znaj-
dujace sig w innym segmencie, ktéry
musi oczywiscie by¢ wczesniej pra-
widtlowo zainicjowany.

POLE MNEMONIKA | ARGUMENTU

Pole mnemonika zawiera instruk-
cje jezyka maszynowego lub dyrek—
tywe asemblera. W tym ostatnim
przypadku dokladniej rzecz biorge
jest to tzw. mnemonik tej instrukcii,
czyli jej literowa reprezentacia. Pole
argumentu zawiera oczywiscie ar—
gumenty instrukcji, jezeli owa ich
wymaga.

Zawartos¢ tych pol poznamy péz-
nigj. Jedyne, co wypadatoby powie—

dzie¢ o polu argumentu juz teraz to to,
Ze asembler przyjmuije jako argumenty
liczhy dziesigtne, szesnastkowe {z ,H”
na koricu) i dwojkowe (z ,B” na kon-
cu). Akcpetuje takze liczby ujemne.
Argumentem  dyrektywy asemblera
(nie instrukcji programu w asemble-
rze) moze byC takze fancuch tekstowy
ctoczony znakami: * fub ” (stosowany-
mi wymiennie). MozZemy wigc napisac:

KSIIQKA DB "Sierkiewicz napisat ,Quo Vadis".”

POLE KOMENTARZA

Jak sama nazwa wskazuje, zawie~
ra komentarz do danej linii progra—~
mu. Aby miat sens nalezy opisywac
cel instrukciji (w przykladzie prawid-
fowym jest ten drugi przypadek):

MOV CX,8 ;przenies @ do CX
MOV CX.0 wyzeruj 1icznik

ASEMBLACJA PROGRAMU

Tekst Zrodtowy, aby zmienic sig
w program, musi przejs¢ dwa etapy:
asemblacije i konsolidacje. Do wyko~
nania pierwszego z nich stuzy prog~
ram zwany asemblerem. Najlepszym
i najczesciej stosowanym progra-
mem tego typu jest program Borland
Turbo Assembler (TASM), ktory
w swej najnowszej wersji (3.2) jest
rozprowadzany m.n. z pakietem
Borland Pascal 7.0.

Linie wywolania obu asemblerow
sg nastepujace:

TAM [Jopcjel Zrodto(.asm) [Lwynik{.cbj)
[, Visting(.1st)[,odsytacze{.crf)11]

gdzie kolejne jej punkty to:

fopcje - ewentualne parametry
asemblera, patrz dalej,

Zrédlo - plik pregramu; domysine
rozszerzenie «.asm,

wynik - potprodukt  tworzony
w trakcie asemblacji, przeznaczony
do linkowania, wiaczania do biblio-
teki czy dolaczania do innego prog-
ramu wynikewego lub programu
w jezyku wyiszego poziomu; do-
mysine rozszerzenie =.obj,

listing - plik wydruku; domysine
rozszerzenie «.Ist,

odsytacze — plik zawierajacy infor—
macije o wszystkich symbolach i seg-
mentach zdefiniowanych w progra—
mie — aby stat sig on czytelny nalezy
go przetworzyé programem TCREF

dofaczonym do asemblera.

Oczywiscie plikiem ktéry nas naj-
bardziej interesuije, jest plik wyniko-
wy. Pozostate pliki utworzone w pro—
cesie asemblacji majg znaczenie
czysto informacyijne.

Jezeli chcemy, aby wszystkie pliki
mialy nazwy takie jak program Zrod-
towy, jedynie roZnigce sig rozszerze-
niami, mozna wprowadzi¢ linig wy—
wolania asemblera w spos6b nastg-
pujacy:

TASM [/opcie] plik Zrodiowy,.,

OPCJE ASEMBLERA

Opcie wywolawcze asemblera
pozwalajg sprecyzowat iub ustalic
parametry asemblacji. Oto ich lista:
{fc— wigcza generacje listy odsytaczy
w trakcie asemblacii,
/d — definiuje symbol przed asemblacja.
Format tej opcji dia TASM jest nastepu—
jacy: /dsymbol[=wartos¢], natomiast
dla MASM /D<symboi-[=<wartosc>].
W przypadku nie podania wartosci zos—
tanie przypisane 0,
fe — emulacja instrukcji zmienno-
przecinkowych,
fi — przeszukuje podany katalog szu-
kajac plikéw do dotgczenia do prog—
ramu. MASM wymaga podania
$ciezki w nawiasach tréjkatnych,
/I{al — generuje listing normalny (/1)
lub rozszerzony (/la),
/m — wigcza rozréinianie duzych
i malych liter w symbolach wszys—
tkich (/ml), globalnych (/mx) lub
zadnych (/mu),
/n — mie dolacza tablic symboli do
listingu (standardowo na koricu pli-
ku z wydrukiem umieszczona jest
tablica zawierajgca wszystkie uzyte
w programie symbole),
/t — nie wySwietla wiadomosci in-
niych niz ostrzezenia i bledy,
w012} — ustawia poziom ostrzezen
na niski (0), $redni (1) lub wysoki (2),
/x — dotacza do wydruku nie zasem-
blowane czgSci warunkowe. Dla
MASM opcija ta to /X,
Jz — generowanie informacji dia de—
buggera: petne (/zi) lub jedynie nu-
mery [inii (/zd). Dia MASM opcja ta
ma postac /Zi lub /Zd.

Oprécz tych opcji asembler TASM
posiada wiele dodatkowych:
/a — ustawia asemblowane segmenty
w porzadku alfabetycznym,
/i — wstawia na poczatku programu



dyrektywe (np. /jIDEAL),

fkh# — ustawia pojemnosc tablicy
symboli na rowng #,

/mv# — ustawia maksymalng roz-
poznawang dtugo$é nazw symboli
narowna #,

[mé# — powoduije asemblacie w # przej-
Sciach w celu rozpoznania odnognikow
do dalszych czesci programu,

/o — typ kodu wynikowego: (s)tan-
dardowy, z naktadkami, {p)har lap
lub (i)BM,

/p — sprawdza czy nie nakladaja sie
segmenty w programie dla trybu
chronionego,

/g — obcina czgsei pliku wynikowego
nie potrzebne do konsolidacii,

/s — ustawia asemblowane segmenty
w porzadku wystepowania (domys$-—
Ine),

fw-l+xxx — wiacza (+) | wylacza (-)
ostrzezenie numer xxx,

fz — dotacza do komunikatu biedu
petng postac btednej linii kodu zrod-
towego.

Nalezatoby jeszcze wyjasni¢ wys—
tepujace w powyzszych komunika—
tach pojecie ostrzezenia. Rozni sig
ono tym od bigdu, Ze program nadal
zostaje zasemblowany, tyle Ze asem—
bler ,nie bierze odpowiedzialno$ci”
Za jego dziatanie. Oczywiscie, nie jest
to jedyny przypadek, w kiérym
program nie musi dziata¢ — nie bg-
dzie dziala¢ przy nawet najmniej—
szym bigdzie, jezeli na przyklad
przechwytuje przerwania dla wias—
nych celow.

Przyktadem ostrzezenia moze by¢
na przyktad informacja o braku stosu
w programach typu COM (patrz:
Programy typu GOM).

RAPORT ASEMBLACGJI

Raport ten jest to plik o rozsze-
rzeniu standardowym «.Ist, przezna—
czony do bezposredniego wystania
na drukarke. Zawiera on, oprocz
nagtowkéw i stopek stron, tresc ca—
tego programu i jego posta¢ po za-
semblowaniu. Od lewej strony s3 to:
aktualne przesunigcie, dane (zasem-
blowany program) znajdujace sig
pomiedzy tym i nastepnym podanym
przesunigciem, pola; etykiet, mne-
monikéw, argumentow i komenta—
rza. Na koricu pliku wydruku znajdu-—
je sig informacja o segmentach,
symbolach i makroinstrukcjach defi—
niowanych w programie.

WYDRUK DDSYLACZY

Plik «.crf utworzony w trakcie
asemblaciji jest kompletnie nieczytel-
ny dla (normalnego) czlowieka.
Przeksztatceniem 1tego pliku na
Lludzka” postaé zajmuje si¢ program
TREF. Format jego wywolania jest
nastepujacy:

TCREF nazwa pliku z_odsytaczami.crf

Po jego wykonaniu zostanie ut-
worzony plik o fej samej nazwie
z rozszerzeniem «.ref, zawierajacy
odsylacze programu. Dla kazdego
symbolu i segmentu podane s linie,
w kidrych nastepuje odwotanie do

niego. Numery poprzedzone znakiem
L# 10 linie, w kiérych 6w symbol
zostat zdefiniowany.

KONSOLIDAGJA PROGRAMU

Plik wynikowy utworzony w cza-
sie asemblaciji nie jest przeznaczo-
ny do uruchamiania — to tylko for-
ma posrednia. Aby uzyska¢ prog-
ram uruchamialny (~.exe lub
+.com) nalezy wuzy¢ programu
TLINK. Parametry konsolidatora sg
nastepujace:

TLINK wynik [exec] [,mapal [.bibliotekil
[,makra] [opcje]

gdzie kolejne parametry to:

wynik - plik «.0bj utworzony pod-
czas asemblacji,

exec - plik uruchamialny typu «.exe
lub ~_.com, kiory ma by¢ utworzony,
mapa — plik zawierajacy mape seg-
mentéw programu (=.map),
biblioteki - biblioteki programéw wy-
nikowych (patrz dalej), kt6re majg by¢
dofaczone do linkowanego programu
- rozszerzenie standardowe to «.lib,
makra - definicje makroinstrukcji
(patrz dalej), ktére majg byc dotg-
czone do programu — pliki .asm,
opcje - dodatkowe opcje specyfiku-
jace przebieg konsolidacji, opisane
w nastepnej sekcji.

Rowniez programowi konsolidujg-
cemu mozna ,nakazac” utworzenie
pliku uruchamialnego i mapy o naz-
wie takiej, jak plik wynikowy, ale o in—
nych, odpowiednich rozszerzeniach:

TLINK plik wynikowy,,,biblioteki,
makroinstrukcje /opcje

Opcje konsolidatora TLINK sg
nastepujace:
/m — dotacza do pliku mapy symbole
deklarowane jako publiczne.
fi — powoduije dotaczenie kodu inic-
jujacego wszystkie segmenty (nie
zwalnia to programu od robienia te-
go ,wilasnorgcznie”),
JL — okresla $ciezki poszukiwan bib—
liotek plikow wynikowych,
/n — zabrania stosowania bibliotek
plikéw wynikowych,
fc — wiacza rozréznianie wielkich
i matych liter w nazwach symboli,
fo — tworzony jest kod typu naktad-
kowego,
/P — pakuje segmenty kodu,
y? — umoZliwvia wymiane pamigci
{(swapping) z pamigcig (e)MS lub
(X)MS,
/t - generuje plik typu COM (podob-
nie jak /Tdc),
ITxy — specyfikuje rodzaj pliku wyko—
nywalnego: x=(d)0S lub (w)indows,
y=(c)OM, (e)XE lub (d)LL,
/X — nie tworzy pliku mapy,
/I — dofacza do mapy numery linii,
w ktérych deklarowano segment,
/s — dofacza do mapy dodatkowe in-
formacje na temat segmentow,
fd — ostrzega w razie podwdjnego
wystgpienia symbolu w bibliotece,
3 —wiacza konsolidacje 32-bitowa,
I — generuje peing informacje dla
debuggera,
/A=NNN - ustawia wyréwnywanie
segmentow na NNN.

Uwaga: Podanie kiku nazw pli-
kéw wynikowych («.obj) pofaczo-
nych znakami ,+" umozliwia taczenie
kilku modutow w jeden program wy-
konywalny.

TURBO DEBUGGER

0d razu chciatbym sie obronic
przed zarzutem o kryptoreklame:
Microsoft takze  wyprodukowat
swoje debuggery. Byt nawet na tyle
hojny, by dotaczy¢ je do swojego
DOS-u. Programy te nazywajg sie
DEBUG i SYMDEB. S3 to jednak
programy co najmniej o kilka klas
gorsze od w/w produkiu Borlanda.
Dlaczego?

Przede wszystkim sg to programy
liniowe, co znaczy, Ze wywoluje sig
je 1 uzywa wprowadzajac jednolite-
rowe komendy. Turbo Debugger na—
tomiast jest programem zbudowa-
nym podobnie jak $rodowisko pracy
Borland Pascal czy Borland C++. Co
to znaczy, wiedza chyba wszyscy:
wygodny i prosty w obstudze inter—
fejs uzytkownika oparty na systemie
okien, rozwijanych menu, myszki
i kontekstowego systemu pomocy.
Dlatego wszystkim polecam ten
program.

Chciatbym Wam jeszcze powie-
dziec, ze programow nie wyswietla—
jacych na ekranie efekiow swej pra-
cy nie nalezy, przed uzyskaniem zu-
pelnej pewnosci co do ich
poprawnosci, uruchamia¢ bezpos-
rednio z DOS-u. Wiasnie wtedy
uzywa sie debbgeréw.

PROGRAM PRZYKLADOWY

Po tej poteznej dawce teorii, war-
to sprawdzi€, jak naprawde wyglada
to wszystko w praktyce. Diatego
proponuje Wam wspolne ekspery-
menty z przyktadowym programem.
Znajduje sie on w LISTINGU 1.

Program ten jedynie wy$wietla na
ekranie tekst ,To jest program
przyktadowy” i jest chyba najpros-
tszym z mozliwych w jezyku maszy-
nowym. Kolejne jego linie to:
1-3 - deklaracja 64-bajtowego stosu,
5-7 - deklaracja segmentu danych,
w tym tekstu pisanego na ekranie.
Konczy sie on przesunigciem kursora
do kolejnej linii i znakiem $', beda-
cym standardowym zakoriczeniem
tekstu w asemblerze,
9-10 - deklaracja segmentu kodu
i poinformowanie (dyrektywg ASSU-
ME, omo6wig wraz z pozostatymi dy-
rektywami w nastepnym odcinku)
semblera o tym, ktory segment jest
jakiego typu,
1112 - inicjacja segmentu danych
konieczna, poniewaz asembler sam
tego nie robi. Wykonuije sie 1o prze-
noszac do DS adres (etykieta bez
dwukropka!) segmentu danych. In-
strukcja MDV dest, source przenosi
Zrodlo  (source) do przeznaczenia
(dest) nie zmieniajac fego pierwszego.
Dlaczego robimy to w az dwéch linij-
kach, dowiesz sie za dwa miesigce,
13 - przeniesienie przesunigcia dru-
kowanego iekstu do DX (wymaganie
stawiane przez wywotywana w kolej-
nym kroku funkcje),

14-15 - wywotanie funkcji 9 przer-
wania 21h wypisujacej tekst zawarty
w DS:DX na ekranie. Wiagnie tak to
sig robi. na razie bez komentarza,
16-17 - wywolanie funkcji 4Ch
przerwania 21h koriczgcej program,
18-19 - koniec definicji segmentu
kodu i koniec tekstu programu.

Skoro wiesz juz co i jak ten prog-
ram robi, poeksperymentuj z nim.
Utworz postaé wykonywalna, zapoz-
naj sie listingiem, mapa, odsytacza-
mi. Prakiyka czyni mistrza.

PROGRAMY TYPU COM

Jak zapewne zauwazyte$ w trakcie
uzytkowania swojego komputera,
pliki przeznaczone do uruchamiania
przez podanie ich nazwy i nacisnie-
cie klawisza ENTER majg dwa roz—
szerzenia: ~.exe lub ~.com. Réznica
pomigdzy nimi jest dosyé znaczna.

Przede wszystkim programy ty-
pu COM nie mogg by¢ dtuzsze niz
64 kB — jest to zwiazane z obec-~
noscig w nich tylko jednego seg-
mentu kodu. Ponadto w ich przy-
padku system operacyjny nie
troszczy sig o znalezienie adresu
startowego programu i musimy to
zrobi¢ sami. Zadanie jest o tyle
utatwione, ze wartosé ta jest stata
i wynosi 256 (100 H). Pierwsze
255 bajtow zajmuje bowiem blok
PSP (Program Segment Prefix) —
opisany dokladnie w ksigzkach
poswigconych systemowy opera-
cyjnemu. Ty powiniene$s wiedzie¢
tyle. Ze co$ takiego istnieje.

Dane w segmencie kodu mozna
rozmiesScic na dwa sposoby: aibo
po instrukcji wyjscia z programu,
albo zaraz po potozonej w 256 baj-
cie instrukeji skoku do wilasciwego
poczatku programu, znajdujacego
sie za danymi. Doskonale rozu-
miem, Zze péki co wyglada to na
betkot, ale oto mamy...

PROGRAM PRZYKLADOWY
W WERSJI COM

Gdy zasemblujesz program przed-
stawiony na LISTINGU 2, przkonasz
sig, e jest on kilkakrotnie krotszy od
robigcej doktadnie to samo wersji EXE.
Jest to absoluinie normalne (chociaz-
by dlatego, ze nie ma w nich stosu).
Kolejne linie tego programu oznaczajg:
1-2 - deklaracja segmentu kodu
i skierowanie nari rejestrow seg-
mentowych,
3 - ominigcie PSP,
4 - ominigcie danych przez skok od
etykiety START znajdujgcej sie dalej,
6 — deklaracja danych,
8-16 - analogiczne jak dla wersji EXE.

Jak widaé, pisanie programéw
Ltypu” COM jest duzo prostsze —
wymagajg mniej deklaracji i dodat-
kowych zabiegow. Dlatego tez gora-
co0 Ci to polecam — jesli tylko Twoj
program nie przekracza 64 kB.

BIBLIOTEKI PROGRAMOW
WYNIKOWYCH

Biblioteki programéw  wyniko-
wych s bardzo wygodna metoda
przechowywania naszych (uniwer-
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To, co przeczytacie
ponizej, to
ocenzurowane
fragmenty zapisu z IRC
party, ktére odbyto sie
u Monstera w Rivierze
w dniach 10.05-12.05
AD 1996. Ludzie
siedzacy na co dzien
przed komputerami
wcale nie muszg byc
nudni, zas stowniczek
dotaczony przez
Monstera powinien
wyjasnic niektore
walpliwesci. Gdyby
mimo to co$ byto
niezrozumiate, trzeba
zajrzec na IRC-a i sig
nauczye ;-). W logach
brak polskich znakéw,
zdarzaja sie tez biedy,
ale tak wlasnie mialo
byé...

Fingolfin

LOG#1
(DCENZURCWANE FRAGMENTY)

W kazdej dyskusji jest tak ze kios
musi zaczac. Dziekuije.

=== Huckster has left czanel #[—
—)wiejaki

ok... jesli kios to jeszcze rozumie,
to Ja napisze teraz przslanie dia mas:

mass deop ! mass deop & ki9ck
and ban on all channels... coool...
a frajerzy . co tego nie roumigja: ...
jestwem z wami ... 3))))

tu mowi ja ,, czyli cromsx cgyba..
ja mam co? MAMAMA? IE WIEM
CIO JES W OGHOLE GRANE.. | LI-
TERKI TTRX JAKIOD KRZYWO
TRASFVIAM,. ALE GITES JEST NA
MAKSA...

1 JATO POTWIERDZAM :)
bla bla bla
/nyk Huckster

To ja koszystajonc z chwyly
tschasoo wolnego walnem jakies
ASCII:

*)

]

1 1)
Il e : ¢ I
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IIn Ry

o o a =

Sl fre

-
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++ Huckster has been kicked off the
channel
#imprezawrivierze by nobody

»ok Mode change +b *1+@+ hucksterlan-
dia.com on HAAAAAAAAAA By nobody

/mick Jubal
/t Iycie suxx, and then sie konczy...

/me chcialby powiedziec, ze jest
juz he-he 3:09. W pokoju obok mnie
zalega mieszane (z powodu LMouse)
towarzysiwo, zas Cormix czyta mi
przez ramie... Cormix sam juz nie
wie, co mowi... 3)

MellOW here: teraz idziemy cos
zezrec... mniam! Zyczcie powodzenia:)

No i w koncu sie do tego dorwa-—
lem... tak, to ja... nie wiecie kto,
a szkeda :) Impreza jest rulezujaca,
a wszystko co pisze czyta na biezaco
Mycha (LMouse) Jak jej bue znacie,
to wasza strata, a teraz idziemy cos
zjesc poniewaz juz Cromaxowi slina
macno pociekla. Mi chyba tez. No to
ja Over <RomeoAD> byl tutaj 3))))

Wszyscy bolejemy nad brakiem
naszej wspanialej, jedynej i w ogole

Tiaa... Cromax i pozostale Croma-—
Xy poszly jesc...

/nick Voyager
/j ¥cokolwiekbytobylo. ..

Voyager nie bedzie nudzil, bo
pewnie juz wszystko co mialo byc
napisane napisali, a Huckster caly
czas go poprawia... Cromax caly
czas przezywa rozdwojenia jazni
i pewnikiem w poniedzialek na
#amigapl zaroi sie od Cromax, Cro-
max_ _Cromax_ Cromac__ i te pe..
Zreszta zobaczymy. Qrde przyzwy-
czaje sie pisac bez polskich znacz-
kow, to potem bede tygodniami
wstawial do tekstow ogonki...

[leave

/me wiasnie wrocil z schotniego
AS.. Bylo c00l, na Eurece lecialy
composy... Slam, Banshee, mowy
Takewondo Master.... Naganialem sie
jak dziki... Ale pogadalem z Pciam-
puchem, no i okazal sie cO0l gosc
:))) troche na mnie najezdzal, ze mu
zgarnalem Infinita do A1200 przed
nosem, ale kto pierwszy, ten lepszy...
He, Jubal chce opis Infinita do Ima-—
zinea... c0000I... pewnie ze napisze...
Bedzie... Poznalem szefa Micronica
(Manfred Kotulla) c000I gosc... cale
#amigapl swietowalo... w ogole byly

Famigap! :

7

- -
\'/% /\/% Z
SV S A

to najbardziej c000I targi Amigowe, ¢
jakie w zyciu widzialem... [...] Biw = =
amigowcy przysylaja na Superscreen G i
00l tracey... moze ludzie maja kiep- ©
ski sprzet... ale na pewno nie jest to 3@5
3D studio... ide do kibelka... na ~
chwilke... )

Or: If credit card payment was se- NF
lected, this form may be faxed to =~
305-458-9698 (Florida, U.S.A) or {-ED{\.
E-mailed to mmedia@world.std.com. ™ A

(zupelnie nie wiemy, skad sie to 0

tutaj wzielo......) ~F
g
End Of Log#1 "
g %)ﬁ.
\t
MONSTER'S DICTIDNARY 0
wf

SLOWNIK #AMIGAPL-owea: ¢,

mass deop,kick,ban - ulubione 3¢
gry towarzyskle w pewnych kre- -
gach lamerow )
cgyba - to chyba (nie wiem) ozna-
cza chyba (swahifi) ~F
»IE WIEM CIO JES W DGHOLE GRA- :
NE“ - Cromax, jak sie okazalo nie ;'@;\
wie, jakie gry sa teraz na topie ANy
,LITERKI TTRX JAKIOD KRZYWO
TRASFVIAM® — trafne spostrzerze-  °
nie Cromaxa, fachowcy twierdza, z& ~ ¥
z czasem stanie sie to przyslowiem -
UE - takie przedmioty wykladane na 4. f*
elektronice PW, naprawde suxx i
nyk - nick; narzecze hucksterlandskie *
Katka - za duzo by gadac...
#cokolwiekbytobyle - bylobytop- 2
rawdopodobniezupelnienietoczego- - %,
sieakuratspodziewamy Jo
Cromax, Cromax_ _Cromax_ Cro- ?Eu)ﬁ )
mac__ - rozne forki Cromaxa (glow-
nie procesy zombie) )
trace, gfx,sth,c0001,Biw,lagi,Phoe- w
nix — idiomatyczo-skrotowe okres— N5
lenia slangowe, absolutnie jednak = 7~
nie niosace ducha postepu W
.
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Szanowna Redakcjo!
Chodze do VIl klasy szkoly podsta—
wowej. Juz od dawna interesowatem
sig réznymi komputerami, jednak
ogladajgc Wasze czasopismo zap-
ragnatem mie¢ PC. | w zwigzku z tym
mam kilka podstawowych pytan:
1. Czy na plycie gtéwnej typu
386DX/40 jest juz zainstalowany
procesor, kiéry umolliwia prace
komputera?
2. Czy do procesora 386DX/40 mu-
sz¢ zaktadac pamigé SIMM 4 x 1 MB,
czy moge 2 x 2 MB?
3. Jakie sg réinice pomigdzy moni-
torami SVGA a VGA i czy sq potrzeb-
ne inne karty graficzne do tych mo-
nitoréw?
4. Czym sie rézni karta graficzna 512
KB od 1 MB i czy od tego zalezy ja-
ko$¢ obrazu na monitorze?
5. Jezeli nie mam twardego dysku.
ale 4 MB RAM przy procesorze
386DX/40, czy moge uruchomit ja—
ka$ prosta gre, oczywiscie je$-
li mam stacje dyskoéw elastycznych?
6. Jakie sg réznice pomiedzy obudo-
wami MINI TOWER a BIG TDWER,
oprécz wielkosci?

Daniel, LodZ

1. Wigkszo$¢ plyt 386 ma procesor
fabrycznie wbudowany (przylutowany
na state), sg jednak tez piyty z tak zwang
moZliwoscig upgrade’u (rozbudowy do
486 przez wymiang procesora). Kupujge
uzywang plyte tego typu, moZe sig zda-
rzy€, ze nie bedzie ona miata procesora.

2. Niestety nie ma SIMM6w o po-
jemnosci 2 MB, sa jedynie 256 KB, 1
MB, 4 MB, 8 MB... Do Twojego 386
moZesz whozy¢: 4 x 256 KB = 1 MB
RAM, 8 x 256 KB = 2 MB RAM, 4 x 1
MB = 4 MB RAM, itd...

3. Wigkszos¢ monitoréw VGA pra—
cuje dobrze przy rozdzielczosciach ob-
razu do 640 x 480 pikseli — powyzej tej
granicy nastepuje z reguty zerwanie
synchronizacji menitora (sieczka na ek—
ranie). Monitory SVGA wySwietlajg ob-
raz w rozdzielczo$ciach wyzszych — np.
800 x 600, 1024 x 768, 1600 x 1200.
Obydwa typy monitoréw (VGA, SVGA)
wspdtpracujg prawidtowo z kartami
VGA i SVGA, jedynym ograniczeniem
jest wowczas maksymalna liczba kolo—-
réw na ekranie (zalezy od typu karty
i ilodci zainstalowanej na niej pamigci)
i rozdzielczo$€ obrazu (ta zalezy od pa-
rametréw monitora).

4. 0 podstawowe) roznicy juz
wspomniate$ — a jest nig wielko$¢ zain—
stalowanej na karcie pamieci. Parametr
ten wplywa na maksymalng rozdziel-
czo$C i liczhe koloréw wySwietlanego
obrazu. Dczywigcie, im wigcej pamieci
na karcie tym lepiej.

5. Jezeli ta gra zmiesci sig na dys—
kietke, to tak. Mozna jeszcze zrobi€ ma—
ty trick. Zat6Zzmy, Ze masz gre, ktdra
zajmuje na dysku twardym 2,5 MB
(czyli ,wejdzie” na dwa dyski 1,44 MB),
ale do uruchomienia potrzebuje na
przyktad 1 MB RAM-u, a Ty masz 4 MB.
Co wiedy robisz? Ot6z zaktadasz sobie
w pamigci RAM-dysk (w pliku con-
fig.sys: ,DEVICE=c\dos\ramdrive.sys
/e2800”, gdzie ,/e2800" oznacza wiel-
kos§¢ zaktadanego RAM-dysku w KB},
nastepnie po uruchomieniu komputera
z dyskietki systemowej kopiujesz swoja
gre (owe dwa dyski 1,44 MB) do RAM-
dysku. Grg masz wigc w catosci na
Lsztucznym twardzielu”, no i jakies 1,1
MB wolnego RAM-u. W podobny spo-
s6b mozna ,,odpali¢” bardzo wiele gier

Bojek liviec ‘96

i programow, bedg to jednak w wigk-
szosci starsze produkcje.

6. Podstawowa, widoczng gotym
okiem réznica, sg gabaryty obudowy.
Dodatkowo, BIG TOWER ma mocniej-
szy zasilacz.

Drogi Bajtku!
W pierwszych stowach mojego listu
cheiatbym przeprosi¢ za rzeczywié-
cie bezpodstawne oskarZenie doty—
czace PKZIPa (moja nieuwaga) oraz
pogratulowaé niektérych artykutéw
robienych ,z jajem”, ale mam na-
dzieje, ze przyjmiecie réwniez troche
krytyki pod sweim adresem.
1. Nie jestem w stanie zrozumie¢
Waszego .poSlizgu” zwigzanego
2 wszelkimi informacjami (gtéwnie
ceny gieldowe) miesigc, nawet pdt-
tora, ale trzy to juz lekka przesada!
2. Moim zdaniem zamieszczacie za
mato testéw sprzetu, a dziaty doty-
czgce gier i E-Muzyki przesadnie sig
rozrosty.
3. Szanuije to, Ze nie chcecie przecig-
zac listonoszy, ale na pewno od re-
gularnie (co miesigc) ukazujgcego
sig HYDE PARKu Bajtek nie przytyt-
by, poza tym jest i tak pod wzgledem
objetosci najmniejszy.
4. Jest kilka pism po$wieconych
Amidze (a przynajmniej jedno} wigc
moze zamiast dziatu o tej tematyce
udatoby sig weisnac co$ ciekawsze-
go (wigcej testow).

Z powazaniem Michat Pytasz

1. Cykl wydawniczy Bajtka wynosi
okoto dwoch miesigcy, wiec pewne
opbZnienie jest chyba dopuszczalne.
Staramy sig jednak, aby ceny gietdowe
nie byly starsze niz miesigc.

2. Zdania czytelnikéw na ten temat
sg znacznie zréZnicowane, jedni chcg
wigcej testow, innym podoba sig El-
Muzyka, jeszcze innym opisy gier. My
staramy sig trafi¢ do jak najszerszego
grona, wigc zamieszczamy (a przynaj—
mniej staramy sig) artykuty o w miarg
zréznicowanej tematyce.

3. HYDE-PARK bedzie sig¢ ukazywat
regularnie, pod warunkiem, ze i Wy bg-
dziecie sig o to starali. Jak na razie nie
jeste$my zasypywani propozyciami,
ktére mozna by zamieScic w tej rubryce.

4. Bajtek z zatozenia ma by€ pismem
dla jak najszerszege grona ludzi, nie
mozemy wigc promowac tylko pecetow.
Howgh!

Drogi Bajtku!

Jestem czytelnikiem Waszego pisma
juz od kilku tadnych lat. Czytam je
stale i zwykle podoba mi sie jego
tre$¢, ale chciatbym zglosi¢ kilka
uwag na ten temat. D ile jestem bar—
dzo zadowolony z (duzej) ilosci opi—
séw sprzetu i réznego rodzaju tes—
téw poréwnawczych, o tyle zdziwita
mnie na przyktad objetos¢ dziatu
rozrywkowego w ostatnim (3/96)
numerze. Moim zdaniem szeSc stron
opiséw gier, choéby byly one nie
wiem jak ciekawe, to troszke za du-
0. Za to bardzo podobat mi sig arty—-
kut pt. ,Polowanie na bombe”, gdy2z
w przystgpny sposob pokazat jedno
Z mnigj codziennych zastosowan In—
ternetu. Moim uznaniem cieszg sig
tez rubryki takie jak ,Shareware”
i .Super Screen”. Przydatnym dzia-
tem jest takie ,Gielda”, przede
wszystkim ze wzgledu na jej aktual—
nos¢ (mniej niz miesigc opdZnienia).
Chciatbym, aby poszerzeniu ulegta

rubryka ,PC Forum”. W jednym
z numerdw pisano, ze wkrétce zos~
tanie zaprezentowany krétki kurs
programowania Sound Blastera, a tu
nic. Ciekawym pomystem bylo dru-
kowanie banknotdéw, czy raczej baj—
notéw. Szkoda, Ze trwalo to tak krét-
ko. Uwazam, Ze tego typu konkursy
i zabawy oZywiajg pismo.

Z powazaniem Kizysziof Grzaha

Drogi Bajtku!
Mam nadzieje, e w nawale pracy
znajdzie kto$§ chwilg, Zeby odpowie-
dzie¢ na pare pytan.
1. Czy jest mozliwe podtaczenie ko-
lorowego monitora COMMDDDRE
1802 do Amigi lub PC, jezeli tak, to
jakim sposobem?
2. Czy na kaidej ptycie 486 mozna
umiesci¢ dowolny procesor 486DX?
3. Czy moZliwe jest, Zeby na plycie
gtownej byly zajete tylko trzy SIMMy
(3x1 MB)?
4. Czy istnieje monitor zaréwno do
Amigi, jak i PC?
5. Jaka klawiatura pasuje do CD327
6. Jak mam rozbudowac CD32, aby
otrzyma¢ A1200 (jaka stacja dys—
k6w, ewentualnie jaki twardziel)?

Z powazaniem Rafat Elwerlowski

1. Owszem, to jest mozliwe. W przy-
padku Amigi wykorzystuje sig do tego
wejécie Composite Video (w monito-
rze). A1200 ma wyjscie takiego sygna—
tu, natomiast do A500 nalezy dolgczy¢
zewngtrzny modulator z wyjSciem
Composite Video lub, gdy zadowolisz
sig obrazem monochromatycznym,
podtaczy¢ monitor do wyjécia Video
Mono. Jesli zas mowa o PC, to jedynym
rozwigzaniem jest zakup specjalnego
modulatora do PC, kt6ry generuje syg-
nat Composite Video. Jest to jednak
mato ciekawe rozwiazanie, gdyz ogra-
nicza ono maksymalng rozdzielczosé
pracy karty graficznej, a co za tym idzie
komfort pracy czy zabawy. Zwykle 320
x 200 pikseli wyglada jeszcze catkiem
nieZle, a 640 x 480 jest wtasciwie
wszystkim, co mozna ,wycisngc” z ta-
kiej konfiguracii.

2. | tak, i nie. Starsze ptyty 486 majg
Znaczne ograniczenia co do maksymal-
nej czestotliwosci zegara (np. 40, 50, 66
MHz), umozliwiajg np. montaz proceso-
réw zasilanych tylko napigciem 5V (nie
wsadzimy do nich np. AMD486DX4/100
v

3. Zdecydowanie nie. Zawsze musi
by¢ zapetniony caly bank pamigci
(zwykle sg to 4 SIMMy, w starszych
ptytach, np. AT — 2 SIMMy).

4. Takim monitorem moze by¢ dob-
ry monitor SVGA, jesl weZmiemy pod
uwage PC i np. A1200, A3000, A4000.

5. Do CD32 pasuije klawiatura np. od
A3000, jest jednak droga i raczej mato
dostgpna. Znacznie prostszym rozwig—
zaniem jest zakup odpowiedniej przej-
Sciowki i klawiatury od PC.

6. Najlepszym rozwigzaniem jest za—
kup przystawki o tajemniczej nazwie
SX1 dostepnej niegdy$ w firmie Eureka.
Umozliwia ona migdzy innymi podtg~
czenie klawiatury od PC, twardziela
w standardzie AT-BUS, stacji dyskow
0Taz rozszerzenia pamigci.

Drogi Bajtku!

Wiaénie czytam dziat ,Drogi Bajtku”
z numeru 3/96 i prébuig sig uspokoi¢
po lekturze listu Karola Ciby. Jak kto$
moze w tak nieobiektywny sposéb
oceniaC taki wspaniaty miesigcznik,

jakim jest Bajtek?! ,Wcale nie chce
by¢ Zosliwy, ale...” przygladajac sig
Bajtkowi nie znajduje w nim niczego,
co mogto by $wiadczy¢ o jego ,scho-
dzeniu na psy”. Zdarzajg sig oczywis-
cie numery bardziej i mniej interesu-
jace, jednak jest to wylacznie moje
prywatne odczucie. Dla mnie artykut
XYZ moze by¢ nudny, dla kogo$ in-
nego — bardzo wciggajacy. Druga
sprawa — kursy programowania. Nie
mozna powiedzie¢, ze Bajtek jest na
tym polu najgorszy. Wrecz przeciw-
nie! Czy jakas inna polska gazeta za-
jefa sig juz tym problemem? Sladowe
ilo§ci moZna by znaleZ¢ swego czasu
w PG Kurierze, ale i tak nie byt to kurs,
tylko przyktadowe programy. A tak
przy okazji: Karolu C. prosz¢ spojrze¢
do Bajtka 3/96 na strony 28-29 —
mata niespedzianka. Wezytujac sie
w Twdj list mozna dostrzec stowa
LZatatwie sobie” — czyzby to miato oz-
naczaé jakie$ pirackie kopiowanie?
Sprawa kolejna — HYDE PARK. Prze-
ciez kazdy uwainy czytelnik (a Ty
czytasz Bajtka od ponad dwéch lat)
zdaje sobie sprawe, Ze teksty za-
mieszczane w HYDE PARKU pocho-
dza z listéw od czytelnikéw, wigc do
kogo pretensje? Nastgpne zagadnie-
nie — PC Forum. Z tego, co wywnios—
kowatem z Twojego zdania na ten te-
mat mniemam, iz uwazasz powyzszy
dziat za niedoskonaly merytorycznie.
Bzdura! Pomytki sa rzecza ludzka,
a kto zabiera sig do samodzielnego
konstruowania, ten musi (1) mie¢ ja-
kies pojgcie o tym, co robi. Tak wigc,
jesli jakas osoba znajdzie niedocigg-
niecie, to niech potraktuje to jako ta-
migtéwke | wykaze inwencjg tworcza.
Jednak z drugiej strony, konsekwen-
cie drukowania btgdnych schematéw
uktadéw elektronicznych przytgcza-
nych do komputera mogg by¢ bardzo
powazne! Teraz kwestia ,Gietdy”. Nie
uwazam tego dziatu za zbedny z jed-
nego, prozaicznego powodu: nie
wszyscy kupujg nowy sprzet w skle-
pach, a instytycja gietdy na pewno is-
tnie¢ bedzie jeszcze przez kilka (-
nascie, —dziesiat) lat. Zgodzg sie, ze
kupowane na gietdzie akcesoria mogg
by¢ niepewne, ale chyba kazdy inteli-
gentny cztowiek powinien mie¢ poje-
cie 0 Kksztattowaniu sig .polowego
rynku komputerowego”. Kolejnym
<genialnym” Twoim pomystem jest
LKorespondencyjny Kluh Bajtka”.
Ciekawve, kto by do niego pisat, skoro
Linni tez by napisali, ale im szkoda na
znaczek™? | w koricu rzecz najistot-
niejsza — ,prosty jezyk”. Moim zda-
niem wiadomos$ci przekazywane
przez Bajtka sg przyswajalne w spo-
séb catkowicie bezbolesny i zrozu-
miaty dla kazdego, & jesli ktos potrze-
buje ttumaczenia ,.z polskiego na na-
sze”, to juz jego problem... Tym
sposobem dobrngtem do korica mo-
ich, moze nieco kasliwych, uwag. 0j,
jednak nie! Zostala jeszcze sprawa
Twojej ksywki, panie Karolu. Propo-
nuje przemianowa¢ sig z ,Megabajta
or Lucasa Wolenczaka” na , Megabita
or Dagtuda™
Konczac pozdrawiam serdecznie ca—
ta Redakcie i delikatnie sugeruje, Ze
co zkego to nie ja.
PS. Ja réwniez zyje wedlug zasady
Jnie podawaj nazwiska — dtuzej po-
ciggniesz”.
Z wyrazami uznania
Marcin Zawislak ,,Nightman”



Drogi Bajtku.
Czytelnikiem Bajtka jestern od nie~
dawna, dopiero od pigciu miesigcy,
ale szybko przypadt mi on do gustu,
wigc od razu go zaprenumerowatem.
Uwazam, Ze zbyt duzo miejsca pos~
wigcacie El-Muzyce, na jej migjscu
mozna by zamie$ci¢ na przyklad
kurs Windows 95. A jak kto§ chce
muzyki, to niech kupi sobie Bravo.
Poza tym mam pytanie: jakg najlep-
sz karte dZwigkowg moge kupic
w cenie do 400 zt?

Artor

W cenie do 400 zt moZesz naby¢ So~
und Blastera 16 PnP badZ nieztg kartg
GRAVIS ACE.

Szanowna Redakcjo.
Mam 14 lat i Bajtek jest moim ulubic-
nym pismem komputerowym. Dgol-
nie bardzo mi sig podoba, jednak o EI-
Muzyce sgdze to samo, co pan Tomek
z Krakowa, kidrego list zostat za-
mieszczony w Bajtku 4/96. Natomiast
nie zgadzam sig z nim na temat arty—
kutéw dla Amigowcéw. Bajtek powi-
nien zostac pismem dla wszystkich.
Do niedawna bytem posiadaczem C-
64, ktéry za parg lat nadawatby sig
tylko na zZtom i w zwigzku z tym mam
do Was pytanie: czy do plyty od
zwyklego Pentium mozna whozyé
procesor Pentium Pro 200?

tukasz, Diszlyn

Nie, Pentium Pro wymaga innego
typu plyty, na nic tu takie ,starocie” od
P60, P90...

Szanowna Redakcjo!

Jestem czyteinikiem Waszego pis-
ma od okoto roku. My$le, Ze robicie
kawat dobrej roboty, bo czy jest cos
wazniejszego dla amatora wiedzy
komputerowej, niz aktualne infor-
macie ze $wiata komputeréw,
wszelkie ,newsy” techniczne i testy
programoOw, ktére kosztujg wystar-
czajaco duzo, Zeby nie kupowac ich
w ciemno? M¢j komputer to
486DX4/100, chot nig jestem rodo-
witym pececiarzem. Moim kompu-
terem byla przez dwa diugie lata
Amiga (500, pozniej 1200), ale kaz-
dy od czego§ zaczynat. Nie mam
natomiast zamiaru zaczyna¢ nowej
wojny o to, ktéry komputer jest lep-
szy. Czas pokaze, czy ludzie zajmu-
jacy sig obecnie rozwojem i marke—
tingiem Amigi potrafig stangé na
wysoko$ci zadania i zauwaza, 7e to
komputer, a nie konsola z klawiatu-

rg zamiast joypada. Poki co ja wyb-
ratem ucieczkg z tongcego okretu.
Dt6z przymierzajac sig do peceta
zaczagtem od wybadania sterty cza—
sopism o tematyce pecetopodob-
nej, zalegajacych pétki kazdego
kiosku. Pierwsze wrazenie byto ne—
gatywne. Wszystko byto jakie$
dretwe i stawato na zotgdku. Wythu—
maczenie tego faktu nie byto trud-
ne. Nie jest przeciez tajemnica, Ze
wigkszo$¢ pecetéw ma nieco inne
zastosowania niz wigkszosé Amig,
i weale nie dlatego, ze Amigi gorsze
(wszyscy dobrze wiemy, jakie to
szalone posunigcie firmy IBM we
weczesnych latach komputeryzaciji
doprowadzito do powstania stan—
dardu PC). WeZmy na poczatek ,,PC
Kurier”; potowa pisma to reklamy,
a druga potowa jest réwnie metna,
co nieciekawa (same gryzipiérskie
tematy). Nastepnie ,PC World”
i ,Enter”: wiadciwie trudno Im co$
konkretnege zarzuci¢, ale tematy
w nich poruszane dotyczg w stop-
niu $ladowym przecigtnego uzyt-
kownika komputera, a czg$¢ z nich
bardziej nadaje sig¢ do ,Mtodego
Technika”. Domyé$la¢ sig nalezy, ze
s3 one adresowane do innej grupy
odbiorc6w, niz maniakalni kompu-
terfani (to ja}. ,PC magazine po
polsku”: ten juz jest pisany tonem
bardziej ludzkim, lecz jak sam tytut
sugeruje, wiesci z naszego rodzi-
mego podwérka w nim niewiele.
| wiedy w moje rece wpadt ,Bajtek”.
To byto wihaénie to, czego szukatem.
Poniewaz wiecie juz, e wéréd pe-
cetéw jestescie najlepsi, nadszedt
czas, aby wetkng¢ Wam troche
stow krytyki. Za wz6r , komputero—
wego pisma dla kazdego” zawsze
uwazatem ,Amiga Magazyn”. Nie
inaczej jest tym razem i zapewniam,
Ze nie przemawia przeze mnie
praktykowany przez niektore $ro-
dowiska amigowskie komputerowy
rasizm (zresztg mam peceta, nie
Amige). Polecam Wam jego lektu-
re. Rozumiem, ze Wasze $rodki na
wydanie ,Bajtka” sg mniejsze,
0 czym Swiadczy niezbyt pokaZna
ilo§¢ stron, za ktére i tak stono pta—
cimy, ale nie zaszkodzitby Wam
maty sondaz dla czytelnikow. Nie
bardzo tez rozumiem dlaczego tak
sig rozdrabniacie. Nie wystarczg
Wam uzytkownicy pecetéw? Rozu-
miem, Ze artykuly o tematyce ami-
gowskiej sg wynikiem padnigcia
~Commodore & Amiga” i mygle, Ze
wiem dlaczego to sig stato. Mnie

osobiscie przez dwa lata posiada-
nia Amigi w zupetno$ci wystarczat
wspomniany juz ,AM™ i réwniez
padty ,,Amigowiec”, i tylko z czystej
ciekawoéci kupitem dwa numery
LO&A”, uwazajac za bezsens wyda-
wanie pienigdzy na pismo, z ktére-
go potowa byta dla mnie catkowicie
bezuzyleczna. Tymczasem pececia—
rzy takich jak ja (a z pewnoscig jest
ich niemato) stawiacie w Syltuac-
ji bez wyjscia. Majg tylko ,Bajtka”,
a raczej to, co z pecetowej czesci
~Bajtka” zostato i pozostaje im tyl-
ko ubolewac¢ nad faktem, iZ najbar—
dziej rozpowszechniony System
komputerowy, jakim jest bez wat-
pienia PC, jest tak zaniedbany pod
wzgledem czasopism poswigco—
nych czemu$ wigcej, niz suchym
recenziom ,biurowatych™ progra-
moéw. Poza tym w Bajtku” tym, co
najbardziej razi po kontakcie z ami-
gowskimi czasopismami jest opra-
wa graficzna. Nie podejrzewam, ze-
by scena pecetowa poki co prze-
rosta amigowa, ale ludzie!!!, czy
Zaden user peceta nie potrafi zren-
derowa¢ szatowej oktadki, albo
chociaz wymalowac przyzwoite 2D,
Zeby byto na czym oko zatrzymat
(zalecam por6wnanie)? Przydato
by sig takze trochg migawek z PC-
sceny (gdyby nie ,AM”, nie wie—
dziatbym, ze co$ takiege istnieje).
Takie wzorem ,AM” powinniscie
dac szansg czytelnikom, ktérym lu—
townica dobrze w reku lezy, ale nie
takg, jak w artykule ,D joystickach
stow kilka” 11/95. Pomyst jest
godny uwagi, ale sgdzac po topato—
logicznym wstgpie, artykut ten jest
adresowany nie tylko do zawzigtych
kolekcjoneréw aplikacji scalakow.
Myslg wige, Ze oznaczanie nézek
tych ostatnich w bardzo niejasny
spos6b graniczy z wandalizmem.
Panowie!!! BadZcie powazni, prze—
ciez chodzi o sprzet za kilkadziesiagt
baniek, a ,zielonych” elektronicz-
nych zapalericéw nie brakuje! Pub—
likujgc cos takiego bierzecie odpo—
wiedzialno$¢ za skutki.

Mimo iz artykuly zwigzane z tjcz-
noscig modemowg maja w ,Bajtku”
state miejsce, uwadze Waszej
uchodzi sposéb komunikacji kom—
puteréw, ktéry wedtug ,AM”™ zdo—
minowany jest przez PC-mandw,
a zwie sig Packet-Radio. System
ten, mimo braku odlotowej szyb-
kosci transmisji. ma zalete, ktdra
dla wigkszosci z nas jest decyduja—
ca — znikome koszta eksploatacji

(podobno bez druta mozna za pos-
rednictwem bramek wej$¢ nawet do
Internetu!). Réwnie jak powietrze
taktowany jest temat muzyki na PC.
Przeciez taka karta jak GUS (MAX)
zastuguje chyba na kilka stow opisu
przyktadowego zastosowania do
tworzenia muzyki. Rad bytbym tak-
7e znaleZé troche informacji na te-
mat optymalnego skonfigurowania
systemu, np. jak obchodzié sig
z setupem plyty (co meina w nim
zdziata€ i czym to grozi).
No — wygarnatem juz caty magazy-
nek (ale dalszy ciag bedze inny niz
w DOOMie). Pisze do Was nie dlate-
go, Ze w DOOMie juz wszystkich za-
tatwitem, ale po to, Zeby najlepsze,
moim zdaniem, pecetotematyczne
pismo komputerowe mogto dorow-
na¢ wszelkiej konkurencji oraz stato
sig czynnikiem rozstrzygajacym dla
niezdecydowanych potencjalnych
nabywcow ,personala”, na czym
wszyscy chyba skorzystajg.
Najwigkszym pozytywnym wyrézni-
kiem jest w moim odczuciu dziat
poswigcony EL-Muzyce, a zwlasz-
cza cyld artykutow ,Sekrety kuchni
kompozytorskich”. Jest to dla mnie
o tyle wazne, ze od dawna prébuje
Lnamierzy¢” pismo po$wigcone po-
dobnej tematyce, a w kioskach ani
$ladu. Chwata Wam réwnieZ za in—
formacje o ,tréjkowych” audycjach
poswigconych tejze muzyce. Row-
nie Swietne byly artykuty z serii
.Malowanie $wiattem”, tylko dla-
czego byty? Czyzbyscie wyczerpali
temat do dna? POV-Ray jest w po-
rzadku, ale co z tymi gigantami do
raytracingu, o ktdrych w ciggu roku
Lbycia w temacie” zdazytem tylko
ustysze¢? MySle tu o ,Autodesk
3D Studio”, ,Real 3D” i innych
programach tego typu. Chyba pecet
nie jest gorszy w tej materii od
Amigi, na ktérg jest z dziesie¢ po-
waznych programéw 30 i 4D do ro-
bienia grafiki na profesjonalnym
poziomie. To jest temat rzeka i, mo-
im zdaniem, nie powinien schodzi¢
ze stron ,Bajtka” do korica $wiata,
czyli tak diugo, jak temat progra-
mowania.
Pozdrawiam catg redakcje (tych od
Amigi te2) i zycze wigkszej rozwagi
w poprawianiu image’u Bajtka. Pota-
mania klawiszy, popgkania filtrow
i takie tam...

Tomasz Hatas, Bydgoszcz

Na listy odpowiadat:
Tomasz Sokal

* Fax na zgdanie.

FAX/MODEMY .

DARMOWY DOSTEP  °

PROFESJONALNE, JEDYNE NIEZAWODNE W POLSKICH WARUNKACH

Autoryzowany, bezposredni z XE L
importer modeméw firmy:

TANIE MULTIMEDIALNE MODEMY TWINKOM

" Prosta obstuga sekretarki i faksu (w tym kierowanie fakséw pod inny
numen nawet z budki telefonicznej.

DO
INTERNETUI!

()

ELITEV. 34
fax/modem/voice
ISDN

zgodnosc ze standardami
64 Kops, port idwnolegty
opcjono!nieR: :'\I\//llb wiasnego

moze pracowac bez

faxowa i danych®,

* Dla kazdego z 999 uzytkownikdw osobna "skrytka telefoniczna,

* System haset uniemozliwigjgey nieautoryzowany dostep.
* Inteligentna sekretarka automatycznie rozpoznajgea rodzaj
pofgczenia: nadchodzacy faks, fransmisia danych, rozmowa.

Ay spore!

ul. Kielecka 41a, 02-530 Warszawa fel: 48 82 23, fax; 48 94 7













































