













































































kudziesieciu uktadéw. miesci sig
w pojedynczej kostce, co powoduje
oszczedno$ci energii i materiatow
(czyli kosztéw).

U progu 21 wieku wypada juz za—
pomnie¢ o tak archaicznych kon-
strukcjach jak CGA. Lepiej tez po—
zostawi¢ w spokoju takie wynalazki,
jak MDA i EGA, ktore praktycznie
wygingly Smiercig naturalng, przyg-
niecione szybka i blyskotliwg kariera
kart VGA. Niemal wszystkie wspot-
czesne konstrukcje sterownikéw
graficznych zapewniajg zgodno$¢ ze
standardem VGA, cho¢ czesto pot-
rafig znacznie wigce] niz pracowac
w tych kilku rozdzielczodciach.

Wracajac do kwestii wspétpracy
sterownika i procesora z pamigcia
obrazu. Logika podpowiada, 7e ste-
rownik graficzny powinien miec¢
wyZszy priorytet niz procesor gtow-
ny, gdyz w ten spos6b zapobiega si¢
Sniezeniu (czyli przerw w dostawie
danych w trakcie wyswietlania ob-
razu). Jednak moze si¢ okaza¢, ze
w niektérych trybach graficznych
pamiec bedzie caly czas zajeta przez
sterownik i procesor nie bedzie miat
szans na dostep. Jedna z metod jest
udostepnianie pamigci obrazu pro-
cesorowi jedynie w fazach ,ciem-
nych”, czyli w czasie tzw. poziome-
go lub pionowego powrotu plamki
{(obraz wtedy nie jest generowany).
Pewnym ulepszeniem jest dodanie
bufora, ktéry przyjmuje ,zlecenia”
od procesora. W dogodnej dla ste-
rownika chwili pamig¢ obrazu jest
modyfikowana na podstawie danych
z tego bufora. Skrajnym przypad-
kiem takiego rozwigzania jest sytu-
acja, gdy bufor ma dokdadnie taki
sam rozmiar, Jak pamigé obrazu.
Pozwala t0 na nieograniczony dos-
tep procesora do pamigci (bufora);
€0 jaki$ czas oba bloki pamigci (bu-
for i pamig¢ obrazu) sg zamieniane
miejscami i odtad obraz jest gene-
rowany na podstawie danych zapi-
sanych przez procesor. W praktyce
dosy€ rzadko implementuje si¢ takie
rozwigzanie sprzgtowo.

Zmodyfikowany wariant z bufo-
rem zostat zastosowany przez firme
Chips & Technologies w sterowniku
Wingine CT64300. Rozwiazanie ok-
reslane jako XRAM polega na stoso-
waniu dodatkowej kostki pamieci.
ktorej zawartosé jest czesto uaktual-
niana z gtéwnego bloku pamieci ob-
razu. Sterownik korzysta z tego bu-
fora do wy$wietlania obrazu podczas
gdy procesor ma dostep do catej
pamieci. Co pewien czas nastgpuje
przepisanie fragmentu pamigci ob-
razu do bufora do wy$wietlenia.

W wielu przypadkach nie za-
chodzi drastyczna sytuacja, ze
sterownik graficzny rezerwuje
wigkszo$¢ czasu na swoje potrze—
by. Miedzy innymi dzigki faktowi,
2e coraz Smielej wchodzg w zycie
sterowniki 64~ i 128-bitowe, ob-
cigZenie pamigci obrazu stopniowo
maleje. Bylo to wyjasnione w pop-
rzednim odcinku, przypomne tyl-
ko, ze im szersza szyna danych
bloku pamigci, tym rzadsze doste-
py do pamigci zwigzane z wys$-
wietlaniem obrazu.

Juz dos¢ dawno wymyslono jesz-
cze lepszg metode usprawnienia
wspbipracy. Jeszcze do niedawna byta
ona stosowana jedynie w profesjonal-
nych stacjach graficznych ze wzgledu
na wysokie koszty. Obecnie spotyka
sig ja réwniez w sprzecie domowym.

VRAM GORA!

Cudownym wynalazkiem okazata
sig pamig¢ VRAM (Video RAM). Jest
to specjalna pamig¢ dwuportowa, tzn.
pozwalajaca na réwnoczesny dostep
dwoch urzadzen. Stato sig to mozliwe
dzigki wyposazeniu modutu pamigci
w dwa interfejsy — jeden typowy,
rownolegly oraz drugi, o dostepie
sekwencyjnym (szeregowym). Nie
wnikajac w szczegoly, VRAM roz-
strzyga spor o dostep do bufora ob-
razu na korzy$¢ zardwno sterownika,
jak i procesora. Procesor korzysta
z portu réwnoleglego, sterownik
(a wlasciwie RAMDAC) — z szerego-
wego.

Zamiast stosowa¢ drogg pamigé
dwuportowa mozna probowac
przyspieszy¢ pamigé standardowa
{DRAM). W ostatnich latach namno-
Zyly sie nowe typy pamigci. z czego
wigkszo$¢ znakomicie sig nadaje do
zabudowy w kartach graficznych.
Zwykle DRAM-y sg juz wypierane
przez uktady EDO RAM (Extended
Data Ouf). Dodanie zwyklego zat-
rzasku (bufora} o diugosci calego
wiersza matrycy pamieci powoduje,
Ze stronicowy odczyt danych (z ko-
lejnych komoérek pamigci) jest bar-
dzo szybki. Jednak nie zawsze od-
czytuje sie pamig¢ komoérka po ko-
morce i dlatego reainy zysk szyb-
kosci wynosi od 10 do 50 %.

Karierg robig tez pamigci synchro-
niczne (SDRAM). W jednym z wyko-
nan ukfad zawiera dwa bloki (banki),
przefgczane sygnatem zegarowym.
Poniewaz adresowana jest raz jedna,
raz druga matryca pamigci, otrzymu-
jemy dwukrotny zysk przepustowosci
pamieci (liczonej w megabajtach na
sekunde). Inna wersja SDRAM za-
wiera wewngtrzny mechanizm poto-
kowania (pipefining), pozwalajacy na
adresowanie parnieci jeszcze przed
odczytaniem poprzednich danych.

Nieco inne podejécie polega na
whudowywaniu w pamigci DRAM pa-
mieci kieszeniowej (cache). Moduly
EDRAM (Enhanced DRAM) firmy
Ramtron to na dobra sprawe mutacja
uktadow EDO RAM, z tym, Ze zarniast
pojedynczego bufora wystepuje ich
kilka. Catosci dopetnia logika spraw—
dzajaca, czy zachodzi koniecznosé
wymiany danych miedzy matryca pa-
migci a ktora$ z linii buforujacych
(stanowigcych pamieé statyczna).
Znacznie dalej poszta firma Mitsubishi
projektujagc CDRAM (Cache DRAM).
Modut zawiera typowa matryce pa-
migci DRAM oraz blok parnigci sta-
tycznej SRAM. Oba te bloki taczy
128-bitowa wewnetrzna szyna o du-
zej przepustowosci. Jednak w odroz—
nieniu od innych tego typu konstruk-
cii, CORAM wymaga zewnetrznej lo-
giki sterujacej, implementujacej algo-
rytm wymiany danych migdzy DRAM
a SRAM. Pozwala 1o przystosowywac
pamig¢ do wiasnych potrzeb.

Jeszcze dziwaczniejszg konstruk-
cig jest RDRAM (RAMBUS DRAM).
Pamie¢ ta pracuje synchronicznie
{250 MHz). a whudowane dwie mat-
ryce pamieci pozwalajg na dostep
zarbwno przy narastajgcym, jak
i opadajacym zboczu sygnatu zega-
rowego. Moduly RDRAM wykorzys—
tuja inne standardy napig¢: logiczne
zero to 2,5 V, jedynka to 1,7 V. Réz-
nica 0,8 V miedzy stanami oznacza
szybsze  przetgczanie.  Pamieé
RDRAM wymaga zewnetrznego ste—
rownika, z ktérym komunikuje sig
specjaing szyna (zwang RAMBUS).
Uktady RDRAM juz znalazly zastoso-
wanie zaréwno Jako pamigC gtéwna,
cache jak i obrazu. Jako przyklad
mozna podac konsole Nintendo.

Jak grzyby po deszczu pojawiala
sig karty graficzne z uktadami WRAM
(Window RAM). Ta konstrukcia firmy
Samsung to ,od$wiezona” wersja
VRAM: do mechanizmu dwuporto—
wego dostepu dodano jeszcze wew—
netrzng funkeje kopiowania blokéw
bitowych (dotychczas zajmowal sig
tym sterownik). Funkcja ta przyspie-
sza typowe operacje $rodowisk gra—
ficznych i przede wszystkim wy$wiet—
lanie ruchemego obrazu (ful-motior
video). Jednak prawdziwym hitem
stala sig pamig¢ 3D RAM (dziefo Mit-
subishi i Sun Microsystems). Zamiast
typowej dwuwymiarowej matrycy
zastosowang tréjwymiarowa, dodajac
do tego sprzgtowa implementacje z-
bufera oraz mechanizm prostego cie-
niowania. Dzigki temu wspélrzedne
punktow wpisuje sie podajac 3
wspéirzgdne — o0 tym, czy punkt bg-
dzie widoczny zdecyduje wbudowana
logika. 3D RAM odcigza procesor
gtowny badZz graficzny od czg$ci
imudnych obliczen, jednak wysoka
cena ogranicza zakres zastosowan do
stacji graficznych i roboczych.

INNE WYNALAZKI

Istniejg jeszcze inne patenty zapo-
biegajace kolizjom przy dostgpach do
pamigci obrazu. Jednym z nich jest...
odseparowanie procesora od tej pa—
mieci, czyli autonomiczna pamie¢ ob-
razu. W koncepcii tej procesor wydaje
polecenia sterownikowi, ktéry sarn
modyfikuje pamig¢ obrazu. Rozwigza-
nie niby dobre, ale nie zawsze. Wycb-
razmy sobie, ze zachodzi potrzeba
wyéwietlania ruchomege obrazu.
Procesor zalewa sterownik megabaj—
tami, kidre ten stara sig urniescic
w pamieci w chwilach wolnych od
wyswietlania. Po chwili tacze miedzy
procesorem a sterownikiem po prostu
sig zapycha — przepustowos¢ proce—
sor-sterownik-pamigC jest za mata.
Diatego tez wariant z autonomiczna
pamiecig obrazu mozna spotkac jedy-
nie w specjalnych zastosowaniach,
np. stacjach przeznaczonych do pro—
Jektowania (CAD).

Catkowicie odmiennym podej-
sciem do sprawy jest ,wykrojenie”
pamigci obrazu z pamigci gtownej
(operacyijnej). Rozwigzanie to pach-
nie co prawda komputerami o§mio—
bitowymi, niemniej znéw znajduje
zastosowanie, czego przyktadem
moze by¢ ptyta gtdwna opisywana
w Bajtku 5/96. Jak si¢ okazuje, do

wielu zastosowari wymagajacych
niskich kosztéw calkowicie wystar—
cza typowa parnig¢ DRAM i odpo-
wiedni uktad arbitrazu i zarzadzania
pamigcig. Ostatnio powstat nawet
standard UMA (Unified Memory Ar-
chitecture) dotyczacy wykorzystania
pamieci gtéwnej jako bufora obrazu.
Pierwszy sterownik firmy $3 zgodny
Z UMA nosi oznaczenie Trio64UV+.

POMIEDZY

Rozpisatem sig o réznych pamig—
ciach zapominajac o jednym bardzo
istotnym szczegéle. Duzy wplyw na
sprawng wspoiprace procesora
Z pamigcig obrazu ma roéwniez typ
szyny systemowej. Pamie¢ obrazu
Znajduje sig zwykle na karcie wet-
knietej w jakie$ gniazdo na plycie
gtéwnej. Oczywiste Jest, ze dobrze
by bylo, aby gniazdo to (czyli szyna)
miato duzg przepustowos¢. Dlatego
tez odchodzi sig od konstrukcji kart
dla szyny ISA (8- lub 16-bitowei) na
rzecz szyn 32-hitowych (EISA, Vesa
Local Bus, PCl). Wystarczy wspom-
nie¢, ze szyna PCl ma przepusto-
wose 132 MB/s.

Na niektérych, nawet nowoczes-
nych kartach spotyka sig czasami tzw.
logike Klejaca. Jest to zestaw uktadéw
posredniczacych pomiedzy sterowni-
kiem graficznym a szyng komputera.
Obecnie coraz wigcej sterownikow
jest kanstruowanych jako dedykowa-
ne (przeznaczone dla konkretnej szy-
ny) co pozwala zamkngé te logike
w ukiadzie sterownika oraz zoptyma-
lizowac potaczenie sterownik graficz—
ny-procesor badZ sterownik graficz—
ny-sterownik szyny. Sterowniki nie
wymagaijgce zewnetrznej logiki kleja-
ce) s3 okreslane angielskim terminem
glueless. Nie bez wplywu na koszty
jest fakt stosowania takich sterowni-
kow, dodatkowo z architekturg UMA,
w pytach gtéwnych.

Na zakoficzenie chciatbym zwrécié
uwage Czytelnikéw na fakt, ze stoso-
wanie nowoczesnych konstrukcji pa-
migci (a takze VRAM) oznacza takze
polepszenie parametrow ,wizual-
nych”, czyli udostepnienie wyzszych
rozdzielczosci z wyzszymi czestotli-
wosciami  odchylania poziomego
i pionowego (ni¢ dziwnego — szybsza
pamig¢!). Dlaczego tak sie dzieje,
opisywatem w poprzednim cdcinku.

O pamigciach VRAM wypada po-
wiedzie€ jeszcze stéwko. Producenci
kart graficznych czesto umieszczajg
na pudetkach i w dokumentacji sfor-
mutowania typu .1 (2) MB of Video
RAM’_ Nie znaczy to, 7e zastosowa—
ne zostaty moduty VRAM. Okreslenie
Video RAM czesto jest uzywane
w adniesieniu do jakiejkolwiek pa-
migci obrazu. Dokumentacja kart
Z pamigcig VRAM jasno okre$la. ze
zastosowano moduly VRAM, a nie
Video RAM. i

Jacek TROJANSKI

W poprzednim odcinku ,Sterownikéw Gra-
ficznych™ pojawily sie dwa blgdy: zamienione
zostaty podpisy pod rysunkami 1 i 2 oraz bigdnie
podatem, ze rysunek 4b przedstawia pamieé
0 organizacji 64-bitowej (poprawny opis znajdu—
je sie tylko przy rysunku). Za bledy przepraszam
Czytelnikéw, proszac jednoczesnie o listy z oceng
niniejszego cyklu. (JT)
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Drogi Bajtku!
Napisatem do Was, poniewaz cheg ku-
pi¢ twardy dysk 3,5” do AMIGI CD32 +
SX1imam w zwigzku z tym kilka pytari.
1. Czy mozna 3,5" dysk umiescié
w szufladzie od PC i przeprowadzié
kable do SX1 tak, zeby wygladato to
jak zewnetrzna stacja dyskéw i nie po-
wodowato zwarcia lub zawieszenia
systemu?
2. Czy mozliwe jest umieszczenie CD32
+ SX1 w obudowie TOWER np. Micro-
nic Infinitiv Tower 1200 lub od PC?
slaly czylelnik z Dabrowy Gorniczej

Ad. 1. Nie ma z tym zadnego problemu,
gdyz z SX mozna wyprowadzi¢ tasme do
zewngtrznego HDD przez szczeling z tytu
obudowy.

Ad. 2. Teoretycznie nie ma rzeczy nie-
mozliwych, ale w przypadku twojej CD32
jest maty problemik. Chodzi mi o naped
CD. Nie da si¢ ukry¢, ze jest on wkompo-
nowany w obudowe CD32, tzn. obudowa
stanowi nieodzowng czg$¢ samego czytni-
ka (pofgczenia mechaniczne). Zatem decy-
dujgc sig na obudowe Tower mialbys$ spo-
re trudnosci o obstuga CD. Oczywiscie kla-
syczne Towery od razu mozna wyrzucic do
$mieci (to juz drugi maty problemik), gdyz
€D32 + SX1 w zaden sposab nie przypo-
minajg piyty od PC czy A1200 i raczej kiep-
sko wyglada sprawa fizycznego umiesz-
czenia tego tandemu w jednym z dostep-
nych Towerow. Ale od czego wyobraZnia,
miotek, kawat blachy i co tam jeszcze..

Drogi Bajtku!
Mam zamiar kupié komputer, mam
wiec kilka pytan:
1. Czy na 486SX/25, 4 MB RAM, HDD
170 MB, SVGA 1 MB bedzie dobrze
dziatat Windows 957
2. Czy mozna w domu preinstalowac
programy na dysku twardym, np. Win-
dows 957
3. Czy PC mozna podtaczy¢ do monito-
ra COMMODORE 1801, w jaki sposéb?
4. Czy na plycie, ktorg instaiuje firma
Optimus mozna zmieni¢ procesor
Z 4865X/25 na 486DX4/100?
5. Slyszatem, ze istnieje ,naktadka”
w formie filtru, ki6ra naklada sig¢ na
monitor mono, a otrzymuje obraz kolo-
rowy? Co to jest?

Maciek, Cigszyn

Ad. 1. Win85  chodzi” juz od 386DX, 4
MB RAM, ale do stwierdzenia .dobrze
chodzi” przydatby sig co najmniej
486DX4/100, 16 MB RAM.

Ad. 2. Z tym nie ma zadnego problemL,
pod warunkiem, ze posiada si¢ odpowied-
nie dyskietki instalacyjne no i odpowiednio
duzo wolnego miejsca na twardym dysku.

Ad. 3. Oficjalnie nie, ale przy odrobinie
sprytu udato mi sig naméwic do wspéipra-
cyz PC monitory takie jak: Neptun 156, Ata-
ti 1224, Commodore 1801, a nawet zwykly
telewizor kolorowy HELIOS. Sposobow jest
zasadniczo kitka, moim zdaniem jednym
z prostszych jest zakup badZ wiasnorgczne
wykonanie modulatora PAL do PC. Potem
tylko maty programik rezydentny do przep-
rogramowania karty graficznej (dostarczany
zwykle z modulatoremy i juz mamy wizig.

Ad. 4. To zalezy od typu piyty.

Ad. 5. Owszem, i ja styszatem o tym.
Jest to produkt bujnej wyobrazni jakiego$
szalonego komputerowca.

Drogi Bajtku!

Pozdrawiam cafg Waszg redakeie i do

rzeczy. Mam zamiar kupi¢ Windows 95

PL, a zarazem mam kilka pytari:

1. Czy w Windows 95 PL jest mozli-

wos¢ instalowania gier tak jak w Win-

dows 3.117

2. Czy w Windows 95 PL bedg dziatac

programy DOS—owe. gdy go nie ma?
wierny czytelnik z Gdaiiska

Bojtek sierish ‘96

Ad. 1. Tak, bezproblemowo.

Ad. 2. Microsoft méwi, ze wszystko
spod DOS—u bedzie chodzito pod WINS5,
ale z wlasnych doswiadczen wiem, Ze zda-
rzajg si¢ wyigtki.

Droga Redakcjo!
Chciatbym Zebyscie mi doradzi-
li w pewnej sprawie. Otdz mam AB00
i robig catkiem dobrg muzyke. Niekto—
re utwory sg nawet lepsze od tych
z gier. Posiadam okoto 40 dyskietek
dobrej i bardzo dobrej muzyki {Okta-
Med Pro v3.0}. Cheiatbym wykonywad
muzyke do gier na Amige na zlecenie
jakiej$ firmy.

Maciej Wydmuch

Jezeli to o czym piszesz |est naprawdg
tak dobre, to kariere zawodowg masz
z gtowy. Musisz jedynie poszukac kogos,
kto cig zatrudni... no tak, ale od czego za-
¢z zapytasz? Proponujg poszperac nieco
w prasie komputerowej, znalez¢ kilka tele-
fondw, adreséw do firm zajmujgcych sig
dystrybucjg oprogramowania (np. MIRA-
GE, TIM-SOFT, L.K. AVALON..)), oni
zwykle s3 w ciagtym kontakcie z wieloma
programistami poszukujgcymi dobrych
muzykow.

Szanowna Redakejo!
Zwracam sig¢ do Was z goracg prosba
o0 odpowiedZ na kilka drgczacych mnie
pytan.
1. Niedawno wymienitem swojq starg
piyte gtéwng (386DX/40) na nows za-
kupiong w Optimusie (486 VESA Green
Mainboard + procesor 486SX25) firmy
SOYO. Po samodzielnej instalac-
ji wszystko dzialato, ale okazato sig, ze
brakuje 384 KB RAM-u. W setupie jest
napisane, ze jest to ,other memory”,
za§ MEM DOS-u okresla jg jako pamig¢
zarezerwowang. Te same SIMMy mia-
tem na starej ptycie i wszystko dziatato
poprawnie. Co jest przyczyng tego sta-
nu i jak mozna temu zaradzi¢? Co cie-
kawe chodzi DOOM II, ktéry potrzebu-
je minimum 3,7 MB.
2. Styszatem, ze przy karcie graficznej
podtaczonej do VLB moZliwe jest uzy—
wanie procesora taktowanego zegarem
co najwyzej 40 MHz. Czy to prawda?
Czy to znaczy, ze gdy bede chciat wy-
mieni¢ procesor np. na 486DX2/66,
bede zmuszony uzywac Karty podig-
czonej do magistrali ISA lub wymienic
ptytg gtowng na nowa z PCI?
3. Gdy kupowatem 2 [ata temu kompu-
ter, miatem kupi¢ monitor VGA mono,
poniewaz nie mieli takich na skiadzie,
a na kolor nie byto mnie stac, sprze-
dawca zaoferowat mi prywatny moni-
tor tej firmy, SVGA mono firmy TYS-
TAR model TY-149S, niestety nie miat
do niego zadnej dokumentacji Moje
pytanie jest nastepujace: czy mozna
w jaki§ sposob sprawdzi¢ parametry
tego monitora {maksymalne czgstotli-
wosci odchylania peziomego i piono—
wego, czy jest z przeplotem czy bez,
jaka ma maksymalng rozdzielczosc,
itp.}. Moze istniejg jakies programy do
tego stuzace?
4. 0d dwdch lat programuje amatorsko
w Pascalu, jednak przestaje mi to wys-
tarczac, cheiatbym sig przesiasc na co$
lepszego, mam w zwigzku z tym dwa
pytania:
a. Jakie narzgdzie do programowania
w asemblerze mogliby$cie mi polecic?
b. Czy moglibyscie poda¢ mi tytuty naj—
lepszych ksigZek do asemblera, mapy
pamigci, przerwan, to jest wszystkiego,
Czego powinien nauczy¢ sie amator?
Jarostaw Jurowicz

Ad. 1. Tak, ten problem dotyka wielu
czytelnikow, jednak nic nie mozna na to
poradzi¢, po prostu niektére typy piyt

gtownych rezerwujg dla siebie pewng
cze$6 pamigci, poczynajac od 32 KB, a2 po
384 KB, co jest troche ucigzliwe.

Ad. 2. Sprawa czgstotliwodci takto—
wania procesora bya juz poruszana nie-
jednokrotnie. jednak przytoczg jesztze
raz krétkg regutke. Sama piyta gléwna
pracuje zwykle z jedng z podanych czgs-
totliwosci: 25, 33, 40, 50 MHz, a proce-
sor podwaja lub potraja jg w wewnet-
rznym powielaczu czgstotliwosci, pracu-
jac tym samym z czgstotliwoscia 50, €€,
80, 99, 100 MHz...

Ad. 3. Do sprawdzenia maksymalnych
rozdzielczosci z jakimi pracuje Twéj moni—
tor mozesz uzy¢ dowolnej wyswietlarki
plikéw graficznych (np.Quiew), pod wa-
runkiem. Ze masz odpowiednio ,mocng”
kartg graficzng, jesli za$ chodzi o maks.
czestotliwogei odchylania, to stanowi to
maty problem. Spotkatem sig wprawdzie
z takim programem, ale chodzit on tylko
z kartami TRIDENT 8900 i 2000.

Ad. 4 a. Zdecydowanie Turbo Assem-—
bler firmy Borland.

Ad. 4 b. Nie ma ksigzek najlepszych,
kazda ma jakie§ wady i zalety. Osobiscie
moge poleci¢ nastepujgce pozycie (pod-
kreslam, ze jest to moja wlasna opinia):
Zbigniew Jasiak , Najwazniejsze dane i ta—
bele” tom I, Il; Grzegorz Michalek ,.Co i jak
w asemblerze”; Jan Bielecki ,Turbo As-
sembler”;, Jarostaw Skolimowski Proce-
dury graficzne dla kart EGA, VGA i SVGA™;
Mirostaw Gieroni ,Przerwania systemowe
I programy rezydentne”; ,Anatomia PC”
wydawnictwa HELION.

Nie az tak drogi (2,8 zb) Bajtku!

Czytam Bajtka niemal od samego po-
czatku (ech — te czasy. iza sig w oku
krgci...) z dos¢ diuga przerwa w latach
1992-1995 (mdj portfel skierowat sig
wtedy ku C&A}. Ostatnio zostatem
szczesliwym posiadaczem tak zwanego
komputera oschistego klasy IBM PC
(486D%4, ~ MB RAM. ..} | znowu zacza-
tem Was czytaé. Po uwazinej lekturze
numerdw 10/95 - 1/96 nasungto mi sig
kilka uwag odnognie zawartosci Bajtka
i dyskietek PC SHAREWARE. Oto moje
sugestie, refleksje itp.

1. Co robig gry w PC SHAREWARE
(PCS)? Ja nie udajg $wietego i sam lu-
bie sobie pograc, diatego mogg jeszcze
zrozumie¢ uzupetnienie dysku jaka$
gierkg czy uZytkiem gierkowym
(SCORCH, TETRIS, GAME WIZARD..)),
ale poswigcanie 12 dyskéw na same
gry to (bez obrazy) idiotyzm. Chyba
nikt normalny nie bedzie ptacit Wam
24,4 7t z7a taka chalg, jak ,Rise of the
Triad”, czekat na nig okoto miesigca.
aby potem zagrac na obcigtej sharewa—
re’owej wersji. Predzej pojdzie do kole—
gi, sklepu czy na gietde i kupi od reki
petng wersje za te same lub mniejsze
pienigdze. Nie musicie wigc sig wysila¢
na robienie konkurencji ww instytuc—
jom. Ten kto to czyta, zaraz sobie po-
mysli: idac dalej tym tropem, po co
w ogdle wydawac dyski PCS, skoro nie
ma problemu ze zdobyciem progra-
mow w inny sposéb?! Otéz mimo to
warto to robi¢, gdyz , fachowo$¢” ludzi
z ww instytucji czgsto sprowadza sig do
znalezienia gry w spisie i obstugt DIS-
KDUPE czy NC. Spyta¢ takiego np.
o HACKERS VIEW, to on z kolei zapyta,
jakiej to firmy: Microprose czy Bul-
Ifrog? poza tym PCS jest dobrg drogg
dystrybucji programéw pisanych przez
domorostych polskich programistow.
Koriczac ten temat, nie chciatbym Was
podejrzewa¢ o pojscie na tatwizng
{w koricu tatwiej zapchac jedng gierkg
kilka dyskéw, niz wyselekcjonowac cie—
kawe programy), ostatecznie macie
chyba dostep do Internetu i BBS-ow
i mozecie Sciggnac stamtad trochg in—
teresujgcego softu.

2. Ten punkt réwniez dotyczy gier.
Wiem, Zze gry sg dla ludzi. Wiem, ze
wiekszos6 czytelnikow Bajtka gierczy od
czasu do czasu. JednaK to, 7e gry sta-
nowig znaczng cz¢S¢ Baitka, to przesa~
da. Nawet za dawnych lat nie byto
w Bajtku tylu stron z grami: zwykle ma-
pa w $rodku i dwie kolejne strony re-
cenzji. Nalezy tez wzia¢ pod uwage fakt,
e wtedy w ogdle nie byto pism zajmu-
jacych sig tylko grami, a dzisiaj jest ich
kilka (nie liczac tatwo dostgpnych cza-
sopism zachodnich). Ponadto wydaie
mi sig, Ze gry nowe, godne uwagi nie
pojawiajg sie tak czesto, jak za starych,
dobrych czaséw. Styszatem argument
typu: ,acha. jesli Bajtek pisze o grach
i inne pisma piszg o grach, to ma by¢
przestankg do usunigcia gier z Bajtka.
Zatem - poniewaz inne pisma piszg
0 leszCie | Bajtek tez, to w ogole kasu-
jemy go, a co tam”. Ten argument jest
bez sensu. Gry w Bajtku sg tylko dodat-
kiem do tej reszly, a poniewaz inni
{wtym TOP SECRET) opisujg gry lepiej,
obszerniej, doktadniej i nikt nie kupuje
Bajtka tylko z powodu opisow gier, to
po prostu lepiej gry ograniczyé. Ograni-
czyt, ale nie zlikwidowad, gdyz moim
zdanier dziat gry (2 strony, 2-4 recen-
zje na nich) powinien informowac zap-
racowanych uzytkownikéw nie czytajg—
cych pism gierkowych —  patrzcie
w tym miesigcu pojawito sig kiika cie-
kawych gierek: tu si¢ lata, tu kopie pil-
ke, tu sie tnie pita tancuchowa, a tu bu-
duje sig cywilizacje. Po cigzkiej pracy
mozecie sobie w co$ zagra¢ — w co kto
lubi...” Uzytkownicy bronigcy gier to al-
bo psychopaci chcacy mie¢ gry wsze-
dzie. albo sknery Zatujace 3 zt na pismo
o grach i chegey unieszczesliwic 50000
normalnych ludzi kupujgcych Bajtka.
3. Wwielu szkotach srednich s zajgcia
z informatyki potaczone (slusznie czy
niestusznie) z nauk podstaw progra-
mowania w Turbo Pascalu. TakZze na
wielu kierunkach studiéw (nie tylko in-
formatycznych) uczy sig tego samego.
Tacy ,Uczacy sig” to spora grupa ludzi
i nawet fesli tylko 10% z nich zaintere~
sowanych jest tym co robi, to i tak du-
20. W zwigzku z tym proponujg zwrdcic
wigkszg uwage na programistow —
2reszta pisanie 0 programowaniu raczej
nie powinno rozmijaé sig z tematyka
Bajtka, a jednak tacy ,zainteresowani”
traktowani s3 po macoszemu. Zeby by-
fa jasno$c: nie namawiam do robienia
w Bajtku szkétki programistéw — jest
sporo ksigzek z tej dziedziny, wigc nie
ma sensu na ich powielanie.

HERR GOPHER

Drogi Bajtku!
Po serii artykutow zwigzanych z muzy—
ka postanowitem wykorzystac moja
karte muzyczng. Mam w zwigzku z tym
kilka pytan:
1. Gzy mozna przegrywac z magneto—
fonu, kompakiu utwory i przetwarzac je
na komputerze {np. przez gniazdo mik—
rofonu}, jak nalezy to zrobic¢?
2. Jaka karta bytaby najlepsza, SG No-
va 16Extra, SB 16 V.E. z modutem RIO,
czy Gravis Max?
Z gory dzigkuje za odpowiedZ, pozdra-
wiam Wasza Redakcje.

Barlosz Niewiadomski

Ad. 1. Tak, mozna. Magnetofon Iub
kompakt podtaczamy do wejscia LINE (na
karcie muzycznej), a mikrofon do wejscia
MIC. Potrzebny jest jedynie odpowiedni
kabelek do podiaczenia sprzgtu, no i tro-
che odpowiedniego softu.

Ad. 2. Jesli zalezy Ci na dobrej jakosci
przetwarzanego dZwigku. to jedynie Gra-
vis Max spetnia w pewnym stopniu to za-
fozenie, diaczego w pewnym, ot6z dlate—
go, ze sama architektura komputera PC















































