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Gzytelnicy

nadestali

GUNSHIP

Takze i Ty mozesz przezy¢ fa-
scynujaca przygode dzieki pro-
gramowi “Gunship”, ktéry wier-
nie oddaje realia Jotu smiglow-
cem Apacz.

Ekran przedstawiajacy kabing
sklada sie z trzech czesci.
Pierwsza, informujaca o uszko-
dzeniach, zawiera czternascie
elementow, z ktorych kazdy
oznacza inna sekcje helikopte-
ra, druga przedstawia widok te-
renu, zas trzecia - tablice przy-
rzadow.

Do ekranu uszkodzen (DAMA-
GE STATUS) przechodzimy kia-
wiszem “D”. Po lewej stronie
pokazuje si¢ schematyczny ry-
sunek Apacza, a po prawej spis
sekcji smiglowca. Kazda z nich
jest poprzedzona kwadracikiem

sekcja zostata uszkodzona.
Tablica przyrzadow podzielo-
na jest na dziewie¢ czesci. Kon-
trolka ciagu silnikow (“T7),
wskaznik poziomu paliwa (“F”)
oraz kontrolka sprzegnigcia wir-
nika z silnikiem (maty kwadrat

powyzej) znajduja sie w lewym
goérnym rogu tablicy przyrza-
dow. Kompas, namiar na cel
i kontrolka wirnikow (“R”) sa
umieszczone w Jewym dolnym
rogu tablicy przyrzadow. Pred-
kosciomierz jest obok kontrolki
silnikow, zas ponizej niego ma-
my sztuczny horyzont. Na srod-
ku tablicy jest tzw. HDD (o czym
za chwile), zas pod nim znajdu-
ja sie kontrolki broni. Na prawo
od HDD umieszczono wysoko-
sciomierz (na gorze) i wychyto-
mierz (na dole). W prawym gor-
nym rogu tablicy znajduja sie
kontrolki uktadow zagtuszania
radaru i celownikow wykorzy-
stujacych promienie podczer-
wone. Pod tymi dwoma wskaz-
nikami mamy radar.

HDD, czyli Head Down Display
jest efektem staran programi-
stow o jak najmniejsza liczbeg
wskaznikéw na desce rozdziel-
czej. Moze on stuzy¢ jako mapa,
system komunikacji lub celow-
nik, np. gdy systemy namierza-
nia wykryja przeciwnika, kom-

puter poktadowy wyswietli po-
wyzej HDD napis “TARGET”
(cel). Po nacisnieciu “Fire” na
ekranie HDD pojawi si¢ nazwa,
widok celu oraz Twoja od niego
odlegtosc.

Co nalezy zrobic, aby bezbted-
nie wystartowac? Otoz: wiaczyc
silniki, wlaczy¢ ukiady zagtu-
szania radaru i podczerwieni,
sprzac silniki z rotorem i usta-
wi¢ moc silnikow na ok.2/3. He-
likopter zacznie sie unosi¢ pio-
nowo w gore. Aby nada¢ mu
predkosé pozioma, nalezy po-
chyli¢ drazek do przodu. Zas la-
dowanie powinno wygladac¢ na-
stepujaco: wytracamy pred-
kosé, wysprzeglamy rotor, kla-
wiszami funkcyjnymi zmniej-
szamy moc silnikéw do zera
i wylaczamy prawy i lewy silnik.
Przed misjami bojowymi najle-
piej troche potrenowac, aby na-
bra¢ wprawy.

Mozliwosci graficzne C - 64
wykorzystane sa w tej grze
w pelni i uwazam, ze kazdy po-
siadacz tego komputera powi-
nien w nia zagrac (o ile juz tego
nie zrobit, czasu miat pod do-
statkiem - red.).

Locia

KLAWISZOLOGIA
DO GUNSHIPA

1 - wiaczenie lewego silnika
2 - wtaczenie prawego silnika
3 - sprzezenie silnikow z rotorem
F1 - skokowe dodawanie mocy
F3 - ptynne dodawanie mocy
F5 - plynne zmniejszanie mocy
F7 - skokowe zmniejszanie
mocy
CLT/HOME - widok z przodu
INST/DEL - widok
Z prawej strony
Z - mapa
4 - aktywizacja rakiet
AIM-9L Sidewinder
5 - aktywizacja rakiet 2.75
6 - aktywizacja rakiet
AGM-114 A Hellfire
7 - aktywizacja dziatka
30 mm RDS
8 - wystrzelenie flary
9 - wystrzelenie folii
0 - wtaczenie uktadu
zagtuszania radaru
+ - wigczenie uktadu
zakiocania podczerwieni
D - raport o uszkodzeniach
S - status Smigtowca

Tablica uszkodze
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Tipsy

RAID OVER MOSCOW / Commodore
Poke 4711, 111 - niesmiertelnosc.
{Marcin Tyrakowski}

ROAD FIGHTER / Nintendo
“Turbo B” - momentaine przyspieszanie.
{Jacek Kowalski}

ROBBO/ Commodore
Na 21. planszy druga bombe dostaniesz strzelajac w znaki
zapytania,

{Maciek)

ROOLAND / Atari ST
Weignij “P", teraz § razy “Help”, “Spacje” i znowu “P". Pod-
¢zas gry spacja - nastepny etap i nieSmiertelnosc.

{Dawid Rygielskr)

R- TYPE/ Atari 8T
Gdy pojawi sie komunikat “INSERT DISK B" nacisnij “Help”
i wpisz "ME". Teraz: “F1" - nie$miertelnos¢, “F2" - przecho-
dzenie przez sciany, "F3" - 39 2y¢.

(Dawid Rygietski)

RUBICON / Atari ST
Spauzuj gre, weiénij “*” - niesmiertelnosc.
(Dawid Rygielski)

RVGAR/ Amstrad
Jesli przytrzymasz “Fire” i dasz joy'a do gory, zacznie do-
okota Ciebie lata¢ kula li ji iwniko

: (Marek Lis)
SEEK & DESTROV / Amiga

yiny jenie. Aby wylado-
wac wcisnij strzatke w dot.
{Krzysztof Sykta)

SENSIBLE SOCCER / Amiga
Strzelenie karnego: weisnij ‘Fire". joy szybko w kierunku przod -
lewo, pusc “Fire” | joy z powrotem do pozyc)i neutralne].

{Arek Wiokca)

SINDICATE / Amiga
W ostatnie] mis)i {Atlantic Accelerator) po uporaniu sie z dra-
bami na poczatku, schowa] sie za rog domu i pal wrogow za
pomocy miotacza plomieni.

{Arek Wtokca)

SOCCER 7/ Commodore
Molestuj komputerowych rywali tak dfugo, az wreszcie zgo-
dza sie na wymiang Twoich stabych zawodnikow na swoich
dobrych.

(Pawet Bouli - Punk)

SPY HUNTER / Atari
Warto zawsze zjecha¢ do rzeki. Przeje2dzajac przez domek
mozna otrzymac trochg punktow, podobnie jak przy wyjez-
dzie z rzeki.

(Phoenix)

STREET FIGHTER / Amiga

11 Jesli grasz jako Ryu, to wiedz, ze od 3. poziomu wzwyz; Biso-

na, Guila | Sagate kesuje si¢ podchodzac do niech z pigcha. Vege

najproscief zatatwic stosuac cios "DOt” i “Fire" + “Gora”. Dalsi-

ma rozwelasz taktyka: doskok z noga, odskok | czar, lub caly

c2as bardzo szyhko noge ne ziemii - zrobi fapy to dostenie.

2 Nakieru] okienko ne Blenke, wpisz “PATIENCE”, wybierz kogo

cheesz i graj. Gdy przeciwnik skasuje Ci caty energie, pyknij

F10" i gracie uzywajacy wytacznie rzutow (reszia nie dzieta).

(MTv}

STRIDER / Atarl ST
Zatrzymaj gre, weisnij ‘Help”, lewy “Shift” i “1°. Wro¢ do gry
- klawiszami 1" - “6" wybierasz poziom. :

{Dawid Rygielski)

SUPER HAN - ON / Amiga

Przytrzy ‘Fire” p j

{Joyboy)

SUPER MARIO BROS 4/ Nintendo
1/ Przed p iem si¢ ekranu tytut
“Start” + “Select” - nieskoriczonos zy¢.
2/ Na ekranie tytutowym nedus “A” + “B" - wybor leveii.

(Pan Kramu)

90 przytrzymaj

SUPER MARIO LAND 2/ Game Boy
Gdy jestes na planszy, gdzie wybierasz rury “A”, “B” i “C”,
nacisni| “Select” a gra hedzie fatwiejsza.

{Pan Kramu)

SUPER RESCUE ROBOCOP Il / Nintendo
Bronie o szyfrach: “BBL" i “LLB" sq najlepsze.
{Jacek Kowalski}

SUPER WONDERFUL MARIO Il / Nintendo

Na koricu kazdego levelu walczy si¢ ze smokiem, kidry pluje jaj-

kami. Nalezy na nie wskekiwac i odrzucat je w przeciwnika,
(Bejzbol)

SUPREMACY / Amiga
1/B - 29 tankuj do peina i 800 ton do tadown!.

bedzie bardziej urozmaicony.

2/ Gdy osiagniesz maksymaing losé zywnosci, opusc podat-
ki do 0%. Gdy ludzi bedzie max, podnies podatki na 100%.
3/ Ztomuj zdobyte statki wroga (transportowee i B - 20) - | tak
masz kiopot ze swoimi.
4/ Podczas bitew nie podnos poziomu agreai.

(Pawet buczak)

SUPREMACY / Commdore
40% podatku to najwigksze zdzierstwo, jakie ludzie beda to-
lerowa i nie pouciekajg.

(Krzysztof Sykta)

SVNBOGA WIATRU / Atari
Poslinionym palcem dotknij portu 2. joysticka.
(Bazi)

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES/ Game Boy
Gdy przechodzisz gre idac od pierwszego etapu, koniec gry

{Pan Kramu)
TELE SPIN/ Nintendo
W drugiej planszy obok reflektorow jest tajne przejécie.
{Tusta)
TEST DRIVE / Commodore

Nacisnigcie V" w trakcie jazdy powoduie, ze na gorze poka-
auje si¢ licznik predkosci i obrotow,
{Maciejek “Grzanka” Pronobis)

TFX/ Amiga
Szkofa ladowanta: przepustnice ustaw na 85 | wysuri podwo-
zie. Gdy bedziesz nad pasem, wyrzuc spadochron hamujacy.
Po dotknigciu kolami ziemli, wiacz hamulce i wytacz silniki.
Jesli ladujesz na lotniskowcu, wysun jeszcze hak.

{Wojciech Anuskiewicz)

THRUST 2/ Amstrad
Poszukaj wiezy z kulkq na czuhku, podie¢ do niej i praytrzy-
maj “Fire”.

(Marek Lis}

TOM & JERRY / Commodore
Gdy znajdziesz czarng kule Twoje] wielkosci, to wskocz na
niq | przy najhlizszej okazji zrzuc jg na jakiegos kote,

(Pawet Bouli - Punk)

TWIN TORNADO / Commodore
Jesli nie mozesz odnalezé wroga - wanies sie na wysokosé
6000 stdp.

(.8

ULTIMATE PINBALL QUEST, THE / Amiga
W planszy “WASTELANDS" wybij kulke z najwiekszq sita,
trzymajgc podniesiong lewg fapke.

(Krzystof Sykta)

WING COMMANDER / Commodore
Nie przelatuj nisko nad miastem - mozesz zostac zestrzelony.

(P-R)

WINGS OF FURV / Amiga
Jesli lecisz bardzo nisko nad mozem, japoriskie samoloty nie
beda strzelad.

{Joyboy}

WLADCA / Atari
Aby uzyskac mnstwo pienigdzy, nalezy kupl¢ ziemie, a na-
stepnie obsiac jq cafa. Teraz pla¢ pracownikom jak nejwiek-
sze sumy.

{J.- C. v. D. i Muniek}

WLADCY CIEMNOSCI/ Commodore
Jesli cheesz wladaé tubylezym jezykiem, musisz tchnaé zy-
cie w ucho kamiennej twarzy, powiedzie¢ prawde i wziaé
odtam. Ubranie znajduje si¢ w kufrze, w oznaczonym schow-
ku przy psach.

{Pawet Bouli - Punk}

WRESTLEMANIA / Commodore
Mozna walczy¢ poza ringiem, w tym celu muslsz si¢ przeto-
czyc pod linami otaczajacymi go.

{Kimbof)

VOLLEYBALL / Nintendo
Weisniecie “Turbo A" + “Turbo B" daje C sciecie pitki.
{Jacek Kowalski)

X0BROS / Nintendo
W plenszy 1.2 dofdz do korica, az zobaczysz rurg wysclowa, nie
wehodz do niey, tylko wjedz winda na sama gore, potem idz pro-
sto a2 dojdziesz do “Wrap zone”. W planszy 8 2, gdy dojdziesz do
frempoliny podskocz az Mario uderzy glowa w sufit - ukryte jest
tam dodatkowe 2ycie. Gdy bedziesz przed zamkiem nig schodz
w dot, tylko wejdz po schodech, przytrzymaj ‘Fire” i dej w prawo
gdy juz bedziesz na krawedzi - bonus 5000.

(Tusta)

ZOOL / Atari ST
W levelu 1.3 jest ukryty bonus. By go zdoby¢, musisz stangé
pray pierwszej wysokiej Scianie i gdy czas wyhije 50, zaczaé
Ja rozwala. Zbierzesz duzo punktow i 2 ycia.

(Dawid Rygielski)

ACTION MAN
Nintendo

1- GXLMZ

2 - WXMOQ
3-ILLMA

4 - APRDZ
5-DUPIZ

(Jacek Kowalski)

BRIAN

THE LION
Amiga
1-sXr7vgqaGP
2 - 20N*V7pSXu
3 - sX/XvgqgaGce
4 - 201857pSX*
5 - 20I857pSXY
6 - V/IFIl/xXY3

7 - 20185HDSp
Uwaga! Przy

wklepywaniu nalezy

przestrzegac
wielkosci liter.

(MTv)

CHIPS
CHALLENGE
Amiga

005 - TQKB
010 - VUWS
015 - COZQ
020 - KGFP
025 - PQGV
030 - BQzZP
035 - VDTM
040 - YWFN
045 - OVPZ
050 - QBDH
055 - SJES
060 - ZYVI
065 - UPUN
070 - GZZG
075 - MJBV
080 - EVUG
085 - LEBX
090 - OLLM
095 - BIFQ
100 - QJXR
101 - RPIR
102 - vDDU
103 - PTAC
104 - KWNL
105 - YNEG
106 - NXYB
107 - ECVE
108 - LIOC
109 - KZQR
110 - XBAO
111 - KRQJ
112 - NJLA
113 - PTAS
114 - SWNL
115 - EGRW
116 - NXMF
117 - FPZT
118 - OSCW
119 - PHTY
120 - FLXP
121 - BPYS
122 - SJUM
123 - YKZE
124 - TASX
125 - MYRT
126 - QRLD
127 - SMWZ
128 - FTLA
129 - HEAN
130 - XHIZ
131 - FIRD
132-ZYFA
133 - TIGG
134 - XPPH
135-LYWO

Uy

136 - LNZI

137 - HPPX
138 - LUJT

139 - VLHH
140 - SINK
141 - MCJE
142 - UCVY
143 - OKOR
144 - GVXQ

(Artur Cigzarek)

KINGDOM
DIZZY

Amiga

2 - G5J73Q8HK
3-H7TS5Y9L
4 - 83JSF62KF

CiYSTAL

M.T)

DIAMENTY
Commodore

074 - OYMSWAD
075 - LKILSJL
076 - AOLAMCW
077 - INOWYZM
078 - CESSKYK
079 - ZTLMOKN
080 - YWAYNMT
081 - KOWKEN
082 - MZSOTLO
083 - IDMNWDL
085 - OAKTZLM
086 - SMOWDAK
087 - LENOIWN
088 - ANEZAST
089 - WTTDMMO
090 - SYWIEYO
091 - MSOANKA
092 - YAZMTOE
093 - KWDEYNT
094 - OSINSES
095 - NZATATW
096 - EEMYWWZ
097 - TDESSOO
098 - WZNAZZD
099 - OITWEDA
100 - ZEYSDIE

(Remiglusz
Orzechowski)

GAMMA
ZONE
Amiga

2 - FOUR COLOURS
3 - DESERT OFICE
4 - CRAZY ROOMS

5 - MANIAC
ISLANDS

6 - BLACK OCEAN

7 - PIQUE

m. T

LOGICAL
Commdore
005 - ZDHGZ
010 - UGFAU
015 - RAVZR
020 - BZMUZ
025 - HUERU
030 - FRCBR
035 - VBNHZ
040 - MHOFU
045 - EFXVR
050 - CVDMz
055 - NMGEU
060 - GORXF
065 - XCZNZ
070 - DNUOU
071 - NMGEG
072 - MHOFO
073 - HUERE
074 - UGFAF

075 - GORXR
076 - OEACA
077 - EFXVX

078 - FRCBR
079 - RAUZV
080 - AXBDZ
081 - XCZNB

082 - CVOMN
083 - VBNHM
084 - BZMUH
085 - ZDHGU
086 - DNUOG
087 - NMGEO
088 - MHOFE
089 - HUERF
090 - UGFAR
091 - GORXA
092 - OEACX
093 - EFXVC

094 - FRCBV

095 - RAVZB

096 - AXBDD
097 - XCZNN

098 - CVDMM
099 - VBNHH
100 - BZMVU

(Maciek)

STAR QUAKE
Atari

01- DELTA
02 - TRIAD
03 - PENTA
04 - KERNX
05 - ATARI
06 - WHOLE
07 - SALCO
08 - ARTIC
09 - MINIM
10 - ARGON
11 - COSEC
12 - CRASH
13-SECON
14-Z A P
15 - QUARK

(Szafa)

STONE AGE
Commodore
020 - SAVOLI
030 - DODALO
040 - BEFIBE
050 - HIVEBI
060 - LEDASU
070 - DUTUDI
080 - HORADI
090 - SAHIHO
100 - LITIHE
(Smys)

U - 235
Atari
1-HAHA
2 - JALI
3 - MARKMORA
4 - PONT
5-GAJA
6 - RORK
7 - ONTA
8 - SAND
9 - AKAR

WORLD

cupP

SOCCER
Nintendo

1 - PIEACBBBM
2 - FIEACBGLG
3 - HCNCLDODO
4 - JCHDLDADO

(Pan
Kramu)






























