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TOP SECRBR T/ st wial
CAPANYJ 1.

W dniu 5 kwietnia redakcja TS zostata wezwana na Rakowiecka...
tfu, na Woronicza celem ztozenia zeznan w sprawie przeciwko grom
komputerowym. Bylo ciepto i posypano nam pudrem nosy.

Najpierw wypowiedziala sie¢ mlodziez.
(Na kazdym zebraniu jest tak, ze kto$ musi zaczac). Potem Pani psycholog.

Ja to sobie lubig
w co$ pocigé po
budzie.

moze wypaczyé
osobowosé.

Ja sig na grach nie
znam, ale zrobig o nich

Wypowiedi Pani psycholog zrobita duze
wrazenie. Usﬂowallsmy ratowaé sytuacie... ale nie pasowalo to do koncepcji programu.

Tu Naczelny mowi

o tym, ze gry maja
i dobre strony.
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S Alez on nudzi.
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Uwaga: ten obrazek jest odwrocony
- ze wzgledéw kompozycyjnych.
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Nic sig nie dzieje...

patrze w lewo... Nawet ,,u” nam } 4
patrze w prawo... powycinali. Zeby graé Aczy nie mozna by Na ?:czgs::ie w rfdakc"
msisz mie¢ pie¢ klawaszy gra¢ na... pianinie? wszystko byto po staremu

G ‘ - lewo, prawo, d, gra,

fajer!

Poniewaz wyemitowany 22.1V program nie mial wiele wspélnego z dyskusjg ze studia, komiks nie ma wiele wspdlnego z programem.
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Zorro

Space Federation
g Bing
Inordinate Desire
USS Ticonderoga
Machiavelli the Prince
Pizza Tycoon

i
Woodruff and the Schnibble of Azimuth

_Mega Maze

Za zelazng brama
Flying Tigers
Puffy’s Saga

Shogun
Math Blaster: Secret of the Lost City

Shareware

BBS

Hypery

v _Dyzgraficy
Przezmm{_ to jeszcze raz
ista przehojow
Savegf_mv

i
Czytelnicy nadeslsa'ﬁ
Tipsy & kody
_ . Konsolowy Swiat
Minitest (karty muzyczne)
Winter Supersports ‘92
Flight Commander 2
US Navy Fighters
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Frontier: First Encounters

Gra ta przypomina starg .Blue Engel 69", Zdejmujac z planszy klocki z numerka-
mi zdobywasz dodatnie lub ujemne punkty przy okazji odslaniajac erotyczne ob-
razki. Jako$¢ obrazkéw jak na mozliwosci C64 jest bardzo dobra jako, ze wyswiet-

Flying Nightmares 2

—
e
2

lane sg one w trybie in-
terlace.

BADJOY

EROTICA

Domark zapowiada wypuszczenie sy-
mulatora, w kitérym bedziemy mogli
zasigst za sterami AV-8B Harrier 2+
lub AH-1W SuperCobra Attack Heli-
copter, by zmierzy¢ sie z komunistycz-
nymi ekstremistami. Nie bedzie to jed-
nak tylko symulacja. Mozna bgdzie ob-
ja¢ dowddztwo | wydawaé rozkazy
swym podwiadnym, ktérymi moga byé
inni gracze (gra bedzie chodzi¢ po sie-
ci lub przez modem). W ten sposéb
beda mogly tez rywalizowa¢ miedzy
soba 2 zespoly graczy.
Program zostanie wydany w wersji na
PC i Power Macintosh.

Palcjusz

- Formula One

Grand Prix 2

FRUITMANIA

sFruitmania” przypomina
znang z Amstrada gre ,Fruit
Frank”. Nasz bohater cho-
dzac po trawnikach zbiera
owoce, w czym zaciekle
przeszkadzaja mu rézne
stworki. Bardzo przyjemna
zabawa, zwlaszcza dla miod-

szych graczy.

Gre wydala firma CP-Verlag.

Po amigowej ukazala sig
w koricu pecetowa wersja
«Micro Machines 2". Doskona-
la zabawa, jakiej mozna juz by-
fo doswiadczy¢ grajac w czesé
pierwsza, zostala urozmaicona
przez dodanie nowych ma-
szyn, ktorymi sig scigamy, no-
wych typéw wyscigow | edytor
torow i pojazdéw. Milo, ze jesz-
cze kto$ potrafi zrobi¢ tak dob-
ra gre, ktéra zajmuje tak mato
migjsca na dysku.

Paicjusz

Ma to byé przygotowywana przez
Domark przygodowka science-fic-
tion, ktorej akcja rozgrywa sie
w Swiecie przyszlosci opanowanym
przez wielkie korporacje, skorumpo-
wane rzady. W Swiecie, gdzie jednos-
tka nie moze wplynaé na sprawy
ludzkie, w ktérym nie mozna zaufaé
nikomu. Bohatera oplata sie¢ intryg,
$mierci i oszustw, utrudniajaca roz-
wigzania zagadki osoby, ktéra odwazyla sig przeciwstawi¢ panujgcemu porzadko-
wi. Autorzy sugerujg, ze gra zasluzy na okreslenie ,wyrafinowana”. Jak zwykle zo-
baczymy (na PC-CD).

The Orion Conspiracy

Palcjusz












' Ultimate
- Body Blows

1. Po raz trzeci pos-
tacie turnieju ,Body
Blows” majg
okazje sto-
czyé walke
o tytut naj-
lepszego
Rozrywa-
cza Korpu-
sikéw, tym razem
z dodatkiem Ga-
laktyki. W serii
pojedynkow, sys-
temem pucharo-
wym musimy eli-
minowa¢ z dal-
szej rozgrywki poszczegol-
nych przeciwnikow, az doj-
dziemy do ostatniego. Mnos-
two walki i to zaréwno na Ziemi
jak i w nieodkrytych dotych-
czas rejonach galaktyki.

2. Ciosy standardowe — la-
czenie kierunku z fire". Po jednym

ciosie specjalnym wykonywanym
przez przytrzymanie fire". Ciosy

podobne dla
wszystkich graczy.
3. Plynna rozgryw-
ka z chwilami za-
cinania sig.
Mozna powie-
dzie¢, ze cza-
sami akcja
zwalniana jest
przez sam
program.
4. Do wyboru ma-
my jedng z 22 posta-
ci, ktére ,przele-
cialy” przez
wszystkie trzy
czesci ,Body
Blows".
g Graficznie
zrobiona na dob-
rym poziomie, jed-

4 nak wspomniane

opoZnienia, ,zaci-
nanie” sie animac-
ji czasami psuje ogbing oceng. Mu-
zycznie zroznicowana, kazda lo-

kacja posiada
inng, odglosy
uderzen, okrzy-
ki, wszystko digitalizowane
na najwyzszym poziomie.
6. ,Body Blows” wystarto-
waly zaraz po sukcesie
.Street Fightera |I” | przez
caly czas byly tak jakby
z boku. Jednak wielu graczy doce-
nito zalety gry i uznalo jg za dosko-

nalg beat'em up. Uwazam jednak,
ze stoi ona nieco nizej niz ,SFII",
chociazby ze wzgledu na animacije.

EMILUS

Komputery: PC CD-ROM, PC,
Amiga, CD-32
Ocena: 85%




20 NAJLEPSZYCH MORDOBI

: MORTAL KOMBAT Il (950/0) sie konkurs na najlepszego

szefa, jednak jego rozwigzanie

nie bedzie zaleze¢ od predys-

pozycji zawodowych kandyda-

tow. Olbrzymia firma WAR, kto-

e < e rej szefowie zadecydujg kto
wygra, oglosila ze konkurenci

3. STREET FIGHTER Il (90%) A e e
. ° sterujgc wybranym jednym

z dziesieciu produkowanych
przez WAR robotéw. W ten spo-

sob firma testujgc swoje pro-

s dukty, testuje tez umiejetnosci
szybkiego decydowania i spry-

5. FRANKO THE CRAZY REVENGE (90%) b oy
. 0 w walce startujgcy kandydaci.
2. Oproécz zwyklych uderzen
wykonywanych przy polgcze-
niu klawisza kierunku z klawi-

7. SANGO FIGHTER I (85%)

9. ULTIMATE BODY BLOWS (85%)

11, BUDOKAN (85%)

13. ONE MUST FALL (80%)

15. JOURNEY TO THE WEST (80%)

17. THE WAY OF THE EXPLODING FIST (75%)

19. TARGET RENEGADE (75%)

One Must Fall 2097

szem ,fire” reki lub nogi, mamy
jeszcze mozliwosé wykonywa-
nia ,tajnych” cioséw - przypa-
da ich po trzy dla kazdego ro-
bota. Zaleta jest tatwosc¢ ich
wykonywania.

3. Gatunek beat’em up wy-
maga dynamiki rozgrywki, tak
tez jest i w tej grze. Gdyby jed-
nak gracze zachowywali sie pa-
sywnie autorzy wprowadzili ele-
ment ,przyspieszajacy”, ktory
zmusza do nerwowego biega-
nia po ringu (atakujgcy samolo-
ty, wyskakujgce kolce, itp).

4. Do wyboru mamy 10 robo-
tow i drugie tyle postaci je ob-
slugujgcych. Zaréwno przed-
stawiciele pierwszej jak i dru-
giej grupy sa zréznicowani pod
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el SAm Web - zapewnia przvaode v mrocznym Wwspolczesnyvm
swiecie, gdzie pod wp w em koszmarow nasz bohater Ryan prze-
obraza 5m w zabéjce. Jego zadaniem:bedzie zamordowanie sied-
miu ludzi, tworzgcych sie¢ snéw zv 2| REAM WEB”. Giowny
sirazgik.sieci popg SNy gogswa ?yanom sugestie aotyczace je-
go Krwawegosz a. Po'te o 'wszysitko? SieC zostala: przejeta
przez zio i ter Iy j8 ponownie odswiezyé musisz zlikwidowac
Z y (siedem’oliar). W ten.sposob zostanie rozerwa-
gle juz w czystej formie. Cala gra jest ui-
i psychodelicznym nastroju: muzyka, gra-
ja K szystko po to, bySmy mogli poczué
liesamowity klima > sig w wymyslonym swiecie. Ze
wzgledu nagmacne g (bruialne.scenydiguzy siopieng.rea-
) przez autorows gry; polecalbym jg
com — szczegolnie milosnicy

i ja docenié.
o watku psychologiczno-kry-
z gory”, skad widzimy posta¢ naszego
2. Za pomoca myszy obstugujemy
odnoszenie, uzywanie, itp. Mysle, Ze wys-
zobaczycie sami grajac, a teraz

gre tak, jakby czytali ksigzke - sposdb

..ale czy to naprawde byt
sen? Niezwykle realistyczny
i przerazajacy zarazem. Nie mia-
tem wyboru. Musialem wykonaé
to zadanie, wiec wstalem i ubra-
tem sie. Ze stolika zabralem por-
tfel i pozegnatem sie z Eden.
Wychodzac zajrzatem do mikro-
falowki, jednak zamiast pizzy
znalazlem tam maly, blyszczacy
kluczyk. Windg zjechalem na
parter. W garazu nawinagl mi sie
pod reke klucz francuski i Sru-
bokret. Postanowilem zajrze¢ do
domu [kod: 5106]. Wewnatrz
podniostem catridge z prowoku-
jacym napisem ,Important”. Od-
palitem NetWork system i przej-
rzalem informacje na nim zawar-
te [LOGONRYAN; PASSWORD:
BLACK DRAGON; LIST CAR-
TRIDGE; READ PRIVATE;EXIT].

Opuszczajac mury mojej ka-
walerki zabralem kubek i néz -
w koricu jako przyszly morderca
musze mie¢ jakas bron. Teraz
swoje kroki skierowatem do ba-
ru, ktéry jak sie okazalo po roz-
mowie z jego szefem, BYL mo-
im miejscem pracy. Na szczes-
cie Sparky okazal sie ,ludzki”
i odpalit mi moja zaleglg pensije.
Napakowany gos$¢ obok wyraz-
nie dat mi do zrozumienia, ze
nie zyczy sobie mojego towa-
rzystwa. Pojechalem wiec do
kumpla z piaskownicy — Luisa.
Moze on mi poradzi jak zdoby¢
brori? Przed jego mieszkaniem
przezylem szok. Otéz banda
nieokielznanych bandzioréw
odwazyla sie obrobi¢ mnie
z moich jedynych Reebokoéw.
Na dzwonek nikt nie odpowia-
dal, wiec wszedlem do Luisa
bez zaproszenia [kod: 5238].
Jak sie za chwile okazalo do-
mownik nie mégt otworzyé, po-
niewaz wiasnie spokojnie sie-

dziat w toalecie. Jako dobry
kumpel wyjawil mi nazwisko
pewnego agenta, u ktérego be-
de mogl tanio zakupic bron. Wy-
chodzagc z WC zwinglem pare
trampek lezacych na podiodze.
Na szafce w malym pudetku
znalaziem karte czlonka klubu
bilardowego. Teraz udalem sie
do hali bilardowej, gdzie odna-
laztem poké6j Mr. Silvermana
[kod:5222]. Po krétkie] rozmo-
wie zaplacilem i stalem sig
wiascicielem wspaniatego guna.

Majac wszystko, co niezbed-
ne do wykonania zadania, zna-
lazlem sie w hotelu. Po zalatwie-
niu formalnosci dotyczacych
wynajecia pokoju otrzymalem
karte-klucz, ktérej uzylem
w windzie. Na pietrze wyjatkowo
zainteresowalem sie punktem
przeciwpozarowym, z ktérego
wydobylem siekiere. Po powro-
cie do windy otworzylem nozem
panel kontrolny i przeciglem zie-
lony kabelek. Chcac odpoczaé
oparlem sie o dzwignie i otwo-
rzylem wyjscie na dach. Posta-
nowitem z tego skorzystaé. Na
kolejnym pietrze do otwarcia
drzwi posluzyla mi siekiera.
Wszediem do apartamentu
a tam... niespodzianka. Dwoéch
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1Machiavelli the Prince

we wsrod ludu Wenecji - wystar-
czy, ze zdobedziesz wrogie miasto
i otworzysz je dla weneckich kup-
cow. Oczywiscie zdobywac nalezy
miasto, kt6ére przekupit jeden
z konkurentow, dzigki czemu
w prosty sposob zdobedziesz dos-
tep do jego towarow. Majac pod
sobg wojsko przy okazii mozesz
likwidowac karawany (flote handlo-
wg) Twych konkurentow (jesli Ci
bardzo na tym zalezy, a nie zosta-
les wybrany dowddca, oplaé na-
jemnikow). W wariancie optymis-
tycznym czesé znajdujacych sie
w nich kupcéw przejdzie na Twg
sluzbe. W wariancie pesymistycz-
nym o niecnych poczynaniach do-
wiedzg sie mieszkarncy Wenecji
i zmaleje Twoja popularnosé.
Kolejnym etapem politycznej ka-
riery jest ubieganie sie o tytut papie-
2za. By zapewni¢ sobie sukces na
konklawe, musisz kupowac bisku-
pow dokfadnie na tej samej zasa-
dzie, co senatorow. Zostawszy wyb-
ranym mozesz nalozy¢ ekskomuni-
ke na jakie$ miasto, zwigkszyc licz-
be biskupow lub ogtosi¢ krucjate.
Kariera polityka nie jest jednak
latwa. Zawistni konkurenci beda
rozpuszeczac pogloski, ze jadasz ro-
baki, jestes zboczonym chamem
itp., podpala¢ Ci bedg magazyny,
mordowacé oddanych senatordw
i biskupéw. Masz moralne prawo
(o ile w tych czasach ktos zastana-
wial si¢ nad znaczeniem slowa

15 E- P

.moralnosc”) odpowiedzieé tym sa-
mym. Warunek jak zwykle jeden -
nie dac sie ztapac. Inaczej placi si¢
populamoscia.

Wskazowki
1. Uzbrojenie — jesli nie nalezysz do
ryzykantow, zawsze miej w kufrach
swej karawany przynajmniej jedng
sztuke uzbrojenia. Bedzie to jakas
ochrona przed napadami rabusiow
i utratg karawany z towarem.
2. Populamos¢ — jesli masz wysokg
i chcesz popelnic niemoralny czyn,
najpierw zrob swinstwo, a poZniej
odzyskuj populamosé. W ten spo-
sob dostaniesz stosunkowo wiecej
punktow za np. rozbudowe swej wil-
li, czy kupienie dziela sztuki.
3. Odpowiedzialnoé za zbrodnie
mozesz z rzucic na ktoregos z kon-
kurentow. Wigze sig z tym jednak
dodatkowe  niebezpieczenstwo
wykrycia rzeczywistego sprawcy.
Stosuj albo gdy masz bardzo wyso-
kg populamosé, albo gdy za wszel-
ka cene chcesz skompromitowac
konkurenta.
4. Przekupuj senatorow, gdy masz
jak najwieksza populamosé — sa
bardziej lojalni i mniej sklonni do
zmiany barw klubowych. Z kolei
sam kupuj najmniej lojalnych — wy-
chodzi najtaniej.
5. Nie morduj zbyt czesto senatorow
i kardynalow, jesli zalezy Ci na prze-
kupieniu pozostalych, gdyz zaczy-
najg sie bac zgladzenia i stajg sie
drozsi — windujesz cene tapowek.
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Wady i zalety

.Machiavelli the Prince” jest, co
stwierdzilismy z niejaka przykros-
cig, nieco ulepszong wersja gry
.Merchant Prince”, o ktorej krotko
wspomnialem w TS 3/94 i to nie dla-
tego, ze to gra zla. Wydaje sie jed-
nak, ze jesli zashizona dla rozwoju
strategii firma Microprose sigga po
odgrzewane tematy, Zle sie dzieje
w tej dziedzinie.

To, Ze gra sig¢ w ,Machiavellego”
niezle, nie oznacza braku wad. Po
pierwsze sam tytul jest dos¢ moc-
no naciggany, gdyz Niccolo urodzit
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fere XIV-wiecznej Europy Zachod-
niej. Zdrady, przekupstwo, mord,
a wszystko to podporzadkowane
zdobyciu wiadzy i pieniedzy — taka
byla ta bardziej wstydiiwa strona
schylku Sredniowiecza. Przy tym
grywalno$¢ jest naprawde wysoka,
zwlaszcza jesli wezmiemy wygode
obslugi zwiazang z mozliwoscig
wprowadzenia stalych tras karawan
(nie musimy wszystkiego robié
recznie; ustawiamy tylko punkty
koncowe i przetadunkowe oraz to-
wary, ktore karawana lub flota ma
w poszczegdinych miejscach fado-

RKINCE

sie dopiero w 1469 roku, czyli pod
koniec akcji gry rozgrywaijacej sie
w latach 1301-1492 i w dodatku
dziatat we Florencji, a nie w We-
necji. Niescistosci historycznych
jest wiecej (np. pojawianie sie pro-
testantow!), wiec mozna powie-
dzie¢, ze gre luzno powigzano
z okresem historycznym, w ktérym
rzecz sie dzieje (nie ma formuja-
cych sig juz panstw, tylko miasta;
stabo zaznaczono Scieranie sig in-
teresow innych panstw przy wybo-
rach papieza czy nawet dozy; brak
antypapiezy). Dziwi rowniez wiel-
kos¢ swiata znanego XIV-wiecz-
nym ludziom. Skad niby wiedzieli,
gdzie jest Australia (a to usilujg
wmowi¢ graczowi autorzy gry)?
I ile razy mozna zostac zabitym?
Dwa? Dziesieé razy? Autorzy nie
zatroszczyli sig w ogble o nastep-
stwo pokolen, dzigki czemu mo-
zesz zyC 192 lata, ale jesli po dro-
dze zostaniesz papiezem lub doza
i Cig zabijg... zmartwychwstaniesz.
Nonsens.

Mimo luznego podejscia do histo-
rii autorom udato sie oddaé atmos-

wac), mozliwosci gry przez modem
(mozna wypisywa¢ do wspdigraczy
komunikaty) oraz generowania map
z ich skladnikow, dzigki czemu gra

sie nie nudzi (towary za kazdym ra-
zem s3 inaczej rozkladane).
Pomime wszystkich niedociag-
nigé, warto w to zagrac. Calkiem
tadna kompilacja handlu i polityki.

Sir Haszak

Producent: Microprose

Rok produkcji: 1995
Komputery, na ktorych chodzi:
PC-CD
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W jednym z najwigkszych wie-
zien, w ktéorym kary odbywaja
najwieksi kryminalisci i zbrod-
niarze, pilnowaniem wiezniow
zajmowali sie nie tylko straznicy,
ale takze cala armia wojskowych
robotéw. Przestepcy zamknieci
w podziemiach tej wieziennej
wyspy byli naprawde grozni,
wiec obecnosé wojskowych ro-
botéw byla konieczna do utrzy-
mania porzadku.

Kilka godzin temu okazalo sie,
ze z robotami jest co$ nie tak.
Najpierw zaczely sig¢ dziwnie za-
chowywaé, a zaraz potem zlikwi-
dowaly wszystkich wiezniéw. Nie
byloby w tym nic zlego, gdyby
ich nastepnym celem nie stali sie
straznicy. Mimo iz byli dobrze
przeszkoleni i wyposazeni w no-
woczesng bron, roboty poradzity
sobie z nimi w ciggu kilku minut
- wygladato to jak rzez niewinia-
tek. Wkrétce potem z wiezienia
przestaly dochodzi¢ jakiekolwiek
sygnaly. Kto wie, co planujg zam-
kniete za zelazng bramg wojenne
maszyny...

Wiasnie Twoim zadaniem, cy-
borgu C.V.200 jest zlikwidowa-
nie buntu razem z calym wiezie-
niem. Aby tego dokonac, musisz
zejS¢ na najnizszy dwudziesty
piaty poziom i zdetonowaé tam
fadunek. Zadanie nie jest proste
tym bardziej, ze na wyspe zosta-
les zrzucony bez broni i ekwi-
punku, tak wigc musisz sie za-
dowoli¢ tym, co uda Ci sie zna-
lezé porzuconego przez ging-
cych straznikow w korytarzach
podziemnego kompleksu. Nies-
tety, mapy podziemnego wiezie-
nia byly tak tajne, ze nawet na-
czelnemu dowddztwu nie udato
sie ich dla Ciebie zdoby¢. Tak
wigc sam be-
dziesz  musial s o |
znalezé  sobie .
droge w labiryn- g
cie korytarzy.

Na domiar zlego wszedzie poza-
mykane sg przejscia i grodzie,
ktére mozna otworzy¢ za pomo-
cg poumieszczanych w $cia-
nach przelacznikow lub tez zam-
kéw na klucze lub karty magne-
tyczne, ktére oczywiscie naj-
pierw trzeba znalez¢. To, ktéry
zamek otwiera ktére przejscia,
pozostalo siodka tajemnicg
straznikéw zabrang przez nich w
godzinie przeprowadzki na
tamten Swiat. Czasem trzeba sie
dobrze zastanowi¢, ktore przej-
Scie otworzyé najpierw, bo zly
wyh6ér moze uniemozliwié ukon-
czenie poziomu.

_ Jako cyborg jeste$ znacznie
bardziej delikatny niz wiadajace
podziemnymi korytarzami robo-
ty, dlatego bedziesz musial bar-
dzo uwaza¢ na stan swojego
w~zdrowia”. Na szczescie gdzie-
niegdzie znajduja sie czesci
umundurowania takie jak kami-
zelki kuloodporne, hetmy, pasy
wytwarzajace pole silowe, kom-
binezony ochronne itp. Kazda
z tych czesci garderoby daje Ci
czgsciowg ochrong, ale niestety
nie mozna ich wszystkich zalo-
zy¢ na raz, np. nie mozna zalo-
zyé kamizelki kuloodpornej
i kombinezonu jednoczes$nie.

Sily tracisz nie tylko wtedy,
kiedy Cie trafig kule, ale takze
wiedy, gdy biegasz. Na szczes-
cie przystajgc powoli odzysku-
jesz sily utracone w biegu, ale
gdy zmeczysz sie bardzo, nigdy
nie odzyskasz calosci energii.
Odpoczywajac nie odzyskasz
tez energii utraconej przez rany.

Nadszarpniete zdrowie mozna
czesciowo odzyskaé dzieki jedze-
niu i Srodkom opatrunkowym,
ktére mozna naby¢ w znajduja-
cych sig¢ migedzy pozioma-

mi sklepach. Oprocz te-

go dokonuje sie tam
zakupdw broni
i ekwipunku.

Oczywiscie mozna tez sprzedac
to, co znalazlo sie po dro-
dze, a pienigdze przezna-
czy¢ na cos innego. Bar-
dzo przydatng rzeczg jest
skaner, pokazujg-
cy fragment
najblizszej
okolicy, ktéry
utatwia orien-
tacje | pokazu-
je  kierunek
zblizania sie
w.

Jezeli chodzi
o bron, to jest jej
catkiem spory
wybér (na po-
czatku niewiele,
ale w miare przechodzenia ko-
lejnych pozioméw wybér wzras-
ta). Oczywiscie rozne rodzaje
broni wymagajg réznych rodza-
jow amunicji, ktéra nalezy osz-
czedzac, bo jest jej raczej malo
jak na Twoje potrzeby.

Jak zapewne wiesz do przej-
Scia masz 25 poziomow. Niekto-
re z nich sprowadzajg sie tylko
do odnalezienia drogi do wyjscia

poo B
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(co wcale nie jest trywialne),
w innych bedziesz jeszcze mu-
sial uruchomié¢ zapalnik zegaro-
wy w bombie i zdazy¢ dotrze¢ do
wyjscia zanim nastapi wybuch...

Gra ,Za zelazng bramg” tc
pierwsza dostepna na Amidze
gra w stylu stawnego pecetowe-
go ,Wolfensteina”. Wprawdzie
nie cata grafika jest teksturowa-
na, tylko porozwieszane co ka-
walek plakaty (w dalszych plan-
szach takze odrobine sprosne
rysunki, a nawet animacje!),
ale za to Sciany sg cieniowa-
ne, a jakos¢ wrogich obiek-

tow znacznie lepsza niz
w podobnych grach na PC.
Podczas chodze-
nia w korytarzach
slychaé gluchy
odglos naszych
krokéw i od cza-
su do czasu
wystrzaly broni
(jak czesto zale-
zy oczywiscie od tego
jak czesto naciskamy
spust). Siwarza to
specyficzng, trzyma-
jaca w napieciu at-
mosfere, a okrzyk gingcego bo-
hatera niemalze przyprawia
o zawal, tak jakby to naprawde
NAM cos sie dzialo.

Coz wigcej dodac. Ta gra jest
naprawde Swietna i polecam ja
kazdemu Amigowcowi, tym bar-
dziej, ze jej wymagania sg nie-
wielkie — wystarczy Amiga 500
z jednym megabajtem pamieci...

BADJOY
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PUFFY'S SAGA

uffy i Puffyn to dwa mite
kudtate stworki. Twoim
zadaniem jest pomaéc im
wydostac sie z podzielo-
nego na kilkadziesiat po-
ziomow labiryntu. Aby
przedosta¢ sie na nastepny po-
ziom, trzeba zebraé wszystkie
znajdujgce sie na nim kropki sity
(PAD GOMS). Kazda plansze mo-
zesz przejs¢ jako Puffy lub jako
Puffyn. Z tym, Zze niektére poziomy
latwiej pokonac¢ postacig silniej-
szego Puffy, inne natomiast posta-
cig szybsze] Puffyn. Energia
stworkow maleje przy spotkaniach
z potworami, ale réwniez wraz
z uplywem czasu. Nie martw sig
jednak, gdyz zapasy energii moz-
na uzupelni¢ zjadajgc znajdujgce
sie w roznych zakatkach labiryntu
jedzenie. Nie jestes tez zupelnie
bezbronny. Kazdy z bohateréw po-
siada nieskoriczong iloS¢ strzatow,
kt6re nie sg moze zbyt skuteczne,
ale zawsze trochg pomagajg. Op-
récz tego mozna znalezé mnostwo
bonuséw takich jak dodatkowa
szybkos¢, ognisty oddech potrafig-
cy odstraszy¢ niektorych wrogow,
superstrzal, znacznie mocniejszy
od zwyczajnego, odpychanie od-
straszajgce przeciwnikéw, niewi-
dzialno¢ czy magiczne pigutki
pozwalajace zobaczy¢ mape.

Oprocz tego mozna tez znalezé
skrzynie zawierajgce rozne rze-
czy, klucze otwierajgce drzwi
i skrzynie, drzwi, putapki otwierajg-
ce tajne przejscia, sekretne drzwi
i niewidzialne $ciany.

Oczywiscie gra nie bylaby cie-
kawa, gdyby nie zagrazajacy caly

czas wrogowie. Jest ich kilka ro-
dzajow, z ktérych kazdy jest nie-
bezpieczny i daje si¢ go pozby¢ in-
nymi metodami. Przeszkadzajki te
to duchy, kaluze kwasu, sledzace
Cie oczy i niezniszczalne smoki,
z ktérych co bardziej niebezpiecz-
ne potrafig latac.

PUFFY'S SAGA

Takie wiasnie niebezpieczen-
stwa czekajg na dwéjke malutkich
stworkéw uwigzionych w ogrom-
nych labiryntach. Mam nadzieje,
Ze bedziesz w stanie im poméc.

BADJOY
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-.USD+VAT

Marzysz o wyprawach kosmicznych? Przygotowujesz si¢ do klasowki z matmy? Piszesz swoj
odlotowy, bajecznie ilustrowany pami¢tnik? Macintosh Ci pomoze! Mamie i Tacie tez si¢
spodoba, bo to komputer do pracy, nauki i zabawy. ZnajdZ, odkurz i zanies do sklepu
swoj stary 8-bitowy komputer a dostaniesz znizk¢ i kupisz nowiutenkiego Macintosha
za 1099 USD+VAT (o0 122 USD taniej)! Masz czas do 15 kwietnia.

Zestaw zawiera: @ komputer Macintosh LC 475, 4MB RAM, twardy dysk 250 MB # kolorowy monitor 14 calowy (256 kolorow lub wigcej) & klawiature
i mysz # polski system operacyjny i polskie czcionki @ program Claris Works po polsku (edytor tekstow, program graficzny, baza danych, arkusz kalkula-
cyiny, polski stownik ortograficzny) @ komputerowy slownik polsko-angielski i angielsko-polski ,Angela” @ 200 MB programow, gier i filméw za darmo!

Autoryzowani sprzedawcy \ppk Computer: Bialystok Baza ul. Bema ]lP tel. 288 L}.’, Bielsko-Biala Qrmmk ul. 11 Imnp.nlmll tel. 230 54; B)dgoezcz Baza, ul. Iudumu.z 26,
tel. 41 72 87; Mikrotech, ul. Dworcowa 71, tel. 22 11 13; Bytom Printy Poland, ul. Smolenia 16, tel. 182 81 18; Gdansk USE, ul. Fiszera 14, tel. 47 24 51; Gdynia Spartan,
ul. Staska 35/37, tel. 211 903; Katowice ApLand, ul. Graniczna 29, tel. 156 19 05; KSK, ul. Plebiscytowa 36, tel. 157 39 57, Krakow CCNS, ul. Nowoiki 11, tel. 33 34 26; Dexter,
ul. Wroclawska 37a, tel. 34 08 08; QMK, Pl Szczepanski 2, tel. 22 73 85; PC Computers, ul. Grabowskiego 13, tel. 34 50 03; Lublin Laser & Graf, ul. Przyjazni 13, tel. 76 10 37;
L6dZ aRT, ul. Piotrkowska 204/210, tel. 36 87 86; Focus, ul. Zamenhofa 5 5, tel. 36 51 72; Olsztyn Inter, ul. Staromiejska 6, tel. 23 71 30; Opole EVK, ul. Krakowska 37, tel. 54 35 64;
Poznaf Baza, Os. Na Murawie 3, tel. 21 32 57; Cortland, ul. Garbary 56, tel. 52 69 21; Perfect, ul. Grodziska 11, tel. 67 12 67; Szczecin USE, ul. Piotra Skargi 23, tel. 22 18 22;
Warszawa Altix, ul. Indiry Ghandi 21, tel. 641 16 97; Applause, ul. Wilcza 50/52, tel. 623 04 91; Baza, ul. Powsiniska 22a, tel. 642 19 14; Cortland, ul. Krzywickiego 9, tel. 25 22 07,
Elektroland-Poldrim, Al. Krakowska 11, tel. 56 00 85 w. 126 oraz ul. Ostrobramska 75a, tel. 13 83 45; KP-spstem, ul. Andersa 27a/76, tel. 31 53 79; Language & Business,
ul. Konstruktorska 1a, tel. 49 99 51; MadLand, ul. Polna 54, tel. 25 40 66; Media Grapb, ul. Alzacka 5c, tel. 617 27 53; partners pép, ul. Goleszowska 6, tel. 37 35 10 w. 401;
Semafic, ul. Targowa 80/82, tel. 618 41 97; Tacho-bis, ul. Zelazna 64, tel. 24 38 83; Viggen, ul. Jana Pawla 46/48, tel. 635 86 43; Wimal, ul. Modzelewskiego 27, tel. 47 94 62;
Wood, ul. Sienna 82, tel. 20 90 60; fDrmm -Mayday, ul. Turystyczna 2, tel. 484 454; Wroctaw — CCS, ul. Bema 17, tel. 211 666; Printy Land, ul. Ofiar Oswiecimskich 1

tel. 44 57 83; Robomatic, ul th[anum Slaskich 166, ld 62 33 84; SEC, ul. Stowackiego 35, tel. 446 ’wi

Jesli kupisz komputer, wyslij kopie faktury na adres: Apple Computer IMC Poland, Sad Ltd. Dzial qukacu 02-758 Warszawa, ul. Mangalla 4,
a Twoja szkola wezmie udzial w losowaniu mini pracowni komputerowej. Jedna faktura to jeden los.

Apple Macintosh — komputer dla kazdego -













486

Cena nie zawiera podatku Vat.

4 MB RAM

karta SVGA

dysk 210 MB

stacja CD ROM !
monitr kolor 14" NILR

mini tower

Odmtadzamy komputery- odkupujemy zbedne elementy.

@ Parser Ltd. Warszawa,Spokojna 7 tel. 38-88-36, 686-33-27 fax 267661

Pomyst na qrg

eryginalny
4 ] newatorski

b
i albe stary ale Jary

(3 | Jadnym stowam: wymyil gry, w kiéry cheirtbyi ngraé.
Za pomysty akeaptowane i prayjpte do raalizse)i phacimy
(Y | edmiliona 2

Jadnoczsinio oglaszamy konkars dls seamarzystéw gior.

dls m)lopszego scamarzysty - magroda pisnipina
dls dobrych seomrrystén - propozyejs staha]

wapblpracy.
e Zuintarasowsnych prozimy o kontaki.
0 fal. [0-71) 21-29-96 w.25
21-62-46 w.25
—1 oy 21-26-21 w. 232 + w. 25

[oNGg,py @D Leryx'sA

)
4 ] 50-227 Wroclaw ul. Kleczkowska 52 ¢ WK,

o D)

[ GRY | -
lSW| ATA KUPNO - SPRZEDAL

Wszystko dla mitosnikow gier

Gry komputerowe:
(D-ROM, PC Amiga CD-32, Amigu, Atari,
Sega, Nintendo, 300 ( nowe i uzywane )

| Gry planszowe:
o strategiczne, przygodowe, szachy
Karty do gry

Robert Golghiewski

. literatura:
| o grach, o strategii,
8 batalistyczna i historyczna

Czasopisma z calego $wiata
na temat gier
( nowe i stare egzemplarze )

WARSZAWA
ul.Chelmska 36
Pn-P. 11-19  Sobota 10-15
tel. /fox 41-67-25

LAPRASIAMY

Prowadzimy réwniez sprzedoz
wysylkowg za pobraniem !1!
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Po raz pierwszy w jednym opa-
kowaniu mamy najlepsze progra-
my pozwalajgce pokopac pitke.
Oto krétka ich prezentacja, cho¢
nie wierze, by nie byly znane juz
wszystkim.

.Goall" — zrecznosciowe podej-
§cie do pitki
noznej autor- R
stwa Dino Di-
niego. O podej-
Sciu  Swiadczy
opcjia Arcade

zynami narodowymi lub ligowymi
z calej Europy). Punkty dostajemy
za roznice bramek i gramy do pier-
wszej porazki. Glbwnym sposobem
strzelania bramek jest bieg przed
siebie i podanie tuz przed bramkg
do kolejnego swego zawodnika (lub
strzat, gdy jesteSmy naprzeciw
bramkarza). Z elementéw symula-
cyjnych mamy ustawianie sity i wy-
soko$ci wrzutu z autu oraz wybicia
rzutéw roznego i wolnego. Na bois-
ko mozna patrze¢ z boku lub z géry.

~Sensible Soccer” — zaciecie nie-
co bardziej symulacyjne, ale nadal
trzeba zrecznosci, by szybko poru-
sza¢ malymi figurkami pitkarzy,
doskonale zreszta animowanymi.
Trzeba gra¢ podaniami (w biegu

Game — pojedy-
nek z kompute-

rem na coraz

wyzszych po-
ziomach trud-
nosci (oczywis-

cie  mozemy
startowaé i li-
dze, i w pucha-
rze mierzac sie
z licznymi dru-

szybko podcinajg). Do rozegrania
mamy m.in. europeskie puchary
wedle ich éwczesnych regut, elimi-
nacje do mistrzostw Swiata.

«Striker” — pitka nieco starsza,
bo z 1993 roku. Jako pierwsza
z pitek kopanych wykorzystywata
256 kolorowg palete. Do wyboru
jedynie 64 druzyny narodowe.
Mozna zagra¢é w mistrzostwach
$wiata z regutami obowigzujgcymi
w Meksyku w 1986 roku.

.Championship Manager 93/94"
— to juz nie symulacja pitki, ale gra
menedzerska, w ktérej mozna po-
kierowaé jedng z druzyn ligi angiel-
skiej. Znajdziemy tu mase statystyk
i prawie zero grafiki (w wigkszosci
gra to tekst). Ceng za obliczanie
i generowanie wielkich ilosci da-
nych jest straszliwa powolnosé
programu (sam pamietam jak na
PC AT nowa gra uruchamiata sie
z gora pot godziny).

Caly zestaw oceniam jednak ja-
ko swietny tym bardziej, ze jego
instalacja i uruchomienie zostato
maksymalnie uproszczone (ze
wspoélnego menu), a cena w prze-
liczeniu na jeden program waha
sie w okolicach 25 zi.

Palcjusz

Producent: Empire

Dystrybutor: MarkSoft

Komputery: Amiga, PC, PC-CD
Ceny: Amiga — 76,86 zi, PC —
89,06 zi, PC-CD — 91,50 zt
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NR 6/95

DETALICZNA | HURTOWA
Sapiezytska 8 SPRZEDAZ CZESCI KOMPUTEROWYCH %?}
el 35.08.17 ORAZ GOTOWYCH ZESTAWOW. ’
bbs 641-45-60 : L
Komputery 486 juz od 1.774 zt + VAT*
Duzy wybér: ~
napedéw CD ROM, kart muzycznych, kart graficznych, procesoréw, dyskéw twardych.

’ZESTAW ZAWIERA MONITOR MONO, FDD 1 44 VGA 512 MULTI 1/O, MINI TOWER KLAW[ATURA
4 MB RAM, PROCESOR 486 5X/25 MHz INTEL, HDD 210 MB CAVIAR.








































UltraSound AGE

Gravis Ultrasound, ktory
wdarl sie przebojem na rynek
kart dzwiekowych na pececie
(patrz wstep do testu AWE),
mial oprocz masy zalet jedna
skromng wade. Nie byt kompa-
tybilny ze swoim najgrozniej-
szym rywalem - Sound Blaste-
rem. Wprawdzie korzystajgc ze
specjalnego programiku
(SBOS) mogl catkiem udatnie
Sound Blastera emulowat, jed-
nak rozwigzanie to nie zawsze
sprawdzalo sie w praktyce -
rzeczywistos¢ czasem skrze-
czata. Rozwigzaniem, znalezio-
nym bardzo szybko przez uzyt-
kownikéw, okazato sig by¢ wio-
zenie do komputera DWOCH
kart — i SB i GUS-a. Daje sie. Ma
sie wtedy zapewniong 100%
zgodnosé z SB - i mozliwosci
GUS-a pod reka.

Z tego samego pomysiu pos-
tanowili skorzystaé¢ inzyniero-
wie pracujgcy w Gravisie.
Wyszli ze skadinad stusznego
zalozenia, ze wiekszosé mozli-
wosci GUS-a jest przez prze-
cigtnego uzytkownika nie wy-
korzystywana, badz tez dal juz
sobie z tymi problemami rade
w inny sposéb. Co wiecej, ma-
sa ludzi ma juz w domu takie
lub inne Sound Blastery, do

ktorych chetnie do-
fozyliby tanie karty
o znakomitych
mozliwosciach mu-
zycznych... Tak na-
rodzil sie ACE.

Dla oséb znaja-
cych Gravisa Ultra-
sound Ilub MAX-
a ACE moze stano-

wi¢ powazne zas- g

koczenie - jest to
bowiem karta w po-
rownaniu z tamtymi
malutka. Podobnie
jak to byto w przy-
padku wczesniej-
szych GUS-ow
z karta dostajemy
kilka dyskietek in-
stalacyjnych (tym
razem bylo ich ,tyl-
ko” pieé). Zmniej-
szeniu ulegta ilosc
dokumentacji -
w pudelku znalazly
sie raptem dwie
ksiazeczki, w do-
datku opisujace nie
ACE, ale GUS
MAX-a, co nie ulat-
wilo mi pézniej-
szych eksperymen-
tow. (W miedzy-

czasie - tzn. w trakcie
testu - zostala wydana
instrukcja po Polsku,
niestety do GUS MAX-a,
co wprawdzie ulatwia
instalacje i konfiguracje,
ale nie do korica). W pu-
detku trafilem tez na nies-
podzianke — CD, z ktére-
go mozna dokonac insta-
lacji oprogramowania. Na
tej samej plytce znajduje
sie kilkanascie dem napi-
sanych w ciggu mniej
wiecej dwoéch ostatnich
lat (bardzo przyzwoity wy-
bér, naprawde niezle tytu-
ty) i kilka wersji demon-
stracyjnych gier obslugu-
jacych GUS-a. O zestawie
plikéw, ktére bez zadnych
dodatkowych  operacji
mozna dotaczy¢é do bazy
plikow w BBS-ie wspomi-
nam tylko z kronikarskie-
go obowigzku.

Instalacja jest banaina -
jedna zworka do ustawie-
nia adresu portu, druga,
ktére] nie trzeba ruszac,
gdy ma sie juz SB w kom-
puterze i jeden kabelek
do podiaczenia wyjscia
z SB z wejsciem ACE. Po
wlozeniu karty popeini-

-
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fem zasadniczy biad — zamiast
spokojnie i cierpliwie zaczac in-
stalowac oprogramowanie
z dyskietek, postanowilem ulat-
wi¢ sobie zycie i skorzystaé
z CD. Nie robcie tego - zaosz-
czedzicie sobie nerwéw i czasu,
jako ze na CD znajduje sie op-
rogramowanie przeznaczone do
peinej wersji GUS-a, ktére nie
chce przej§¢ przez faze testow,
jesli w systemie znajduje sie
normalny Sound Blaster. Sieg-
nijcie spokojnie po dyskietki.
Skoro juz karta byla w kompu-
terze i oprogramowanie na dys-
ku, mozna bylo zaczaé testy.
Prawie wszystko dzialalo tak, jak
powinno. Niestety, moja ulubio-
na Inertia odmowila posluszen-
stwa przezarta mozliwoSciami
rozpoznawania parametrow i ty-
pu karty. Pomogto jej dopiero
zdefiniowanie wszystkiego na
sztywno. Cala
reszta (a bylo
tego kilkanas-
cie progra-
moéw i gier)
dzialata jak
gdyby nigdy
nic — dzwiek
z SB, dzwiek
z GUS-a,
a moze oba

Max mix freq:

ROM:

Cena (VAT wilicz.):

naraz? Wszystkie warian-
ty rzeczywiscie pracuja,
tylko warto sobie gdzies
zapisaé konfiguracje, bo
pamigtanie co wisi na
ktorym przerwaniu i kté-
rym DMA (zwlaszcza, gdy
tym DMA kidére dziala pra-
widlowo okazuje sie by¢
szodste) robi sie cokolwiek
kiopotliwe. Ciekawostka —
po wiozeniu i ACE | AWE
do komputera, niektore
programy (w tym ,Tower
Assault” na CD) nie wy-
daja zadnych dzwiekow.

Jak juz wspomnialem

piszac o AWE, sample

o ktore oparte

jest MIDI w GUS-ie

(a wiec i ACE) sa chyba

troche lepsze, co jest jed-

nak bardzo subiektywne.

Mi i kilku innym osobom

podobaly sie bardziej —
i juz.

Na koniec gar$¢ uwag
mniej lub bardziej (nie)
na temat. ACE, cho¢ zap-
rojektowany jako uzupei-
nienie Sound Blastera,
calkiem znos$nie sprawia

sie jako karta uzywa-

na samodzielnie.

W przypadku braku

SB mozliwa jest nawet

instalacja oprogramo-
wania z CD ROM-u (ta sama,
ktéra nie daje sobie rady z tes-
tami podczas obecnosci SB).
Wprawdzie stopienn odchudze-
nia ACE w stosunku do zwykle-
go Gravisa utrudnia jego wyko-
rzystanie (chocby ze wzgledu
na brak joysticka), jednak jest
ono mozliwe. Na karte jest
udzielana trzyletnia gwarancja.
Przyznam, ze ftroche zdziwila
mnie stosunkowo niewielka
roznica ceny miedzy zwyklym
GUS-em a ACE-m - biorac pod
uwage stopieri okrojenia karty
spodziewalem sie nizszej ceny,
lecz c6z, taka jest widocznie
strategia firmy Gravis. By¢é mo-
Ze za kilka miesiecy, kiedy kar-
ta przestanie byé tak nowa, jej
cena spadnie, czyniac jg jesz-
cze bardziej interesujaca.

Borek

380,00 zt

44,1kHz

Wzmacniacz na karcie: 2 x? W

Joystick / MIDI /O:




Gdy pojawit sie Gravis Ultra-
sound, Sound Blaster jako taki
stracit kilka palm pierwszenstwa.
Wprawdzie nadal pozostawat
karta sprzedang w najwiekszej
liczbie egzemplarzy (zwtaszcza
wliczajac w to wszystkie jego
klony), nadal pozostawal najpo-
pularniejszym standardem, jed-
nak jego mozliwosci zostaly nag-
le daleko w tyle. Co wiecej, lat-
wos¢é programowania GUS-
a i polityka firmy Gravis, polega-
jaca na szerokim udostepnieniu
informacji o tym JAK pisa¢ prog-
ramy na GUS-a, spowodowaly
jego btyskawiczng kariere — SB
zostal praktycznie wyparty jako
standard z demosceny, a wigk-
szo$¢ gier dawala mozliwosé
wyboru karty — GUS czy SB (in-
ne standardy nigdy nie odniosly
takiego sukcesu). Wiadomo by-
fo, ze Creative Labs musi udzie-
lic jakiejs odpowiedzi i wypuscic
na rynek nastepng karte, ktdra
bedzie mogla stanowié¢ konku-
rencje dla Gravisa. Produktem
tym okazat sie AWE32.

W pudetku jakie do nas dotar-
fo znajdowaly sie¢ sama karta
(full size), sporo dokumentacji,
dziewig¢ dyskietek instalacyj-
nych i mikrofan, nie liczac drob-
nych kabelkéw do podigczenia
zewnetrznego wzmacniacza i ka-
natu audio z czytnika CD. Jak sie
okazalo po blizszym zapoznaniu
sie z caloscia, dokumentacja do-
tyczy giownie oprogramowania.

Instalacja nie sprawita mi
wiekszego klopotu - ot, kolejna
karta do wetkniecia w sloty.
Zmuszony bylem wprawdzie do
przestawienia jednej czy dwoch
zworek, ale wszystko odbylo sie
sprawnie | zgodnie z instrukcja
(niestety, angielska). Z rozpedu
uruchomitem od razu jakis prog-
ram — i nic. Dzwieku ani Sladu.
Troche mnie to zdziwilo, ale jak
si¢ po chwili okazato — niestusz-
nie. Trzeba bylo jeszcze przeg-
ryZ¢ sie przez instalacje oprogra-
mowania (powolna, ale prosta),
w ramach kitdrej w autoexecu
wyladowal program inicjujacy
karte. Oprocz niego w pliku con-
fig.sys znalazio sie kilka progra-
moéw, ktére po blizszym przyjrze-
niu si¢ dokumentacji okazaly sie
niepotrzebne do wiekszosci zas-
tosowarn (wiec je skasowatem —
po co zasmiecac pamiec). Od te-
go momentu prawie wszystko
bylo dobrze. Prawie — bo nieste-
ty nie chcial dziala¢ méj CD-
ROM, wedlug zapewnier produ-
centa zgodny ze standardem
SONY. Pomogt dopiero powrét
do oryginalnych driverow (nie

tych dostarczonych
z AWE32).

Po zainstalowaniu
mogiem rozpoczaé test
w warunkach bojowych.
Na pierwszy ogien posz-
fo kilka odgrywarek do
moduldw, w pierwszym
rzedzie Inertia Player -
chodzit idealnie. Potem
posiuchalem sobie pod
Windows kilku moich
ulubionych kawaikow
MIDI. Bylo niezle, cho¢
na przykiad toccata Ba-
cha (ktorej brzmienie za-
lezy od jakosci sampli
organdéw) brzmi wyraz-
nie gorzej niz na GUS-ie.
Potencijalnie jednak - po
uwzglednieniu  mozli-
wosci rozszerzenia AWE
kosciami pamieci i lado-
wania do nich sampli —
jakos¢ dzwieku mozna
poprawi¢ (niestety za
dodatkowg oplatg). Po-
tem zaczalem grac we
wszystko, co mialem na
dysku — i wszystko dzia-
fato jak powinno.
Wprawdzie nie wszys-
tkie gry potrafia bezpos-
rednio skorzystac
z mozliwosci dzwieko-
wych AWE, jednak za
pos$rednictwem emulacji
MIDI jako$ sobie dawaly
rade - cho¢ taki ,Harrier
Jump Jet” wyraznie mial
kiopoty. Prawda jest ta-
ka, ze coraz wiecej gier
ma w tej chwili wbudo-
wane mozliwosci ko-
rzystania bezposrednio
z AWE, bez zadnych
posrednikow.

Tym jednak, co zrobiio
na mnie najwigeksze wra-
Zenie, nie byla jakosé
dzwieku, ale mozliwosci
karty praktycznie zupei-
nie dotychczas niez- 1
nane. AWE ma

wbudowany Rl o

Zaawansowany procesor
sygnalowy (ASP), ktoéry miedzy
innymi umozliwia analize mowy
w czasie rzeczywistym. W prakty-
ce wyglada to tak, ze gadajac do
mikrofonu mozna sterowaé niek-
térymi operacjami w Windows
(a przynajmniej tyle potrafig
programy sprzedawane razem
z karta) - i o ile wezesniejsze pro-
by sterowania w ten sposéb
komputerem, jakie widzialem, by-
ty cokolwiek zalosne, AWE rze-
czywiscie radzi sobie z zada-
niem. Po kilkunastu minutach
95% wypowiadanych przeze
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mnie komend bylo prawidiowo
rozpoznawanych przez programy
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sumowanie. AWE32 jest bardzo
ciekawa kartg, o solidnych moz-
liwosciach. To nie ulega watpli-
wosci. W zadnym jednak wypad-
ku nie jest to sprzet popularny.
Za zblizone pienigdze mozna ku-
pi¢ nieztego klona Sound Blas-
tera, ACE i czyinik CD - czyli
zestaw znacznie bardziej odpo-
wiadajgcy potrzebom przeciet-
nego uzytkownika, a w zadnym
wypadku nie dajacy zauwazalnie
gorszej jakosci dzwigku. Inaczej
bedzie wyglada¢ sytuacja
w przypadku profesjonalisty zaj-
mujgcego sie muzyks, jednak
i on zanim bedzie mogl powaz-
nie mysle¢ o wykorzystaniu
AWE bedzie musial dolozy¢ kil-
ka do kilkunastu milionéw na
rozszerzenie pamieci na karcie
i dokupienie CD z samplami
(wedlug niesprawdzonych infor-
macji, plytka ma kosztowac kil-
kaset dolarow).

(po to jest ten mikrofon - swojg Borek
droga nienajlepszy, bo generuja-
cy sam
2 siebie pi= | Cena (VAT wlicz.): 903,00 zi
toksztaltny
przydz- |Max mix freq: 45 kHz
wigk, wy-
raznies WS Wzmacniacz na karcie: 2 x 4 W
doczny
przy sam- |RoM: 1MB
plowaniu).

CRASSMAN |\ stick / MIDI VO:  +
male pod-
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Media FX

W odréznieniu od ACE
i AWE32 (kolejnos¢ alfabetycz-
na) ta karta pojawila sie¢ znikad
- jak diablik z pudetka. Co cie-
kawe, cho¢ nie jest to ani pro-
dukt wpasowany w konkretna
nisze rynkowa (jak ACE) ani
produkt stanowiacy odpowiedz
na dzialanie konkurencji (jak
AWE32), karta ta moglaby sta-
nowi¢ bardzo sensowng propo-
zycje dla wielu graczy, a i bar-
dziej zaawansowani uzytkowni-
cy mogliby nig nie pogardzi¢.

Media FX stanowi (w przybli-
zeniu) polgczenie Sound Blaste-
ra z emulujagcym General MIDI
(lub Rolanda MT32) syntezato-
rem wavetable Ensoniq. Pomyst
takiego mariazu nie jest nowy,
jednak ciggle jeszcze nie docze-
kal si¢ szerokiej popularnosci
(co za kilka miesigcy prawdopo-
dobnie nie bedzie juz prawda).
Tym, co rézni opisywang karte
od innych podobnych, jest spo-
sob realizacji emulacji réznych
standardéw MIDI. O ile w przy-
padku AWE32 i ACE stosuje sig
w tym celu programy rezyden-
tne, ktorych obecnos¢ zawsze
zmniejsza wielkos¢ dostepnej
pamigci i zwigksza ryzyko kon-
fliktow miedzy réznymi progra-
mami (tym samym w szczegol-
nych przypadkach uniemozli-
wiajgc nawet uruchomienie
niektorych gier na specyficz-
nych konfiguracjach), Media FX
ma wbudowany procesor Moto-
rola 68000 bioracy na siebie za-
rzadzanie cala emulacja. Praw-
dopodobnie ten sam procesor
zajmuje sie¢ dekompresjg sampli
podczas ich odgrywania, jako
ze zgodnie z dokumentacjg ich
rozmiar w ROM-ie wynosi dwa
megabaijty — nie jest to duzo jak
na MIDI.

Pudlo, zawierajgce karte, robi
dobre wrazenie, jednak ma roz-
miary troche na wyrost, bo-
wiem wszystko co mozna zna-
lez¢ w $rodku to samg karte,
trzy dyskietki z oprogramowa-
niem i dwie (no, powiedzmy ze
trzy) broszurki z instrukcjami.
Karta jest diuga, co zaczyna
by¢ ostatnimi czasy rzadkoscig,
jako ze w wigkszosci przypad-
kow elektronika miesci sie bez
wiekszego problemu na krotkiej
karcie. Mialem — podobnie jak
w przypadku AWE - klopoty
z uruchomieniem swojego CD
ROM-u, tym razem byly one jed-
nak znacznie wieksze, jako ze
nie wystarczylo skorzystac
z mojego drivera (zamiast
sprzedawanego razem z kartg)
- musialem jeszcze wydeduko-
wac, jaki mu podac adres portu
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($338, moze sie¢ komus ta infor-
macja przyda). Dodatkowo
wyszlo na jaw, ze emulacja SB
ma ustawione na sztywno ad-
res $220 i nie da sie tego zmie-
ni¢. Potem wszystko dziatalo
tak jak sie tego nalezato spo-
dziewaé.

No, moze bez przesady. Za-
czalem katowac karte wszelkimi
programami i grami jakie mia-
tem pod rekg (lub znalazlem
w pokoju) i dos¢ szybko trafi-
lem na pewien niemily zgrzyt.
Szwankuje emulacja Sound
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Blastera. Nie wnikajac zbyt gle-
boko w szczegoly techniczne
(bo to temat na cykl artykulow
w Baijtku, a nie na jedno zdanie
przy okazji
testu), So-
und Blas-
ter moze
dziatac¢
w kilku
trybach -
i oile dwa
z nich
emulowa-
ne sg pra-

Cena (VAT wlicz.):

widlowo, o tyle trzeci (tzw. DMA
z autoinitem) trzeszczy. Wykry-
lem to poczatkowo swoja od-
grywarka do modow (dziatajaca
prawidlowo na wielu kartach,
co sprawdzilem osobiscie
i przez podstawionych ludzi),
potem to samo stalo sie z ,,To-
wer Assault”. ,DOOM"” w ogole
nie chcial dzialac prawidiowo —
to znaczy gra¢ owszem, mozna,
ale slyszane dzwieki nie przy-
pominajg niczego kojarzacego
sie z ,DOOM-em”. Z uwag jakie
znalaztem w instrukcji wynika,
Ze czasem mogq pojawiac sie
ktopoty, wynikajgce ze sposobu
w jaki pisane sa niektore gry —
co ma sugerowac, ze zrodiem
klopotow sa niesforni progra-
misci, a karta jest w porzadku.
Pozwole sobie mie¢ na ten te-
mat zdanie wprost przeciwne —
jesli cos dziala na prawdziwym
Sound Blasterze, a nie dziala na
innej karcie, winna jest karta,
a nie program. Howg. Jedyne,
co mozna zapisac na plus karty
w tym momencie, to mozliwos¢
wylaczenia emulacji SB i wloze-
nia karty obok SB - troche jak
w przypadku ACE.

Zeby jednak obraz nie byl
czarny, muzyka (odgrywana ja-
ko MIDI) brzmi ladnie, gdzies
tak miedzy GUS-ami a AWE32.
Z jednego wzgledu jednak Me-
dia FX pozostaje daleko w tyle
— probki zapisane sg w ROM-ie
i nie ma zadnej mozliwosci ich
podmieniania.

Kiedy zaczynalem przygladac
sie wszystkim trzem kartom,
ktére zupelnie przypadkiem po-
jawily sie niemal rownoczesnie,
Media FX wydawala mi sig by¢
tym produktem, ktory zupeinie
nieoczekiwanie okaze sie cie-
kawszy i od ACE i od AWE32.
Niestety, tak sie nie stalo -
a szkoda, jako ze koncepcija po-
lgczenia MIDI z Sound Blaste-
rem na jednej plytce wyglada
obiecujaco i ma bardzo duze
szanse powodzenia wsréd gra-
czy. Zwlaszcza, jesli polaczy sie
ia z przystepng ceng i mozli-
wosciami rozbudowy.

Borek

699,00 2

Wzmacniacz na karcie: tylko stuchawkowy




WINTER SUPERSPORTS ‘92

Mamy teraz lato, wiec o nar-
tach i innych sportach zimowych
nie ma co marzyé. Nie pojezdzi-
my ani na lyzwach, ani na san-
kach, ale za to mozemy sobie
zagrac¢ w ,Winter Supersports”.

W tej grze mozemy wzigé udziat
w miniolimpiadzie. Albo gramy
w turnieju, w ktérym moze wzigé
udziat do oSmiu graczy, albo w po-
jedynku, podczas ktérego mierzy-
my sie z komputerem. Pojedynek
to zawsze osiem dyscyplin, w tur-
nieju za§ mozemy wybraé liczbe
konkurenciji. Oczywiscie mozemy
wpisa¢ imiona naszych graczy
i wybra¢ kraj, z ktérego pochodazi-
my. Niestety, nie ma Polski, dlate-
go pozostaje nam wystepowanie
pod szyldem ROW, czyli Rest of
the World (reszta Swiata). Kiedy
wszystko jest juz ustalone moze-
my rozpoczaé konkurencje...

BIEG ZJAZDOWY: W tej kon-
kurencji musisz przeprowadzi¢
swojego gracza pomiedzy bram-
kami do mety. Musisz uwazac
z predkoscig, bo gdy jedziesz zbyt
szybko, dos¢ trudno sig manewru-
je i tatwo wypasé z trasy. Z kolei
zbyt ostrozna i powolna jazda
uniemozliwia uzyskanie dobrego

czasu. Tutaj, jak w kazdej z konku-
rencji zjazdowych, musisz wyka-
zac sie przede wszystkim dobrym
refleksem.

LYZWIARSTWO  SZYBKIE:
Jazda na lyzwach wymaga spokoju.
Aby jecha¢ szybko, nalezy w odpo-
wiednim rytmie przebiera¢ nogami.

SKAKANIE PRZEZ BALE: Ta
dyscyplina jest bardzo podobna
do lyzwiarstwa szybkiego. Je-
dzie sig wiasciwie w ten sam
sposob z tym, ze trzeba co jaki$
czas przeskakiwa¢ przez bale
drewna. Przez to znacznie trud-
niej jest utrzymac rytm.

BOBSLEJE: Aby przejechac
bezpiecznie tor, trzeba caly czas
balansowaé ciatem. Jezeli wjez-
dzasz wysoko na Sciane uzysku-
jesz wigkszg predkosé, ale za to
latwiej mozesz straci¢ rownowage.

SLALOM GIGANT: Odbywa
sie na krotszej, ale za to bardziej
kretej i niebezpiecznej trasie niz
bieg zjazdowy, przez co jest jesz-
cze trudniejszy.

SANECZKI: Ta dyscyplina jest
bardzo podobna do bobslejow.
Jedyna réznica to to, ze zamiast
zespolu jezdzi sie samemu na
malutkich saneczkach.

SLALOM ROWNOLEGLY: Po-
dobny do zwyktego slalomu, ale
ma mniej bramek i kilka wysko-
kow. Najwazniejszg réznica jest
to, ze w jednym biegu rywalizuje
ze sobg dwoch dwéch narciarzy.

WYSCIGI SKUTEROW: To
dos¢ ciekawa dyscyplina. Na to-
rze $ciga si¢ na raz dwéch za-
wodnikéw. Sniezne skutery to
maszyny obdarzone wielkg mo-
cg. tatwo jest jednak wpasé
w poslizg i opuscié trase. Duzych
umiejetnosci wymaga tez wcho-
dzenie w liczne zakrety.

«Winter Supersports” to nienaj-
gorsza gra sportowa z ladng gra-
fika. W wersji kasetowej, ktérg
miatem przyjemno$é testowad,
kolejne dyscypliny dotadowujg
sie dos¢ diugo, ale za to bez

|WINTER SUPERSPORTS ‘92|
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probleméw. W  poréwnaniu
z wigkszoscia gier dostepnych le-
galnie dla C64 to calkiem dobry
produkt.
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kund, zostaniemy zestrzeleni
przez skrzydiowych sciganego
(30 mm dziatko robi spore ot-
wory w karoserii) albo tez
wpadniemy w przeciggniecie,

ktére na wysokosci tysigca
stop n.p.m. zwykle kon-
czy sie kapiela.
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wrazenia zupeinie nieporéwny-
waine z gra w pojedynke.

Nie jest nudno. Kolej-
ne misje nie sg
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przepadnie i trzeba bedzie za-
czynaé¢ od poczatku.

Bardzo wazne — misja jest uz-
nana za ,zaliczong” dopiero PO
WYSLUCHANIU briefingu doty-
czgcego kolejnego zadania.
Proba wczesniejszego wyjscia
do DOS-u zakonczy sig smutno

- po ponownym uruchomieniu

programu  znajdziem

czylismy.

U.S. NAVY FIGHTERS

ELECTRONIC ARTS ‘95
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ZALECANE 486 DX2, 8MB RAM
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Nasza oferta to:

- szeroki wybor joystickow,

- glosniki komputerowe,

- karty video i karty muzyczne,

- napedy CD-ROM oraz duzy wybor
plyt CD,

- skanery 1 myszki.

Gdansk: - ARTICA 470-262

AMICOMM 313-338
Katowice: BASTA 517-792
GEPARD 596-983

Krakéw: JOY-COMPUTER 366-866

Lédz: ARETE 863-756
MIKRO 463-790
Opole: AR_WAL 746-443
Poznan: BI&K COMPUTER 320-849
DEMAX 524-251
Tychy: VIDEOBIT 276-975

- TO MIEISCE CZEKA NA TWOJA FIRME

MULTI-STYK
04-088 Warszawa

ul. Majdanska 9 :
tel./fax (0-22) 103-299






