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Mordobicia zyskuja trzec wy-
miar. Juz nie dwuwymiarowe jak
to bylo w ,Mortal Kombat”", ale

w pelni przestrzenne pojedynki.
.FX Fighter” nie jest pierwszz gra
tego typu jednak wprowadza ne-
wa jakos¢. Grafika wypeiniana
texturami, z wysokim poziomem
szczeqoiow i ciggle zmieniajacym
sie ustawieniem kamery nadaje
roezgrywce dynamike iry..soczys- Fx FIGHTEH
tos¢". Plynne i szybkie ciosy, dobrze animowane postacie to wszystko pozwala uz-
na¢ ,FX Fighter” za jak na razie najlepszg nawalanke 3D, jaka wydano na PeCeta.

EMILUS

Oto prosciutka gra, w kid-
rej trzeba strzela¢ ze $miesz- -
nego dziatka, sterujac jeszcze ; -
zaharieiszym paner, po-- Guardian
dobno zawodowym zabdjca.
Jako taki wiasnie profesjona-
lista musimy wypehic kolejne
misje, za wypeinienie ktorych
zyskamy upragnione pienia-
dze. Kazde z zadan oczywis-
cie coraz trudniejsze, ale i le-
piej platne. Wszystkie spro-
wadzajg sie jednak do jednego — wejdz do wrogiej bazy, zabierz kilka przedmiotow
i wyjdz. Po drodze beda Ci przeszkadzaé nieznosni straznicy, ktérych pozbedziesz
sle za pomoca jednej z dostepnych broni. Bardzo ladna strzelanka — dostepna na PC.

EMILUS

Pamigtacie .D-Tracka™? Mozecie nie

pamieta¢, wszak bylo to cale wieki

temu (prawie 5 lat). Firma Bullfrog

. wypuscita co$ podobnego: szalen-

: czy wyscig samochodéw potaczony

n“ke ""l(em 3“ z eliminowaniem konkurentéw réz-
gy — .._m.g-j o | nego rodzaju bronig. Wyglada na to,
i ‘l" ze programisci skorzystali z biblio-

- tek, ktore pracowicie sporzadzili do
[ .Magic Carpet’, wigc gra wyglada
Hl-ocTANE niezle (a bedzie jeszcze lepigj, bo
ma by¢ grafika SVGA). Gra wyma-

ga¢ bedzie co najmniej PC486 DX2/50 z napedem CD i 4 MB RAM, za to w sie-

ci bedzie moglo grac ze soba do 8 osob,
Paicjusz

Tworcy Retaliatora” i ,TFX-a" wzigli sie za nowy symulator. Tym razem bedzie-
my mogli zasigsé za sterami Eurofightera 2000, samolotu zaprojektowanego przez
europejskie konsorcjum. Dla zachowania wiermnosci symulacji programisci konsul-
towali sne z pcwaznymt instytucjami lotniczymi | pilotami. Akcja rozgrywac sie be-
dzie w Skandynawii, ktérg najechali
Rosjanie, by umocni¢ sig w Europie
Péinocnej. Twym zadaniem jako pilo-
ta bedzie wypeinianie kolejnych misji
i przegonienie Rosjan. Calosé wygla-
da niezle i wymaga nieziej konfigurac-
ji (486 DX2/66, a do gry w trybie
SVGA potrzebne jest Pentium). Firma
Ocean planuje wyda¢ to cudo w paz-

TFX: EF2000 < Patcjusz

HYPERCYCLE

Pinball lllusions
ETEIINAI.

LIS Fo e = " g Najnowszy pinball 21st Century doczekal si¢

i % : ' SR premiery na PC | PC-CD. Wersja pecetowa rozni
:I J5 A0 = 4 sie od tej amigowej dodaniem jednego stotu pod
v e <l tytutem ,Viking" (na obrazku) | mozliwoscig gry

i Yl 5 w rozdzielczosciach od 320x200 (stol z bliska za
: r _® o o B g, (4715 to na paru ekranach) do 800x600 (st6t oddalony,
== R e = 4 & ale za to caly miesci sie na ekranie).
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ok 1584 byt rokiem po-
suchy. Lucas Arts moc-
no Zaangazowana
w produkcje .TIE Figh-
tera” i ,Dark Forces” nie
uraczyla spragnionych
graczy ani jedng przy-
godéwka. W maju 1895
nadszedt jednak czas prawdy: ,Full
Throttle” pojawita sie w sprzedazy.

Tym razem mamy jednego boha-
tera. Jest nim Ben, lider gangu mo-
tocyklowego .Polecats™. Ben jest
twardzielem, gosciem na miarg Ky-
Ia Katarna z ,Dark Forces”. Jego

aszyna — chopper marki Corley —
O praw & dzieto sztuki, na oko
ma ze dwa litny pojemnosei, trzy
metry J*ugo..\, a tv\na opona przy-
pornina gruboscig gumy Porsche
911. Gang Kotow® zostal chydnie
wyrolowany przez wyrachowanego
Adriana Ripburgera, ktory przy
okazji brutalnie zamordowal legen-
damego zalozyciela fabryki Cor-
ley'dw — Malcolma. Calg wing zrzu-
cit na naszege sympatycznego
Benka. Dalszy ciag nie jest trudny
do przewidzenia — nalezy pomoéc
bohaterowi wyplata¢ si¢ z tarapa-
téw. Po drodze jednak zdarzy sig
bardzo wiele...

Nowa jakosc z Lucas Arts nie
jest tak calkiem nowa. Grafika to
konsexwentna lontynuacia (ulep-
szona) ,Maniac Mansion |I*. Za to
muzyka jest doskonala. W calosci
digitalizowana, brzmi tak 'samo
pieknie na GUS-ie jak na SB PRO.
Sporg czes¢ z ponad pét gigabajta
migska zajmujg animowane sceny,
ktére nie sg jednak przerywnikami
- doskonale tgczg sig w jedng ca-

los¢ z reszig gry.
Ogélnie rzecz biorac
samego gléwkowa-
nia jest mniej niz
w poprzednich pro-
dukcjach. Gra jest
nieco krétsza | przy
tym troche bardziej powazna, co
nie znaczy, ze nie zawiera dosko-
natego (jak to u LA) humeru. Niek-
tore powiedzonka Bena po. prostu
zwalaja z nog.

Podsumowujge: ,Full Throttle” to
w moim odczuciu gra przygodowa
roku 1995, o ile Lucas nie zdgzy wy-
pusci¢ ,The Dig” na Swieta, co jest
jego celem. Zadna z innych wielkich
firm nie zapowiada produkgji tej kla-
sy, chociaz sporo zamieszania robi
Sierra | jej ,Phantasmagoria”. Za ce-
ne 100-150 z! (jak mnie poinformo-
wano w IPS) naprawde warto kupic
Full Throttie” i mie¢ kilka(nascie)
dni $wietnej zabawy. Polecam.

Budzisz sie swiezy jak nigdy do-
tgd, w Smietniku za barem. Lewy
prosty pomoze si¢ wydostac — nie
checesz chyba spedzic tam zycia?
Przed barem stoi kochana maszy-
na; uff, na szczescie Ripburger zos-
tawit jg w spokoju. Na jego szczes-
cie. W poszukiwaniu brakujacych
kluczykéw udaj sie do baru. Drzwi
sg deko mafto naoliwione, wiec nie
zaszkodzi poprawi¢ z glana. Wew-
natrz po krétkiej rozmowie z barma-
nem wyciagnij mu z gardia kluczyki
i udaj sie w droge. Na szosie czeka
Cig pierwsza przyjemnosé — nalezy
zmienic rysy twarzy atakujgcego
pacjenta tak, aby przypominaly kto-
ry$ z obrazéw Picassa. Nie wazne
ktéry, byle byl czerwony. Prawym
klawiszem ciosy, mychg uniki | atak.
Niestety, leszcz padajac podstawit
Ci noge i wypadies$ przez przednia
szybe. Po przebudzeniu zastajesz
jakze mily dia oka widok...

Mo obiecuje naprawi¢ Twéj mo-
for, jezeli tylko dostarczysz jej odpo-
wiednich czesci. Co to dla Ciebie.
Zablerz waz | kanister, obejrzyj obra-
zek na scianié i daj noge. Na zew-
natrz opowiedz reporterce Miran-
dzie o planowanej przez Ripburgera
zasadzce — kiedy tylko sie oddalisz
weisnie pedat do podiogi | pojedzie
robi¢ zdjecia. Wejdz na ekran mapki
i odszukaj przyczepe kempingowa.
Mieszka w niej Todd. Zapukaj, a kie-
dy grubas zacznie opowiadaé Ci
bajke o Zelaznym Wilku, wez drzwi
pod but. Odcisnales mu wzor klamki
na czole... na szczescie to tylko stan
przejéciowy. Ze Srodka wez wytrych
i migsko. ZjedZ na dét windg i za-
bierz ze sobg o$wietienie.

W miasteczku jest wieza peina
paliwa, czemu wiec z nigj nie sko-
rzystac? Wytrychem zalatw ktodke
i schowaj jg do kieszeni. Porecz po
dotknigciu uruchomi system alar-
mowy — aby unikng¢ zlapania i nie-
uchronnej $mierei przez potwiarto-
wanie nalezy schowac sie w ciem-
nym zautku z lewej strony ekranu.
Policjanci to debile, kazdy kibic to
wie. Kiedy péjda na gére w poszuki-
waniu Twojej osaby, spusc¢ im nieco
benzyny z baku. Nie za duze, bo sie
zakrztusisz!

~Zostala ostatnia sprawa — nowy
widelec do motoru. Za radg Mo udaj
sie na ziomowisko. Lina otwiera
drzwi, wiec po ich zamknigciu moz-
na spokojnie wykorzystaé jg w celu
dostania si¢ na drugg strong muru.
Wérod wrakéw grasuje Pies Bas-
kervillbw, ktéry przy najmniejszej
okazji odgryzie Ci... znaczy sig...
trzeba go unikaé. Pojdz w prawo do

‘nastepnego ekranu i nie ruszajgc

sie z miejsca wrzu¢ migsko do nie-

bieskiego samochodu. Wycofaj sig

droga, ktérg przyszedies i wespnij
sie na d2wig majaczgcy w tie. Uzy-
wajgc elektromagnesu podnies sa-
mochéd i unieszkodliw Azora.

Teraz juz bez obaw mozesz zab-
raé spod lampy widelec.

Twéj motor jest gotowy. Niestety,
policjanci majg weigz do Ciebie zal
o te nieszczgsng Gas Tower. Pojdz
tam raz jeszcze i dotknij poreczy.
Kiedy zbiegng sig, aby sprawdzi¢
kto zacz, spokojnie wyjedz z mias-
teczka. Uwaznie obejrzyj scenke ro-
dzajowg z zabdjstwa staregoe Cor-
ley'a | zapamietaj ksywke jaka na-
dat swojej corce. Wrbeisz do Melon-
weed, gdzie nalezy przyjrzeé sig
kupce drewna — pozostatosci po wi-
zycie przyjacielskiego Ripburgera.
Wyjedz z miasta droga na péinoc-
ny-zachod, Niestety, policjanci. na-
dal cheg spotkac Cig osobiscie. Ko-
lejnym przystankiem bedzie Kic-
kstand Bar, gdzie w S$mietniku na
zapleczu czai sig Miranda. Dosta-
niesz od niej 1D agenta policyjnego,
kiore nalezy pokazaékleroww!mo—
ka. Ten w koricu zgodzi sie przesz-
muglowaé Cie pod maskg przez po-
licyjna blokade. Kiedy sie obudzisz,
motor bedzie juz stat gotowy do dro-
gi. Gdy ciezaréwka odjedzie; prze-
konasz sig jaki kawat zrobit Ci kie-
rowca. Jak sie wkrétce okaze zapla-
ci za to drogo...

Bedgc w Mink Ranch udaj sig
do chatki po prawej stronie i spod
poduszki wyluskaj klucz do kél.
Przy jego pomocy wydobgdz
z kufra przewéd paliwowy, podob-
ny do tego, ktory stat sie wiasnie
wlasnoscig truckera. Zamontuj go
w swoim pojezdzie. Przygotuj sie
na dlugg scenke, w ktérej zoba-
czysz jak kierowca, ktéremu pop-
rzysiggles smier¢ zostaje unices-
twiony. Co przykre, przy tej okazji
z powierzchni Ziemi zniknal takze
most, ktéry prowadzit do Conville.
Bedziesz musiat poradzi¢ sobie
bez niego. ;

Qdlgczona przyczepa wyglada
tak, jakby miala si¢ za moment
przewrécié. Mozna jej w tym poméc




odkrecajgc ostatki Srub, na ktérych
trzymaijg sie kofa | wymierzajac kilka
solidnych kopniakéw. Po wszystkim
schowaj do kieszeni garstke nawo-
zu (troche, nie chcesz przeciez
smierdzie¢ jak pole rzepaku) i po-
jedz w gore ekranu. Ignoruj znaki
prowadzace do kopalni, jeszcze
zdazysz tam zajrzec. Nestor i Bolus
juz na Ciebie czekaja. Jedz tak dfu-
go przed siebie, az rozbijg sie ka-
walek za przewrdcona przyczepa,
skad zabierze ich wujaszek Adrian.
Pojedz w dol az do dziurawego
mostu | przeczytaj, co mowi znak na
dole. Teraz wroé do rozbitego sa-
mochodu | oderwij od niego tylny
zderzak. Uzyj go na swoim moto-
cykiu. Kolejny przystanek to Old Mi-
ne Road. Skre¢ tam z autostrady
i zacznij zabawe.

Porozmawiaj z Ojcem Torque
i przygotuj sie na troche akeji. Lan-
cuch ma gosciu na malym motork,
kilka lewych prostych i lezy. Pita lari-
cuchowa jest wlasnoscig rudej bab-
ki, ktérej nie da sie pokonac inaczej
niz rzucajac jej w oczy kupke nawo-
zu. Facet walczacy deska ma sia-
bost do pit, wiec potraktuj go nia.
Jezeli j=szeze jef nie masz, musisz
trache powe '(-zyc zoltek jest twar-
dy. Trataia Destrover Class Recoil
Booster (Jezu, «t m4lit te naz-
we?!) zdobedziesz chias
tajac wilasciciela tancu-
chem. Na koniec gogle
czlonka gangu CaveFish
— podjedz do faceta blisko
(ale nie dotykajl) i gdy
podniesie glowe uderz go
deskg. Gogle beda Twoje.

Zaloz je i poczekaj az na = -

HUDzie pojawi sie napis
JCAVE" — Kliknij myszka, ~
a znajdziesz sie w jaskini
Iwa. Pojedz do korica, za-
czep rampe do motoru i przejedz je-
den ekran w gore. Odczep rampe —
przy okazji odskocza znaczniki dro-
gi na podstawie ktérych orientujg
sig Slepcy. Teraz mozesz spokojnie
opuscic [askinie. Ustaw rampe na
kraricu zburzoriego mostu, przeczy-
taj napis w prawym dolnym rogu
znaku i... lec¢!

Przed siedzibg fabryki zejdz
Z motoru | pomaszeruj na dot, w kie-
runku stadionu. Za pomocsg joya

kieruj samochodzikiem az do wy-
czeipania sig baterii, Nastepnie za-
pytaj sprzedawce o suweniry za je-
go plecami, a gdy ten sie odwroci,
szybko zabierz krdlika. Pojedz
z nim do kryjowki Vultures (w polo-
wie ekranu do gory) i pusc go na
polu minowym. Kiedy wybuchnie
zabierz baterie | wsadz je do samo-
chodzika przy stadionie. Uzywajac
jova skieruj go w obrotowe drzwi —
stary pobiegnie go szukaé, a Ty be-
dziesz miat chwile na pozyczenie
sobie nie jednego krolika, ale cale-
go ich pudetka. Jedz na pole mino-
we | wypusc kroliki na wolnosé.
SZYBKO pozbieraj wszystkie, op-
récz jednego. Idz jego sladami az
wybuchnie | puszczaj

Po chwili powinienes znalaﬁé siq
w siedzibie gangu. Mo nie przywita-
ta Cig szezegoinie wylewnie. Po-
wiedz e}, ze zaraz zacaniesz ja
przezywaé () i uzyj ksywki jaka dat
jej ojciec — Diapered Dynamo.
W kericu sprawa sig wyjasni i zosta-
niesz odwigzany. Razem obmysli-
cie plan,.,

Samochéd Mo jest broniony
przez Nestora i Bolusa w niebies-
kim gracie — nie masz szans sie
przebic. Pojedz w lewo, wjedz na
rampe | ;zeskocz™ na brgzowy sa-
mochdd. Popchnij go az do korica
w prawo i zepchnij z drugiej rampy.
Teraz sam na nig wjedz i zeskocz
na (juz wrak) brazowy, z kiérego
przejedziesz po niebieskim. To wys-
tarczy, aby plan sie udal. Palgc sie,
pobiegnij w lewo i podpal stadion.
Nastepnie wskocz na brazowy woz
i kiedy chiopaki bedg chcieli Cie
zmiazdzyé, wskocz im na dach.

PrzejedZz kawalek | w!zduj sig
w sam Srodek ogniska. Nestor j Bo-
lus péjdg pozdrowi¢ Hefajstosa.

Po rozmowie z Mo (zapamigtaj
gdzie kopnagl) obejrzyj czesci leza-
ce na podiodze. Jest wsrad nich uk-
vty numer do sejfu. Aby wykonat
udany kop w $ciane, Twoja glowa
musi znajdowaé sie na wysokosci
ostatniego lewego .filara” stercza-
cego z podiogi. Kopnaé nalezy
wmomencie, gdy zawory przestang

pracowacd. Gdy zrobisz wszystko
poprawnie, otworzy sie wiaz, w kto-
1y nalezy wejsé. W biurze wstukaj
odpowiedni kod i zabierz tasme
oraz karte z sejfu. Wejdz do pokoju
otwieranego kartg. Popd'unii lewa
diwignie raz, a nastepnie prawg
(szybkol) dwa razy. Udaj sig do sa-
siedniego pomieszczenia | widz
zdigcia do projektora,

Po kO!BjnBj diuuuugliej scence
znajdziesz sie na masce wielkiej
cigzarowki. Najpierw otwérz klape,
potem panel”. Kiedy Rip zacznie
machat kijkiemn, wyrwij mu go. Wet-
knij zerdz w wentylator chiodnicy
i przez komore silnika wejdz na tyly
kabiny kierowcy. Kluczem do két
potrakiuj prawy przewod: paliwowy.
Po chwill cigzarowka znajdzie sig

w samolocie nalezacym do Vultu-
res. Wejdz na gére po drabinie i na
, uaktywnij opcje .Take-
off""Post takeoff"-"Gear menu

Walgelz' iz moter | jazda? Jazda
gdzie?Hmm wyglada na to, ze
na pogrzeb...

ROOSHKEEN, sittin’ on his
Harley and smoking grass.

P.S. Special tnx to MadMax for sup-
port.












DZIEN SZOSTY

Wyskocz znowu do muzeum.
Wywabiacza plam uzyj na witrynie
z SIKORA BOGATKA. Diamentem
z pierscionka przetnij szybe (kto be-
dzie sie przejmowat SROKA?) i weZ
jajo. Nie nerwowo wibz je do gniaz-
da pod oknami hotelu i posadZ na
nim kure, coby je wysiadywala. Gdy
wylegnie sie ptaszyna i dasz jej po-
lata¢, wyjdzie na jaw jej zlodziejski
zmyst. Zgamij nagrode i p6jdZ do
pokoju nr 7

Ewelina ucieszy sie z odzyskane-
go drobiazgu, ale nie wpusci Cie
jeszcze do $rodka. Czeka Cie cigz-
ka, hydrauliczna praca. Z kosza za-
bierz wizytowke, przeczytaj ja
i zadzwori pod wskazany numer.
Chiopcy zmyjg sie z muzeum, wiec
zabierz nalezgcy do nich kiucz dwu-
dziestke.

Zejdz znowu do podziemia i za
pomocg rury oraz zdobycznego
szalika zafataj szparg w instalacji.
To jeszcze nie wszystko — kluczy-
kiem otwérz szafke (a nie mowi-
tem!) i podokrecaj nakretki na ru-
rach. Pus¢ wode i wréé do Eweliny,
ktéra w czasie pierwszej od czasu
awarii kapieli, okaze Ci swoja
wdziecznose.

DZIEN SIODMY
Masz juz szesc
czesci naszyjnika
rodziny Smiht,
ale siodmej

tak tatwo nie zdobedziesz. Rozalia
jest mocno nawiedzona i za nic nie
odda tego, co daje jej site i nat-
chnienie. Brakujace ogniwo be-
dziesz musial zakupi¢ u Felixa, po
czym juz spokojnie udasz sie do
jaskini za miastem. Tam, po
umieszczeniu w pojemniku 7 ka-
watkow naszyjnika, wypadnie kiu-
czyk. Kluczykiem otworzysz sejf,
po czym wezmiesz diament, kt6-
rym z kolei otworzysz... Rozalie
oczywiscie.

| na tym wilasciwie mozna by za-
koriczy¢ tg opowiesc, gdyby nie kil-
ka dodatkowych wydarzen. Przede
wszystkim, gdy spokojnie zabawia-
liscie sig z Rosy, wrocita glowa fami-
lii. Dostates po mordzie, zemdlale$
i wiasciwie nie wiadomo co dzialo
si¢ z Tobg przez rok. A gdy wroci-
te$, czekaly na Ciebie wszys-
tkie... a na raczkach mialy
cudowne bobaski, ktére
tak mito usmiechaty
sig do swojego
tatusia.

ciez mogly urodzié¢ s'e b

bo inne trojaczki — i v

stalby$ sie dwudziestojednokrot-

nym ojcem. Poza tym, zawsze mo-

zesz poda¢ do sgdu producenta

prezerwatyw, a jak to nic nie da,

rznaé glupa na sprawie o alimenty.
| nie zapomnij o jeszcze jednym

— wygrates zaklad honorowy

z Fandou.

Luke
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Uwagal

Gre dostalismy
w wersji
spolszczonej,
ale nie do korica,
totez czesc
nazw, tytutow
(niepotrzebne
skreslic)

moze jeszcze
ulec zmianie.







Uwaga: Kupony prosimy naklei¢ na kartke pocztows i wysta¢ na adres: Top Secret, ul. Sluzby Polsce 4, 02-784 Warszawa
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SHITY

Pole do popisu
To jest miejsce, w ktérym kazdy moze zrobi¢ co mu si¢ zywnie podoba. Po zrobieniu mozna
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to do nas przystac. Po przystaniu, my zrobimy z tym cokolwiek, co nam sie Zywnie spodoba.

. LISTA PRZEBOJOW
KOMPUTERA TYPU
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tukasz Ch. z Poznania'

TOP SECRET Shareware - Zamowienie

Imig i nazwisko (nazwa firmy)

Ulica, numer domu i numer mieszkania

Kod pocztowy - Mla]scovﬁ-t;ééu .
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Wybrallsmy dla Cleb|e

Wydawnictw Komputerowych

Wydawnictwo BAJTEK

ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

PRODUCENT WYMAGANIA

CENA

Armored Fist

Bioforge
Colonization/wersja polska
Em D. a' TR
Ecstatica

F-15 Strike Eagle Il

Flight of Amazon Queen

Noval.ogic
Origin

MicroProse

Psygnosis

386, 4MB, VGA

486DX40, BMB

386-16, 2MB, VGA, 12HD
386, 4MB RAM

Psygnosis 386, 4MB RAM
MicroProse 386,2MB RAM\VGA,10HD
Renegade 4MB

Grand Prix Unlimited - Hit Squad AT VGA

Harpoon II Electronic Atrs 386SX, 4 MB RAM, VGA
Hell ' : Gametek 486 ,4MB RAM

IndyCar Racing Virgin 386DX25, 4MB, VGA, 15MB HDD
Klick & Play EuroPress 386, 4MB RAM

Litil Divil Gremlin 386, 4MB RAM

Little Big Adventure Electronic Arts  486-25, 4MB, VGA

Magic Carpet Electronic Arts 486DX50, 8MB

Magic Carpet Bullfrog 386-25, 4MB, VGA

Mortal Kombat |1 Acclaim 4MB

Mortal Kombat Il Acclaim 4mB

Nascar Racing Virgin 386, 4MB RAM

NBA LIVE '95 Electronic Arts 486DX40, 8MB

Scottish Open Core Design 4MB

Subwar 2050/wersja polska MicroProse 386, 1 MB RAM, VGA
Syndicate/wersja polska Bullfrog 386, 4MB, VGA, 12 HD
System Shock/wersja polska Origin 486, 4MB, 30HD
Teenagent Metropolis AT VGA

Theme Park Bullfrog 386,4MB,VGAVESA,18HD
Transport Tycoon MicroProse 386, 4MB, VGA/MCGA

805.200,-

854.000,-
793.000,-
610.000,-
512,400,
793.000,-
1.087.000,-
561.000,-
1.098.000.-
695.400,-
854.000,-
1.098.000,-
1.403.000,-

732.000,-
854.000,-
585.600.-
793.000,-
695.400,-
1.037.000,-
494.100,-
793.000,-
854.000,-

Oferujemy réwniez peing game tytuléw Kolekcji Klasyki Komputerowej, po bardzo atrakcyjnych cenach!
W naszej ofercie znajdujg si¢ réwniez konsole i gry Pegasus

1.098.000,-

80,52
109,80
85,40
i ’%ﬁ T

79,30
61,00
51,24
38,60
79,30
103,70
56,10
109,80
69,54
103,70
85,40

109,80
140,30

158.60 :
73,20
- 85,40
58,56

79,30
69,54
103,70
49,41
79,30
85,40

s%uaum_z?p ) + cartridge , Zlota Pigtka”
(zasilacz, 2 joysticki)

" (5 gier na

+Ziotej Pigtki”:

Freaks Out

Imie BEPEE S R: i, uEBmlame Proszeoprzealanlemluzallczenlem pocztowym nastepujgcych gier.
NAZWA KOMPUTER | ILOSC SZTUK CENA
Nazwisko:L L 1 | 1 L L0 ¢ b bt 111111}
£, e o LR L R R S O R R B
kwota
R ) A ko L) 1 Laczna kowots | -
prosimy wypsinia¢ drukowanymi literami Naleznoé¢ zobowiazuje sie wplaci¢ przy odbiorze przesylki. &

Informujemy, Ze kupon jest wazny do ukazania sig nastgpnego numeru.

Zaméwienia nieczytelne lub niekompletne nie bedg realizowane. podpis zamawiajgcego

tal fompulerils -~ — |
[ Prosze o przysianie katalogu na komputer R by sin
















KATHAR

rownina

- -obszary i ich granice

- tu siedzi Tharen

- miejsce startu

INNY SWIAT

W roku biezacym polska firma
MIRAGE wylansowata nowy hit na
rynku polskich gier — INNY SWIAT
— pierwsza krajowej produkciji gre
role-playing. Pozwala ona wcielié
sie w wojowniczego kupca wedru-
jacego po nekanej przez potwory
krainie Core-na-Dome. Twoim za-
daniem jest zaprowadzenie spo-
koju poprzez pokonanie przyw6d-
cy potworéw — Tharena.

Gre rozpoczynamy z kilkoma
sztukami towarow, stabym uzbroje-
niem, 200 szt. ziota i 100% sily. Za-
pasy gotéwki mozemy znacznie
zwiekszy¢ znalaziszy smoka (pilnu-
je 1000 szt. zlota, znajduje sie
w gorach) lub ozywiony posag mi-
notaura (strzeze 400 szt. zlota, sie-
dzi na koricu lochéw), jednak zabi-
cie obydwu nie nalezy do rzeczy
prostych. Oprécz tego mozesz
w gorach poszukaé diamentéw, na
moczarach znajdziesz sakiewke,
a w lochach mate, niestrzezone za-
soby gotowki. W miastach mozna
zaopatrzy¢é sie w uzbrojenie, po-
handlowaé z kupcem lub wynajgé
wojsko, tragarzy, czy maga. Woj-
sko pomaga Ci w walce, tragarze
zajmujg sig transportem towaru,
a mag (mozesz mie¢ tylko jednego)
bedzie wspierat Cie magig w walce
i o ile jego morale bedzie odpo-
wiednio wysokie, po potyczce be-
dzie Cie uzdrawiat. Morale (dotyczy
to réwniez armii) bedzie rosngé po
kazdym udanym ataku, maleé za$
po kazdej ucieczce z pola bitwy.

Przeciwnikow jest mnéstwo:
w gorach sg oddzialy orkéw i ban-
dy trolli. W lasach znajdujg sie les-
ne trolle, wilkolaki i bandy zbéj-
cow. Na polach mozemy powybi-
ja¢ potudnice. Na zatobnej réwni-
nie walesajg sie szkielety i upiory.
Po moczarach grasujg strzygonie,
topielce oraz jaszczury. Handel
rowniez bedzie sprawiat klopoty,
ze wzgledu na zmiany cen towa-
réw, jednak pewne reguly mozna
ustali¢ dos¢ fatwo. W glebi laséw
najtanisze sg skéry, na polach zas
kawa, przyprawy i tytori. Przy od-
robinie logicznego myslenia moz-
na niezle zarobié.

Kupimy teraz za nasze zloto zol-
nierzy | wyposazymy w calg oferte
ptatnerza (na dole widniejg ikony
z bronig; gdy sg jasniejsze, znaczy
to, ze caly Twdj oddzial je posiada)
i mozemy ruszy¢ w géry na poszu-
kiwanie Tharena. Nie warto zacze-
pia¢ go z oddzialtem mniejszym,
niz 35 wojakéw z petnym uzbroje-
niem i ogromnym morale (dotyczy
tez maga). Nasz przeciwnik posia-
da 100% sily, 100 obrony i 40 ata-
ku. Gdy Tharen bezwladnie padnie
na grunt idziemy na wschéd i...
Sprawdzcie samil

LOTERIA

KORESPONDENTOW

Zgodnie z hastem przewodnim ,Nie
jestern normalny, czytam Top Secret”
nasza redakcja zadecydowala, ze od
tego numeru bedziemy inaczej poda-
wac tytuly rozdawanych ksiazek. Wy-
obraZcie sobie, ze wymienione nizej
rarytasy z Iskier dostali czytelnicy
2 listy numeru poprzedniego. Czyz to
nie fantastyczne? Czyli wraz z 7 TS
wyslalismy takich oto autoréw:

Gene Wolfe i jego dwie pozycje:
.Miecz Liktora", ,Cytadela Autarchy"
oraz ogromny siedmiotomowy cykl
Rogera Zelaznego: ,Ksigze Chaosu®,
«Znak Chaosu®, ,Rycerz Cieni", ,Atu-
ty zguby”, ,Reka Oberona”, ,Karabi-
ny Avalonu®, ,Dziewieciu ksigzat Am-
beru®.

Nowych czytelnikéw informujemy,
a starym przypominamy, 2e w losowa-
niu udziat bieze kazda nadestana na
adres redakcji przesylka. Niestety
zdarza sig, 2e pomimo wylosowania
nie znajdujemy na niej adresu lub nie
jest on peiny. Redakcja nie wysyla
bomb — brak czasu, wigc nie macie sig
czego obawiac.

)

LISTA 0SOB NAGRODZONYCH:

Piotr Bernatowicz, Knurbw; Tomasz
Cechowski, Zagari; Grzegorz Demiai-
czuk, Szczecin; Tomasz Doraz, L6dz;
Krzysztof Dusz, Wroclaw; Roman
Grygler, Pszczyna-Cwiklice; Wojciech
Grzyb, Radom; Marcin Jankowski,
Rumia-Janowo; Mariusz Jarczewski,
Warszawa; W. Kaper, Sosnowiec; Pa-
wel Kostrzewa, Konin; Krzysztof Kra-
szewski, Kozifnce; Rafal Kurnyta,
Szczawnica; Michal Lepczyriski, War-
szawa; Grzegorz Lewicki, Rzeszow;
Jakub Lecznar, Nowa Sarzyna; Marek
Lis, Nowa Sél; Sebastian Michalski,
todZ; Lukasz Mikoda, Bestwinka; Mi-
chal Mirostaw, Lublin; Arek Mix, Lub-
lin; Krzysztof Pasternak, Warszawa;
Marcin Polak, Ostrowiec Sw.; Michal
PrzeZdziecki, Warszawa; Wiktor
Pszeniczko, Katowice; Rafal Rézan-
ski, Leszno; Bartosz Skwarek, Sied-
Ice; Marcin Stepniewski, Zgierz; Mar-
cin Swidrak, Pilawa Goéma; Michal
Wisniewski, Bytom.

Uwazam, ze gra jest warta swo-
jej ceny. Fabuta jakby z powiesci
fantasy, niezta grafika i dwa moty-
wy muzyczne (przelgcza sie je
OPTIONem) wprawdzie nie naj-
ciekawsze, ale doskonale pasujg-
ce do klimatéw gry. Wprawdzie jak
na gre RPG INNY SWIAT jest tro-
che za prosty, jednak kazdy sza-
nujgcy sie atarowiec powinien
mieé Ja w swojej biblioteczce
Z grami.

Barttomiej & Szymon Ender

Komputer: Atari XL/XE.




| SPRZEDAZ WYSYLKOWA |

Plyty gléwne Kontrolery SPRZEDAZ NA RATY BEZ ZYRANTOW I
486 bez CPU, 256k cache, 3* LB 257,60z1  IDEVOLB 39,80 21
486 bez CPU, 128 kache, PCI 300,028 CSA-6400 PCI 77,00 21
586 bez CPU dla P60/P66 406,40zt  IDE U/O PCI 93,00 21
Procesory Monitory
I USS - Superd0 146,021  SVGAMONO 239,00 21 I
486DX2-66 3054021  SVGA0.28 LR DAEWOO 573,70 21
486DX4-100 4249021  SVGA0.28 LR NI DAEWOO 628,80 71
I Pentium-66 8472021  SVGA 15" LR NI DAEWOO 810,10 1 I
Uklady Pamigci Dyski twarde - Seagate/Conner
98302 430 MB 419,60 zi
4MB 358,50 z1 545 MB 464,80 z1
I 4MB PSA2 358,50 zt 720 MB 573,70 21 I |
8MB PS/2 703,80 zi 855 MB 648,00 zi I
16MB PS/2 13280021 1080 MB 83930 21 E
I Karty graficzne Obudowy I ]
SVGA 512k 1062021 Mini Tower 106,20 21
SVGA IMB 159,40 z1
SVGA S3-82C805 IMB LB 225,80 zi , Akcesoria
SVGA S3 IMB PCI 2656071 Sound Blaster 2.0 Value Edition 138,70 zt
I SVGA Diamond Stealth 64 956,021  Sound Blaster 16 Value Edition 296802 Na oferowane przez nas I I
Sound Blaster MultiCD 354,80 71 elementy dajemy rok
I FFD Sound Blaster AWE32 687,10 z1 gwarancji, dwa lata
1.2 MB 11950zt GRAVIS ULTRA ACE 33230z bezplatnego serwisu I
1.44 MB 797021 GRAVIS ULTRA SOUND 396,80 71 g R
GRAVIS ULTRA SOUND MAX 568,80 21 i gwarantujemy fachowq
CD ROM Mysz 26,60 21 telefoniczng pomoc
Mitsumi 4x(FX-400 E-IDE) 473,10 z1 Klawiatura 47,80 z1 techniczng! ]
CD ROM 2x E-IDE 332,00 71 y . e f
Ceny nie zawierajy podatku VAT
comp
I -PARSE R Warszawa, Spokojna 7, tel. (02) 658 33 27, (022) 38 88 36
I N N N N T e e e N S
%
-m- ® 1. Panzer General - 80zt |
u 2. Wing Commander 3 - 170zt i
; ’ 3. X-COM - 170z} |
multimed iy S A -3 TINEhiE - jesit
neavy STt 5. DOOM - 16524
e g , 6. Master of Orion - 16524 ¢
Jezeli Twoj komputer posiada 7. Heretic - 1652t |
e
karte dZwickowg oraz naped 8- Magic Carpet - 100zt t
przyjaz ao nas ! 10 Vlarlords - 16524

Oferujemy wybér dziesieciu najpopulamiejszych
gier wg “Computer Gaming World" (najbardziej
uznane pismo graczy komputerowych w USA),
. oprogramowanie do nauki jezykow obcych oraz
| wiele innych, ciekawych pozyciji...
|
|

Jezeli jeszcze nie masz karty dzwiekowej,
napedu CD-ROM - mozesz to kupi¢ u nas!
- Komputery i laptopy multimedialne, karty
' dzwiekowe, napedy i "szafy" CD-ROM,
joystick'i, oprogramowanie
- wszystko w jednej firmie...

Oprogramowanie do nauki jezykaw wykonane
w oparciu o Automatic Speech Recoguiiion
- system umozliwiajacy “rozmowe" 2
komputerem i sprawdzanie poprawnosei
wymowy (kazdy pakiet zawiera mikrofon): '

1. Jezyk angielski - 19724

P : 2. Jezyk niemiecki - 19724
Prowadzimy réwniez sprzedaz 2
wysytkowag za zaliczeniem pocztowym. 3. J gzylt francuski - 19724

ul. Marszatkowska 82 pok.304, 00-517 Warszawa, tel.: (0-2) 623 66 82, fax: (0-22) 29 91 71
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1 Jagged Alliance

drzew. Niestety, sok zanim zosta-
nie sprzedany musi zostaé
oczyszczony w fabryczkach roz-
rzuconych po wyspie, musisz wiec
odbijac nie tylko sektory z drzewa-
mi, ale i te z fabryczkami. Zeby by-
to jeszcze trudniej, co jakis Jack
bedzie sie witracaé ze swoimi
Swiatlymi uwagami w stylu ,Bren-
da chciataby sie dosta¢ do swoje-
go labu w sektorze 28", albo ,Tu-
bylcy chca pochowaé swoich
zmartych w sektorze 6". Nie licz
tez na statosc¢ ceny soku, po kilku
dniach spadnie ona o 100 dola-
row, a potem jeszcze o 20, utrud-
niajgc i tak nietatwa sytuacje. Do-
daj do tego fakt, ze Twoim ludziom
w miare nabierania doswiadczenia
w polu beda rosty pensje, zgodnie
ze zbiorowym uktadem pracy
A.LLM. i ze zdobywanie fabryk i ce-

low wskazywanych przez Jacka
oznacza rozcigganie lini frontu
i koniecznos¢ zatrudniania wielu
straznikow, a zaczniesz rozumie¢
na czym polega problem.

Sprzet musisz zbiera¢ wsze-
dzie, gdzie tylko sie¢ da, pamieta-
jac o tym, ze przeciwnik od czasu
do czasu otrzymuje dostawy -
o ile uda sig ustalic jej termin,

wiesz kiedy zdobywa¢ sektor kto-
rego dotyczy.

Garsc dobrych (albo i nie) rad:

1. Zawsze miej w druzynie kogo$
Znajgcego sie na medycynie i dru-
giego lekarza, siedzacego w obo-
zie. Od pewnego momentu chodzi-
lem z grubsza rzecz biorac dwoma
zespotami — kiedy jedni leczyli sie
w obozie, drudzy byli w polu.

2. Ludzie Santino atakujg tylko
sektory graniczace z obszarem za-
jetym przez nich (nawet, jesli wyma-
ga to doplynigcia wptaw), tam wiec
trzeba trzymac straznikow; warto
tez zadba¢ o korzystny ksztatt odbi-
tego obszaru (malo sektoréw gra-
nicznych, duzo wewnetrznych).

3. Dobrg bron nalezy w pier-
wszym rzedzie dawac¢ dobrym
strzelcom, na wszelki wypadek
warto tez da¢ im co$ w zapasie,

o

zeby nie stali si¢ bezbronni po za-
cieciu sig pistoletu lub karabinu.

4_'W ciezkich przypadkach moz-
na prowadzi¢ walke podjazdowa —
przej$¢ do sektora, zabi¢ jednego
lub dwoch i wycofac sie, pozwala
to wykrwawi¢ przeciwnika przy mi-
nimalnych stratach wlasnych.

5. Na wrogéw zamknigtych
w budynkach nie pomoze nic inne-

Nuclear test grounds
January 1952

go niz wytrych, tom, odpowiedni
klucz albo bomba, ktérg mozna
wysadzi¢ drzwi lub $ciane. Uwaga
na okna — wprawdzie czasem
mozna przez nie kogos zabié, jed-
nak mozna tez samemu oberwac.

6. Podstuchiwanie przez éciane
(przy uzyciu specjalnej stuchawki)
pozwala nie tylko na wykrycie,
gdzie znajdujg sie wrogowie, cza-
sem udaje sie tez podsiuchac ja-
kas rozmowe!

7. O ile najemnik nie ma w reku
noza, powinien unika¢ wody (to
jest zresztg w instrukcji, swietnie
napisanej, bez ktorej ciezko jest
da¢ sobie miejscami rade — gra
jest bardzo rozbudowana).

8. Sg sektory, w ktérych wska-
zane jest uzycie ttumikow — uda
sie witedy np. unikngé wysadzenia
fabryki, po ktorym mija kilka dni
zanim uda sie jg uruchomic.

9. Compound 17 stuzy do mo-
dyfikowania hetmoéw i kamizelek
kuloodpornych, zwiekszajgc ich
wytrzymatlos¢ i w efekcie odpor-
nosé¢ najemnikow na trafienia.

10. ldgc w pole staraj sie zaw-
sze mie¢ na wyposazeniu przynaj-
mniej jeden lom, jedng bombe
i jednego cziowieka z aparatem
podstuchowym.

Czas na podsumowanie

Gra nie jest wybitna pod zad-
nych wzgledem — ani grafika, ani
dzwiek (cho¢ wszystkie teksty lecg
z glosniczkéw), ani inteligencja
przeciwnika nie rzucajg na kolana.
Lekko jednak liczac zdobycie 60
sektoréw (no, 59, jeden jest od po-
czatku w naszych rekach) to robo-
ta na kilkadziesigt trzymajgcych
w napieciu godzin — a i wtedy nie
ma sie pewnosci, ze nastepnym
razem nie bedzie inaczej, bo moz-
na wybra¢ innych ludzi do druzyny,
w innej kolejnosci zdobywac sek-
tory, albo popetni¢ na samym po-
czatku kilka gtupich btedow, ktére
mocno skomplikujg watek fabular-
ny... Gra potrafi wciagnaé, choé
mozna jg potraktowac z czysto mi-
litarnego punktu widzenia i olaé
zupelnie fabule, koncentrujgc sie
wylgcznie na zagadnieniu odbicia
wyspy (lub zabicia Santino, co
w pewnym sensie na jedno wy-
chodzi). Nie mam niestety pojecia
kto i kiedy (i czy w ogdle) bedzie
sprzedawac¢ . Jagged Alliance”
w Polsce, jednak jesli — to radze
Wam zagraé.

Borek

Producent: Mindscape ‘95
Komputer: IBM PC
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edac miodym kupcem
Marco Polo zabladzit
w Azji Mniejszej i tak
nieszczesliwie staral sie
znalez¢ Wenecje, skad
W podroz byl wyruszyt,
ze przez 25 lat bigkat
sie po Azji Srodkowej i Chinach.
Nic dziwnego, ze powrdciwszy
w koncu do domu zostal okrzyk-
nigty wielkim podréznikiem. Zdo-
bywszy taki tytut mogt by¢ pewien,
ze predzej czy pozniej ktos zrobi
0 nim gre komputerowg.

Tym kims stata sie francuska fir-
ma Infogrames, wykorzystujac wed-
rowki Marka do zrobienia czegos
pomiedzy grg przygodowa a strate-

gia, w ktorej najwazniejsze sa dyp-
lomacija i zdolnoéci kupieckie.

Na poczatku wyruszasz z jed-
nego z pieciu miast Azji majac do
dyspozycji niewielkg sume pienie-
dzy i jednego wielbtada (skad my
to znamy?). Twym zadaniem jest
uzyskanie stawy i jak najwiekszej
ilosci gotowki.

Towary

Pierwszym celem jest zbieranie
gotoéwki. Potrzebna Ci ona nie mniej
niz powietrze: zywnos¢, informacje,
zbrojna eskorta chronigca przez
atakami bandytéw czyhajgcych na
nieuzbrojone karawany kupieckie —
to wszystko trzeba oplacic.

Do kupienia masz sporo: 6 grup
towaréw o réznej wartosci jednos-
tkowej (najtansze — przyprawy,
najdrozsze — kamienie szlachetne,
bizuteria, zloto i bron).

Scenariusz jest zazwyczaj pros-
ty: wjezdzasz do miast, patrzysz, co
mozna kupi¢, patrzysz za ile i, jesli
towar Cig zainteresowal, mozesz
zaczac sie targowac. Zazwyczaj ku-
pujac mozesz spusci¢ cene do 0,4
poczatkowej (z Chinczykami jak

wynegocjujesz 60% ceny wyjscio-
wej juz jestes dobry), sprzedajac
zas zaordynowac na poczatek cene
dwa razy wieksza od proponowanej
przez targujacego sie z Toba kupca
(czasami mozna prébowac i trzyk-
rotnie wigkszej, ale udaje sie to bar-
dzo rzadko).

Podczas targowania kupcy za-
chowuijg sie jak cwiercinteligenci.
Jesli zaproponujesz zbyt wysoka
cene, uprg sie przy swej cenie
i kategorycznie odmowig dalszej
rozmowy. Jesli jednak zaczng sie
juz targowac, zawsze beda propo-
nowac srednig arytmetyczng sumy
proponowanej przez Ciebie i swo-
jej ostatniej. Ty oczywiscie obsta-
jesz caly czas przy cenie zapropo-
nowanej na poczatku. Kupiec be-

dzie zlorzeczyl, ptakal, narzekal,
ale zaptaci prawie tyle, ile zgdasz.

Misje

Slawe zdobywasz jako dyplo-
mata. Przedziezgasz sie w niego
gdy w ktorym$ z duzych miast
spotkasz jakiego§ miejscowego
wiladce. Poprosi Cie on o wys-
wiadczenie przysiugi, za co sta-
niesz sie stawnym, a zazwyczaj
i nieco bogatszym.

Misje majg rézny stopien trud-
nosci: od prostych, polegajacych
na przywiezieniu jakiejs ilosci ok-
reslonego towaru po trudne, pole-
gajagce na sprowadzeniu niewier-
nej zony czy znalezieniu ptatnerza
umiejacego  wykona¢  zbroje
z rzadkiego metalu. W niektdrych
z nich grozi Ci nawet $mier¢ (i ko-
niec gry, czego nie uwazam za ka-
re — dokladniej o tym w ostatniej
czesci artykutu).

W mniejszych miastach spoty-
kajgc sie z ludzmi mozesz uzys-
kac niezwykle wazne informacje
o tym, na ktérych szlakach grasu-
ja ztoczyncy, jaki towar jest oko-
liczng specjalnoscia, jakie towary







Terry Pratchett's

Dystrybucja: IPS Computer Group Sp.zo.s






® intgl. Plyty 486 PCI i PENTIUM PCI
@ Microsoft legalne oprpogramowanie
® Niezawodne, Tanie

v 2 luta gwarancji, + 3 luta bezplatnego serwisu na terenie calego kraju, v telefoniczny support techniczny

Komputer BAZA

dla ucznia

multimedia

profesjonalny

Ramd 486/66, 4 MB RAM, LB,
mini-tower, FDD 1,44 HDD
540 MB monitor color 14"
LR, SVGA, klawiatura,
DOS 6,22

486/66, 4 MB RAM, LB,
mini-tower, FDD 1,44 HDD
540 MB, CD-ROM, karta
dzwiekowa, monitor color
14" IR, SVGA, grafika 1 MB
LB, klawiatura, DOS 6,22

Intel Pentium 90, 8 MB
RAM, PCI, mini-tower, FDD
1,44 HDD 540 MB, monitor
color 14" LR, SVGA, grafika
1 MB PCI, klawiatura, DOS
6,22

ia ; Lublin

ul. Slaska 35/37 p. 319 ul. Narutowicza 62

tel. 21 18 08 tel. 20 317
Katowice Lodi

ul. Jesionowa 9A ul. Jaracza 19

tel. 58 20 62 tel. 30 21 74
Kielce

ul. Lesna 1 al. Warszawska 79/81

tel. 42 972 tel. 27 01 73
Krakow Poznari

ul. Raclawicka 56 Osiedle na Murawie 3

tel. 34 32 17 tel. 21 32 57

Rzeszow
ul. Staszica 158
tel. 42 722
Szczecin
ul. Konopnickiej 25
tel. 87 83 05
Toruri
Szosa Cheimiriska 128
tel. 266 51
Wroclaw
ul. Jedn. Narod. 43/45A
tel. 21 31 84

Oferu}efny po atrakg:yinych%@n&i:h: drukarki HP i akcesoria, fax'modemy, akcesoria sieciowe i oprogramowanie

Warszawa
ul. Powsiriska 22A
tel. 642 19 14
ul. Popieluszki 19/21
tel. 33 90 30
Zielona Goéra
ul. Sikorskiego 60/1
tel. 27 02 23













Germany 0

=Tliga Mistrzéw, Mistrzostwa
Swiata " dobne imprezy
dominuja w syfMulatgrach pitki
noznej. UBI Soft zrobilo piike-clia
samej pitki. Zamiast wielkich ty-
tutow zdobywamy
uUBl Cup czy
. uBl Cham-

v pionship.

Zabawa
jest za to
przednia.
Nazwy 16
druzyn
(kazda opisana 6 wspolczynni-
kami) oczywiscie nie majg nic
wspolnego z rzeczywistoscig:
Rzace konie, Patykowate
dzdzownice czy Skaczace Sli-
maki. Pasujg jednak do klimatu
gry, tworzonego gléwnie przez
rysunki z menu.

Na boisku widac jednak, ze
do samej symulacji autorzy
programu podeszli dosé po-
waznie. Précz standardowych
opcji jak ustawianie dlugosci
polowy meczu, pogody (4 typy
bez opcji RANDOM) i powtérek
mozemy takze wybrac sobie si-
le gry komputera oraz sposob
widzenia boiska (2- lub 3-wy-
miarowy).

Na samym boisku podziwia-
my wspaniale dryblingi, wejscia

%,

ciatem, wslizgi,
efektowne uderze-
nia piescia w twarz
i niewiarygodne
— parady bramkarzy.

- stko robi wra-
%=_ zZenie, Ze gre przeaigsiono

naprawde Swietnie.
Niestety, "Skupigjac sie

zapomniano nieco o gry-

walnosci jako takiej. Bram- %

karze sg ociezali tak, Zze
bez trudu mozna z pitka wejsé
do bramki. Nie sg tez zupeinie
odporni na strzaly w diugi rég
z pola karnego, co juz po zdo-
byciu wprawy czyni gre maio
atrakcyjna (chyba, ze komus
sprawia przyjemnosc ciagle
wygrywanie 6:0). Nie ratujg sy-
tuacji nawet efektowne strzaty
z pierwsze] pilki zmuszajgce
bramkarzy do najwiekszego wy-
silku, ale zazwyczaj bronione
(w koncu ile mozna to ogladac).
Druga wadg jest straszliwa po-
wolnos¢é programu. Bez karty
graficznej z VLB czy PCl nawet
na 486DX2/80 mecze toczg sig
jak na zwolnionych uje-
ciach. Kolejny-
mi rze-

"wgz,_automatéw i wyglfda-,

- - .lF

na efektownosci anifEC)i=—

- -_-h-__ il 5 Y f
-- L = ": " - n - » .l
| g :
- ACTION SOCCER ’

czami s3 niep-oﬁabng dryblingi

po przyjeciu pitki czynion® aa-__

wet wowczas,
gdy prze-

ciwnik pozos-
taje daleko od
naszego za-
wodnika oraz
tragiczne przelgczanie pitkarzy.
Jak na jeden program wad
moze sporo, ale zobaczywszy
te gre po raz pierwszy, diugo
nie moglem si¢ od niej oder-
wac. Polecam wiec jesli juz nie
kupowaé ,Action Soccera”, to

przynajmniej zobaczy¢.
Sir Haszak

"

Striker ‘95

Vietnam

Austria

W sezonie letnim kazda z szanu-
jacych sie firm wydaje pilke nozng.
Tym razem o zasilenie tej grupy pro-
duktéw pokusita sig Time Wamer In-
teractive wskrzeszajac jedng z bar-
dziej znanych pitek — ,Strikera”.

Autorzy prébowali zaskoczyé
nas formg i trescig (o ile to jeszcze

many 1 ,-‘.,;”“M[

mozliwe w tym gatunku
gier). Przede wszystkim
graficznie. Wystarali sie
o teksturowane boiska,
a stale fragmenty gry zosta-
ly poprzedzone zdigitalizo-
wanymi fragmentami z me-
czéw. To wszystko, podob-
nie jak komentarz dodany
do wydarzeri na boisku,
miaty usprawiedliwi¢ wydanie gry
na kompakcie.

Usprawiedliwienie przyznam
stabe. Owszem, nieco nieksztaltne
na screenach postacie pitkarzy
podczas ruchu wygladajg znacz-
nie lepiej, boisko tez niezle, ale juz
schematyczny komentarz i filmo-

we urywki z boisk szybko sie
nudzg (jedno i drugie mozna
na szczescie wylgczyc).
Pozostaje wigc sama gra.
Przyznam, ze dos¢ trudna, bo
cho¢ znalaztem recepte na
strzelanie goli, trudno jg reali-
zowad, zwlaszcza po wybraniu
slabszej druzyny.
Poziom trudnosci, ale takze
wielki wybér druzyn narodo-
wych i klubowych (pod tym wzgle-
dem ,Striker ‘95" ustepuje jedynie
.Sensible World of Soccer”) sg
z pewnoscig mocnymi punktami
gry. Nie da sig jej przejs¢ w 10 mi-
nut, a znudzi¢ sie nig po dalszym
kwadransie. Dodatkowg atrakcjg
jest mozliwas¢ rozegrania meczu
w hali, gdzie pitka odbija sie od
scian. Niby niewielka zmiana,
a gra sie zupelnie inaczej.
Realizm sily gry poszczegél-
nych zespoléw jak i egzekwowa-
nie przepiséw na boisku sg takie
sobie. O ile jeszcze mozna prze-
bole¢ to, ze Wegry siegaja po Pu-
char Swiata (byloby nieciekawie,
gdyby na zmiang wygrywaly Niem-

: =

cy, Brazylia, Wiochy i Argentyna),
o tyle mocno wkurza liberalizm sg-
dziow, ktorzy rzadko kiedy reagujg
na koszenie réwno z trawg na-
szych zawodnikéw. Nawet gdy juz
przyznajg rzut karny, to jest on
zbyt latwo broniony przez bramka-
rza druzyny przeciwnej.

Striker ‘95", mimo ambicji zos-
tania pierwszg multimedialng pitka
nozna, jest produktem na $rednim
poziomie, nie wnoszgcym zbyt
wiele do gatunku. Upchanie CD
wstawkami filmowymi nie spraw-
dzito sie po raz kolejny.










PRENUMERATA

Bajtek - najstarsze populame czasopismo
komputerowe w Polsce. Wydawany nieprzerwanie
od 1985 roku. Ukazuje sie co miesigc w nakiadzie
55 tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika
poczgtkujgcego i Sredniozaawansowanego w po-
slugiwaniu sie¢ komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dla oséb, ktére:
® chea byé na biezaco z technikg komputerows,
® chcg doskonali¢ swoje umiejetnosci,
® chcg wiedzie¢ co kupié,
® wykorzystujg komputer do nauki,
® |ubig czasem zagra¢ w cos dobrego.

Realizacji tych potrzeb sluzg stale rubryki
pisma: Mikromagazyn, opisy programéw, testy
sprzetu | Gielda, Po dzwonku, Co jest grane.

W kazdym numerze konkurs i cenne nagrody.
Cena detaliczna Bajtka — 2,80 zi, w prenumeracie
2,60 zi.

Top Secret - wysokonakiadowy miesigcz-
nik poswiecony grom komputerowym i wszystkie-
mu, co si¢ z nimi wigze. Oprécz samych opisow
pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a
nawet kompletnych sposob6éw ukoriczenia gry.
Calo$¢ uzupelniajg cieszgce sie duzg populamos-
cig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju
wskazZnik popularnoéci (i niepopularnosci)
poszczegdinych tytutdw dla kazdego z kompu-
terow.

Listy - przeglad korespondenciji redakcyjnej.

Tips'n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych
sztuczek niezbedny dla tych, ktérzy ,utkneli”,
albo majg .drewniane rece”.

Cena detaliczna — 2,80 zl, w prenumeracie

2,50 zl.

Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze

»RUCH" S.A. na nastepujacych warunkach:

= Prenumerata przyjmowana jest tylko na
okresy kwartalne. Cena za czwarty kwartal
wynosi 8,4 zi. Wplat nalezy dokona¢ do dnia 20
sierpnia 1995 r.

— Wplaty nalezy przesylaé do ,RUCH" S.A;
Warszawa, ul. Towarowa 28; nr konta PBK, XlII
Oddziat Warszawa,  370044-1195-138-11.
Whplaty przyjmujg réwniez terenowe oddziaty
~RUCH" S.A.

— Prenumerata za granice jest o 100% drozsza
od krajowej.

Commodore & Amiga - miesigcznik po-
$wiecony w catosci komputerom C-64 | Amiga. Je-
go lekture polecamy wszystkim wiascicielom|
(i przyszlym posiadaczom) tych populamych ma-
szyn. W C&A znalez¢ mozna opisy sprzetu,
programéw, kursy programowania, relacie z copy
party, ciekawostki, porady dla majsterkowiczéw,
artykuly o muzyce, grafice, animacji, multimediach,
recenzje najnowszych CD oraz opisy gier. C&A to
jedyne pismo w Polsce poruszajgce tematyke C-64.
Cena detaliczna — 2,50 zi, w prenumeracie 2,20 zi.

Aby zaprenumerowac ktores z naszych czasopism, nalezy:
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Zapraszamy do
prenumerowania czasopism
Wydawnictwa Bajtek.

Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpocza¢ od dowolnego
miesigca (numeru) i moze ona trwaé od 3 do
12 miesiecy.

M Prenumerata zawarta przed uplywem waznos-
ci kuponu gwarantuje stalos¢ cen.

M Przesylka pocztowa nie wymaga dodatkowych
optat.

Jak zaprenumerowac:

W Aby zaprenumerowac ktéres z naszych czaso-
pism, nalezy:

d wycigé znajdujacy sie obok kupon,

d do tabelki znajdujacej sie z drugiej strony
wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy |
czas trwania prenumeraty.

O wypetni¢ przekaz i wplaci¢ odpowiednig
kwote na nasze konto bankowe,

B Prosimy o staranne i wyraZne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynika-
jace z niestarannego wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

M Prenumerate prosimy zamawia¢ z co najmniej
miesigcznym wyprzedzeniem.

B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

W Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granice
pocztg zwyklg (wodng lub lgdowa) jest o 33 z!
wyzsza od krajowej.

M Wysytka pocztg lotniczg zwigksza cene rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

B W przypadku zaméwienia wigkszej liczby eg-
zemplarzy wysylka jest tarfisza — prosimy
o kontakt listowny.

Reklamacije:

W Jesli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sig numeru
w kioskach przesytka nie nadeszia lub zamoé-
wienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy
o kontakt z Wydawnictwem.

M Najtariszym i skutecznym sposobem reklamac-
ji jest zgloszenie na kartce pocztowej (powinna
ona réwniez zawiera¢ dane prenumeratora).

W Reklamacije sg realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty
prosimy kierowaé pod adres: Wydawnictwo
Bajtek, Dzial Prenumeraty, Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa (lub telefonicznie w godz.
9-17, tel. (02) 644 77 37, prenumerata zajmu-
je sie pani Alicja Baczyriska).
















na gérze ekranu pokazuje si¢ predkoscio-
mierz | obrotomierz.

VERMEER / Mirek Kiereczyriski

Sposéb na zarobienie grubych pieniedzy. Us-
taw gre na 2 osoby. Pierwsza osoba niech kupi
obraz, a nastepnie wystawi go na sprzedaz.
Pojedz wraz z 2 osobg do miasta, w ktérym od-
bedzie si¢ aukcja. Na licytacii tego obrazu prze-
bijajcie sig nawzajem. Gdy ceng obrazu uznasz
za odpowiednia pozwdl kupié go 2 osobie (nie
komputerowil). Dostaniesz wiedy wymieniong
kwote na chwilowa niekorzysé 2 osoby. Po wy-
mianie pienigdzy sprzedaj obraz 2 csoby. Be-
dzie na plusie. Gra polega na skompletowaniu
obrazéw. Obrazow jest po 5 w kazdej z 8 epok.

KONSOLE

ADVENTURE ISLAND || / Pegasus / VIPER
Nacisnij réwnoczesnie start” | ,select” — uzu-
peinisz energie.

AERIAL ASSAULT / Sega Master System /
Warleden

Na pierwszym poziomie, w trybie hard, strze-
laj w wyrzutnie na wysepkach, zanim zdgzg
strzelic. Punkty podskoczg jak na trampolinie.

BART VS. THE WORLD (BART SIMPSON 1)
/ Nintendo / SHAQ

Na pierwszym |evelu na statku, na samej gé-
rze pierwszego masztu znajduje sig dodatko-
we Zycie, ktére mozesz wzigst z naj-
wyzszej polki masztu. Nie béj sig, ze sie uto-
pisz trzymajgc caly czas w prawo joystick, bo
bedzie tam latajgcy ptaszcz®, ktéry umozliwi
Ci wzigcie tego dodatkowego Zycia.

Na drugim levelu wjaskini po przejéciu sopli
| przeskoczeniu 3 przepasci, nie przeskakuj
od razu 4 przepasci gdyz pomigdzy wylatujg-
cymi przedmiotami jest dodatkowe Zycie.

BATMAN RETURNS / SNES / PAN KRAMU &
EL BARTO

W ,OPTIONS" wkiep — gora, X, lewo, Y, dol,
B, prawo, A, géra, X - 9 2yé.

BUGS BUNNY / Game Boy, Nintendo / PAN
KRAMU & E. B.

Kod - YTKC - ostatni level (dziala tez w Mic-
key Mouse na GB).

DARKMAN / Nintendo / Magic, Kocielo
Jezeli spotkasz Freddiego Krugerra to sciagnij
mu rgkawice — wygrasz z nim walke i zdobe-
dziesz Hi-Score, kire przeniesie Cig do P Wi-
kolaka.

DOUBLE DRAGON / Nintendo / Kocielo
Zmiana leveli — select + turbo A",

FIFA SOCCER ‘95 / Mega Drive / PAN KRA-

MU & EL BARTO

Kilka cheatow, wklepuj w ,OPTIONS":

— SMIESZNA PILKA-B, A, C, B, C, C;

~DREAM TEAM-A, A, B,B,C, C, A, A;

-SUPER MOC - B, A, B, B, B, B, B, B, B,
B (8+);

— SUPER OFENSYWA—-A, A, A, A, B, C;

— SUPER DEFENSYWA-B, B, B, B

— SUPER BRAMKI - A, A, A, A, A, B, B, B,
B;

~SZURNIETAPILKA-C, A, B,C, C, B, A, C.

GRADIUS / NES / PAN KRAMU & EL BARTO

B P e

Podczas ~ géra, gbra, dol, dél, lewo, | ; _
DrEwo, ko, pran B A B A R ; s i
KAGE / Nintendo / Kocielo, Magic ' ; 21. BASIC
Jezeli cheesz przejéé 3 bossa bez utraty ener- | 22. FOCUs
wnmmmalmmam : ﬁ‘ggcm
: . HORROR
LIFE FORCE / NES / PAN KRAMU & EL BARTO 25. ENGINE
Na screenie tytutowym wkiep — géra, gora, le- 3 26. LUENEN
wo, prawo, lewo, prawo, B, A, B, A - niespo- ' 27. DIVINE
s 28. EXCESS
MASTER FIGHTER |1 / Nintendo / Michal Kluz | 8= A% 29. PASCAL
Walczac z Viga wygraj swoim sposobem pier- | g 30. KOYTKA
wszg runde, drugg wygrasz kombinacja: skok, PSR 31. SUMM|X
:d:;-:erdezr@d(suwudogérypodm ; -’ &.&HOOL
! e 33 °SECRET
MICKEY MOUSE Iil / NES / PAN KRAMU & ARGt 34. DIGITAL
EL BARTO - 35.KONCINA
Jezeli myslisz, 2e jeste$ w t¢ gre dobry(a) to e il 36. SILENCE
mmmmmap:m.mqﬁ, o R et WSTWPID
d6l, lewo, prawo, lewo, prawo, B, A - zmienisz o L1 T 38- GERMANY
] ~ 39.CYNTHIA
PROBOTECTOR Il / NES / PAN KRAMU & EL . KOWAL 40. FEIWEIER
el T e ey SR TR ~ 41.ODENDAHL
dét, gora, A, B - 30 2yé. 5 42 INSANITY
43. COMPLETE
SIMPSONS, THE / Nintendo / Michal Kluz 44. CONQUEST
gbyma?rzeg plerwszy etap musisz sprayem 1 y 4& 'ROLLOVER
FarRy, cbeRaAd W ORNACH, MmN, I} e § 46. FREAKFAST
v 47. BEAUTIFUL
SONIC THE HEDGEHOG / Mega Drive / PAN | 48. WONDERFUL
mi’u do tipsu z TS 36/3: na koficu trzeba ; 49. DEFLECTION
trzymajac A nadusié START. 50. LASTLEVEL.
SUPER FIGHTER 3 / NES / PAN KRAMU & | MARKO
EL BARTO ¢ SEGA
Gdy grasz na jednego naciénij w drugim FREDI
joy'u A+B. ;
: FREDI 2. HAUNTING
SUPER MARIOLAND / Game Boy / MR. FAN- ~ 3.BSTOKE
TA (DYMEK) 3
Kku::ﬁ i podskocz trzymajac DOL — super ; %%?PEJSN:
- b Ry
6. JAWS
TECHNOS HOCKEY / Nintenda / Adrian Magic 7. GARAGE
Kod do’ fireid 8562 8. TRAFFIC
: AC 9. ELF
TOTALY RAD / Nintendo / Magic, Kocielo \ L
Gd preciddese ponvezste. Bosea. weisol [N 10. KRUSTY
m ;us::q;z- 'odczaka;j is:gu(w&::)w_- : 11. BARREL
przeniesie Cig do ostatniego etapu. > 12. CRABTREE
TURTLES TOURNAMENT FIGHTERS / Nin- - THE BIG K.O
tendo / Spider C-64
Tajne ciosy: \ HEJ
Shredder - przod'+ d6t + B; Turbo B, e 1. START
ool 44, 514 2. CANVAS
Casay — d6l + B 4+ gora, 3. LOONY
Raph — tyl + B + przéd. 4. SYSTEM
" 5. WRLFC
:rga-m STRIKE / Mega Drive / PAN KRAMU & SKILFUL
Kod do tajnego levelu —~ INHLGEWGSYL. 7. WEIRD
WINGS / Nintendo / Spider S RHMPIT
brasnide b i s ZA ZELAZNA BRAMA
AMI;GA - ki
2MMEFEFFNML
3.8S5LGLBCURT
4.CBKSSMZEHW
5BAKNPZZEYO
6.YNBORLATEZ
7.WOSINICZRN_
8 HDWCYUOKHZ
9.EHOSSRRLUK
10.SWBGEEEZZZ
11.STKFDDCZEH
12.LETNYZZCESU
1B.UQAUALLPTP
14.DJCZMMNFHE
15.RYGKLAASKM
16.SMNCCLLSWT
~ 17Z.CPYEEHHONI|
F PR 1&2.UAG KAASOU
19.COLWBLELRYS
- 20.0BSTTTTANL
"21.TLAPPOOKSY
22.CSELALLRAI
23 YILNOOOHAS
24. CNSHHHHOLS
2S5.WCWPWWUCUL




Sg choroby odzwierzece, sq i sa-
vegame'y odczytelnicze. Oto kolej-
na ich porcja — nie za duza, ale za-
czyna ich przybywaé! Od teraz be-
dziemy wynagradza¢ kazdego, kto
przyéle savegame'y do naszej re-
dakcji dyskietkg shareware, zawie-
rajgca kopie naszego edytora do
savegame'dow (jesli ktos juz ma
edytor i nie chee tej dyskietki, niech
to wyraZnie zaznaczy w liscie — be-
dziemy wysytaé inne). Mysle, ze
nie jest to zty pomyst, w korcu niek-
tére z naszych dyskietek sg wias-
nie dla gmeraczy...

Na poczatek informacje z listu,
ktéry nadestal Empathy Man na
temat gry

“Panzer General”

Plik o ktéry chodzi to game.sv,
znajduje sie on w katalogu SAVES.
Interesujgcych nas wartosci szuka-
my liczac od pierwszej litery nazwy
jednostki, i tak:

offset (dec) zawartosé

a8 nazwa jednostki

21 rodzaj jednostki,np:
#8h 39h - Tiger II
@8h 46h - JedTiger
88h 4Fh - Wespe
88h 11h - ME 418
@8h 1Ch - Me 177a
#8h DAh - HE 162

23 transport
56h - Opel 670@
58h - SWP 251/1

a7y 29 wspdirzedne na
mapie, odpowiednio
xiy

31 sita jednostki

35 paliwo

36 amunicja

37 stopiefi okopania

39, 48 doswiadczenie

41 zasieg ruchu

42 zdolno$¢ ruchu
(@ -moZe sie ruszaf,
1 - nie moie)

45, 48 kills, suppression

Przykladowe wartosci, ktére na-
lezy wpisac pod offset 21:

| prywatna informacja dla autora
(trafite$ chiopie na chemika z wyk-
sztalcenia):

HzPO" + HZO <-> Hy0* + HPO‘Z'
HPOZ + H0 <-> Hi0* + PO

Nastepny list przyszedt od Da-
miana Greli i dotyczy gry

na PC. Zmian dokonujemy w pliku
SLOTx.SAV. Pod offsety 98h,
99h i 9Ah wpisujemy wszedzie
FFh i mamy ponad 16 milionow.
Krétko, prosto i tresciwie.

Teraz bedg informacje od Lukasza
Augustyriskiego, kibry zaczat od

“Relentless Twinses's Adventure”
Program zapisuje save'y jako
pliki o nazwach sxxxxlba, gdzie
xxx to jaka$ blizej nieokreslona
liczba. W $rodku mozna znalezé:

offset zawartosc

263 (187h) i104€ energii Zy-
ciowej, max 58(32h)

264 (188h) 1loS¢ pieniedzy.
max 999 (@3E7h)

266 (10Ah) poziom magii, max 4

267 (108h) iloé¢ energii magi
cznej, max8@ (5@h)

268 (18Ch) liczba pudelek na
koniczynke, max.
18 (8Ah)

459 (1CBh) liczba koniczynek
(zy€)

Zawarto$¢ plecaka opisana jest
na samym poczgtku pliku, pod od-
powiednimi adresami wstawione sg
0 (nie ma przedmiotu) lub 1 (jest).

offset zawarto$¢

5 ( 5h)holomapa

6 ( 6h)magiczna kula

7 ( 7Th)maczeta

8 ( Bh)rdg

9 ( 9h)magiczna szata
18 ( Ah)ksiega BU
11 ( Bh)talizman
12 ( Ch)buteleczka z magiczng uodj
13 ( Dh)czerwona karta magnetyczn
14 ( Eh)niebieska karta magnetyczna

15 ( Fh)karta ID (prawdziwa)
16 (18h)karta ID (fatszywa)
17 (11h)latajacy tornister
18 (12h) snowboard

19 (13h)mecha-pingwin

20 (14h)kanister z benzyng
21 (15h)flaga piracka

22 (1s6h)flet

23 (17h)gitara

24 (18h)suszarka

25 (19h) klucz

26 (1Ah)butelka z syropem
27 (18h)pusta butelka

28 (1Ch)bilet

29 (10h)tabliczka do drzwi
38 (1Eh)dzbanek do kawy

31 (1Fh)1ist

32 (28h)118§¢ koniczyny

Dodatkowo pod offsetem 429
(1ADh) zapisana jest ilos¢ benzy-
ny w kanistrze.

Korzystajac z informaciji od Luka-
sza przylozymy jeszcze lupkg do
UFO, tym razem podwodnego czyli
“X-COM:

Terror from the Deep”

i sprébujemy zaja¢ sig iloscig cza-
su jak nam pozostata. Data zapi-
sana jest w dwodch kawatkach,
w dwbch miejscach, w dodatku
w dwéeh réznych plikach. Pier-
wszy to IGLOB.DAT:

Offset
@ ( @n)
4 ( 4h)
8 ( 8h)
12 ( Ch)
16 (1@h)
20 (14h)

zawartosé

miesigc (P@-8B)

dzief tygodnia (8@-86)
dzief miesigca (81-1F)
godzina

minuta

sekunda

Drugi plik to UIGLOB.DAT,
w ktérym pod offsetem 22 (16h)
znajduje sie zapisany rok (w kon-
wencji mtodszy-starszy bajt).

Do tegoz samego X-COM-a dos-
taliémy poczig Fido (w ramach mo-
derowanych przez mnie konferencii)
od niejakiego U.N.Owen-a propozy-
je poprawek dla zbyt wolnych (sta-
bych, $lepych) zolnierzy. Niestety,
nie napisal jakiego pliku dotyczg
proponowane poprawki, trzeba wiec
samemu wykazaé sig inteligencig
i znalez¢. Oto jak rozmieszczone sg
dane pierwszego zoinierza (reszta
analogicznie):

offset:
26 Time Units - wpisaé FFh
27 Health - wpisa¢ FFh
28 Stamina - wpisa¢ FFh
29 Throwin Acc - wpisac FFh
3@ Zbroja - wpisaé

@3h - naj

Tepsza,

@2h - dobra

@lh - taka

sobie,

8oh - zadna)
33 Firing Acc - wpisaé FFh
34 Strenght - wpisaé FFh
64 Bravery - wpisaé

@5h (odwaga

Twa)
65 Molecular C(ostam)

- wpisa¢ FFh
66 Molecular C(oStam)
- wpisa€ FFh

69 Reactions - wpisa¢ FFh

Co prawda takie utatwienie spo-
woduje niemoznos¢ rzucania niek-
torymi rzeczami (granatylll), ale za
to mozna przezyé sonicpulsera
i kilka strzatéw z sonic-blasta rifle
(tzn. mozna przezyt o wiele wig-
cej...)

Rowniez korzystajac z BBS-
u znany nam juz Tomek Gorazifi-

ski podestat kolejny skrypcik, tym
razem do

“Theme Parku™:
;Skrypt do gry THEME
:do pliku TWOJPSEUDONIM.
[10] (SFF) (SFF) (SFF)
[13] ($64)

[14] (s0@)

Po zmianach dokonanych przez
skrypt mamy 1694M kasy.

To by juz bylo na tyle od Czytelni-
kow, mamy jeszcze jednak malg pra-
ce domowg wykonang przez jedne-
go z nas — sami zgadnijcie kiorego.
Dotyczy gry ,.Chaos Control”. Zaz-
naczony na obrazku bajt cdpowiada
za poziom, na ktorym sie gra. Poz-
wala to na szybkie przejrzenie
wszystkich poziomdw (wiecie, jak to
utatwia zrzucenie screendw z gry?).

| to by bylo na tyle, o czym za-
wiadamia

Borek

[ Tile

Edt Searc

S 4D 4

Scripts

ER0 45 4D
g 4C 55 -

Special

49 43 41 00

F 55 00 00

90 86 E8 03 - 00 00 54 4
ES 03 00 00 54 5
g 0

ad 1F

A0 00 OO0 E8 03 00

Uindows < R

(C TAT
TATOU
TATOU
TATOU
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serdecznie ciekujg tukaszowi
(Poznan! Polska!) za wszyztkie
nadestane pocztuwki z emerytury.
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TimSoft

75-350 KOSZALIN /|
T (0-94) 402541 |

Jesli nie znajdziesz ktéregos z ponizszych programéw
w swoim sklepie komputerowym, zamow go szybko u nas
telefonicznie (szczegdly w ZASADACH SPRZEDAZY WYSYLK!
¥ | GEOGRAFIA 10 progra bedacy CENA
zbiorem wiadomosci geograficznych,
obejmujacych materiat szkoty
podstawowe] | pierwszych klas szkoty
Srednief. Testy zostaly opracowane
-przez geografa.

HISTORIA to program bedacy
zbiorem wiadomosci historyeznych,
obejmujgcych materiat szkoty
podstawowe| oraz pierwszych klas
szkoty $rednie]. Testy zostaty
opracowane przez historyka.

ORTOMANIA to trzy doskonate gry,
tgczace przyjemnosé grania z naukg
trudnej, polskiej ortografii. Zawiera
ORTOTRIS II.

3xLOGIC BAMES . zestaw trzech
S| | gier logiczno-zrecznosciowych.
‘ UHO PUZZLE CLUB - gra w puzzie.
FAST BRAIN - barwna uktadanka z
Rl | elementami gry zrecznosciowe).
| SLOWKA - gra logiczna.

ZASADY SPRZEDAZY WYSYLKOWE)J

Ceny w nowych zlotych zawierajg VAT i obowiazujg do ukazania sie nastepnego numeru pisma.

UWAGA: przy zakupie kilku programéw WYSOKIE ZNIZKI:

+ DWA PROGRAMY 5%
¥ TRZY PROGRAMY 8%
¥ PIEC PROGRAMOW 10 %

¥ ZAMOWIENIE NA KARCIE REJESTRACYJNEJ 5 % (dodatkowo)

Zamowienia, koniecznie z dopiskiem T.S., prosimy przesylaé na kartkach pocziowych lub
xartach rejestracyjnych. Mozna takze zamawiac telefonicznie. Nalezy podac swéj dokladny
adres, fytuty zamawianych programéw oraz rodzaj komputera. Termin realizacji okoto 14 dni.
OFERTA SPECJALNA - specjalnie dla naszych Klientéw przygotowali$my oferte kilkudziesieciu
najlepszych programdw w bardzo niskich cenach. Szczegdty po przestaniu zaadresowane)
koperty zwrotnej ze znaczkiem.

AN Top Sacre

¢}
0

Pomyst na grg
oryginalny

newetorski

przabojowy
albe stary ale Jary
Judnym stowam: wymyil gry, w ktéry cheistbyi ngnaé.
Za pomyely zakeaptowane i prayjpte do ranline|i ptacimy
od miliona #
Jodmaezainia oglarzamy konkars dls seanarzystéw gier.

dls no)lopszego seamarzysty - nagrods pinnipina
dls debryeh scamarzystéw - propozyejs stahe]
wepblpracy.

Zuintarasowsnyeh prosimy o kontakt,
fal. [0-71) 21-29-96 w.25
21-62-46 w.25
21-26-21 w. 32 + w. 25
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PMC — Personal Multimedia Computers Sp. z 0.0. PEYTA CD-ROM
00-118 Warszawa, Emilii Plater 47
tel: (0-22) 261889, 279230, 279238 3 LA'A G"ARA“ cJ .

fax: 279572 - POLSKA INSTRUKCJA







f chodzi. Choé Holmm byt tu
i owdzie reklamowany jako ko-
lejny przelom w dziedzinie sy-
mulatorow, reklama — jak zwyk-
le — okazala sie cokolwiek prze-
sadna. Sprébujmy jednak po
kolei i zgodnie z faktami przyj-
rze¢ sie calosci.

W grze stajemy przed zada-
niem zniszczenia piratéw, terro-
ryzujgcych ciesniny na Morzu
Potudniowochinskim (dokiad-
niej — w okolicach archipelagu
Kepulauan Anambas). Ich {u-
pem padajg bezbronne statki
handlowe (to akurat prawda),
ktorych zalogi sa wyrzynane
w pien, a zawartos¢ ladowni wy-
korzystywana w sposob nieko-
niecznie zgodny z koncepcja ar-
matora. Na og6l zupelnie niez-
godny. Aby zapobiec tym ata-
kom i uniemozliwié je w przysz-
tosci, dostajesz do swojej dys-
pozycji statek i osiem maszyn -
po dwa Smiglowce Hokum (KA-
50), Hip (Mi-8 lub Mi-17), Cobra
(Bell 209) i Westland Lynx. Jak
widac zestaw jest od sasa do la-
sa — dwa Smiglowce radziecko-
rosyjskie, jeden amerykanski
i jeden brytyjski. Statek baza

oglqdanla nle-
poradnosci
~bitowego”
stratega.
Calosc wy-
konaniem
mocno przypo-
mina symula-
tor ~Harrier
AVBB"”, sprze-
dawany kilka
lat temu przez
Domark

(w Polsce
przez IPS).
Dwa najwaz-

niejsze obrazki, jakie oglada sie
podczas gry, to mapa terenu,
ktérego dotyczy akcja, i widok
z kabiny pilota. Cala reszte, mo-
#e poza ekranem doboru uzbro-
ienia i czasem ekranem, na kté-
rym wyswietlane sa misje do
wykonania, moina sobie
z czystym sumieniem odpuscié
— nie majg one wigkszego wply-
wu na calosé gry.

A calos¢ jest — powiedzmy
sobie szczerze - $rednia. W ca-
lej instrukcji nie ma ani jedne-
go slowa o tym, Ze gre moz-
na odpalié¢ w podwyz-
szonej rozdziel-

aams 3w
s

czosci -
urucha-
miajac  ja
Z paramet-
rem -V,
Smiglowce
skierowa-
ne do stat-
o ku  bazy
nadlatuja
naden, po
czym zaw-
racaja do

nie ma nkreélonych zadnych
dokladr *h parametrow -
w:aclomo jedynie, ze jest wys-
tarczajaco duzy. by sig na nim
wszystko to zmiescilo | ze za-
montowano na nim jedno dzial-
ko przeciwlotnicze.

Zadanie nalezy rozwiazywac
na dwa sposoby. Po pierwsze,
latajac i niszczac magazyny,
wioski i lodzie, ktérymi posiugu-
ja sie piraci. Po drugie - planu-
jac misje, w ktérych powyzsze
czynnosci bedg wykonywane.
W zasadzie i jedno i drugie mo-
ze wykonywac za nas komputer,
niejako automatycznie, ale po-
zostawienie wszystkich dziatan
pod jego kontrolg grozi $miercig
ze Smiechu, jesli komus starczy

ponowne-
go wyko-
nywania misji. Misje zaplano-
wane przez komputer potrafig
sig nie udac ze wzgledu na brak
paliwa, a Smiglowiec latajgcy
nad celem w kotko i nie potra-
fiacy w nic trafi¢ podczas kolej-
nych nawrotow wykonywanych
przez komputerowego pilota
stanowi normalny widok. Do te-
go wszystkiego opanowanie
$miglowca w locie jest — co tu
duzo ukrywaé¢ - trudne jak
diabli (podobno dzieki niezwyk-
le starannie dopracowanemu
modelowi lotu, bardzo bliskie-
mu rzeczywistosci). Niektére
pojawiajace sig komunikaty sg
w polowie polskie, w polowie
angielskie — i tak dalej, tak da-
lej, tak dalej.

FERN

FLED CHF Y40

X 2
- | \.‘

Takich kwiatkow,
Swiadczgcych

o niedopraco-
waniu gry pod
wieloma wzgle-
dami, jest niestety
sporo. Po kilkunastu
godzinach préb znie-
checifo mnie to do gra-
nia, cho¢ miatem szcze-
rg ochotg czyms pola-
tac. Kilkudniowa przer-
wa pomogla — o tyle,
o ile. Na pewno da sig
w to grac, ale pokona-

»n g
g

nie poczatkowych trud-

nosci i ,dogadanie” sie z prog-
ramem moze zniechecié mniej
wytrwatych. Troche szkoda, bo
cho¢ trudno méwi¢ o jakims
szczegoIlnym osiagnieciu, grafi-
ka wysokiej rozdzielczosci ge-
nerowana podczas lotu jest tad-
na i potrafi zaskoczyé¢ precyzja
rysunku niektérych obiektow,
na przykiad wiez obserwacyj-
nych. Réwniez czes¢ diwigkéw
jest znakomita — uruchamiany
silnik albo rozkre-
canie topat wirnika
53 niezwykle realis-
tyczne. Szkoda, ze
styszy sig je rap-
tem przez kilka se-
kund. Gwoli Scis-
fosci - do grania
w wysokiej rodziel-
czosci
jest mocny sprzet,
486 DX2/66 mini-

potrzebny [

mum, a i to nie

Céz, nie kazda gra moze byé
hitem, bywaja rzeczy lepsze
i stabsze. ,Hokum™ niewatpliwie
nalezy do tych drugich. Szkoda,
zwlaszcza ze sposéb potrakto-
wania tematu - skrzyzowanie
dziatan strategicznych i symu-
lacji — jest obiecujgcy i daje
spore, bardzo ciekawe mozli-
wosci. Grac sie w to na pewno
da, ale zakocha¢ sie trudno..

Robaquez

g,

wiem czy wystar-

czy oraz 8 MB, bez
ktorych ani rusz.

oo
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Kolejnym obiek-
tem godnym uwagi
jest ,,Obstacle Co-
urse”, czyli po
prostu tor przesz-
kod. Zadaniem pi-
lota jest jak naj-
szybsze pokonanie
kilku(nastu) bra-
mek, podobnych
do tych z , X-Win-
ga”. Ominiecie
bramki karane jest
punktami ujemnymi. Tor przesz-
kéd pomaga opanowac szybkie
manewrowanie, bardzo potrzeb-
ne przy akrobacjach.

GDZIE LATAMY

W podstawowej wersji prog-
ramu mamy mozliwos¢é wyboru
jednego z pieciu lotnisk amery-
kariskich oraz jednego francus-
kiego. Prawde mowiac, naj-
wigksze wrazenie robi lot na
Alasce — gorzysty krajobraz we
»Flight” wyglada po prostu
przepieknie. Reszta Iokacji nie
rézni sie w istotny sposéb
miedzy _soba.

~ Auto-
e

rzy zapowiadajag powstanie
dodatkowych dyskow
z nowymi lotniskami (sa-
molotami?) - podobnie
jak zrobil to Microsoft ze
swoim ,Flight Simulato-

rem”.
Przyszia pora powie-
dziec pare stow

o dzwieku. W calym
programie nie uswiad-
czymy ani grama mu-
zyki. Mamy do czynie-
nia wylacznie z digita-
lizowanymi odglosa-
mi: na lotnisku sg to
krzyki ptakow, ryk
silnikéw  startujg-
cych lub pisk opon
ladujgcych maszyn
itp. W powietrzu
stycha¢  przede

wszystkim miaro-

wy stukot silnika. Podczas od-
bywania szkolenia czasem
odezwie sie instruktor. Pigkne
sa odglosy ,jekow” wydawa-
nych przez samolot przy wyko-
nywaniu manewrdw high-g,
czyli takich, w ktorych na pilota
i maszyne dzialaja wielkie prze-

cigzenia. Tworcy programu
twierdza, ze wszystkie dzwieki
zostaly przez nich wiasnorecz-

nie nagrane na lotnisku i pod-
czas lotu. Slycha¢, ze mowig

prawde.

KTO TO KUPI?

Warto zadaé sobie to pytanie.
Wiasciwie trudno nazwaé

Flight” gra sensu stricto. Nie
wystepuje tu tak ukochana
przez wielu lotnikéw walka
w powietrzu, nie ma nawet

misji polegajacych na

przelocie z jednego
punktu na mapie do dru-

giego i szczesliwym ladowa-
niu. Nic z tych rzeczy. Tak nap-
rawde mamy- do czynienia z sy-
mulatorem lotu, ktérego gtow-
nym (jezeli nie jedynym) celem
jest nauczenie kilkunastu pod-
niebnych akrobacji. Zadanie to
zrealizowane jest w sposéb
mistrzowski, nie majacy sobie
rownych wsréd dotychczaso-
wych  symulatoréow. Mnie
+Flight” wydal sie raczej prog-
ramem edukacyjnym, pozwala-
jacym dokiadniej poznaé sto-
pienn trudnosci sportu ktorym
paraja sie piloci.

Dla lotnikow-maniakow,
,Flight” to rodzynek, rarytas.
Przecietny gracz oczekujgcy
silnych wrazen znudzi sie jed-
nak po godzinie. Ocena w klep-
sydrze jest proba wyposrodko-
wania ocen (szczegolnie gry-
walnosci).

FLIGHT UNLIMITED

VIHGIN ‘95
DIGITAL MULTIMEDIAGROUP

PC 486 DX2/66 - CD
{ZALECANE PENTIUM)

DODATKI

»+Flight Unlimited” jest gra
bardzo nowoczesng w wielu as-
pektach. Do nowatorskiej opra-
wy graficznej dochodzg dwie
inne, bardzo wazne sprawy: ob-
stuga specjalizowanych joystic-
kéw i helméw VR. Wiasciciele
»Thrustmasterow” czy ,Flig-
htstickow” poczujg sie prawie
jak w kokpicie, a jezeli dodatko-
wo maja ,Rudder pedals” to
mozna juz méwié o wezuwaniu
sie w gre.

Autorzy wybiegli wyobraznia
kilka krokéw w przysziosé, co
zaowocowalo dodaniem do
programu opcji obstugi naste-
pujacych urzadzen VR: hetm
VFX1, helm Cybermaxx, heim
7th Sense oraz okulary Virtual
I-Glassg& Sprzety takie, raczej
nie spotykane w naszym kraju,
toruja sobie powoli droge na
rynkach zachednich. Gléwng
ich zaletg jest system $ledzenia
ruchéw glowy — mozna sobie
na przykiad wyjrze¢ z kokpitu.
Efekt jak twierdzg autorzy nie-
samowity, szkoda, ze nie dane
mi bylo go doswiadczyc. -

Wszystko to swiadczy o tym,
ze ,Flight” moze byé swietng
inwestycja diugoterminows. Za
kilka miesiecy stanieja proceso-
ry Pentium i gra zacznie wresz-
cie chodzi¢ ptynnie, za kolejne
kilka bedzie mozna juz zaczac
myslec o sprzecie VR... A potem
tylko kupic fotel z pasami bez-
pieczenstwa i...

Koricze qu.
rawde zastuguje na to, :
pokaza¢ w calej okazalosci.
A co sobie polatalem to moje.
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