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Krajobraz wokol
jaskini  przybrat
odcien krwisto
czerwony. Jak za
dotknigciem  ma-
gicznej rézdzki po-
wial delikatny, chlod-
ny wiatr. Wszystko
stalo milczace, ale
niespokojne.

Tylko samotna postac,
kiora stala przed wej-
sciem do jaskini, nie-

cierpliwie spozierala na
wszystkie strony jakby
kogos wypatrujgc. Nagle
caly obraz przyspieszyl
i wzrok Twoj rzucil sie
wprost do niej. Z kazdym
utamkiem sekundy byles,
co raz bardziej pewny, ze
zderzysz sie z tym kims, ale
w ostatniej chwili stala sie
rzecz niecodzienna — wtopi-
tes sie w zblizajace sie do
ciebie cialo. Powoli nerwo-
wo zamrugate$s oczami, nie
wierzgc w to, co przed chwi-
la sie zdarzylo. Poruszyles

Qungeon

reka i... co to?! Twoja reka
wygladata inaczej! Powiod-
fes wzrokiem po swym cie-
le. To nie byles Ty! Zacza-
tes rozumiec, znalazles sig
w ciele tego kogos, kto
stal przed jaskinig. Co ro-
bic? Nagle uslyszales ci-
chy stukot lekko kopnie-
tego kamyka, bylo juz za
pozno na jakikolwiek
ruch. Obraz jaskini wy-
petnita ciemnose...
Obudzites sie siedzac
w kamiénnym fotelu.
Do twoich nozdrzy
doszed! zapach spa-
lenizny i siarki. Re-
ce miales skrgpo-
wane w nadgar-
stkach, nie mog-
le§ sie poru-
szyé. Po po-
bieznych za-
ledwie ogle-
dzinach po-
mieszczenia,

THE LEGEND OF SKUMALKEEP

stwier-
dziles, ze zna-
lazies sie
W nieznanym
Ci miejscu.
Dookola roz-
ciggala sie
ciemna grota,
oswietlona kil-
koma dogasa-
jacymi po-
chodniami.
Powietrze
przepeinione
ciezkim  dy-
mem z led-
wosciag przepuszczalo swiatlo.
Nagle z przeciwka powialo chio-
dem. Zaraz potem ostre biale
Swiatlo porazilo twoje jeszcze
nie przyzwyczajone do jasnosci
oczy. Zaslaniajac sie reka, usly-
szales dobiegajacy z tamtej
strony gruby tubalny glos.

— Kolejny $mialek przybyl,
aby dostapic zaszczytu przej-
Scia proby pieciu pytan! Czy
jednak jestes na tyle silny, czy
tylko lekkomysiny, zeby ryzyko-

»

wac zyciem nieudane ukorncze-

nie proby?
— O co chodzi? — pytales si¢
w myslach. — Jaka proba?

Gdzie ja jestem?

— Milczenie rozumiem jako
troche plochliwe przyzwolenie
na przystapienie do proby! -
kontynuowal glos. — Zanim roz-
poczng zadawanie pytan wiedz,
ze jezeli odpo-
wiesz na nie
poprawnie, zys-
kasz nie tylko
moc czarnok-
sigska, ale tak-
ze skarby.
Przedmioty,
ktore pozwo-
la Ci w wyb-
raniu sie
w podréz do
krainy od-
leglej stad
na dwanas-
cie mgnien
wyobrazni.

ungeon

Dungeon Master li

- konkurs

Przez chwile bylo slychac
miarowy wdech i wydech, po-
tezny tak jakby ktos pracowat
olbrzymimi miechami napedza-
nymi nieludzka silg, po czym
glos przemoéwil ponownie.

— Oto pytania. Musisz na
wszystkie odpowiedziec. Jezeli
na chociaz jedno nie bedzie
prawidlowej odpowiedzi, nie
dostgpisz zaszczytu nagrody.
W najgorszym wypadku, twoje
nedzne wyobrazone cialo zos-
tanie wyrzucone z mojego

Swiata na zawsze. Odpowiedz
zatem...

Jak nazywa sie tworca kra-
iny Midkemia z gry ,.Betra-
yal at Krondor”?

Czym sa Silmarile i kto byt
ich tworca?

Konkurs sponsorowany przez (D Pl'O]Ekt

Jak nazywala sie kie-
dy$ Kendoria?

llu bylo ksigzat Amberu?

Z jakim spadkiem wigze sie
nazwisko Winthrop i jak na
imie mial pierwszy z nich,
urodzony w roku 1599 (ten
nie zostal wniebowzigty)?

Jezeli chcesz wziag¢ udzial
w probie pieciu pytan, ktora
jest konkursem dla miloSnikow
RPG, nadeslij na adres redakcji |
odpowiedzi na wyzej postawio-
ne pytania. Wsrad tych, ktorzy
nadesla najwiecej prawidio-
wych odpowiedzi do 25 XI 1995
roku zoslang rozdzielone nag-
rody ufundowane przez firme
..CD-Projekt”, bedaca dystrybu-
torem gry .Dungeon Master II"”
na Polske. Lista zwyciezcow
zostanie opublikowana w nu-
merze 12/95 ,Top Secret”.

— 3 wspaniale gry ,,Dungeon
Master II” pozwalajace wybraé
si¢ do krainy odleglej stad na
dwanascie mgnienn wyobrazni;

- 5 mrocznych koszulek z gry
.Dungeon Master lI";

— 10 plakatow w peini oddaja-
cych klimat tajemniczych kory-
tarzy ,.Dungeon Mastera II”.

EMILUS CZARNOKSIEZNIK

Qungeon

5 Hu R._:[T.m of the

E2 e s Best Cellar!
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Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostszg z mozliwych drog:
do domu, za zaliczeniem pocziowym.
Wystarczy wypeinic kupon i wysiac go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
wYDAWNICTWO Bajbek, ui. Stuzby Poisce 2, 02-784 Warszawa

Electronic Arls ~ 386-16, 4 MB, VGA, W4 HDD &7102
Gremin ‘386, 1 MB RAM
‘Psygnoss 286, 1'MB RAM

‘386DX40, SMB
Electonic Ars  386SX-16, 4 MB, VGA, THD 67,1024 Rusky Woods
US Goir 286, TMB, VGA 61,002 Shatiowiands Domark EGAVGA
Space Quest | Siera VGA

386, 2 MB, VGA, 21 HDD 402 r--————-——————*—_——‘_
‘386, 4 MB, VGA, 15 HDD 7320 4 Ao
386, 4 MB RAM 60,54 2

386, 4 MB RAM
386, 4 MB RAM
386, 4 MB, VGA, 15 HOD

1 Hmﬁ#wm :
| podpis zamawiajacego
| podpis rodzicéw {dia osab ponizej 18 lat)

| intormuemy. ze kupan jest wazny do ukazania sie nastepnego numen:.

Gametek
Builirog 386, 4 MB, VGA, 12 HDD 6854
Owigin 486, 4 MB, 30 HOD 108,70










A

kibry moze (i musi) pokonad jakis
md‘nraner,awtymwypad-

go screena poczatkowego przys-
tepujesz do gry. A oto jej peine
rozwigzanie:
Slarh.tj&uzpo_h(aE),wez'b
pate (E6), udaj sie do pola (EB)
i rozkop KUPE GRUZU. Otrzy-

Magia Krysztatu

(E4), zabij nietoperza KAMIE-
NIEM. Wez PADLINE, rozbij MLO-
TEM LODOWATA SCIANE (E3),
daj jaskiniowcowi (E1) PADLINE,
ten za$ po skonsumowaniu jej
wreczy Ci w podzigkowaniu
KOSC. Wyrzué MLOT — nie bedzie
Ci juz potrzebny. Na polu (E5) wez
MYSZ, a na (E7) RUBIN. Tego
MERZE (EB). Zmienisz si¢ w pta-
ka. Wzlec do gory. Uwazaj na wy-
tadowania elektryczne. W (BB) na
rozwidleniu poleé w lewo do gory.
Na szczycie zabierz BRYLE SOLL
Zleé nieco nizej, potem w prawo.

Dojdz do KOTLA w (A12). Wrzut
do nmiego BRYLE SOLI, MYSZ,
KOSC nastepnie wroé po JABLKO
(AD) i je take wrzué do KOTLA.
SZYSZKE znaleziong w (A14) po-
daruj DZIADKOW!
(A10). On w zamian da Ci MONE-
TE. W (A1) znajdziesz PUSTA
BUTELKE. Wez ja, nabierz do nigj
wywary z kotia. Udaj sig do (4)
i zabierz stamtgd SZAFIR. Bedzie

CZYTELNICY NADESEA

SWIAT NIEOGRANICZONYCH MOZLIWOSCI
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lewo, 2 razy géra, 2 razy lewo i na
teleportacie. Teraz trzy komnaty
w lewa, dwa razy do gary i jedng
teraz w pokoju ze $piacym dziad-
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" Uwage: Kupony prosimy nakdeié na kartke pocziows i wysiaé: na adves: Top Secret, ul. Skizby Polsce 4, 02-784 Warszawd
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MY PISAC DO WY POWOL!, BO MY NIE WIEDZIEC CZY WY UMIEC
SZYBKO CZYTAC. JAK JUZ WY WIEDZIEC MY PORWAC KOPAL-
NY. MY GO PORWAC Z NIENAWISC! DO NACZELNEGO. MY PISAC
DO TY, EMILUS, BO MY WIEDZIEC, ZE TY BYC JEDEN
INTELIGETNY OSOBA W CAEYM TYM BURDEL '
MY CHCIEC ZA KOPALNY 4875472307 + 12 CUKIERK! MARK) ;
MICHALEKC. WY NIE WZYWAC POLICJI BO MY WYKASTROWAC
KOPALNEGO.

OKUP MA NACZELNY UMIESCIC W POCIAG WARSZAWAWSCH. -
JAROCIN O GODZ. 16= ZA KIBEL W WAGON TRZEC! OD LOKO-
MOTYWA.

GDY MY ODEBRAC CUKIERKI TO MY WYPUSCIC KOPALNEGO |
JESZCZE DAC MU NA PIWO.

OKUP MACIE ZL0ZYC W PRZECIAG 4 DNI OD OTWARCIE TEGO
LISTU. JESLI WY TEGO NIE ZROBIC TO MY UTOPIC KOPALNEGO
W KWAS DEZOKSYRYBONOKLEINOWY, A POTEM ODESEAC
ZWEOKI W POCIAG JAROCIN - WARSZAWA WSCH. ZA KIBEL W
WAGON TRZEC! OD LOKOMOTYWA. JESLI WY NIE DAC NAM
MICHALKI” TO MY WTEDY PORWAC HASZAKA, ALE WTEDY WY
MUSIEC DAC NAM CUKIERK! KROWKI™.

R R ——

PODPISALI:
. AMBASADOR UFOLUDKOW NA ZIEMI
MARCIULIONIS

ZASTEPCA TEGO WYZEJ
MNIETEK

bt fobr,
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Prowatl? samochody swolch i
ponad 240 km/h -

Mozliwosé pojedynkéwza posrednictwem modsi
lub zigcza ssrial

Sisdem wyjgtkowyehtordw, na «{ tada sig w@ Kkm d ' 0y
odtworzons| z fotograficzna doRERIND:

Prowadzisz najlepsze samochody $wiata 2 karkeiomng
predkoscia po m]szybszyc h drogach | torach, jakie moZna
sobie wyobra '_L« i Need For Speed jest pisrwszg grg,

ktora pozwalslSEE2yE przyptyw adrenaliny towarzyszgcy
prowadzeniu '.@zasnyﬂh samochoddéw na granigy ich
mozliwosci, oiFZSE Si8 o ryzyko $misrci na drogach stwogdss
nych z fotograficzZng dbaioscig o szczegoty.
Pigkna grafika w wysokie] rozdzielczosel, supsr szyhiiE
trojwymiarowe procedury graficzne, niszwykle doliEeiiE
modsle fizyczne | 16-bitowy, cyfrowy dwigk, SprEllEREE
fiigdy nie bedziesz miat dosyé... The Need foOESINEEE

prcTH &8
Wy B
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IPS Computer Group Sp. zo.o. ELECTRONIC ARTS

02-916 Warszawa, ul. Okrezna 3 by Pioneer Productions™
tel. 642 27 66 and Electronic Art Canada




OMPUTE

@ intgl Piyty 486 PCI i PENTIUM PCI
@ Microsoft |egalne oprpogramowanie
® Niexawodne, Tanie

v 2 lata gwarandji, v’ 3 lata bezplatnego serwisu na terenie calego kraju, v telefoniczny support technicz

Komputer BAZA

dla ucznia

multimedia

profesjonalny

486/66, 4 MB RAM, LB,
mini-tower, FDD 1,44 HDD
540 MB monitor color 14"
LR, SVGA, Rlawiatura,
DOS 6,22

486/66, 4 MB RAM, LB,
mini-tower, FDD 1,44 HDD
540 MB, CD-ROM, karta
dZwigkowa, monitor color
14" IR, SVGA, grafika 1 MB
LB, klawiatura, DOS 6,22

Intel Pentium 90, 8 MB
RAM, PCI, mini-tower,
1,44 HDD 540 MB, monit
color 14" LR, SVGA, grafiks
1 MB PCI, klawiatura,
6,22

“m | dla ucznia | multimedia

1 wptata ;-
12 rat po

222,-

1455,-
375,

OferUjemy po atrakcyjnych cenach: drukarki HP i akcesoria, fax/modemy, akcesoria sieciowe i oprogramowanie

Biatystok ia Lublin Rzeszéw Warszawa
ul. Bema 102 ul. Slgska 35/37 p. 319 ul. Narutowicza 62 ul. Staszica 158 ul. Powsifiska 22A
tel. 42 88 92 tel, 21 18 08 tel. 20 317 tel. 42 722 tel. 642 19 14
Bielsko-Biala Katowice Lédz Szczecin ul. Popietuszki 19/21
ul, Wyzwolenia 7 ul. Jesionowa A ul. Jaracza 19 ul. Kenopnickiej 25 tel, 33 90 30
tel. 14 74 42 tel. 58 20 62 tel. 30 21 74 tel. 87 83 05 Zielona Gora
Bydgoszcz Kielce Olsztyn Torur ul. Sikorskiego 60/1
ul. Kartowicza 26 ul. Lesna 1 al. Warszawska 79/81 Szosa Chelmiriska 128 tel. 27 02 23
tel. 41 72 87 tel. 42 972 tel. 2701 73 tel. 266 51
Gdarisk Krakéw Poznar Wroclaw
ul. Grunwaldzka 481 ul. Raclawicka 56 Osiedle na Murawie 3 ul. Jedn. Narod. 43/45A
tel. 34 32 17 tel. 21 32 57 tel. 21 31 84

tel. 52 50 11 w. 285




szelkiego rodzaju

bijatyki cieszg sie

niestabnacym po-

wodzeniem. Jedng
z tego typu gier jest wydany
przez firme Mirage ,Taekwondo
Master”, Zastanawialem sie jak
najkrécej mozna by oddac klimat
tej gry | wydaje mi sie ze najlep-
szym stwierdzeniem byloby:
skrzyzowanie ,Mortal Kombat”
i .Franko”. Nie inaczej. Postacie
sa dygitalizowane (jak w ,Mortal
Kombat"), a ich animacja ptynna
i efektowna, choé¢ nie az tak

moze uczestniczyé od 3 do 6
0sob, niestety komputer nie moze
w tym przypadku zastapi¢ jedne-
go z graczy.

W zmaganiach z komputerem
przed kazdg walkg mozemy wyb-
rac sobie, ktérg z postaci chcemy
grac. Jezeli zwyciezymy, przecho-
dzimy do nastepnego przeciwnika.
Porazka oznacza kolejng probe,
ale zeby nie bylo zbyt prosto pod-
czas calej gry mozemy wykorzys-
ta¢ tylko trzy szanse. Trzykrotnie
znalezienie sie na deskach ozna-
cza dla nas koniec turnieju.

nieju decyduje liczba zwyciestw,
gdyby to jednak nie bylo wystarcza-
jace, brane sg takze punkty, ktore
po kazdej walce dostaje zwyciezca.

Jak juz weczesniej wspomniatem
w grze bierze udziat 6 zawodnikow:

Komandos — sierzant w stanie
spoczynku. To naprawde brutalny
i bezwzgledny przeciwnik;

Mariano — poszukiwal odpowia-
dajacej mu sztuki walki. Teraz wro-
cit z Tajlandii, gdzie zgtebit tajniki
Muay Thai, bo okazato sie, ze tyl-
ko u nas moze znalezé¢ godnych
przeciwnikow;

krwawa — w kazdym razie nie ma

fatality i magicznych cioséow.
Z kolei tta przypominaja mato
starannie narysowang grafike
z ,Franko”, za to oddajg znako-
micie polskie klimaty — walka
przed kosciotem, pomazanym
murem czy na parkingu ze starg
syrenka.

Do wyboru mamy 3 warianty.
Po pierwsze mozemy gra¢ z kom-
puterem, po drugie mozna rozeg-
raé sparing z kolega, a ostatnig
mozliwoscig jest turniej, w ktérym

S FU

3

e s e

Taekwon
Master

Grajac z kolega kazdy
moze wybra¢ dowolne-
go zawodnika. Obaj
gracze moga gra¢ ta
samg postacig, wtedy
zawodnicy bedg rézni¢
sie kolorami ubiorow.

W turnieju kazdy z gra-
czy wybiera innego za-
wodnika, a nastepnie
kazdy z kazdym rozgry-
wa po dwa sparingi.
Azeby szanse byly bar-
dziej wyréwnane, w dru-
giej walce zamieniane
sg strony, z ktérych star-
tujg zawodnicy, a co za
tym idzie réwniez joys-
ticki. O wygranej w tur-

i

Master — to prawdzi-
wy mistrz kopnie¢.
Wielu z jego przeciw-
nikow  zakonczylo
swojg kariere z po-
wodu licznych otwar-
tych zlaman;

Trocek — wychowat
sie na polskiej ulicy.
Cho¢ nigdy nie uczyt sie sztuki wal-
ki w zadnym z klubow, potrafi sobie
radzi¢ nawet z prawdziwymi mis-
trzami. Pozostawia po sobie tylko
trudne do zidentyfikowania zwloki;

Jack — praca w UOP-ie, wyrobi-
ta w nim brutalne metody pracy.
Z czasem stal sie tak okrutny, ze
zostal zwolniony. Ten, kto podpisat
te decyzje zostal totalnie zmasak-
rowany i wrzucony do Wisly. Z To-
ba bedzie podobnie, jesli z nim
zaczniesz,

Si Fu — uczyt sie walczyé
w klasztorze Shaolin. Teraz sa tam
tylko pustki — pozabijat wszystkich
walecznych mnichow.

Wszyscy bohaterowie dysponuja
czterema podstawowymi | wspolny-

mi dla wszystkich ciosami, a oprocz
tego kazdy z zawodnikéw ma jesz-
cze 4 specyficzne dla niego techni-
ki. Postacie sa fadnie zdigitalizowa-
ni i kontrastujg dos¢ mocno z nedz-
ng grafika w tle.

Na poczatku gry mozemy sobie
obejrze¢ intro, w ktérym zawodni-
cy demonstrujg efektowne techniki
Taekwondo. Wyglada to przyzwoi-
cie, chociaz czytajgc na pudetku
ze gra posiada ,ponad 700KB digi-
talizowanego, animowanego intro”
spodziewalem sie czegos lepsze-
go. Wadag gry jest to, Ze nie mozna
jej zainstalowa¢ na twardym dys-
ku, ale przynajmniej doczytywanie
z dyskietek odbywa sie szybko
i sprawnie.

Podsumowujac ,Taekwondo
Master” jest jedng z lepszych pol-
skich gier. Program wykonany
jest bardzo przyzwoicie (z wyjat-
kiem grafiki w tle), a przez caly
czas towarzyszy nam bardzo dy-
namiczna muzyka. Grajac w te
gre na pewno bedziesz sie zna-
komicie bawil, a jesli zagrasz
z kolegami zabawa bedzie napra-
wde przebojowa. Pozostaje tyl-
ko graé i czeka¢ na ,Taekwondo
Master 2"...

BADJOY













STRZELAJ o
PIERWSZY! o o

LOGITECH ThunderPad

\3
LOGITECH WingMan EXTREW

WYROZNIENIE
W TESCIE

JOYSTICKOW!
(GAMBLER NR 9/95)

LOGITECH WingMan LIGHT

T/7RNADO

TORNADO CENTRALA:  ul. Kierbedzia 4, 00-957 Warszawa, skr.poczt.61, tel./fax: (22) 41-00-56, 40-21-71, 40-01-03

ODDZIAL GDANSK: ul. Jagielloriska 13, 80-371 Gdarisk, tel./ffax: (58) 531-431

ODDZIAL KATOWICE: ul. Grabowa 3, 40-097 Katowice, tel./ffax: (32) 58-49-69, 58-98-64, 59-66-11 w.15
ODDZIAL KRAKOW: ul. Krolowej Jadwigi 33, 30-209 Krakow, tel./fax: (12) 67-36-80, 67-16-56
ODDZIAL POZNAN: ul. Latawcowa 17, 60-407 Poznan, tel./ffax: (61) 47-72-93

ODDZIAL WROCLAW: Plac Strzegomski 5/7, 53-681 Wroctaw, tel./fax: (71) 55-70-42
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Listy - przeglad korespondencii redakcyjne;.
Tips'n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych
sztuczek niezbedny dla tych, kidrzy "uthneli”,

albo majg “drewniane rece”.

detaliczna — 280 # w
F. 3
Eq-mmsrm'

Warszawa, J70044-1195-138-11.
i i stz
"RUCH™ S.A.
— Prenumerata za granicg jest o 100% drozszaj
|od krajowej.

;

zostalismy zmuszeni do zaprzestania
wydawania plama "C&A"
Dzial prenumeraty Wydawnictwa

Z talem informujemy Cayteinikdw, 2e




P rEnuUmernnito
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podpis przyjmujgcego

ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa
370031-534488-139-11

Potwierdzenie dla wplacajgcego
|
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PRENUMERATA

PBK S.A. IX Oddzial w Warszawle

Stownie z!
Imig
Nazwisko
Ulica, nr
Miasto

B Zapraszamydo
messs===sscosess—s—e- prenumerowania czasopism

\ Warunki prenumeraty:

B Prenumerate mozna rozpoczat od dowoinego
miesigca (numeru) i moze ona trwac od 3 do
12 miesigcy.

W Prenumerata zawarta przed uplywem wazno$-
ci kuponu gwarantuje stalosé cen.

B Przesylka pocztowa nie wymaga dodatkowych|
oplat.

Jak zaprenumerowac:

|W Aby zaprenumerowac ktores$ z naszych czaso-

pism, nalezy:

0 wycigé znajdujgcy sie obok kupon,

Humojeq J do tabelek znajdujgcej si¢ z drugiej strony

S —— wpisaé odpowiednie liczby egzemplarzy i
czas trwania prenumeraty.

O wypeinic przekaz i wplaci¢ odpowiednig
kwote na nasze konto bankowe,

|m Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpo-
wiednich liczb egzemplarzy. Za bledy wynika-
jace z niestarannego wypelnienia formularza
Wydawnictwo nie ponosi odpowiedzialnosci.

B Prenumeratg prosimy zamawiac z co najmniej

>

Oplata

Odcinek dla banku
podpis przyjmujacego

Wydawnictwo BAJTEK
ul. Stuzby Polsce 2
02-784 Warszawa

PBK S.A. IX Oddziat w Warszawie
370031-534488-139-11

Nazwisko
Ulica, nr
Miasto

Slownie z!
Imig

I
|
|
|

Optata

miesigcznym wyprzedzeniem.
B Prenumerate mozna takze oplaci¢ w siedzibie
Wydawnictwa.

Prenumerata zagraniczna:

/W Cena rocznej prenumeraty jednego z na-
szych czasopism wysylanego za granic@l
pocztg zwykig (wodng lub ladowa) jest o 33 zi
wyzsza od krajows.

W Wysylka pocztg lotniczg zwigksza ceng rocz-
nej prenumeraty o 147 zi.

B W przypadku zamowienia wigkszej liczby eg-

zemplarzy wysylka jest tarisza — prosimy|
o kontakt listowny.

Reklamacje:
LIJeéIiwcia,gumyg.odpojawieniasigmnem
w kioskach przesylka nie nadeszia lub zamo-
wienie zostalo zrealizowane biednie, prosimy
o0 kontakt z Wydawnictwem.

|® Najtariszym i skutecznym sposobem reklamac-
ji jest zgtoszenie na kartce pocztowej (powinna)
ona réwniez zawierat dane prenumeratora).
Reklamacije sg realizowane natychmiast.

B Reklamacje i pytania dotyczgce prenumeraty|
prosimy kierowa¢ pod adres: Wydawnictwo|
Bajtek, Dzial Prenumeraty, Sluzby Polsce 2,
02-784 Warszawa (lub telefonicznie w godz.
9-17, tel. (02) 644 77 37, prenumeratg zajmu-|
Hiumoreg je sie pani Alicia Baczyriska).

ul. Sluzby Polsce 2
02-784 Warszawa
370031-534488-139-11

podpis przyjmujgcego

Odcinek dla posiadacza rachunku

Wydawnictwo BAJTEK
PBK S.A. IX Oddzial w Warszawle

Stownie zt
Imig
Nazwisko
Ulica, nr
Miasto

Hlumaoleq

Optata

podpis przyjmujacego

Odcinek dla poczty
|
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PBK S.A. IX Oddzial w Warszawle
370031-534488-139-11

Ulica, nr | | |
Miasto

Imig
Nazwisko |







- AIRBORNE MANAGER / NINJA
Wiawesz 27 7 iiawsatury numeryczne; - bomba Zegarowa.

ALCATRAZ / Marti

W czasie gry ZMeeniac hrof MOTSSZ jedyre DO wejiou
W ZAKemone Miejsca (np. krzak), ma2na znalazt dodiako-
we fyoe

ALIEN BREED Il / KALI
Wpisanis w misjsce kodu cyir 098854 da Cl 10 2y¢, 738353
— 50 000 kredyitw, a 178829 udosiepni CI 10 uuczy.

ALLADIN / SCYZORYK R.S.
Jadwil chessz mied duzo Zy¢, w maszyme losAce) woiskaj
PALUISE, a ooy trafisz na 2ycie, weidn FIRE | wyiacz PAUSE.

APB / NINJA
W czasie gy gra muzyka, weisni FIRE” + SORA™. Odtad
bedziesz mogi startowad 1 dowoinego etapu.

ARMY WMOVES [ NINJA
Wadnigcis ALT™ + 1" + 0" - da nieSmisrteinost w pier-
wszej czgscl gry. ALT™ + 1% + J - w drugiey.

A-TRAIN | NINJA
Podezas gry wpisz: CHEATER CHEATER WIMP® - da Ci
10 duzo piemedry.

CANNON FODDER / YOU ZECX

18 misig; § faza - nalezy waiadé do jeena | kierowat: sie
w lewy ghmy g planszy, Naszym celem sq 4 diow od le-
ey Jodnax armen pinuge Tl Musimy go agcagnac o

DRAGON BREED / NINJA

Podezas gry wpisz: ,TERRAFIC". Teraz:

oL" ~ shipper level,

3" - nieémierteinose.

DUNE | MIKEY

Gy bedziesz sadzié bubwy kolo Harkonnendw, uda C s
ich wylarzyé.

FIRE FORCE / WILD PIG

W 3 miss weyd? do drugiego budyniu po dratnie | zexdt
?mnuanmnﬁm
w

K-240 | SCATMAN

Budujac statii COMBAT IGEL, na jedng strong day mu o8-

fong 50, 2 na druga bron. Statek ma ‘eraz wiecs) anesgs nd
*

LION KING / SCYZORYK R.S.

Cheesz przeyéc z latwoscsq J plansze to trrymay dwa przy-
ciski myszy, daj na Dispiay Options... | zmiert z PAL na
NTSC. Teraz mozesz skakad (o planszy | kameeznie czy
antyiogy Cip rie dosiegna.

MOTCRHEAD / WILD PG
Pu:-nuﬂih- »" + @ WSZysCy wdoczr wio-

TEST DRIVE I / MIKEY

Podezas narwy wpisanie AERQ daje bardzo duze prrys-
pieaze.

TORVAK THE WARRIOR / NINJA

Wpisz sip jake: CHEAT". Taeaz FIRE" 2 idawiszami F1°,
F2', F¥ preencsi po paziomach.

UTOPIA/ Bartiomiey Usban:

Gy pojawi si¢ komunskat 0 ataku wioga na Twoje posad-
lodci (,SPY REPORT IN... ATTACK WARNING"), a choesz:
tego unikngc, 10 Zapisz SZybko stan gry, a nastepnie 9o od-
czyiaj. Klopot 2 gowy,

WALKER / MIKEY
Na ekranie fylulowym wpisz WALKER, Podczas gry HELP
+L(10 5.) - nastgpny atap.

APPRENTICE / RYGIEL
Naciing TAB | wpisz. DRUID, atbo SPEELS. alba FAERIE.
lub WIZARD.

ARMY MOVES / AYGIEL

Na skeame tylulowym widep: KARENBROADHURST -
MiESmienenoss.

DAYS OF THUNDER / AYGIEL

Podezas undy walifikaryney zatrryma gre | wpisz CO-
MEFLYWITHME - |atasz! F1-F8 — prrslaczanis kamer

DOUBLE DRAGON / RYGIEL
W High Scove wpisz 5@ jako: NEIL HARDING.

DRAGON'S LAIR / RYGIEL
Na elwanis tyhdowym wosnj kawsze ZERQ | RETURN
| napisz GODIRKGO.

EXON / RYGIEL
W High Score napisz- AD ASTRA-- nistykainosé.

FERNANDEZ MUST DIE / Stawek Sowa
Po zatrzymans gry wisz SPINYNORMAN. Becdnesz mes-

GLOBULUS/ RYGIEL
Wpsz: 2vmoiEG (dokiadnie!).

NARCD POLICE / RYGIEL

Tapne komendy: NOAMET?Z 14 — liwduye wrogis stanows-
k& w podane) strefie, NOCAMZ 1-4 — [wichje wrogow
w daney strefie.

OlL IMPERIUM / RYGIEL
Wipisz si¢ jako HERALD i juZ masz 1000 000 §.

SUPER GRIDRUNNER / RYGIEL
Wk pme | wpesz PINK-FLOYD-ARE-GODS.

SWITCH BLADE | i il / RYGIEL

Na scresme tytsiowym wpisz LEVEL x. W misjsce x" wstaw
numer levehy Jadel wpiszesz CHROME 1 woisnigtym
Shiit'am prremssess S¢ do ukryis) QY.

UNDER PRESSURE / AYGIEL
Podezas gry napisz- OCCAl THE NOO. Teraz F1 — skipper
levell, 1 - 3— wybor amuncil.

XENON / RYGIEL
Pa rozpoczec grania weiing szybia 3 razy F5 - niesmier-

PC
CENTURION / Krzysziol RODZYN' Zawisio (Gliwace)
To uiatwienia 54 dia osdb lubiacych W save'ach

Masz 73 maio pienigazy, udz | umakdw w amil? To nie
orotsem! Weg soytor dyskowy do gk | ZacTyna) wiiepywa-
STBENASowo):

Podt offset (390 wpisz 7017 ~ Twojs: amia berizie posiada-
‘a 8000 zoirerzy (chocmaz jej rangs becdne Infantry). ;
H‘iaﬂm“m - Twop armia wzhogac: sig
0 450 kom.

entow, 10 n-n-dl-hhhwﬂ?

DEPARTAMENT / Askadiusz Zdych
1. Wpiez GRODZIY - ofrzymasz manciat pasisii.

DIZZY PRINCE OF THE YOLKFOLK / SOPEL.
Zaby wystraszyé trofia, iory pinue weysca do Zamiu, na-
lezy popedzié koze kijem (ona rogami prespedn straznika).

DUNE Il Arkadiusz Ztiych
Nacrsn ALT + A. Z - codatikowe jednostis wopskows.

1. W jednym  pokos jest komnek. Gdy weydziesz do niege
mqmmmnaw
2. MOzesz rowmierz schos 9 szaiie (OCTyws-

8 W Innym pokoj).

3. W pokoju 2 zielong Szaly na stole ledy nét Gy go wed-
miesz. sioh rzuci g na Cladie.

4. Tam gene byla doewezynka, mozesz odpoczywat.

JAMM T / Tomek .Sir Tomeiu" Madeyski
Kiody Twoj rywai zaczyna gre « poce do Cladie ke szyb-
Gutko rzué za 3 punidy, Tradiies na 70%.

JAZZ JACKRABBIT | Alexander
Spauzwy gre {pi 1 (Space]. Teraz wytserz opee (wpisz na kia-
widlurze 2 Shifem):

Srczeparsic
hwuaﬂnuﬂmﬂhm
i JPIDEXE

Kase w aptecs moiesz przeszukawac millony razy. Zawsze
Znainesz w me| menidze. pod waruniem, 18 po kafdym
przesTukaniy Wyines2 2 DOMEesZTena.

QUTPOST ! Proamysizw Wardzriski
Sordhuy ompsnacy kiawesz CTRL 2 dawezam unkeyiymi
F3, F10, 11, F12.

QUTRUN / Przemysiaw Wardorisi

Napisz RED BARCHETTA. Teraz nastepuiace kiawiszs 10
T-czas,

S - nastepny poziom.

B- restart:

PINBALL FANTASIES / MYSZXA
CHEAT, THE SILENTS, ANDREAS, ULF, MARKUS. FRED-
AIK, OLOF: CREW, SNAIL, JOHAN, TECH, GREET, STE-
IN, GABRIEL. ROBBAN, DANIEL. TSP

PREHISTORIC 2/ SOPEL
W 1 levely, zame po rozpoczech, NapolEST wysoks
satucong skalg. Wskoez na nig | podejd? do korica (ale st
caly czas na niej). Wainj pare mzy macTugs | spadme o8
2a duzs iose puniaow.

P ——

———

ROME / Arkaciiusr Zdych
1. Aby ugec z Heriuanssm przed wybuchem 'Weziswwsza,
nalery st lunike iezacy przy basenie. Tvlo dzighi nie
przewoinik wouse: nas na iodf

2 Aby pakonat Angiosastw, Mmusis dofrzeé do C7emonsy
flag’”, kitra jest umisyscowsona na Srodiku piinocney czese
magy (zasionietym przaz chmry).

3. Aby zosiac cesarzem, wysiamzy przsiamic § senatoriw.
tud-ﬁt“”hﬂ-

SAPER (WINDOWS) / MYSZXA

Pa winczeni olienka wossz: XYZZY | nacidng SHIFT | BN
TER. Teraz w iewym goenym rogu pokaze s wopka. Jesk
st czmna, to e sie tu mina. Jesi jest w kolorze be-
fym, nie ma miny.

SECRET AGENT / VEDAR
hnﬂ_

SECRET OF THE MONKEY ISLAND / ARIELUS

1. Ot sidacindki poirzebne do zrobienia Zupy na stafiar w-
no, cynamon, kurczak, migta, atrament, proch, piracka fis-
& z masaty.

2. Pink mofna znalest w ciesoie, iitre da wiezien w -




mign 7 medylkament (gopher repelient.

SECRET OF THE MONKEY ISLAND 2 / SOPEL
ALT + W - przsjice gry 7 800 pn.

CTRL + J - lalibracis joysiicka,

A4 —szybkodt polkazy teksty,

CTRL + | - otwiera / zamyka drawi,

CTRL + [N lub M) - stemwanie: mysz | oy,
CTRL + (Z b C) - quit

SETTLERS / Krzysztol RODZYN Zawisio (Giwice)
Mozesy butiowat: SCIee DI2EY [B2I0M0 OO WaruMGe., 28
PO obu Stronach becs Znafiowat S Chompew MaDe-
ow s

SIM ANT / BIANKA

Jezeii pajak usiad) Ci na meowisky. 8 Ty masz newese m-
Wk Zamier Sig w TEBgO fimk jak ZTmeeTEE S ik My
meowiami) | odprowad! dalsko of mrowska 2 najiepe
bilsko mrowiska wroga.

SIM CITY 2000 / Piotr Borzecki

Wigcz JEDIT NEW MAP", wpisz FUND | ienj na YES.
Jeszcze taz wpisz FUND | idikni na YES. Skonez popes-
wiaé mape | nacinj na ,DONE™ Temz welt oo meny
BUDGET | zaciggnij potyczies JSSUE BOND™ Temz oo -
i bprizes? dostwad DEFCZT DI DETERCDY

SIM FARN / BIANKA
1. Jezsil nie nawadnsss pole. 3 | tak jest 7= Mmoo, Zhuchy

nio reego Twyldy kanal, co kiorego uCkTNe wodE Z poia.
2. Jadeii masy 7a maic migjsce da Iwiezaczidw (na gmni-
oy tarmy). zamiast pot Zudy kanel. M on te zalele. 28
MOITE (O Dudowac NEwet na nie nalszace; o Cisbie zem:.
3 Jezsii masz chiodny kimat | psziehia Ci sg owierzglia,
Zoudy im szope (bam) | ogranicz misjsce Diegania woksl
s20py. Zwisrzacok Deds s Chowat w SZ0DIS | wyZorowiss.

SPACE ACE / Wojciech Szczepariski
Na screemie tytulowym wpisz DODEMODEXTER albo po
prostu BOFF. Gra przeydzie sama.

STREED ROD / Kraysztof ,RODZYN" Zawisio (Giiwice)
Sposth na zerobenie spore] sumk peniedzy. Kup sobie
rafanszy iom, wycEgni 2 mego sink | Zaoleny jego
sprzedat za 300008 - pojew sie napis: ,You're crazy. but
| ke I (czmsami kupisc nie 7godzi sie).

SUPAPLEX . Arkadiusz Zoyeh
Wpesz BOBO - dodatkowe zyce.

o mee TEMaESt plikow MNBQD Zawoaics W kziym podka-
tsingu (np. AKUMA.PAL ng RYU.PAL. potem wybierz RYU).

SYSTEM SHOCK / Tomek Sir Tomow™ Madeysii
Ko oo oo 7 kiswiatur (pierwszy poziom) - 451.

typom,
od TRWARP do TRWARPD — przempszenis od 1 do Bete-
Pu dane; misj.
od TRIFIRY do TRIFIRY — amunie od PAC do DAM,
TRIFIRE - alterbumer (120),
TRIFIRS - jak TRIGODS, ale tylo przez 30 ssiumd.

THEME PARK Sebastan Jachymsk
Wipisane ra poczgiiu gry Swego imenia fako DEMO oaje
G20 preniedzy, rzbutowany park. D

TITUS THE FOX / Adam Matkowski

1 W levely 3 jest duly wslopgtrowy butynek. na jednym
2 pigter sy pimcy. Spriby) s chpozoy, it

okno od prawej sirony tego pietia | daj w 0dl Prytrzyma)
wiedy weizeesz 00 koryiarza e Kibrego Koy 5§ 2yC.

2 W levelu 8, poy tojiziesy do Cuieg POMISSITZENE.
gdze 54 posayi tarmondw, Skomiony, kosciotrupy w CIED-
kach (sziatmycach) | e ma wyjécia. id? na sam dét e S0~
dex pOMWesZIZeT:A. PomMeedzy kowmmy nad kiorymi jest
wiel posag. Daj w ddi | chwile przyuzyma.

ZOOL / WMaciej Kowsicayk

Wpssanie w OPTIONS hasis STRETLAMP (mate STREET-
LANP - reg.) uskiywnia kiawisze:

CGAPS LOCK - misSmisrisinost,

MINUS - siok do Dstatres) pianszy,

PLUS - siok o nastgonej planszy.

ATARI XL | XE

ADAX / KILIMANDZARD
SELECT + OPTION + START - nistykainoét.

DONKEY KONG JF. /| Shadowchaser
Na elranie Yutowym tzymame SHIFT wpisz BOOGA. Te-
po-

(pociagiem). Kup pisoit | 10 nebos, Tevaz (pociagiem)

przebyws Famirez Jed tam, id o hotsi | Zrtb urviek
7 pistolety. The end.

MINER 2045°ER / Shatiowchaser
Usstaw s& w bezpiecenym misgscu | woisz 123 7E2 6861 Te-
ez trzymajac SHIFT whierasz sobie poziom gry od 1 do 10.

MISSILLE COMMAND / Shadowchaser
Jednocyesnis: CONTROL | C - przeskalusesz na pagly po-
mom, CONTROL | § - wybierasz towoiny pozom gry, CON-
TROL | Z - niespodziania.

WHIRLINURD / Shadowchaser
Hasio do poziomu E: IAMTHEHUNGRYDUDE.

WLADCA / KILIMANDZARO
Na poczgtek ziobad? jak naywiece keigsiw. Painis) w ka2-
ey twiertizy zostaw po ok 550 luttz. Teraz zacznij budowsd

3 Na poczgtiu idt w prawo. W checie 78 mostem zabij
ciowieczia. To, co po nim zostanie, Zsniess babci biegai-
o8j 2 miollg w domiu po lewe). Po wyjtou od riej udey sig
w iewo, Zabi tam brgzowego Olabl. Pozostanis po mim
‘heim, kiory zanies babe. Po otrzymaniu ych przedmioiow
staruszia obdarge Cig czyms. co wypiada jak sylton.

4. Begzowego diable zabilesz SILVER DAGGERTEN.

5. Majac ICE WAND® strzsi w rzske. Zostanie zamrodona.
Temz mozesz po niej przsiic.

£. Nie zebijs) ozisdka 2 msia, ani babci 2 miolls - jeszcze
ig przyOaczs.




DETECTIVE GAME / Skorpion z Kiaja

1. Dowady morderstwa (zaznaczone iiterkg E) widadaj do
koperty, kbr znajdziesz w Swoim pOKOU.

2. Po 11.00 gasnie Swiatio | zostajesz zastrzelony.

3 mmummsmmmqm

185t on kompietrym ot | e dzmne odoowindz.

DIZZY: PRINCE OF THE YOLKFOLK / Grzegorz Jedynak
1. Kilofa udyj na jednej 26 skal na lewo od latajgcego w fe
| Z powrotem komara. Wejd? w powstale przeiécie - znaj
dziesz sig w jaskini,  kibrej wet ziotg brytke.

2. Zioty brylke daj gosciow! siojgoemu za STYXEM. Teraz

Cig przepusc:.

3. Z chmurki zabierz ACME BRIDGE”. Utyj go na przerwa-
nym pomoscie na drzewie rosnacym za STYXEM. Teraz
mozesz prsiit.

ELVIRA Nl / DEVIL

1. Kosciotrapows na drzwiach pinujgoego czyteini daj pilke
2 pokoju driecigeago.

2. W holu taceta  jednym okiem zalatwisz czarem Tum Un-
dead, przyrzadzonym I mazgu.

GHOSTBUSTERS / Pawed Piechniak
ACTIVISION TANG BILLY 15570011 - kod na 93 800L.

HANS KLOSS / AGENT X

Zjedz dwa kurczaki po rzad to Kioss pusci pawial Aby
2 komnaty pozbyé sig robotow — wyjd | wejd? jeszcze raz.
F5 — podgiad piantw, F7 - Kloss pall papierosa — pauza.

|.C.UPS. / Marcin Dorsz
POKE 3518, 9 - nigémienainost.

INDIANA JONES 3.4 / DEVIL
Fire w joyu + M" — niespodzianka.

KLATWA/ JUBY
Obioczek zimuchniesz Mocy wiatn, kiora dziala gdy masz
mieszek.

MARAUDER / ,UNCLE ANONIN™
Aby wylgczy¢ kolizje nalety nacisnad idawisze: 1, QL A, Z

MOON BUGGY / NINJA2
Wpisz POXE 24151, 173 - niesmisrteinost.

MOVIE BUSSINESS / NINJA 2
Po uruchomieniu RESET. KENYA w Basicu. Restarnyj jed-
nak przsz SYS 49408 - w nagrooy extra muzyczka.

POKER PO POLSKU / Jacsk P.

Podczas gry, gdy nadeyzie Twoja kole), wosni] ierg .C*
i RETURN - bgdziesz widzial karty przeciwnikow.
POLSKA LIGA/ ,UNCLE ANONIM™

Aby lupi zawocdnika najame. piac o 1000 wieos) i kosztue.

PURPLE HEART / NINJA 2
Aby przejéc fortece na drugie planszy, nalaty podessc  be-
ku | strzelaé w dzialo z ukosa.

SABOTEUR / Pawel Piechniak
Wpisz POKE 29894, 0 - niesmiertsinost.

SAMMY LIGHTFOQT / NINJA 2
Wpisz POKE 3678, 189 - nieSmierteinost.

SIM CITY | AGENT X
Potar motesz gasié buldozerem.

SUGHT MAGIC / Grzegorz Jedynak

1. Wiaderka dawaj smokom patrzac na koiory (zislons wia-
darko — zielony smok, nisbieskie wiadro — niebieski smok).
daj zarce znalenona pod bialy

SPIKEY IN TRANSILVANIA/ Arcymag
Daj psu koé¢ w podziemiach, a on Cig proepuscl. Podzie-
mia mozna otworzy¢ kulka, kibry znajdziesz w restauracyi.

STORM WARRIOR / Arkadiusz Szodrowski
Zamiast walczy¢ z Zisonym potworkiem star w lewej czes-
o skranu. Gdy potwor podejdzie do Ciebie, skocz (joystic
gora + prawo) - znajdziesz sig w nastgpnym etapie. Nie do-
fyczy 10 ostatniej planszy (brazowe Sciany).

STUNTMAN SEYMOUR / DEVIL
Znak G= - kolgjna plansza.

SWIV PREVIEW / Skorpion z Kisja
Na wszystie pytania odpowiedz SILKWORM — B 2y¢ i su-
partron

WRADCY CIEMNOSCI / DEVIL

Przy przewozeniu Zwierzakow:

Najplerw przewiez kota na drugl brzeg, Péinis| przewies
np. psa, & gdy bedziesz wracal we kota (w przeciwnym -
zié pies zagryzie kota). Z pierwszago Drzequ wed mysz,
2 zostaw tam kota. Przewie mysz na diugi brzeg. Jedf
pusty kg na pierwszy brzeg po kota, wet go | do swojej
kieszeni dolgcz psa | mysz. Zwierzaki daj ulublericom zwie-
zgt. W ten sposdb uwoinisz moc magdroscl.

WELADCY CIEMNOSCI / JUBY
Trzecie| rece daj caly pojemnik 2 ostainig moneta.

ZORRO / Grzegorz Jedynak

Idi w iewo. Wakocz do studni | skaczao po czerwonych bo-
jach idZ w prawo. Znaieziony kwiat doniczkowy poidz na gor-
ngj czgscl ruchome platformy, kibra opadnie w dol, otwiers-
jac droge do kieficha. Przy platwormach uzywaj te2 glezu.

ZYRON'S ESCAPE / Marcin Dorsz
PONE 51581, 234

PONE 51582, 234

POKE 51583, 234

SYS 4168

ADDAMS FAMILY / Pegasus / Artur Iniarski

Najpierw id2 do krypty | pokonaj kodciotrupa, pojawi si
Wucz. \it# do domu | otwrz drzwi, Gy jui bedziesz weho-
dail, uwats) na spadajgcy yrandol. Aby uratowat synka,
potrzsbne Ci bedzie: wiadro, woda, jajko, parasol. Wiadm
majdriesz na koficu piwnicy, wodg w lazience (uruchom
prysznic), jajko w dziupll, parasol w jednym 2 pokal.

ADVENTURE IN MAGIC KINGDOM / Pegasus / Artur Iniarski

mm*mmzmm

ANARCTIC / Nimendo / Marek Surel
Waz kolorows chomgiewke | trzymaj ,Turbo A” - pingwin
bedzie lecial przez 6 sekund.

ARABIAN / Pegasus / Artur Iniarski

By odwrdcit funkje prayciskow, wekdni dwa razy SELECT.
ART OF FIGHTING / SNES / Don Juan da Marco
Podczas gry woidnf pauze, a nastoprie: gore, X, lewo, Y,
6, B, prawo. A, L. Y - gra z niespodzianka.

BATTLE TANK (wersja org.) / Pegasus / Artur Iniarsk

—_—

Tipsy &

BIG FOOT / Pegasus / Artur Iniarski
Gdy majdziesz i, weiéni B | niszcz whz prosciwnika.
W wyscigach bonusowych weisni i trzymaj caly kezyzyk” -
wygrasz 95% wyscigim.

BIG NOSE THE CAVEMAN / Nintendo / Damian Tyburski
Kiedy po raz pierwszy bedziesz w chmurach | 2 nich 28f-
dziesz, wskocz na najwyszg polig | poskacz na miej - znaj-
diesz ukryty siiep.

BIG NOSE THE CAVEMAN / Pegasus / Basia Kacaiska

Zaraz na poczatiu 4 levelu znajduje sie drzewo, na kiore
prowadsi drabinka Staraj sie skoczyt obok pierwszego
szrzebelka od gbry, na prawo pnia drzewa — niespodzianka.

BINARY LAND / Nintendo / Marek Surel
Gy zginiesz (,End") majac powyzej 30 tys. punkiow, nacis-
i szybko Select”.

BOULDER DASH / Pegasus / Artur Intarski
Autofire A+8 na raz - Smier¢ bez czekania na konlec czasu
(przydatne w syluacjach bez wyjsciaj.

BOY SOCCER TEAM 2 / Pegasus / Mapet
T wmlﬂm.&"‘- Turbo A",

smwwmmuw
prawo i, Turbo B”

BUMP'N'JUMP | Nintendo / SHAQ
Jaieil nie zniszczysz tadnego samochodu na planszy, fo
dostaniesz ekstra bonus 50 000 pts.

CAPTAIN SKY HAWK / Pegasus / Artur Iniarski
By przajéc trzeci leved, zrzu bomby w trzy studzienki.

CROSS FIRE / Pegasus | Artur Iniarsid

Weisnij prawo lub lewo” | wszystkie przyciski na mz, w 50%
przypadkow ludzik zacznis jechac” w lewo lub prawo nie
zwaiajac na mury fip. Gdy dojedzie do korica ekranu, prze-
chodzisz etap.

DARKMAN / Nintendo / Marek Surel

Wrogow w poczatkowych levelach pokonasz trzymajac
preyoisid Tuibo A” B + prawo” lub Jewo” (strong, po k-
raj stoi przeciwnik).

DRACULA/ Pegasus / Artur Iniarski
Na koficy pisrwszego atapu sokcz | skisnyj krzyiyk do dolu.
Otworzy sie tajne przejécie.

DOUBLE DRIBLE / Pegasus / Artur Iniarski
Gdy grasz na 2 PLAYERY na koricu jest ciekawa animacia,
kidrej nie ma przy grze na 1 PLAYER.

EARTHWORM JIM / SNES / Don Juan ds Marco

Podczas gry nacisnij pauzg, nastepnie: lewo, A, B, X, A, A, B,
X, A- ukatq sig twarze programisiow, a painisj ukryte menu.

FIGHTER HISTORY / SNES / Don Juan da Marco
Poczakaj at zndknie tytulowe logo, 8 potem szybko: prawe,
e e

FRIDAY THE 13-TH / Nimtendo / SHAQ
1.Jateli masz zapainicziey to rozpal ogief we wszystiach

2. Warto przed pokonaniem Jasona pojéc do jasidni | sto-
czy¢ walks; 7 latajac glows, poniewaz daje ona bron. Jesi
jut raz pokonales Jasona to jest nowa glowa latajaca, io-
@ daje lepszg brof

GJ. JOE / Pegasus / Artur Iniarsii
START + SELECT - uzupsinienie energii.

GOAL 3/ Pegasus / Rambo 17
Kaizdy zawodnik z Twoje) druzyny ma super strzal. Wykonu-
je sie go skaczac A + B, a nastepnie B. Najlepsito: 71 11.

HUNT FOR THE RED OCTOBER / Pegasus / Artur iniarski
STAAT + SELECT - uzupeinienie energil.

HUNT FOR THE RED OCTOBER / Pegasus / Mapet

1. Widus _select” - wiscrysz ochwone.

2. Jateli denerwane Cie peorrgea muzyka, naciéni starf”,
@ potem _sehect” - muzyka ucchme.

IKAR! WARRIORS | Pegasus / Artur Iniarski
Gy stracsz ostairie zyoe wosng A, B, B - autofire, A- au-
tofire — grasz od messca. gane Zgingled.

JET STRIKE / CD-32 / KALl
1. Péiriejsze misie, choc 1290 mie widat, 5§ na czas — gy
hgmuaspmiWM|mﬁ

ZWMMMIWW
dym TACY Wingie

JUNGLE BOOK / SEGA. Wogi

W czase gry wos START nastepre po kolei ACACA-
CACBBBE — walkz 7 koncowyr Bossam. Jesli choesz przes-
koczyt level, wous START | misyc SAABBAABABBAABBA.

LODE RUNNER | Nessroo - Marek Surel

Po wigczena gry (St przyezymaj jednoczesnie przy-
ciski , Tirbo A" b 5” + Selec’” k. aby bylo siychat syg-
nal. Nastgpnie pusc prryosin | wiacz Start”. Ludzik bedzig
pORsZal i pOwol LS YO

MACHJONG / Pegamus | At inarsio
START + SELECT + A+ E - pswna wygrana.

MARIO BROS 13 / Newengs | Raczia

Napierw wosny ssiect. 2 nesieprie rownoczesnie strzalke
w gore, siart, ssiect At B (edo) - w 80 sposcb bedziesz
mial trzy yom

MICROCOSM / CD-22 / XaL!

a3 VT Staome 2 laciec kolaj-
TIOC Prawo, DEaws, JSwe, 2w, Swo, Drawo, iewo, lewo, pra-
wa, giea, iewo ~ g, prawo.

MORTAL KOMBAT 2 / MEGA DRIVE / PAN KRAMU & EL
BARTD

Fatally wrzucanie do iewasi gl - niska piesé - nisld kop +
wysoki koo, 7 biska

NEMO / Pegasus / Artur imiarski
Rzut goryiowt 2y culderki, Gdy zacanie robié balony po-
dexiz do mego, modesz na nim jechat.

PINBALL FANTASIES / CD-32 / KALI
Na sirare wybory stoléw nacisni] Play / Pause - ukazs sia
insruicia 7 dokladnym opisem kazdego stolu (strany

SIMPSONS BART'S NIGHTMARE, THE / Pegasus / Basia
Kacaisia

W ostatnie] planszy musisz zebrac 16 radioaktywnych po-
jemnikow | zaniesc je do reakiora. 16 pojemnik ma siostra
Banta - Magge

m Pegasus / Artur iniarski

S dysiustek mozesz ¢ wpisuigc na kom-




kody ¢

puterze w laboratorium: RUN FILE NO.1 b RUN FILE
mzt-mmam4mnmum
Zmieniasz tylko numer dysku).

SUNSET RIDERS / SNES / Don Juan de Marco

Opcja dia dwéch graczy: Zeby grac takim samymy postacs-

mi nalery podczas koatynuacy gy dla peeneerego gracza
. weisngé START na drugim joypadne, wybrad 180 samego

zawodnika, a nasiepnie woisnac START na perwszym.

SUPER RESCUE / Nintendo / Damean Tyoursia
1. Kiedy sig rozwalisz nacséns razem ,START™ + LEWO" -

grasz die,
aum#mu‘m + A", polem pusé

UMSSeST S¢ w O
1Hm-mhfﬁq3 Twoja bron odieci
i po criwil wets,

SUPER RETURN OF THE JEDI/ SNES / Don Juan de Marco
Na shoanss tytulowyen woilng: Y, Y, Y, Y. Nasigpnie:

1. Komtsnacyg: o8, X, ¥, A, B praechodzisz levele (nie dzia-
law stapach 30).

2 Przy napisie GAME OVER woiéni A, B A, Y, A, X - sie-
dem eortynuacy.

TANK / Nirtando / Marek Surel
Gty zpreesz (Game Over) majgc powyzej 20 tys. punidow,
nacsing szybko Select” - niespodzianks.

TOP GUN 2/ Nintendo / PAN KRAMU & EL BARTO
Na screenie tytulowym: gora, gora, dbl, dbl, lewo, prawo, le-
wo, prawa, BA, START.

TOURNAMENT FIGHTERS / SNES / Don Juan de Marco
Na ekranie tytulowym woisnij na drugim manipulatorze: go-
@, lewn, dl, prawo, X, Y, B, A, X, Y, B, A, X - nieskoficzo-
na energia

TURTLE NINJA lll/ Pegasus / Rambo 17
1. A+B = super cios, ale jeden kasziuje 1 kreskg energi.
2. Déi + B = przerzut wroga.

TURTLES Il (wersja USA) / Nintendo / PAN KRAMU & EL
BARTO

Na screenie wpisr:

1. Seddl, 7sprawo, B, A, START - mozesz wybraé level.
2. 2eprawd, 3eddl, 4siewa, B, A, START - 10 2yt

3. BABA, gora, doi, BA, lewo, prawo, BA, START - niespo-
drianka.

TURTLES 3/ Nintendo / PAN KRAMU & EL BARTO
W OPTIONS" ustaw liczhvg graczy na 7 - masz 2 razy wig-
o8 zyc.

ULTIMATE BODY BLOWS / CD-32 / KALI
Grajge DANNY'm lub NIKiem na poczatiu kazdej rundy
wesdni] FIRE + skos gora-lewo.

UNQUENCHABLE DESIRE / Game Boy / PAN KRAMU &
EL BARTO

Podezas wybaru postaci widep: dbl, AB, SELECT, lewo, BA-
AA -~ niesmiertainost | § milonow §.

WARP MAN / Nintendo / Marex Surel

Jdezsi byles co najmnej 2 razy z 2edu w abiryncie, to po
wyjéciy 2 niego | znalezieniy sig na zwyldej planszy be-
driesz posiadal przez pewien czas super brof.
WEREWOLF / Pegasus / Rambo 17

1. Przytrzymaj A = Super cios.

2 Gy zhierzesz 5 kulek przemieniass si 2 godoia 2 wilkolaka.

'— 159361

4, F6259C51
5. 885B123F

SUPER STAR
AMIGA CD-32
KALI

2. BFSUAAAAEHF
3. CFSUVAARHIW

5. EESUVYRTHCF

ATARI XL/ XE

1. IRQNE
2. DEFUI
3. DRPQW
4. JKOQP
5. MNSJA
6. KSUIE

7. 02913

8. HJIQJ

9. SSHSN
10. BNZNM
1. QUi
12. ASHNX
13. BJAKO
14. OQIUE
15. X8900
16. 19287
17. 81028
18. IwQui
19. WINMN

21. IHIWJ
22. SNNNX
23. JAKJA
24. Slouw
25. LALPO
26. 98173
27. IWEUI
28. WOQWA
29. 29106
30. BAELD

NINJA
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ak ze dwadziescia lat te-

" mu pewien czlonek mo-

jej rodziny (nie wymie-

niam blizej namiaréw,

bo to teraz powazny

czlowiek) mial mie¢ uro-

dziny. Jako ten o kilka lat star-

szy wspanialomy$inie zapyta-

tem go, jaki chciatby prezent.

,No wiesz, takie zeby byly takie

Swiatelka... | takie guziczki...

i zeby sie Swiecilo... i ruszalo...

takie fajne zeby bylo!” Precyzja

i jasnosé tej wypowiedzi oraz

rozmarzony wzrok z jakim zos-

tala wygloszona rzucity mnie na
kolana.

Po tym nieco dziwnym wste-
pie bedzie drugi. Pomystl lacze-
nia ze sobg symulatora i przy-
godowki nie jest juz wﬂ clmrl-

R WP

w tej mieszanej kategorii. Cza-
sem wiekszy nacisk kladzie sig
na watki strzeleckie, czasem na
przygodowe, a czasem autor
scenariusza chce zrobié cos ta-
kiego... wiecie — zeby sig Swie-
cito... i ruszalo, fajne Zeby bylo!

W ten wiasnie sposéb pow-
stala ta nieszczesna +,0statnia
Dynastia”. W skrocie rzecz
wyglada tak — jestes jednym
z dwéch synéw Lorda Yannisa
Raauqa, posiadacza Wiedzy
Uniwersainej. Niestety, ni stad
ni z owad w Waszej galaktyce
pojawil sie niedobry pan Iron,
podbil wszystko | zaczal sie do-
bieraé do Waszej rodziny. Twoj
ojciec wystat Ciebie i swego od-
danego siuge na Ziemig, bys
daleko od niebezpieczenstw
dorést do wieku dojrzalego,
w ktérym bedziesz w stanie po-

S00

méc w walce. Pewnego dnia na
Ziemi lgduje statek kosmiczny
do ktérego wskakujesz — i tak
zaczyna sie cala historia.
Pierwsza cze$¢ gry to kilka
pojedynkéw z niedobrymi
chlopcami Irona. Przyznam, Ze
z tego co widzialem ta czes¢ po-
dobala mi sig najbardziej. Lata-
nie w kosmosie zrobione jest
bardzo sprawnie, wysoka roz-
dzielczosé, w jakiej dziata gra,
pozwala uzyskac Swietny obraz,
a i dzwiek dokiada swoje, gwa-
rantujac dobrg zabawe. Co wie-
cej, przy walce trzeba intensyw-
nie mysle¢ — jako ze wbrew po-
zorom nie wystarczy wystrzela-
nie wszystkiego, co sie rusza.
Na ogot trzeba wystrzelaé tylko
cze$¢ przeciwnikéw, w innym
wypadku misja nie ma szans za-
koﬁczyé sie powodzeniem. Pok-
podms podlatywania
do Flidah nie wolno zniszczyé
ani barki, ani satelity (natomiast
warto zniszczy¢ eskortujgce
barke Warlocki), w okolicach
XB4 tez nie wolno ruszyé¢ barki,
chociaz calg reszte mozna po-
wystrzelaé jak kaczki.
W przerwach miedzy lataniem
i strzelaniem wysSwietlane sa
krotkie filmy, na ktore nie ma sie
zadnego wplywu. W koricu jed-
nak sytuacja dojrzewa do nas-
tepnej czesci — czyli do czesci
drugiej (wkiadamy do czytnika
druga plytke CD), przygodowej.
| tutaj musicie sig¢ przygoto-
wac na duze rozczarowanie. Zaj-

mujgca catg plytke (albo i lepiej)
czesé gry jest tak slaba, ze az
beznadnqna W zaprojektowa-
nej z olbrzymim rozmachem ba-
zie, renderowanej i naprawde
znakomitej, nie dzieje sie nic.
Przygodowka jest nudna jak
nieszczescie, liniowa az do bélu
i w dodatku zupeinie bezosobo-
wa - bo trudno_koniecznos¢
zastrzelenia jednego straznika
i zabicie réznymi trikami czte-
rech innych (po dwéch naraz)
uzna¢ za liczne kontakty z inny-
mi postaciami zaludniajgcymi
obszar gry. W prakiyce wiec
wigkszosé czasu spedza sig fa-
zac w te i nazad po bazie, ogla-
dajac te same renderowane ob-
razki i animacje (za plerwszym
razem robig niesamowite wraze-
nie, za trzydziestym wiszg smet-
nie jak wyrzucona przez okno
pasztetowa na galezi). Zeby
choé bylo do tego duzo zagadek
do rozwigzania, albo wielo$¢
przedmiotéw o réznorakich zas-
tosowaniach. Nic z tego. Przed-
miotéw jest moze tuzin, poza
jednym czy dwoma przypadkami
nadaja sie wylacznie do jedne-
go, przewidzianego w scenariu-
szu celu... Po prostu nedza. Ze-
by nie nuzyé Was koniecznoscia
tazenia po calej bazie pokrétce
opisze co trzeba zrobi¢:

Zejdz jeden poziom niZej,
wejdz do pomieszczenia w pylo-
nie i z szuflady zabierz bransole-
te. Wejdz na poziom, z ktérego
startowales, idz do steréwki (?),



podnies z kizesidWiile, Wiz kar-
te do czytnika, bransolete do dru-
giego i pobaw sie klawiaturg.
Zejdz na dét | wjedz winda na dru-

gi poziom. Zajrzyj do pomiesz-

czenia o nazwie Command (co by
to nie znaczyto). Wez z szafki bez-
piecznik, przeléz dzwignie wyla-
czajagcg kamery wideo (a moze
i te drugg, w szafie po lewej, nie
pamigtam) i przestrzel kamere
w rogu. Jak wejdzie straznik zas-
trzel go. Polaz troche po pozio-

b

walek szkia o krawqgﬂstole,
wioz iecznik do ra i na-
cis$nij duzy czerwony guzik na je-
go wierzchu. Teraz opsikaj farbg
oba sensory i wejdz dalej. Po-
szukaj uszczelki, zejdZz po scho-
dach, podnie$ jack (diabli wiedzg
jak to przetlumaczy¢ — dzwignia?
tom? Tylko dlaczego z wylaczni-
kiem?) podejdz do prawych
drzwi, odwro6é sie i podziataj Sru-
bokretem na kraty. Teraz pobaw
sie sterownikiem dzwigu. Ziuuu-

..
Al

Vi
i

mie, zeby sie zorientowac, co jest
gdzie. W kabinie pilotow znaj-
dziesz skafander, w barze kawa-
Iek szkia i butelke (napelnij ja od
razu woda z kranu). W warsztacie
lezy drut i spray z farba. Wejdz do
drugiego pomieszczenia w war-
sztacie, wetknij drut miedzy pu-
detka na tablicy elekirycznej,
a jak robot do niej podjedzie, rzué¢
w niego butelkg. Z szuflady za-
bierz srubokret.

W laboratorium wez elektro-
niczny klucz spomiedzy gazet,
otwdrz nim szklang szafe i za-
bierz z niej pojemnik. Oprzyj ka-

uuuuuU..... bum. Dwéch nastep-
nych straznikéw masz z glowy.
W pokoju wypoczynkowym po-
dejdz do akwarium, wetknij usz-
czelke w skafander (musisz jg
wybraé i klikngé na ikonie inwen-
tarza, prawy klawisz myszy nic
tu nie pomoze), zal6z skafander
i wioz pojemnik z labu do akwa-
rium. Gotowe? Wejdz dalej i ze
stolu zabierz plytke z obwodem
drukowanym. Uzyj jej w labora-
torium do przeprogramowania
bransolety.

Teraz z powrotem windg na
dot, w pomieszczeniu w pylonie

st Dynasty

uzyj jacka jako dzwigni na s

fie, zejdz na dél i zabierz tré]-.-

nég. Wejdz do windy, poigcz
tréjnég z jackiem, wjedz na go-
re, uruchom minutnik. Teraz
szybko - do laboratorium, do
korica do dzwigu, fap za hak
i zjezdzaj na dol, do pomiesz-
czenia w pylonie, na dét i wska-
kuj na przeciwwage windy. Jes-
li zdazyles (a nie jest to specjal-
nie trudne), znajdziesz sie na
trzecim poziomie. Teraz tylko
wjedz winda, kliknij na czaszy
i strzel z lasera... Wiasnie skon-
czyles czesé przygodowsg
i z powrotem siadasz za sterami
swojej maszynki do zabijania.

Dalej znow sie lata - i to jest
wszystko, co umiem powiedzie¢
na ten temat, jako ze w tym mo-
mencie gra mnie znudzila. Skadi-
nad wiem, ze poza lataniem dalej
nie ma juz wlasciwie nic — co nie
Znaczy, ze dalszy ciag gry nie
moze byé¢ interesujacy. Jednak
po kilku podejSciach do walki
z trzema bombowcami dysponu-
jacymi koszmarng przewaga og-
nia zrezygnowalem 2z dalszych
prob, zwilaszcza ze gra znuzyla
mnie juz wczesniej. Taka sobie
jest w sumie po prostu.

Teraz bedzie najwiekszy szok
— otdz jest to gra pod.. Win-
dows. Juz widze, jak wigkszosc
z Was stuka sie w Srodek os
frontale (nie wiecie co to os
frontale? Tym gorzej dla Was.)
lub dyskretniej w okolice kosci
klinowej. Szybko dzialajacy, faj-
ny symulator pod Windows. Ha
ha ha. Otéz okazuje sie, ze moz-
na co$ takiego zrobi¢ korzysta-
jac z WinG (findzi jak to czytaja
anglosasi, a przynajmniej polscy
amerykanie). WinG to taka bib-
lioteka pod Windows do pisania
gier, pozwalajaca na naprawde
szybki dostep do pamieci ekra-
nu. Sztuka polega na tym, ze

'ﬁ
i THE LAST DYNASTY J

[ SIERRAJCOCKTEL VISION ‘95
l PS

?

PG 386, CD - ROM

program rysuje obrazek gdzies
w pamieci zwyklej (co idzie nap-
rawde blyskawicznie) a WinG
bierze na siebie operacje kopio-
wania obrazka z pamieci zwyklej
do pamieci ekranu. Dzieki bar-
dzo starannemu doborowi meto-
dy przerzucania obrazu z jedne-
go miejsca w pamieci w drugie,
wykonywanemu w oparciu
o empiryczny pomiar szybkosci
(to te migajagce wzorki na po-
czgtku po zainstalowaniu WinG)
kopiowanie idzie piorunem.
Niestety, gra mimo dziatania
w Srodowisku Windows przej-
muje peing kontrole nad kompu-
terem, do tego stopnia, ze nie
mozna z niej wyjS¢ inaczej niz
przez wybranie Quit z menu (alt-
F4 nie dziala), nie mozna tez
wyjs¢ z gry na moment i przes-
koczyé do innego programu.
Pod tym wzgledem jest to dosy¢
marne rozwiazanie.

Mogtbym jeszcze napisaé
wiecej, ale gra chyba nie jest te-
go warta. Mialo by¢ tak, wiecie,
fajnie, ale wyszlo kiepsko. Chy-
ba za duzo energii poszio
w renderowanie animacji,
w projektowanie bazy kosmicz-
nej, a malo w scenariusz.
Szkoda.

Robaquez
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Nasza oferta to:

- szeroki wybor joystickow,

- glosniki komputerowe,

- karty video i karty muzyczne,

- napedy CD-ROM oraz duzy wybor
plyt CD,
- skanery 1 myszki.

Gdansk: - ARTICA 470-262

AMICOMM 313-338
3 Katowice: BASTA 517-792
3 GEPARD 596-983

Krakéw: JOY-COMPUTER 366-866

StP+AB:RB139985:2

L.odz: ARETE 863-756
MIKRO 463-790
Opole: AR WAL 746-443

Poznan: BI&K COMPUTER 320-849
DEMAX 524-251

E@RAS:. Wi

Tychy: VIDEOBIT 276-975

antalnpodakipenci

I'O I‘I\I JSCE C ?:(A NMA TWOJA FIRME

4,

MUI.TI-STYK

04-088 Warszawa

ul. Majdanska 9
tel./fax (0-22) 103-299

UFEREN : EKRRHIRS 0 E4

lux

Prowadzimy sprzedaz wysy}kowa_ Informacje i katalog po przystaniu koperty zwrotnej ze znaczkiem





