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Za miesigc
wyda sie:

»This Means War"-
Aragom postara sie
wyjasnié, co znaczy wojna
w wykonaniu firmy
Microprose; polowe roboty
wykonala za niego firma
IPS spolszczajgc program

~Hipper”, czyli Gawron
zabawi sie w rozpruwacza

~Descent 2" - o wrazeni-
ach z przemierzania kory-
tarzy w sequelu Descenta
napisze Lux

~Big Red Racing", czyli
Simon zabierze Was na
wyscigi;

~Silent Hunter”, czyli
Borek bedzie torpedowal
poczynania wrogich
okretow;

Sony PlayStation - ktos
(ale kto?) zrecenzuje
poltoraroczne dziecko
Sony, ktdre juz w czerwcu
pojawi sie w sklepach
Sony Poland;

a ponadto wiele glupich
pomysiow, wedrowny
podogran Zepsolu, ktory
moze ukaze sig jako
Wyrostek robaczkowy” (a
moze cos innego),
slowem masa krytyczna
atrakcy wszelakiej masci.
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..... Po lewej spis alfabetyczny,
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Niech sie swieci 1 Maj
na powaznie lub dla jaj.

8 Z kim my tego nie robilismy

10 Kiszka De Luxe
12 Kingdom'0'Magic
14 Spycrait

16 SWAT

19 Tipsy i kody

36 Bridge Challenge
37 Kacik Duke Nukem
39 Torin's Passage

40 Konsolowy swial
42 Lista przehojow

46 Czyteinicy nadestali

46 Crystal Kingdom of Dizzy

47 The cyberplast Formula
48 Listy

50 Uniwersytet gracza

52 Konkurs CD Projekt

53 Dark Eye

54 Przezyjmy to jeszcze raz

3 Pack
Megapak 5
56 Konkurs Ultramedia
57 Blood
58 Angel Devoid
58 Megablast
59 Ubek
60 Slam Tilt
60 Pinball 3DVCR
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62 SB Pro 16 PnP

62 SB Ave 32 PnP

63 Nightbread

63 S.T.U.N.Runner

63 Cyberball

64 Wayne Gretzky
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,..naiwytrwalsl ukoriczg

Spycratt:

(ten w grze) przejS¢ do INTE-
LINK-a, nastepnie polaczyc sie
z siecia CIA | tutaj po uzyskaniu
zezwolenia, obejrzec¢ plik zawie-
rajacy dane na temat interesuja-
cego nas oscbnika. Teraz juz tyl-
ko uwaina lektura i bedziemy
mieli gotowy raport. Czasami
bedziemy brnac dalej, jezeli oka-

ze sie, ze w przeszukiwanych
akiach znajdziemy namiar na =

nastepna interesujacg posta
scisle powigzang z aktualnie in
wigHowang.

Wiekszos¢ czasu — szc:
nie na poczatku - bedzie
musieli przesiedzie¢ w bi
wpatrzeni w komputer. P
bedziemy zmienia¢ miejsci
szych poszukiwan: Mo
Tunis, Krym, Londyn, Lan
itd. Pomiedzy miastami
i miejscami w nich znaj
mi sie poruszamy sie tak
wybierajac poszczegéin
ny-lokalizacje.
Odpowiednio wykor.
mows_ze zdobycze |

nputerowej rozwiktai
reg tamigiowek, ktore k
kroku beda odkrywaé pr
mi oblicze nowego
formacje zaszyfrowa
zlamaé. Zdjecia twarzy
fikowaé, uzywajac kom
wego programu do a
razu. Na podstawie
rozmowy telefonicznej
kto mowit i skad
W grze czekaja na
szatanskie zagadki,

" nie. Dla niecierpliwyc
my rozwigzanie gry na
Z solutionami.

Na koricu dojdzie do

tuacji, w ktorych bedziemy mu-
sieli wykazac sie zrecznoscig —
tak, zelanina. Witasciwie
prz ajac mysz i w odpo-
wiednio szybko wciskajac jej

przycisk bedziemy strzelaé ze
siu ego pistoletu.

akcie wykonywania posz-
gélnych zadan, bedziemy
iaé z czlonkami naszej
\,]ak i 2 przelozonymi. Ja-
yradca wystapi sam Wil-

. Colby, byly szef CIA.

rakcie gry w ,Spycrafta”
informacji mniej lub bar-
. fikcyjnych, otrzymamy
mase faktow dotyczacych bro-
i, dostepnego sprzetu, historii
zczegolnych agencji | ludzi
‘pracujgcych - taki element

OC2

tanawialem sie nad kup-
1 gry juz@iej ukoniczeniu,

:ec moja opini budowa-
ala po obejrzeniu wszys-

atu szpiegostwa,

% ,&‘-pvqtaﬂ ma do za-

: ie go do bzdur- ~_postawione zadania.

intelektualnego — czasami go-
dziny prob. W ten spos6b gracz
diuzej rozkoszuje sie zakupio-
nym programem.

Zrobiona zostala tak, abysmy
w pewnym momencie ulegli
wrazeniu, ze komputer przed
ktérym siedzimy jest tym z biu-
ra CIAi ze faktycznie od nas za-
lezg losy Swiata. W trakcie gry
mozemy wlaczyé zapisang na
virtualnej dyskietce gre Shan-
ghai Il, ktora pezwoli nam sie
rozerwa¢ podczas mozolnych
zmagan z agencyjnymi zadania-
mi — taka gra w grze.

Peino sekwengjl filmowych
i zdje¢, kiore przyblizaja posz-
czegolne migjsca. Digitalizowa-
na mowa, jak'l budujaca nastroj
narastajgcego napiecia muzyka
uzupelnhlqgﬂysokq jakos¢ wy-
konania. Gra spelnia w zupel-
- ania jakos-
potencjalne-

di

, %e mozemy niek-
torych lzeczy_-nle wykonywac,
scenariusz gry jest liniowy az
do bolu. W zasadzie nie mamy
mozliwosei innego dojscia do
prawdy, jak wypetniajac kolejno

zepsuto  zabawe
ic wybor sposrod
dzi te jedng pra-
liast pozostawic

SPYCRAFT:
' THE GREAT GAME

~ ACTIVISION ‘96
TECHLAND

PC 486 DX33, 8 MB,
CD-ROM. SVGA

madzonych danych, wystarczy
je przejrzeé, aby juz wsrod
mozliwych odpowiedzi pojawita
sie ta zawarta w przeczytanym
materiale. Zabrakio szerszego
pola popetnienia btedu.

Niestety, w trakcie gry tylko
raz udato sie autorom doprowa-
dzi¢ mnie do tego, ze poczutem
dreszcz emocji (scena z odli-
czajgcym komputerem). Jak na
szpiegowski dreszczowiec, raz
to troche za malo.

Zabrakio uplywajacego cza-
su. Gdyby wykonywanie posz-
czeg6lnych zadan obarczyé¢ kry-
terium mieszczenia sie w okres-
lonym czasie, wtedy gra z pew-
noscia nabrataby rumierncow.

~Spycraft” jest kierowany
przede wszystkim do mitoéni-
kow powiesci Toma Clancy
i szpiegowskich intryg. Innym
polecam ze wzgledu na orygi-
nalnosé, jest to nowy rodzaj
gry. Co$ pomiedzy filmem inte-
rakcyjnym, a tekstowka, ale nie
bedace ani jednym, ani drugim
— ciekawe.

Hans EMILUS
z Krainy Deszczowcow
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Tipsy & kody

ADDAMS FAMILY 2
NES
EL BARTO & PAN KRAMU
1. HJ69J
2. -H-89-
3. J-8MC

ALADDIN

SEGA GAME GEAR
CRAZY TOMATO

1. AJGJ

2. LAEA

3. ASNF

4. DMIA

5. INSI

6. NEUA

7. AALG

8. BLTO

9. UIAN

BATMAN
MEGA DRIVE
PAN KRAMU & EL BARTO

1. 8766

2. 8756

3. 1047
4.1880

5. 7608

6, 0021
Fayail

8. 1004

CHIPS
CHALLANGE
PC
THUNDERDOME
1. BDHP
2. JXMJ
3.ECBQ
4. XMCJ
5. TQKB
6. NNLD
7.FXQO
8. NHAG
9. LCRE
10. VWWS
11. CNPE
12. WVHI
13. OCKS
14, BTDY
15.CDZQ
16. SEEE
17. AJMG
18. HMJL
19. MRHR
20. KGFP
21. VGRW
22 WZIN
23. HUVE
24. VNIZ
25. PQGU
26. YUYJ
27. 1GGZ
28. UJDO
29. QGOL

50.
51.
52.
53.
54.
ES:
56.
DT,
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
Tl
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.
93.
94,
95.
96.
97.

98
99
10
10

QBOH
IGGJ
PPHT
CGNX
ZMGC
SJES
FCJE
UBXU
YBLT
BLDM
ZYVi
RMOW
TIGW
GOHX
JPQ
UPUN
ZIKZ
GGJA
RTDI
NLLY
GCCG
LAJH
EKFT
QCCR
MKNH
MJDV
NHRH
FHIC
GRMO
JINV
EVUG
SCWF
LLIO
OVPJ
UVEO
LBEX
FLHH
YJYS
WZYU
VCZO
OLLM
JPQG
DTMI
REKS
EWSC
BIFQ
BIFQ
10CS
. TKWD
. XUVU
0. QIXR
1. RPIR

102. VDDU
103. PTAC
104. KWNL

10

5. YNEG

106. NXYB
107. ECVE
108. LIOC
109. KZQR
110. XBAD
111. KRQJ
112. NJZA
113. PTAS
114, JWNL
115. EGRW
116. NXMF
117. EPZT
118. OSCW
119. PHTX
120. FLXP

12

1. BPYS

122. SJUM

12

3. YKZE

124, TASX
125. MYRT
126. QRLD

12
12
12
13
13

7. JMWZ
8. FTLA
9. HEAN
0. XH12
1. FIRD

132. ZYFA
133. TIGG
134. XPPH

135. LYWO
136. LNZI
137. HPPX
138. LUJT
138. VLHH
140. SINK
141. MCJE
142. UCVY
143. OKOR
144. GVXQ
145. TONY
148. JHEN
147. COZA
148. RGSK
149. SPECJALNY: DIGW

FLASHBACK

MEGA DRIVE
CRAZY TOMATO

EASY:

1. PIXEL

2. BETSY

3. PANCHO

4. STUDIO

5. TOHO

6. AKAN

7. INCBIN

KILLING CLOUD
ATARI ST

Patrick Walczyk
2. ABBTG7EZ
3. 2WWTQ7E3
4. QXX6G6EB
5. 3336RWE3
6. XXX6G6EB
7. 4333GWER
8. W3QIGWC
9. G3QTEDEX
10. CAZFG7EZ

LEANDER
ATARI ST
Patrick Walczyk
2, ZXSP
3.LvsT

MICKEY MOUSE

GAME BOY
GUY N. SMITH J.r

2. 8ZWS

3.2Z528

4. ZZPS

5. SW3s

6. SXES

7.2W4S

8. ZX9S

9. WSRS

10. WZFS

11. XSJS

12. XZKS

13. WWMS

PETER SHILTON'S
HANDBALL
MARADONA
COMMODORE

Di Jay
B. 8824
C. 5888
D. 3128
E. 1181
F. 2121
G. 4822
H. 6626
I. 7685

PHERICAL
ATARI ST
Patrick Walczyk
Dla 1 gracza:
9. RADAGAST
18. YARMARK
39. ORCSLAYER
58. SKYFIRE

Dla 2 graczy:

9. GHANIMA

19. GLIEP

39. MOURNBLADE
59. JADAWIN

PIPE PANIC
ATARI ST
Patrick Walczyk
10. JIP
30. KOP
40. KMS
50. ZVZ

P.P. HAMMER
AMIGA
CYPISEK
. ITBGIERG
. ARRFRCBF
. WHEEBTE
. AIAEGASE
. IGUDAVGD
. AFGDCUUD
. IEDDTTIC
. ACTAVRHB
. IBJALICB
10. AACBRIJA
11. JVWVFGEW
12. BUIVHFDW
13. JTFWBEVV
14. BRYWDCFV
15. JTSWUBAU
16. BIEVWAWT
17. JHBVJWRT
18. BFRJSUBS
19. JEHIFTTR
20. BDAIHSSR
21. JBUSBJGJ
22. BAGSDIWJ
23. GWDRCHII
24. CUUETFGH
25. VTGEVEUH
26. CSDFIDIG
27. GITGRBHF
28. CIGEACF
29. VHCHCWJE
30. CFWHAUEE
31. GEIACTDD
32. COFGTSUC
33. VBVGVJFC
34. CASFIIAB
35. HWEESHWA
36. DUBEFGRA
37. WTRSHEBW
38. DSHSBDTW
30. HRARDCSV
40. DIVIVAGU
41. WHGIWWUU
42. DGDJJVIT
43. HETVSTHS
44. DDJVFSCS
45. WCCWHRJR
46. DAWWBIER
47. EWITAHDJ
48. TVFUCGVI
49. TTVVTEFI
50. ESIBVDDH
51. ERFAICVG
52. TIVARAFG
53. THSDEWAF
54. EGEDVWF
55. EFECAURE
56. TDRFCSBD
57. TCHETRTD
58. EBAFVJSC
59. FWUGJHGB
60. UVGGSGUB
61. UUDHFFIA

O ~N®D O EWN -

SETTLERS, THE
PC
Michal Kluz
Kontynuacja z nr 11/95:
16. RIVAL
17. SAVAGE
18. XAVER
19. BLADE
20. BEACON
21. PASTURE
22. OMNUS
23. TRIBUTE
24. FOUNTAIN
25. CMUDE

26. TRAILER
27. CANYON
28. REPRESS ]
29. YOKI i
30. PASSIVE

TARKUS ,
AND THE ORBS

OF DOOM |
ATARI XL/XE !

B. HULL

C. SCREEN
D. ATARI

E. SHOES
F. SOCKS
G. CREDIT
H. BLOCK
I. WATER
J. EARTH
K. CRIME )
L. DUSTER

M. TOWEL

N. BRAIN

0. NICE

P. PURPLE

Q. RECORD i
R. DOLAN 1
S. GREEN 1
T. STRIPE
U. CRATE
V. BITTER
W. DIGIT
X. SALAD

TINY SKWEEKS
ATARI ST

Patrick W
10. TANGVILI
20. OCTOGLAB
30. COCKSTUM
40. DECLDROL
50. NONHMISC
60. COBEGALE
70. PORTCARO
80. NICKMAST
90. BADIVELL
100. MUAD DIB

TINY TOON 2
GAME BOY

EL BA

& PAN K
1. gogo — pitka -~ marc
pitka
2. marchew — kinio — nic —
ka
3. kinio - pilka = gogo - nic
4. gogo — nic — kinio — gogal

TITUS THE FOX

PC
Michal Hamsima&

.CE32
. B7A5
. B4A9
. CEAF
. 1A01
. B27A
. 8756
. 4DF4

@~NDNO AW -

UNTOUCHABLES, THE
ATARI ST

Patrick Waq
Whpisaé podczas pauzy:
1. BRIDGE ROLLS
2. MAN N ALLEY
3. KID ZAPPING
4. ANIT IN TIME

WIZKID
PC
MICHA
LLLIRR
RLLLR
.LRRLL
LLARLR
RRRALL
RRLLLR
RLLRLL
. LRLRLR
.LLLRRL

CoNDORLN
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najlepsze

Najlepsze gry dotrg do Ciebie najprostsza z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
- Wystarczy wypetni¢ kupon i wysta¢ go na adres:

WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa

Kolekcja Klasyki Komputerowe

{ Tytu gry:

Wymagania: Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena:
- Batman Retumns Budokan Electronic Arts EGAVGA 18,30 2t
g BC Racers Cadaver/Payoft MicroProse EGAVGA 24,40 21
Big RedAdventure Gar & Driver Electronic Arts VGA, 4MB 30,54 21
i Blade of Destiny T T Dungeon Master Psygriosis VGA 24402
! | Bureau 13 ' F-18 MicroProse EGAVGA 183020
| | Buzz Acins Race itos. Future Wars Delphine Soft ~ EGAVGA 24,4021
i ~ | Cannon Fodder 2 Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGAVGA 18,30 21
! C Colonization/PL Hoyle Book of Games vol. 2 Sierra EGANGA 18,30 2t
*{ Christmas LEmmil'qs 94"'95 Hoyle Book of Games vol. 3 Sierra EGANGA 18,30 zt
% mwu’w g King's Quast 1 Sierra EGANGA 30,50 21
Legends of Valour US Gold VGA 24404
: Links — Golf Access VGA 18302
| Hampoon ii Manhunter 2 Sierra EGANGA 2440 21
Humans 2 Midwinter Il MicroProse EGANGA 2449z
Innocent Operation Stealth Delphine Soft, VGA 24402
KA-50 Hokum Police Quest| Sierra VGA 30,50 21
aker Quest for Glory 1 Sierra VGA 0502
i Table Rampart Electronic As ~ EGAVGA 18302
Kiik & Play Risky Woods Electronic Arts EGANGA 18,30 21
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 48,80 zi Space Quest | Sierra VGA 30,50 z1
Leisure Suit Larry VI Siera 386, 15 HDD 48,80 2
| Litil Divil © Gremlin # AT R G 00582 Programy Edukacyjne IBM PC 3.5
| Nomad =3 : Wigen o 3g T 48,80 2} Softeczka 1 IPSCG, NIKITA ~ VGA 29892
| Patriot 40262 Softeczka 2 IPSCG, NIKITA - VGA 29,8921
Retribution 97,60 2t Softeczka 3 IPSCG, NIKITA . VGA 29,8921
Retum of the Phantom 48,80 2t Softeczka 4 IPSCG, NIKITA . VGA 22882
=1 Shadnwcqs‘ter 48,80 2t
SoccerKid 47,582 3D Pool Firebrit 9,762l
| Subwar2050PL 79302 avtion Fighter MicroProse 9762l
Star Crusader 48502 Bionic Commando MicroProse 9,76 21
System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 2 Blasteroids Tengen 9764
Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGANGA 48,80 zi Carrier Command Rainbird Soft. 97621
o Toemngent . Miage . AT.2MBRAM A E-motion US Gold 9762
Tesserme Gametek 36,60 24 Indiana Jones Action Lucas Arts 9762l
B - . Ocsan sy PN e o TG00 MicroProse Action MicroProse 9,76 zt
] The Games Ocean AT, 4 MB RAM 24402 Operation Harrier US Gold 9,76 21
| UFO; Enemy Unknown [ Rick Dangerous 1 CoreDesing 9762
Rick Dangerous 2 CoreDesing 8762
Robocod Millennium 8762
Stunt Car Racer MicroProse 9,76 zt
Xenon Il BitmapBrothers 9,76 zi
~ Team 17 28875 '
: AedSotware  s1i (R
= Bullfrog BBSB . Cadaver/ Pajott MicroProse 24,4028
Theme Park Electronic Arts 78,30 z Colonel's Bequest Sierma 24,40 zi
Titanic Blinky Avalon 176920 Cuise for a Corpse Delphine Soft 24,40 21
Total Camage ICE 2562 z1 Desert Strike Elacironic Ans 24402
Pobe:, = Sy DF:LM g.:g Dungeon Master Psygnasis 18307
Tomada I F-18 :
Utopfa Gremiin 0508 Fuwre Wars mﬂ ;::3
Za Zelazng Bramg Ego 268421 King's Quest 1 Sierra 30,50 2
Zool Gremiin 36680z Knights of the Sky MicroProse 244021
Zool 2 Gremlin 433821 Lagends of Valour US Goid 2440z
i i : Links - Goif Access. 1830 21
Furry of the Furries ; amigat200 R Siema 24402
Y Hired Guns i ¥ Fields of Glory MicroProse 48,80 zt Midwinter i MicroProse 24402
Guardian Acid 38432t Operation Stealth Delphine Soft 24,40 24
New World of Lemmings Psygnosis 48,80 # Risky Woods Electronic Ants 18,30 21
Oscar FERSUATIY P ?mx: Space Quest | Sierma 30,50 2

sk o P 4 i
Fetu e, wes  #2 [Kupon znajduje sie na stronie 45|
do skrotow ych w kolumnie
mm1mm\;%m?mm~mmm 386 - 336X, 4 MB RAM, VGA, misjsce na Katalog z peing oferta wysytamy
NS RAM, VA, miéfocs i dysks iy, kit £ ViR, A po otrzymaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem.




OBQIICSZCZEnic

Woina pomigdzy kobietami i meiczyznami rozprzestrzenia si¢ w  sposéb
nickontrolowany,

Ksiazki historviczne pelne sa przypuszezen jak doszlo do tego konfliktu.

Wiyglada na to, Ze dominacia meiczyzn zakonczyla sie w okresie

"Ladu Politycznego".

Réwnosé plei tolerowana byla przez jakis czas, ale powoli obic pleie zaczely
zwalczaé sig, podzielity si¢ i vy odbdzielnie bez normujacego wphywy naturalnych
przeciwienstw.
Przez kilka lat stereo-typowe meskic i damskic rzady utworzyly

podstawy novego ivcia i wtedy wybuchia woina.

qumqilonqm miciscu i fatwo zapommianym czasic lezy Krdlestwo Magii. 3
Miejsce zalane glupota, przesaczone perwersia. pachmace domem, przvjemmie
niesmrodliwe.

Jako Siomey Weiowiec, albo Shah-Ron wei wdzial w czarmej komedii w
towarmstwie gburowatego Karczmarza i jego czaruichck kolegéw.













1 Pol-GOL!
2 Mistrz Polski B>
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w clerpllvmﬁ., iaj wzig-

cia udzialu w walce, jesli za-
wodnicy proponuja  Ci
mniej niz 100 sztuk ziota.
Nie ma sie co rozmieniaé
na drobne!

4. Pozyczki. Pozyczaj
zawsze maksymalne

my wsppmnlnna poganda szlachty
jne  dla Ilchwlarzy, koriczaca sie nie

--chnéqrapowlnmmlbﬁzwo-
' lennikéw. Dohrauahgnﬂema,
| dzwiekowa, dos¢ wysoki sto-
piert trudnosci i dwa modele
- postepowania do wyboru prze-
mawiajg na jej korzysé. Argu-
menty za i przeciw przedstawi-
Innym graczom kraze- .hm,aum}emslthm-
nleponml’cmehltomna- 'wlamnadwefdyimm

tach z mieczem czy kum i
y | w reku moze sige Sir Haszak
Na poczatku mnie tez
wciagnelo. Producent: Sierra On-Line
Z drugiej strony progra- Rok wydania: 1996

‘miéci stworzyli rozlegly Dystrybutor: IPS CG
Swiat, niemal nieograni- Cena: 134,20 zi
czone mozliwosci kreowa- Komputery, na ktérych chadza:
nia cech gléwnego boha- 486, 8 MB RAM, CD-ROM

- tera, przeniesli do gry
sporo realiow Srednio-

g .‘ October 19, 1095
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Cong: 152 (01), 3722
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s ?53 (w

Etui na dyskietki 6 x 3,5
Nr kat. 28106 (f),
1% (an. Nr kat. 21103 (sz), 108
o (cza), 206 (7), 207 (cin

109 (w) 208 (z), 209 (w
Cena: 20 zi Cena: 25 z

MEDIABOX 40 x 3,5"
Nr kat. 90136 (f), 137 (ci.n),
138(2), 139(w), Cena: 8 #t

= Aby ztozy¢ zamdwienie, nalezy wycia€ i wypetni¢ kupon

znajdujacy sie ponizej.
= Koszt wysytki wynosi 3,50 zt
= Kupon nalezy wystac na adres:

Wydawnictwo “Bajtek”
ul. Stuzby Polsce 4, 02-784 Warszawa
Nasze konto:
Wydawnictwo “Bajtek”
PBK S.A. IX Oddziat w W-wie
370031-534488-139-11

SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE M/05/96
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Prosze o przestanie mi za

llem poc ym nastepujacych artykuldw:

_ Cena [ Wost [

| Nr kat. Nazwa

|

Wartoéé Il

LACZNA KWOTA
Naleznoé¢ zobowigzuje sie wplacié przy odbiorze przesylki.

podpis zamawiajacego
podpis rodzicéw (dla oséb ponizej 18 lat)

Informujemy, 2e kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru.
Zamobwienia nieczytelne lub niekompletne nie bedg realizowane.

SRODKI CZYSZCZACE

Plyn do ekranéw - nr kat. 99701 - 15 21,

Piyn do obudéw - nr kat. 99711 - 15 2,

Pianka antystatyczna - nr kat. 99714 - 9,80 zt
Dyskietka czyszczaca 3,5™- nr kat. 99752 - 11,20 zt

Opis skrétéw kolordw:
(sz) - szary
(cza) - czarny
(cze) - czerwony
(2) - zielony

(f) - fiolet

(w) - wisnia
(n) - niebieski
(gr) - grafitowy
(c) - ciemny

~ZWARIOWANE MELODIE"

Filtr antyradiacyjny, szklany 14" - 15"
Nr kat. 92899, jasny

Nr kat. 91899, ciemny

Cena: 169 zi

Podktadki pod mysz (LTM..), nadgarstki

(LTS..) i przed klawiaturg (LTW..)
Nr katalogowy

01- Krolik Bugs,

02 - Wilk Tasmariski,

03 - Tweety | Sylvester,

04 - Marvin Marsianin,

05 - Stru$ Pedziwiatr

. 154,
. 17,50 2,
LTW.. 25 &,
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NINTENDO

1. THE FLINSTONES

2. STARWING

3. MORTAL KOMBAT 2
4.D. KONG COUNTRY 3
5. S. BOMBERMAN 2

6. 8. & SNOWBOARDING
7. ANIMANIACS

8. INDIANA JONES

9. R. OF THE ROBOTS
10. BATAMAN RETURNS

NINTENDO

1. FANT. ADV. DIZZY

2. BIG NOSE FR. OUT
3. DOUBLE DRAGON 3
4. MICROMACHINES

5. BIG NOSE CAVEMAN
6. BATMAN RETURNS
7. ULTIMATE STUNTMAN
8. GOAL 3

9. TINY TOON ADV.

10. JURASSIC PARK

NINTENDO

1. SOCCER

2, TETRIS

3. CHUCK POP
4. EXITE BIKE
5. BOMBERMAN

.
i

SATURN

1. VIR. FIGHTER: REMIX
2. PANZER DRAGOON
3. DAYTONA USA

4. MYST

5. SHINOBI-X

6. S.F. - THE MOVIE
7. DIGITAL PINBALL
8. BUG

9. PEBBLE BEACH
10. VIRTUAHYDLIDE

COMMODORE

1. KOLONY

2. GREAME S. S. MAN.
3. PIRATES

4. LASER SQUAD I
5. TURRICAN 2

6. SLATER MAN

7. ELVIRA Il
.LOTUS II

9. WLADCY CIEMNOSCI
10. TRIADA

1. INT. SOCCER
2. HANS KLOSS
3. TARZAN

4. ARNIE

5. SLICKS

@

AMIGA

1. SWOS

2. PREM. MAN. 3

3. ULT. SOC. MAN.
4. PLAYER MAN. 2
5. 8. SKIDMARKS

6. COLONIZATION
7.COMB. CLASSIC 3
8. W. CUP YEAR ‘94
9. TURBO TRAX

10. SENSIBLE GOLF

AMIGA

1. THE SETTLERS
2. WORMS
3.5.W.0.5.

4. SPACE HULK

5. CIVILIZATION

6. DOMAN

7. MORTAL KOMBAT 2
8. SKAUT KWATERMA.
9. UFO

10. SKIDMARKS

AMIGA

1. CISCO HEAT

2. TESTDRIVE Il

3. TEST DRIVE

4. ARABIAN NIGHTS
5. KAJKO | KOKOSZ

Lista

przehojow

LASOSE NA
o§6

Czasami, jak nic sie nie chce, czlowiek
popada w stan pewnego zadumania, ref-
leksji, zawieszenia. Najczesciej korczy sie
to lekkim zawrotem glowy i powrotem do
rzeczywistoscl, jednak w rzadkich przy-
padkach zdarza sie cos innego. Wyjatko-
wo moze nasz umysl wejsé gdzies, gdzie
nie powinien sie znaleZé, mianowicie
w kraing marzen. W trakcie takiego stanu
nie zauwazamy, kiedy zapomnieliSmy
o0 otaczajgcym nas Swiecie a przed oczami
mamy obrazy tworzone wylgcznie w na-
szym umysle. Przyznam sig, ze | ja jakis
czas temu popadiem w taki stan.

Z poczatku rozmyslalem nad tym, jak
caly nasz $wiat dazy przed siebie na zla-
manie karku. Jak podczas naszych zywo-
téw pedzimy uganiajac sie za dobrg praca,
utrzymaniem rodziny, pieniedzmi, kariera,
seksem, miloscia, itd. To wszystko jest
nam potrzebne, tylko czy oprocz chwilo-
wego zaspokojenia naszych rzadz istnieje
jeszcze jaki$ inny powod, dia kidrego tak
pedzimy przed siebie zdobywajac te rze-
czy po kolei? Céz, zaczalem jatrzy¢ pokia-
dy mojej wypaczonej mézgownicy, ktbra
niejeden szok juz przeszia, i w koficu
wpadiem na coé dziwnego, a mianowicie
na takg mysl: ,PEDZIMY DLA SAMEJ
ROZKOSZY PEDZENIA!"

Czlowiek widaé jest istota, ktdra lubi pe-
dzi¢, i to nie tylko w sposdéb standardowy
na strychu z drozdzy i cukru, ale takie
w kazdy inny mozliwy. Pedzié lubimy zdo-
bywajgc pienigdze. Lubimu je jak najszyb-
ciej zarabiaé, ale i jak najszybciej wyda-
wac, aby jak najszybciej kupowaé za nie
jak najwigcej réznych rzeczy. Lubimy
szybkie samochody, mimo tego, ze w rze-

PCCD-ROM  PC

czy samej nie sg nam potrzebne. Lubim
szybko zalatwia¢ swoje sprawy, Szybia
przechodzi¢ klopotliwe sytuacje, chorob
itd. Na kazdym kroku lapiemy sie na tym
2e lubimy predkosé. To jest fi z
rzmy na $wiat wszak on niczego innegs
dzisiaj nie robi tylko przyspiesza. Gdyl
nie to, Ze istniejg zegarki moznaby pi
puszczac, ze dzien jest znacznie diuz
od tego, jaki mieli nasi dziadkowie,
pradziadkowie — dzisiaj robimy znac:
wigcej w ciggu dnia niz wiek temu.

Fakt zostal zauwazony, ale co z nie
wynika? Chyba tylko jedno, Ze caly pe
jest tylko zludzeniem. Wystarczy popa
rzeé na inne miejsca na Ziemi, gdzie cx
jakby sie zatrzymal. Ostatnio oglgdate
film podrdzniczy o mnichach w Himal
jach i tam w rzeczy samej jest spokojniss
nie ma takiego pedu i nerwow. Jezeli
rzy¢ mnichom s3 oni szczesliwi, a czy
zyjacy w Swiecie cywilizacji europejske
nie jesteémy szczesliwi? Pewnie kilks
szczesclarzy sie znajdzie, ale bedzie i
na prawde kilku. Moze tu tkwi przyc
naszego braku szczesdcia. Gonimy za ni
zamiast na nie poczekaé. A moze je
nie nalezy czekac? Coz, kolejna sytuad
nerwowa. Bo to czy je przegonilismy, c3
dopiero gonimy nie ma znaczenia wobe
faktu braku okreslenia co dla nas jes
szczesciem...

Koniec korcéw mozemy sobie uwie
biaé predkosé i ped zycia, ale nie mozes
zapomnie¢ o tym co daje nam szczes
O SWIETYM SPOKOJUI!! |

STOJACY W ZBOZ

P.S. Wakacje wkrotce sig¢ zblizajg

Wszystkim zycze spokojnych chwil, kt

$piewaja sobie: jak to milo chmurka bye ]

PLAYSTATION

1. C&C

2. EF 2000

3. PSYCHIC DETECTIVE
4. FANATASY GENERAL
5. KINGDOM O'MAGIC

6. STONEKEEP

7. ANVIL OF DAWN

8. DESTR. DERBY

9. SCREAMER

10. TORIN'S PASSAGE

PC

1. SCREAMER

2. SKAUT KWATERMAS.
3. COM.&CONQUER

4. WARCRAFT Il

5. MORTAL KOMBAT 3
6. WWF WRESTLE.

7. MORTAL KOMBAT 2
8. THE SETTLERS

9. STONEKEEP

10. DUNE 2

PC

1. COLORADO

2. COLGATE

3. ZOOL

4. KAJKO | KOKOSZ
5. PRAWO KRWI

1. DOOM II

2. ALADDIN

3. X-WING

4. SIM CITY 2000

5. THE LION KING

6. DOOM II

7. DUKE NUKEM 3D
8. FIFA

9. SWOs

10. PREMIER MAN. 3

ATARI XL/XE

1. TECHNUS

2. SPECIAL FORCES

3. ROCKMAN

4. CYWILIZACJA

5. INNY SWIAT

8. NAJEMNIK

7. KRUCJATA

8. WLOCZYKIJ

9. HAWKMOON

10. MIECZE VALDGIRAII

ATARI XL/XE

1. UPIOR

2. RIOT

3. MASTER HEAD
4. GLOBAL WAR
5. NAJEMNIK

1.D

2. TOSHIDEN

3. RIDGE RACER

4. RAYMAN

5. AIR COMBAT

6. NOVASTORM

7. JUMPING FLASH
8. S.F. — THE MOVIE
9. RAPID RELOAD
10. MORTAL KOMBAT 3

PEGASUS

. TURTLES 3

GOAL 3

. FELIX THE CAT

. SUPER FIGHTER 3
FAN. ADV. DIZZY

. BATMAN RETURNS
. DOUBLE DRAGON
8. GOAL!

9. TINY TOON

10. MICROMACHINES

PEGASUS

1. MILK & NUTS
2. GALAXIAN

3. CONTRA

4. DON KICHOT
5. SOCCER

N O R WD~









Uwaga: Kupony prosimy naklei¢ na kartke pocztowa i wystaé na adres: Top Secret, ul. Stuzby Polsce 4, 02-784 Warszawa
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UWAGA PC-towcy !!!
POL-GOL !

To nowa polska gra z gatunku menedzeréw pitkarskich, kiora
oprdcz standardowych w produktach zachodnich opcji trenersko-
menedzerskich zawiera wiele oryginalnych watkéw i rozwigzarn:
* mozliwos¢ gry w lidze polskiej, angielskiej, wloskiej, niemie-

ckiej, hiszpanskiej, francuskiej, lidze najlepszych zespotow

europejskich i lidze czolowych reprezentacji narodowych,
mozliwos¢ stworzenia wiasnej ligi

* mozliwos¢ obserwaciji pelnego przebiegu meczu !

|* zgrupowania, treningi, przygotowania taktyczne

* kontrakty ze sponsorami i telewizja, negocjacje transfer-
owe,rozbudowywanie stadionu, zaklady pitkarskie

* mozliwo$¢ dowolnego ustalania rozstawienia na boisku i zale-
cen taktycznych dla poszczegéinych pitkarzy

* rozbudowane zaleznoéci sportowo - finansowe, europejskie i
krajowe puchary, statystyki i klasyfikacje rekordéw, i wiele,
wiele innych opciji...

WYMAGANIA: PC 386 lub lepszy, DOS, VGA, mysz.

Aby otrzymac gre, wyslij zaméwienie na adres:

ADERSOFT
Os. Jagielloriskie 41/7

63-000 SRODA WLKP.

W zaméwieniu prosimy poda¢ swoj doktadny adres.

Cena gry wynosi 44,50 zl. Obejmuje podatek VAT, nie obej-
muje kosztow przesylki. Zaptata nastepuje w momencie
odbioru paczki u listonosza.

*+* Zapraszamy do wspdlpracy odbiorcéw hurtowych! #**

Najtansze oprogramowanie Amiga i PC
Klub ACQ

Z.npruumy no!ryr.h czlonkéw do naszego klubu!
jemy P na wielu noénikach (dysk.CDROM, VBS)
= nowoscl, gry | uzyiki, duzy wybor

= oprog! r : i nie tylko..."

= nagranie dyskistek juz od 1,00 zi

= niazwykde tanie zestawy CD-ROM, nagrywanie na zaméwienie

= pomoc w instalacii, porady

nquopmumdm: i _mmu (0.0 lub 0.80 zI).

dysk na ¥
meuumy Nasz ostatnl lulnlog nln dziatal na niektorych Amigach. Teraz wszystko jest w porzgdhu.
NIE SZUKAJ DALEJ!
Jedii nie lubisz wysylaé dyskdw w clemno zadzwon! Nie poZalujesz

Krzysztof Kawalerski ul. Lesna 12 33-100 TARNOW 6 tel. (014) 241-772

T

E-""W_iELKI KONKURS TECHLANDU xuron zotoszenia

: Imig i nazwisko.
' Dokladny adres ..

| hﬁmqszykuponmlazywyshtzpmqnaadmsﬂmTECHLAND

LRagulamin konkursu W nmzalmsiu-fi_-- PRACZEW 105 63-405 SIEHOSZEMC_E_I
e b |
SPHZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 05/96 -
NI B AT D e e i oo R oL o o masiall H
ADRESIECR Sl e, R e s ‘x)
KOD:.......... MIASTO
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LACZNA KWOTA | -

' Naleznos$¢ zobowigzuje sie wplaci¢ przy odbiorze przesylki.
-podpiuammm
,podplamdzloow(duoﬁbponthl 18 lat)

rmmu}uny 2e kupon jest wazny do ukazania si¢ nastgpnego numeru.
I Zaméwienia nieczytelne lub niekompletne nie bedq realizowane.
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Tytut odSwietny

Zdaje sig, ze konflikt z pop-
rzedniego odcinka udato sie
rozwigzac ,pokojowo”, przy
zaangazowaniu wszystkich
dostepnych srodkéw ,dyplo-
matycznych”. A juz sig cieszy-
tem na jaka$ mala wojenke.

Rubryka ,Czytelnicy Nades-
tali” istnieje juz prawie od pét-
tora roku. W tym czasie zda-
zyta urosna¢ z jednej do
dwoch stron, ale i tez zdegra-
dowac sie z pieknych koloro-
wych na... Chinczyki. Nic to.
Walczymy dalej. Nie damy sie
pokonaé byle Triumwariatowi.
Przysytajcie opisy, malujcie
mapy, a Wasze sukcesy beda
naszymi sukcesami (czyz nie
bytbym dobrym politykiem?).

Tak korzystajgc z okazji
cheiatbym zyczy¢ wszystkim
tegorocznym maturzystom
zdania swoich egzaminéw
(miejmy nadzieje, ze ten nu-
mer zdazy si¢ ukazaé przed
jakimis terminami, przynaj-
mniegj tych ustnych).

Dean

Crystal
Kingdom
of Dizzy

Gre, ktérg opisuje, wydala
w 1992 roku firma CODEMAS-
TERS, a jej legalng dystrybucjg
w Polsce zajela sie firma GRUB-
ClO.

Gra ukazuje nam przygody ma-
lego jajka o imieniu Dizzy. Musi on
odnalez¢ zaginione skarby, aby
ocali¢ swojg kraing. Nie bede sie
rozwodzit nad aspektami technicz-
nymi gry, gdyz muzyka jak i grafika
s3 bardzo dobre. A oto rozwigza-
nie gry:

(kotko na mapie oznacza dodat-
kowe zycie lub energie)

LEVEL 1

LEVEL 2

LEVEL 3

LEVEL 4

LEVEL 1:

Znajdz dwa ciezarki (14,18)
i ztotg monete (14 — na chmurce).
Cigzarkami uruchom windy, a mo-
nete poléz na studni. Idz do 8"
i skaczac po chmurach przez 7"
dojdz do ,6". W ,5" znajdziesz §ru-
bokret. Wro¢ sie do ,8" i u Denzila

wymien Srubokret na klucz. Teraz
idz do domku ,18" wylaczy¢ prad
(na niebieskie] maszynie stawiasz
klucz). Udaj sie do ,16". Z domku
wez bicz i idZ do domu Dory (10) —
da Ci ciastko. Spadnij teraz nizej,
daj stoniowi ciastko i wez parasol.
Teraz ruszaj ostro z kamasza do

pobliskich jaskin. Wez z nich dia-
ment i potoz go na studni. Udaj sie
do ,2" i na koncu platformy poloz
bicz. ldz do Dylana (1) — da Ci ga-
zete, ktbrg zanie$ Grand Dizziemu
(9). Teraz do Denzila — da Ci oku-
lary, ktére oddaj dziadkowi.















2.938

Komputer OPTIMUS HARVARD
procesor 486/100 MHz, 4 MB RAM,
540 MB HDD EIDE. karta graf. | MB,
kolorowy monitor SVGA 147
= glosnikami, blawia-
tura, DOS, Win-

dous.

il

|
SWIAT NAUKI | WIRTUALNEJ PRZYGODY

Nie masz kasy - kupisz na raty!

----------------------------------------------------------------

.........................................................................................

........................................................................
----------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------

Jezeli jestes uczniem szkoly podstawowej badz sredniej i
masz dobre stopnie, mozesz dla nas pracowaé. Zostai
naszym dealerem. Szczegély w sklepie. UWAGA!

Wymagamy zgody rodzicow.

KomputerlandigfSp. z 0. 0., Al. Armil Ludg

6] 15 (dawny Pewex preyjfivierze), 00-632 Warszawd) tel. 25-51-86




Konkurs CD PREIJEKT

Whbrew pozorom gier nie trzeba kupowac¢! Wystarczy wzigé udzial w naszym konkursie, by méc zagraé w dziesieé¢ Swietnych gier ukrytych w jednym pudelku, albo staé sie po-
siadaczem najlepszej gry roku 1995 w zgodnej opinii naszego pisma i Czytelnikow.
Fundatorem nagrod jest firma CD Projekt bedaca przedstawicielem na polskim rynku takich wydawcéw jak Acclaim, American Laser Games, Blue Byte, Interplay i Psygnosis.
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War at Sea

+War at Sea” nie jest niczym in-
nym niz kompilacjg trzech produk-
tow strategicznych firmy QQP.
Skladajg sie na nig gry ,The Lost
Admiral”, ,The Grandest Fleet”
i World War II".

.The Lost Admiral” to dos¢ stara
produkcja. Mozna powiedzie¢, ze
stanowi morski odpowiednik ,Per-
fect Generala”. W scenariuszach
i kampaniach musimy zajmowaé
kolejne miasta, gromi¢ flote wroga
i produkowac okrety wojenne w kil-
ku sortach. Gra z pewnoscig nie jest
atrakcyjna graficznie, ale na ekranie
widac¢ tyle, ze gra¢ sie jako$ da.

Znacznie lepsza grg jest ,The
Grandest Fleet”. Na pierwszy rzut
oka to poprawiona wersja ,, The Lost
Admiral” (podobny interfejs uzyt-
kownika, tematyka, zasady), ale
mamy wiecej scenariuszy i kampa-
nii historycznych, zaréwno z cza-
séw |l Wojny Swiatowej jak i wspél-
czesnych. Nie oddano w nich oczy-
wiscie w pelni réznic technicznych
poszczegolnych jednostek — od-
wzorowanie historyczne sprowadza
sie do odpowiedniego terenu oraz

klasy i liczebnosci jednostek dane-
go typu. Do tego dolozono rozbudo-
wane opcje statystyczne i cieszgcg
oko grafike SVGA.

Ostatni produkt, ,World War 11",
chyba najwierniej symuluje dziata-
nia na morzu. Misje od krotkich do
bardzo rozbudowanych scenariu-
szy nawigzujg do zmagar na Pa-
cyfiku podczas Il wojny Swiatowej.
Obok misji treningowych mamy
caly szereg historycznych bitew
morskich. Znacznie bardziej roz-
budowany interfejs pozwala
przeprowadzaé zlozone operacje
morsko-powietrzne, ostrzeliwaé
wrogie bazy, desantowac oddziaty.
Mimo niezbyt udanej grafiki i ggsz-
czu opcji, wymagajacych studiow,
gre z czystym sumieniem moge
polecié.

+War at Sea” to dosé¢ udany pa-
kiet. Procz takiego sobie ,The Lost
Admiral” zawiera dwie bardzo cie-
kawe gry, ktére niewiele sie zesta-
rzaly przez 2 lata, jakie minely od
chwili ich premiery.

Sir Haszak
Wydawca: CD Projekt

Cena: 69 zt
Komputery: PC-CD

MEGAPAK 5

Firma MEGAMEDIA zadziwila
mnie wydajgc dos¢ szybko Mega-
paka 5. W koricu nie tak dawno
ukazat si¢ Megapak 4. W piatej
czesci tej znanej serii znajduja sie
bardzo ciekawe pozycie:

JAGGED ALLIANCE - Gra
strategiczna podobna do serii UFO,
jednak zamiast polowaé na ufoki
wecielamy sie w specjalistyczng gru-
pe bojowg. Przed nami mnéstwo
réznorodnych misji, prowadzacych
do odbicia wyspy z rgk Santino.

wszy symulator lotu odtwarzajgcy
teren z fotograficzng doktadnos-
cig. Znakomita grafika.

TERMINAL VELOCITY - Strze-
lanina z enginem 3D. Bardzo dob-
ra, plynna, szybka grafika oraz
znakomicie dobrany dzwigk to atu-
ty tej gry.

FX FIGHTER - Pierwsza na PC
w pelni tréjwymiarowa bijatyka. Do
wyboru kilkunastu zawodnikow
oraz masa tajnych cioséw. W to
warto zagraé.

WARLORDS 2 DELUXE - Dru-
ga, rozszerzona czesé znanej chy-
ba wszystkim startegii. Akcja toczy

sie w starozytnosci. Wspanialg za-
bawe zwieksza podwyzszona roz-
dzielczosé.

POOL CHAMPION — Symulator
gry w bilarda. Gre cechuje dobrej
jakosci renderowana grafika.

GREAT NAVAL BATTLES 4 -
Czwarta czesc gry strategicznej,
ktéra zlozona jest z Kilkunastu
scenariuszy odtwarzajgcych zma-
gania morskie z okresu Il Wojny
Swiatowej. Cos dla szczegodlnie
cierpliwych strategow.

ENTOMORPH — Gra przygodo-
wa w stylu Al Quadima. Tutaj jed-
nak nie mamy do czynienia z ma-
sami statystyk, lecz z wartkg akcja.

PINBALL FANTASY DELUXE -
Rozszerzona o 4 nowe stoly wer-
sja gry. Najlepszym pinballem to to
nie jest (pierwsze 4 stoly swietne,
4 pozostate do kitu), ale da sie
pograc.

PRIMAL RAGE - Mordobicie
przeniesione z automatéw na PC.
Walka toczy sie pomiedzy réznego
prehistorycznymi gadami. Swietna
animacja postaci.

—

Megapak 5 jest najlepszym jak
do tej pory zestawem gier. Zawie-
ra znakomite tytuly, ktére jeszcze
pot roku temu byly Swieze niczym
nowalijki, a trzeba byto za nie pta-
ci¢ ponad 150 zt za sztuke. Teraz
za caly zestaw placimy 157 zH Czy
to nie okazja? Tym bardziej, ze na
plytce z ,Terminal Velocity” znaj-
duje sie spory zestaw gierek sha-
reware: ,Hocus Pocus”, ,Rise of
the Triad", ,Duke Nukem” i wiele
innych.

SIMON

Dystrybutor: CD Projekt / USER
Komputer: PC-CD
Cena: 157 zt
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Konkurs UltraMedia i TOP SECRET

Jubileusz jubileuszem, a od
czasu do czasu warto cos
wygrac. Tym razem majg to
by¢ nie tyle gry, ile sprzet po-
walajagcy pelniej wykorzysty-
waé mozliwosci programow
rozrywkowych.

Fundatorem nagréd w konkursie
jest firma UltraMedia. Firma istnieje
na rynku komputerowym od kilku lat
i zajmuje sie sprzedaza akcesoriow
multimedialnych. Jej specjalnoscia
sq: karty muzyczne firm Advanced
Gravis (rodzina kart UltraSound),
Creative Labs (rodzina kart Sound
Blaster) lgcznie z najnowszymi
w standardzie Plug & Play (P'n'P)
oraz moduly brzmieniowe do kart
muzycznych firmy KORG. W jegj
ofercie znajduja sie réwniez napedy
CD-ROM x4, x6, x8, x10 speed
oraz karty telewizyjne i video naj-
wigkszych sSwiatowych producen-
tow. Oferowane przez firme Ultra-
Media produkty i multimedialne zes-
tawy komputerowe byly wielokrot-
nie wyrozniane i nagradzane w tes-
tach (np. test kart graficznych —
WENTER" 4/96, test komputeréw —
.PC Magazine” 4/96).

Pytania

1. Jak nazywa sie multimedialny
komputer firmy UltraMedia wyroz-
niony w ,PC Magazine” 4/967

a. Altair
b. Orkan-5
c. P100 Multimedia

2. Ktore pismo komputerowe pos-
wigcone grom komputerowym wy-
dalo jako pierwsze 50 numerow?

a. ,Swiat Gier”
b. ,Secret Service”
c. ,Top Secret”

3. Czy urzadzenia w standardzie
P'n'P  wymagaja sterownikow
programowych do Windows ‘957

a. TAK
b. NIE
¢. CZESCIOWO

4. Jak sie nazywa najwieksza fir-
ma multimedialna na ulicy Nowog-
rodzkiej w Warszawie?

a. IBM
b. Optimus
c¢. UltraMedia

5. Ktora z wymienionych gier zaj-
muje (w oryginale) wiecej ptyt CD?

a. Phantasmagoria
b. Frankenstein
¢. Wing Commander IV

one
Radio/ 7110k

Odpowiedzi prosimy przesytaé
na adres redakcji na ponizszym
kuponie do 15.06.

Konkurs zostanie rozwigzany
w numerze 7/96.
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Nagrody

Wsrod Czytelnikow, ktérzy nadesla poprawne od-
powiedzi rozlosujemy nastgpujace produkty, znajdu-
jace sie w ofercie firmy UltraMedia:

1. Sound System Gold 3D (P'n'P)

2. Karta radiowa Radio Track

3. Glosniki AT-50 (50 W)

4. CD-ROM Gold Star GCD 540C (x4 speed)

5. Communication System (zestaw stuchawki z mik-
rofonem)

6. Wave Basic (modut brzmieniowy Wave Table)









Uhek

mperialisci ponownie wy-
budowali na terenie swoje-
go kraju elektrownie ato-
mowg grozgcg w kazdej
chwili wybuchem. KGB po
diugich obradach postano-
wilo uratowac nieswiado-
me swoich poczynan kapi-
talistyczne spoleczeristwo przed
totalng zagladg. Czyn ten dopiero
w przysziosci zostanie doceniony
przez wrogow socjalizmu, ktérzy
skruszeni przyjda na kolanach bfa-
gac o litos¢ wielki Zwiazek Socja-
listycznych Republik Radzieckich.
Do tego niecierpigcego zwloki za-
dania wyznaczono najlepszego

R

agenta UB. Cel — dotrze¢ do ame-
rykariskie] elektrowni atomowej
i dokona¢ sabotazu. Niech zyje
ZSRR. Partyzan... (oocops!) robot-
nicy wszystkich krajéw, etc., etc.

Zwigzki moze i sig jeszcze osta-
ly, ale z tym socjalizmem fo jako$
dzi$ krucho. No ale warto czasami
powspominaé. | wspomoéc nieis-
tniejaca potege w niekoniecznie
stusznych poczynaniach. Kio wie...
sq przeciez jeszcze Chirficzycy.

~bek” to kolejna odmiana ,Do-
oma" na Amige. Osmielam sie
twierdzi¢, ze jedna z najleszych,
a co najwazniejsze — nie~wykle
zabawna, zaskakujgca i ¢ tkowi-
cie po polsku.

Starczy tego zachwalania, czas
na konkrety. Juz po kilku rundach
nasz bohaterski Ubek dokonuje
przerazajacego odkrycia. Zrodla

imperializmu odnajduje bowiem
w kosmosie. Ale po co wzywac od
razu KGB - pozwélmy mu same-
mu sie zabawic. | tak toczy sie ca-
ta gra, wypelniona grafikg w 4096
kolorach. W ,Ubeka" mozemy
grac w trzech réznych trybach —
HAMS (prawie pelnoekranowy wi-
dok, ale z dosyé kiepska rozdziel-

czoscig), Hires HAM8 (mniejszy
obrazek, za to znacznie wyraz-
niejszy), oraz w jednym trybie za-
rezerwowanym dla ukltadow AGA
(przyspiesza znacznie cala gre).
Dwa pierwsze tryby pracuja
w multitaskingu, dzigki temu
,Ubeka” mozna uruchomic na ek-
ranie o dowolnej rozdzielczosci.
Ten multitasking to niezla sprawa.
Tak sobie wlasnie pisze artykul,
czytajgc jednoczesnie hypertexto-
wa instrukcje do Ubeka, pogrywa-
jac od czasu do czasu, stuchajac
muzyczek za posrednictwem MI-
DI. A gdzie$ tam w tle Opus pra-
cowicie kompresuje jakies archi-
wum. Asam ,Ubek™? No wiasnie.
Co ciekawe gierka ta chodzi plyn-
nie nawet na gotej A1200. Na dok-
ladke wcale nie wymaga kosci
AGA, a jedynie procesora 68020+
i 2 MB RAM. Gdyby jednak dziata-
ta zbyt wolno, mozna pokusic sie
0 usunigcie podiogi, wizerunku
tapki z bronig oraz zmieni¢ para-
metr okreslajacy szybkosc od-
Swiezania obrazu, a takze priory-
tet gry. Zanim przejdziemy do za-

bawy warto zastanowi¢ sie nad
sposobem sterowania gra. Moze-
my zdecydowacé sie albo na stero-
wanie tylko | wylgcznie klawiaturg
(podobnie jak w ,Doomie”), albo
dorzuci¢ jeszcze mysz, sluzaca
za celownik do broni. Sterowanie
postacig mozemy takze powierzyé
joystickowi. Bardzie] ambitnym
polecam tryb Zombie. W tym wy-
padku zabici straznicy po chwili
wstajg i na planszy robi sie nap-
rawde gorgco.

Przyznam, Zze podczas grania
w ,Ubeka”, gierka ta niejednok-
rotnie mile i niemile mnie zasko-
czyta. Mite zaskoczenia to przede
wszystkim rozbudowana fabuta,
ktéra wybiega zdecydowanie da-
lej poza strzelanie i weiskanie
przyciskow. Topografia gry cha-

rakteryzuje sie duzg réznorod-
noscig i wieloma ciekawymi ele-
mentami | zagadkami. Czasami
przyjdzie nam kombinowaé jak
pokonaé bariere z glazéw, znisz-
czyé niebezpiecznego robocika,
nie zabraknie tez podrdzy przez
podziemne labirynty, wizyt w taj-
nych pomieszczeniach. Lista
przedmiotow, ktore mozemy zeb-
rat tez wyglada imponujaco. Po-
czynajgc od bagnetu, pistoletu,
karabinu, a koriczac na grana-
tach. No tak, z przyzwyczajenia
wymienilem tylko uzbrojenie. Sg
tu jeszcze klucze, amunicja (ktorg
przechowujg zabici straznicy).
apteczki i doskonaly ich ekwiwa-
lent w postaci porzadnego hausta
wodki (Haszaku, nie kazdy tajny
agent jest abstynentem...). Sg tu
i inne dziwaczne przyrzady, jak
klucze, skanery. Najzabawniejsze
jest to, ze w ferworze walki moze-
my zaatakowaé jakiego$ goscia
np. kluczem do drzwi. Coz, jakby
to powiedzie¢ — nie znalaztem
w nim odpowiedniego zamka.
Bardzo milym dodatkiem jest

specjalny hetm (bedacy na stan-
dardowym wyposazeniu kazdego
agenta), ktory automatycznie roz-
poznaje kazdy element widziany
naszymi oczyma i oprécz ozna-
czenia go, wyswietla u dolu ekra-
nu jego nazwe. Wiekszosé tere-
now najezona jest takze sporg
iloscia bardzo nieprzyjemnych
putapek (kolce, wiezyczki z kara-
binkiem). Nie radze spacerowaéd
w ich okolicy. Wrogowie tez cal-
kiem niebezpieczni (o ile nie leza
sobie zalani w trupa; wtedy wys-
tarczy ich tylko podejsé i dobié).
Engine gry jest nieco lepszy, od
tego ktéry mamy okazje ogladac
w ,Gloomig”. Niesamowicie pok-
rzywione $ciany o roznej wysokos-
ci dodajg uroku catej grze, mimo
dosy¢ kiepskiej rozdzielczosci. To

- doskonaty polski agent umklanv

samo dotyczy dzwieku, doskonale
ilustrujgcego zgony wrogéw i ob-
dzieranie ze skdry naszego agen-
ta (a przynajmniej jego glowy wi-
docznej na ekranie).

Pikanterii calej grze dodaje po-
kazna doza humoru, no i oczywis-
cie lista specjalnych porad, wysz-
czegblnionych w elektronicznym
podreczniku, jak np.:

.~ Jezeli brak Ci amunicji, spro-
buj zabi¢ kogo$ nozem i zabraé
mu naboje

— Rzut granatem, gdy stoisz
przy $cianie, to niebezpieczna
zabawa."

Firma Twin Spark Soft postano-
wila wydac ,Ubeka” w formie osz-
czednosciowej. Dzieki temu gra
jest stosunkowo tania, ale niestety
znika w natloku kolorowych pude-
fek. A szkoda.

,Ubeka” (przynajmniej tego
z Twin Spark Softu) mozna polubié
od pierwszego wejrzenia. Na
trzech dyskietkach zawarto jedng
z najlepszych polskich gier, jakie
miatemn okazje ogladaé.
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Eureka!

W srodku nocy (12 AM czasu
potudniowo-warszawskiego)
naszta mnie mysl. Deptata mi
tak diugo po glowie, ze

w koricu wymyslitem dla Was
konkurs. Ale zanim cokolwiek
wygracie, bedziecie musieli
wykazaé sie pomystowoscia,
wyobraznig i szeregiem
pomniejszych zdolnosci.
Konkurs oczywiscie dotyczy
piwa. Zaraz, zaraz, to byto
chyba weczoraj, bo pamieé mi
cosik szwankuje. A dzisiaj jest
dzisiaj i dla Was jest konkurs
zgodny z zainteresowaniami,
czyli gry (piwo wypita
redakcja). Przyczytajcie
uwaznie zasady tego
dwuczesciowego konkursu
(czyzby? podwéjna pula
nagrod? A jakze!) i sprébujcie
wiasnych sit, jesli nie boicie
sie stang¢ przed komisja eg-
zekucyjna agentow

Top Spec-Kretu.

Aby wziac udziat w tym
konkursie konkursie, nalezy:
1. Przeczytaé wszystkie
numery Top Secretu,

by docenié nasz wspaniaty,
nieoceniony, jedyny i stuszny
styl pisarski.

2. Wymysli¢ sobie jakas gre.

Koniecznie musi by¢ zmyslo-
na. Prace, ktére juz ktos wy-
myslit (,Doom” i te pe), beda
uznane za plagiaty i nie wez-
ma udziatu w konkursie.

3. Napisac te gre.

4. Eee, to by bylo za tatwe.
Ninigjszym prosze skresli¢
punkt trzeci i zastosowac sie
do rad w punkcie 5.

5. Napisa¢ recenzje tej wy-
myslonej gry liczacg do 2 stron
znormalizowanego
maszynopisu, czyli 60 znakéw
w wierszu, po 30 wierszy na
stronie,(juz wiecie po co trzeba
bylo przeczytac wszystkie pop-
rzednie Top Spec-Krety?). Oce-
niane beda zaréwno dowcip,
pomystowose, jak i wszystkie
niezbedne elementy recenzji.
6. Wygenerowaé (narysowac,
wyrenderowac) obrazki do tej
gry tak, bysmy i my dali sie
nabraé.

1. Przystac to wszystko na
nasz adres z dopiskiem ,Eu-
rekal” na dyskietce w forma-
cie pecetowym lub amigo-
wym, a nie jakim§ E-mailem,
bo myli sie on nam ostatni

z E-milem i p6zniej moglyby
byé problemy z odréznieniem
Emila od prac na konkurs.

Dozwolone formaty tekstu:
AmigaPL, Mazovia, QRT, xJP,
DOC. Dozwolone formaty gra-
ficzne: bmp, gif, jpg, iff, pex,
tiff. Uwaga! Nosnikow nie od-
sylamy!

8. | trzymaé twarz na kiédke,
bo opis ten pojawi sie w kto-
ryms z numeréw Top Secretu,
ale to juz drugi konkurs, o kt6-
rym za chwile. Obowiazuje
TOP SECRET, zrozumiano?
W tym tez celu prosimy o na-
destanie dodatkowo cyrogra-
fu, w ktérym oswiadczycie, ze
nie pisniecie ani stowka niko-
mu poza zaloga Top Secretu,
ktorg jednoezesnie, dla nie-
poznaki upowazniacie do
podpisanie sie pod Waszym
tekstem (dla niepoznaki).

8. A teraz instrukcje dla nas.
My bierzemy te prace na war-
sztat, oceniamy, a najlepsza
nagradzamy i na doktadke
drukujemy w jednym z TS ja-
ko recenzje. Autora pracy pro-
simy o to, by wstrzymat sie
przez najblizsze 3 miesigce
(co potwierdzi cyrografem) od
rozpowiadania o swojej wyg-
ranej. | w tym momencie prze-
chodzimy do drugiej czesci
konkursu.

10. Tym razem Waszym zada-
niem bedzie odgadniecie, kto-
ry z opiséw w TS 4/96 jest fal-
szywy. Sposrod nadestanych
pod kryptonimem ,Eurekal 2"
odpowiedzi wylosujemy zwy-
ciezcow i dopiero wtedy ujaw-
nimy kto.i co w ktérym kon-
kursie.

11. Zeby podnie$é nieco
emocije | zmusic Was do wy-
tezonego wysitku powiem co
jest pierwszg nagrodg

w PIERWSZEJ czesci konkur-
su (tzn, za przystanie opi-
su+obrazka do nie istniejacej
gry). Otéz nagroda jest nic in-
nego jak wspaniala i niesamo-
wita Amiga 1200 MAGIC. Op-
récz tego wéréd uczestnikow
konkursu rozlosujemy dwie
nowe myszki prosto z Amiga
Technologies.

Powodzenial
Voyager

Fundatorem nagréd jest firma:
Eureka Hard & Software
ul.Wojska Polskiego 19
62-300 Wrzesnia

tel. (0-66) 366-115

fax. (0-66) 362-714
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OMPUTEI

@ intcl Plyty 486 PCI i PENTIUM PCI
@ Microsoft legalne oprogramowanie
@ Niezawodne, Tanie

v 3 lata ozplu_
v telefoniczny s
v bezplatny CD

port techniczny,

i
t

dla ucznia

}go serwisu na ferenie cafego kraju,

pprogramowaniem dla Windows.

f | Komputer BAZA

multimedia

profesjonalny

486 DX4/100, 256 kB cache,
4 MB RAM, FDD 1,44 HDD
G35 MB, karta SVGA 1 MB
PCI,, monitor 14" color LR,
klawiatura, mysz, obudowa
Mini Tower, MS-DOS 6,22

2410,

Pentium 60, 256 kB cache,
8 MB RAM, FDD 1,44 HDD
1 GB, karta SVGA 1 MB PCI,
monitor color 14" LR, CD-
ROM 4 x speed, karta
dZwigkowa 16-bitowa,
klawiatura, mysz, obudowa
Mini-Tower, WINDOWS ‘95

'

D

Pentium 90, 256 kB cacbhe,

8 MB RAM, FDD 1,44 HDD
1.6 GB, karta SVGA 1 MB
PCI, monitor 15" color LR NI,
CD-ROM 4 x speed, klawiatu-
ra, mysz, obudowa Mini-
Tower, WINDOWS ‘95

4600, -

D,-

Podane ceny nie zawierajg podatku VAT (22%)

nm | dla ucznia I multimedia | profesjonalne

683,61 =t
7 wplata 882,12 =i 1222,53 =i 1

222,82 =t 80 =t 425,31 =t
12 ratpo ‘ > Zi 308, i s

akcyjnych cenach: drukarki HP i akcesoria, fax/modemy, akcesoria sieciowe i oprogramowanie

. Gdynia 81310
ul. Slaska 35/37 p. 319
tel. 21 18 08

- .'.' Gliwice 44-100

ul. Boh. Getta
tel. 3174 41

Lodz 90-261
ul. S.Jaracza 19
tel. 30 21 74
Olsztyn 10-083
al. Warszawska 79/81
tel. 2701 73
Opole 45-078
al. Powolnego 6
tel. 54 54 82 (3) w. 51
Plock 08-400
al. Jachowicza 18
tel. 64 75 09
Poznan 61-655
Osiedle na Murawie 3
tel. 21 32 57

Radom 26-600

Warszawa

@ ul. Powsiriska 22A
tel. 642 19 14, 642 07 16

@ ul. Popieluszki 19/21
tel. 33 90 30

@ ul. Kijowska 11
tel. 18 52 34

® Przejscie podziemne
D.S. Riviera

Wroctaw 50-009
ul. Kociuszki 54A
tel. 44 78 62

Zielona Goéra 65-454
ul. Sikorskiego 60/1
tel. 27 0223






=

1

~

LZ

we jd

owieku -

r

2 W

ten

PlayStation Sony teleportuje Cie w XXI wiek-
Ww-Swiat szalonej wirtualnej zabawy!

PlayStation to zupeinie niesamowita konsola do gier telewizyjnych najnowszej generacji. Dzieki 32-bitouwej
technologii mozesz miec¢ w domu to, co do niedawna ogladate$ tylko na filmach science-fiction.
Trojwymiarowa grafika w milionach kolorow. cyfrowa jakosc dzuwieku stereo. ogromny wybdr zapierajacych
dech w piersiach gier na ptytach (D, a przede wszystkim 100% super-emocji i zero nudy!





