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Microsoft na powaznie wzial sie za gry (oczywiscie przeznaczone sg  im rozkazy, ale takze ostrzal prze-
na PC z Windows 95). Pierwsza jego produkcja, ktéra ukaze sie w Pol-  ciwnika, straty wtasnych oddzia-
sce najprawdopodobniej juz we wrzesniu, bedzie gra strategiczna. Jej téw czy zdobycie waznych pun-
akcja rozgrywa sie w czasie rzeczywistym. Jej migjscem bedzie wybrze-  ktdw stategicznych.
ze Normandii (skad my to znamy?) podczas lgdowania aliantéw (dok- Z 6 bitew, ktére mozna bylo wy-
tadnie od 6.06. do 18.06.), a dowodzi¢ bedziemy albo zoinierzami ame-  dzieli¢ z operacji ladowania Alian-
rykanskiej 29 Dywizji Piechoty albo niemieckiej 352 Dywizji Piechoty. tow, zrobiono 36 scenariuszy, kto-

Szczegblng uwage przylozyli autorzy (sg nimi znani z serii ,V for Vic-  re mozna tradycyjnie rozgrywaé
tory” ludzie z Atomic Games) do psychologii walki. Dr Steven Silver zaj-  pojedynczo lub w trybie kampanii
mujacy sig wiasnie tym tematem na Temple University czuwat by zol- (wtedy szczegdlnego znaczenia
nierze, majacy w grze zréznicowane charaktery (kazdy opisany zostal nabierajg wspétczynniki Zzotnie-

kilkoma wspol-  rzy).
czynnikami), Z elementow, ktére mniej przy-
reagowali sto- dajg sie w grze mie¢ bedziemy
sownie do sporo filméw archiwalnych poda-
swych predys- nych wraz z komentarzem skut-
pozycji nie tyl- kow zakonczonego dopiero co za-
ko na wydane dania lub wytlumaczeniem kolej-
nej misji oraz mozliwos¢ nagrania
bitwy dla potomnosci.

Otrzymana od Microsoftu Pol-
ska wersja beta gry zapowiada
bardzo interesujacy produkt.
Z ostatecznymi ocenami pocze-

close kamy jednak jak zwykle do wpad-
niecia nam w rece petniej wersji.

cnmhal Sir Haszak

Close Combat
Victory: Americans 5=
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gra¢, cho¢ potrzebne do tego
Pentium przynajmniej 100MHz.
Tak naprawde to ten drugi tryb
wczesniej czy pozniej okaze sie
nam niezbedny (na szczescie
kombinacja Alt-O pozwoli sie
miedzy nimi przetaczyé), bo-
wiem w niskiej rozdzielczosci
praktycznie nie sposéb odczy-
ta¢ ekranéw MFD, bedacych
glownymi  instrumentami
pokiadowymi Apa-
cha.
Zapuszczamy za-
tem silniki,
wznosimy sie
(najpierw
smiglowiec
wykonuje

autotest  syste-

moéw, o czym infor-

muje nas bardzo mity,
kobiecy glosik) i coz wi-
dzimy? Niestety niewiele -
owszem teren jest pokryty

teksturami i to nawet bardzo tad-
nymi (z duzej wysokosci), ale
obiektéw trojwymiarowych jak
na lekarstwo. Ani drzew, ani linii
kolejowych, czasem tylko trafi
sie jakis domek, albo tez prze-
ciwnik. Wydaje sie po prostu, ze
wpara poszia w gwizdek” i zamie-
niono ilos¢ na jakosé — bowiem
te nieliczne obiekty 3D sg bardzo
dokladnie wyswietlane. Tak to
jednak juz jest, ze smiglowcem
lata sie zwykle na malej wyso-
kosci — i przydalo by sie jakies
urozmaicenie w postaci krzacz-
kow czy drzewek.

No wiasnie - jak sie lata?
Ano tak sobie — nie przesadza-
no za bardzo ze stworzeniem
realistycznego modelu lotu
w efekcie czego nasz powie-
trzny rumak zaczyna czasami
bardzie] przypominaé samo-
chod niz $migtowiec. Szczytem
wszystkiego jest mozliwosé
kierowania nim po wylacze-
niu/uszkodzeniu silnika — nie

wiedzie¢ jakim prawem nadal

mozemy regulowaé¢ obroty
Ssmigietka ogonowego.

Po kilkunastu minutach

grania zle wrazenia uste-

puja — nie jest tak niep-

rzyjemnie jak to sie

z poczatku moglo wy-

dawac, a to dzieki ob-

fitosci celéw na-

ziemnych | wspania-

le animowanym dy-

mom unoszacym

sie z rozbitych

(przez nas) czol-

gbéw. Strzela sie

bowiem mito, lek-

ko i przyjemnie -

przynajmniej ra-

kietami kierowa-

nymi, bowiem dzial-

kiem juz duzo gorzej.

Coéz — nikt jak na razie

nie wymyslit nahetmowe-

go celownika, ktory datby sie

podiaczyc do peceta.

Czas na podsumowanie.
Trzeba przyznaé, ze mam dosé
mieszane uczucia - z jednej
strony ,Longbow"” to kawat po-
rzadnej programistycznej robo-

ty | wiele dodatkéw , multime-
dialnych”, z drugiej jednak -
stosunkowo marna grywalnosé
i jakosé obrazu oglgdanego
przez gracza w misjach -
a w koncu w symulatorze to
rzecz najwazniejsza. Wydaje sie
niestety, iz nie jest to najlepszy
symulator tego Smigtowca. Po
prostu nie oddaje atmosfery lo-
tu takg maszyng — a to juz dosé
nieprzyjemne oskarzenie. Nieja-
ko przy okazji — engine ,,symu-
lacyjny” jest dzietem firmy Ori-
gin — wydawac by sie mogto, ze
jej programisci choé troche po-
winni rozwing¢ algorytmy od
czasow ,Strike Commandera” —
a tu figa...

Mimo to zapewne znajdzie
wielu zwolennikow, ktorzy ku-
pig 13 gre chocby wytacznie dia
wspomnianych filméw i infor-
macji technicznych. Gdyby tak
Jane's Information Group wy-
dala jednak swoj leksykon na
CD-ROM-ie... i gdyby byl dos-
tepny w takiej cenie jak ,Lon-
gbow...” hmmm. Jak na razie
chyba przyjdzie sie wybraé¢ do
Anglii (albo na Swigtokrzyskg
w Warszawie, czasem majg —
Borek), aby zakupi¢ wersje pa-
pierowa - to bowiem najlepszy
produkt tej firmy.
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ALIENS
MOVIE
COMMODORE 64
GUILE
. 7324G
. 2727TH
. 3106E
. 3579G
. 4680C
. 9753G

OO bEsWN =

BATTLE ISLE
PC
TOMEK PALKA
- GONZO
+SCENERIO DISK 1"
Dla jednego gracza:
. WATCH
LAGUN
BIRMA
. SERPT
RAMBO
YUKON
. POINT
FROGS
. ITALY
10. VARUS
11. LINES
12. SOUND
13. TWEAK
Dla dwéch graczy:
.CLOCK
. LOSAG
BOMBS
COMET
. PEARL
. MIROR
. ROMEL
. MAGMA

COND A LN

ONOG A WD

CRUSADE

IN EUROPE

COMMODORE 64
ARTQR SMACKI

. TORCH

GARDEN

. GOODWOOD

. BOLERO

MARKET

FRANKLIN

. OMAHA

.COBRA

. DAVID

10. TANGO

11. ANVIL

12. TIGER

13. TOTALIZE

14. OVER LORD

15. SHERMAN

16. BLUE COAT

DOOM

TROOPERS

SEGA MEGADRIVE
Przemyslaw Ratajczak

IMPERIAL

DOOMLORD
CYBERTOX

EXO

SQUAD

SEGA MEGA DRIVE
Przemystaw Ratajczak

1. KETNAMLG

2. RROMBEUU

3. ITMALGNL

4. SVLROAKA

5. ZIUJKCHT

6. TZKAISAO

7. AEEBIAJL

8. TSAOTTCY

9. IALKTAIA

10. SZAINBHN

11. ZADMIAOM

12. TGAINRKI

13. AYRNCDIN

14. GATTSVTT

15. YBFCEAUA

16. AEOILNNV

17. GMLCAMOA

18. YUYUSHID

19. ATTSUNAN

20. MAOTAANY

21. REVOEMAG

Przeczytaj ten ostatni od

korica. Po jego wpisaniu

komputer przejdzie sam

calg gre.

LEMMINGS 3D
PC

Damian Grela
TAXING:
1. CABOCEER
2. GEROPIGA
3. BONTEBOX
4. EMPYREAL
5. LANGLAUF
6. NANNYGAI
7. SARATOGA
8. QUINTAIN
9. MUSQUASH
10. ZOMBORUK
11. SKILLING
12. WOBEGONE
13. BINDIEYE
14. FRAXINUS
15. LINDWORM
16. CURLICUE
17. HANEPOOR
18. IDEMQUOD
19. BLANDISH
20. MALAGASY

MAYHEM:
1. CHORIAMB
2. GARGENEY
3. KAOLIANG

4, MAROCAIN
5. OBTEMPER
6. TASTEVIN

7. VELLOZIA

8. BORACHIO
9. JACKAROO
10. COOLAMON
11. BANAUSIC
12. FABURDEN
13. RECKLING
14. MIRLITON
15. OPAPANAX
16. BIMBASHI
17. CAATINGA
18. PENSTOCK
19. SPRINGAL
20. BABIRUSA

MAGIC

POCKETS

COMMODORE 64
LIROY

4476

7766

1467

5284

4757

2818

9. 1960

10. 6331

11. 8712

12. 3505

13. 0692

DND G AW

MAX
WARRIOR
NINTENDO
CZARNE ANIOLY
Kody do wersji HARD:
1. 4989
2.3396
3.4126
4.7589
5.2168
6. 0666
7. 1192 (special stage)

OXYD
MAGNUM
PC
Wojtek Bruzda
[Kodéw z zakresu <2,30>
szukajcie w nr 6/96 — Dean)
31. 62087948
32. 64526776
33. 58468944
34. 14213476
35. 76231232
36. 27333386
37. 18604278
38. 03298891
39. 99454196
40. 41961156
41, 76588783
42. 85245124
43. 52876649
44, 50310209
45. 57899374

psy & kody

46. 13834195
47. 96169827
48. 89062821
49. 99490654
50. 39284938
51. 17129395
52, 70370608
53. 23326211
54. 95626932
55. 68165303
56. 86729336
57. 64194675

. 58. 86223230

59. 64811274
60. 80411666
61. 07993986
62. 91069662
63. 90262957
64. 83333677
65. 89882818
66. 75562082
67. 36485136
68. 56988310
69. 15352071
70. 88079866
71.42447856
72. 27623703
73. 67214017
74. 63838940
75. 59147171
76. 47682221
77.26093418
78. 11676607
79. 69421493
80. 58632123
81. 17189650
82. 53113536
83. 47640135
84. 47640135
85. 65914917
86. 10514120
87. 96204636
88. 16550005
89. 17561760
90. 34493724
91. 99898913
92. 57587967
93. 08110454
94. 45289502
95. 48529617
96. 78059932
97. 43134777
98. 20061737
99. 79231045
100. 82705689

ROCKETEER
NINTENDO
Marcin Janeczek

2. 496-629-312

3. 435-768-810

4, 775-454-810

5. 318-469-417

6. 040-473-312

‘COMMODORE 64

| 6. 43JNCCOGH

SABOTEUR 2

GUIL
. JONIN
KIME
. KUJI KIRI
. SAIMENJITSU
GENIN
. MI LU KATA
. DIM MAK
. SATORI

OCONG LW~

SAILORMOON
GAME BOY

2. 235504.5
3. 42651708
4. 62762947
5. 82643937

SKITCHIN
SEGA MEGA DRIVE 2
BAD

RO5KNORLGAO02
OFRUPAZQAJRO
. VAQUSXDFYJFH
1OQKNXS40J3D
. YPWKUFOLYAV1
. AKNQMSAYSONR
. YOBMPYHCAAH3
. L1JZEJTKR1ZG
. WT14FNARFTMI

CONO AW -

TETRIS BLAST
GAME BOY

3. BIMMLLKB
4. XSDDGGDM
5. KCWGLLHK
6. VG.LJJDM

7. KTDGGMF
8. XZSCDDKK
9. DFMYLLDD
10. YGCPDDHL
11. GVMYLLCJ
12, WCPDDGD
13. CJXTBBCF
14, IL.YLKKL
15. LXWTBMMB
16. VSRPDCCH

WORLD CHAMPIONS
SEGAMEGA DRIVE 2

2. FLINCBOGB
3. 5QINCCOGH
4. 6VUNCCOGH
5. 3ZJNCCOGH
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Najlepsze gry dotra do Ciebie najprostszg z mozliwych drég:
do domu, za zaliczeniem pocztowym.
Wystarczy wypetni¢ kupon i wystaé go na adres:
WYSYLKOWA SPRZEDAZ WYDAWNICTW KOMPUTEROWYCH
& .
WYDAWNICTWO Bajtek, ul. Stuzby Polsce 2, 02-784 Warszawa
Kolekcja Klasyki Komputerowe,
Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena; Tytu gry: Producent: Wymagania: Cena:
Batman Retums Gametak 386 48,80 21 Budokan Electronic Arts EGANVGA 18,30 2
BC Racers Core Design 386 53682 Cadaver/Payoff MicroProse EGANGA 2440 21
Big RedAdventure Cara Design 386 70,76 2! Car & Driver Electronic Arts VGA, 4MB 30,54 21
Blade of Destiny US Gold AT 48,80 21 Dungeon Master ‘Psygnosis VGA 24402
Bureau 13 Gamatek 386 ; 48,80 21 F-19 MicroProse EGAVGA 18.30 21
Buzz Aldrin's Race into S. Electronic Arts AT 48,80 o Future Wars Delphine Soft EGANVGA 244021
Cannon Fodder 2 Virgin 386, 8 MB 48,80 21 Hoyle Book of Games vol. 1 Sierra EGANVGA 18,30 zi
Colonization/PL MicroProse AT 85,40 zi Hoyle Book of Games vol. 2 Sierra EGANVGA 18,30 zi
Christmas Lemmings 94/95 Psygnosis AT 48,80 =i Hoyle Book of Games val. 3 Slerra EGANGA 18,30 21
Cuckoo Zoo/ PL Electronic Ars 386 48,80 zi King's Quest 1 Slema EGANGA 30,50z
Dracula Psygnosis AT 18,30 21 Legends of Valour US Goid VGA 24402
| Guitty Psygnosis 386 48,80 24 Links ~ Golf Access VGA 18302
Harpoon |l Electronic Arts 386 4880z Manhunter 2 Sierra EGANGA 244021
Humans 2 Gametek AT 36,60 zt Midwinter Il MicroProse EGANVGA 24492
Innocent Psygnosis AT 46,36 2 Operation Stealth Delphine Soft VGA 24,40 2
KA-50 Hokum Virgin 386 48,80 21 Police Quest | Sierra VGA 30,50 21
Kingmaker US Gold AT 48,80 zt Quest for Glory | Sierra VGA 30,50 21
King's Table Gametek 388 36,60 zt Rampart Electronic Arts EGANVGA. 18,30 2|
Kiik & Play Europress 386 8540zt Risky Woods Electronic Arts EGANVGA 18,30 z
Lands of Lore Virgin 386, 2 MB, 21 HDD 48,80 2 Space Quest | Sierra VGA 30,50 zt
Leisure Suit Larry VI Sierra 386, 15 HDD 48,80 z1
| i Divi Gremiin 386 695421
Nomad . Gametek 386 48,80 7t Softeczka 1 IPSCG, NIKITA ~ VGA 29,89 21
Patriot Electronic Arts 388, SVGA 40262t Softeczka 2 IPSCG, NIKITA ~ VGA 29,8921
Retribution Gremiin 386 g7.602 Soheczka 3 IPSCG, NIKITA'  VGA 29,89zt
Return of the Phantom Microprose AT, 2 MB, EGANVGA 48,80 2t Softeczka 4 IPS CG, NIKITA VGA 2089z
Shadawcaster Origin 386, 16HDD 48,80 2t
Sootsh Open Corstuagat  Jiom s
Soccer Kid Krisalis 888 47584 3D Pool Firebrit 8,76 2
Subwar 2050/PL MicroProse 386, 1 MB 79302 Action Fighter MicroProse 9762
Star Crusader Gametek 386, 2 M8 48,80 21 Bionic Commando - MicroProse 8,76 21
System Shock/PL Origin 486, 30 HDD 103,70 z! Blasteroids Tm 9762
Task Force Microprose 386, 2 MB, MCGAVGA 48,80 I Carrler Command Rainbird Sofi. 8,762
Teenagent Mirage AT, 2 MB RAM, 49412t E-motion US Goid 3,762l
Tesserae Gametek 386 36,60 24 Indiana Jones Action Lucas Arts 8,76 zi
| TEX Ocean 386 11580 24 MicroProse Action MicroProse 876 2
The Games QOcean AT, 4 MB RAM 24,40 z1 Operation Harrier US Gold 876 21
UFQ; Enemy Unknown Microprose 386, 2 MB 48,80 zi Rick Dangerous 1 CareDesing 87621
Universe Core Design 386 58,56 zi Rick Dangerous 2 CoreDesing 876 2
Utopia Gremlin 386, 2 MB 30,50 zt Robiocod Millennium 9762
Zool Gremiin 3686 36,602 Stunt Car Racer MicroProse 9762l
Zool2 Gremlin 386, 2 MB 48,36 21 Xenon II BitmapBrothers 8,76 zt
X-COM: Terror z glebin/PL MicroProse 486 85,40 2t
Overdriva Team 17 2867 21
Apidya Team 17 32042 Skid Marks “Acid Software 45,142
Assassin Team 17 82942 Syndicate Bullfrog 58,56 21 Cadaver / Pajoft MicroProse 2440
Arcade Pool Team 17 3843z1  Theme Park Electronic Arts 79302 Colonel's Bequest Slerra 24,40 21
Align Broed Team 17 4148770 Titanic Blinky Avalon 176928 Gruise for a Corpse Dalphine Soft 24,40 21
ATR Team 17 8418 2 Total Camage ICE 25,62 zt Desert Strike Electronic Arts 24402
Alien Breed Tower Assault Team 17 6832z Trols Flair 268421 Dungeon Master Psygnosis 18.30 =
Body Blows+Superfrog+Over. Team 17 6832z  Tomado Dightal Infag. 634421 F.19 MicroProse 18,302
Body Blows Team 17 28672  Utopla Gremiin 0602 Future Wars Delphine Scit 24,40 21
Cardiaxx Team 17 2318z  ZaZelazng Bramg Ego 26847 King's Quest 1 Sierta 30,50 2
Deep Core ICE e5622  Zool Gremiin 366021  Knights of the Sky MicroProse 24,40 21
Drakula Psygnosis 18304 Zool2 Gramiin « 43362 Lagends of Valour US Gold 24,40 2t
Fields of Glory MicroProse 4880 2 Links - Golf Access 18,302 -
Furry of the Furries Mindscape 60,39 21 Manhunter 2 Slerra 2440 2
Hired Guns Psygnosis 46,38 21 Fields of Glory MicroProse 48,80 21 Midwinter 11 MicroProse 24.40 zt
Humans 2 Gamatek 30502 Guardian Acid 384321 Operation Stealth Delphine Soft 24,40 74
Psygnasis 32,54 7 New World of Lemmings Psygnosis 48,80 z1 Risky Woods Electronic Aris 18,30 21
K - 240 ' Gremiin ( 61,002  Oscar Flair S2842 space Quest! Sierra 30,50 2
King's Table Gamatek 6300z  Roadkil Acid 38432
Kingmakar US Gold 61002z  Super Skidmarks Acid 47,58 21
Lost in Mine MarkSoft 30,50 21 Super Stardust Team 17 81,50 2
Mr Tomato Avalon 20,7421  Theme Park Electronic Ars 79,30 2 . - -
Tomado Digitl Integ. 86,4971 [ Kupon znajduje sie na stronie 45.
UFQ: Enemy Unknown MicroProse 67,1021
Obj do skrotéw w Y i
AT - At 12 MHz. 1 MB RAM, VGA, misjsce na dysku twardym: 386 - 3865X, 4 MB RAM, VGA, missce na Katalog z peing oferta wysylamy
dyshu twardym; 486 - 486DX 40 MHz,
6 K ELAM, IR, i i s e, har e e WenweTabla s po otrzymaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem.
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Wielki Odkrywca

Pewnego popoludnia Wielki Odkrywca postanowit

wybrac sie w kolejng Wielka Wyprawe. Chcial by¢ do tej
- podrozy dobrze przygotowany, wiec zaczgl zastanawiaé

1 3 sig, co powinien ze soba zabrag.
| Pierwsze, co mu przyszio do glowy to to, ze trzeba
|
|
|

wzigc ze sobg oko. Wyjal wiec jedno ze swojego pod-
recznego zbioru oczu podroznych i wsadzil do torby.
Po dalszym namysle, doszed! do wniosku, ze przyda
mu sie jakas noga. Jakoze byt bardzo do$wiadczonym
Wielkim Odkrywca wiedzial, ze podczas wedrowki po-
mocna mu bedzie takze jeszcze jedna, druga noga. Wy-
. jat wiec je obie z podrecznego zbioru ndg podréoznych
| i zarzucil na plecy. Z badan przeprowadzonych w pop-
rzednich Wielkich Wyprawach wiedzial, ze czasami mo-
| Ze przydac sie jezyk lub nawet ich pare. Postanowil
| wigc zabra¢ tym razem ich o kilka wiecej niz poprzed-
nio. Wyjat wiec dziesieé jezykow, w tym dwa zapasowe,
ze swojego podrecznego zbioru jezykow podréznych
i polozyl kolo oka.

Jednak Wielki Odkrywca wiedzial, ze nic z tego, co do
tej pory postanowil zabra¢ ze soba, nie jest tak wazne,
jak Serce. Ono to dostrzeze to, czego oczy nie zauwaza.
Ono to pokieruje tam, gdzie nogi nie beda mogly. Ono
1o wypowie to, czego sto jezykow nie zdota. Siegnat

i ‘ wigc do swojego podrecznego zbioru Serc, ale nie zna-
. lazt tam ani jednego. | zaplakal nad wiasnym losem.

»

PS. Lista ze $wiata jest (c) by World Charts,
| http:/Awvww.xs4all.nl/~jojo.

Top 30 na PC

. Civilization 2 11. Descent

. Duke Nukem 3D 12. Master of Magic
. Warcraft 2 13. Dark Forces

. Command & Conquer  14. Gabriel Knight 2
. Galactic Civ. 2 15. Need for Speed

Top 30 na konsole

. SimCity 2000 . Resident Evil 11. Descent
2. Fifa Soccer 96 . Tekken 2 12. Guardian Heroes
3. The Settlers 2 . Virua Fighter 2 13. Tekken

1 . Battle A. Toshinden 2
2
3
. Wing Commander 3 4. Wipeout 14. NBA Live ‘96
5
6

. Destruction Derby
23. Lemmings 3D

. Magic Knight R.

5. Virtua Cop «

. Alien Trilogy

. Shining Wisdom

. King's Field

. Mario 64

. Dragon Force

PEGASUS

.‘Avarice Preview . Panzer Dragoon 2 15. Mortal Kombat 3
6. Descent 2 16. Steel Panthers NHL Hockey '96 . Need for Speed 16. Street Fighter Alpha
. MechWarrior 2 17. Master of Orion . X-COM 2 7. PO'ed 17. Doom
Wing Commander 4 18. Stars! 2.0/2.5 28. Civilization 8. Sega Rally Championship  18. NBA Shoot-Out
. Doom 2 19. Worms 29. Fantasy General 9. Nightwarriors 19. NBA Action
10. Heroes of M&M 20. Panzer General 30. Crusader: No Remorse 10. Ridge Racer 20. Iron Storm

NINTENDO COMMODORE AMIGA PC

. CHWAT WORMS
. MIECZE VALDGIRA 2 SETTLERS
. WLADCY CIEMNOSCI MORTAL KOMBAT 2

1. FAN. ADV. OF DIZZY
2. D. DRAGON 3
. B. NOSE FREAKS OUT

. ALLADIN
. GOAL 3
. TURTLES 3

. DUKE NUKEM 3D
. MORTAL KOMBAT 3
. WORMS

w

~

. MICRO MACHINES
. WORLD CUP SOC

4. LIGA POLSKA
5. KLATWA

SW.0.S.

. SUPER FROG

. SUPER FIGHTER 5

3
4. FIFA 96
5 . FAN. ADV. OF DIZZY

. WARCRAFT 2

N o,

. JURRASIC PARK

= O

NINTENDO

1. EXITE BIKE
2. SOCCER

3. GALAGA

4. POPEYE

5. STAR FORCE

. BIG NOSE CAVEMAN

. TECMO W. CUP SOC.
. MASTER FIGHTER 2
0. MORTAL KOMBAT 2

STRIKER

. PIRATES
COLONY
ETERNAL

0. LEMMINGS

COMMODORE

1. HANS KLOS

2. CARNAGE

3. TRIADA

4. BLUE MAX

5. RALM SIMULATOR

THEME PARK

. BRUTAL P.OF.
SENSIBLE SOCCER
. JET STRIKE

10. CYTADELA

AMIGA

. TEST DRIVE
. DOMAN

. ELFMANIA

. FRANKO

. CISCO HEAT

NO U A LD

© o

6. WWW WRESTLEMANIA

7. CIVILIZATION 2

8. NEED FOR SPEED

9. CAPITALISM
10. SCREAMER

PC

1. PRAWO KRWI

2. Z0OL

3. KAJKO | KOKOSZ
4. COLORADO
5.Z00L2

. BATTLE TOADS
. JUNGLE BOOK
. KILLER TOMATOS

1

2

3

4

5

6. MORTAL KOMBAT 3
7

8

9

10. SUPER SF 3

PEGASUS

1. SOCCER

2. CONTRA

3. TURTLE'S REPAY
4. CONAN

5. BOOMERANG KID




Aby zaprenumerowa¢ ktores$ z naszych czasopism, nalezy:

PRENUMERATA

Bajtek - najstarsze populame czasopismo komputerowe w Polsce.
Wydawany nieprzerwanie od 1985 roku. Ukazuje sie co miesigc w nakladzie 55
tys. egzemplarzy. Adresowany do czytelnika poczatkujacego | Srednio-
Zaawansowanego w po- siugiwaniu sie komputerem, niezaleznie od wieku.

Redagowany dia 0sob, ktdre:
® chea by na biezaco 2 technika komputerowa,
® chea doskonalié swoje umiejetnoscl,
® chea wiedzieé co kupié,
® wykorzystujg komputer do nauki,
® jubiz czasem zagraé w co$ dobrego.
Realizacjl tych potrzeb sluzg stale rubryki pisma: Mikromagazyn, opisy
programow, testy sprzetu | Gielda, Po dzwonku, Co jest grane. .

W kazdym numerze konkurs | cenne nagrody. Cena detaliczna Bajtka — o
2,80 zt, w prenumeracie 2,60 z1.

4
:
3
%
¢

Top Secret — wysokonakiadowy miesigcznik poswigcony grom komp od numeru: I I I ] o .g g
terowym | wszystkiemu, co sig z nimi wiaze. Oprocz samych opisoéw pismo obfi- S 5 % {EJ
tuje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kompletnych sposobdw ukonczenia) ™ 0o
gry. Calos¢ uzupeiniajg cieszace sie duzg popularmoscig rubryki: o™ CENA 2,60 2,80 = g_ §
Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaZnik populamosci (i niepopular- | ' liczba kolejnych X X © ﬁ §\

nosci) poszczegolnych tytuléw dla kazdego z komputerdw. numeréw I ] I ] E o B
Listy - przeglad korespondenciji redakeyjnej. (0d 3 do 12) X X ":' 1= $ I
Tips'n Tricks - czyli zbidr porad | cudownych sztuczek niezbedny dia tych, kté- oo e g -UEJ o g

rzy "utkneli", albo maja "drewniane rece”. egzemplarzy I ] | | S e 2
Cena detaliczna — 3,00 zi, w prenumeracie 2,80 zt. f& B E E E o

|Prenumerate na TOP SECRET przyjmuje takze "RUCH” S.A. na nastepujacych £ i £ Na %
warunkach: SUMA I _] + | ] = E‘ —g N

— Prenumerata przyjmowana jest tylko na okresy kwartalne. Cena za czwarty £ g b g Q
kwartal ‘96 wynosi 8,00 zI. Wplat nalezy dokonac do dnia 5 wrzesnia 1996 r. E -;5’ g

~ Wplaty nalezy przesyla¢ do "RUCH" S.A. Oddzial Krajowej Dystrybucji RAZEM: [ | g
Prasy, 00-950 Warszawa, ul. Towarowa 28, Konto: PBK XIIl Oddzial Warszawa
370044-16551

. Wplaty przyjmujg réwniez terenowe oddzialy "RUCH" S.A. Prenumerata Kupon wazny ° e
za granice jest 0 100% droZsza od krajowej. g’(‘)’“‘;"é% Bqt.k TOP 8BCRET m E'—"f.,J:iL
Warunki prenumeraty: od numeru: | [ | | ] EE: g
W Prenumerate mozna rozpoczaé od dowolnego miesigca (numeru) | moze ona 5 g <E.1

trwac od 3 do 12 miesiecy. CENA 2,60 2,80 0 g E
B Prenumerata zawarta przed uplywem waznosci kuponu gwarantuje staloS¢ cen. X X E 8 =
W Przesyika pocztowa nie wymaga dodatkowych oplat. liczba kolejnych -g' 2 g‘

numerw | { | || | R e
Jak zaprenumerowac: (0d 3 do 12) i 7 r
|m Aby zaprenumerowaé ktéres z naszych czasopism, nalezy: ile E E o g

O wycigé znajdujacy sie obok kupon, egzep;plnrzy I I I I -g—’- N ow g

3 do tabelek znajdujgcej sig z drugiej strony wpisat odpowiednie liczby eg- o i E E E o

zemplarzy i czas trwania prenumeraty, = = -.g N a %

Qwypeini¢ przekaz | wplacié odpowiednig kwote na nasze konto bankowe, SUMA I I + I ] 3 E‘ "g N

|® Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie odpowiednich liczb egzemplarzy. Za = 5 b g Q
bledy wynikajace z niestarannego wypelnienia formularza Wydawnictwo nie E ,E =

ponosi odpowiedzialnosci. RAZEM: L 3 Lo B E

W Prenumerate prosimy zamawiaé z co najmniej miesiecznym wyprzedzeniem.
W Prenumerate mozna takze oplacic w siedzibie Wydawnictwa.

Kupon wazny (] 3
Prenumerata zagraniczna: 30,0596 qut‘k TOP SECRET | m=v- m
B Cena rocznej prenumeraty jednego z naszych czasopism wysytanego za
granice pocztg zwyklg (wodna lub Igdowa) jest o 40 zt wyzsza od krajowej. od numeru: l I [ ] & -E g
B Wysylka pocztg lotniczg zwieksza cene rocznej prenumeraty o 147 zl, : 2 % “E’
B W przypadku zaméwienia wigkszef liczby egzemplarzy wysylka jest tafisza — CENA 2,60 2.80 g g %
prosimy o kontakt listowny. X X % = =3
liczba kolejnych I 1] I 4 =
Reklamacje: P o C8x 2
|m Jesli w ciagu 2 tyg. od pojawienia sie numeru w kioskach przesylka nie na- X , X g = 8 @
deszla |lub zaméwienie zostalo zrealizowane blednie, prosimy o kontakt po ile I ] I ] o 8 e g
z Wydawnictwem. egzemplarzy g S E E
M Najtariszym | skutecznym sposobem reklamaciji jest zgloszenie na kartce pocz- = = _§ E %_ E‘
towej (powinna ona réwniez zawieraé dane prent tora). SUMA I ! 3 I | £ o ,g .%
W Reklamacie sq realizowane natychmiast. eE & Q
W Reklamacje i pytania dotyczace prenumeraty prosimy kierowaé pod adres: i % i %
Wydawnictwo Bajtek, Dzial Prenumeraty, Sluzby Polsce 2, 02-784 Warszawa RAZEM: l I N 2 §
(lub telefonicznie w godz, 9-17, tel. (02) 644 77 37, prenumeratg zajmuje sie : N N
pani Alicja Baczyriska).

!
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70/%@# Sprzedaz Wysylkowa Programdu]
| Sprzetu Komputerowego

Termin realizacji:

TYLKO 5 DNI 11!

Przedstawiamy fragment naszej oferty:
Gry Komputerowe:

ul. Krzywa 4

05-077 Wesola 4
kWarszawy

tel. fax:(0-22) 773-19-82
tel. (0-90) 28-71-65

Czynne 7 dni w tygodniu !

IBM PC-CD ROM Ceny w 2.
11-th hour 105,00
ATF 127,00
Absolute Zero 127,00
Acces of the Deep 65,00
AH-64 D Longbow 139,00
Anvil of Dawn 138,00
Bad Mojo 112,00
Batman Forever 132,00
Battlegrounds Ardenes 103,00
Bsnl-groum Gettysburg 103,00
Big Red Racing 123,00
Chronmles of the Sword 122,00
Command & Conquer 138,00
Command & Conguer - scenariusze tel.
Comue.sl of the New World 142,00
Cyber Judas 103,00
Cywiltnl:ja n 127,00
113,00
Deslmchon Derby 112,00
Dirty Tricks 68,00
Duke Nukem 3D 127,00
Earth Worm Jim 127,00
Encyk ia Kosmosu 115,00
ESPN Exterme Games 132,00
Euro Fighter 2000 181,00
Fifa Soccer 95 37.00
Fire Fight 127,00
Gabriel Nights Il 168,00
Grang Prix 2 Formula 1 tel
Heros of Might and Magic 151,00
Hi-Octany 30,00
Historia Swiata 68,00
Ishar Trilogy 86.00
Isis 127,00
Kdakc;a n" (Fifa,Grand Prix, GPA Golf)103,00
M?la 148,00
el Jorﬂan In Flight 38,00
Morlov Affair 113,00
NBA Live ‘96 127,00
Normality 127,00
Offensive 129,00
Proste Drogi 87,00
Retumn Fire tel
Ripper 139,00
Rise of the Robots Il - Ressurrection 132,00
Screamer 127,00
Sensible World Of Soccer Euro Champ. 132,00
Settiers Il 131,00
Shellshock 112,00
Slient Hunter 157,00
Soccer S!ars ‘96 102,00
Space 127,00
Spue Hulll n 127,00
Haste 127,00
S pycraft 152,00
Swalr Police Quest VI 139,00
Tekwar S'Wllllam Shantar's®) 140,00
The "D 145,00
This Means War 127,00
Top Gun 139,00
Total Mania 132,00
Touche-Adventures of D-5th Musceleres 58,00
;reasursv()uast e 1?2‘%
wen| ‘argame Classic 9
War C%llecuon 127,00
Warchammer 157,00
Warcraft Il 138,00
Warcraft |l - dodatkowe misje 75,00
Wayne Gretzky 131,00
Wide World of Annimals 127,00
Wing Commander IV 181,00
Wings of Glory 47,00
Witchaven Il 122,00
World Rally Fever 121,00
Worms 133,00
Worms - dodatkowe misje 66,00
ane Raiders 68,00
ork Nemesls 157,00
IBM PC
7 dni 7 nocy
Bastion
Battle Isle

Bady Slamwrestiing

Colonization PL

Dune Il

First Samuraj

Flight of the Amazon Queen

Hand of Fate

High Seas Trader

Ishar Il

Jurasic Park

Kajko | Kokosz

Liga Polska Manager '35

lomania

Michael Jordan Inflight

Pinball liusion

Prawo Krwi

Polanie

Skaut Kwatermaster
peedway Manager "96
Wirus

888888858883835388838888

SSERBRBEBNSRESRNBAINBER

Teenagent
Transport Tycoon 4200 | Tekken,Theme Park,
Worms 110.00

Najnizsze ceny |

Gry Komputerowe:

AMIGA Ceny w zl.
Date Girl 28,00
Desert Woll 42,00
Doman 32,00
Dune Il 53,00
Eskadra 24,00
F-29 Retaliator 38,00
Ishar Wi 41,00
Jurasic Park 52,00
Kajko i Kokosz 37,00
Liga Polska Manager 96 37,00
Leglon 38,00
Mistrz Polskl '96 37,00
Olimplada 96 29,00
Prawo Krwi 35,00
Primal Rage (A1 200) 87,00
Raid Pols 30,00
Sensible W nﬂd ol goccsr 85/86 EURO 81,00
Shadow Fighter 46,00
Soccer Stars '96 87,00
Worms 99,00

= |

Juz w sprzedazy:
konsola

SONY
PIayStatuoq

takze w formie wysytkowej

Posiadamy w sprzedazy
nastepujace gry: Actua Soccer,
Adidas Power Soccer, Agile
Warrior F111X, Air Combat, Alien
Trilogy, Alone in the Dark
(Jack is Back), Assault Rings,
Criticom, Cyber Sled,
CyberSpeed, "D", Descent,
Destruction Derby, Discworld,
Doom, Earth Worm Jim 2
Extreme Games, Extreme Pinball,
Fade to Black, Fifa Soccer'96,
Galaxy Fight, Gex, Goal Storm,
Gunship, Heberekes Portfolio, Hi
Octane, Johny Bazookatone,
Jumping Flash, Jupiter Strike,
Klieak the Bload, Krazy lwan,
Lemmings 3D, Loaded, Lone
Soldier, Magic Carpet, Mickey's
Wild Adv., Mortal Kombat Ill, NHL
Face Off, NBA in the Zone, NBA
Jam, NBA Live '96, Need for
Speed, Novastorm, Off World
Interceptor Extreme,Panzer
General, Parodius, PGA Tour Golf
'96, Philosoma, Power Serve,
Primal Rage, Pro Pinball,
Psychic Detective, Raiden Project
Rayman, Return Fired,
Revolution X, Ridge Racer, Ridge
Racer Revolution, Rise of the
Robots 2, Road Rash,
Shellshock, Shockwave Assault,
Starblade, Street Fighter Alpha,
Street Fighter Movie, Striker '96,

Podane w ziotych ceny detaliczne zawierajg podatek VAT. Przesylka platna przy
odbiorze (+koszty wysyiki). W przypadku braku danego tytulu na rynku (koniecznosé
sprowadzenia na zaméwienie) termin realizacji moze sig wydlu2y¢. W sprawie cen konsol
oraz ich oprogramowania prosimy o kontakt telefoniczny lub listowny.
Peiny katalog wysylamy po otrzymaniu zaadresowanej
(prosimy podac¢ typ komputera) oraz dolaczamy do kazdej przesylki.

Zamowienia oraz wszelkie pytania przyjmujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem (0-22) 773-19-82 lub (0-90) 29-71-65 .

koperty zwrotne] ze znaczkiem




Uwaga: Kupony prosimy naklei¢ na kartke pocztowg i wyslaé na adres: Top Secret, ul. Sluzby Polsce 4, 02-784 Warszawa

C64 i Amiga
to nie tylko gry!
Programy uzytkowe na Amige | C64
Kilkaset dyskow
z produktami $wiatowej sceny C64
(dema, muzyka, uzytki, gry).
Programy z dziedziny elektroniki oraz
schematy | czesci zamienne do C64.
Pelna oferta (dysk info)
po wplaceniu przekazem:
3 zI - dysk info C64,
4 21 - disk info Amiga.
Czesclowa oferta (info druk)
- 2 znaczki.

E-KO

ul. Sportowa 20

11-200 Bartoszyce

Protest przeciw molestowaniu seksualnemu joyéw i myszy. |

Stanowczo, kategorycznie a nawet absolutnie protestuje przeciwko wszelkim formom wynaturzonego i
nieludzkiego traktowania joyow i myszy. Od powstania rozrywki komputerowej zarébwno myszy jak i joye sg
bezwstydnie dotykane, chwytane, trzymane, suwane, a jedynym celem takiego zachowania jest dostarcze-
nie graczowi prymitywnej przyjemnoéci. Tak dalej by¢ nie moze. Drzewka, krzaczki, kaczki-krzyzowki
(zwlaszcza genetyczne), nawet kobiety doczekaly sie stworzenia organizacji chronigcych je przed przemocag 1
i molestowaniem. Myszy i joye sg bezbronne i dlatego postulujg stworzenie Ligi Ochrony Rozszerzen
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Komputerowych oraz uzywanie jedynie trackballi.

P.S. Jednoczesnie pragne zwrdci¢ uwage na fakt molestowania seniority Clary, kidra co prawda jest
glupia, ale nie az tak, by zastugiwala na koriskie zaloty z rodzaju ,padaj swoje wymiary”, ,przyslij zdjecie w

stroju Ewy". Za wydrukowanie z gory dziekuje.

HASZaK
NIE ZAWSJE

BYk
AGSTYNEN
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by Sliva

Szalony Jozek

byt e |

SPRZEDAZ WYSYLKOWA — ZAMOWIENIE 08/96
INIE | N AT SO 2 i it o itodintbiaissmisbinsbhossinte e

Prosze o przestanie mi za zaliczeniem pocztowym nastepujacych gier:

NAZWA

KOMPUTER [ILOSE SZTUK

z u-——a——'%u-'—uJ

i podpis zamawiajacego

t podpis rodzicéw (dla os6b ponizej 18 lat)

LACZNA KWOTA

s

rase=

Naleznoéé zobowigzuje sie wplacié przy odbiorze przesytki. 1

! Informujemy, e kupon jest wazny do ukazania sie nastepnego numeru.
| Zammmmmmmbmmmmsmm










CZYTELNICY NADESEALI

OWARB!

Chcialbym jeszcze powrdcié do komentarza sprzed miesigca.
Wspomniatem tam o diugosci recenzji. Dwie kartki A5, jakie uznatem za
optymalne, powinny byé zapisane jako maszynopis, a nie recznie. Z re-
guty teksty pisane diugopisem sg od 1,5 do 2 razy diuzsze niz odpowied-
nik maszynowy. Tak wiec ostatecznie najlepiej bedzie, jezeli tekst zawie-
ra sie w jednej stronie maszynopisu.

Przesylam pozdrowienia dla Marka Dedka z Warszawy, za niesamo-
witg prace, jakg przystal do naszej rubryki. Jego mapa to istne arcydzie-
to, namalowane tuszem na kalce technicznej formatu blisko A2(!). Gdy-
by$my nawet bardzo chcieli, to nie zmiescilaby sie do naszego skanera.
Bylo mi bardzo przykro, gdy sie okazalo, ze parg miesiecy wezesniej juz
jedna praca tego autora ukazata sie na naszych famach.

Troche wakacji jeszcze zostalo i jezeli w dodatku sie nieco nudzicie
w domu zachgcam do pomysélenia nad jakims opisem, ktéry moglibyscie
do nas przysla¢. Nagroda za pojawienie sig¢ w tej rubryce to, jak zwykle,
roczna prenumerata ,Top Secret”. Dean

0 miysce na bezplecanik

Gl karta petuebna do pgscia. leiekas.

EQUINOX

@ ﬂ [ > V i ®_l _ﬁ*' B ¥ @ q'f’ﬂ T8 Jest to jedna z lepszych gier na poczciwego Commodore 64. Glow-
= Il ;18 7 ' @. Xt } i i nym bohaterem jest robot, znany pod przezwiskiem Paul. Jego zada-
b=l BRI € ) i 1 3 i l? 1 Q) niem jest zebranie uranu | odwiezienie go do magazynu.
:’5'& B - - F I F; Gra nie jest prosta. Wystepuja w niej czesci logiczne i zrecznosciowe.
! l 1 1 Am e e al .ﬁl =T Jeden nierozwazny ruch moze zakoriczy¢ sie tragicznie. Do przejscia
@l T ! - la + jest 8 leveli o powiekszajacym sie stopniu trudnosci. Zamieszczone obok
o A ! 1 o mapy mogg Wam poméc w szybszym przejsciu tej znakomitej gry.
28 4 B &) Tomasz KaZmierczak
! | Komputer: Commodore 64
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GRAGZA

KACIK
INTERNETOWY

Witajcie spragnieni internetowych site’éw Czytelnicy. Tym razem nie
bedzie o pecetach. Ponizej znajdziecie jedne z ciekawszych i lepszych
adresow zwigzanych konsolami. Tak, tak. Mimo, ze nie wszyscy to ak-
ceptujg, konsole podbijajg polski i $wiatowy rynek. Na $wiecie walczg
o prymat SEGA SATURN i SONY PLAYSTATION (z niecierpliwoscia
czekamy wszyscy na oficjalng premiere NINTENDO ULTRA 64), za nimi
za$ wszystkie pozostate: JAGUAR, SNES, 3DO, itp. Ciekawostkg jest
fakt, Ze ich ceny caly czas spadajg (nawet u nas, choé na Zachodzie sg
nizsze). Ostatnio jak wlazlem na firmowa strone Sony moje oczy ujrzaly
taki oto komunikat (pisze ten tekst dnia 12.07.96 o godz. 1:30 rano): So-
ny Playstation — tylko za 199$. W poréwnaniu z cenami w Polsce to ta-
niocha. To by bylo na tyle z ciekawostek. Teraz przejdzmy do faktéw. Dla
tych, ktérzy cheg sie o nich czegos wiecej dowiedzieé przedstawiam pa-
re adresow:

http://www.sepc.sony.com/SCEA/ondex.html

Tutaj zapraszam wszystkich mito$nikéw konsoli Sony Playstation. Jest
to oficjalna strona firmy Sony, na ktérej mozna znalez¢ wiele informacji
technicznych o samej konsoli oraz o nowym oprogramowaniu. Gorgco
polecam fanom PSX.

http://www.sega.com

To jest rowniez strona firmowa, tyle tylko, ze tym razem wiascicielem
jest SEGA. Znana jest ona gléwnie z takich konsol jak Sega Megadrive
oraz ostatniej konstrukcji - Sega Saturn. Ta druga jest powaznym konku-
rentem dla PSX. Na tej stronie dowiemy sie o najnowszych grach, poz-
namy konsole SEGA od strony technicznej. W skrécie: to samo co wyzej
tylko, ze o produktach SEGI.

http://www.nintendo.com

Strona firmy Nintendo. Mozna tu znalez¢ sporo ciekawych linkéw do-
tyczacych konsol. Dostepne sa takze screenshoty z gry Mario 64 na UL-
TRE 64 i wiele informacji dotyczgecych samej konsoli.

http://www.3do.com
Strona dotyczgea konsoli 3DO, o ktdrej jako$ ostatnio wiele sie nie
mowi. Znajdziemy tu dokiadnie to samo, pod w pozostalymi adresami.

http://rzserv2.fh-lueneburg.de:8080/jaguar

Jeden z lepszych site’éw dotyczacych JAGUARA. Znajdziemy w nim
sporo linkéw oraz informacji zaréwno dotyczacych konsoli, oprogramo-
wania i czasopism komputerowych zajmujgcych sie tg tematyka

http://www.hyperion/com/usx/index.html

Ten site zainteresuje pewnie spora liczbe czytelnikéw. Mozna sig tu
wymieniac kartridzami lub plytami CD z grami na konsole (oczywiécie za
zamieszczenie ogloszenia o checi wymiany trzeba zaplacié).

W tej czesci przewaznie znajduje sie krétka adnotacja o BBSie, ale
poniewaz Borek wyjechal i BBS pewnie wisi, w tym numerze darujemy
sobie ten temat.

Zegnajcie szaleni internauci...

SIMON

P.S

Na koniec dowcip zastyszany w Internecie:

llu programistéw potrzeba do wymiany zarowki?
Zadnego. To problem sprzetowy.

®  Ken Griffey Jr.'s Winning Run

N 64 Screen Shots  *®

®  Super Mario RPG - Feature

Report - E3 Coverage ®

News & Events

Vote for your favorite game and check out the
ever-
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ie tak daleko
w przysziosci do-
konalismy wresz-
cie tego do czego
cata ludzkosé od
dawien dawna sie
szykowata. Wojna
nuklearna, ktéra zakoriczyla sie
w 2148 roku zmiotta za jednym
zamachem z powierzchni ziemi
miliony istnien. Ale zycie krok po
kroku, w zgliszczach dawniej po-
teznych miast zaczelo sie odra-
dzaé. | wcale nie genetyczne mu-
tacje byly w tym swiecie zagroze-
niem — najwiekszy zamet wprowa-
dzaly gangi trzymajgce w szachu
praktycznie caly swiat. Prowadzili
je ukryci w podziemnych schro-
nach dyktatorzy. Zycie w tych cza-
sach wcale nie bylo tatwe, rebelie
wybuchaly jedna za druga, lecz
do czaséw Kadama nikt nie byt
w stanie zgromadzi¢ wystarczaja-
cej liczby ludzi i érodkéw do walki
z gangami. Ale i Kadam przegrat.
Jego pojmanie w 2161 roku zata-
mato cala rebelie. W swoje 25
urodziny syn Kadama, Efrim za-
siadl jak codzien przed termina-
lem. Ku jego zaskoczeniu kompu-
ter odszukat w swoich bankach
pamieci list od swego ojea. List
bedacy kolejna szansg na wznie-
cenie rebelii i rozbicie gangow.
Charakterystyczny medalion, kto-
ry Efrim nosit od dziecka, okazat
sie kluezem do wolnosci, kluczem
otwierajacym wrota, za ktérymi
stat ,Black Viper”.

Dawno nie uzywane mechaniz-
my z czeluéci podziemnej bazy
uwolnity narzedzie zaglady jakie-
go dawno nikt nie widziat, Nowo-
czesny motocykl obarczony spo-
rym bagazem broni. Czas wigc na
Smiertelny wyscig na zniszczo-
nych drogach lgczacych kolejne
ogniska rebelii. To juz ostatnia
szansa.

| tak oto wkraczamy w ten zde-
generowany S$wiat, by zaprowa-
dzi¢ w nim tad, oczywiscie karabi-
nem. Gre rozpoczyna nieco przyd-
tugie intro uzupetnione o kilka zna-
komitych animaciji. | wiasnie te ani-

macje poparte wspaniatg muzyka
tworzg mroczny klimat gry ,Black
Viper”. Zreszta kazdy przejechany
etap gry nagradzany jest kolej-
nym, animowanym fragmentem tej
historii. Wtasciwie gra sama w so-
bie nie wnosi nic nowego. Z grub-
sza przypomina bardzo uprosz-
czong wersje ,Lotusa”, w ktorej

oprocz pedatu gazu mamy jeszcze
spust karabinu. Cel jest prosty —
wyeliminowaé gangi na szosach
nie niszczac przy tym pojazdow
niewinnych ludzi. Ale osiagniecie
tego celu utrudniaja nam kolizje,
niszczace Black Vipera, a takze
nieubtaganie plynacy czas. W wie-
lu etapach mozemy wybrac trase,
jaka pojedziemy. Ale zanim to zro-
bimy, warto wylozy¢ troche pienie-
dzy na dobrg rade. Dzigki temu
unikniemy wielu problemow. Skoro
juz przy pieniadzach jestem: nie
mniej istotne zakupy to czesci dla
naszego Vipera, takie jak nowe

Black Viper

uzbrojenie, naprawa
uszkodzen, a ta
wszelkiej masci boos-
tery. Etapy, mimo do-
sy¢ slabego wyk
nia, od strony gra

wadzajgca sie nie tylko do samych
tras, ale takze misji, ktore musimy
wykonac. Oczywiscie nie brak na
trasach bonusow, dzieki ktorym
mozemy uzyska¢ dodatkowe
przyspieszenie, czy bardzo pot-
rzebna w tej grze energie.

Cho¢ sama grafika w ,Black Vi-
perze" nie szokuje, jednak rekom-
pensuje to w pewnym stopniu
znakomita muzyka. ,Black Viper”
to niezwykle dynamiczna gra.
Nasz dwukolowy rumak rozwija
wcale niemale predkosci, przy
ktérych zestrzelenie przeciwni-
kéw, wehodzenie w zakrety z jed-
noczesnym omijaniem pojazdow
okazuje sie dosy¢ trudnym zada-
niem, a juz na pewno wymagaja-
cym sporej zrecznosci. Kazdy
z etapow konczymy wizyta w lo-
kalnym sklepie, dzigki czemu mo-
zemy nieco ulatwi¢ sobie zycie
kupujac np. nowa bron (wierzcie
mi, ze bez tego sie nie obejdzie),
zas na poczatku etapu musimy
wybrac trase, ktorg péjdziemy do
najblizszego miasta, a takze me-
lodie towarzyszaca naszym zma-
ganiom.

Warto powiedzie¢ jedno: mi-
mo sporych brakéw technicz-
nych (po znakomitych animac-
jach i obejrzeniu samej gry ma
sie pewien niedosyt) gra sie w to
niezle, a decyduje o tym zrecz-
nos¢ i szybkoseé.

Voyager












