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vaš 
DELOVNI (AS 
JE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SEŠTEVANJEM UR 
NA ŽIGOSNIH 
KARTICAH 

Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN vam skupaj z GORENJEM iz 
"Titovega Velenja ponujamo: 

— namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
— namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih postajic za registracijo; 
— namesto »ročnega« seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto urejenih izpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnična novost? Ne. Zato, ker je sistem žigosnih 
kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje privoščili. Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne. 
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi zarezo 
v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben način registriramo tudi nadure, službeno in bolniško 
odsotnost, dopust... 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik. Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo upošteval fiksen ali drseč delovni čas, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 
18:30). 

univerza e. Pariška 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
9 9 odsek za računalništvo in informatiko 

111 Ljubjana, ano199/9 9 (P .819/Telln 106112199 Telegral JOSTINLJUBLJANATelex 1 299YUJOSTIN 
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HERO, 

Tehnični podatki 
Mikroprocesor: Intel APX 186 ali APX 286/ 

287; sistemska ura 8 MHz 
Pomnilnik: osnovni od 256 K do 1 Mb, 

razširljiv do 4 Mb 
Disketne enote: gibki disk formata 5.25, 

kapacitete 630 K, trdi disk kapacitete od 10 
do 80 Mb; možnost kombiniranja navedena v 
tekstu 

Razširitve: na področju pomnilnika, zuna- 
njih pomnilnih enot. komunikacije in grafič- 
nih enot 

Priključki: RS 232 C (2), RS 422 (2), Cen- 
tronics, video priključek 

Operacijski sistem: H/OS (C-TOS). mož- 
nost MS-DOS, CP/M 86, Xenix 

Tipkovnica: ADCil, mehanska, 108 tipk, od 
tega 10 funkcijskih, 12 za posebne namene, 
ločena numerična tipkovnica s kazalci 

Grafika: monokromatska 80 x 29 znakov, 
možnost barvna 720 x 348 točk v 8 barvah iz 
palete 64 

Cena: 
OPU APX 186 2.200.000 din 
zaslon -- tipkovnica (monokromatski) 

800.000 din 
zaslon »- tipkovnica (barvni) — 1.600.000 din 
grafični kontroler. 1.200.000 din. 
trdi disk 10 Mb -- disketa -- kontroler 

2.800.000 din 
razširitev pomnilnika 256 K 750.000 din 

postaja informacijskega inženiringa 

CIRIL KRAŠEVEC 

kar dolgo časa služi denar tudi ljubljanska 
Metalka. Njeno delovanje oziroma zasto- 

panje tujih firm do nedavnega ni bilo preveč 
znano širšemu krogu. Pa se je tudi tukaj spre- 
menilo. Metalkin tozd, ki se je ukvarjal z raču: 
nalništvom, je spoznal, da ni dovolj samo proda- 
jati in servisirati uvožene mašinerije. Programi. 
ki jih lahko za nekaj sto dolarjev kupiš v tujini 
tudi niso vedno primemi za naše okolje. Takšno 
spoznanje je nujno vodilo k odločitvi za celotno 
ponudbo. Stranki je treba ponuditi računalnik, 
primerno programsko opremo, ki ji je lahko 
napisana tudi na kožo, in tako strojno kot pro- 
gramsko vzdrževanje. Nastal je računalniški in- 
ženirina 

V jugoslovanskem računalniškem poslu že 

Tokrat se bomo prvenstveno posvetili enemu 
od računalnikov, ki jih Metalka ponuja za dinar 
je v okviru svojega Računalniškega inženiringa. 
Računalniku je ime hero in ljubiteljem niti ni 
preveč znan, saj o njem v Evropi ni tako lahko 
najti reklam oziroma člankov v računalniških 
časopisih 

Računalnik hero je prišel v naše kraje kot 
produkt firme, ki jo na profesionalnem nivoju 

4. Moj mikro 

zastopa Metalka. To je Mohawk Data Sciences 
(MDS). Starejši bralci, ki se profesionalno ukvar. 
jajo z računalništvom, bodo to firmo spoznali po 
postajah za zajem podatkov, ki jih je tudi po 
naših računskih centrih kar precej. Tudi te po- 
staje je na naša tla spravila Metalka. Je že tako, 
da se nekateri ukvarjajo bolj s poslovanjem kot z 
znanostjo (kolikor tudi to v naših okvirih ni zna- 
nost). In prav tisti so potencialni kupci za MDS: 
ov mikroračunalnik hero. Hero je pač delovna 
postaja, mrežni računalnik ali poslavni računal- 
nik, namenjen predvsem avtomatizaciji poslo- 
vanja 

Hero, drugačen od drugih 
Najprej je treba pravzaprav določiti druge ozi- 

roma postaviti hero v predalček, ki mu najbolj 
ustreza. Že pri navedbi, da gre za mrežni raču- 
nalnik, smo pokazali, da je to malo več kot 
običajni PC računalnik. Gre za mikroračunalnik 
z mikroprocesorjem družine 80186, katerega os- 
novni operacijski sistem ni MS-DOS in ki ima 
tako materialno kot tudi programsko opremo, 
podrejeno predvsem povezovanju v mreže ali na 
večje sisteme. Vsemu navkljub pa je hero mikro- 
računalnik tipa PC, ki je drugačen od svojih 
sorodnikov zaradi operacijskega sistema, zaradi 

programske opreme, zaradi možnosti povezav 
in nenazadnje zaradi posrečene hardverske za- 
misli s strani elektronike in tudi oblikovanja 
ohišja in tipkovnice. 

Strojna oprema 
S slik je razvidno, da je računalnik sestavljen 

iz treh glavnih delov: monitorja, tipkovnice in 
procesorskega dela z disketnimi enotami ter 
(rdim diskom (napajalnika za računalnik in mo: 
nitor ne vidimo, ker sta položena na tla) 



Ravno procesorski del je tisto, kar je pri raču- 
nalniku najelegantnejše in najbolj funkcionalno. 
Zamislite si, kako bi bilo lepo, če bi računalnik 
kupovali natanko po svojih potrebah (kot na 
primer lego kocke). Prišli bi v trgovino in pove- 
dali trgovcu, zakaj potrebujete računalnik. Trgo- 
vec pa bi segel malo v to in malo v drugo škatlo 
ter postavil na mizo kose, ki bi jih enostavno 
staknil skupaj in preizkusil, ali računalnik vaših 
želja deluje. Takšen test bi bil potreben zgolj 
zato, da bi trgovec potrdil garancijski list. Pri- 
bližno takšen je nakup računalnika hero. Proce- 
sorski del je namreč sestavljen iz posameznih 
enot (CPE, grafična enota, komunikacijska eno- 
ta, disketna enota, trdi disk), ki jih sestavljamo 
prek skupnega vodila in mehansko zataknemo s 
plastično zaponko. 

Kakšne kocke so na voljo in kaj smo preizku- 
sili mi? 

Naša konfiguracija je imela trdi disk 20 Mb, 
gibki disk formata 5,25 palca s kapaciteto 630 K, 
kontrolno enoto za oba diska, barvno grafično 
enoto, vhodno-izhodno enoto, procesorsko 
enoto z mikroprocesorjem Intel APX 186. Tisto. 
česar pa ni v lego kockah, so oba napajalnika. 
barvni monitor in tipkovnica. Takšna konfigura- 
cija je praktično tudi tisto, kar povprečno zahte- 
ven uporabnik računalnika hoče. Obstajajo pa 
tudi različne zahteve in MDS je pripravil tudi 
različne možne konfiguracije. 

Pri sestavljanju lego kock računalnika hero je 
vsemu navkljub treba paziti na nekaj podrobno- 
sti. Vsakomur je jasno, da je minimum za raču- 
nalnik procesorska enota, nekaj malega pomnil- 
nika, najmanj enobarvni izpis na zaslon in di- 
sketna enota ali pa vhodno-izhodna enota, če 
bo računalnik deloval v mreži. Ravno pri disket- 
nih enotah oziroma pri zunanjih pomnilnikih pa 
gre za pravilo, da ena kontrolna enota podpira 
dve disketni enoti, mešanico med trdim diskom 
in disketo in kot dodatek v katerikoli kombinaci- 
ji še dodatni trdi disk. Kot omejitev pa velja 
pravilo, da je v eni postaji lahko samo ena pro- 
cesorska enota, ki mora biti vedno skrajno levo. 
Mejitev na eno pa velja tudi pri grafičnem kon- 
trolerju, ki mora biti vedno desno tik poleg pro- 
cesorske enote. 

Namesto naštevanja kombinacij se bomo raje 
posvetili opisu posameznih enot. Procesorska 
enota je lahko pestra. Osnovna varianta vsebuje 
intelov mikroprocesor APX 186. MDS pa ima že 
razvite procesorske plošče z mikroprocesorjem 
286 in matematičnim koprocesorjem 287. Inter- 
nega pomnilnika je lahko med 256 K in 1 Mb. 
Razširitve pomnilnika gredo lahko v modulih po 
256 K ali po novem v modulih po 1 Mb. V 
konfiguraciji z APX 186 in v konfiguraciji z APX 
286 je hitrost mikroprocesorja B MHz. 
Osnovna video enota je vključena že v proce- 

sorskem modulu in podpira enobarvni izpis for- 
mata 80x29 znakov. Znaki so sestavljeni iz ma- 
trike 9X12 točk in jih je lahko 256. Poleg nor- 
malnega izpisa pa jih na zaslonu lahko prikaže- 
mo kot inverzne, podčrtane, utripajoče, odebe- 
ljene in manj svetle. K takšni grafični kartici 
MDS dobavlja zeleni monitor z 12-palčno diago- 
nalo. Dodatna video enota pa ponuja tudi barv- 

no grafiko v ločljivosti 720x348 in sicer s hkrat 
no uporabo 8 barv iz palete štiriinšestdesetih 
Pripadajoči zaslon je seveda barvni, diagonale 
15 palcev. 

Pri zunanjih pomnilniških enotah smo že 
omenili možne konfiguracije. Oglejmo si še do- 
datke oziroma izpeljanke. Vsaka zaključena 
enota ima prostora za dve pomnilniški enoti 
bodisi diska ali disketi. Na en računalnik lahko 
priključimo poleg osnovne enote, ki vsebuje 
običajno dve disketi, še dve razširitve za irdi 
disk. Vsaka razširitev pa ima prostora za dva 
diska. Tako lahko samo v razširitvi z 20-Mb diski 
sestavimo računalnik s skupno pomnilniško ka- 
paciteto 80 Mb. Ker pa tudi pri diskih MDS ne 
miruje, so že pripravili diske s kapaciteto 40 
oziroma 80 Mb. Če boste sestavili največjo mož 
no konfiguracijo, boste lahko prišli do 820 Mb 
prostora na trdih diskih. 

Za zadnji dodatek smo prihranili vhodno- 
izhodno enoto. Zakaj ravno za zadnji? Zato, ker 
je prav povezljivost računalnika hero tista last- 
nost, ki ga postavlja na piedestal posvečenih 
računalnikov za delo v mrežah oziroma intorma- 
cijskih sistemih. Hero je lahko v mreži krmilna 
enota ali pa je delovna postaja oziroma termi- 
nal, Vhodno-izhodna enota ponuja pravo boga- 
stvo priključkov oziroma standardnih vrat za 
komunikacijo. Izbiramo lahko med paralelnim 
priključkom Centronics, dvema serijskima linija- 
ma RS 232€ in dvema priključkoma za komuni- 
kacijski protokol RS 422. O programih, ki zares 
učinkovito uporabljajo te priključke, pa kasneje. 

Tipkovnica in zaslon 
Običajno pri testih računalnikov povemo, kaj 

je kje na »škatlah«, ki smo jih otipavali, Tokrat o 
procesorskem delu poleg že napisanega samo 
informacija o tem, da je edino stikalo, ki ga 
vidite na čelni plošči, namenjeno vklopu linije 
belih kock, ki so nanizane desno od njega. Več 
o tem, kaj je kje, pa v zvezi s tipkovnico in 
zaslonom 

Barvni zaslon je hkrati tudi vmesni člen v 
verigi. računalnikctipkovnica. Podstavek moni- 
torja ima poleg osnovne (mehanske) funkcije na 
zadnji strani vdelane tudi priključke za računal- 
nik, napajanje in stikala za izbiro napajanja in za 
vklop monitorja. Na prednji strani podstavka pa 
je priključek za tipkovnico. Takšna povezava 
naredi človeku, navajenemu polnih miz in več- 
nega nereda in kablov okrog računalnikov, pra- 
vo malo veselje, V vidnem polju kar naenkrat 
srečaš samo še zaslon in ostanek tipkovnice, ki 
je ne zakrivajo roke. Računalnik oziroma edina 
disketna enota, ki jo med delom potrebujemo, 
pa sta lahko kjerkoli na mizi, pod mizo ali v 
primerno zračnem predalu. 

Ko si nastavimo primerni kot zaslona glede na 
krivo hrbtenico ali pa na nemogoče delovne 
razmere, se lahko lotimo tipkovnice. Najprej 
spet zabava s priključki. Na zadnji strani tipkov- 
nice sta kar dva enaka konektorja. Eden na 
skrajni levi, drugi na skrajni desni. Zakaj kar 

dva? Prvič zato, ker lahko spiralni kabel do 
podstavka monitorja speljemo po najugodnejši 
poti, Drugič: zato, ker v serijo s tipkovnico lahko 
priključimo miško, grafično tablico ali pa kaks- 
no posebno tipkovnico, Pametno, kajne? Reši 
tev za bolj leve ali bolj desne uporabnike raču- 
nalnikov. V navodilih smo pogrešali točko. ki 
obravnava tiste, ki hodijo v službo z dvema 
levima rokama in časopisom z zadnjimi rezultati 
na mundialu. 

Tipkovnica, ki je prišla v našo redakcijo. je 
bila že prirejena za jugoslovansko trzisče. izde- 
Jane je imela tipke z YU znaki. Naj takoj povemo. 
da tipkovnica ni PC združljiva, kar danes postaja 
že standard v deželah zahodno od Triglava. Ne- 
standarden pa je tudi razpored YU znakov na 
tipkovnici. Problem ni tako enostaven. kot se zdi 
na prvi pogled. Ni namreč preprosto predelati 
ASCII tipkovnice v YU in obenem ne izgubiti 
preveč potrebnih znakov. Ni dovolj samo dodati 
YU znake. ampak je treba tudi nekaj slandard- 
nih ASCII znakov prestaviti na druge tipke. Ne 
glede na to pa bi se pri Metalki lahko potrudili 
malo bolj. Opravimo najprej z razporedom tipk 
Osnovna znakovna skupina tipk je standardna 
od potrebnih manjka samo tipka za »delete« 
Numerični del na desni je tudi standarden. Do: 
dani sta tipka GO. ki pokaže pravi obraz šele pri 
pogledu na operacijski sistem in. pa tupka NEXT 
Deset funkcijskih tipk je nad osnovno tpkovni- 
co. Dodani so še trije bloki in sicer 6 tipk desno 
zgoraj za kazalce in ukaza MARK in BOUND, ter 
4 tipke levo zgoraj za prikaz naslednje oziroma 
prejšnje strani in za pomikanje po zaslonu navz: 
gor in navzdol. Pod njimi pa je 8 upk z ukazi 
CANCEL, HELP, ACTION, FINISH, MOVE. DELE- 
TE, OVERTYPE in COPY. Vse naštete posebne 
tipke postanejo uporabne šele pri uporabniških 
programih, kot so urejevalnik teksta. poslovna 
grafika oziroma tabele za preračunavanja. 

Hero lahko povezujemo v mreže. Več računal- 
nikov povežemo tako, da dodelimo enemu pri- 
oriteto in nalogo, da bo razdeljeval prostor na 
liniji RS 422 med svoje »podanike« oziroma 
delovne postaje. V takšni konfiguraciji ostanejo 
vsi priključeni računalniki samostojni. Uporab- 
ljajo pa lahko disk, disketo ali prenosne linije 
glavnega računalnika v mreži in s tem tudi po- 
datke, ki so dostopni na teh medijih. Prihranek 
pri strojni opremi v takšni povezavi je več kot 
očiten. Jasna pa je tudi uporabnost pri delih, ki 
potrebujejo svojo delovno postajo, podatki. s 
katerimi operirajo pa so skupni vec uporab- 
nikom. 

V »cluster«, kot to reč imenujejo izdelovalci, 
lahko s procesorjem Cluster priključimo v mre: 
žo 16 računalnikov hero. Vse skupaj pa lahko 
povežemo z večjim računalnikom ali pa z drugo 
mrežo računalnikov hero, Povezava računalni- 
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kov je zelo enostavna. S kablom jih povežemo v 
verigo tako, da ostaneta dva računalnika konč- 
na, drugi pa imajo priključena dva kabla. 

Programska oprema 
Najpomembnejša programska oprema vsake- 

ga računalnika je operacijski sistem. Hero delu- 
je pod posebnim, sicer ne preveč razširjenim, 
ampak kvalitetnim operacijskim sistemom H/ 
OS. H/OS ali z drugim imenom CTOS je večo- 
pravilni (realtime multitasking) operacijski si- 
stem. Podpira istočasno izvajanje 10 progra- 
mov. Glede na to, da je tudi kar tiče operacijske 
sisteme na zahodnem tržišču prostora samo za 
nekatere, povejmo kar takoj, da hero niti ni tako 
»zaplankan« računalnik. Poleg kar kvalitetnih 
programov, ki pokrivajo celotno paleto poslov- 
nih aplikacij in precej programskih jezikov, lah- 
ko na računalniku poženemo tudi gostujoči 
operacijski sistem. Najzanimivejši je seveda 
MS -DOS (za nepazljive opomba: ne PC-DOS). 
V pripravi pa sta tudi že CP/M—86 (real time, 
multi-task, multi-partition) in Xenix 

Srečanje z operacijskim sistemom je večkrat 
prav mučna reč. V novejših računalnikih travme 
premagujejo z okni in mišmi. V starejših kon- 
ceptih pa s posebnimi desk-top programi ali pa 
z debelimi priročniki. Pri računalniku hero pri- 
ročnik ni ravno tanek. Ni pa to, kot pri nekaterih 
računalnikih, dokaz, da je operacijski sistem 
neprijazen za uporabo. V priročniku so opisane 
vse možnosti in ukazi operacijskega sistema. 
Za protokol prijaznosti do uporabnika ima 

hero priležnika, ki se imenuje Executive. To je 
ukazni interpreter, ki skrbi za interaktivno poda- 
janje ukazov računalniku in za sintaksno pravil- 
nost oziroma prisotnost parametrov pri posa- 
meznih ukazih 

Eksekutivno delo se začne z nastavitvijo datu- 
ma in odgovora na šifro (password). Po oprav- 
ljenem protokolu pa naj bi pritisk na tipko RE- 
TURN odpri vrata za pravo delo z računalnikom. 
Figo, pritisniti je treba tipko GO! Tipka GO rabi 
tudi pri posameznih ukazih za takojšnje izvaja- 
nje ukaza. Če bi pritiskali na RETURN, bi se 
premikali stopinjo za stopinjo po protokolu, ki 
predpisuje vse opcijske parametre za posamez- 
ne ukaze. 

Uporabniški programi 
Programi, do katerih smo imeli dostop, so po 

zagotovilih jugoslovanskega dobavitelja samo 

najkvalitetnejši izbor za posamezne poslovne 
aplikacije. Uporabljali smo MDS HERO Word 
Procesor. MDS HERO Multiplan, MDS HERO 
Context Maneger, MDS HERO Data Manage- 
ment Facilities in MDS Bussines Graphics Edi- 
tor. Vsi progrmai tečejo pod operacijskim siste- 
mom H/OS in so prav enostavni za uporabo. Za 
večino niti nismo potrebovali priročnika. Upora- 
bili smo nekajkrat tipko HELP in že smo kreirali 
»neumne« tekste, baze podatkov s sloni in mati- 
cami in tabele, kjer smo preverjali, ai je 1-1 res 
2. Je že tako, da uporabnost programskih pake- 
tov dokažeš šele takrat, ko resnični problem 
postaviš pred računalnik in čakaš, ali se bosta z 
računalnikom spoprijateljila brez pomoči ali ne 
(problem in računalnik namreč). Prvo srečanje 
je pokazalo, da programi sledijo standardu na 
računalnikih PC in da so v povprečju hitrejši od 
sorodnikov na IBM PC. Delo je elegantnejše 
ravno zaradi posebnih tipk, ki nadomeščajo zo- 
prno pritiskanje na tipko Control v povezavi s 
kakšnim zakonom. 
Med uporabniškimi programi je poleg našte- 

tih tudi programsko orodje za razhroščevanje, 
programi, ki so kompatibilni z orodji dBase ll in 
dBase lll, raznorazni urejevalniki, grafični ureje- 
valniki (Font Designer) in še bi lahko naštevali 

Za vse tiste, ki imajo v hiši programerja oziro- 
ma so že v startu prepričani, da ni programa, ki 
bi lahko reševal njihove probleme. naštejmo 
prevajalnike, ki jih dobavlja Metalka: cobol ansi 
74, fortran ansi 77, basic interpreter ansi 78, 
basic compiler ansi 78, pascal iso draft 5, as- 
sembler intel ASM 86-compatible, PUM, C in 
prolog. Vsi prevajalniki so pisani za H/OS, razen 
prologa, ki teče pod MS-DOS. 

Omenili smo že, da je hero izredno komunika- 
cijsko sposoben računalnik, Poglejmo, kaj vse 
dovoljuje materialna in dodatna programska 
oprema. Med standardne komunikacije prište- 
vajo asinhrono in sinhrono 2780/3780 RJE. Med 
nestandardne pa IBM 3270, BSC, SDLC/SNA, X 
25. Komunikacijski emulatorji pa pokrivajo na- 
slednje protokole za posamezne sisteme: 

emulator protokol 
IBM 2780 BsC 
IBM 3780 BSC 
IBM 3776 SNA 
I8M 3270 BsC 
IBM 3270 SNA/RJE 
IBM 3270 X-25 
WAX VT-i00 
HONEYWELL WIP 

UNIVAC UT- 200/400 
CDC asinhroni 

Skromno mnenje 
Hero je izredno simpatičen računalnik. Ima 

zanimivo hardversko zasnovo, dobro osnovo za 
povezavo v sisteme in mreže ter dober operacij- 
ski sistem. Ne glede na to, da bodo kar lepo 
število sistemov uporabljali na univerzijadi. ra- 
čunalnik priporočamo vsem tistim DO, ki potre- 
bujejo več delovnih mest s skupnimi podatki. Z 
nakupom, ne ravno poceni, sistema nero bodo 
še vedno prihranili ogromno denarja in naporov 
v primerjavi z nakupom velikega računalniškega 
sistema. 

Ker smo hvalili že dovolj, je nujno, da najde- 
mo še kaj, kar moramo grajati. Operacijski si 
stem MS-DOS, ki lahko gostuje v računalniku 
hero, je združljiv do nivoja grafike. Zares škoda. 
da grafično sposoben računalnik, kar hero je. 
ne zmore tudi PC grafike. S stališča uporabnika 
gre opomba tudi nestandardnemu operacijske- 
mu sistemu oziroma komunikaciji z računalni- 
kom. Ravno zaradi slednjega bo prodajni refe- 
rent Metalke naletel na nepremostljive težave, 
ko bo poskušal prodati sistem hero dosedanje- 
mu uporabniku PC in PC kompatibilnih računal- 
nikov. 

Sicer pa manj programske opreme v praksi 
pomeni samo manj kršenja avtorskih pravic, ki 
je pri nas prešlo že kar v folklorne običaje. Za 
servis računalnikov, programske opreme in tudi 
za lastni razvoj programov pa bodo poskrbela 
Metalka s svojim računalniškim inženiringom 
Upajmo, da ne bodo prehitro odnehali zaradi 
objektivnih zapletov in danosti ekonomske poli- 
tike. 

UVOZ ZA FIZIČNE OSEBE IN OBRTNIKE 
OBRTNIKOM NUDIMO ORGANIZACIJO ZA FIZIČNE OSEBE UVAŽAMO 

osebne računalnike 
risalnike 
merilne inštrumente 

UVOZA, PLAČILA, CARINJENJA TER 
DOSTAVO DO DELAVNICE ZA 

e stroje 
elektronske komponente 
video/akustično opremo 
računalniške in video medije 
ostalo opremo/material za osebno uporabo 

ELEKTROTEHNA 
TOZD ELEX, UVOZ 41021, TITOVA 51, 
61000 LJUBLJANA 
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rezervne dele 
6 material za reprodukcijo 

Ljubljana, Titova 51, tel.: 061/322-358 Kokalj, Bukarica) 
Zagreb, Moše Pijade 2, tel.: 041/272-114 (Barišič) 
Beograd, Maršala Tita 6/1, tel.: 011/688-978 
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Računalnik vectra s periferno opremo. 

JURE ŠPILER 

Znani proizvajalec Hewlett- Packard ima tudi na področju 
mikroračunalnikov bogato izbiro opreme. Na področju 
računalniške grafike je znan po profesionalnih grafičnih 
sistemih, pa tudi po široki izbiri risalnikov, od poceni za 2000 
dolarjev do največjih in najkakovostnejših in temu primerno 
tudi desetkrat dražjih. Zanimiv je še laserski tiskalnik, ki 
napiše 8 strani besedila ali grafike v formatu A4 na minuto. 
Naša kratka predstavitev seveda ne bi bila popolna, če ne 
bi omenili osebnega računalnika HP VECTRA s 
kakovostnim grafičnim vmesnikom in zaslonom. 

HP VECTRA 
To je računalnik, ki je združljiv z IBM-AT, toda 30 odstotkov 
hitrejši. Centralni procesor Intel 80286 dela s frekvenco 8 
Mhz [IBM-AT s 6 Mhz). Kot se združljivežu spodobi, ima 
sedem razširitvenih podnožij, ki sprejmejo kakršnokoli 
razširitveno kartico, narejeno po standardu IBM-PC. 
Disektna enota v ničemer ne zaostaja za vzornikovo, ima 
torej kapaciteto 1,2 Mb. Konstruktorji seveda niso pozabili 

na trdi disk (winchester) kapacitete 20—60 Mb. 
HP-VECTRA je za grafične namene zelo prikladno, saj 
pomnilnik zlahka razširimo do (40 Kb, kolikor jih dovoljuje 
operacijski sistem, pa tudi do <,6 Mb, ki jih lahko uporabimo 
za RAM disk. Posebej jo odlik vje izredno kakovosten 
grafični vmesnik z ustreznim monitorjem ločljivosti 
640x480 pik v 256 barvah, izbranih iz palete 4096 barv 

Funkcionalno je ekvivalenten grafičnemu vmesniku IBM- 
PGA (professional graphics adapter], le hitrost risonja 
vektorjev je precej večja [17000 vektorjev/s]. Kakovost je 
izredno, saj je frekvenca slike 60 Hz in to brez preskakovanja 
(noninterlaced], kar je dvakrat več kot pri običajnih 
prikazovalnikih. 

Seveda ne manjkata tudi standardni komunikacijski vmesnik 
RS232 in vmesnik Cenironics za tiskalnik 
Osnovna programska oprema je operacijski sistem MS- 
DOS 3.1. Ker ni nobenih posebnih dodatkov in sprememb 
glede na vzornika, lahko na HP VECTRA uporabljamo vse 
programe, prirejene za ta operacijski sistem. Teh pa je zelo 
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Risalna glava risalnika HP. 

veliko, če upoštevamo, da je danes na svetu več kot 
sedem milijonov računalnikov s tem operacijskim sistemom. Velika hitrost in kvaliteten grafični vmesnik sta idealna osnova za grafični paket, kakršen je na primer v prejšnji 
številki opisani AUTOCAD. 

VHODNE GRAFIČNE ENOTE 
Pri izbiri grafičnih vhodnih enot lahko izbiramo med miško in dvema tablicama [digitalizatorjema). Na Vectro jih 
priključimo prek že omenjenega vmesnika HP-Hll. Lahko 
pa zahtevamo standarden vmesnik RS232, s čimer lahko 
toblico uporabljamo tudi v kombinaciji z računalniki drugih 
proizvajalcev. Rozen teh standardnih vhodnih enot lahko 
izbiramo tudi med okvirjem za zaznavanje pritiska na 
zaslonu, vrtljivim gumbom za vnos koordinat in čitalkem 
črtaste kode (bar code]. 

Tablica je velikosti A3, njena ločljivostje 0, 1 mm. Rabi za 
vnos koordinat pri prerisovanju risb, pa tudi za izbiranje 
ukazov pri kompleksnih grafičnih programih. Deluje na 
več načinov, in sicer lahko pošilja koordinate v računalnik 
kot znake ASCII ali pa pakirane v binarni obliki 

Miška ima dva gumba in kroglico, ki se vrti, ko jo premikamo 
po mizi. Z njo vodimo kazalec po zaslonu, podobno kot s 
puščicami na tipkovnici, le da dosti preprosteje in hitreje 

LASERSKI TISKALNIK 
Pred dobrim letom je HP izdelal tiskalnik, imenovan Laserjet, 
ki je mešanica fotokopirnega stroja in grafičnega zaslona. 
Osnova je ista kot pri fotokopirnem stroju, torej za svetlobo 
občufljiv selenski volj. Namesto slike z izvirnika pa nanj 
pišemo z lasersko diodo podobno kot pri prikazovalniku z 
elektronskim žarkom na zaslonu. Valj nato »narisano« 
informacijo odtisne na papir. Hitrost tiskalnika je izredna (8 
strani A4 formata na minuto, to je 570 vrstic na minute], pa 
tudi kakovost je vsega spoštovanja vredna. Ločljivost je do 
300 pik na palec oziroma 12 pik/mm, kar zadošča za 
tiskarsko kakovost izpisanega besedila. 

trani. namenjene našim poslovnim part. mooononvvvvvvoverjem, ki želijo predstaviti svojo dejavnost na področju računialniš 8. Moj mikro 

S primernim programom lahko pišemo tudi obrnjeno za 90 
stopinj, uporabljamo 8 različnih pisav in kombiniramo 
besedilo z grafiko. Risbe, narejene z laserskim tiskalnikom, 
so enako kvalitetne, kot če bi bile narejene z risalnikom iste 
velikosti. 

"Zanimivo je, da lahko z laserskim tiskalnikom pišemo na 
navaden papir, ali pa kar za ovojnice ali nalepke. Tudi 
običajna umazanija, ki jo poznamo pri fotokopirnih strojih, 
nem je prihranjena, saj sta barva in selenski valj v posebni 
kaseti, ki jo brez težav zamenjamo v nekaj trenutkih. 
Najnovejši model tiskalnika, Laserjet Plus, ima še dodatne 
grafične možnosti in večji pomnilnik (512 Kb). 

RISALNIK 
Heweltt- Packard je znan proizvajalec risalnikov, od 
najcenejših, primernih za risanje diagramov in preprostih 
načrtov, do največjih velikosti AO. Risalniki rišejo z 
različnimi hitrostmi, od 40 cm/s do 80 cm/s, in različnim 
številom peres, ki jih samodejno izmenjuje. 

Vsem po je skupen isti nabor ukazov. Vsi risalniki uporabljajo 
HP-GL (Hewellt-Packard Graphics Language], ki je 
natančno premišljen in izpopolnjen grafični jezik za 
vektorske izhodne enote. S polno uporabo ukazov lahko 
precej razbremenimo centralni računalnik, saj veliko 
elementov nariše risalnik sam (črke, loke, šrafiranje itd.) 

HP-GL je postal nevradni standard za risalnike. Da je res | 
tako, vidimo, če si ogledamo instalacijske programe za 
programsko opremo. LOTUS, AUTOČAD in vsaj 100 drugih 
programov za mikroračunalnike omogoča izhod na 
katerikoli risalnik HP. Tudi drugi proizvajalci v svoje risolnike 
vse pogosteje vgrajujejo grafični jezik HP-Gl 
Vsa ta oprema pa je seveda le majhen del iz bogate izbire 
grafičnih sistemov Hewelit-Packard. Zahtevnejšim 
uporabnikom ponujajo kompletne grafične sisteme, na 
Primer za trodimenzionalno konstruiranje v strojništvu ali pa 
načrtovanje zahtevnih večplastnih tiskanih vezij. 

Skupina treh risalnikov HP. 



Laserjet firme Hew« 
Ob koncu si oglejmo še cene opisane opreme: 
HP VECTRA PC 
640 K, 20 Mb trdi disk 
Grafični vmesnik 
Bravni prikazovalnik 
Vhodni enoti 
Miška (HP-HIL) 
Digitizer 
Tiskalnika 
laserjet 
Laserjet Plus 

Risalniki 
Hp: velikost število 

peres papirja 
hitrost 

risanja 

US$ 7000 
US$ 3900 
US$ 1600 

US$ 100 
US$ 2000 

US$ 4000 
US$ 5300 

VSA ELEKTRONIKA IZ ENE 
IROKE v našem KATALOGU najdete (250 
strani, A4) preko 7000 različnih elektronskih sestavnih 
lelov. KATALOG vam pošljemo proti nakazilu 

(2.000 din) na dom. 

Posebna ponudba 
EPROM 2764 50 Sch 
EPROM 27128 79 Sch BC 5A7B1,50 Sch 
Z 80 A CPU 69 Sch Diode TN 4148 —.S0 Sch 
(CENE VKLJUČUJEJO 20% PROMETNI DAVEK 

DRAM BA KX1 40 Seh ZVOČNIKI 

in vse kar 
sodi zraven 
A.S020 CELOVEC 

(3) trend-electronic ::::::::: 

UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 
RAČUNALNIKE 
NUDIMO: 
— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB i 10 MB H. D. 
— AT compatible IBM 100% z 1 drive 1. KBi20 MB H. D. 
— enobarvne monitorje 
— barvne monitorje 
— japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev 
— Video programe, večnamenske tiskalnike 
— dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 

TPI in DSDD 48 TPI 

ROLCO IM P-EXP uovneuivises 
UI. Rossetti 65 — Tret — Tel: 993940/775825 

je zaboitni znak »INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES- 

ZA70A 
ZA4OAB 
ZA75A 
75504 
7580B 
7585B 
7586B 

2 peresi Ka 
8 peres A3 
6 peres A3 
8 peres A3 
8 peres TA 

8 peres AD 
8 peres AO 

40 cm/s 
40 cm/s 
40 cm/s 
80 cm, 
60 cm, 
60 cm/s 
60 cm/s 

USS 1300 
USS 1500 
USS 2300 
USS 4700 

US$ 12000 
USS 15600 
USs 20500 

Navedene cene so približne. Za ločnejše cene, ponudbe in noro- 
čila se obmite no HERMES, zastopstvo Heweltt-Packard, 61000 
Ljubljano, Titova 50, telefon 324-858 in 325-451 

IZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE 
sinelair ZX 81 s 16K 
RAM. 
simelavr spectrum 
48K 2150M 

86 0M 4386 OM 
333 0M 

303 DM 700 DM 
505 DM 
TEB DM 

tiskalnik š02 

zinik 1520 

423 DM 

brother S. uskalnik 
commodore VC 116 
£ommodate VC 116 
5 GIK RAM 
fommodere VC 16 
commodore. 

4-BAK 2000. 
immodore VC ba rar XL 800 
< kaselnik s 2 atari XL 300 
Joysticka, muzika atari ST 260 
keyboard 4 3 atari ŠT 520 z monit 2185 DM 
programe, angleški - lopov « mi 
novi comrmodore 64. atan ST 1040 z 
oblika kol PC 128» monit kompl 
kasetnik % 2 iskalnik star 10 
joystieka <1 tiskalnik epson 
program 54eoM IBM compatiole 1888 DM 
Gommodore PC 128 657 DM.  SI2K s floppijem 
commodore PC 128 D 1420 DM. IBM compalble 

6a0K7 z Hopolja 

255 DM 1e5OM 
250 DM 1310M 6140M 

amslrad CPC 6128 
amst/ad Hskalnik 

224 OM 1316 DM 
1570M sr30M 

185 0M 
425 OM 
876 DM 

437 DM 

2693 OM 
525 DM 
876 DM 

24350M 
Velika. izbira. radijskih sprejemnikov. HLFI lini, televizorjev, 
video. bele tehnike, orodja in strojev. 
Bank: Bayer. Vereinsbank, Konlo 6941020 4 poštne in 
bančne Slroške, 
JODE DISCOUNT. MARKT, Minchen 2. Schanihalerstrasse 1 
telefon 0954989555034, telex 524571 



IZ DOMAČE GARAŽE 

malu bo minilo leto, ko smo 
K: objavili prispevek o ra- 

unalniku Moj mikro Sloveni- 
ja. Projekt, ki smo vam ga postopo- 
ma predstavljali, je zaživel. V 12 me- 
sečnih člankih ste veliko izvedeli o 
bogati strojni in programski opremi 
mikroračunalnika. MMS. Menimo, 
da ste dobili dovolj informacij o 
tem, kar vas v zvezi z računalnikom 
zanima. Na posreden ali neposre- 
den način smo vam odgovorili na 
vsa zastavljena vprašanja. Opazili 
smo, da nekateri bralci niso prebrali 
vseh člankov, saj bi odgovore na 
svoja vprašanja našli, če bi skrbno 
prebrali vse, kar smo do sedaj napi- 
sali 

S pisanjem smo želeli spodbuditi 
zanimanje za projekt in pomagati 
samograditeljem z znanjem in s 
spodbudno besedo. Ves čas smo se 
zavedali, da bodo prvi koraki najtež- 
ji. Tako za nas kot za samogradite- 
lje. Mnogo vas je, ki ste nad našim 
projektom navdušeni in nas hrabri- 
te, nekaj pa je tudi takšnih, ki pro- 
jekt bolj ali manj kritizirate. Pred- 
vsem zaradi končne cene sistema, 
ki je odvisna od spretnosti samogra- 
diteljev in dosega vrednosti do 1700 
DM (brez ur za sestavljanje in oživ- 
ljanje). 

Zadovoljni smo, da je pošla že 
druga serija računalniških plošč, ta- 
ko, da se skupno število računalni- 
kov, ki so prodani v najrazličnejše 
kraje po vsej Jugoslaviji, približuje 
številu 70. Veliko ali malo? Med ku- 

pci najdemo poleg posameznikov 
Še delovne organizacije in obrtnike. 
Mnogi so se že prepričali o kakovo- 
sti računalnika in so se odločili za 
dodaten nakup plošč. 

Veseli smo tudi tistih, ki so nam 
sporočili, da so računalnik že sesta- 
vili in nam omogočili, da vam njiho- 

Foto: Srdan Zivulovič 

ve izdelke tudi predstavimo. Iz sli- 
kovnega gradiva lahko razberete, 
da je na MMS mogoče priključiti 
tudi tipkovnico za IBM XT/AT. Prik- 
ljučitev izvedemo z dodatkom, ki se 
imenuje KEY-UP. Zaradi vdelanega 
eprom pomnilnika lahko pomen 
vseh tipk na tipkovnici določimo po 
lastni presoji. Za dodatna pojasnila 
pišite na naslov: CORVATEK 1100 

' NE), 

10. Moj mikro 

N.. W. Van Buren St. CORVALIS OR 
97330, USA. 

Do sedaj smo že pomagali neka- 
terim samograditeljem, ki se jim je 
zataknilo pri oživljanju računalnika. 
Spisek napak je zelo pester, glavni 
krivec za nepravilno delovanje pa je 
nenatančnost pri gradnji, Omenimo 
samo najbolj pogoste: nepricinjene 
nožice podnožij, zvite nožice inte- 
griranih vezij in napačno vstavljena 
integrirana vezja. Tu in tam se tudi 
primeri, da je kakšno integrirano vez- 
je okvarjeno (velja predvsem za TTL 
elemente). Tipičen čas za oživljanje 
znaša od ene do dveh ur. 

Zelo zanimive so tudi dežurne ure 
ob sredah od 20,00:do 21.30. Ugo- 
tavljamo, da poteka samogradnja 
precej počasneje, kot smo pričako- 
vali. Na vsak način pa je izdelava 
računalnika MMS projekt, ki ponuja 
dovolj strokovnega razvedrila več 
kot enemu samograditelju. 

Precej je zanimanja za dodatke, ki 
smo vam jih že predstavili. Serija 
pomnilnih modulov (256 K zlogov) 
in univerzalni diskovni krmilniki so 
že na voljo, na polprevodniški disk 
(RAM disk) pa bo potrebno počakati 
še kak mesec. V kratkem bomo lah- 
ko ustregli tudi vsem tistim, ki bi 
radi naročili operacijski sistem. 
Razvoj dodatnih modulov pa s tem 
še ni izčrpan; kmalu bomo predsta- 

vili grafiko, prototip krmilnika za tr- 
de diske je uspešno prestal vse vr- 
ste testov, nastaja pa tudi »de luxe« 
programator Eprom in EEprom 
pomnilnih vezij. Vsekakor ponudba. 
ki je do sedaj ni bilo na domačem 
tržišču 

S — oo em 
Dežurni teleton: 

Vsako sredo od 20.00 do 21.30 
lahko pokličete strokovnjaka na 
teleton (061) 319-798 

Mnogi sprašujete, kdo stoji v za- 
kulisju tega projekta. Koliko je so- 
delavcev? Tudi o tem bomo še pi- 
sali 

Počitnice so tu in ekipa, ki dela na 
projektu MMS, si jih je pošteno za- 
služila. V uredništvu smo se dogo- 
vorili, da bomo članke poslej objav- 
ljali občasno, ko vas bomo želeli 
seznaniti s pomembnimi novostmi 
in ob vsaki predstavitvi novega mo- 
dula. Trudili se bomo, da bo dežurni 
telefon deloval tudi med počitnica- 
mi, lahko pa nam svoja vprašanja 
napišete. Z odgovori ne bomo kas- 
nili. V uredništvu smo se tudi dogo- 



vorili o nekaterih organizacijskih 
spremembah. Zaradi razširjene po- 
nudbe smo prepustili dobavo ELEC- 
TRONIC DESIGNU. Bjedičeva 9, 
Ljubljana. Vsa naročila pa lahko še 

vedno pošiljate na uredništvo naše 
revije. 

Naštejmo še enkrat lastnosti os- 
novne računalniške plošče in opis 
posameznih razširitvenih modulov 

— 
Osnovna verzija je tiskano vezje dimenzije 350x215 mm z nasled- 

njimi tehničnimi podatki: 
— procesor: ZB0 (2.5 MHz, 4MHz ali 5 MHz) 

pomnilnik RAM: 64 K zlogov 
pomnilnik ROM: B K zlogov 

— izpis: slikovni krmilnik za 24x80 znakov (video) 
— zunanji pomnilnik: 4x disketna enota DSSD (WD 1771 

ali 3.5-palčne) 
— operacijski sistem: CP/M 2.2 
— vmesniki: 2x RS232 sinhroni ali asinhroni vmesnik 50 do 19.200 

baudov, paralelni vmesnik PIO, vmesnik za tipkovnico, 4-kanalni ča- 
sovnik 

-B, 6.25 

Nekaj novosti je tudi v ponubi. 

1. Osnovna ploščica tiskanega vezja MMS (ni cene) 
(razprodano, novo naročeno!) 

2. Dokumentacija. 3.500 din 
(navedite, v katerem jeziku jo želite) 

3. 2x EPROM (Generator znakov, Monitor) 10.000 din 
(za tiste, ki imajo možnost programiranja EPROMOV in imajo 

živce za tipkanje, smo objavili njuno vsebino letos v 2. in 3. številki 
revije) 

4. RAM pomnilnik 356 K zlogov: 
- tiskanina -- dokumentacija. 13.530 din 
- izdelan in testiran -d- dokumentacija 161.220 din 

5. Ploščica univerzalnega kontrolerja 
gibkega diska -- dokumentacija 4.700 din 

6. Kompletno izdelan in preizkušen računalnik MMs (cena bo formi- 
rana glede na namen uporabe, velikost pomnilnika itd. — pišite). 

Razširitve: 

— pomnilnik: 256 K zlogov 
— univerzalni krmilnik za gibke diske DSDD: (WD 2791 —8, 5,26 in 

3.-palčne! 
— RAM disk: 256 K ali 1M zlogov s potrebno programsko opremo 
— kontroler za trdi disk: 2x (SM — 180M zlogov) s priključitvenim 

konektorjem po standardu ST506 
— barvna grafika: 512x512, 16 barv, tabela look up, zvok, ura z 

baterijsko zaščito, hitrost risanja 1.5M pik / sek 
— univerzalni EPROM programator: za vse tipe EPROM, EEPRO- 

MOV, mnoge single chip mikroračunalnike z vdelanim EPROMOM 
— operacijski sistem: CP/M 4 

Še nekaj o ceni in nabavi posameznih gradnikov računalnika MMS. Naj- 
lažje boste kupovali v ZA Nemčiji v Munchnu, kjer v eni sami ulici (Scnille- strasse) zraven glavne železniške postaje dobite skoraj vse 

Computer Center, Schillerstr, 17 
—- monitor Philips 80 zeleni 260 DM 
— monitor Philips 80 oranžni 270 DM 
- disketna enota TEAC 55F (DSDD) 300 DM 

Holzinger, Schillestr., vhod 4 
- napajalnik 135W (IBM) 220 DM 
(SV/15A, 12V/4.2A, —12V/0.5A, —5V/0.5A) 
Heiniger, Landwehrstr. 39: 

- ohišje (IBM) 125 DM 
Pri vseh cenah je že odračunan 14% izvozni davek. 

SODOBNO 
RELEPTORSKO 
DELO Z 
RAČUNALNIKOM 

»RIŠ—I1«. 

Rezervacija 

objekta 

Registracija 

Statistika 

obrazcih) 

Obračun 

sobami. 

— DELO U AGENCIJAMI 

OMOGOČA NOVI PROGRAMSKI PAKET »RIS—11« 
Odisek za računalništvo in informatiko Inštituta »Jožef Stefan« je razvil široko zasnovan 
programski paket za rezervacijo in registracijo hotelskih gostov z obračunom pod unenom 

Programski paket podpira naslednje funkcije rezervacije, registracije, statistike in obračuna: 

— REZERVACIJO sob za 18 mesecev naprej. 
— PREGLEDI in ISKANJE PODATKOV o rezervaciji. 
RAZVELJAVITEV posamičnih ali skupinskih rezervacij. 
IZPIS OBVESTIL, o rezervaciji v domačem in tujih jezikih. 

— PREGLED ZASEDENOSTI SOB po izbranem tipu in kategoriji sob in zbirni prikaz zasedenosti 

— POSAMEZNO IN SKUPINSKO registracijo gosta na podlagi rezervacije ali brez 
— PREMEŠČANJE gostov iz ene v drugo sobo 
— IZPIS seznama odhajajočih gostov, obrazcev za prijavo gostov in knjigo gostov 

- izdelavo dnevne in mesečne statistike po gostih in vrstah storitev (po predpisanih statističnih 

- izdaja računov s specificiranimi storitvami in dnevnimi ter mesečni pregledi (omogočamo tudi 
izdelavo paketa po zahtevi) 
Programski paket je razvit za računalnike ISKRA DELTA. Slovenijales KOPA 2500 in KOPA 3500, 
Energoinvest—IRIS, za mikroračunalnik PMP-11 Inštituta Jožef Stelan in za nekatere druge 
računalnike, združljive z DEC. 
Na vašo zahtevo vam lahko poleg paketa »RIS-11« ponudimo tudi potrebno računalniško opremo s 
trimesečnim dobavnim rokom. 
Paket »RIS-11« smo instalirali in uspešno deluje med drugim tudi v hotelski organizaciji s 1100 

Obiščite nas na Inštitutu Jožef Stefan, Ljubljana, Jamova 39, kjer vam bomo demostrirali paket ali 
pokličite na telefon (061) 214-398 int. 318 in prejeli boste vse želene informacije. 

MB. univerza e. kardelja 
49 institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 

Odsek za računalništvo in informatiko 
61111 Lbljana Jamova 39/9 p (OB )59/Teltor(061)24299/Telegra! JOSTINLJUBLJANA Tex 31266 



VME — VODILO 

OHIŠJE 

NAPAJALNIK 

CPU - J11 

CPU — 68010. 

CPU - 80286 

SPOMINSKI MODULI 

lcc 

GRAF 

sose RAČUNALNIŠKI MODULI IN SKLOPI 

v 
računalniški sistemi deha 

INFORMACIJE IskraDelta | 
Branža OEM 
Celovška 264 
Telefon: 572-995 



Novo pri Mladinski knjigi 

SISTEM, KI 

OSEBNI RAČUNALNIK 
INNOTEH 

100% HARDWARE 
IN SOFTWARE 
KOMPATIBILNOST 
Z IBM PC/XT 

VSE V ENEM: 
mikroprocesor 8088 4.77 MHz 
osnovna plošča (MAIN BOARD) 640 KB RAM 
8 »slotov« 
2 vgrajena disketna pogona 5,25" (FLOPPY DISK DRIVE) 
TEAC po 360 KB 
kontrola delovanja (FLOPPY DISK CONTROLLER) 
vgrajen diskovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC — 20 MB 
kontrola delovanja (HARD DISK CONTROLLER) 
večfunkcijska kartica z vzporednim izhodom za tiskalnik 
(MULTIFUNCTION CARD WITH PARALLEL PRINTER PORT), 
RS 232 C, vmesnik za igre (za joystick), REAL TIME CLOCK 
FUNCTION 
napajalnik (POWER SUPPLY) 220 V (50 Hz) 155 VA 

ZUNANJE ENOTE, DODATKI: 
tipkovnica z jugoslovanskimi znaki — 83 tipk 
12" RGB monitor zelena ali oranžna barva vc (HERCULES 
MONOCHROME CARD) 
kabel za povezavo s tiskalnikom (EPSON, FUJITSU...) 
MS DOS 3.0 operacijski sistem 
navodila za uporabo (OPERATING MANUAL) 

vse to za samo 5,500.000 din 
servis zagotovljen, 1 leto jamstva, rok dobave 60 dni, 
dokončna cena na dan dobave! 

RASTE Z VAMI 

MOŽNOSTI RAZŠIRITVE 
OSNOVNEGA SISTEMA: 
x 
x 
x 

x 

M mladinska knjiga 
knjigarhe in papirnice 

14" barvni monitor visoke ločljivosti (japonski) — 600.000 din 
barvna kartica (COLOR CARD) — 150.000 din 
dodatni diskovni pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC — 20 MB 
— 1,900.00 din 
programska oprema za dinarje: DATA BASE Il, lll in lll: 
OPERATING SYSTEMS: IBM PC DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP 
VIEW MULTITASKING š MULTIPROCESSING, GEM (kom- 
pleti), XENIX PACKAGE; SPREAD SHEET: LOTUS 1-2-3, 
SYMPHONY, FRAMEWORK, MULTIPLAN; WORD PROCES- 
SING: WORD STAR, WORD STAR 20004, WORD, WORD 
PERFECT, BORLAND LINE 
in možnost uporabe 2,5 milijona originalnih IBM programov! 

aronooo )rneno 

Za naročila in informacije se oglasite na naslov: 
MLADINSKA KNJIGA KIP, Grosistični oddelek, Titova 3, 
Ljubljana, tel.: (061) 215-358 ali neposredno v naših poslovalnicah 
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel.: (061) 221-233/449, 

Papirnica, Titova 3, tel.: (061) 211-831: 
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9, tel.: (062) 21-484; 
Zagreb: Knjigarna in papirnica, Trg bratstva i jedinstva, tel.: (041) 422-460. 



OBISKALI SMO. 

Microcomputer 
"86 v Kolnu 

CIRIL KRAŠEVEC 

jili so že časi, ko je bil se- 
jem v vasi obenem praznik 
in dela prost dan. Tudi 

Nemci, ki praznujejo več praznikov 
kot mi, obiskujejo takšne ali drugač- 
ne sejme šele po opravljenem delu 
ali ob koncu tedna. So pa tudi taki, 
ki vzamejo sejme sila resno. Obisku" 
jejo jih kar med službo, pod pretve- 
zo, da se gredo poslovne dogovore. 

Koinski C-86 (računalniki, pro- 
gramska oprema in elektronika) je 
bil med 12. in 15. junijem na velikem 
sejmišču, ki je najbolj znano po vsa- 
koletni mednarodni fotografski raz- 
stavi Fotokina. Za tiste, ki poznajo 
sejmišče, zadošča podatek, da je bil 
Computer 86 samo v treh razstavnih 
paviljonih in da je 294 razstavljalcev 
iz 17 dežel zasedlo vsega skupaj 
30.000 kvadratnih metrov. Orga 
zatorji sejma trdijo, da je po letu 
1983, ko je bila tovrstna razstava v 
Kolnu prvič, postal to eden vodilnih 
sejmov za mikroračunalniško trži 
če. Pri takšni trditvi in ogledu letoš- 
njega sejma si mora obiskovalec 
vzeti malo rezerve. Eden od večjih 
dogodkov za mikroračunalništvo 
namreč ni gostil večine firm, ki ta 
trenutek krojijo tržišče. Večino ob- 
veznih razstavljalcev, kot sta IBM in 
Atari, so zastopali kar lokalni proda- 
jalci. Apple pa je imel najbrž smolo, 
saj ga ni hotel pod svojo streho nih- 

od bližnjih »štacunarjev«, ki so 
imeli voljo zapraviti štiri dni časa. 
Uvod ni ravno obetaven, kajne? 

Je pa potreben bolj zato, da oprede- 
limo sejem v okviru drugih tovrstnih 
razstav za mejo, kot pa da bi udriha- 
li po ubogih organizatorjih. Če sodi- 
mo po letošnjem C—88, potem je to 
morda pomembna razstava za Koin 
in njegove prebivalce in trgovce. Za 
vse obiskovalce sejmov, ki si želijo 
svetovnih premier in nenehnih no- 
vosti, sta precej zanimivejša že 
nemška sejma v Frankfurtu in 
Miinehnu (vsaki dve leti), da o Han- 
novru in londonskem PCW Showu 
sploh ne govorimo. Comdexov v 
ZDA pa ne obiskujejo niti poročeval- 
ci Mojega mikra, saj bi najbrž po 
vsakem obisku nastale v uredništvu 
manjše kadrovske težave. 

Posebnosti 
Posebnosti sejma so bile štiri: pe- 

to svetovno prvenstvo v računalni- 
škem šahu, Prints 8. Plots (razstava 
računalniške grafike), nastop Sin- 
gapurskih razstavljalcev na nem- 
Škem trgu in računalniški muzej. 

Za svetovno prvenstvo v šahu so 
letos pri ICCA (international Com- 
puter Chess Association) registrirali 
23 $ahovskih programov. Programi, 
prijavljeni za prvenstvo, so pisani 
tako za velike kot za mikro računal- 
nike. Na tekmovanju v Kčinu se je 
prikazalo samo pet računalnikov. 
Drugih 18 je bilo lociranih v matič- 
nih laboratorijih ali računalniških 
centrih in povezanih s prizoriščem 

po komunikacijskem sistemu Da- 
tex-P in PC računalnik. Tekmova- 
nje je potekalo po švicarskem siste- 
mu in je trajalo 6 dni, povezava 15 
milijonov dolarjev vrednih računal- 
nikov pa je stala vsako uro 50.000 
dolarjev. 

Favorit svetovnega prvenstva je 
bil program Hitech, ki sloni na raču- 
nalniku Sun. Sun ima 64 posebnih 
mikroprocesorjev, ki skrbijo vsak za 
svoje, polje na šahovnici. Program 
so razvili v Pittsburghu, Pennsyiva- 
nia, kjer je tudi instaliran v računal- 
niku. Njegov neposredni konkurent 
je Cray Blitz. Program teče na enem 
od najmočnejših računalnikov na 
svetu, cray XM-P 48. Omenjeni ra- 
čunalnik podpira hkrati delo 6000 
uporabnikov. Hitrost dela je 80.000 
operacij na sekundo. Drugi progra- 
mi so napisani za najrazličnejše ra- 
čunalnike, od velikih bratov do 
majhnih računalniških šahov, ki jih 
prodaja Mephisto. Po napovedih 
strokovnjakov bo letos zanimivo, 
ker so razvili nekaj izrednih progra" 
mov, pisanih za IBM PC in za raču- 
nalnike z mikroprocesorjem 68000. 
Omenimo naj Cyrus in Advance 68k 
iz Londona in Kempelen Atari iz Bu- 
dimpešte, ki deluje v DEC VAXstati- 
on in Atariju 520 ST. 

Rezultati tekmovanja pred zak- 
ljučkom redakcije niso bili znani, 
trenutni položaj v vrhu pa so držali 
Hitech, Cray Blitz in Lachex (prav 
tako v računalniku cray). 

Drug poseben dogodek je bila 
razstava Prints 8 Plos. Letos je bila 
že drugič, s to razliko, da je bila 
udeležba velikanska, sodelovali pa 
so tudi mestne galerije in Gladbec- 
kov mestni muzej. Na razstavi, ki je 
bila tekmovalne narave, se je zbralo 

40 umetnikov, v glavnem iz nemško 
govorečih dežel, Na sejmu so raz- 
stavili dela 13 avtorjev v konkurenci, 
štirje pa so rastavljali kot gostje. Ko- 
misija, sestavljena iz nemških ek- 
spertov za likovno umetnost, je do- 
delila kar dva Zlata risalnika. Prvo 
nagrado so podelili za posebne 
umetniške dosežke pri uporabi ti- 
skalnikov in risalnikov, drugo pa za 
dosežke pri mešanju konvencional- 



nih tehnik z računalniško podprtimi 
Ovido Sen iz Bara v Švici je dobil 
nagrado za domiselno uporabo ri- 
salnika pri kreiranju novih oblik in 
za uporabo digitalizacije in konven- 
cionalnih tehnik. Petr Vrana iz Kas- 
sla pa je bil nagrajen za uporabo 
računalniških izpisov in odtisov ra- 
čunalniških grafik v kolažu. 

Tretji poseben dogodek je bil ra- 
čunalniški muzej. V posebno prede- 
jenem prostoru so razstavili raču- 
nalnike in računalniške pripomočke 
od računalnika IBM PC nazaj. Tu so 
se znašli apple il, ZX 81 in 80, naj- 
manjši atariji, čitalci kartic, mehan- 
ski namizni računalniki in računal- 
niki, ki so nemško mladino spravljali 
v smeh, čeprav se morda kateri od 
teh modelov še uporablja v kakš- 
nem YU centru za (polavtomatsko) 
obdelavo podatkov. Posebnost te 
razstave ni bila v tem, da so na sej 
mišče navlekli staro šaro iz podstre- 
šij, ampak je tako začel uradno de- 
lati računalniški muzej, ki bo stalno 
lociran nekje v Kolnu. 

Med posebnostmi sejma smo 
omenili tudi skupni nastop osmih 
singapurskih firm za zahodnonem- 
škem trgu. Singapur je gotovo ena 
najhitreje razvijajočih se računalni- 
ških sil na planetu. Še pred samo 
šestimi leti so bili izdelki, kot so 
disketne enote. trdi diski in mikrora- 
čunalniki, tam skoraj neznanka. To- 
da danes je Singapur drugi največji 
azijski izvoznik disketnih enot v ZDA 
(za Japonsko). Samo letos so izvozi- 
li računalniških artiklov za 1,7 mili- 
jarde dolarjev, od česar je odšlo 
61% na ameriški, angleški in zahod- 
nonemški trg, 

Na sejmu je osem firm pripravilo 
skupno prezentacijo Singapurja na 
področju osebnih računalnikov z 
enoletno garancijo, periferije ter 
OEM kopij programov in program- 
skih paketov. Zanimanje za poceni 
PC-je je tudi v ZRN precej veliko, 
saj so bile gruče praktično samo 
pred stojnicami z lepimi Azijkami. 

Zvezda singapurske razstave je bil z 
IBM PC združljivi računalnik cubic 
CT, 

Zanimiv je bil zato, ker je bil na 
testiranju popolnoma združljiv s PC 
Velikega modrega, le da je bila sin- 
gapurska zver samo za 67 odstotkov 
hitrejša. internega pomnilnika je 
1Mb, za grafiko pa je dodanih 256 K, 
Samo po sebi je umevno, da ima 
računalnik vdelano grafično kartico 
in da podpira 16 strani CGA združlji- 
ve grafike IBM z ločjivostjo 640 x 
424 točk. Na normalnem TTL barv- 
nem monitorju lahko računalnik po- 
kaže kar 136 barv. Pri proizvajalcu 
(Creative Tech. Pte. Lid., 2 Alexan- 
dra Road £06—O4A Delta Hose, Sin- 
gapore 0315) lahko naročite tudi 
banke ROM s popularnimi programi 
za IBM PC. Poleg Lotusov in Frame- 
workov se na karticah ROM dobijo 
že kitajski urejevalniki teksta in in- 
dijski operacijski sistemi, 

Cubic CT pa ni samo klasični PC 
računalnik. Poleg grafičnih so zani- 
mivi dodatki za zvok. Sistem Voice 
Input Output omogoča, da uporab- 
nik zapiše v pomnilnik digitalno 

obliko kateregakoli zvoka. Z zapi- 
som pa se lahko igra z urejevalni 
zvoka. V ohišje računalnika so vde- 
lali tudi 8-kanalni AWD konverter in 
dva 8-bitna D/A konverterja. Tipkov- 
nica je standardna. Med posebne 
dodatke, ki niso vključeni v ceno, pa 
sodijo grafika in animacija d la ami- 
ga in stereo glasbeni sintetizator 
zvoka, pri katerem lahko amiga 
opravlja samo sprejemne izpite. 
Cena računalnika je tudi za tečne 

novinarje ostala skrivnost. Na ne- 
nehna vprašanja so dobivali samo 
nasmehe in odgovor, da bo singa- 
purska. 

Druge singapurske poslastice so 
bili običajni PC, XT in AT kompati- 
bilci za okrog 2500 — 3500 mark in 
dodatne grafične kartice, krmilniki 

za trdi disk in A/D in D/A pretvorniki 
za ne več ko 500 mark. 

Največja stojnica je bila praktično 
prazna. V soju zelenih žarometov so 
samevali Bullovi računalniki in nji- 
hovi prodajni agentje mrkih obra- 
zov. Druga po velikosti in malo bolj 
zanimiva stojnica je pripadala ital 
janskemu Olivettiju. Poleg že starih 
PC-jev so pokazali postaje za CAD v 
gradbeništvu in elektroniki. Osnova 
postaje je PC z dodatki, ki podpirajo 
visoko grafično ločljivost, hitro ra- 
Čunanje, enostavno delo z miškami, 
grafičnimi tablicami in svetlobnimi 
peresi ter izris rezultatov na risalni- 
kih ali pa kar osvetljeno na filmu 
(tiskana vezja). 
Commodore je na svoji prenosni 

stojnici razstavljal po klasičnem raz- 
poredju linijo od C—64 (tudi v no- 
vem ohišju) prek 128 in PC-jev do 
amige. V družino PC z rimsko števil- 
ko 2 sta se vrinila še modela, združ- 
ljiva z XT in AT. O njiju bomo pisali v 
eni od jesenskih številk Mojega mi- 
kra. Pri amigi pa sta bila na mizi tudi 
že evropska verzija in kup novih 
programov. Uporabniki pravijo, da 
je bil strah pred nezdružljivostjo 
med ameriško in evropsko verzijo 
neupravičen, saj pri pisanju progra- 
mov po predpisih skoraj ni težav. 
isto izjavo smo slišali od več de- 
monstratorjev, vsi pa so obdržali v 
odgovoru besedico »skoraj« 

Triumph Adler je po novicah iz 
nemškega časopisja prišel pod okri- 
lje Olivettija, vendar se je na kčin- 
skem sejmu kazal samostojno in da- 
leč stran od stojnice s šefovo pisar- 
no. Razstavljene so imele modele 
svojih PC-jev, napovedovali pa so 
velikansko jesensko novost. Upaj- 
mo, da ne bo imela Fiatove značke. 
Posebno mesto so zasedli Nizo- 

zemci, ki so prodajali svojo verzijo 
PC z imenom tulp ter programsko 
opremo za računalnike PC in Ap- 
plov macintosh. 

Na stojnici enega od zahodno- 
nemških zastopnikov IBM se je oko- 
van v težke verige prikazal converti- 
ble, prenosni računalnik IBM. Poleg 
njega je sramežljivo mežikal PC z 
vdelanimi. 3,5-palčnimi  disketnimi 
enotami. Na malih disketnih enotah 
je bil znak IBM. Prodajalci pa so 
dajali informacijo, da lahko pri njih 
naročite IBM PC bodisi z dvema 

5,25 ali 3,6-palčnima enotama (mož: 
na je tudi mešana varianta). 

Razstava 
dejavnosti 

Poleg računalnikov in računalni 
ške opreme so v posebnem prosto- 
ru prikazovali dejavnosti nemških 
mailboxov in računalniških klubov, 
ki so precej proizvodno orientirani 
Popleg njih je bila demonstracija 
uporabe računalnikov v radijskih in 
zasebnih televizijskih postajah. Mla- 
di Nemci so na sejmišče prenesli 
kompletno radijsko postajo s studi- 
om in novinarskimi prostori. V so- 
seščini so vrteli video spote s sate- 
litskih programov, organizator sej- 
ma je poskrbel za pivo 

Na sredini prostora, ravno na pol 
poti med računalniškimi klubi in za- 
baviščem z radiom in televizijo, pa 
so postavili podij, kjer so najmlajši 

lomili igralne palice na novih Pnilip- 
sovih računalnikih MSX 2 

Namesto sklepa 

Človek postane kritičen, ker je na- 
vajen samo belega kruha. Kmalu 
bosta sejma z računalniki tudi v 
Ljubljani in Zagrebu. Gotovo bomo 
obiskali oba. Obljubljamo pa, da bo- 
mo manj kritični, kot smo bili do 
kčinskega sejma, ki je vsemu navk- 
ljub prinesel nekaj azijskih novosti 
in veselje in smeh na obrazih gruče 
singapurskih razstavljalcev, ko so 
obiskali kčlnsko katedralo. Upajmo, 
da je bil izvidnici Koln všeč in da se 
bodo Azijci še bolj množično udele- 
žili kakšnega bližnjega sejma, kjer 
bodo stvar zagrabili resno in se do- 
govorili za poslovne stike morda tu- 
di z jugoslovanskimi podjetji 



€... Schneider 
LORPUTER DIVISION 

HIŠNI RAČUNALNIK ZA VSAKOGAR 

OPO 464. z zelenim monitorjem 699 DM DDI-1 disketna enota/vmesnik 662.00 DM 
CPC 464. z barvnim monitorjem 1.144 DM FD-1 disketna enota 441,00 DM 
CPG 6128 z zelenim monitorjem 1.285 DM DMP 2000 tiskalnik 610,00 DM 
GPC 6128 z barvnim monitorjem 1.695 DM kabel za tiskalnik za CPC 464 41,50 DM 
Joyce POW 8256 1.534 DM kabel za Uskalnik za OPC 6128 4150 DM 
osebni računalnik, urejevalnik besedil, Joystick 33,50 DM 
komplet z zelenim monitorjem, RS 232 za OPO 464 129,50 DM 
vgrajeno disketno enoto, RS 232 za CPC 8128 153,00 DM 
tiskalnikom in programsko opremo diskete 5", 2 kom v paketu 2060 DM 

diskete 3', 5 kom v paketu 4980 DM 

Servis zagotovljen. 
Prodajna mesta: 

LJUBLJANA -— Blektrotehna, DO SET, trgovina, Cankarjeva. 5, tel. (061) 531-757 
ZAGREB — Knjižara »Prosveta«, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. (041) 422-523 

Generalni zastopnik za Jugoslavijo: 

ELEKTROTEHNA 
DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81 

VICTOR 
osebni računalniki 

DODATKI: ZUNANJI NOTRANJI MODEL NAZIV CENA 
SPOMIN; SPOMIN MODEL NAZIV OPIS CENA 

5008  VPOR-FD FD2Xx560 KB 640 KB  1298USAS 7100 MONO MONITOR 14'P39, zeleni, 225 USA S 
5020  VPOR-HD FD1x380 KB 640 KB  2S595USA$ 2106 BARVNI 13'/16, barvni, 880 USA $ HD 1x20 MB MONITOR 
4020  VR86-20 FD1x12MB S5IRKB  409USAS$ 73098. SPREDPAC 80236 procesor, 995 USA $ HD 1x20 MB za računalnika 
4042  VRB6.40 FD1x12 MB S12KB  S5.2lOUSA$ Marj 

HD 1x40 MB 

FD — floppy disk HD — hard disk Zagotovljen servis. Modela VPC2 sta IBM-XT, Za informacije glede nakupa se obrnite na: modela VR86 pa IBM-AT kompatibilna. 
Vsak računanik ima vgrajeno upravljalno ploščico a DOTEHNA; IGED ELE za monokromatski ali barvni monitor. V Ljubljani, 
Računalnik ima vmesnik, RS2S2C in GENTRONICS: Titova 51, tel. (061) 822-358, Metka Kokalj 
Programska oprema: V Zagrebu, — MS-DOS 3.1 Moše Pijade 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barišič 
— VBASICA V Beogradu, 
— VICTOR-VU. Maršala Tita 6/1, tel. (011) 688-978 Alenka Škoda 

ELEKTROTEHNA 
DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81 



DIALOG P 
Dialog P je osebni računalnik sistemsko odprte zasnove. 

Operacijski sistem je kompatibilen s CP/M operacijskim sistemom. 
Njegova uporaba je zelo široka: 

poslovna, procesna, laboratorijska in kot pripomoček pri izobraževanju. 

Tehnični podatki 

— centralna procesna enota: procesor Z 80 
64 K DRAM pomnilnika 
32 K ROM pomnilnika 

— tipkovnica: dodaten numeričen del, 
yu nabor znakov 

— monitor: profesionalni, 
'. monokromni, zeleni fosfor 

P31 

— priključi izhod za monitor, TV spre- 
jemnik, serijski izhod RS 
232 C, sistemsko vodilo 

— programska podpora febasic, fedos, možna 
uporaba vseh  program- 
skih paketov za operacij- 
ski sistem CP/M (wordstar, 
turbo, pascal, dbase ll...) 

gorenjeprocesna oprema 
Gorenje procesna oprema, 
Partizanska 12, 
Titovo Velenje, 
telefon: (063) 853-321, 
teleks: 33547 YU Sogor 
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Računalniki 
v motošportu 

iskra Delta že vrsto let aktivno 
podpira razne športne aktivnosti s 

računalniško opremo in 
jedstvi. Z: 

in programska oprema, s katero je 
moč hitro in natančno računanje 
raznih rezultatov. 
Tako je Iskra Delta priskočila na 

pomoč tudi organizatorjem Rally 
urnus 1986 in motokrosa v Trži 

ču, za katerega je zagotovila vso 
računalniško In programsko opre 

Obdelavo podatkov za Rally Sa: 
nus so že drugič zapored zaupali 

Iskri Delti, ki je zagotovila B mikrora- 
unalnikov partner, povezanih v ra: 

čunalniško mrežo, 4 modeme, 3 ti 
skalnike in 2 monitorja ter svoje 
strokovnjake, ki so izdelali ustrezno 

sko opremo. 

motošport je 
njena računalniška 

Spremljanje rallyja je potekalo na 
štirih krajih v prostorih AMZS Ljub- 

na, V portoroškem Avditoriju, v 
d Logatcem in v Črnučah 

pri Ljubljani, od koder so rezultate 
takoj posredovali TV gledalcem, 

Na drugih treh krajih so podatke 
spremljali posredno preko radio: 
amaterjev. ssovne podatke 
pošiljali na AMZS Ljubljana. Tam so 
jih vnesli v mikroracunalnik partner, 
ih obdelali in poslali v Portorož 
Logatec, kjer so gledalce sproti sez 
nanjali z razpletom na tekmovalni 
progi 

Skratka, na osnovi doseženih ča: 
jovnih rezultatov posameznih tek 
movalcev je bilo moč sproti izraču 

i red po etapah, ekipe uvr 

Rovtah ni 

vrstni red po razredih glede 
na prostornino motorja. Takoj je bi 

) razvidno, kateri so najboljši do. 
ači tekmovalci in kateri tuji. pri 

dobljene FIS točke itd. 
Po uspešno zaključenem tekmo: 

anju lahko tudi ocenimo, da so ra 
»nalniki Iskre Delte in spremljajo: 

ča programska oprema ler strokov: 
jaki, ki so upravljali s to opremo, 
uspešno prestali obe preizkušnji 
(Boris Cerin) 

Nova moda na področju trdih diskov za PC. Imena so na 
Vsi skupaj pa imajo isti namen ozi 

roma podobne lastnosti. Trdi disk kapacitete od 10 do 40 MB in kontro. 
ler zapakirana v ohišje, ki zasede nič več in nič manj kot ena sama 
razširitvena vrata pri PC računalniku, Izdelki so primerni za računalnike 

na takšnih trdih diskov se suče okrog 2500 DM in 3500 
DM, Montaža pa nič bolj zamotana kot priključitev grafične kartice. 

FileCard, HardCard, OnBoard, 

PC, XTin AT. C 

Okrog Atarija se spet 
čudne stvari«, Ne s 

gočal račur 
operacijskim sistemom MS-DI 
500 DM. na razpolago bo tudi emu: 
lator Applovega računalnika macin 
tosh, Prva demonstracija bo na 

dodatek, ki b 
delo 

0 nputer 
Ameriki. Dodatku, ki bo v 
tridza, bo ime MacCar 
val pa bo komplet mac 
ki so jih kupili kar od Appla 
predstavitvi se lahko pripeti. da ja 
bolčniki ne bodo zadovoljni s pro: 

howu. v 
bliki ka 

ge. Vsebo: 

spektom macovih programov za ST 
in bodo kratkomalo ukinili prodajo 
romov za macintosh. Upajmo, da bo 
dogodek imel vsak kaksno pričo, ki 
bo povedala, kako je kaj s hitra 
izvaji rogramov. 

s 

Ko smo ravno pri Atariju. ki ima. 
resnici na ljubo, katastro! 

>mputer Con 
Ta softverska hisa napoveduje za 
poletje basic za ST, ki bo zapakira 
v rome kartridža. Trenutni rezult 
baje dajejo avtorjem koraj 
tve, da bodo benchmarki, izvedeni 
na ST 8-krat hitrejši kot na IBM PC 
in 3-krat hitrejši kot na 
bo napisan pod Gemom in 
tudi popolnoma podpiral 
89.90 funta 

amigi. Basic 
ga bo 

različnejša. 

Loki, Sinclairov 
spectrum v Amstradovi 
obleki? 

)d sklepanjem kupčije z Mae Srclar 
razvijal nov mikro, ki bi ga 

najbrž rešil, če bi bil pravočasno 
izdelan. Zadeva se imenuje Super 
Specirum (z delovnim imenom 
Loki — po severnjaškem »bogu 
igralcev«) in se v vsem, razen po 
ceni (predvidoma manj kot 200 
funtov), skuša približati amigi. Po- 
datke povzemamo po junijski šte- 
vilki revije Sinelair User. 

Cesarjeva nova 
obleka 

Kljub. obljubljenim. možnostim 
je Loki 8-biten stroj. Procesor se 
imenuje ZBOH in je menda enako- 
vreden ZBOA, le da teče v taktu 7 
Mhz, torej dvakrat hitreje kot nje- 
gov predhodnik. Da je hitrost za- 
res taka, imata čipa za zvok in 
grafiko. direktno zvezo z RAM, 
procesor le od časa do časa pošlje 
kakšen ukaz, Tudi prekinitve ne 
upočasnijo CPU, omogočajo pa 
npr. spremembe grafičnega nači- 
na na vsaki liniji zaslona, ZBOH 
pomneni idudi združljivost s sta- 
rim spectrumom in CP/M: stari 
ROM čipi so vdelani in po želji 
lahko upočasniš procesor, spre- 
meniš grafični način, uporabljaš 
staro obliko programskega vmes- 
nika za delo s kasetofonom in se 
sploh povrneš v dobre stare čase. 
Pričakujejo, da bo velik delež pro- 
gramov za 48 K spectrum brez te- 
žav tekel na novem stroju. Najbrž 
pa ne bo šlo tako zlahka pri 128 K 

Še ena vizija novega spectrum: 
tako si ga predstavljajo na n. 
slovnici junijske številke v ured- 
ništvu britanske revije Your Com- 
puter. V uvodniku pa razmišljajo, 
da bo novi računalnik najbrž hi- 
brid med spectrumom in am: 
dom in da bo na prodaj najkasne- 
je med božičnimi prazniki. Lokija 
po tem viru torej ni pričakovati, 
temveč — kot je sicer namignil 
sam Alan Sugar, Amstradov šef 

predvsem cenen mikro, ki naj 
bi zamenjal modele ZX spectrum 
48 K, spectrum 128 in Ol. 

spectrumu, saj njegovega zvočne- 
ga čipa pri Lokiju ni. CP/M je vde- 
lan in če doda$ disketno enoto s 
kontrolorjem, se Loki postavi ob 
bok računalnikom CPG in PCW. 

Zvok in grafika 
Tako kot amiga ima loki posebej 

zasnovane čipe. Prvi je Rasterop. 
ki je po svoje podoben amiginemu 
Blitterju: hitro zna premikali veli- 
ke dele pomnilnika, pri čemer 
opravlja osnovne logične operaci- 
je in maske, ki se jih da program- 
sko določiti. Poleg tega skrbi za 
delo z »bobi« (blitter objects, ena- 
kovredni škratom), riše črte (spet 
podobnost z amigo) in vsebuje 
vmesnik za svetlobno pero. Video 
RAM zavzame 53 K, kar bi bilo 
preveč za CPU, kljub zvišanemu 
laktu, zato ga Raslerop ureja ne- 
posredno. Osnovna grafična nači- 
na sta 256 x 212 in 512 x 212 
točk: v prvem lahko uporabljaš 
256 barv ali 64 barv in 4-bitne rav- 
nine, v drugem pa 16 barv (primer- 
jaj s Ol). Praviloma zavzame vsa- 
ka točka en zlog pomnilnika, tako 

% 



da ostaneta v vsakem 2 bita praz- 
na, potem ko sla vpisana barva in 
osvetljenost. Tja Rasterop piše in- 
formacije za BOB. Tudi zvok je za | 
ta cenovni razred nekaj novega. 
Zvočni zapisi so kot bitna karta 
spravljeni v RAM, čip pa jih je spo- 
soben odigrati skozi 8-bitni d/a 
pretvornik na TV zvočnik, stereo 
slušalke ali HIFI, Pri tem lahko 
spreminja hitrost in ovojnico, po 
želji pa osnovni signal še preliltri- 

baje doseže enake učin- 
ke kot amiga. Predvidoma se bo 
dalo dobiti tudi klaviaturo MIDI, 
priključki so vdelani (MIDI in. out. 
thru). Programi za delo z grafiko 
in zvokom so v ROM. 

Pomnilnik 
Standardna verzija naj bi imela 

128 K RAM v dveh 64 K bankah, 
vsako sestavljata dva 256-bitna či- 
pa. To se zdi veliko, pa ni: eno 
banko zavzamejo bitne karte za 
grafiko in zvok. Z dodajanjem in 
preklapljanjem novih bank lahko 
sestavimo do 1 M prostora, le da 
vsak 2 x 64 K zavzame ROM, kjer 
so Super Basic (menda še boljši 
kot tisti na OL), operacijski sistem 
starega spectruma, CP/M, progra- 
mi za delo s teksti, grafiko in zvo- 
kom. Konstruktorji predvidevajo, 
da bodo Uporabniki radi posegali 
po ROM karticah (softcard), ki 
menda držijo do 1 M in so precej 
cenene. Koristne bodo tako za 
»instant« nalaganje kot za zaščito 
programov, pa še več RAM 
ostane. 

Dodatki, razširitve 
Predvideni so priključki za RGB, 

composite in TV video, Z80 razširi- 
tvena vrata, disketno enoto, tiskal- 

(serijski), dve igralni palici, 
svetlobno pero, mrežo in kaselo- 
fon — ta bo morda vdelan — o 
mikrotračnikih pa si Amstrad ne 
misli nič dobrega in jih ne bo. Tu 
so še MIDI in, out in thru, stereo 
in/out, slušalke (kot pri walkmanu). 
in vhod" »genlock«, ki omogoči 
zvezo z o sistemi. Možni do- 
datki so disketna enota, klaviatura 
in razširitve RAM, pa še trdi disk, 
CD ROM, miš, modem in zveze z 
audiolvideo sistemi. 

Sklep 
Pri takšnih specifikacijah in ce- 

ni se zdi čudno, da se Amstrad še 
ni odločil, ali bo novi stroj zares 
prodajal. Loki bi bil mana za vse, 
ki jih pri Atarijevem razmerju ce- 
nalkvaliteta moti cena, predvsem 
pa popoln igralni avtomat, torej ga 
Čaka rožnata prihodnost. 

Tako. pišejo torej v Sinclair 
Userju. Iz tednika Popular Compu- 
ing, ki je novejšega datuma, pa. 
povzemamo, da je zelo malo mož- 
nosti, da bi Loki kdaj zagledal luč 
sveta. Naložbe bi bile menda pre- 
velik zalogaj celo za Amstrad. Ta- 
ko je novinarjem baje zaupal nek- 
do, ki dela pri Amstradu. Po pisa- 
nju Popular Computinga so Sinc- 
Iairovi razvojni načrti še v takšni 
začetni fazi, da Amstrada nada- 
ljevnje načrta ne zanima kaj dosti. 
(Priredba: Č. J.) 

»Najprej 
jugo, zdaj 
še Iskra 
VME« 
Iz ameriške revije Electronics. ki je 
izšla maja. povezmamo članek z 
gornjim naslovom, 

»Iz Jugoslavije prihajajo zdaj do- 
bre stvari v majhnih zavojčkih. De- 
žela, iz katere smo dobili avtomobil 
yugo za 4.000 dolarjev, se pripravlja 
za prodajo računalnikov na eni 
plošči z lastno tehnologijo vodila 
WME. iskra, v Evropi znano ime, na. 
merava prodreti na ameriški trg 
prek svoje enote |skre VME Techno- 
logjes ine. Ker se mlada firma lahko 
opira na 40-letno matično hišo z 
dvema milijardama dolarjev, kaže, 
da bo Iskra VME imela potrebne fi 
nance za igro z visokimi cilji 

|skra VME se predstavlja z impre- 
sivno strojno opremo: dva odlična 
enoploščna računalnika s popolnim 
operacijskim sistemom (Eleciro- 
nies, April 28, 1986, str. 13). V Evropi 
že izdelujejo kartice CPE in ogrom- 
no količine kartic za upravljanje. in- 
dustrijski opazovalci pa so prepriča- 
ni, da jih bodo predstavili tudi v 

FIRST IT WAS THE YUGO, 
NOVI IT'S THE ISKRA ViJE 

ZDA. Če tej enačbi dodamo še fir- 
min talent za razvijanje programske 
opreme, lahko rečemo, da je Iskra 
potencialna sila med 100 družbami, 
ki se borijo za košček 240-milijon- 
skega dolarskega tržišča VME 

Glavna gibalna sila te enote je dr- 
žavna, večnacionalna firma Iskra 
Electronics. To je konglomerat. ki 
po vsem svetu ponuja delovne po- 
staje na osnovi VME, programsko in 
telekomunikacijsko | opremmo ter 
razne komponente. Iskra je »prisot- 
na v več kot 60 državah po svetu 
Svoje proizvodne prostore ima v Av- 
striji. Španiji, Švici in Franciji«, pra- 
vi predsednik Iskre na VME Miki Živ- 
kovič. ki je prišel iz Jugoslavije kot 
vodja tega zagona. 

Svojo ameriško podružnico je Is- 
kra ustanovila leta 1967, vendar si 
do lanske spomladi ni prizadevala 
za prodor na ameriški trg. Lani pa je 
ustanovila Iskra Software Internati- 
onal in začela za računalnike DEC 
prodajati Formatics, to je generator 
oblik. Formatics je namenjen začet- 
nikom in neprogramerjem pri gene- 
riranju oblik in računalnikih DEC. 

iskra VME je naravno dopolnilo 
softverskih prizadevanj, celoten 
trust teh dveh koncertov pa se pote- 
ganje za visoke cilje na računalni 
Škem tržišču. Iskro ne privlačijo raz- 
ni komandni proizvodi, kot so pom- 

nilniške plošče in mikroprogramska 
oprema. Namesto tega so njeni cil 
usmerjeni k enotam, pri katerih lah- 
ko v največji meri s koristjo združi 
svoje znanje o strojni in programski 
opremi 

Na primer: ponudbi Iskre VME za 
ploščo s centralno procesno enoto 
vsebujeta procesor. ki je inačica 
procesorja 80286/87 Intel Corp. in ki 
ga lahko v celoti prilagodimo. za 
operacijske sisteme Xenix ali MS- 
DOS. Na drugi plošči je uporabljen 
procesor DEC J11, ki je optimiziran 
za operacijski sistem RSX 11M. 

Kritiziramo lahko neuspelo pred- 
stavitev plošče CPE 68010 in enotno 
upravljanje komunikacij. zasnovano 
na Z 80. Živkovic pravi, da so na poti 
še drugi proizvodi, vključno s ploš- 
čo razširjenega pomnilnika, krmilni- 
kom diska in grafično kartico. Skep- 
tičen pa je glede prodajanja delovne 
postaje z vodilo VME z devetimi 
podnožji, ki jo zdaj prodajajo v ZR 
Nemčiji in Veliki Britaniji 

Delovna postaja je narejena na 
osnovi treh arhitektur CPE, ki jih 
postaja podpira. Poleg ergodina- 
mične izvedbe zagotavlja uporabni- 
kom še fleksibilnost pri odločanju 
za eno od teh procesorskih arhitek- 
tur — DEC, Inte-IBM in Motorola — 

povrhu tega pa $e neodvisnost, ker 
je postaja grajena na osnovi struk- 
ture standardnega vodila. 

Če se je Iskra s svojimi prizadeva- 
nji za prodajo strojne opreme v ZDA 
znašla na novemm terenu. se lahko 
uči na izkušnjah s prodajo program- 
ske opreme. Živkovic trdi, da je bila 
iskrina programska oprema zadetek 
v polno pri izterjevalnih agencijah. 
»Nikoli si nismo mislili, da je izterje- 
vanje posojil v Ameriki tako uspe- 
šen posel, Česa podobnega v Jugo: 
slaviji ni. Naučili smo se tudi. da je 
to zelo potrebno. kajti kupci včasih 
izginejo. ne da bi poravnali račune.« 

Commodore je končal letošnje pr- 
ve četrtletje s spektakularno izgubo 
36.7 milijona dolarjev. Za to je kriva 
predvsem prodaja v Združenih drža- 
vah. V Evropi gre podjetju še vedno 
odlično: od januarja do marca je 
imelo za 98 milijonov dolarjev pro- 
meta. kar je 53 odstotkov več kot v 
enakem obdobju lani (64 milijonov). 
Med načrti omenjajo nekoliko pre- 
delani model C 64 v podobnem 
ohišju, kot ga ima C 128, in močnej- 
šo amigo. ki bo bolje izkoriščala slo- 
viti »blitter« 

Overstack 

(spet nova 
rubrika) 

Kalifornijski PlayPro'" je za zaprti 
krog novinarjev predstavil svoj upo- 
rabniško prijazen računalnik z gib- 
ljivim rožnatim zaslonom in super 
občutljivo tipkovnico. Revolucijo v 
malem predstavlja TITMOUSE", vr- 
sta miške, ki je oblikovana lako. da 
pri uporabniku zbuja občutke do- 
mačnosti in topline. Vhodna napra- 
va je združljiva s hard. floppy, mi- 
crofloppy in hand held (ročnimi) 
enotami v 8.5 1/4 in 3 V2 palčnih 
velikostih in omogoča vertikalno 
pomikanje (serolling) s 50-1200 
baudi 

Na predstavitvi so pokazali zna- 
meniti Boing!. ki ga na tem stroju 
imenujejo Two Balls Boing! (ugani- 
te, zakaj!). Poleg osnovne kontigu- 
racije, ki vsebuje samo najnujnejše 
(slika), proizvajalec obljublja dodat- 

ke in sofiver, Večbarvi spreadsheet 
v raznih materialih in velikostih v 
povezavi z načinom embedded. ki je 
primeren predvsem za nočne ure 
Za posebne priložnosti priporočajo 
bubble memory. Peachiree sofiver 
je pripravil nadgradnjo sistema. k 
bo tudi nad osnovno enoto vdelala 
nekatere lastnosti. kakršne ima mi- 
ška. Najboljši strokovnjaki za umet- 
no iteligenco v Edinbourghu pa že 
pripravljajo paket NewBrain. ki naj 
bi v zadevo vključil elemente umet- 
ne inteligence in rabil kot nadgrad- 
nja Peachtreeja. Novinarji, ki so 
spremljali dogodek. so zlobno p' 
pomnili. da je tak dodatek sicer po- 
polnoma odveč. Reč je menda pri- 
merna tudi za večuporabniške siste- 
me, vendar proizvajalec priporoča 
gumijaste dodatke Data Protection: 
npr. Multimate ali AidsDoctor, sta- 
rejšim uporabnikom pa Ovick Shot 
WLali HM. Kljub temu, da je uporaba 
enostavna. je v osnovno konfigura- 
cijo vključen tudi Tutorial. ki ga je 
prispeval Sutrasoft, na trgu pa sta 
že knjigi How to Have Fun With 
Playpro, Playpro TitsšTrics in boga- 
to ilustrirana The Other Side of tne 
Playpro. 

Izdelek so že podprle tudi nekate- 
re softverske hiše. Lotus je že prire- 
dil svoj Lotus 1 -2-3, napovedujejo 
pa še Bedwork, Open Access. Slide 
Zip. FirsTime Basic. Cockbase lll 
Clip Fast... in tudi igre AH Did- 
dums, Fac Man, Sexvaders. 40 Edu- 
cational Games, Harry Goes Home. 
Sexxon, Pentnouse Manager. Oce 
anova igrica Midnight Games (na- 
daljevanje Winter Games) pa je 
medtem postala pravi hit. 

Zahodni viri trdijo, da proizvajalec 
zaenkrat ne more zadostiti vsem na- 
ročilom in priporoča bodočim upo- 
rabnikom  »cooling fan« (nladuni 
ten). 



Medtem ko svet nestrpno priča- 
kuje prihod enomegabitnih pomnil- 
niških čipov in ko zdaj ta, zdaj oni 
proizvajalec ponosno pove, da se 
pri njem ti čipi že dobijo v vzorčnih 
količinah. pa je IBM objavil, da 1-Mb 
čipe že vdeluje v svoje računalnike 
serije 3090. Čipi so samo za njihove 
potrebe, izdelujejo pa jih v lastnih 
obratih v Burlingtonu in Sindelfing- 
nu. Silicijska ploščica je velika 10,5 
x 7,7 mm in ima natanko 1048576 
pomnilniških celic, ki so organizira- 
ne v štiri bloke po 256 K, Gostota 
pomnilniških celic je 13. 025 na kva- 
dratni milimeter. Če bi imeli name- 
sto pomnilniških elementov npr. 
češnje, bi bila češnjeva pita 10x10 
metro velika. Napajanje je 5-voltno, 
poraba pa 0,5 wata pri delu in 0,05 v 
mirovanju. Izdelani so v tehnologiji 
FET, dostopni čas pa je 150 nanose- 
kund, kar ustreza ciklu 285 nanose- 
kund. 

Ko se je proizvajalec miniračunalni- 
kov Data General septembra 1984 pojavil tudi na tržišču mikroračunal- nikov s prenosnim modelom one, so bile strokovne revije navdušene nad celotnim računalnikom. Pravzaprav le nad skoraj celotnim, kajti LCD zaslon jih je že takrat motil. Za nje- 
gov slab kontrast pa seveda Data General ni bil kriv, Tehnika boljših 
zaslonov na tekoče kristale enostav- no ni dovoljevala. Novi one, tako 

vsaj trdi proizvajalec, ima boljši za. 
slon. Strinjamo se z njim, saj smo ga 
videli pri delu. Data General celo 
zagotavlja, da je uporabil najboljši 
možni zaslon take vrste. Tehnične 
lastnosti pa so: maksimalno je lah 
ko vdelanih 640 K RAM (prej 512 K), 
interni, 1,200-baudni modem, opcija 
za matematični koprocesor, vdelan 
je 3.5-palčni disketni pogon in še za 
10 M trdi disk se lahko odloči ku- 
pec. Tipična konfiguracija (256 K 
RAM. 2x720 K disketni pogon in 
LOD zaslon) stane 2.000 dolarjev, 
trdi disk pa je dosegljiv še za 1.300 
dolarjev) 

Kartice EMS (Expanded Memory 
Specification) dovoljujejo pri upora- 
bi za to pripravljenih programov prekoračitev 640 K meje MS-DOS in razširitev na BM. Kljub lako zvene- Čim lastnostim pa je bil trg prece- njen, Lani naj bi prodali kakih 
15.000 kartic EMS, kar je le kaplja v morje pri letni prodaji 600.000 kar- 
tic. Letos naj bi 90.000 kartic našlo kupce, ali pa se bodo načrti izpolni li, pač še ni mogoče reči, Glavni razlog vidijo neodvisni proizvajalci v 
dejstvu, da le malo uporabnikov ob- deluje podatke v 2 M velikih pre- glednicah, ki so se zdele najprej edi- na možnost za uporabo kartic EMS. 
Pozabljena pa je bila pomnilniško intenzivna grafika 

Lattice C go9o5| s  |E99o5 
PASCAL £8995 | £8995 |E8995 

| ASSEMBLER  £4995| S. O |E3995 
Na sliki je zadnji Metacom- 
cov izdelek, ki lajša delo z — | USE JE ječa njegovimi programskimi je- — | poje ea iki (za atari ŠT). Firma se — |VSČPE Bee 

kot kaže, specializirala — | 
za 68000 in za računalnike — | APE aa S tem procesorjem ponuja BASIC si S) z vse pomembnejše  pro- 
gramske jezike. Metacom- — | MENU £1995| TBA | — co, 26 Portland Sauare, | | 
Bristol BS2 BRZ, UK. | TOOLKIT - [es995| — 

Kljub temu, da v ZRN prodajo naj- 
več PC-jev v Evropi, takoj za Veliko 
Britanijo, osebni računalniki še 
zmeraj niso obvezni sestavni del 
vsakega podjetja, 2,1 milijona po- 
djetij ima namreč le 150.000 oseb- 
nih računalnikov in 94.000 minira: 
Čunalnikov. 

Apple je spravil na svetlo mac 
plus iz fonetičnih simbolov na tip- 
konici, ki predstavljajo japonske 
znake kanji. Operacijski sistem ka- 
nji-talk je večinoma na disku in del- 
no v 1 M velikem ROM, ki vsebuje 
vse potrebno za procesiranje eno- 
in dvobytnih znakov Kanji-Talk vse- 
buje tri slovarje: 228 K (360.000 be- 
sed) dolgi slovar kanji, 40 K poseb: 
nega slovarja s tehničnimi beseda- 
mi in 40 K prostora za lastni slovar. 

Sistem stane 648.000 jenov, po 
sedanjem tečaju nekaj 4.000 dolarji. 

Canon, kralj kamer in fotokopir- 
nih naprav, bo v začetku prihodnje- 
ga leta začel proizvajati laserske ti- 
skalnike tudi v Evropi. Izbral si je 
Francijo, torej članico EGS, pač za- 
radi tega, ker se boji zapiranja 
evropskega skupnega trga. V novi 
tovarni (lokacija še m izbrana) želijo 
narediti 2000 do 3.000 tiskalnikov 
na mesec. 

Procesno moč dosedanjih kon- 
trolerjev lahko bistveno povečamo s 
tehnologijo RISC. VLSI Technology 
Ine., podjetje s sedežem v arizon- 
skem Phoenixu, načrtuje naslednji 
mesec predstavitev 32-bitnega pro- 
cesorja, razvitega sicer pri Acorn 
Computers. Čeprav je čip RISC 
splošno uporabna elektronska na- 
prava, ga VTI primerja z B- in 16- 
bitnim mikrokontrolerjem. Dela lah- 

ko s hitrostjo, ki je podobna hitrosti 
39-bitnih  mikroprocesorjev, npr 
68020 iz zelo cenjene Motoroline 
družine 68000. 

Omenjeni kontroler RISC obdela 
4 miljone instrukcij na sekundo. v 
večjih količinah pa ga bodo proda: 
jali za 99 dolarjev. Se mimogrede 
omenjeno - Acorn je ravnokar 
predstavil tri dodatke za družino 
procesorja RISC: video kontroler. 
spominski kontroler in vhodno 
izhodni kontroler 

» 

Popolnoma neznano podjetje 
Oasys, Inc. je predstavilo laserska 
iskalnika lasepro express in laser. 
pro 1510. Prvi naliska osem strani 
na minuto, drugi pa kar 15. Ločlj 
vost tiskanja je 300 točk na palec in 
to v tako vodoravno kot navpično 
Laserpro 1510 je narejen posebej za 
grafične in tipografske namene. Pr 
tem je express poceni, Priporočena 
cena je 1.900 dolarjev, Na drug 
strani pa kvaliteta modela 1510 zah: 
teva globok žep - 7.000 dolarjev. 

Najbolj slavni proizvajalec super- 
računalnikov Cray je naredil štiri do- 
datke k seriji X-MP. Najcenejši je X- 
MP/18 — namreč 8 milijonov besed 
v tehnoligiji MOS. Naslednji je X- 
MP/28, ki je po zmogljivostih enak 
modelu 18, vendar ima dva proce- 
sorja, kar mu zviša ceno za 1.5 mili- 
jona dolarjev. X-MP/216 ima še en: 
krat več spomina (16 milijonov be- 
sed) kot model 28. Cray pa zanj želi 
dobiti 11,5 milijona dolarjev, 

Vrhunec nove linije je X-MP: 
sestavljen iz štirih enakih pre 
jev, ki si delijo obdelovanje 16 mili- 
jonov besed zmogljivega bipolarne- 
ga centralnega spomina ECL raz- 
deljenega v 64 bank. Vrh serije X- 
MP stane 16 milijonov dolarjev 

or 



V prejšnji številki naše revije ste 
lahko prebrali pristransko oceno 
računalnika amiga. Ker pri nas tr- 
žišče pač ni takšno, da bi se lahko 

ljamo kot dragoceno izkušnjo, ki ne 
prihaja iz redakcije MM in ne, kot bi 
morda nekateri mislili, zlobno bo: 
co tistim, ki niso bili zadovoljni z 
objavljenim testom. 

»Za kaj neki je dober računalnik 
amiga? To sem na neki krajevni 
predstavitvi amige resno vprašal ne- 
kega prodajalca in stekel je nasled- 
nji pogovor. 
Povedal mi je, da je amiga najbolj- 

ši osebni računalnik, ki so ga kdaj 
naredili in vprašal me je, za kaj na- 
meravam uporabljati računalnik 
Rekel sem, da sem znanstvenik in 
da opravljam veliko numeričnega 
dela, zahtevajočega hitrost in na- 
tančnost. Razložil mi je, kako hitrej- 
ši od mikroprocesorja 8088 družine 
JBM PC je amigin 32-bitni 68000. 
Rekel sem, da je mogoče res tako in 
vprašal, ali je amiga hitrejša oziro- 
ma natančnejša od matematičnega 
koprocesorja 8087 v IBM PC. Priz- 
nal je, da je 8078 hitrejši in natanč- 
nejši in da je IBM PC morda boljši za 
matematična opravila. 

Rekel sem, da sam vodim svoje 
posle in da bi računalnik rad upo- 
rabljal za knjigovodstvo. Kako bi se 
miga obnesla pri poslovnih opravi- 
lih? Potrebujem predvsem računal. 
nik, ki bo zanesljiv in ki ne bo delal 
napak. Ne morem si privoščiti, da bi 
računalnik spreminjal moje knjivod- 
ske podatke. Prodajalec je rekel, da 
bi bila amiga imenitna za poslovno 
rabo. Povprašal sem za odkrivanje 

napak oziroma popravke pomnilni- 
ka in povedal je, da amiga sploh ne 
pozna paritetnih preverjanj pomnil- 
nika. 

To je pomenilo, da bi ena sama 
sprememba bita v pomnilniku uteg- 
nila v mojih poslovnih podatkovnih 
bazah napraviti luknjo in napake 
mogoče še mesece ne bi odkril, pa 
še takrat ne bi vedel, kaj se je zgodi- 
Jo. Lahko živim z računalnikom, ki 
umre, ne morem pa si privoščiti, da 
bi me Vzel s sabo v grob, Poslovni 
računalniki morajo imeti kak sistem 
za odkrivanje napak v pomnilniku in 
vsi poslovni računalniki, ki jih upo- 
rabljam, poznajo odkrivanje in po- 
pravljanje napak. Po mojem amige 
ne moremo prišteti k poslovnim ra- 
čunalnikom, ker ne pozna sistema 
za odkrivanje pomnilniških napak, 
in to toliko bolj, ker si lahko kupim 
računalnike, ki tak sistem imajo. 
Prodajalec je priznal, da je to dober 
razlog. 

Rekel sem, da veliko pišem in da 
bi mi prišel prav dober urejevalnik 
besedil. Prodajalec je rekel. da bi 
bila amiga fantastičen urejevalnik 
besedil. Ko si ogledate amigino do- 
bro grafiko, se vprašate, kako je z 
dobrim pisanjem na amigi. Ojoj! 
Amiga ima najslabši 80-znakovni 
tekst, kar sem jih kdaj videl pri ka- 
kem računalniku. S to rečjo nisem 
mogel pisati oz. programirati več 
kot dve uri, ne da bi me začela boleti 
glava. Dvomim, da bi kdo mogel 
obiti, to težavo tako, da bi napisal 
program za urejevanje besedil, ki 
uporablja amigino grafiko za obde- 
Javo besedila. Sicer pa amiga tako 
ali tako ne pride v poštev kot dober 
stroj za urejevanje besedil, kajti ni- 
ma priključka za enobarvni monitor. 
Kompozitni video izhod se za eno- 
barvni prikazovalnik ne bi tako do- 
bro obnesel kot pravi enobarvni 
izhodni signal, Za tiste od nas, ki 
prebijemo veliko časa pred zaslo- 

1BM-ov prenosnik ali PC converti- 
ble je pokazal, kaj je pravzaprav PC 
združljivost pri. prenosnih računal- 
nikih. Zaslor. je s tekočimi kristali 
(80x25 znakov), vdelani sta dve 3,5- 
inčni disketi s kapaciteto 720 K, vse 
skupaj pa poganjajo akumulatorji, 
ki z enkratnim polnjenjem zdržijo 6 
do 10 ur neprekinjenega dela. Raču- 
nalnik poganja mikroprocesor 8088, 
internega pomnilnika je 256 K z 
možnostjo razširitve do 512 K. Tip- 
kovvnica ima 78 tipk in možnost 
preklopa v način numeričnega dela 
(pri PC običajno tipke na desni). 

Operacijski sistem MS-DOS 3.2. 
PC convertible hrani informacijo 

v pomnilniku tudi po izklopu. Teža 
aparata brez napajalnika je 5,5 ko. 
meri pa 38x30x6,6 cm. Več o raču- 
nalniku in o množici programske 
opreme, ki je že pripravljena zani, 
pa takrat, ko ga bomo dobili v roke. 
Tokrat samo še cena: verzija s 256 K 
pomnilnika 1995 dolarjev, vsakih 
nadaljnih 128K 195 dolarjev. Teh- 
nični priročnik ni vračunan v ceno 
($75). Nepooblaščeni serviserji pa 
bodo morali plačati za natančen 
servisni priročnik 150 dolarjev. 

nom, je to velika razlika. No, g. Pro- 
dajalec kar ni vedel, kaj naj reče, 
razen tega, da je grafika fantastična. 
Amigina grafika je morda fanta- 

stična za osebni računalnik, toda za 

tarijev trdi disk (20 MB ne- 
Porno formata 5 i/4 

brez davka 740 funtov. 
RETURN v dveh urah si lahko sa- 
mi sestavite kompatibilca. Potre- 
bujete samo izvijač, deli pa stane- 
jo 500 funtov (256 K, monitor, en 
disketnik) pri AZ Computers, % 
Milbrook Ind Est, Crowbourgh. E. 
Sussex. RETURN Bi radi v nekaj 
sobotah in nedeljah napisali ure- 
jevalnik besedil? Editor Toolbox, 
ki je v bistvu izvorna paskalska 
koda. urejevalnika, podobnega 
Wordstaru, stane 50 funtov, baza 
podatkov pa za deset manj, npr. 
pri Bristol Micro Traders, Borland 
Sales Group, Maggs House, 78 
Oweens Rd, Clifton, Bristol BS8 
10X, GB RETURN Novi Apple li 
naj bi uporabljal Western Digita- 
lov 650816, ki združljiv s 6502 in 
emulira MC 68000 RETURN Kdor 
je imel priložnost brati Konimov 
prospekt za računalnik PC, je 
spoznal, zakaj se pri Commodoru 
»dobre ideje kar vrstijo«. RETURN 
Compag je prodal svoj 500.000. 
računalnik RETURN Amiga je do- 
bila Sigecar; dodatek s $ ih gib- 
kim diskom, 8088. 256 K RAM in 

tremi sloti za dodatne kartice in je 
tako postala združljiva z MS-DOS. 
Reč naj bi bila na voljo v začetku 
jeseni in naj bi po poročilu revi 
Compulter Personlich stala 1000 
dolarjev. Za ta denar pa se seveda 
že dobi cel kompatibilec, z moni- 
torjem vred, RETURN Seiko in Ep- 
son sta se po uspelem referendu- 
mu v obeh delovnih organizacijah 
združila v SOZD RETURN 30% 

Go sub 
stack 

dnevnikov v ZDA uporablja Applov. 
Laserwriter, ne vsi namesto foto- 
Stavka, a vedno več je tudi takih 
RETURN Epson je na koelnskem 
sejmu. predstavil tiskalnik inkjet 
RETURN Apple naj bi že jeseni dal 
na trg novo verzijo macintosha in 
appla 2. RETURN Novice iz Kali- 
fornije: Intel je izdelal numerični 
koprocesor 80287-10, ki deluje s 
taktom 10 MHz. Hitrost je dvakrat 
večja kot pri starejših verzijah. RE- 

TURN Eksplodiralo je tudi pri pro- 
gramerjih za mikroprocesor 
80386. Marljivi hekerji že pišejo 
FORTRAN, C, PASCAL, COBOL, 
PUJI, RPG ll in BASIC kompajler, 
RETURN Pri Brown Wagh Publis- 
hing iz San Joseja so napisali ure- 
jevalnik teksta za amigo. Scribbl 
kot se imenuje program, lahk 
istočasno obdeluje štiri ločene 
tekste, ki so v štirih oknih. RE- 
TURN Apple iz Cupertina pa se je 
odločil, da bo spet pihal na dušo 
študentom in profseorjem. Odo- 
bril jim je namreč rabat in sicer za 
le 75, za lle 150, za 512 mac 175in 
200 dolarjev za mac plus. RE- 
TURN IBM Austin (Teksas) pa z 
roboti sestavlja in testira PC raču- 
nalnike. Za eno »škatlo« porabijo 
6 minut časa. REUTURN Lastniki 
ST, kupite si igro The Pawn. Cena 
-25 funtov. Vtis nepozaben. Zaščita 
dobra. Pakirano odlično. Nakup 
rentabilen. RETURN Mladinska 
knjiga bo v konsignaciji prodajala 
tudi serijo ST. Kupci iz YU bodo 
Jahko za denar zamenjali tudi YU 
operacijski sistem in morda še kaj. 
RETURN Moj mikro gre na do- 
pust. RETURN 

pravo grafično delo je zelo povpreč- 
na, Amigina grafika ni dovolj dobra 
za procesiranje slik, večina inženir- 
skih delovnih postaj v industriji pa 
ima danes prikazovalnike z ločlji- 
vostjo 1024 " 1024 točk in 256 sivimi 
odtenki ali barvami na točko. Stane- 
jo precej več, toda aplikacije to zah- 
tevajo in vse, kar je manj, ne bi bilo 
koristno. 

Naj se torej vrnem k začetnemu 
vprašanju: Za kaj neki je dobra ami- 
ga? Nočem se spravljati nad amigo, 
vendar vse kaže, da se je Commo- 
dore znašel v sendviču (pokerski 
izraz). Pokerski sendvič je položaj, v 
katerem nimaš dovolj dobrih kart. 
da bi igral za velike vložke, nimaš pa 
niti pravih kart, da bi igral za majhne 
vložke, čeprav si pri tem vsekakor 
prispeval v blagajno svoj denar. 
Amiga je predraga za povprečen 
hišni računalnik, za poslovno oziro- 
ma znanstveno rabo pa ni ravno na 
ravni klonov IBM PC/AT. Najzanimi- 
vejše pri amigi bo zvedeti, zakaj bo 
preživela — če bo preživela. 

Ronald R. Miller 
Poway, Kalifornija 



MIKROPROCESORJI 

Zilogova Z 800 in Z 80000: 
koliko možnosti za uspeh? 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

avnega leta 1977 je mala 
D:.:: Zilog lansirala mikro- 

procesor Z 80. Zasnovali so 
ga isti ljudje, ki so ustvarili Intelov 
8080 in potem zaradi nesočlasij za- 
pustili firmo. Z 80 je potemtakem 
predstavljal nekakšno maščevanje 
Intelu. Ta mali 40-pinski čip je po- 
stal skupaj s 6502 najpopularnejši 
procesor vseh časov. 8080 je izginil 
z zgodovinskega prizorišča. Z 80 ga 
je povsem potolkel. 

Novi mikroprocesor je našel me- 
sto v milijonih računalnikih, od 
ZX-80, ZX-81, spectruma in am- 
strada do poslovnih računalnikov z 
operacijskim sistemom CP/M, pa od 
zmogljivih kalkulatorjev, kakršen je 
Sharpov PC-1600, do velikih raču- 
nalnikov. Zilog je po zaslugi tega 
mikroprocesorja postal ena vodilnih 
firm na tem področju. Toda leta so 
tekla 

Vse očitnejša je neka velika sla- 
bost Z BO in drugih B-bitnih mikro- 
procesorjev: naslovni prostor z vse- 
ga 64 K. Niti ena metoda — od deli- 
tve pomnilniškega prostora na ban- 
ke s po 84 K do uporabe MMU (pri 
6809) — ni rodila sadov. Že med 
iskanjem rešitve pa so na trgu napo- 
vedali čipe DRAM z 256 K. intel je 
leta 1979 splovil dva nova mikropro- 
cesorja — 8086 in 8808. To sta bila 
prva 16-bitna mikroprocesorja, ki so 
ju množično uporabljali. 8088 in 
MS-DOS sta potisnila Z 80 in CP/M 
na obrobje poslovnega sveta. Pre- 
prosto, saj je 6088 mogel naslavljati 
7 M pomnilniškega prostora. 

Zitog je skušal odgovoriti s proce- 
sorjem Z 8000. Ni se mu posrečilo, 
Čeprav je Z 8000 do danes ostal 
najhitrejši 16-bitni mikroprocesor 
(1,5 mips pri 10 MHz), čeprav je imel 
naslovni prostor s kar 8 M (žal v 
segmentih po 64 K, kot tudi 8086/8) 
in izjemno notranjo arhitekturo, se 
med osebnimi računalniki ni uvelja- 
vil, Po njem so posegli le pri večna- 
menskih računalnikih z operacij- 
skim sistemom UNIX. Eden od ra- 
zlogov za ta neuspeh: ni bil združljiv 
zZB0. 
Potem se je pojavil Motorolin MC 

68000, pojavila sta se Intelova 80186 
in 80286. Bilo je jasno, da morajo pri 
Zilogu ustvariti nov mikroprocesor. 
in začeli so šušljati o Z 800. 

Z 800 naj bi konstruirali že leta 
1988, vendar ga še danes ni na trgu 
Zilog kljub vsemu novinca že dolgo 
najavlja in ga celo opisuje v svojih 
prospektih, vendar ni mogoče priti 
do kakih podrobnosti, kaj šele do 
primerka. Hitachi je medtem ponu- 
dil trgu svoj HD 64180. Podali bomo 
primerjalni prikaz mikroprocesorjev 
Z 80, Z 800 in HD 64180, dalje Z 8000 
in Z 80000. ter njihov odnos z Moto- 
rolinimi 68000/10/20, NS 32016/32/ 
132/332/532, intelovimi APX 88/86/ 
188/186/286/386/486 in čipi s tehno- 

logijo RISC. 
Prvič, Z 800 je družina mikropro- 

cesorjev, ki šteje štiri člane. Naj- 
skromnejši je 

Z 8108, procesor z 8-bitnim po- 
datkovnim vodilom, MMU, 512 K na: 
slovnega prostora, 256 byti pomnil 
nika cache za ukaze in podatke, in z 
10-bitnim osveževalcem DRAM. 

Sledi različica procesorja 8108 
Z 8116 s 16-bitnim podatkovnim 

vodilom, različica, ki ima namesto 
kontrolnih linij procesorja Z 80 sig- 
nale kot pri Z 8000 (Z-BUS). Na- 
slednja različica procesorja 8108 je 

Z 8208, ki ima poleg značilnosti, 
omenjenih pri 8108, še kontroler 
prekinitev, 4-kanalni DMAC, štiri 16- 
bitne urne števce (counter-timer), 
full duplex UART in naslovni prostor 
16 M. Najmočnejši model serije Z 
800 in različica Z 8208 je 

Z 8216, procesor s 16-bitnim po- 
datkovnim. vodilom in vmesnikom 
Z-BUS. 

Kontrolerji DMA so sicer zelo za- 
pletena in zmogljiva vezja, pogosto 
bolj zapletena od procesorjev, kate- 
re podpirajo (68450 je npr. bolj za- 
pelten kot 68000). Do izraza pridejo 
priposredovanju velike količine po- 
datkov z velikanskimi hitrostmi, npr. 
v mreži Ethernet z uporabo poseb- 
nega koprocesorja ethernet (10 M/ 
sek.) ali pri komunikaciji s superhi- 
rimi trdimi diski ESDI s 300 in več 
M, ko izredno razbremenijo CPU in 
hkrati pospešijo prenos podatkov. 
Oba procesorja imata vdelane 16- 

bitne urne števce. Z 800 ima štiri, 
HD pa dva števca vrste counter-ti- 
mer. Pri HD 64180 dobimo časovno 
bazo z deljenjem sistemskega časa 
z20. 

Od drugih periferij naj poudarimo 
serijski V/I. Z 800 ima vdelan en.sam 

hitri UART (Universal Asynchronous 
Receiver/Transmiter, tj. asinhroni 
zaporedni vmesnik), prost serijski 
kanal s samo dvema signaloma (Ax 
— receive data in Tx — transmit da- 
ta). To je tako imenovani polni dvoj- 
ni UART, ker lahko podatke hkrati 
sprejema in oddaja. Ža RS 232 C 
kak drug standardni serijski vmes- 
nik moramo dodati posebno vezje, 
npr, zmogljivi Z 8030/8590. Pri HD 
64180 to ni potrebno, ker že vsebu- 
je tri serijske kanale, od katerih je 
eden sinhroni polovični dvojni (halt- 
duplex) kanal, ki ga lahko uporabi- 
mo npr. za komunikacijo v velikim 
računalnikom, dva polna dvojna 
UART pa sestavljata tako imenovani 
ASCI (asinhroni serijski komunika- 
cijski vmesnik), ki vsebuje še pro- 
gramabilni generator hitrosti preno- 
sa, multiprocesorski komunikacijski 
format in signale za kontrolo mode- 
ma na enem od kanalov. Oba proce- 
sorja imata vdelano urno logiko in 
zato zunaj potrebujemo samo kri- 
stal. 

Kakšne spremembe je doživela 
sama interna struktura procesorja Z 
80? Teh sprememb je kar nekaj: re- 
gistri A, B, C, D, E, H, L in njihovi 
dvojniki so razširjeni na 16 bitov, 
kazalec sklada (stack pointer), in: 
deksni registri in programski števec 
pa na 24 bitov. Tudi osvežilni regi- 
ster je razširjen na 10 bitov in zato je 
zdaj mogoče brez težav vezati tudi 
enomegabitne čipe. Pri HD 64180 je 
arhitektura ostala tako rekoč ista 
kot pri Z 80, le da je skrajšan čas 
izvrševanja mnogih ukazov. Doda- 
nih je še 12 novih ukazov, recimo 
hardversko množenje, ukaza TEST 
in SLEEP, pa ukazi za DMA in V/l 
Če vse to upoštevamo, potem so 
zmogljivosti HD 64180 pri 9,216 
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Blokovni diagram in razporeditev pinov pri procesorju Ha 64180. 

MHz večje kot pri procesorju Z 80 
pri 12 MHz, vsaj kar zadeva hitrost 
dela. 

ZZ 800 je dobil veliko novih ukazov. 
npr. za 16-bitno aritmetiko, množe- 
nje in deljenje, 16-bitno prenašanje 
na ravni register — pomnilnik — re- 
gister (LOAD), TEST in SET, poleg 
tega pa še posebne ukaze za multi- 
procesorsko delo in krmiljenje ko- 
procesorjev, kakršen je koprocesor 
Z 8070 FP. 

Pri procesorjih Z 800 je zmanjša- 
no tudi število taktov, potrebnih za 
izvajanje večine ukazov. Ukazi za 
prenos iz zunanjega pomnilnika še 
vedno zadajo težave, zlasti pri 8- 
bitnih različicah, in to zaradi multi- 
pleksiranih zunanjih vodil im dvakrat 
manjše frekvence dela. Toda pri- 
hodnje demultikompleksirane razli- 
čice ne bodo poznale takih težav... 
če jih bomo dočakali, seveda. Pro- 
cesor Z 800—8216 dela s hitrostjo 
ca. 1,2 mips pri 10 MHz, s prekaplja- 
njem v t. i. način burst pa lahko pri 
enaki frekvenci doseže celo 5 mips. 
medtem ko vodila delajo pri 5 MHz. 
To pomeni, da je pri maksimalni de- 
lovni frekvenci 25 MHz povprečna 
hitrost obdelave 3 mips, v načinu 
burst pa celo več kot 12 mips, kar je 
hitreje kot pri vaxu 780. Z 8216 se 
približuje celo Zilogovemu hitremu 
32-bitnemu procesorju Z 80000. o 
katerem bomo pozneje zapisali ne- 
kaj besed. 
Drugo družino Zilogovih proce- 

sorjev sestavljajo procesorji z 
8000-8000. Prvi procesor iz te se- 
rije, Z 8001, so predstavili leta 1979. 
Delal je pri 4 MHz in so ga uporabili 
za Olivettijev osebni računalnik M- 
20. hitrejše različice pri 10 MHz pa v 
miniračunalnikih iste firme in Com- 
modorovem PC 900 z opracijskim 
sistemom UNIX. Za ta procesor so 
pri Olivettiju razvili poseben opera- 
Cijski sistem PCOS, ki pa ni doživel 
širšega sprejema in večina računal- 
nikov s procesorji Z 8000 uporablja 
UNIX 

Vsi procesorji Z 8000 so izdelani v 
tehnolgoiji NMOS. Z 8001 in Z 8003 
poznata 32-bitno segmentirano na- 
slavljanje, Z 8002 in Z 8004 pa 16- 
bitno kot pri Z 80. Pri Z 8003 in 8004 
je vdelana podpora za virtualni 
pomnilnik. Tudi procesorji Z 8000 
poznajo zaradi varčevanja s pini 
multipleskirane naslovne in podat- 
kovne linije. Z 8001 in Z 8003 sta v 
48-pinskem onišju DIL, Z 8002 in Z 
8004 pa v 40-pinskem. Z 8000 ima 
tako v interni kot zunanji arhitekturi 
malo skupnega z Z 80. Vsi procesor- 
ji Z 8000 imajo 16-bitno podatkovno 
vodilo. Ni več linij vrste MREO, 
JORO ali RFRSH — vse to so zame- 
njale štiri statusne linije ST O, ST 1, 
ST 2 in ST 3. To je Z-BUS. Te štiri 
linije imajo vsi 16-bitni procesorji Z 
800, Z 8000 in Z 80000. Pri Z 8000 je 
resda še vedno MREO, pri Z 800 pa 
ga ni. Vsi Z 800, 8000 in 80000 imajo 
skupen koprocesorski vmesnik in 
morejo uporabljati enake koproce- 
sorje. 

Procesorji serije Z 800 delujejo s 
frekvencami, ki so fantastične za 16- 
bitne procesorje: od 10 do 25 MHz. 
Neposredni konkurent 65C816 delu- 
je s 4 MHz, HD 64180 z 9 MHz, MC 
68010 do 12,5 MHz, prav tako kot 
80186/286. Vemo, da se taktu 25 



MHz odzivajo pomnilniki v 40 ns. 
Cena takšnih pomnilnikov je vrto- 
glava, zmogljivost pa majhna — do 
ČA K. Zato so pri Zilogu uporabili 
rešitev, ki je, blago rečeno, čudna: 
hitrost, s katero procesor komunici- 
ra z zunanjim svetom, je za pol 
manjša od hitrosti notranje obdela- 
ve. To pomeni, da podatkovno vodi- 
lo procesorja, ki sam dela s 25 MHz, 
dela z 12,5 MHz! Poleg tega so na: 
slovne in podatkovne linije pri vseh 
Z 800 multipleksirane, to pa pome: 
ni, da je hitrost komuniciranja s 
pomnilnikom relativno majhna, kar 
procesor precej upočasni, da ne go- 
vorimo o različicah z B-bitnim po- 
datkovnim vodilom. Zilogovi inže- 
nirji so v čip vdelali 256 bytov pred- 
pomnilnika (cache), da bi vsaj malo 
popravili to izgubo hitrosti. V na- 
sprotju z nekaterimi drugimi mikro- 
procesorji je v tovrstni pomnilnik pri 
Z 800 moč shranjevati tudi ukaze in 
podatke, Kadar procesor jemlje iz 
predpomnilnika (cache) kake po- 
datke, lo počne dvakrat hitreje, kot 
če jih v optimalnih razmerah jemlje 
iz RAM. Če torej shranimo najpogo- 
steje uporabljene ukaze, podatke in 
recimo zanke v pomnilnik cache, iz- 
vajanje programa zelo pospešimo. 
Morda bo kdo pomislil, da je 256 
bytov malo, a tisti, ki pozna strojni 
jezik, ve, da je to čisto dovolj za 
omenjene namene. Pomnilnik cac- 
he danes vdelujejo v skoraj vse 32- 
bitne procesorje. 
Z 8208 in 8216 sta prva 16-bitna 

procesorja, ki imata na enem čipu 
vdelane MMU, cache, 4-kanalni 
DMA, urne števce in UART (serijski 
V/I). To bi navajalo k misli, da bi 
morala imeti zelo veliko izvodov (ca. 
80). če naslovi in podatki ne bi bili 
multipleksirani. Zaradi varčevanja s 
pini so naslovne in podatkovne lini 
je pri procesorjih Z 800 multipleksi 
rane, Z 8108 in 8116 sta shranjena v 
40-pinskem ohišju DIL (Dual In Li- 
ne), podobno kot Z 80, medtem ko 
sta Z 8208 in 8216 v 64-pinskem 
ohišju DIL. Domnevajo, da bo Zilog 
- če se bodo njegovi procesorji Z 
800 uveljavili na trgu — lansiral še 
različico procesorja Z 8216 z nemul- 
tipleksiranimi naslovnimi in podat- 
kovnimi linijami v 84-pinskem ohiš- 
ju PGA (Pin Grid Array). 

Tudi Hitachijev HD 64180 je pro- 
cesor, ki se bori za dediščino stare- 
ga Z 80. V nasprotju z Z 800 imamo 
opraviti z B-bitnim mikroprocesor- 
jem. Razlike so še druge. Prva in 
doslej največja je ta, da je HD 64180 
na voljo že ZDAJ, skupaj s priročni- 
ki, knjigami, emulatorji, navzkrižni- 
mi. zbirniki (cross assembler) za 
mnoge znane računalnike (IBM PC/ 
AT, dalje VAX in računalnike z ope- 
račijskim sistemom UNIX, kmalu pa 
tudi Atarijev ST/TT). Za Z 800 vsega 
tega še ni. HD 64180 ima tudi razšir- 
jeno podatkovno vodilo Z 80; opra- 
viti imamo z 19 naslovnimi linijami, 
kontrolnimi. linijami za periferijo, 
združljivo s 6800, 2-kanalnim DMA, 
kontrolo urnega števca in prekinitev 
ter tremi serijskimi kanali. 
HD 64180 deluje na posebnih 

frekvencah, pač zaradi časovno kr- 
milnega. serijskega kanala: 3,072 
MHz, 4,608 MHz, 6,144 MHz in 9,216 
MHz. Kristal za procesor ima dvojno 
frekvenco, ker je interno deljena. 
Procesor 'je v posebnem 64-pin- 

skem ohišju z zmanjšanimi pini in z 
manjšimi razmiki med njimi, pa je 
ves čip velik kot standardni 40-pin- 
ski Z 80. Medtem ko so standardni Z 
80 in Z 800 izdelani v tehnologiji 
NMOS in porabijo približno 2 W, je 
HD 64180 procesor v tehnologiji 
CNOS in porabi samo 100 mW! 
Vendar že dolgo tega poznamo tudi 
Z 80 v tehnologiji ČMOS, pa tudi Z 
800 bo imel različice CMOS. 

Kako je mogoče, da HD 64180, ki 
je 8-bitni procesor, naslavlja 512 K? 
Tako HD 641800 kot Z B00 imata 
vdelan MMU (Memory Management 
Unit, enota za upravljanje pomnilni- 
ka), ki pa je po strukturi in funkciji 
različen: pri Z 800 enota MMU deli 
velikanski naslovni prostor s 16 M 
na dele poljubne velikosti (prevzeto 
od miniračunalnikov, kjer ima vsak 
uporabnik na voljo svoj pomnilniški 
del) oziroma po potrebi preklopi na- 
slavljanje Z 80 na 64 K. Poleg tega 
lahko Z 800 podpira neke vrste vir- 
tualnega pomnilnika, kar je zelo 
važno pri uporabi operacijskih si- 
stemov vrste UNIX. Pri HD 64180 
enota MMU vnaša 64-kilobytni lo- 
gični naslovni prostor centralne 
procesne enote v večji, 512-kilobyt- 
ni fizični naslovni prostor. Med upo- 
rabo razširjenega naslavljanja MMU 
ohranja softversko združljivost z Z 
80 na ravni objekt — koda. Toda V/i 
naslovi, za katere je rezerviranih 64 
K posebnega pomnilniškega pro- 
stora zunaj teh 512 K, obidejo MMU. 

Kontroler DMA je pri Z 800 moč- 
nejši (za nepoučene: Direct Memory 
Access, l. j. neposreden dostop do 
pomnilnika), s štirimi povsem neod- 
visnimi kanali v primerjavi z vsega 
dvema pri HD 64180. Hitrosti kana- 
lov DMA pri Z 800 še ne poznamo. 
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Blokovni diagram in razporeditev pinov pri procesorju Z 800-8216. 

medtem ko je pri HD 64180 1 M/sek 
pri 6,144 MHz. 

Preidimo k interni arhitekturi. Z 
8000 so med prvimi procesorji, pri 
katerih so uporabili tako imenovano 
tehnologijo »pipeline«. Z njo so pro- 
cesorju omogočili, da hkrati izvršu- 
je več ukazov in zato dela hitreje. To 
tehnologijo so pozneje prevzeli pri 
številnih mikroprocesorjih, recimo 
Motorolinem MC 68020, intelovih 
BO286/386/486, NS 32332, NS 32 C 
582, procesorjih z arhitekturo RISC 
in Z 80000, pri katerem je tehnologi- 
ja »pipeline« izpopolnjena do vr- 
hunca. Procesor more v enem sa- 
mem taktnem ciklu obdelovati do 
šest ukazov: enega sprejema, dru- 
gega dekodira, tretjega izvršuje, 
sprejema kak operand, pri tem raču- 
na drugega, a tretjega Vrača v pom- 
nilnik (oziroma v predpomnilnik). 
Z 8000 ima šestnajst 16-bitnih re- 

gistrov, med katerimi zadnji rabi kot 
kazalec sklada (OFSET), predzadnji 
pa vsebuje število segmentov (samo 
pri Z 8001/3, pri Z 8002/4 je prost). 
Prvih osem registrov lahko razdeli- 
mo na šestnajst 8-bitnih, vsak par 
registrov pa lahko spojimo v 32-bit- 
ne registre oziroma vsake štiri v 64- 
bitne. Iz tega sledi, da so zmogljivo: 
sti Z 8000 pri obdelavi podatkov z 
lo velike, Pri Z 80000 so ti registri 
razširjeni na 32 bitov, 

Naslavljanje pri Z 8000 je čudno. 
Segmentni register za 7 bitov je gl 
de na kazalec sklada oziroma pro- 
gramski števec pomaknjen v levo. 
Fizični naslov dobimo s seštevkom 
vrednosti obeh registrov (tisti, ki 
poznajo Intelov 8086, vedo, kaj to 
pomeni), končni rezultat pa je 32- 
bitni naslov (Z 8001 ali Z 8003 more- 
ta naslavljati 232 bytov, t. j. 8 M. Pri 
Z 80000 so naslovni registri široki 92 

bitov in tak procesor brez težav ne- 
posredno naslavlja 4 Gb. Povrh pa 
omogoča še dva načina naslavlja- 
nja: segmentiranega. s segmenti po 
16 M, in J6-bitnega linearnega s 64 
K. Z 8000 ima še 9 kontrolnih 32- 
bitnih registrov in 16-bitni statusni 
register. ima tudi dve ALU (Artihme- 
tic Logic Unit) in pomnilnik cacne z 
256 byti. Medtem ko je treba pri Z 
8000 dodati eno ali več zunanjih 
enot MMU (segmentiran MMU pri Z 
8010 ali t.i. Paged Virtual Memory 
MMU Z 8015 za Z BOO3). ki ne podpi- 
rajo samo sistema UNIX. temveč 
razširjajo tudi naslovni prostor do 
48 M, ima Z 80000 vdelano zelo hitro 
enoto MMU z možnostjo dodeljeva- 
nja strani (pageing). 

Z 80000 ima multipleksirane na- 
slovne in podatkovne linije dolžine 
32 bitov in je spravljen v B4-pinski 
ohišji PGA in PLCC. izdelan je v 
tehnologijo NMOS. kmalu pa bodo 
na voljo tudi različice CMOS. Glede 
hitrosti: Z 8000 izdelujejo v različi- 
cah za 4,6 MHz in 10 MHz, medtem 
ko različice Z 8000 delajo pri 10, 18 
in 25 MHz. Pri nakupu v majhnih 
količinah je cena Z 80000 kar 365 
dolarjev. 

kako se bosta Z 800 in Z 8000 
spopadla na trgu s procesorji Moto- 
role in Intela? Čeprav je Z 800 v 
vsem boljši od Intelovega 80186, 
ima pa tudi velikansko bazo progra- 
mov, bo zmagal morda šele v daljni 
prihodnosti. 80186 in 80286 sta v 
krogih hardverskih strokovnjakov 
zelo cenjena, intela pa podpira IBM. 
No, boste rekli, Ziloga pa podpira 
Exxon... Skratka, položaj je zelo 
negotov, še zlasti zato, ker se je 
pred kratkim na trgu pojavil proce- 
sor SCN 68070-MC: MC 68000 
MMU - 2-kanalni DMA -- urni števci 
4 RS 232 C x vmesnik i2C... vse to 
na enem samem 84-pinskem čipu v 
tehnologiji CMOS 
Podobna je negotovost glede Z 

80000. Boljši je tako od Motoroline- 
ga 68020 in Intelovega iAPX 386, 
toda Motorola obvladuje 80 odstot- 
kov 32-bitnega trga v ZDA, medtem 
ko je za Intelove procesorje napisa- 
nega že za? milijard dolarjev softve- 
ra, Z 8000 je hitrejši in že zato bolj- 
ših od VSEH mikroprocesorjev z ar- 
hitekturo RISC, katerih edini adut je 
hitrost. V podobnem položaju je 
znana firma National Semiconduc- 
tors s svojimi procesorji NS 32132 
32992 in 32C532 (slednjega obetajo 
za prihodnje leto). Zanje je na voljo 
nekaj softvera. napisanega sicer za 
32016/82. Pri NS pravijo: »Pri nas ne 
snujemo  32-bitnih mikroprocesor- 
jev zato, da bi uporabljali stare pro- 
grame, temveč zalo, da bi pisali 
nove.« 

Firma NEC je lansirala dva 32-bi 
na mikroprocesorja, ki konkurirata 
Intelu, pa tudi Zilogu: V 60 (reduci- 
rano podatkovno vodilo. 3,5 mips) 
in V 70 (6 mips pri 16 MHz). Oba sta 
združljiva z 80286. Če povzamemo: 
glavni Zilogov adut ostajajo zmoglji- 
vosti (12,5 mips pri 25 MHz), toda 
Motorola je neuradno napovedala 
naslednika mikroprocesorja 68020, 
medtem ko prospekt. intelovega 
80486 že kroži tudi po Jugoslaviji 
Videli bomo, kaj bo iz vsega tega 



PROGRAMI 

NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIGE 

priročniki učbeniki, 

SHNIKA. 
EH AIRANJE 

iš ane gor Kon 

RAČUNALNIKI, NAVODILA 
THE COMPLETE SPECTRUM 3900 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din 
SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1500 din 
Več avtorjev: SPEKTRUM PRIRUČNIK 1900 din 
THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din 
'COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din 
Več avtorjev: COMMODORE ZA SVA VREMENA 3600 din 
Stewart, Jones: C 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NAČIN 2500 din 
COMMODORE 64 — priročnik za uporabo (slov.) 1800 din 
Jereb: OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din 
Popovič: COMMODORE ilo (s. h.) 1500 din 
ATARI 520 ST MEGA -— priručnik za rukovanje 1500 din 

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 
INTRODUCING LOGO 2900 din 
LOGO - programski jezik (s. h.) 1500. din 
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000. din 

Naštete knjige in kasete lahko kupite oziroma naročite v knjigar- 
nah in papirnicah Mladinske knjige, naročila po povzetju — 
izpolnjeno priloženo naročilnico — pa pošljite na naslov: 

MLADINSKA KNJIGA — KIP, grosistična prodaja knjig, 61000 
Ljubljana, Titova 3 

NAROČILNICA MM-7 /8-86 (-si) 

Podpisani (ime in priimek). 
Natančen naslov (ulica, kraj, pošt, št) 

nepreklicno naročam — po povzetju — plačal bom ob prevzemu pošiljke 
naslednje knjige/kasete 

Datum: Podpis: 

pro 

K 

rami... 

PRAKTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 
PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM (slov.) 
THE SPECTRUM GAMESMASTER 
THE COMMODORE 64 ROOM'S REVEALED 
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 
USEFUL SUBROUTINES ANO UTILITIES C 64 
DATA HANDLING OF THE C 64 MADE EASY 
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND. 
Držanič, Janovski: BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE C 64 
Spasič, Veljkovic: BASIC ZA MIKRORAČUNARE C 64 
Damjanovič: ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-U 
Nadrah: COBOL (slov.) 
King. Knight: PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 
Lajovic: STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 
Žitnik, Konomenko: TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 
Gams: OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (slov.) 
Gams: UMJEČE DOBROG PROGRAMIRANJA (s. h.) 
Souček: AUTOMATSKO PROGRAMIRANJE (s. h.) 
Matešič: KOMPJUTERSKA OBRADA TEKSTA (s. h.) 

RAZNO 
KNJIGA O ROBOTIH (slov.) 
Jereb: UPORABA RAČUNALNIKA PRI POUKU (slov.) 
Štrbac, Kuščer: UKROČENI RAČUNALNIK (slov.) 
Jevtič: INFORMATIZACIONO DOBA (s. h.) 
RAČUNALNIŠKI SLOVARČEK (slov.) 
RAČUNALNIŠKI REČNIK 
REČNIK OPERACIONIH ISTRAŽIVANJA 
Čišič: IC DIGITAL 

PROGRAMI NA KASETAH 
SMRKCI-ŠTRUMPFOVI (spectrum, C 64; slov. ali s. h.) 
EURORUN (spectrum, C 64; slov. ali s. h.) 
BAJKE (spectrum, slov. ali s. h.) 
PROMETNI PREDPISI (spectrum, slov.) 
LOGIKA ZA STARŠE (spectrum, slov.) 
DOBER DAN, MATEMATIKA (C 64, slov.) 
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, slov.) 
MATEMATIKA ZA 2. RAZRED (spectrum, s. h.) 
IZOBRAŽEVALNI PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2 (C 64, slov.) po 
PERFECT BASE (C 64, slov.) 
DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ali s. h.) 
LOTO 7 DO 38, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. ali s. h 
ALI BABA, VESOLJSKA ZGODBA — SVEMIRSKA PRIČA 
(spectrum, slov. ali s. h) 
VROČE POČITNICE — VRUČE LJETOVANJE 
(spectrum, slov. ali s. h.) 
KASETA RADIA ŠTUDENT (Kontrabant |, spectrum) 

4000 
3500 
1750 
1500 
1400 
1750 
4500 
2200 
i800 
1500 
1750 
1500 
1250 
1600 
2000 
1500 
2000 
1100 

1500 
2300 
2400 

mladinska knjiga 
knjigarne in papirnice 

din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 

din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 

din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 
din 

din 

din 



NUMERIČNE METODE 

Numerično integriranje 
mag. MILKO KEVO, dipl. inž. 

Trapezno in Simpsonovo 
pravilo 

praksi se pogosto pojavi zahteva po izra- 
V: določenega integrala |2y(x)dx, kjer 

sta in b znani končni meji, funkcija pod 
pa je zvezna na intervalu a<x<b. 
li 

tično. Funkcije, ki ne ustrezajo zahtevi zveznosti 
ali pa imajo znotraj intervala (a,b) singularne 
točke, prevedemo v zgornjo obliko, o čemer 
bomo govorili kasneje. V nadaljevanju bomo 
zaradi enostavnejšega tiskanja določeni inte- 

Računske metode za 
integrala J," izvirajo iz predpo: 
enak rezultat (v danih mejah natančnosti), če 

ičunanje določenega 
le, da dobimo 

namesto dane funkcije integriramo interpolacij 
ski polinom (polinom y(x) nadomestimo s poli- 
nom P,(x)). V enem od prejšnjih člankov smo 
definirali Lagrangeov polinom 

PE 
P(x) < Žu TI 

izo. jso ih 

V najenostavnejšem primeru je ta polinom 
premica, ki gre skozi dve točki s koordin 
(rodo) in' (xy): izraz (1) postane 

Pt) Z w 

Torej imamo 

di, Fipogex — | da Leg tv, (ex ŠA 

odkoder po urejanju dobimo 

ji z MlYot yi) (2 
2 

kjer je h-x, -x, korak integracijskega intervala. 
Če zgornji postopek uporabimo za ves inte- 

gracijski interval xyza,x,,x,,X,,...n,<b, tako da 
jin, dobimo po (2): 

Z [oetvottrrtyoa OknatYn 

h 
z zWt2Y Ze... yo) 

oziroma v skrajšani obliki 

Je zA (ete žit v) 
2 

Formula (3) je v matematiki znanko kot tri pezno pravilo za numerično integracijo, ker je 
integral J," aproksimiran z vsoto površin n tra- 
pezov višine h in s stranicami y,, y,.,. 
Z razvojem funkcije pod integralom lahko po- 

kažemo, da je napaka metode zaradi končnega 
števila korakov pri trapeznem pravilu sorazmer- 
na s h", zaokrožitvene napake zaporednih sešte- 

vanj pa so obratno sorazmerne s h. To pomeni, 
da za vsak konkreten primer obstaja optimalna 
vrednost h oziroma optimalno število interpola: 
cijskih intervalov n, od katerega je odvis 
skupna napaka metod. Napaka je po vrednosti 

jod napake drugih metod, kar je 
glavnih razlogov, da trapezno pravilo v praksi 
redko uporabljamo. V tem članku ga navajamo 
predvsem zaradi enostavnosti in nazornosti. 

Večjo natančnost integrala J," dobimo, če za 
aproksimativno funkcijo vzamemo polinom viš- 
je stopnje. Če vzamemo Lagrangeov polinom, ki 
gre skozi tri sosednje točke (x-hy.), (xy), 
(xtn,y..), in ga uredimo, dobimo 

Pola) z kržihVa A pe. 
me zn tie 

odkoder je 

2 JU PAAJA Z h (xeg-bAyotey,,) (4) 
3 

Spomnimo se, da je bilo število integracijskih 
intervalov n<(b-a)/h. Naj bo v tem primeru N 
sodo število n-2m. Iz formule (4) sledi, da je za 
ves integracijski interval 
KOTA K ar so Kane 

Ji S (VHSytva Heb Ayotyo te. 
(nat ŠYna4We)] — 
Z lekAvvt2yat 
yo. tna bna Yo) 

oziroma v skrajšani obliki 

zb (AV 29) 4 Yo) (9) 

izraz (5) imenujemo Simpsonovo pravilo za 
numerična integracijo. V praksi to formulo po- 
gosto uporabljamo, ker je dober kompromis 
med enostavnostjo in natančnostjo. izraz (5) 
ima različno obliko, kot je običajno, kajti zadnji 
člen je yzmayb. 

Napaka metode je pri Simpsonovi formuli so- 
razmerna s h', zaokrožitvena napaka pa je pri- 
bližno sorazmerna z 1/h (tako kot pri trapeznem 
pravilu). Torej moramo tudi pri tej formuli izbrati 
optimalno velikost h glede na dano funkcijo. V 
praksi najpogosteje začnemo računati z velikim 
intervalom h, ki ga v naslednjem računanju raz- 
polovimo (ponovimo računanje z dvakratnim 
številom integracijskih intervalov), Ta postopek 
ponavljamo, dokler ni razlika med rezultatoma 
manjša od neke vrednosti E. Priloženi program 
za numerično integracijo je zasnovan na istem 
principu, čeprav integriramo analitično podano 
funkcijo. Pred začetkom morate difinirati funk- 
ilo. ki jo želite integrirati (stavek 20). 

Program za numerično integracijo tabelarič- 
no podane funkcije vsebuje poleg integratorja 
(stavki 130-220) stavke za čitanje vrednosti x, y 
(stavki 30-90) in podprogram za Lagrangeovo 
interpolacijo (stavki 600-700), skaterim program 
izračuna ordinate v izrazu (5). Zaradi velikega 
števila klicev podprograma je ta program razme- 
roma počasen. Zato računa s fiksno podanim 
številom intervalov (najbolje okrog 20) in med 
delom prikazuje število preostalih ciklusov (števi- 
lo preostalih prehodov skozi programsko zanko 
integratorja; stavki 150 — 200). Oba programa smo 
testirali s podintegralsko funcijoy--sin(x)vmejah 
a-0, b-PI. (Glej program 1 in 2) 

Poudariti moramo, da sta trapezno in Simpso- 
novo pravilo samo konkretni obliki Newton- 
Cotesovih formul za numerično integracijo, ki 

temeljijo na aproksimaciji podintegralske funk- 
cije ylx) z interpolacijskim polinom P,1x) v nizu 
podintervalov enake širine. Kadar je zahtevana 
natančnost zelo velika, v praksi uporabljamo 
natančneje in znatno zahtevnejše Gaussove for- 
mule raznih oblik (Gaus-Čebišev, Gauss-La- 
guerre, Gauss-Hermite....). Več o tej zahtevni 
problematiki lahko preberete v literaturi (G. V. 
Milanovič, Numerička analiza, ll, Naučna knjiga. 
Beograd 1985; Carnahan, Luther, Wilkes: Apoli- 
ed Numerical Methods, Joh Wiley, New York 
1969) 
Sedaj se bomo posvetili še eni zelo učinkoviti 

metodi numerične integracije, ki pa temelji na 
popolnoma drugem principu. To je Rombergo- 
va metoda. 

Richardsonova 
ekstrapolacija 

Ko proučujemo velikost napake v integracij- 
skih formulah nižjega reda pri zaporednem ra- 
čunanju vrednosti določenega integrala, pride- 
mo do sklepa, da bi bilo pametno popraviti 
izračunano Vrednost z vrednostjo pričakovane 
napake. Na tem principu sloni Riehardsonova 
ekstrapolacijska formul 
V, — (ho) -(U(ho)aJ(h)V((h /ha)?-1) 6) 

Tu sta Jih) in Jih) približni numerični vred- nosti določenega integrala J,". izračunanega s 
korakom integracije h, in h;, p pa je eksponent v izrazu za velikost napake metode. Je pomeni 
ekstrapolirano probližno vrednost integrala. V 
praksi najpogosteje vzamemo h,-h,2. Za ta konkretni primer dobimo namesto formule (6) izraz 

2?J(ha)-J(h,) 2EJ(h/2)-J(h) 7 



Za trapezno pravilo velja p-2 in po (7) velja 
J,<(4J(h/2)-J(h))03. Pri Simpsonovem pravilu je 

4 in Je,—(16J(h/2)-J(h)/15. Natančnost naše- 
ga programa za numerično integracijo analitič- 
no podane funkcije lahko povečamo, če mu 
dodamo stavek 
145 J-16»J/15-JS/15 

Rombergova metoda 
Če uporabimo princip Richardsonove ekstra- 

polacije na McLaurinovi formuli, dobimo Rom- 
bergov rekurzivni algoritem za numerično inte- 
gracijo. izpeljava algoritma je zelo zahtevna 
(glej Milovanovič: Numerična analiza, ll), logika 
pa je zelo enostavna. Ustrezne trapezne aprok- 
simacije določenega integrala, dobljene s for- 
mulo (3) na 2" in na 2""' integracijskih interva- 
lih, označimo T,(0) in T,.,. Red velikosti napake 
metode teh aproksimacij je r(h"). Uporaba Ric- 
hardsonove ekstrapolacije na teh dveh vredno- 
stih nam da prvo približno vrednost integrala, ki 
ga označimo s T,(1): 
TU — (aTY,, — TW)J4!1) z napako metode r(h') 
Analogno lahko naredimo ekstrapolacijo na 

TM in Te, in tako dobimo drugo ekstrapoli 
cijo T,? z napako metode r(h"): 
TE — (STE, — TEVA? 
Če postopek ponovimo m-krat, dobimo Rom- 

bergovo rekurzivno formulo 

ma), — TUBV de pihne Ba zeja STRA TEV brin) 
41 

pri čemer je korak integracije h,-(b-aji2". Doka- 
žemo lahko, da vrsta T," konvergira k J,", če je 
podintegralska funkcija m-krat odvedljiva. Pri 
praktični uporabi običajno prekinemo iterativni 
proces, ko je razlike med dvem zaporednima 
vrednostima (8) po absolutni vrednosti manjša 
od E, pri čemer je E naprej določena absolutna 
pipeka: V programu porabljamo naslednji algo- 
ritem: 
— definiramo podintegralsko funkcijo 
— definiramo meje integracije a in b 
— definiramo največje število integracijskih in- 
tervalov kot eksponent števila 2; za običajne 
probleme predlagamo vrednost 6, ki je dober 
kompromis med hitrostjo in natančnostjo 
(2"—64 intervalov integracije) Če je podintegral- 
ska funkcija periodična, vzemite p—7 ali 8. 
Opomba: vrednost p obenem določa število 

ciklusov m,,,<p-1, 
— računamo vrsto T,(0) za 2" integracijskih inter- 
valov (k-1.2....,p) z uporabo trapeznega pravila 
(8) 
- računamovrstoT,", (m-1,2....,.p-1) po izrazu 
(8) za 2" intervalov integracije, (k-1,2.....p-m) 
— računanje se ustavi, ko je absolutna razlika 
manjša od .0000001, kjer T,"" pomeni končni 
rezultat. Če ta pogoj ni izpolnjen, se računanje 
izvede do konca — T,"Y, Pri periodičnih funkci- 
jah bi se lahko zgodilo, da bi test uspel že po 
prvem prehodu skozi zanko. Zato testa konver- 
gence ne delamo po prvem prehodu skozi zan- 
ko (za to poskrbi stavek 1190). Če se zanka 
izvede do konca, ima indeks K vrednost 2, konč- 
ni rezultat pa je v T(1) — stavek 1240. 
- zaradi enostavnosti in prihranka pomnilnika 
so vsi vmesni rezultati shranjeni v enem polju 
T(1). .T(p). Število iteracij v vsakem Rombergo- 
vem ciklusu in maksimalno število ciklusov do- 
loči program sam (po teh podrobnostih se razli 
kuje od običajnih realizacij). 

Računanje nepravih 
integralov 

Določeni integral J," imenujemo pravi inte- 
gral, če je interval (a,b) končen in je podintegral- 
ska funkcija y(x) na tem intervalu zvezna (nepre- 
kinjena), 

Integral imenujemo nepravi integral, če je: 
1— intervala integracije je neskončen [a,s) ali 
(-e.b ali (-%,x) 
2 — integralsk funkcija ima na danem intervalu 
končno število singularnih točk (vrednosti x. pri 
katerih vrednost y(x) ni omejena) 
3 — kombinacija 1 in 2 

Poglejmo najprej integral J,", kjer gre b proti 
neskončnosti. Če obstaja limita (končna vred- 
nost) 
lim Je, 
B--« integral J; obstaja in konvergira. Če limita 
ne obstaja, integral ne obstaja in ne konvergira, 
ampak divergira. Analogno velja za druge pri- 

18 RENI-NUN, INTEGRACIJA TABELARNE FUNK. 
Ze DIH X(28),Y(203 
30 CLS:PRINT"UNES 

E upIS 
JE PAROVE URI 

PODRTAKA 2RVR: 

mere. Več o pogojih konvergence si lahko ogle- 
date v matematičnem priročniku. Približno nu- 
merično vrednost konvergentnega integrala ti- 
pa (1) lahko izračunamo z dano natačnostjo E, 
če ga pretvorimo v obliko H: — JJ. Ker 
integral konvergira, lahko izberemo mejo b tako 
veliko, da je integral JE (b gre proti neskončno- 
sti) manjši ali enak E. V praksi to poteka takole: 

nepravi integral aproksimiramo s konvergent- 
no vrsto 
O RE MANE - s) 

Tu je bike1) — 20ik), k — 0.1.23... Delne 
integrale izračunamo po eni od kvadraturnih 
formul (v konkretnem primeru je izbrana Rom: 
bergova metoda) in jih prištevamo izračunani 
vrednosti J7?. dokler ni zadovoljen pogoj 
ZE Analogno rešujemo integrale J 
Pe Joe Ji parna no 
Tusoalke1) - Zalkjink - 0.123... vendar 

je začetni a(0) negativno število, Primer J 
prevedemo v predhodne: 
Mio ob 

Kadar je začetni integral konvergenten. se 
vrsta pomožnih integralov hitro približa ničli. V 
nasprotnem primeru ugotovimo. da je začetni 
integral divergenten 

Poglejmo sedaj primer 2. ko je interval inte- 
gracije [a.b] končen, podintegralska funkcija pa 
ima na intervalu končno število prekinitev (sin- 
gularnih točk). Ker lanko integral razdelimo na 
vsoto integralov. ki vsebujejo samo po eno sin 
gularno točko (s), se problem poenostavi na 
računanje nepravih integralov J;" ali J",. Tudi tu 
je aproksimacija integrala J/" detinirana z des: 
no stranjo (9). Vendar je b(0)<bi1)<bI2)< (si 
kar pomeni, da se postopno približujemo desni 
meji intervala. kjer ima funkcija singularno toč- 
ko. Testiranje programa z večjim številom ne- 
pravih integralov je pokazalo. da je dober kom- 
promis med natančnostjo in hitrostjo računanja 
razmerje bik1) — bik)1 

Delne integrale vrste (9) računamo po Rom 
bergovi metodi in jih prištevamo k prvi izračuna: 
ni vrednosti. dokler ni izpolnjen končni pogoj 
natančnosti. Podobno računamo integrale. xi 
imajo singularno točko na levi strani, le da je 
a(k?1) — a(k/10. To pomeni. da se postopno 
približujemo levi strani integracijskega interva- 
la, kjer je singularna točka. Primer. ko ima tunk- 
cija na obeh mejah singularno točko, preve- 
demo: 
JB s Jiy 

Tu je b nova meja integracije b - ((si) - (s2)/2 
Kadar je začelni integral konvergenten. bo 

tudi vrsta pomožnih integralov relativno hitro 
konvergirala k ničli, sicer pa je integral diver- 
genten. 

Priloženi program avtomatsko izračuna prave 
integrale in neprave integrale J'.. J;'. J 
SPL Ju JE dij 

Vhodni podatki so; podintegralska funkcija 
Va). ki jo definiramo v stavku 60. meje integraci- 
je a, b, pri čemer sta lahko a invali b singularni 
točki, in največje število integracije 2P. ki ga 
določimo z eksponentom p v mejah 3<p<8. Pri 
običajni integraciji vam priporočam p - 6. za 
periodične funkcije pa p — 7 ali B. Neskončne 
meje vpisujemo kot -8 ali 8 ne samo zaradi 
podobnosti z znakom za neskončnost. ampak 
tudi zato,ker so začetne vrednosti b(0) — 8 in 
a(0) — —8 ugodne za hitro konvergenco vrst 
pomožnih integralov (8) in (10). To pa obenem 
pomeni, da sta vrednosti 8 in —B rezervirani in ju 
ni mogoče uporabiti kot meji integracijskega 
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49 PRINTVOEFINIRAJ INTEGRANO TIK) U NARE 
1 NASTAVI PROGRAN SA <6.88> 

INIRAJ GRANICE INTEGRACIJE A 

UTDALI JE 8 ŠIV 
INTERVALA I2R0 

1135 REP-(2IROPBERG 
iiga Fog mi To P-i 

EKSTRAPOLAČIJA 

TMEN PRINT"ROHBERG CIKLUS: 

SM SPRINTVBROJ. INTERVALA: 
UMUST s 

RONBERG URIJE 

1iZA FOR ksi TO Per 
VIBA TEKJCCATEKYI)-TEKIIAE-1) 
1i9a IE Mel GOTO 1218 
128e IK ABSCTIKI-TUKY1))<,BOBeBel 

GoTO 1258 
UF PRE] TMEN PRINT 21KITABCI8)3"TU 

1TKKI 
NEXTOK 
NEXT In 
TUK)eTOK-1) 
RETURN. 

intervala. Če potrebujete tako vrednost, spreme- 
nite mejo za 1E-8. 

Pri računanju pravih integralov program izpi- 
že celo tabelo Rombergovih vrednosti T" in 
končni rezultat. Pri računanju nepravih integra- 
lov program izpiše vrednost ostanka in glavne- 
ga integrala, tako da lahko spremljamo konver- 
genco ali divergenco vrst (9) in (10). Poleg Rom- 
bergovega integratorja (stavki 1000—1250) je v 
programu podprogram, ki avtomatsko definira 
meje integracije pomožnih vrst integralov (9) in 
(10) (stavki 500-810). Ta podprogram računa 
vrednosti pomožnih integralov s klicem podpro- 
grama 1000 in prišteva vrednosti osnovnega in- 
tegrala (stavek 580), dokler je vrednost pomož- 
nega integrala večja od zahtevane meje 0.00001 
(glej stavek 600). 

Računanje pravih integralov se konča s stav- 
kom 170. Računanje nepravih integralov tipa J; 
V)... JP, Ji, se konča s stavkom 220; stavki 185, 
188, 190 in 230-300 pa računajo integrale tipa 
J'2. Ji Ji, Te integrale najprej razstavimo na 
dva neprava integrala, ki ju ločeno izračunamo. 
Zato program dvakrat kliče podprogram 500 (v 
stavkih 250 in 280), 

Spet vas moram opozoriti, da je računanje 
precej natančno, vendar relativno počasno. Z 
uporabo dvojne natančnosti in zmanjšanjem 
meje natančnosti v stavkih 600 in 1200 lahko 
natančnost še povečamo. 
Če se na koncu računanja nepravih integralov 

program prekine (sporočilo »Overtiow error« ali 
»Division by zero«), lahko kot končno vrednost 
integrala vzamemo kar zadnjo izračunano vred- 
nest. Prekinitev je lahko posledica nedefinirane 
singularne točke na mejah ali v integracijskem 
intervalu, lahko pa nastane nedefiniranosti po- 
dintegralske funkcije v delu intervala integraci- 
je. Program lahko testirate z naslednjimi nepra- 
vimi integrali 

Ge"in x dx - -0S772 
048) 

J (sin?xixčjdx — 2 
015) 
Vs) 
J (penin x)dx < 1n2 
0(s) 
ko 
J Max Ax — z 
ne 

J (Wx)dx - divergira 

015) 

(Glej program 3.) 

Računanje dvojnih 
integralov 

Po logiki lahko predpostavimo in tudi mate- 
matično dokažemo, da je možno vsak dvojni 

integral s konstantnimi ali spremenljivimi meja- 
mi aproksimirati s končno dvojno vsoto oblike 

xa peteb) nom 
"(x,y)dy dx < ŽA, , B,Hx.y) (11, 
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Tu so A, B,j vrednosti koeficientov, f(x,y) pa 
vrednosti podintegralske funkcije, ki ustrezajo, 
diskretnim vrednostim neodvisnih spremenljivk 
xoxrtih, vsmin Fi(x)£jk v integracijske in- 
tervalu x; S x; S x2, f(x) S yi <4). 

Konkretne vrednosti A, B,j so odvisne od 
uporabljene metode za numerično integracijo. 
Na primer: s ponavljanjem Simpsonove metode 
za notranji in zunanji interval elementarne pra- 
vokotne površine, ki ima stranice vzporedne s 
koordinatnima osema x in y, seštevanjem teh 
elementarnih površin in izločanjem členov su- 
me, ki imajo enake indekse (zelo neprijeten po- 
sel), dobimo namesto izraza (11) novo obliko 

Xz petalx) hk 2n2m 
txy)dy dx < MKS 1,1, (12) 

Peko kajtrdee pa ' 
Tu je h korak integracije po x, h(xx-x,)2n, k 

pa je korak integracije po y, k—(max f,(x)-emin 
£/69)/2 m (max in min sta maksimum in mini- 
mum funkcije fix) v opazovanem intervalu 
x1,x2). 2n in 2m sta parni števili integracijskega 
intervala za x in y, koeficienti lambda pa so 
ustrezni elementi matrike 
Poglejmo najprej integral J,", kjer gre b proti 

neskončnosti. Če obstaja limita (končna vred- 
nost). 
lim Je, 
B--> integral J?obstaja in konvergira. Če limita 
ne obstaja, integral ne obstaja in ne konvergira, 
ampak divergira. Analogno velja za duge prime- 
re. Več o pogojih konvergence si lahko ogledate 
v matematičnem priročniku. Približno numerič- 
no vrednost konvergentnega integrala tipa.(1) 
lahko izračunamo z dano natančnostjo E, če ga 
pretvorimo v obliko JE —J.?-JE Ker integral kon- 
vergira, lahko izberem mejo b tako veliko, da je 
integral JE (b gre proti neskončnosti) manjši ali 
enak E. V praksi to poteka takole: 

142 4 4 2 4 4 
4 16 8 16 16. 8 16 4 
2 8 4 8 8 4 8 2 

ZO 4 ši. 8 45 2 4 16 8 16 16 8 16 4 Hi 2 E 4 2 4 1 
V splošnem meje integracije notranjega inter- vala (,(x) in 1,(x) niso konstante. Področje inte- gracije tako ni omejeno z ravnimi črtami (ne ustreza popolnoma pogojem, ki smo jih postavi- li pri izpeljavi izraza (12) in matrike koeficien- tov(13). Zato moramo definirati pomožno podin- tegralsko funkcijo f'(x,y), tako da je 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

28. Moj mikro 

s če (xy)e o 
Fy) < (14) 

(HO če (x.y)e o 

Toliko o teoriji, sedaj pa poskusimo sestaviti 
ustrezen algoritem za izračun dvojnega integra- 
la po formulah (12), (13) in (14). Namesto branja 
in računanja elementov matrike (13) predlaga- 
mo generiranje posameznih elementov. To stori 
naslednji algoritem: 

2n; xzsxjtih 
jz0,2m; yyemin f,(x)-tik 
JE vyet,6%) or yp>t2(x) NEXT J 
lambda - 8 
JE sodo število (i) lambdi 
IF j-0 OR 2m lambda-2 
JE liho število (i) lambda 
IF i-0 OR 2n lambda 
ji — ji -- lambda » f(x,y) 
NEXT j 
NEXTI 
ij < ijehek/9 

Pred izvajanjem priloženega programa mora- 
te definirati f(x,y) v stavku 40, 1;(x) v stavku 50 in 
1,6) v stavku 60. Nato program prebere mi 
integracije x, in x, (v nekaterih primerih mot 
mo te meje prej izračunati iz sistema dveh 
enačb t(x)-fa(x) in f(x)1,(x), ki je lahko 
celo nelinearen), meje integracije yrzmin f(x), 
ys-max f(x) in sodo število integracijskih inter- 
valov 2n, 2m, Dober kompromis med hitrostjo in 
natančnostjo je 2n<2m 30. Stavki 160—300 se 

lambda» 
lambda/2 

nanašajo na prej opisani algoritem; stavek 290 
pomeni število preostalih izračunov. To bomo 
uporabljali pri vseh počasnih programih. Pro- 
gram je testiran s funkcijo (volumen polkrogle 
radija 1): 

Rezultat je .0944, kar dokazu- 
je, da je ta metoda zelo natančna. Kostanta 
TE-9 v stavku 40, s katero definiramo podinte- 
gralsko funkcijo 1(x,y), pomeni faktor zanesljivo- 
sti za rekompenzacijo zokrožitvenih napak pri 
računanju vrednosti (1—x'—y'). Če podintegral- 
ska funkcija ne vsebuje SOR, LN ali če računi 
mo v dvojni natančnosti, ta faktor ni potreben. 
Povečanje števila intervalov znatno vpliva na 
hitrost in na zaokrožitveno napako. Zato naj bo 
2n»2m<1000. Naj na koncu še omenimo, da se 
lahko podobno lotimo tudi trojnega ali celo več- 
kratnega integrala. 

Nadaljevanje prihodjič 

aero" 

MATIJA LOKAR 

jiško drevo. Dvojiško drevo najlaže defini- 
ramo rekurzivno: 

prazno drevo je dvojiško drevo 
Če sta T, in T, dvojiški drevesi, O pa vozlišče, 

J: toki izrazu lahko priredimo dvo- 

je 
dvojiško drevo. O je koren drevesa, T, in T, pa 
levo oz. desno poddrevo. Korena poddreves sta 
levi in desni sin vozlišča O , ki ga imenujemo 
tudi oče. 

% 
Prirejanje izvršimo tako, da vozlišča v drevesu 
označimo z operandi oz. operatorji. Operator, 
ki deluje nad operandoma, je oče, operanda pa 
levi oziroma desni sin. Če je operator unarni 
(deluje le nad enim operandom), potem je ope- 
rand levi sin, desnega sina pa ni. Oglejmo si 
nekaj primerov: 
izraz: 4 k (B 4 3) — 62 
drevo: 

izraz: 3 k 2/5 
drevo D 

go O 
9 do 

izraz: 8 £ (—(2—3)x4-3%x8x(-1) 
drevo: 

Za zapis v dvojiškem drevesu ne potrebujemo 
oklepajev. Vrstni red računanja je določen tako, 



Načini zapisa aritmetičnega izraza 

da vedno najprej izračunamo vrednost vozlišč v 
poddrevesih. Algoritem za izračun izraza, zapi- 
sanega v dvojiškem drevesu, bi bil torej takšen 
function vrednost (vozlišče) : število 

(Xk izračun vrednosti vozlišča x) 
tek 
ima vozlišče levega sina potem 

če ima vozlišče desnega sina potem 
vrednost :— b operacija (vozlišče, vred- 

nost (levi sin), vrednost (desni sin)) 
sicer 

vrednost :- operacija (vozlišče, vrednost 

vrednost :- vozlišče 
konec 

function. b. operacija (operator, operand;, 
operand;) : število 

(x izračuna vrednost binarne operacije k) 

začetek 
če je operator enak 

k : b.operacija 
— : b.operacija 
|: b.operacija 
4 :b operacija : 

operand, x operand; 
operand, — operand 

operand, operand, 
operand, - operand, 

konec 
function operacija (operator, operand) : šte- 

vilo 
(x izračuna vrednost unarne operacije x) 

začetek 
če je operator 

- : operacija 
4 | operaciji 

—-operand 
operand 

konec 
Vrednost izračunamo tako, da pokličemo funk- 
cijo vrednost z argumentom, ki je enak korenu 
drevesa. 

Iz zapisa v dvojiškem drevesu lahko izpelje- 
mo različne oblike zapisovanja izrazov. To nare- 
dimo tako, da dvojiško drevo različno pregledu- 
jemo. Če drevo pregledamo v vmesnem vrst- 
nem redu, dobimo običajni način zapisovanja 
izrazov, kjer pa moramo dodati oklepaje vsaki 
trojki (levi sin, oče, desni sin). Vmesni vrstni red 
pregledovanja drevesa je tak, da najprej pregle- 
damo levo poddrevo, nato koren in nazadnje še 
desno poddrevo. 
Poznamo tudi premi vrstni red, kjer najprej po- 
gledamo koren, nato levo in desno poddrevo. 
Obratni vrstni red pregledovanja pa pomeni, da 
pregledamo levo poddrevo, nato desno poddre- 
vo in nazadnje koren. Z besedo »pregledamo« 
pri tem vsakič mislimo, da vzamemo znak, ki je 
Zapisan v vozlišču 
funetlon običajni. zapis (vozlišče) 
...(X izpis aritmetičnega izraza prirejenega dvo- 
jiškemu drevesu s korenom vozlišče k) 
začetek 

če ima vozlišče levega sina potem 
če ima vozlišče desnega sina potem 
običajni. zapis :< stik ('(običajni. zapis 

(levi sin), znak (vozlišče), običajni. zapis (desni 
sin),)) 

sicer 
običajni. zapis :- stik ( (znak (vozlišče), 

običajni. zapis (levi sin),')) 

sicer 
običajni. zapis :- znak (vozlišče) 

konec H 
kjer stik zloži skupaj nize, ki so našteti kot 
argument, znak pa vrne niz, ki vsebuje operand, 
ki je v vozlišču. Običajni zapis dobimo s klicem 
običajni. zapis (koren drevesa). 
Naši trije primeri bi bili takile: 

(4% (S -- 3) — (62) 
((8 k 2)5) 

(3 -£(((-(2 — 3))X 4) (8 K8(t (—1))) 
Dobili smo sicer več oklepajev kot običajno, 

vendar je s tem nedvoumno določen vrstni red 
izvajanja operacij. 
Če drevo pregledamo v obratnem vrstnem 

redu, dobimo tako imenovani poljski zapis, ki 
ga uporabljajo nekateri kalkulatorji. Tu oklepaji 
niso potrebni. Za ta ze je značilno, da stoji 
operator za operandoma. Poglejmo še algori- 
tem, ki nam pretvori izraz, zapisan v dvojiškem 
drevesu, v poljski zapis. 
function poljski zapis (vozlišče) : niz 

(k izpis izraza dvojiškega drevesa s korenom 
vozliščex) 
začetek 

če ima vozlišče levega sina potem 
če ima vozlišče desnega sina potem 
poljski. zapis :< stik (poljski. zapis (levi 

sin), poljski. zapis (desni sin), znak (vozlišče)) 
sicer 
poljski. zapis :- stik (poljski. zapis (le 

sin), znak (vozlišče) 
sicer 

poljski. zapis :— znak (vozlišče) 
konec 
Funk enak pomen kot pri 

običajni. zapis in tudi klic ji 
(koren drevesa). 
Naši primeri v poljskem zapisu (upoštevati 

moramo, da je unarni minus različen od običaj- 
nega minusa. Zato bomo napisali unarni minus 
kot znak podčrtavanja.): 

4534x62- 
32x5 

323- 4x38x1.x4 
Če pa drevo pregledamo v premem vrstnem 

redu, dobimo obratno poljsko notacijo (RPN), 
ki jo srečamo v programskem jeziku forth. Tudi 
tu ne potrebujemo oklepajev, operator pa nasto- 
pa pred operandoma. Še algoritem: 

poljski zapis 

function RPN. zapis (vozlišče) : niz 
(4 izpis izraza dvojiškega drevesa s korenom 

vozlišče x) 

začetek 
če ima vozlišče levega sina potem 

če ima vozlišče desnega sina potem 
APN. zapis :— stik (znak (vozlišče), 

RPN. zapis (levi sin), RPN. zapis (desni sin) 
sicer 
RPN. zapis :— 

RPN. zapis (levi sin) 
sicer 
RPN. zapis :- znak (vozlišče) 

konec 
Naši primeri so sedaj takile: 

—k4 5362 
x325 

434k O-234xx38.1 
Vsak izmed teh zapisov (običajni, poljski in 

RPN) ima določene prednosti. Obstajajo pa tudi 
drugi načini zapisov aritmetičnih izrazov, Po- 

stik (znak (vozlišče), 

drobneje si bomo ogledali še O-zapis. Dvojiško 
drevo aritmetičnega izraza zapišemo v O-zapi- 
su, če zapišemo simbole v vozliščih v takem 
vrstnem redu, da veljajo naslednje lastnosti: 

L, : Vsak operator nastopa za operandi, 
L, : Operandi danega operatorja nastopajo 

skupaj in sicer z desne na levo, 
L, : Če sta x in y operatorja in nastopa x 

pred y, potem operandi k y-u. 
Če dobro premislimo, kakšne so te lastnosti, 
hitro najdemo način, kako iz dvojiškega drevesa 
dobimo O-zapis. Drevo pregledujemo od spodaj 
navzgor in zapisujemo simbole v vozliščih, kot 
zahteva lastnost L, : z desne na levo. 

Če upoštevamo to pravilo, so O-zapisi naših 
predmetov: 

352644/x- 
235x/ 

32183-.4 kx13t 
Vidimo, da so vse naštete lastnosti izpolnjene. 

Sedaj si še oglejmo, kako bi izraz, zapisan v O- 
zapisu, izračunali. Zapis pregledujemo z desne 
v levo. Če naletimo na operand, ga shranimo, če 
pa je znak operator, vzamemo toliko shranjenih 
operandov, kot jih zahteva operator, izvršimo 
operacijo in rezultat shranimo. Lastnost L, nam 
zagotavlja, da ne naletimo na operator, preden 
bi imeli pregledane njegove operande. Iz lastno- 
sti L, in L, sledi, da moramo shranjevati vmesne 
rezultate v istem vrstnem redu, kot jih računa- 
mo. Zato je za skranjevanje operandov in vmes- 
nih rezultatov (ki so operandi za naslednje ope- 
ratorje) najbolj primerna vrsta. To je podatkov- 
na struktura, kjer element, ki ga prvega shrani- 
mo, prvi odide iz vrste. Poglejmo algoritem: 

ponavljaj, dokler niso pregledani vsi znaki v 
zapisu 

vzemi najbolj levi znak v nepreglednem de- 
lu zapisa 

če je znak operand (število), ga vstavi v 
vrsto 

sicer 
od 

vzemi iz vrste potrebno število operandov 
izvedi operacijo 
rezultat vstavi v vrsto 

do 
do sem 
Ko se zanka izteče (ko so pregledani vsi sim- 

boli), je v vrsti le $e eno število — vrednost 
izraza. Poglejmo še izračun enega od naših 
izrazov: 
O-ZAPIS: 3526 4 4/x — 
SIMBOL OPERACIJA VSEBINA 

VRSTE 
vstavi v vrsto 3 
vstavi v vrsto 5 
vstavi v vrsto 2 
vstavi v vrsto 6 

513 
vstavi v vrsto 4 

6/2 
4x8 3: 
32-3 

Pri vsakem od zapisov smo omenili, kje ga 
uporabljamo. Kaj pa je namen O-zapisa? Povej- 
mo le-to, da je bil vpeljan, da bi določili, kako bi 
v računalniku istočasno računali posamezne 
dele izraza. Seveda je to možno le, če imamo na 
voljo računalnik, ki je sposoben vzporednega 
procesiranja. 

aa 
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HARDVERSKI NASVETI 

C 64:56 K RAM za CP/M 
TOMISLAV GRČANAC 
GORAN VIDOVIČ 

nadaljevanjih objavil navodila za gradnjo 
modula CP/M za C 84. Naredila sva ga in 

začela uživati v lepotah, ki jih ponuja največja 
knjižnica programov za mikroračunalnike. Tako 
kvalitetnih prevajalnikov, kot je npr. TURBO 
PASCAL, doi takrat nisva mogla ne najti in tudi 
ne pričakovati za C 64. Kljub vsemu so za delo s 
CP/M ostale tri bistvene omejitve: 

1) počasnost disketne enote 
2) premalo prostega pomnilnika in 
3) 40 znakov v vrstici na zaslonu. 

V začetku prejšnjega leta je MM v treh 

memorija 
UBK S6K 

Znano je že, da programsko lahko dobimo 80 
znakov v vrstici, kar lahko uporabimo tudi pri 
CPIM, ko to postane nujno. Počasnost disketne 
enote pa lahko odpravimo le z nakupom boljše 
disketne enote, Naju je največ okupiral problem 
premajhnega pomnilnika. Zdelo se nama je, da 
je to največja omejitev sistema (npr. pri delu s 
paketom POWER), motilo naju je tudi to, da 
notri ostaja 12 K neuporabljenega pomnilnika 
RAM, pod enotami V/I in kernelom. Zelo naju je 
presenečalo, da avtor modula tega ni poskušal 
Uporabiti 

Prelomnica je nastopila, ko sva poskušala de- 
lati s prevajalnikom za C. Enostavno ni bilo dosti 
pomnilnika, niti za začetek ne. Tedaj sva se 
odločila za izdelavo razširitve in zelo hitro prisla 
na misel, kako bi se dalo uporabiti še 8 K pom- 
nilnika. 

Teoretična osnova 
Svetujeva, da še enkrat preberete vse omenje- 

ne članke Slavka Mavriča, objavljene v lansko- 
letnih MM št. 1. 2 in 3, ker je za spremljanje 
nadaljnjega besedila potrebno osnovno znanje 
o operacijskem sistemu CP/M, 
CP/M normalno deluje, če ima Z 80 prost in 

neprekinjen RAM od naslova $0000 do največji 
ga, ki ga uporablja. Ker tudi 6510 uporablja RAM 
od naslova $0000, je že v 48 K modulu uporab- 
ljena tehnika spremembe naslovov. Če Z 80 in 
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6510 uporabljata isti naslov, ne bosta pokazala 
na isto lokacijo v pomnilniku. Prost RAM za Z 80 
se začenja pri $1000, vendar ta naslov vidi kot 
50000. V nespremenjenem sistem procesor Z 80 
ne more uporabiti več kot 48 K pomnilnika, ker 
je nad tem področjem 4 K banka V/I enote, prek 
katere se opravlja vključitev oz. izključitev pro- 
cesorja Z 80 oziroma 6510. Z izključitvijo tega 
dela — zaradi izkoriščanja tega dela pomnilnika 
bi bila onemogočena nujno potrebna komuni- 
kacija med procesorjem, RAM pod kernelom pa 
ne moremo uporabiti, ker bi se izgubila kontinu- 
teta delovnega pomnilnika. Da bi kljub vsemu 
izkoristili prost RAM pod kernelom, ga moramo 
preseliti pred V/I enote. Tako se s stališča Z 80 
RAM pod kermelom direktno veže na tistega, ki 
ga je ta procesor tudi do sedaj normalno upo- 
rabljal. Seveda, 6510 tako kot doslej vidi pomnil- 
nik nespremenjen, in to na vrhu enote V/I in 
kernela (in ne RAM pod njima). 

Izmenjava pomnilniškega prostora med Z 80 
in 6510 poteka takole: 

z 80 6510 
S0000- SBFFF $1000-SCFFF 
SC000- SCFFF SEOOO- SEFFF 
SDO0O- SDFFF SFOOO- SFFFF 
SEOOO- SEFFF SDO00- SDFFF 
SFOOO-SFFEFF 0000 - SOFFF 

Da bi Z 80 zares videl RAM pod kernelom, bo 
seveda treba kernel izključiti. Za to bo posxrbel 
6510 vsakokrat. preden kontrolo preda proce- 
sorju Z 80. (V/l enote se ne smejo izključiti, da bi 
Z 80 izkoristil tudi to področje, saj je v tem 
področju tudi naslov, prek katerega vrne kon- 
rolo procesorju 6510. Ta naslov je za Z 80 v 
novem modelu $EEOO.) 
Omenimo še, da ta projekt ne poveča velikosti 

razpoložljivega pomnilnika pri delu s progr: 
mom za 80 znakov v vrstici. Vzrok je ta, da ta 
program že uporablja RAM pod kernelom za 
prikaz slike (zaslon je grafičen) 
Spremembe vrstnega reda v pomnilniškem 

prostoru opravimo s spremembo najvišjih štirih 
bitov v naslovu. Tabela 1 prikazuje spremembe, 
ki jih doživijo najvišji 4 biti v naslovu na poti od Z 
80 do pomnilnika v starem 48 K in nasem 56 K 
modulu. Obkrožen je del, v katerem opravljamo 
dodatne spremembe. 
Hardver 

Dodatne spremembe na naslovnih linijah so 
izvedene z dvema integriranima vezjima: en de- 
koder 1 izmed 8 (74LS138) za ugotavljanje po- 
trebe po spremembi naslova, ter 4 vrata XOR 
(74LS86), s katerimi se te spremembe opravijo. 
Slika 2 prikazuje ta del vezja z dvema sosednji- 
mta integriranima vezjima, med katera moramo 
vstaviti ta del. 

IC 3 (74LS283) je opravljal spremembo naslo- 

va v 48 K modulu z dodajanjem b000! k najviš- 
jim 4 bitom naslova, pri tem pa prezrl prenos iz 
najvišjega bita. (Do tega pride samo ob pretvor- 
bi naslova bi111 v b0000). Midva sva uporabila 
to že spremenjeno obliko naslova kot bazo za še 
eno spremembo. Če je na vhodu v 74LS138 
naslov b1111, bo aktiviran izhod 7 (na njemu bo 
0) in ta signal bo preko vezja z vrati XOR inverti- 
ral adresno linijo A 13. Če na vhod 74LST38 
pride b1110, bo z aktiviranjem izhoda 6 inverti- 
rana linija A 12. Aktiviranje izhoda 5 (z naslovom 
b1101) pomeni invertiranje A 12 in A 13. Točnost 
tega postopka je razvidna iz tabele 1. Če se na 
kontakt 6 vezja 74LS138 (enable) pripelje A 15, 
bo zagotovljeno, da naslov z najvišjim bitom 0 
ne doživi nobenih sprememb, Pri projektiranju 
vezja sva upoštevala dejstvo, da je od izhodov 5, 
6, in 7 v istem trenutku lahko aktiven le eden. To 
Je omogočilo izvedbo vezja s samo enim integri- 
ranim vezjem (poleg 64LS138). 

Stikalo SV! rabi za izključitev tega vezja oz. za 
vrnitev v 49 K sistem. Ko sta kontakta 4 in 5 vezja 
7ALS138 preko njega vezana na maso, bo vezje 
vključeno, ko pa bodo vezane na --5V, bo delo- 
vanje vezja onemogočeno. Verjetno boste to 
uporabljali pri delu s programom za 80 znakov v 
vrstici. 

Najprej naredite ploščico tiskanega vezja. Na 
sliki 3 je prikazano vezje na metalizirani strani. 
Ploščica je enostranska in dokaj enostavna za 
izdelavo. 

Najboljše mesto za povezavo z osnovno plos- 
čico je samo vezje IC3 (74LS283). Njegova kon- 
takta 1 in 4 bo treba pazljivo odspajkati (ali 
potegniti iz podnožja) in zviti navzgor. Potrebni 
so priključki na tako pripravljenih kontaktih 1 in 
4, na kontaktih, kjer sta ta kontakta bila priklju- 
čena, s kontaktov 10 in 13 istega vezja, ter 5V 
in masa. Skupaj osem žic. Priključitev na napa- 
janje naredite direktno s spajkanjem na eno 
izmed že obstoječih luknjic na 48 K modulu 
%-8V lahko vzamete z vrha ploščice, ob robu 
med 74LSO0 in 74LS74, za maso pa je primerno 
mesto v bližini konektorja. V vsakem primeru si 
zapomnite, da linija SV obkroža skoraj vso 
ploščico na strani elementov, masa pa z na- 
sprotne strani. To vam bo pomagalo, da poišče- 
te primerna mesta za priključitev napajanja. Ko 
ste tako opravili priprave, vstavite vse elemente 
na njihova mesta tako, kot je prikazano na sliki 
4. Povezavo ploščic opravite, ko ste prispajkali 
elemente tako, kot je prikazano na shemi na 
sliki 4. 

Po vizualni kontroli kontaktov lahko delova- 
nje vezja delno preverite tako, da s stikalom v 
položaju »izključeno« skušate pognati sistem 
CPIM, s katerim ste delali do sedaj. Če je test 
uspešno opravljen, med ploščici postavite pla- 
stično gobico kot izolacijo in ju med sabo pove- 
žite z lepljivim trakom. Sedaj ste pripravljeni, da 
se lotite sprememb v programskem delu. 
Opis programske opreme 
Za lažji in bolj razumljiv opis sprememb bomo 

najprej na kratko opisali delovanje sistema od 

Slika 2 E 

M 



nalaganja programa »LOADER« (ali CP/M) do 
izpisa sporočila, s katerim se CP/M predstavlja. 
»LOADER« je program z enim samim ukazom 

v basicu, s katerim startamo program v strojnem 
jeziku na naslovu $OBOF. Z njim se z diskete, s 
sledi 1, sektorji 1-5, prebere BIOS65, pomožni 
program, po katerem 6510 opravlja naloge, ki 
mu jih naloži ZBO. BIOS65 se shrani na naslovih 
od SOAOO, takoj za njim se od naslova $0E0O 
shrani rutina BOOT za ZBO. Nato se le-ta preseli 
na naslov $1000 (kar je za ZB0 naslov $0000, 
isti, od katerega se po prvi vključitvi izvaja 
program). 

Slika 3 

Tedaj 6510 vstopi v glavno zanko, v kateri 
prepusti kontrolo procesorju ZB0, ko pa mu jo 
le-ta spet vrne, izvrši program na naslovu 
SOAOC. Ta podprogram lahko izvrši eno izmed 
desetih nalog. ki jo ZBO definira z vpisom podat- 
ka na naslov $0900 (oziroma $F900, kot to on 
vidi). Operacije, ki jih lahko izvrši, so: čitanje 
sektorja na disketi; vpisovanje sektorja na di- 
sketo; pregledovanje tipkovnice; izpis na zaslo- 
nu; kontrola stanja tiskalnika; izpis na tiskalniku 
in dve funkciji, ki nista vdelani, imata pa začetek 
na naslovih $0E0O in SOFOO, in končno še indi- 
rektni skok preko naslova $0906, s čimer lahko 
6510 ukažemo, da izvrši vsaki obstoječi podpro- 
gram. 

Ko je program z SOAOC končan, 6510 sklene 
zanko in znova vključi Z80. 

Lahko bi rekli, da z vstopom v to zanko kon- 
trolo nad izvrševanjem programa prevzame ZBO, 
6510 pa postane pomožni procesor, katerega 
pomoči se ZBO vseeno pogostokrat poslužuje. 
Z80 začne svoje delo z rutino BOOT, s katero se 
z diskete vpisuje sistem CP/M (CCP — sled 1, 
sektorji 6-13; BDOS — sled 1, sektorji 14-16 in 
sled 2, sektorji 0-10; BIOS — sled 2, sektorji 11- 
16). Po vsakem čitanju sektorja se na zaslonu 
izpiše zvezdica. Ne smete pozabiti, da se pri tem 
pogosto uporabljajo storitve procesorja 6510. 

Rlutina BOOT konča s skokom na COLD 
START v BIOS. ki inicializira osnovne sistemske 
spremenljivke, izpiše sporočilo in izroči kontro- 
lo CCP. Tako je CP/M začel aktivno delo. CCP je 
program, ki obdela in izvrši ukaze, prispele s 
tipkovnice. 
Spremembe na disketi 
PRED DELOM NAREDITE VSAJ ENO KOPIJO 

SISTEMSKE DISKETE! 
Opisane spremembe je treba večinoma opra- 

viti direktno na disketi tako, da se spremenjen 
vektor vrne na isto mesto, s katerega je prečitan, 
Vsekakor bo pri tem v veliko pomoč kak pro- 
gram tipa EX-DOS 8. DISC DOCTOR ali DISC 
MONITOR. Vse to lahko opravite tudi brez takš- 
nega programa, če imate monitor, ki je lociran 
na vrhu pomnilnika in če za čitanje in pisanje 
sektorja na disketi napišete kratke rutine v basi 
cu. V tem primeru obvezno uporabljamo ukaza 
DOS BLOCK-READ in BLOCK-WRITE. 

Največja sprememba je v glavni zanki v Bl- 
OS68, znotraj katere je tudi vključevanje proce- 
sorja Z-80. Ker je rutina, ki jo je treba vnesti, 
daljša od obstoječe (locirane na $AO0 do 
SOAOB), le-te ne moremo vrniti na isto mesto. 
Zato jo postavimo na prazno mesto v programu 
»LOADER«, od koder jo ob zagonu sistema pre- 
stavimo na ustrezno mesto, kjer zasede tudi del 

do sedaj nezasedenega prostora. Na sliki 5 je 
prikazan program, ki ga je treba vnesti. Podane 
so tudi šestnajstiške vrednosti, ki jih bo najlažje 
vnesti s programom EX-DOS š DOCTOR. 

Na disketi bi LOADER moral biti na sledi 1, 
sektor 0, podatki v njemu pa premaknjeni za š 
zloge (npr. naslov $0BCO mora v bloku biti na 
mestu $C3). Bodite pozorni, da vas ta premik ne 
zmede in da ob vpisu ne naredite napake. Ali ste 
res vzeli blok, v katerem je LOADER, preverite 
tako, da pogledate, če je na naslovu $OBA7 
(oziroma od mesta SAA v bloku) ukaz JMP 
SOAdO, oziroma 4C 00 dA šestnajstiško. To je 
tudi prvi podatek, ki ga je treba spremenili, 
druge spremembe pa so opisane na sliki 5. 
Spremembe je treba narediti tudi v programu. 

ki teče na ZB. Ukaz, s katerim kontrolo izroči- 
mo procesorju 6510: STA $CEdO (šestnajstiško 
32 00 CE) je treba spremeniti v STA SEEGO (oz. 
32 00 EE). To je treba narediti na treh mestih 
dvakrat v rutini BOOT in enkrat v BIOS. V rutini 
BOOT je to sled 1. sektor 5, na lokacijah $IC in 
$39, v BIOS je to na sledi 2, sektor 12, na 
naslovu, ki je odvisen od konkretne različice 
BIOS, ki jo imate. (Poglejte naslove $3F, S4B. 
S99 itn.) 
Če ste naredili vse te spremembe, ste CP/M 

usposobili za dviganje z dograjenim modulom. 
Poskusite to, tokrat s stikalom v položaju »vklju- 
čeno«. Sistem bo še vedno imel 48K, Če želite 
narediti sistsem s 56 K, morali boste uporabiti 
program MOVCPM, ki bi moral biti na vaši si- 
stemski diskeli. Verjetno ste že opazili, da boste 
preostali del opravkov CP/M. 

Preden uporabite MOVCPM, morate tudi v 
njem narediti nekaj sprememb. S programom 
DDT bo to zlahka izvedljivo. 

Ukaz CPI na naslovu 16A je treba zamenjati s 
CPI 3D, s čemer bo omogočeno sestavljanje 
sistema z več kot 48 K. Najprej je treba spreme- 
niti ukaze STA CEGO v STA EEOO na naslovih 
So1C, S933 in $2199 (oziroma nekje zraven, npr. 
6213F, $214B). Če uporabljate notacijo DDTZ in 
ZB0, boste ukaze, o katerih je bil govor. najlažje 
prepoznali kot CP 31; CP 3D; LO (CEO6). A; UD 
(EEO0), A. 

Po opravljenih spremembah izstopite iz rutine 
DDT in izvršite SAVE 44 MOVCPM. COM, nato 
MOVCPM 56 x, nazadnje še SYSGEN. Na prvo 
vprašanje odgovorite z RETURN, na drugo zA in 
vstavite disketo, na kateri je že spremenjen LO- 
ADER. 

Ko je to končano, lahko ponovno vzpostavite 
sistem, nakar bi le-ta moral javiti, da ima 56 K 

| Slika4 

RAM. Morda na koncu ne boste zadovoljni s 
tako dobljeno različico sistema. Npr. originalni 
COMMODORE BIOS ob vsakem startu dlje časa 
vrti disketo in izpiše precejšnje število zvezgic. 
TURBO PASCAL pa z njim sploh ne dela. Midva 
nisva bila zadovoljna in sva MOVCPM opremila 
s tisto verzijo BIOS, ki nama je ustrezala. Zal je 
postopek te zamenjave precej zapleten in bi 
zahteval objavo daljše tabele šestnajstiške ko- 
de, v kar se tukaj ne moremo spuščati 

Glede na dolžino in zapletenost postopka 
sprememb v programu, bi se najbrž marsikdo 
skušali temu izogniti, Takšni lahko poiščejo si 
stemsko disketo za 56 K na naslovu 
GORAN VIDOVIC 
SELSKA C. 121 F 
41000 ZAGREB 

Upava, da vam bo ta razširitev ponudila še 
večje možnosti za izkoriščanje programov v sist- 
semu CPIM, in pokazala, koliko se C64 lahko 
približa razredu osebnih računalnikov. 

Midva vam lahko obljubiva, da bova kljub veli- 
kim težavam nadaljevala delo na 60 K modulu 
(kar je tudi teoretični maksimum brez dodajanja 
pomnilniških vezij) in vam sporočila. ko se nama 
bo to posrečilo. 

Literatura: 
Commodore 64 Programmers Relerence Guice 
64 Tips B tricks 

Seznam material 
IC TALSI38 
IG TALSe5 
miniaturno stikalo 
kondenzator 47nF 
pertinaks 35% 35 mm 

Slika 5 
OBA7 AC CO OB JMP soBCO Preskoči tabelo s podatki 

OBCO AZ 1A LDX "s1A Stevilo zlogov za transfer t 1 
OBC2 BD DS OB LDA sOBD5,X Vzemi zlog 
OBCE SD Fl 09 STA s09F1,X Prenesi zlog 
OBCB CA DEX končana? | 
OBC9 DO F7 — BNE $OBCZ Ne. naslednji zlog 
OBCB AC FZ 09 JMP $09F2 Skok v glavno rutine 

Glavna rutina za vključitev procesorja 280 
in opravljenje opravil, ki jih naloži 

Pred izvajanjem se shrani od $09F2 do $OROB 

oBDa 78 SEI ljučitev prekinitve 
OBD7 AS 01 LDA 801 V/1 register na 6510 
OBDO 49 Oz EDR 6803 zključitev KERNALA 
OBDB 85 01 STA $01 Omogoča pristop RAMU pod njim 
OBDE A9 00 LDA ws00 
OBEO BD 00 DE STA sDE0O Vključi ZBO 
OBEZ 78 SEL Potrebno zaradi stabilnosti v delu 
OBEA AS 01 8 LDA $01 Tukaj kontrolo prevzame 6510 
OBEK 49 Oz EOR ts0z Vključitev KERNALA 
OBEB 85 01 STA 801 
OBEA CLI Omogoči prekinitve 
OBEB 20 OC OR JSR $0A0C Opravljanje dela 
OBEE 40 FZ 09 JMP 209F2 Vrnitev na zacetek rutine 

(z SO0BD6 je prenešeno na 809F2) 



HARDVERSKI NASVETI 

Povezujemo spectrum 
in VC 1541 

MILAN UROŠEVIČ, dipl. inž. 
IVAN GERENČIR inž. 

prejšnjih nadaljevanjih smo opisali delo- 
V: Spectrum Disk Interfacea (SODI), na- 

prave, ki omogoča priključitev hišnega ra- 
čunalnika spectrum na disketno enoto commo- 
dore VC 1541. Objavili smo tudi navodila za izdelavo. 

V zadnjem nadaljevanju se bomo lotili najbolj 
zanimive teme: pojasnitve možnosti dela z di- 
sketno enoto VC 1541 in posameznih ukazov, ki 
dih SDI izvaja. Priložili smo tudi listing vsebine 
eproma. V besedilu bomo pogosto omenjali be- 
sede disketna enota, disketa in datoteka, Upa- 
mo, da je danes vsem jasno, kaj ti pojmi pomeni- 
jo, vendar menimo, da ne bo odveč, če pojasni- 

(3) 
mo, kaj v tem članku konkretno mislimo in kaj ti 
pojmi predstavljajo. 

Z besedama udisketna enota« imamo v mislih 
napravo VC 1541, beseda »disketa« se nanaša 
na medij za shranjevanje podatkov (analogija s 
kaselnik — kaseta), z besedo »datoteka« misli- 
mo vse tisto, kar lahko shranite na disketo: 
programe, spremenljivke in programe v strojni 
rodi 
Vsi ukazi za delo v SDI se začenjajo z zvezd 

co. To je običajen način za — ob vnašanju ni 
pačne sintakse — skok iz spectrumovega opera- 
Cijskega sistema v tistega. ki je namenjen novim 
ukazom. Nimamo namena, da bi opisovali način 
izvrševanja takšnih ukazov, o tem je bilo že dosti 
govora v tujih in naših revijah. Tisto, na kar 
morate misliti, je, da pred začetkom dela s SDI, 
najbolje takoj po vključitvi računalnika, vtipkate 
RANDOMIZE USR 16000 
Enaka instrukcija mora biti prva tudi v proara- 

O300 20 47 45 52 HEX-dump DOSI.0 Spectrum Disk Interface o o oe 
0000. DB DF EG FB D3 DF C5 06 O5 10 FE Ci C9 DB pr Fe 9329 90 18 30 42 
0010 O4 D3 DF 18 Fi DB DF EG F7 DG DF 18 E9 DB pr re 2339 Ol 21 06 OB 
0020 OB D3 DF 18 El C5 DB DF 5F 06 05 10 FE DB Dr BB P340 60 JE CD Si 
0030 20 F4 Ci CB 27 C9 3E BO 01 JE 03 21 92 SC BE 77 0350 SC CD AB 30 
0040 A7 D2 65 30 JA 95 SC CD A2 30 DB DF EG FE DI DF  O360 30 CD 1D 30 0050 C9 CD 6o 30 CD OD 30 DB DF FE 01 D3 DF JE SF 01 0370 C9 3E FF 32 0060. 3E 3F CD ZA 30 DB DF EG FE D3 DF O6 10 10 FE CD 0380 SE 6F CD SB 0070 00 30 C3 15 30 F6 40 01 F6 20 F5 JA 94 SC CB 7F 0390 36 31 32 93 00B0 28 12 37 21 36 SC CB 1E ES CD D4 30 EL CB 26 21 0340. FE ob 20 F9 0090 94 SC CB 26 Fi 32 95 SC CD 15 30 FE 3F 20 03 CD  O3BO SC CD 19 3E 0040 00 30 DB DF FE 01 D3 DF CD O6 30 CD OD 30 CD 15 OBCO 34 JA AO SC 00BO 30 06 FF 10 FE 06 1B 10 FE C3 D4 30 21 94 Sc cp O3DO 11 SC SC 01 0oco ZE 20 05 37 CB IE 20 07 ES FS CD D4 30 Fi El 32 O3EO C2 32 33 13 ooDo 35 SC A7 C9 CD 15 30 CD 25 30 DA 36 30 CD 00 so O3FO JE 47 13 FE 00EO 21 96 SC CB JE 28 05 CD 25 30 30 FB CD 25 30 38 0400 ES 21 94 SC 00Fo FB CD 25 30 30 FB CD OD 30 06 OB CD 25 30 D2 39 0410 67 13 ES 21 
0100 30 2i 95 SC CB 0E 38 06 CD 1D 40 B7 20 og Cp is 0420 98 SC 21 92 0110. 30 CD 00 30 00 00 00 00 00 DB DF EE F7 FE 04 pa 0430 OB 78 Bi 20 0120 DF 10 DB 06 10 00 00 00 00 00 00 00 05 CA 39 go 0440 SC E9 CB BB 0130 CD 25 30 38 F3 C9 AF 21 96 SC 77 CD 00 30 CD zs 0450 D3 9F ZA EG 0140 30 F2 JE 31 06 40 CD 15 30 05 28 oC 00 00 00 00 0460 3A SD SC B7 0150 CD 25 30 FA 49 31 18 1C JA 96 SC B7 28 05 3E o2 0470 SD SE FE Fo 0160 C3 3B 30 CD iD 30 CD 00 30 21 92 SC CB Fe 21 96 0480 SC 2A 9E SC 0170 SC 34 20 DO 3E 08 77 CD 25 30 F2 77 al 21 97 sc 0490 Ca 60 30 JE 0180 CB lE CD 25 30 FA 82 Ji 21 96 5C 35 20 E9 Cp 1D 440 CD 78 JO JE 0190 30 21 92 SC CB 76 28 03 CD 6B 30 3A 97 SC C9 06 O4BO BO 32 94 SC 0140 O3 3A 93 SC B7 28 02 06 O5 AF 21 E3 31 BB 28 07 O4CO El 06 06 23 01BO CB JE 23 26 FB 10 F9 7E CB 7F 20 06 CD 19 3E zg O4DO ED 4B JA SC 01c0 18 FS CB BF C3 19 JE 06 O4 CD A9 31 JA 9C SC 47  O$EO CD BC 30 EL 01D0. 2A SE SC JE CD 19 JE 23 10 F9 JE OD C3 19 JE o6  O4FO CB 7F CO JE 01E0 OZ 18 EG OD 46 49 4C 45 20 4E 4F 54 20 46 4F 55 0500 4E 33 C3 60 01FO 4E C4 OD 44 45 56 49 43 45 20 4E 4F 54 20 so 52 OSIO JE OB CD 75 
0200. 45 53 45 4E D4 OD 53 45 41 52 43 4B 49 sE 47 20 O520 31 FE FO 20 
0210. 46 4F 52 AO OD SC 4F 41 44 49 4E 47 AO OD 53 41  O530 O6 O7 2A SF 
0220 S6 49 4E 47 AO OD 56 45 52 49 46 59 49 sE 47 ao 0540 C9 CD JF 31 
0230 45 52 52 4F 52 BD OD 46 49 4C 45 20 41 4C 52 45 0550 A7 20 22 Fl 0240 41 44 59 20 45 58 49 53 54 53 20 BD OD 4E 4F 57 0560 CD EA 34 DA 0250. 20 40 45 52 47 49 4E 47 8D OD 57 52 4F 4E 47 20 0570 JE OD C3 19 0260. 46 49 4C 45 20 54 59 50 45 BD OD 46 49 4C 45 sa O58O 29 33 23 JA 0270. 20 4E 4F 54 20 45 5i 55 41 4C 20 49 4E 20 4c 45 0590 BE 00 CB 06 0280 4E 47 4B 54 BD OD 45 50 52 4F 4D 20 4E 4F 54 20 OSAO CF Ci C4 80 0290. 50 52 45 53 45 4E 54 BD OD 52 4F 55 54 49 4E 45 OSBO OS DZ C7 C5 O2A0 20 4E 4F 54 20 50 52 45 53 45 4E 54 BD 20 20 20  OSCO Ci CC C9 DA O2BO 20 53 SO 45 43 54 52 55 4D 20 44 49 53 4p 20 49  OSDO 80 ZC 3D DO 02C0 4E 54 45 52 46 41 43 45 17 OC 00 44 4F sa 20 56  OBEO CS BO 24 3D O2DO 31 2E 30 OD OD 41 75 74 6F 72 69 20 48 41 52 44 O5F0 45 52 52 4F 02€0 56 45 52 41 JA 20 55 52 4F 90 45 56 49 91 20 4D 0600 C3 67 3D 28 O2F0 49 4C 41 4E 17 07 00 53 4FO46 54 56 45 52 41 ga OB10 07 00 JA 74 
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mih, ki uporabljajo ukaze SDI. Tako opravimo 
povezavo med SDI in osnovnim operacijskim 
sistemom, Ker RUN to povezavo prekine, mora 
prvi ukaz V programu to povezavo ponovno 
vzpostaviti, Razen povezave s SDI ukaz ob prvi 
izvršitvi opravi še BORDER 1: PAPER 1: INK 7 
CLS, ki se je pokazalo kot najbolj ugodna vari- 
anta. 

Vrnimo se k ukazom: za zvezdico sledi nekaj 
črk, ki določajo ukaz. Da bi jih SDI razumel, je za 
večino ukazov zadosti, da vtipkate nekaj prvih 
črk, Od tega pravila odstopajo ukazi xCAT. 
»KFORMAT, kMOVE in >KERASE (ki so ključne 
besede keyword«), ter ERROR. im 
»KEPROM. Ti ukazi morajo biti vtipkani v celoti. 
Na preglednici je podano minimalno število črk, 
ki jih je treba vnesti za vsakega izmed ukazov. 
Ukaz 
CAT. 
"SAVE 
LOAD 
VERIFY 
KMERGE 
"K FORMAT 
>kMOVE 
»KRENAME 
»KERASE 
»KINITIALIZE 
»KVALIDATE 
ERROR 
KEPROM 

minimum. 
CAT (keyword) 
xS 
XL 
XVE 
XM 
"FORMAT (keyword) 
"KMOVE (keyword) 
xR 
»KERASE (keyword) 
xi 
VA 
ERROR 
KEPROM 

RABM8B8S BOR88 

RSBBTABNUZSJ BRR85 

PSGEBEUZ UBRA8 
8 (] 

CB 
19 
ce 
BD 

BBOMBEJUREBBURGKBJARSVBONRKS 
ca 
FB 
41 
20 
so 
E5 
Ev 
OE 

Oga uv8 
co 



Pri ukazih, ki jih lahko skrajšujemo, lahko 
vnašate katerokoli število črk, od minimalnega 
do polnega naziva ukaza. Ukaz XVERIFY lahko 
tako vnesete na naslednje načine: xVE, XVER, 
VERI, XVERIF in KVERIFY. Vse možnosti so 
pravilne in dovoljene. 
V nekaterih primerih ukaza ne smemo skraj- 

šati do minimuma: ukaza KSAVEASCODE A, B 
ne smemo skrajšati na XSASCODE A,B. ker bo 
SDI razumel SA kot prvi črki ukaza SAVE in 
ker ne ve, kaj bi počel z znakom »S« za ukazom 
Zato mora biti v tem primeru skrajšana oblika 
ukaza KSAA$CODE A, B. Med posamezne dele 
ukaza lahko vtipkate presledke, ki so pri pregle- 
dovanju ukaza prezrti. 

Pri računanju argumentov v ukazih je uporab- 
ljen odličen spectrumov evaluator. zato je za 
SDI enako razumljivo tako 
>kSAVEAS- CHRS(VAL BS-30)CODE 3xLN 

2000,22-SOR 16 
kot tudi enostavno 
SAVE TEST'CODE 1,50. 
kot sistemske spremenljivke SDI uporablja 

naslove 23698 do 23727 (sicer sistemska spre- 
menljivka MEMBOT) in naslov 23728. Tako ne 
zasede niti zloga rama, namenjenega uporab- 
niku 
Podobno kot pri mikrotračniku ni možno na- laganje programa v strojni kodi (LOAD... CO- DE), ki se nalaga prek sistemskih spremenljivk 

Primer: »kKLOAD'TEST'CODE 16384,20000 pov- 
zroči »zamrznitev« računalnika. 

Po teh splošnih opombah lahko preidemo na 
pojasnitev ukazov. 

UKAZ x CAT (keyword) 
Na eni strani diskete je 683 blokov, od katerih 

je 664 na voljo uporabniku. Preostale zasede 
DOS v disketni enoti za različne knjigovodske 
namene. Ena izmed teh je seznam datotek, shra- 
njenih na disketi, Ta seznam imenujemo katalog 
diskete, v njemu pa je prostora za 144 imen 
datotek, Na disketo ne moremo shraniti več kot 
144 datotek 

Katalog diskete lahko vidite z uporabo ukaza 
>KCAT. KCAT je ključna beseda, ki jo dobite s 
pritiskom obeh shiftov (extended mode), z drža- 
njem enega shifta in pritiskom na tipko 9. Če 
želite seznam videti na zaslonu, uporabite 
PRINT: CAT, če želite izpis na tiskalniku, upo- 
rabite OPEN 42, "P" kCAT:CLOSE"2, oziroma 
bolj enostavno LPRINT: CAT, kar vam pač bolj 
ustreza. 

Če je na disketi shranjeno večje število dato- 
tek, bo na zaslonu prikazano le nekaj prvih, nato 
bo računalnik vprašal SCROLL?, disketa pa se 
bo vrtela še naprej. Če želite videti nadaljevanje 
seznama, pritisnite ENTER, v nasprotnem pri- 
Meru pritisnite BREAK in vtiokaite xkl. 

Izpis kataloga diskete sestavljajo: v prw vrsti 
Je z inverznimi črkami prikazano ime diskete, 
identifikacijska številka in verzija DOS disketne 
enote (2A). V naslednjih vrstah so: na levi strani 
dolžina datoteke v blokih (blok — 254 zlogov). 
nato ime datoteke med narekovajema. na desni 
Strani pa je, v tem primeru fiktiven, tip datoteke 
— PAG. 
V katalogu ni podatka o tipu datoteke (pro- 

gram, spremenljivka ali strojna koda). zato mora 
uporabnik sam voditi evidenco. Najbrž bo to 
najbolj enostavno, če na koncu imena datotek 
dodate skrajšano identifikacijo tipa datoteke. 
Svetujemo 
TEST PAG za programe 
TEST.DAT za spremelnjivke. 
TEST.COD za programe v strojni kodi in 
TEST.SCR za vsebino zaslona 
Za takšen način označevanja bo 16 znakov v 

imenu datoteke verjetno zadoščalo. 
Na koncu seznama imen datotek bo podano 

še celotno število nezasedenih blokov na disketi 
(od 664). 

UKAZ XSAVE 
Shranjevanje datotek na disketo opravljamo 

na podoben način kot pri kasetniku. Pri tem je 
treba ukaz SAVE (ključna beseda) zamenjati z 

— 

0620 06 07 JE 20 12 13 10 FC C3 80 30 ED 53 9E 5C 79 OE7O FF OFF OFF OFF OFF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF 
0630 32 90 SC 21 FE FF 1A FE 40 CC 4F 36 28 03 21 FO OEBO C3 18 3C 21 92 SC 01 00 10 AF 77 23 10 FC C9 
0640 FF OB 09 03 30 11 CD FA 34 CD 52 3C C3 42 06 13 ODO 36 Ol 00 DD 3€ 02 IB 21 00 40 DD 75 03 DD 74 04 
0650. 1A 1B FE JA 20 FO C9 C3 B6 3D 28 13 JA 74 SC A7 OEEO 18 35 FE AF 20 37 JA 74 SC FE O3 CA BA IC C3 AF 
0660 20 OD 41 1A FE 2A 2B DE FE.JF 28 DA 13 10 Fa C3 OBFO 3D 20 OA JA 74 SC A7 CA BA IC C3 BE 3D C3 BB 3D 
0670 BC JD FE E4 20 4A JA 74 SC FE 03 CA BA iC C3 90 0700 FE 20 CA CB AD JA 74 SC A7 CA BA IC C3 C2 3D DD 
06BO GD CB F9 30 OC 21 00 00 3A 74 SC 3D 28 16 C3 70 0710 71 03 DD 70 04 60 69 DD 36 00 03 18 3D FE CA 28 
0690 O6 C2 BA ic C3 97 3D 28 18 23 JE DD 77 01 23 TE 0720 09 C3 DE 3D DD 36 O4 BO 18 10 JA 74 SC A7 C2 BA 
0640 DD 77 02 24 DD 71 O3 JE 01 CB 71 28 0i SC DD 77 0730 1C C3 E4 3D DD 71 03 DD 70 04 DD 36 00 00 ZA 59 
OBBO 00 EB C3 9D 3D FE 23 20 DB C3 Al 3D EB C3 SA 37 0740 SC ED SB 53 SC 37 ED 52 DD 75 Ol DD 74 02 ZA 4B 
OECO FE MA 20 IE 3A 74 SC FE 03 CA BA 1€ C3 AB 3D DD 0750 SC ED 52 DD 75 05 DD 74 06 EB JA 74 SC A7 CA A4 
0C00 ES CD EE iB 01 02 00 79 32 9€ SC F7 JA 92 SC 12 0760 38 ES 01 07 00 DD 09 DD 22 SF SC CD 05 35 3E FE 
OC10 ED 53 9E SC 13 C3 68 39 F3 2A 3D SC 11 SC JC 73 0770 C3 Fi 3D CD BC 35 FD 36 52 03 El DD JE 00 FE 03 
0C20 23 72 JA BO SC A7 20 2A 3C 32 BO SC CD 9B 22 32 0780 28 OC JA 74 SC 3D CA DO 37 FE 02 CA B2 38 E5 DD 
0c30 BD SC CD GB OD 3E FE CD 01 16 21 11 33 ED 5B 7B 0790 GE FA DD 66 FB DD SE 01 DD 56 02 7C B5 28 13 ED 
0C40 SC 01 18 00 ED BO 06 64 21 AD 32 JE CD 19 JE 23 O7AO 52 30 05 06 OA C3 37 33 28 OB DD JE 00 FE 03 C2 
OC50 10 F9 3E 49 32 92 SC CD 04 3C FB C9 CD 83 JE JA O7BO A3 37 El 7C BS 20 O6 DD GE O3 DD 66 04 22 JA SC 
0060 3A SC FE OB 28 28 CD 30 25 FB 20 OE 21 SC 3C ES 07c0 3A 74 SC FE O2 JE 00 20 01 3D 32 93 SC C3 41 35 
0c70 C3 B7 12 El FD 36 00 OB 18 EC CD 03 13 FD 36 00 07DO DD SE 01 DD 56 02 ES 7C BS 20 O6 13 13 13 EB 18 
OCBO FF 2A 59 SC CD A7 11 21 SC 3C ES C3 B4 12 2A SD O7EO OC DD GE FA DD 66 FB EB 37 ED 52 38 09 ll 05 00 
0C90 SC 2B JE FE 2A 20 CF F3 21 SC 3C ES FD 36 00 FF O7FO 19 44 4D C3 F7 3D El DD JE 00 A7 28 3F 7C BS 26 
OCAO. FD 36 26 00 2A SD SC 22 98 SC C3 77 39 ES DF CD 0800 13 ZB 46 2B 4E 2B O3 03 03 DD 22 5F SC C3 FD 3D 
OCBO BB JC El C9 ES E7 CD BB SC EL C9 FE 7B DO FE 61 OB10 DD 2A SF SC 2A 59 5C 2B DD 4E Ol DD 46 02 C5 03 
O0CCO DB EG DF C9 AF 18 OA 3E 01 18 O6 JE 02 18 02 JE 0820 03 03 DD 7E FC F5 C3 03 JE 23 Fl 77 D1 23 73 23 
OCDO 03 FD 36 00 FF CD 30 25 20 13 CD F9 35 21 B7 12 0830 72 23 22 9A SC AF 32 93 SC CJ 41 35 EB 2A 59 SC 
OCEO ES FB C3 76 1B FD CB 01 JE 20 OC 18 Fo CD FA 35 0B40 2B DD 22 5F SC DD 4E Ol DD 46 02 C5 C3 09 JE Cl 
OCFo AF 32 KO SC CD ZB 33 FB C3 76 1B CD JO 25 20 05 0850 ES C5 C3 OF JE DD 2A 5F 5C 23 DD 4E 05 DD 46 06 
OD0O CD iF 3E 18 Eo CD 20 3E 18 DB CD 30 25 20 05 CD 0860 09 22 4B SC DD 66 04 7C EG CO 20 CA DD £E 03 22 
ODiO 35 JE 18 DI CD 36 JE 18 CC JE 4E 32 92 SC 18 FA 0B70 42 SC FD J6 0A 00 DI EH 22 JA SC AF 32 93 SC C3 
OD20 JE 43 18 F7 3E 52 18 F3 JE 53 18 EF JE 56 18 02 OBBO 41 35 DD 4E Ol DD 46 02 C5 03 C3 15 3E 36 80 EB 
OD30 JE 49 32 92 SC CD 30 25 20 05 CD 00 3C 18 A6 CD 0890 Di ES 22 9A SC AF 32 93 SC CD 41 35 06 OB CD A9 
OD40 01 3C 18 Al CD FE iB C3 7A 33 DF FE 2C C2 GA 1C OBAO 31 C3 CD OB 22 98 5C DD SE Ol DD 56 02 19 22 JA 
oD50 E7 CD 82 1€ CD 30 25 20 05 ES CD EE iB E1 CD 94 OBBO SC C3 93 34 SE OD CD 19 3E 01 08 00 C3 26 JE 3E 
ODGO 1E 32 94 SC.C3 C9 33 CD 20 25 C3 03 36 CD 01 16 OBCo 24 12 ED 53 JE SC AF 32 93 5C 3C 32 9C SC 13 ED 
OD70 C3 0A 36 CD BC iC CD 30 25 C3 OD 36 F7 C3 ID 36 OBDO 53 SF SC CD OB 35 06 04 3E 20 CD 19 JE 10 FS JE 
ODBO CD Fi ZB C3 2B 36 CD 30 25 Ca SA 36 DF C3 72 36 OBEO 14 CD 19 JE 3E 01 CD 19 JE 3E 22 CD 19 3E CD 36 
OD90 E7 CD B2 28 Ca B1 36 CD 30 25 C3 97 36 E7 C3 BS OBFO 31 F5 CD 19 3E Fi FE 22 20 F4 JE 14 CD 19 JE AF 
ODAO 36 E7 CD FE IB C3 BC 36 E7 CD EE IB C3 CF 36 E7 0900 CD 19 JE CD 36 31 A7 28 05 CD 19 JE 18 F5 JE OD 
ODBO CD 48 20 C3 Fl 36 CD E6 IC 18 07 CD 82 IC DF C3 0910 CD 19 JE CD 36 31 CD 36 31 CD 36 31 4F C5 CD 36 
oDco 00 37 CD EG 1€ C3 CC 3D E7 CD 82 1€ CD EE 1B CD 0920 Ji Cl 47 C3 2A JE CD 36 31 FE 42 20 DC JE 20 CD 
ODDO 99 IE DD 71 01 DD 70 o2 CD 99 IE C3 OF 37 CD FE 0930 19 JE JE 42 CD 19 JE 06 OB CS CD 36 31 CD 19 JE 
ODEO 1B C3 24 37 E7 CD 82 1C CD FE IB CD 99 1E Ca 34 0940 Ci 10 FE JE OD CD 19 3E C3 FA 34 C5 oC OC oc 79 
ODFO 37 CD 01 16 Ca 73 37 CD 05 IF C3 FE 37 CD EB 19 0950 32 JC SC DS C3 4C JE ED 53 9E SC 3A 92 SC 12 13 
0EOO C3 10 38 CD 55 16 C3 29 38 CD E5 19 C3 4F 38 CD 0960 3E 3A 12 13 El Cl ED BO JE OD 12 JE 98 D3 FF JE 
OE10O 55 16 C3 55 38 F7 C3 8D 38 FS FB D7 FJ Fi C9 ES 0970 BF 32 9D SC C3 60 34 21 98 35 CD AD 3C BE 28 18 
OE20 CD EE 1B Ca B4 38 F7 C3 BF 38 CD 2B 2D FB CD Fa o98o 23 ZE FE BO 20 FA 23 23 23 JE 3C CA 73 SC ED SB 
OE30 2D F3 C3 26 39 ES CD 30 25 28 05 JE FE CD 01 16 0990 9B SC ED 53 SD SC 18 E2 17 38 1E 23 CD B4 3C BE 
0E40 CD BC 1€ CD FE 1B CD Fi 2B C3 4B 39 F7 Ca 57 39 0940 28 F9 F6 BO BE 20 06 CD B4 3C 23 18 F5 CB ZE 28 
OES0 CD 71 33 C3 ES 3C CD 4A JD Ca ES 3C CD Sc SC C9 O9BO CF ZE FE 80 28 07 23 18 FB 23 CD B4 3C 23 JE 23 
OEGO JE 98 D3 FF O C9 3E FE CD 01 16 C9 FB C3 7B 1B FF O9c0 66 EF E9 
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ukazom XSAVE (vtipkamo znak za znakom). 
Preostali del ukaza je nespremenjen. To pome- 
ni, da na disketo lahko shranjujete program (z 
autostartom ali brez), predhodno dimenzionira- 
ne spremenljivke, programa v strojni kodi ali 
vsebino zaslona. ime datoteke je lahko sestav- 
ljeno iz enega do 16 znakov. Če je na disketi že 
datoteka s takšnim imenom, bo javil napako 
»FILE EXISTS« 
Če je datoteka, ki jo shranjujete na disketo, 

148. po vrsti, bo SDI javil napako »DISK FULL« 
Enako bo javil, če že med shranjevanjem datote- 
ke na disketo ugotovi, da na disketi ni več pro- stih blokov. Datoteka, ki je povzročila javljanje 
takšne napake, bo v katalogu označena z zvez- 
dico pred PRG, kar pomeni, da je nedokončana 
in zato neuporabna. Tedaj bo najbolje takoj izvršiti ukaz KERASE »ime datoteke«. 

V imenih datotek je najbolj varno uporabij 
znake s kodami 48—57 (številke), 65—90 (veli 
črke) in 97—122 (male črke). Uporaba drugih 
znakov lahko povzroči težave. Uporaba znakov 
s kodami 128—255 je prepovedana! 

SDI podpira še en način shranjevanja datotek. 
Če je na disketi že datoteka z želenim imenom, 
vi pa želite shraniti datoteko pod istim imenom, 
lahko updrabite naslednjo obliko ukaza "SAVE. 
"SAVE »08:IME DATOTEKE« 
V tem primeru je za niz znakov med navedni- 

cama dovoljeno 18 znakov. Stara datoteka 
imenom »IME DATOTEKE« bo izbrisana, na nje- 
nem mestu pa bo shranjena nova z istim ime- 
nom. Čudovito, boste rekli. Vseeno vam ne sve- 
tujemo uporabe tega načina shranjevanja dato- 
tek, ker se včasih zgodi, da je zaradi napake v 
operacijskem sistemu v disketni enoti datoteka 
shranjena z napako in zato neuporabna. Zato bo najbolje, če shranite novo datoteko z drugim 
imenom, izbrišete staro in po možnosti spreme- 
nite ime shranjene datoteke v želeno. 

UKAZ LOAD 
Sintaksa ukaza XLOAD je popolnoma enaka tisti za ukaz XSAVE. To pomeni, da lahko nala- gamo programe, spremenljivke ali programe v strojni kodi. Znotraj imena datoteke lahko upo- rabite dva posebna znaka: Vprašaj (?) in zvezdi- Co (x). Vprašaj v imenu datoteke nadomešča katerikoli znak na tem mestu, zvezdica pa zame- njuje vse znake od tega mesta do konca imena datoteke. 
Če je v imenu datoteke samo zvezdica (kLO- AD »»k«), bo SDI sklenil, da želite naložiti datote- ko z imenom, ki je nazadnje uporabljeno. Če je disketna enota prižgana ali inicializirana, bo SDI razumel, da želite naložiti prvo datoteko, ki je v seznamu datotek v katalogu. 

datoteke z zahtevnim imenom ni na diske- 
ti, bo SDI javil napako s »FILE NOT FOUND«. Če poskusite naložiti datoteko z napačnim tipom datoteke (npr. XLOAD »TEST«, »TEST« pa je shranjen s »KSAVE »TEST« CODE 1,50), bo SDI javil napako z »WRONG FILE TYPE« 

UKAZ xVERIFY 
Sintaksa ukaza XVERIFY je enaka kot pri uk: 

zu 'KLOAD. Tudi v tem primeru lahko uporabite 
posebne znake (vprašaj in zvezdica), kot pri 
ukazu X<LOAI 
Če poskusite z verificiranjem napačnega tipa 

datoteke, bo SDI javil napako z »WRONG TYPE 
FILE«. Če poskusite verificirati datoteko enega 
tipa, vendar različne dolžine, bo SDI javil napa- 
ko s »FILES NOT EOUAL LENGTH«. Če bo med 
verificiranjem ugotovljena napaka, bo SDI javil 
napako z »VERIFYING ERROR«. 

UKAZ XMERGE 
Ta ukaz ima enak učinek kot pri delu s kaset 

nikom. Ko SDI konča z nalaganjem prograr 
bo javil sporočilo »NOW MERGING« in od tega 
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trenutka opravil dejanski MERGE. Tudi v tem 
ukazu lahko uporabite posebne znake (vprašaj 
in zvezdica). 

UKAZ XFORMAT (keyword) 
Ta ukaz je potreben, ko prvič uporabite diske- to. S tem ukazom se kompletna disketa izbriše er postavljajo sinhronizacijski in blokovni mar- kerji. Ukaz lahko uporabite tudi za brisanje že formatirane diskete, kar je hitreje od formatira- nja, ki traja približno 80 sekund. 
Za prvo formatiranje diskete uporabite 
FORMAT »IME DISKETE, NN« 
kjer je NN indentifikacijska številka diskete, ki mora biti dvoštevilčna. 
Za brisanje kataloga že formatirane diske! uporabite 
k FORMAT »IME DISKETE« 
POZOR: z ukazom KFORMAT uničimo vso 

vsebino diskete! 

VKAZ xMOVE (keyword) 
Ta ukaz omogoča kopiranje datotek na disketi 

v datoteke z drugim imenom. Primer: z ukazom 
x MOVE »NOVA DATOTEKA - STARA DA- 

TOTEKA« 
bo na disketo shranjena datoteka za imenom 

»NOVA DATOTEKA«, ki bo imela enako vsebino 
in bo enakega tipa kot datoteka »STARA DATO- 
TEKA«, ki je že na disketi, 
Če po izvršitvi ukaza rdeča dioda na disketni 

enoti utripa, vtipkajte PRINT: x RROR. 

UKAZ x RENAME 
Ta ukaz omogoča spreminjanje imena dato- 

tek, ki so na disketi. Ukaz 
k RENAME »NOVO IME — STARO IME« 
bo datoteki z imenom »STARO IME« spreme- 

nil ime v »NOVE IME« 
Če po izvršitvi ukaza rdeča dioda na disketni 

enoti utripa, vtipkajte PRINT: x ERROR 

UHAZ x ERASE (keyword) 
Ta ukaz omogoča brisanje neželene datoteke 

z diskete. Lahko izbrišete eno datoteko tako, da 
navedete njeno točno ime, lahko pa tudi upora- 
bite vprašaj in zvezdico in tako izbrišete vse 
datoteke, ki zadovoljujejo postavljen kriterij 
Če se po izvršitvi ukaza in sporočilu »FILES 

SCRATCHED« pojavi a (PRINT:ERROR), 
bo prva številka predstavljala število izbrisanih 
datotek 

POZOR: Z ukazom x ERASE »xk« bodo izbri- 
sane vse datoteke na disketi! 

UKAZ x INITIALIZE 
Če se pojavi kakšna nepredvidljiva napaka (po 

izvršitvi ukaza rdeča dioda na disketni 
utripa), lahko ta ukaz prepreči izvršitev na 
njih ukazov. Ukaz x INTIALIZE vrača disketno 
enoto v stanje, v kakršnemu je, ko jo vključite, 
nato pa lahko nadaljujete z normalnim delom. 
Bolje bo, če ugotovite vzrok javljanja napake z 
ukazom PRINT: x ERROR, kar bo prav tako 
ugasnilo rdečo diodo. 

UKAZ x VALIDATE 
Potem ko disketo nekaj časa uporabljamo, se 

po večkratnem shranjevanju in brisanju datotek 
pojavijo razmetani bloki, ki jih ne moremo upo- 
rabiti, ker so osamljeni in zato ni smotrno premi- 
kanje glave za dostop k takšnim blokom. Ta 
ukaz bo prestavil vse bloke tako, da bo zbral 

uporabljene in neuporabljene bloke, kar bo »po- 
večalo« število prostih blokov in istočasno ne- 
koliko skrajšalo čas nalaganja datotek. 

Ukaz bo tudi sprostil vse bloke, ki so bili uporabljeni za nepravilno zaključene datoteke 
(označene so z zvezdico pred PRG). 

UKAZ x ERROR 
Ta ukaz ima namen, da v nekaterih nepredvid- 

ljivih situacijah uporabniku sporoči, kje je napa- 
ka. Napako je treba prečitati, ko rdeča dioda na 
disketni enoti utripa. 

Po uporabi ukaza se javijo naslednji podatki 
številka napake, besedilo (opis) napake, številka sledi, na kateri se je pojavila napaka in številka 
bloka, na katerem se je pojavila napaka. 
Če želite sporočilo o napaki dobiti izpisano na 

zaslonu, vtipkajte 
PRINT: x ERROR 

Za izpis sporočila o napaki na tiskalnik upora- bite 
OPEN 82, »P«: x ERROR: CLOSEB2 
oziroma 
LPRINT: x ERROR 

UKAZ x EPROM 
Ta ukaz prepiše rutino številka n iz eproma št. 3 v RAM, po potrebi pa jo tudi starta. O tej možnosti je bil govor v prvem nadaljevanju tega lanka. 

HEX-DUMP eproma 
Nazadnje objavljamo listing programa, ki ga je treba vpisati v EPROM tipa 2732 (SK). HEX- DUMP vsebuje absolutne naslove, na katerih opravimo programiranje vezja — celoten pro- gram je sestavljen iz večjega dela, vprogramira- nega v prvih SK, ter manjšega, ki se začne v zadnjih 1 K eproma. Programirani eprom vstavi- te v podnožje, označeno z EJ 

Namesto zaključka 
Upamo, da boste ob objavljenih tekstih, ski- cah in navodilih sestavili svoj Spectrum Disk Intertace in da ga boste z zadovoljstvom upo- 

rabljali, tako kot avtorja tega članka. Izkušnje so naju prepričale, da boste šele sedaj UPORAB- LJALI vaš spectrum in da bo SDI kvalitativno nov začetek. Ne pozabite: vaš SDI razen komu- nikacije z disketno enoto omogoča tudi priklju- 
Čitev standardnega tiskalnika z vmesnikom Cen- tronics in dveh Commodorjevih tiskalnikov iz serije MPS, dodajanje epromov s TOOLKIT, BE- TA BASIC, DEVPAC ali kakšnim drugim progra- mom v strojnem jeziku (že omenjeni ukaz x EPROM, n), v pripravi pa je tudi EPROM, ki 
podpira delo z datotekami, kakršne podpira VC 1541, dodatek NLO za tiskalnike z vhodom Cen- tronics itn. 
Pričakujemo vaše predloge in zanimanje. Kot 

pomoč in za zbi ljnjih informacij o SDI Objavljamo avtorjev naslov: Milan Uroševič, R. Vujoviča 6/VIl/20, 11090 Beograd- Vidikovac. 

Tiskano ploščo za SDI ponuja Printronic, de- lovna organizacija za izdelav tiskanih vezij za elektro naprave, Fruškogorska 13, 22428 Po- 
pinci. Pričakujejo, da bo plošča stala od 2000 
do 2500 din. 



KATALOG "86 
Kupujemo mikroračunalnik 

ŽIGA TURK 

o dolgoletni statistiki, ki jo je pripravila 
revija Chip, so v avgustu v ZRN računalni- 
ki najcenejši. Kot kaže, trgovci nekoliko 

spustijo cene, da bi v trgovine privabili tistih 
nekaj ljudi, ki se pred vročino niso umaknili h 
kakšni vodi. Za objavo kataloga računalnikov pa 
se v uredništvu nismo določili samo zato. Počit- 
nikovalci sami ne vedo, kaj bi s časom, in tako iz 
trafik poberejo še tako trapaste revije. In če kdo 
zdajle v prijetni senci ob morju lista tale časopis, 
za povrh pa premišljuje, da ne bi bilo slabo, če 
bi si do jeseni omislil računalnik, potem naj tole 
prebere do konca. Lotili smo se namreč nehva- 
ležne naloge, svetovati bralcem, kakšen raču- 
nalnik naj kupijo. Zakaj nehvaležne? Če kupu- 
jem računalnik ali periferno opremo zase, na- 
vadno vem, kaj od njega lahko pričakujem in 
česa ne smem. Če svetujem komu drugemu in 
se izkaže, da ga reč do pike ne zadovoljuje, pa je 
že hudič. 

Ker nismo radi grešni kozli, imamo, ne glede 
na medsebojno konkurenco, revije med seboj 
tihi dogovor, da v enem cenovnem razredu ved- 
no svetujemo isti, t. i. standardni model. Tako je 
dandanes razmeroma varno svetovati nakup 
IBM-PC. kompatibilca v zgornjem, amstrada 
CPC 464 v srednjem in ZX spectruma v najniž- 
jem razredu. in če lastnik s tem ni zadovoljen, 
potem je to pač zato, ker ima nemogoče zahte: 
ve. Ves svet uporablja PC in ravno njemu ni 
všeč. Nezaslišano! Nasprotno pa je nehvaležno 
svetovati npr. atari ST, BBC ali hit bit. Če ne bo 
kaj v redu, bo že tako nezadovoljni lastnik po- 
slušal trume »strokovnjakov«, ki bodo pomenlji- 
vo sočustvovali, češ kateri bedak ti je pa rekel, 
da kupi to in to, ko imajo vsi vendar tisto in tisto! 

Zato se kar na začetku dogovorimo. Končna 
odločitev o nakupu naj bo vaša. Tale članek oz. 
jaz osebno pa bova grešna kozla, če se bo 
izkazalo, da ste kupili slabo. 

Kupovali seveda ne bomo samo računalnika, 
ampak celoten sistem (slika 1). Lahko se izkaže, 
da pomeni računalnik samo manjši del končne 
cene. Za resno delo je potreben tiskalnik, doma- 
či TV aparat je dober samo za igranje igric in 
treba si bo omisliti monitor. Končno potrebujete 
še enoto, kamor boste podatke shranejvali, ko 
bo računalnik ugasnjen: kasetofon, disketno 
enoto ali trdi disk, odvisno od vaših potreb. 
Končno potrebujete še ustrezno programsko 
opremo. Pojdimo po vrsti! 

Čemu vam sploh bo? 
Odgovor na to vprašanje je dobro vedeti pred 

nakupom, čeprav so računalniki danes tako 
fleksibilni, da za pameten denar in nekaj potrp- 
ljenja lahko pomagajo pri reševanju vsakršnih 
problemov. Neki renomiran slovenski mikrora- 
čunalnikar je pred približno dvema letoma za 
sal, da spectrum, opremljen z mikrotračno eno- 
to, skorajda daje udobje velikega (mainframe) 
računalnika. 

Velikega računalnika seveda ne potrebujejo 
vsi. Lastniki mikroračunalnikov se radi pohvali- 
mo, da z mikroračunalnikom počnemo same 
koristne reči. Ne verjemite tistim, ki trdijo, da s 
hišnim mlinčkom spremljajo zalogo živil v 

shrambi, vodijo prejemke in izdatke na svoji 
čekovni knjižici in družinski proračun. Vse to se 
da hitreje in enostavneje opraviti lepo peš, s 
sprehodom v shrambo in s kalkulatorjem. Veliko 
zagrizenosti za novo tehnologijo je treba, če 
hočemo na tak način dokazovati, da so mikrora- 
čunalniki koristni. 

Pišoči 
Paradni konj parole o uporabnosti je urejanje 

besedil, Če doma uporabljate pisalni stroj, imate 
tehten izgovor za nakup mikroračunalnika. Če 
vas kaj več kot to niti ne zanima, morda pa boste 
kdaj pozneje ugotovili, da bi si z računalnikom 
lahko še kje pomagali, sodite v verjetno največjo 
skupino kupcev, ki se odloči za nakup mikrora- 
čunalnika srednjega razreda. Sistem, ki naj 
ustreza tej skupini, naj brez posebnih dodatkov 
izpolnjuje naslednje zahteve: 

- vsaj 40 K prostega RAM 
— mehanska tipkovnica (t . kvaliteta tipk iz 

tabele 5 ali več) 
prikaz 80 znakov v vrstici 

— monitor ali preurejen čb televizor z video 
vhodom in diagonalo manj kot 42 cm 

— možna poznejša priključitev disketne enote 
- tiskalnik, ki je sposoben tiskati na navaden 

papir formata A4 z matriko vsaj 8x8. 
Besedila se dajo urejati tudi s sistemi, ki teh 

pogojev ne izpolnjujejo. Toda če računalnik ku- 
pujemo zato, ker upamo, da bomo urejali bese- 
dila, potem ne delajmo kompromisov že na za- 
četku. Po teh kriterijih odpadejo spectrum, C- 
46, C4-k, MSX, BBC in še kateri iz starejše gene- 
racije. Prav tako pozor pred nekaterimi Commo- 
dorjevimi tiskalniki z matriko 7x5! Prototip teh 
zahtev je amstrad joyce 8256, ki ga pa žal ni 
mogoče enostavno prirediti za YU znake. Po 
zmogljivostih zelo blizu so amstrad/schneider 
464 in 6128, commodore 128 in jutri MSX-2, po 
ceni pa atari 260 ST. Tipični sistem s cenami 
(poceni varianta): 

amstrad CPC 484 s kasetofonom 
in čb monitorjem 700DM 
matrični tiskalnik 600DM 
skupaj 1400DM 

podjetniki in DO, ki potrebujejo računalnik za 
pomoč pri računovodstvu. Obrtniki imajo še 
motiv več. Ker je število zaposlenih v zasebnem 
sektorju pri nas omejeno, je računalnik koristen 
pomočnik pri vodenju poslovnih knjig. Odločilni 
dejavnik za izbiro takšnega knjigovodskega sist- 
sema sta kapaciteta zunanjih pomnilniških enot 
in dostopnost programskih orodij za razvijanje 
poslovnih aplikacij (ne več COBOL, ampak dBA- 
SE). Kot so vam kje že razložili, ustreza enemu 
znaku, ki ga bi radi shranili v računalnik, en 
byte. Če ima vaša firma 200 zaposlenih in je o 
vsakem 500 znakov podatkov, mora biti mogoče 
v pomnilniku z naključnim dostopom (najbolje 
RAM, lahko pa tudi na disketni enoti) shraniti 
100.000 znakov oziroma 100 K dolge datoteke 
naenkrat. Podobno izračunate, koliko pomnil 
ka potrebujete za računalniško vodenje skladiš- 
ča, faktur, normativov porabe... Potrebno ka- 
paciteto izračunajte tako, da seštevate velikosti 
datotek, ki jih boste obdelovali hkrati, in jo ume- 
rite na največjo. 

Za ta opravila lahko za silo zadostuje kateriko- 
li hišni računalnik z operacijskim sistemom CP, 
M in z disketno enoto potrebne kapacitete. 
Standardna oprema v svetu pa je IBM-PC ali 
MS-DOS kompatibilnež, po potrebi podprt s tr- 
dim diskom. Meja za nakup trdega diska je za 
sistem s 640 K pri ca. 500 K podatkov (340 K v 
najdaljši datoteki). V tem okolju postaja vse po- 
pularnejši tudi atari ST, predvsem tam, kjer ima- 
mo količine podatkov, ki so prevelike za gibke 
diske formata IBM (360 K), a manj kot še enkral 
toliko velike. Uporabnikom IBM se bo zdelo 
čudno, toda dokaj velike poslovne aplikacije je 
mogoče poganjati v ST z 1 Mb pomnilnika in z 
eno samo disketno enoto kapacitete 720 K. Na- 
enkrat lahko delamo s približno 1.2 Mb podal- 
kov (nekaj na disketni enoti, pogosteje uporab- 
ljene datoteke pa v RAM) in programom, dolgim 
4000 K. 

Cene za taka dela so že nekaj 
večje, npr: 
commodore PC 10, čb momitor, 
dve disketni enoti po 36 K 

3200 DM 
tiskalnik star NL 10 — 1000DM 
skupaj 4200 DM 

V vseh cenah je vključen prometni davek. 
Upate lahko, da bodo cene v trgovini ca. 10-15% 
nižje, neto ceno pa izračunate tako, da ceno z 
davkom delite z 1,14 (in ne odštevate 14%). Če 
nameravate napisati knjigo, skripta ali kaj dalj- 
šega, je koristno, če so lahko vsaj cela poglavja 
naenkrat v pomnilniku. 

Ena črka — en byte, programi pa zavzemajo 
med 15-30 K v 8-bitnih in 50-200 K v 16-bitnih 
računalnikih. Zmogljivosti urejevalnikov so se- 
veda različne, že najpreprostejši pa dajejo velike 
prednosti pred pisalnim strojem (če seveda ni- 
sta eden tistih, ki knjigo napišejo od začetka do 
konca brez popravkov). 

Obrtniki 
Druga skupina (nekoliko manjša, za računal- 

niško industrijo pa nič manj pomembna) so mali 

Natanko toliko stane tudi atari 104 ST z eno 
disketno enoto po 720 K. Trdi disk (20 Mb) stane 
za atari ST 1800 DM, za PC pa se dobijo od 2000 
DM navzgor. V tem razredu poslaja pomembna 
tudi programska oprema. Poslovni programi, 
pisani posebej za vas, lahko dosežejo in prese- 
žejo ceno strojne opreme. 
PC kompatibilca neznane firme (etiketo nale- 

pite sami) dobite za približno 2000 DM in manj (z 
eno disketno enoto, monitorjem, v/i kartico in 
640 K). Matematični koprocesor stane okrog 
500 DM, standardna čb grafična kartica tipa 
herkules (720x350) ravno toliko, profesionalna 
grafična karatica 1024x1024, 16 barv od 
4096-7000 DM, pomnilniške kartice z 2 Mb 2000 
DM, turbo kartice za povečanje hitrosti (popreč- 
no 3x od 1200 DM navzgor, pa do 10.000 za PC 
elevator, ki navije PC na dvakratno hitrost raču- 
nalnika IBM-AT. 

Moj mikro. 35 
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Če se vam zdi cenovni skok prevelik, je mož- nih še nekaj vmesnih kombinacij, vse stanejo približno 1500 DM. 

Pri amstradu je monitor vključen v ceno, pri atariju in CBM ga je treba kupiti posebej (od 200 
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DM navzgor). Tiskalniki stanejo od 500 DM 
navzgor. C-128 bo računalnik, ki ga bodo najpo- 
gosteje svetovali lastniki štiriin$estdesetic, pač 
zato, ker popravlja vse napake računalnika, s 

rimi se pri delu srečujejo sami. Osebno ne 
razumem ljudi, ki kupujejo 128 in 1571. 
Glede na razmerje cena/kvaliteta je zmagovalec 
v tej kategoriji atari 260 ST, Skupina »1500« je 
primerna tudi za ambicioznejše iz zadnje sku- 
pine: 

Igraje do znanja 
Tretjo skupino uporabnikov mikroračunalni- 

kov sestavljajo otroci, ki jim poskušajo starši 

omogočiti čim bližji in čim bolj neposredesn stik 
s tehnologijo jutrišnjega dne. Kupovati računal- 
nik zanje je verjetno najbolj nehvaležna naloga, 
ker človek nikoli ne ve, ali bo mali učenjak 
postal ulični šampion v nabijanju invaderjev, 
krvavo podplut strokovnjak za sesuvanje zašči- 
tenih iger ali maestro v pascalu. 

Spectrum pri nas še kar naprej stane tam 
okrog S starih milijonov in tudi yuflacija mu ne 
more do živega. 2-3 x dražji so C-64, amstrad 
CPC 464 in nerazširjeni OL. Svetovati slednjega 
je v času, ko ga bodo menda nehali izdelovati, 
silno nehvaležno. Toda če ne potrebujete kupa 
programov, če si boste napisali svoje v enem od 
standardnih programskih jezikov in če niste po- 
sebno pri denarju, je to zadetek v polno. Znanec 
ga je kupil v Veliki Britaniji za smešnih 175 
funtov, pa še elekrostatični tiskalnik A4 so mu 
dali za povrh. 

Podpora 
Pomemben dejavnik pri izbiri je tudi podpora. 

ki jo ima računalnik v vašem okolju. Dober baro- 
meter je količina oglasov v Mojem mikru. Če je 
pirat en sam, je izbira manjša, cene pa so višje 
kot pri katerem od 70 piratov za spectrum ali C- 
64, Tudi za OL, atari ST in IBM-PC velja, da se da 
pri nas dobiti skoraj vse, kar izide na Zahodu. 

Splača se prebrati tudi seznam serviserjev. 
Računalniki, ki imajo zastopnika, imajo tudi ser- 
vis. Z nekaj sreče vam bodo popravili računal- 
nik, ki ga niste kupili pri njih. In ne nazadnje, 
berite računalniške revije. Katere listinge objav 
ljajo in o čem pišejo. 

ijo vzroki, zaradi katerih odsvetujem na- 
isea, tatung einsteina, dragona, me- 
MSK. Prednosti, ki jih nekateri ima- 

jo pred drugimi podobnimi modeli, so manjše 
od ugodnosti, ki jih prinaša razširjenost raču- 
nalnika. Za nove, (še) nerazširjene modele se 
odločamo, če so za generacijo boljši od seda- 
njih. 

Razširljivost 
Zaradi hitrega razvoja računalniki tudi hitro 

zastarijo. Življenjsko dobo jim lahko podaljšuje- 
mo z raznimi dodatki. Nekateri modeli so za 
razširjanje bolj prilagodljivi, drugi manj. Ni pa 
razširjanje vedno najcenejša pot do zmogljivej- 
šega računalnika in vsa programska oprema ni 
vedno prilagojena dodatkom. Kartica z 68000 za 
IBM-PC je dražja od atarija ST, dodatki, ki iz 
BBC-8 naredijo za silo uporaben mikroračunal- 
ni jo nad vse razumne meje. 

IBM-PC, tehnološko iz leta 1981, 
veliko večje možnosti, da na berglicah dodatnih 
kartic doživi 1991, kot pa pet let mlajši atari ST. 
Razširljivost ni edini razlog. Če obstaja računal- 
niška rešitev problema, je gotovo narejena za 
IBM-PC in komaptibilneže. To je skrivnost tudi 
drugih Kremenčkovih, vsakega pač na njego- 
vem nivoju. 

Kupujte s preudarkom 
Obsedenci z opremo kupujemo računalnike, 

ki so pravkar zapustili razvojne laboratorije. Tu- 
di zato, ker nam uredništva ne morejo. 
teh računalnikov na posodo za dovolj dolgo, da 
bi jih lahko brezplačno spoznavali 
računalnik, ker bi li uporabi 
rete privoščiti, da bi tudi sami ravnali tako in pol 
leta čakali, da se prikaže kakšen programček. 
Če vam ni do tveganja in se vam z nakupom ali 
menjavo ne mudi, kupite računalnik, ki je v 
trgovinah že eno leto. V tem času se pokaže, ali 
bo kaj iz njega ali ne. To seveda ne velja za PC 
kompatibilce. 

Odločitev je bistveno lažja kot pri računalni- 
kih. Pravzaprav morate preveriti samo troje: je 
združljiv z vašim računalnikom, je združljiv s 
programsko opremo, vam je izpis všeč? Na prvo 
vprašanje vam bo odgovoril trgovec, drugemu 



bo pri resnih računalnikih zadoščeno, če je 
združljiv z Epsonom, za tretje se prepričajte 
sami. Z raznimi vrstami tiskalnikov vas tukaj ne 
bomo utrujali. Za 99 odstotkov ljudi bodo zado- 
stovali matrični tiskalniki, taki, ki slike črk se- 
stavljajo iz točk. Njihova velika prednost je, da 
lahko tiskajo slike. 

Kje in kako kupiti 
Čedalje več proizvajalcev računalnikov ima 
zastopnike v Jugoslaviji. Prepričajte se, ali se pri 
njih res kaj dobi ali pa je zastopstvo samo finta! 
Na tak način kupljeni računalniki so pogosto 
cenejši kot v tujini, seveda če na meji pošteno 
plačate carino. (Ta znaša v konsignaciji pov- 
prečno 60 odstotkov). Najcenejši je, berem, Sin- 
gapur, poceni so tudi ZDA. V ZA Nemčiji je 
ceneje kot v ltalji ali Avstriji, žal pa vas prečka- 
nje Alp in bencin iz Ljubljane do Munchna in 
nazaj staneta približno 130 DM. 

V vseh trgovinah cene ne bodo enake. Kjer so 
reči dražje, vam dajo za povrh kakšno brezpo- 
gojno garancijo. Posebej če kupujete drag raču- 
nalnik, se zavedajte, da bo mastno zaslužil tudi 
trgovec. Naj vam ne bo nerodno preizkusiti ra- 
čunalnika v trgovini, še posebej tistih ne, kater 
kvalitata niha. Ne dajte se odpraviti z zagotovi: 
lom, da so reč preizkusili že v tovarni. Od daleč 
prihajate in zamenjava izdelka je, tudi zaradi 
meja in carin, nehvaležno opravilo. Pri ST se 
splača preveriti kvaliteto monitorja (nekaterim 
monitorjem v kombinaciji z nekaterimi računal- 
niki slika skače), pri PC kompatibilcih pa, kako 
zanesljivo delajo disketniki. 
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Skrita periferija 
Stroški se ne končajo z nakupom. Če imate 

disketni sistem in ne nameravate postati zbira- 
lec, boste shajali z 20—30 disketami. Za C-64, 
atari 800 XL, apple 2... stane disketa od 2 DM 
navzgor, za IBM PC itd. od 4 DM, atari ST, 
Macintosh, MSX od 7, najdražje pa so za am- 
strad, vsaj 10 DM boste odšteli za eno. 

Barvne trakove za tiskalnike lahko dobite pri 
nas, dobri so tudi tisti za pisalni stroj. Če ima 
tiskalnik trak v kaseti, jo je navadno mogoče 
razdreti in vstaviti navaden trak. Če ne, so kase- 
te po približno 25 DM. Ob zmerni porabi za 
programiranje in občasno pisanje besedil boste 
na leto porabili dobro škatlo papirja (2000 
stov), ki vas v tujini stane okrog 45 DM, torej 4,5 
din za list, pri nas pa 10.000 din. (Pri 10.000 listih 
plačate za enega 18 din.) 

Programska oprema, in brez te ne bo šlo, 
stane od 0 do 10.000 DM, odvisno od tega, ali 
gre za piratske kopije ali za programe, pisane 
posebej za vas. 

Ne nazadnje pridejo na vrsto literatura in mi- 
kroračunalniške revije. V začetku je Moj mikro 
stal več kot 4 DM, prejšnji mesec manj kot 2, 
tokrat pa, saj ne vem, ko smo šele sredi meseca. 

Morda gredo komu tele DM na živce. Žal pa, 
prvič, moj urejevalnik nima vdelanega kalkula- 
torja, ki bi glede na datum in uro popravljal 
vrednosti, in drugič, tehnologija tiska še ni do- 
segla stopnje, ko bi se natiskani teksti samodej- 
no spreminjali s časom. 

Hvala, ZIS! 
Ponudba tujih računalnikov za dinarje je žal 

skromna, cene pa so od štirikrat do šestkrat 

višje kot v tujini — deloma zaradi zloglasne 
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Jugoslavija lokero beli. (OBI) 224-856 

trgovina LJUBLJANA ej Cankarjeva 3 Mačja 
xi -PECOM 32 EC HOKEVVELL 

Ru market ina BEOGRAD. Kasarikova 5/18 la Vlanovica 0-87 
gugoslavija »PrLE ne 

Velebit aii kel: (OI) '6ar-sss 
GOR intormatska ba5-047 
ZAoREB. 

Jugoslavija tan žele MOSLI 'zis-199 inter Tožb 
Mose Pij adejava 29 
Jugos navaja, kalo (081) 322-844 

IVAN C-GRAD, 
AV Vulanca 10 Predstavnistvo: Kaptol 35 

gugosjavija 
ZAGREB 

Žele. (043) B1-e19 loka) (274-350 273-018 

Lota 8 
pa, 1vo Lola Ribar 

Jugoglavija, teli (oi) cas: 
195-439. (Market ina). 

15 (Lola Komerc) 

»šticunge«, deloma zaradi zaslužkarstva. Zato 
je prav, če'se na tem mestu zahvalimo ZIS, ki 
nam je s 3. majem še bolj odškrnil vrata v raču- 
nalniško prihodnost. Ukinil je omejitev, da sme- 
mo samo ob prvem prehodu meje v letu uvoziti 
računalnik v vrednosti 60.000 din. Zdaj lahko 
kadarkoli v koledarskem letu, vendar uradno le 
enkrat, pripeljemo s sabo stroj za 90.000 din po 
statističnem tečaju tujih valut (1 DM — zaokro- 
ženo 8895, 1 $ — 264, 1 £ — 343,30, 100 Lit - 
13,4, 100 Asch < 1277 din), torej za dobrih 
1000 DM. Ob vsakem prehodu meje smemo uvo- 
ziti za 30.000 din (334 DM) računalniške periteri- 
je. Pozor: carino, ki znaša 45 odstotkov dinarske 
protivrednosti, plačamo po dnevnem (precej 
višjem) tečaju. S to vladno odredbo je nekoliko 
laže dihati in pravijo, da se počasi daleč pride..... 
Če se sami nočete ali ne morete odpraviti na 

pot, naredite takole: minchenski (tržaški, lon- 
celovški, solunski ...) trgovini pišite za 

predračun. Po pošti smete sprejeti pošiljko, ki je 
vredna največ 344 DM. Zato vam bodo morali 
dražji računalnik razdreti in poslati po kosih. 
Trgovca povprašajte, kako vam bo vrnil promet- 
ni davek, ki ga odbijejo pri ceni računalnikov za 
izvoz. Ne pozabite, da bo treba plačati tudi 
bančne in poštne stroške (v ZRN to znese 29 DM 
na pošiljko) in 45 odstotkov carine po dnevnem 
tečaju. Nikar nas ne sprašujte, ali lahko računal- 
nik za vas uvozi Moj mikro: ne more. 

IIV——————————— ONA 
OLIVETTI 
BEOGRAD, 

sugoslavi teli (OJ). 339-I 
95-87 
omo 
RO Pel 
OOUR Elektronika 
VARAZDIN 
Vladimira Nazora 2 

kole? (082) '41-s12 

oRIC Neto NOVA-6s ina, - TOZD Neva 
Titova 32 

Jugoslavija 

Pup-ii 

Jugoslaviza 

Stare 
VTožD centa! LJUBLJANA. 

MOSTAR. 
informacije: Sektor piamana 
sistema 1 opreme za AE 

SARAJEVO. 
D. pakovica 45 b Jugoslavija kel: (071) 9-66a 3oče6z 
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Procesor: Ta nam pove, kolikšne so zmog- ljivosti računalnika. 6502, 6800 in Z-80 so osembitni mikroprocesorji, v Z-B0 teče ope- 
racijski sistem CPIM z velikim številom kvali- 
tetnih poslovnih programov. Procesorji z 8- bitno arhitekturo lahko hkrati naslavljajo 64: K pomnilnika. Na meji med 8- in 16-bitno 
arhitekturo je 8088, 8086 je že bolj 16-bitni, z 
32 biti pa se spogleduje 68000. Za najzmog- 
ljivejša danes veljata 68020 in BO286. Frek: 
venca, jasno, čim večja, tem hitreje teče ra- 
čunalnik. Morda ste kje prebrali, da se v 
vesoljskih postajah uporabljajo izključno 8- 
bitni mikroprocesorji. Ker so v vesolju ta hip 
samo sovjetske, to niti ni čudno. Zadnja ameriška vesoljska postaja je bil Skylab v 
sedemdesetih letih. Hitrejši, večbitni proce- 
sor, hitrejši in zmogljivejši računalnik. 
Vdelan RAM: To je količina pomnilnika 

znotraj računalnika, izražena v kilobytih (1 K 
Z 1024 bytov). V en byte shranimo en znak 

1. (črkoaali cifro). 
Maks. RAM: Na koliko K je mogoče pom- nilnik. računalnika razmeroma enostavno 

razširiti. 
y,. Vsel 
ka, iz kat 
to, ki 

la ROM: ROM je tisti del pomnilni- 
rega lahko samo beremo. Glede na 

je v ROM, se da sklepati, kaj bo 

ia 

Kaj pomenijo podatki v tabeli 

Ureditev kataloga in obdelava podatkov: Matevž Kmet, Žiga Turk 

zasedalo RAM. Če program za basic. ni v 
ROM, pomeni, da bo zasedel del 
RAM in bo za naše programe in podatke na 
voljo manj prostora. Če je urejevalnik bese- 
dil kar v ROM, pomeni, da bo ves RAM na 
voljo za besedilo itd. 
Ločena tipkovnica (d-da; n-ne): Tipkov- 
PE peace 

jivost, priročnost in je pr za 
S olsionalno delo: Kralieta Up V rubriki 
Ocenjujemo mehansko kvaliteto tipk, kako 
ugoden je njihov odziv. Spectrum ima oceno 
2. OL A, atari ST 6, klasične mehanske tip- 
kovnice 7 ali 8, IBM pa 9. 

Funkcijskih tipk: Koliko je posebnih tipk; 
ki v posameznih programih dobijo poseben 
pomen. 

Numeričnih tipk: Numerični blok tipkovni- 
ce omogoča slepo vnašanje večje količine 
numeričnih podatkov. 
Zunanji pomnilnik: Kam se podatki shra- 

njujejo, ko izključimo računalnik. Stvari, ki 
niso vdelane v računalnik in vključene v ce- 
no, so zapisane v oklepajih oz. imajo svojo 
ceno. 

Tekst: Tekstovna ločljivost računalnika 
(stolpcev z x vrstic). 

Grafika: Grafična zmogljivost računalnika 
(število točk) horizontalno z x vertikalno). 

sa OBI Me poo ena 
Cena: Cena računalnika v DM. Predvsem PO 

z ri Podala, Pa do dane SM počen pa 
nekateri tudi za polovico. 
Zastopnik v Jugoslaviji: Če ima firma za- 

nil poliite seznamu zastikov Če orke 
mi ne vemo. j, se obrnite na naslov evrop- 
ske (ali podružnice. Naslovi so 
na KonCI namerna Večina: imrada 

se nanje, ne na Moj mikrol 
Komentar: Tehnični podatki ne povedo vsega, zato smo dodali kratko, včasih sub- 

jektivno mnenje. 

| 

Drugod zarast pretirano visoke cene mi uspel. za katerega pa ostane na razpolago telo. tarel in s poslajuje z (dragimi) dodatki? drugi procesor, obalna mreža, priključitev merilnih instruasotov, vse v deliki ičice računalnika 1asjo več posniinika (master ET I28 

osentari. Glavna prednost naj bi nila podosnost z BBC pi standardni tolski računalnik, KLUB temu electron 0 laralna pali 
DS, bam Cena. 
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Apple Ire 
kuotasoi Eo | (Wi Volan BM Ula 128 Mla RJE 19 USNJA KME 0. 
Basic Ločena fiskovnicat A Avaliteta tipki 7 Museričmih tipk: 9 funtcijskih 
doka 6 dunanii noanilniki 9.25 disketa 145 k Teksti 80 x 24 gredikat. 360 4 192, 
Ža x tež (te barvi KBBI. G Compositet d IV: n RS 23 d Cenkronicat. n JEKEL A 
M4: A Igralna palica: d OSI DOS 3.5, (Probos, UESU-P) Soštver, vkluten v 
Cengi Aoplesofi basic, Povsepaint, Roplemorke (200) Cena. DM. 2000 [astopnik v. 
Jugoslaviji: kamentari V ceno vključen manitor, mid in podstavek. Lepo 10 
funkcionalno oblikovan prenosen računalnik, možna prikluči tav LCD zaslona (ca, 
2000 DR). Disketna enota je vdelana (dodatna 800 DA), Veliko kvalitetne 
programske opreme. Temično Je računalnik pomlajena različica appla II, torej te 
Pastarela, počasna in z stino majhno kapaciteto čiskatnih enot. 

Apple Ire 

Prereaari 650% Volan RAH (Ji 64 Naka. BAM UK; 128 Vsebina ROM OS, Basic 
Uotena tipkovnica: n kvaliteta tiki $ O Funkcijskih teki o 
Zunanji poanilnik: par disbetnih enot (24143 K) (i500r. DA) 5 Mb. disk 15000 DM) 
Teksti sou 24 Grafitaj 280 x 197 (monakroa), 1405192 (16 barv! RGBL 7 
Coeposi ter d TVE n RS Z3ZE d Centronicsi d IEC: A ii n Igralna palicai n 
pOS 1.5, (Prabos, UCSD-Pascal) Softver vključen v canot Applesofi-BABIC, demo 
distela Cena OM 1500 zastopnik v duaošlavijit Velebit komenteri Naslednik appla 
JI, Vkasih izredno posularen v ZDA kok manjši poslovni računalnik ot» 
zpogljivejki hišni sistem, torej veliko najrazličnejše prograsske opreme. 
Rodnost razdirjanja z različnim karticami (npr. kartica Z-BO za CP/N). 
Tennološko nekoliko žastarel in tele V zadnjih mesecih postaja cena 
sprejemi jivejša. Se vedno zanimiv za uporabnike, ki iščejo ozko specializirano 
programsko. opremo. 

Apple III 

Proces Z "Ms Voelan RAM U): 25k naka, RAH UU: 254 Vsebina KOM: OS 
Ločena tipkovnica: n kvaliteta čipki 8 Numeričnin tipki. [3 Eunkci skin tipki O 
Zunanji ooanilniki disketa 140 x leksti 40% 28 bralki 560 x 197 imonokrom). 
2404162 '116 barv) KGBL d Cospositet n IV: n RS IIa: d Centrenissi. o IBEBI Miki n ksraln n OBa SOS/DOS, CP/A Spftvec, vključen v ceni fople 1 
Eulator. Gena DM 6700 Zastopnik v Jugoslaviji: Velebit komentar: foplov 
zaresni. poslavni računalnik iz predPljevskih časov. Orag. Natup upraviči le 
specializirano progranska oprema, Zastarel« 

Apple lisa (2/5 % Z/10) "Mac XL" 
Prozesori, NE 69000, 8 Mz Voelan RAH OJ; 512 Kaka, RAH UUA. 1024 Vgebina ROM 
OS ločena tigkovnicar 0 Kvaliteta tagki č Museričnih taki 18 Funkcijski tigri 
O zunanji posoiiniki prwi sedeli 2 5 1/A po 400 k, rasneje zamenjano za 1 7 
vžiga Regan lisa Visa z/la vdelan 10 de kora disi. 'Tetska Bon x ož 
Grafikar 720 x 364 nonatrom KGBL n Coapositer n IV n RS ZU: o Centronicar Z 
TEČE: n maz a igralna palicap d 051 lastni Šeltver, vilaučen V ceni OS, 
Pacintoh čaulator, včasih še kakšen poslovni orogrda. Cena DRE 870) Zastopnik v 
Uuaoslavi ji Velenit koeeotari Prvi osebni računalnik z MIHP okoljem. faple mu 
Di posvečal posebne porornosti in Je nasesto lise začel forsirsti macintosh, 
Kljub bolJ$i grafiki v lisi svetujemo nakup macintosha, saj kaže, da bo model | 

Apple macintosh 
(Fat. Mac> 

Selan RAK UKI: 5iz naka, RAM (JE Si2, Me o do 4 o 
Vsebina FOMi OS Ločena tipkovnica: d Kvaliteta upki 8 Mseračnih kali. Funici dekih luoanji posnilniki vgrajene 5.5 disketa 360 h, dodatna (720 
Kia DR, trdi diski raznan oroirvajalcev oa 350 DR, | Bo 
navegor. Csapositer. 0 Ve o RE ZIN Z 
Centronicsi n IKEK: n Bd d igralna palica n OSr MI - fople Sostver. 
Wključen v cenot. HacMrite, MacPaint Gena Di 7000 Zastopnik v dugomlavi iti. 
Velebit Kosentari kvaliteten uporabniško prijaren računalnik s precej izreeno 
kvalitetne prograaske ogreme. Priporočamo ga povsod, kjer cena ni ovi 
Izboljšani sodel macintosh $ ima vdelan | fo RAM, dvojno kapaciteto disketne 
snote in rarširitvena vrsta SOSI, numerično tipkovnico in povečano ceno ca. B800. 
DR, farairitev Fat Maca v Piust tamenjava disketne enote 10 nov ROM ca. 1000 OR, 
zanenjava glavnega tiskanega vezja dodatnih 2000 DA, tipkovnice 306% DR. Oba 
fačunalnika zantevsta poseben tiskalniki šaagemciter 11 2000 DA, laseruriter 
16000. pa. 

Apricot Fo 10 
Prosesoci. 8086, 4.7 Miz Vgelan RAN (k): SIZ Hake, RAH (kj: 768 Vsebina ROM: OS 
ločena flotovnicai a koalitete tipi 8 Marika ta 1 Tunel lakih toki lo 
Zunanji poanilniki disketa Š 172, 720 K, vdelan 10 Mb disk Teksti. 80/40» 25 
Bratikac 880 m 206 (4 od l6 barv) ROBL v Coepositet n IVE n RS 238 a 
Centronice: 4 JEKEL n Mi d igralna galacat n USE. NS-005 2.11 Soštver, vklauten 
x tenor GER, GMebasic, [8 Pc Emulator Cena. UH; 7000 Zastognik v Jugoslaviji Fonentari V ceni monitor, disketnik im tral disk. Tudi F 10 m posolnosa 
združljiv z IBILPC glede dodatnih ražširitvenih kartic. Zelo popularen v Veliki 
diritani ji 

Apricot F2 

Procesori B0Gb, 4.7 Mir Vgelan RAM x): 512 Mako, RAH (kj: ZAG Vsebina ROM BIOS 
pna tipkovnicat 4 kvaliteta tipki S Mseridnih tupki. 15 funkcidskih toki lO 

(unanji ggenilniki 2 varajeni disketni enoti po 720% (10 M disk ca. 4000 m 
Teksti BO/AO x 25 Grafikar 940 x 200 RGB: d Cosposite: n IV: n RS ZSEL 4 
Centronicar d JESEL A Midi d igralne palica d USE "5-05 2.11 Šoftver, vključen 
v cenot GEM, GMbasic, 18H PC-Emulator, komunikacijski program Cena JRi 5000 
Zastopnik v Jugoslaviji: Komentar: Programsko zoražljiv s IBA PC, v ceni 
monitor in 2 Sisketni enoti, grafika, nee vrste miška/Joystick/tracidali. 
Tiplovnica im ai ška br ačunalnikom. Šicer Walitetno izoelan 
PC. Opozarjamo tudi na model Fle z eno drstetno enota 3 1/2 10 barvnim 

Apricot portabim 
Procenori 8086 Velan RAH (Ji 254 Naka, RAH (kli. 768 Vsebina ROM BIOS Ločena 

piovnicat d Kvaliteta tipke 4 Muaecičnih tipk: O Eunkci jskih tisk: 10 Zunanji 
pomnijniki oisketa 720 K, raztirijiva na 10 Mo Teksti 80x 25 (LCD) a odl 
47 400/200. (LCD). ROBI n Cososatet  IVi n 8S 2381 8 Gensronest o IEEL n Midi 
laralna palicar n Oš MS-DOS 2.11, (CP/n Bb, ČCP/N 86) Šottvse, vklju£en v 
cent Sopercalc, Superplanner, Superwriter, SSI, ACT Diary. MI Sketen Cena DRE 
4000: zastopnik V. susppJAvLJE kosentari iofrardeča tiplovnica in ar$, design 1m 
izdelava prenašata tradicijo angledkih športnih avtosobilov (Jaguar, aston 
martini ned računalnike. 
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ra. 7.5 Me Vdelan RAH (K): SIZ aka. BAH (K): 5100 Vsebina ROM Bl05 kočena Uuplovnicat d kvaliteta tipki 8 Maeričnih tipi; 16 Funkcijskin tipki 10 Zunanji poanilnski 2 dtsveki 720 K Teksti B0 s 25 Grafikat 600 x 40), GAb x 200 (le od ba barv) fGBI d Coepositei d IVE n ES 232: d Centconicai d JEEE: n Midi n jgralna palicas n OB: "S-DOS 3,1 Sottver, vključen v censi DOS, HS Windows, GM basic Cena DAr 7980 Zastopnik v Jugoslavldi: kKomentari V ceno ni vštet. monitor. Najznogl jtvejki osebni računalnik ega proizvajalca 1n. eden. najzaogl jiveskih osebnih računalnikov nasploh. V ceno vključena tudi miška in operacijski sistem INF, hitrejki kot IBA-AT. Vdelani A razširitveni VEč) tipa Hodel Roisa vdelan še 20 PO tra: disk in 1 mb RAN. 

Atari 1040 sr 
Procesoci ME 68000, B Me Vdelan RAH (4): 1028 naka, RAH (KI 4 Mo s posegom V natranjost. Vsebina. ROM: operacijski sistem Ločena Lipkovnicsi n kvaliteta tjakt 7 Naseričnih tipki. 18 Funkciaskih tipki 10 čunanji posniniki vdelana Gi sretna enota 720 K, trai disk 1700 DM reist: 60x2S Grafikar 640r400, 540200, 320200. do 16 barv od 512 HGB: a Goaposite: d IV: n RS 731 d Centronicai d IČEL: n ar o Igralna palicat d Op 105 So tve m SAlaučen v ceni basic, logo Cena Dm 3500 zastopnik Jugoslaviji: Madinska knjiga kosgntari V bistvu še ema. različica ratunsinika 510 ST z va no disketno enoto. Fo zmogljivostih. snakovreden sistem s 570 ST« Je ca. IR cenejši, komponente pa so v vet ličnih škatlah, 

Atari 150 XE 
Procesor; 6602, 1.6 z Vdelan RAH (k): 128 Maks. RAM (k); 128 Vsebina ROM 05, fikari "BASIC Ložena tipkovnicat n Kualiteta tipki 6 Museričnih tipka O 

Atai S20 ST« 
Procesori ME 66000 Vdelan RAH (K)i 1024 naka. RAM (h)1 1024, teoretično 4 Pe 
Vsebina FOR: Boot Ločena kugkovnicat n kvališete čipki 6 Museričnin tipki 18 
Funkci jskih tipke 10 Zunanji poenilnik: drsketna enota (3.5, 720 KI, (tedi disk 
20 4 2000 DK) Tekati 80« < 25 Grafikar iso kot 260 ST GB: o Cosositet n IVE n 
RS zs1i o Centconicsi 4 JEEE: n Miši d lgralna palicat d OS: TOS, Gen Softver, vključen v cenos 05, BASIC, LOGO, First Mora, OB Master One, Megaroids... Ceni 
dni 2700 Zastognih v Jugoslavi nit Mladinska kojiga Kgagotari Računalnik leta 
1985, popolnoma združljiv 1 260 ST ledina raslika RAN in sestavni video 12109). 
V ceno vključena eb monitor in disketna enota 720 k. 

Atari BOO xL 
Procesori. 507 Vdelan RH (bja BA Make. RAH (lji A Vsebina ROM bate, OS 
Ločena tipkovnica n kvaliteta tipki č fuseričnih tupbi 0 Eunicijstin upi 5 
Zunanji poanilniki kasetoton. (JU DR), drstečna enota. (500 DM) leksti 8025 
Grafikar isto kot 120 JE REL n Gosogiter d IV: e RS 232: n Gentronisi JEEE: m ide n laralna palisat o Si Base Sottser 
200 Zastopnik v Jugoslaviji: Hladnsi 
mikroračunalnik z odlično grafiko, priserno predvsem za tare. tasetoton in 

Funkcajskih tupb: 5 Zunanji posniiniki 5.25 diskete. (130 K, 400. D1), poseben Canon a-zoo 
kasetofan (600 baud, 100 Di) Teksti 40 x 24 Grafika 320 x 192 (128 od 256 barv) 
| da Coepositet da IV: ne BS ZIž: da Ggntronjesi ne IEEE: ne [usi da laralni Procesoci 8085 Vdelan RAM 4x1; 256 Bakg, RAH ik1: SI Vs palicat da OSi ftari BASIC Sofiver, vključen v ceni OS basic Cena [Hi 500 kupkovnicat 4 kwaliteta tipki % Muaecičnih tipki iZ Euokeijatit 

Zastopnik v dugoslaviji: Mladinska knjiga komentar: Kospatinilen z atari Jem 800 poeniinjki z araketi po J60 K ali orsteta in 10 Mb dal Jeksti Bi UL; dober zvok in grafika. Velika izbira iger in uporabnih programov, Zaradi 640/320 > 200 (4/16 barv) GRE d Coposite: 4 IV: n AS 25zL d Censronjegi o. ratnerona nizve znakovne iočl jivosti man primeren za resnejšo raba. Za 19ro 10 hiši n Igralna palicat n OS: MS-005 2.11 softver, viloučen s cena: DOS, 
učenje programiranja pa je verjetno primernesši 800 IL (ča k ca, 200 DR, ker Je 
poseboj/za 130 pisanih salo iger. 

260 sT 

frocesori ME 49000, g mis Vdelan RAH (KJE SIZ naka, 
Vsebina FOR: Boot Ločena upkovnica: n Kvaliteta tiok: 6 tugeričnih tipke 16 
Funkcijskih tipki 10 Zunanji pomnilniki 3.5 disketa. (560 K 600DA, 720. K 800 DM) 
Teksti B0e x 25 Grafikat. B40r400,6404200(4/SIZ barve) ,3204200416/5I2 barv) RGBI 
di Compositer o IVE n RS 254: d Gentronicsi a JESEI n Midi o Igralna palicar o 
Os: TOS, GEN Soštver, vEljučen 4 cenot O8, basic, logo Cena DM 98 Zastopnik v 
ugoslavijii Madinsta knjiga Komentar: Cena brež monitorja (zelo kvaliteten čo 

Son, kolor 800) in gisvetnika. Zelo zaogljiv in hiter radunalnik (mitrej4i kot 
Mac, disa ali IBRCATI na moji med hidniet in poslovnimi aistemi. operaci 39k 
Gišlem NINE, Velika izbira prograserskih orodij in programskih Jeri kov. 
šplikativni softver po kvaliteti in predvsem izbiri de zaostaja za ascom in še 
Soli ža IBASPC/AT, Pačunalnih za zahtevnega privatnega uporabnika, tehnične 

RA UK teoretično 4096 
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Zastognit v dugoslaviiit 

| canon as-soo 
Procesoci. 80186 Vaelan RAH (k): 756 Hakse RAM UJ: SIZ Vseoina ROM BIOS Ločena 
tipkovnica 4 kvaliteta ti Wumecičnih tuki 6 Eunizijetin napi IZ žunanii 
pomni lniki 3.5 disketa 720 b, disk LO HM. (5000 me) Testi 80 x 27 Gratikar 728 
2 SAO RGBL d Cospositer d 1 

m OSE MS-OS 2.11 še 
Šuaoslavi nie 

n RS ZEa: 4 Centronicst o IBEE: n Mat " loralne. 
dkljuten. v cenor DUS, GM patic čena BRE 9000 

lomestati Sortveravo sarutljiv s IBMEC, 



Canon v-2: 
Procesor: 2-60 A Vgelan RAN Ul); ba Haba, RAH (KI; ba Vsebina ROM: OS, pasic 

m kvalitete bugka % Mperičnih tipke U funkcijskih tial 
kaki 40x 24 Grafiki 

conigui d IEEE: n Nadi n laralna palica $ 9Si Cena Di 700 iastopnik v Juoslaviii: kosentari 

lečena tiskovnici 
Zunanji posnilnih: kaseta Ti 
Coapositer 8 
NSE Set 

TV a RS2ELH 
iser, vključen cen Poprečen stroj NEL 

Commodore. 64 
Procesori sl 
pasic v 
comadore. 128) Tek: 
TV o RS zi 
pASIC, CP; 

h 1.0 Pike VBelan BAH UJE ba 
ločena tuplovnicat n kvaliteta tigki 7 Mmeričnih Upki O "1 Zunanji poanijniki kaseta (lop OM), 8.25 disketa (glev 

ski 40 3 25 Grafikar 320 x 200, 1e barv AGBI n Cosposite: 
len Centranice: n IEGE: d misi n laralna palicas 2 OS: 

ja kartica) Spftver, vključen. v ceni ponekod paket programov 

Cente 
US x 92 (te bare) RBBE 

Ran iti 

Cena Di 480 Zastopnik v dugoslaviait Fonia, Potalservis Kosentari. Zelo 
popularen, dobra prograsska pi Siroka podudba piratske progri 
kazetoton. 

(igre, preprost 
ke opreme tudi pri 0 

jst poslovni progri 

Commodore. PC 
JOB, 8.77 Mz vdelan RAH (kia 

za tipkovnici 
unanji pomnili 

Nin 550 Dn 

CR/M 
način C-IŽB, 
programov 

vključen V ceno! 

make PE 10 

unanji. posnalnile do 
je od 25h barv v nižji lotljivosti) RBEL 0 Cospossteš 

ELn 
CR/N, taste. 05 Cer stopni 

Cena statema (računalnik, oraketna' ensta, monitor) 

(ou 

stor Biči 

10 ; Pe zo 
5 taka. RAM Ux)1 640 Vsebina ROM 

o kvaliteta tipki 8 Museričnih tipki IZ funkcijskih 
aisketi. (5.26) 360 ka FC 20 disketa (9. 

Bb k 28 Gralik 
S Ganšronicx: d IH 

glej" LBmePC RGBE 1 o Midz n igralna palicar m OS: 

kaseta (100), drsketa (gles € 16) Tek fatikar 
Coeposites d TVE d BS 25 ca n Biši n laralna palici S 9SL 
BASIC Softver, vključen v cengi urejevalnik besedil, bara podatkov, preglednica, 
preprosta poslovna grafita v ROM, Cena Di 500 Zastopnik v duposlavinit. 

Commodore 5x sa 

frocegori 6510, 1 "ir Vgelan RAM U)r 84 naka. Rim (k): 64 Vsenina ROM: OS, 
basic ločena tipkovnica: d Kvaliteta tuki / Museritnih tipki V Funkeijskih 
buski S lunanii posnilniki vaelana 5-29 disketa 170% lekste 40 > 25 Gratika 

O 4 200 (je barv) KBBI. n Compositmi n IV: n Rs 281 n Cenkronncsi. n IŠEKE 6 
Mike'n igralna palicel o Osi basic Spitver, vključen v cena: Cena dm 250) 
Zastopnik V Jugoslaviji: konim kosenkari Prenosna rarlsčica C-ed (zorutijivost) 
V'Ceno vključen monitor n disketnik laragi kospaktnčsti se uporablja x dodatki 
kot sarilni instrument za na teren, z vmesnikom MIDI ga uporabi jajo nekateri 
glasbeniki. 

Commodore 16 
Procesoci 7501, 0.B9-1.76 Me V lan R6A (kli. 16 Baka, GAR (KJ: 16 Vsebina ROME 

| Os, basic 3.5 ločena, tlpkovnicat n Kualiteta tipki S Wmeričnih toki. 0 
| Funkcijski tipkr 4 lunanji posoilaški kaseta (7), alsteta (iSO1 400 Dm, 1561 
| 
| 

500 DR) Teksti 40 x 29 Grafike 320 c 200 (15 barv) BGBI 7 Cospositet d IVL d RS 
izi n Centronicsi n LEELI n Miši n laralna palicar 4 OS: BASIC Sottver 

basic Cena OM: 4000 Zastopnik s - Zarutijav s IBM PC (PC JO) in TEM KT 

biaki 7 Musecienih. 
rn sketne enate oo 550 IM (1571-60. 

n Igralni 9 USi BASIC, CE/M Gi ob Tastopnih. % Jugoslavi 
pribliša 

ST. Počasna kasetofon in aisketna enota, soliden basic za 
Veliko programske opreme Učka (predvsem igraj in nekaj poslovnih 

skLjuten v Cena. Or 450 zastopnik v Jugoslaviji onim Kosentari. Eden od Čosaodor JeviN sanj uspešnih računalnikov, Boljši basic kot CBA, sicer Ba 8 C-oM 
ni združljiv, 

Commodore amiga 

Vsebina. KOMI. OS Ločena tupkovnic 
Jaban tanki 0 Zunanji gi 

K ia Cosositei 1 G Gentrenicsi. a IEKE m ki o Isralna palicač € OBE natgarioš 
vALJuče kargacbasic, Pater. Gani. IE 400) Žastopnii v deaGRLAvLJIE koma 
dn zelo dober digitalen zvok, Večopravliniški operacijski sistem z »nesnikos 
Wine Računslnii Je še posebej primeren za igre, similaci Je, driuarev podporo. 

[Vidma in aplikacije, kor potrebujemo ivali letno barvno inšoraa voka v 
|AEBNa pe na voljo salo progransie oprese, manjka (u0; kvaličeten sonokr osateki 
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Commodore 500/700 
Prosesori. 6509, | Mi: Vdelan RAH (K): 128 Haka, RAH (K): 694 Vsebina ROME 05 ločena tipbovnicat 4 kvaliteta KRKI. ius ižnih taki 12 Eura a neka 10 Zunanji poenilniki kaseta Teksti. S0 x 25 Grefitat Š20 x 200 (16 žaru! ABA Goevoniten V TV" ASIS € Cenkronicaa o IGEKL o Mn [oralna nalicat m OSE KERAL, CE/n Soft Cena Ori. 2300 Zastovnik z Jugoslavi ii kona Čoemtači Kotodar io GROB ra natakar a ei 

Compaa deskpro 286 
Procesori. 50284, 8/6 Pc Vdelan RAH (k): 258 naka, RAH (Xi 5000 Vsebina. ROM: BIOS Ločena kiolovnicai 4 Kvaliteta tipki 8 Museričnih tigk;. 18 Funkcijskih tipki 10 Zunanji posnilniki lali 2 disketi 5.25 360 K, disk 10 ali 20 ib. 
Tekst 80 x 25 Gratitaz 720 x 350 (16 barv) ROBI d Compositer o TV: n 85 232: d 
Centronicai 8 JEEEL n iki n loralna malica o Osi PS-DO$ J.L Softuec, vključen v ceno BOS, BASIC Gena Oti 15850 Zastopnik v dugoslavitii 'Kommtari Združljiv ZOIBA PC/AT, v ceni monitor in disketniv. 

Compag deskpro 1-5 

Uzocezoci. 8080 gela. NIH (KA 128 Nak. RA (KI 6XO Vsebina. ROE OS ločena 
Šipkovnicat 8 ku S Mumecičnih taki 11 Funkciaskih teki, 10 Zunanji. ooenilniti.i siti olačeti 9.25 So Ma lek to aii zo re letina dota za 
Grafikar 720 x 350, 640 x 200 (16 barv) RGR: n Coepositer d TVE n RE 2521 d Centronicsi d IEEEE n Hiši n laralna palisai n OSi PS-DOS 2.11 Sotver, vključen Y ceno: bamic Cena DA: 10000 lastopnik v Juooglavijii Koeetari. S inačici cene se gibljejo oa 9100 do 23900 DM; vse x sanitorjea, 
Fatunalnik Je združljiv z ustreznimi modeli IPPC oz zT, htrejsi 

mpag Plus 
ZLocasoci 0089, 4.77 Pe Vgelan MIH (KI Z54 fuka. ML. 640 Vnabina. KOME os Gočena Uupkovnicai d Kvaliteta tjaki 8 Mumecičnih Huoki 10 Funkci skih čiokt. 10 lunanii goaniloiti 5.75 disketa 500 K, dlak LO Mo (7) Teksti 80 x 25 Grafika ZEO x 380, 640 x 200 RGBL 4 Coapomitei 8 TV; n RS Z32: d Centronicei d IEEEL n Mir n Igralna palica n OS NS-DOS 2.11 Softver, vključen v cenol — 3380 zastopnik v JunoslavLili. V ceno vključen monitor, združljiv z bm PC/AT, Prenosen, velikost 4ivalnega stroji 
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Compaa Portable ZBe 
Proesori. 80286, 8/6 M: Vselan RAH (K): 258 Nak, RAM (K): 2700 Vsebina. ROM: OS čena bipkovnicat d Kvaliteta koki B lusecičnih Uni 10 Funkcijskih tipki 10 Zunanji poanilnjki sisketa 5.25 1.2 Po, disk 20 Mo [ekgti BO x 25 frafjtsi 720» 2 AD x 700 (16 barv) RGBi d Cosoomitai n Ti n RS 212 d Centeenissi d JEEE: o Ms: n laralna palica: n O$E S-00S 3.1 Spitvera Yhliuten % Seno: - Cena DR 15950 Zastopnik v duaoalavijih Koseotari v ceno vračunan monitor. tarutijiv Tn PE/AT, pri 

Cromenco Cc 10 
Prosesori. Z-80 Včelan RAH (xi 64 naka, RAH (ki 44 Vsebina ROM OS Lotena. luokovnicai n kvaliteta tipki 4 Maričnih Gipki O Funkcljakin tipki. O uran a PODELI BINE MEALIBAI — In Cosoitai a Tn MI. Centronicsi 4 IEKE: n niši » laralna palicar n Ose CP/N 4 eno: - Gena DM 4800. las že nekoliko zastarel sistem CP/A. Zanimiv predveva kot inteligentni terainah večjih zrometovih 

Carširitvenih vtičev), 
10 ur dela. Eden najbol 

Datavue 25 11 
Procesor: BOCB4 Velan RH (K)1 768 Haka. RAH (K0x. 1350 Vsebina ROM OS Ločena 
Lupkovnisat 4 Kvaliteta Cuski 7 Muaeričnih tiki O Funkoliskih Koki 10 žunanih (sisketa 5.25 Teksti 60/40 x 25 Grafika 640/320 x 200 .. osvetljen 
(Co fobi 4 Coepanitai d IV: n RS 292: 4 Canirenieki  IKEKI o Miši o laralna 
galicai. n oi MS-DOS 2.11 - Gana pm. 8640 zantoonik v slavi ni. Komentari lnjrardeča tipkovnica, ždrutijiv t IB PE/IT, prenosen 



DEC rainbow 100 B 
Procesori 2-80 R, BOBE, 8087 Vselan RAM (K): 129 Nake, RAH (KJ; 8% Vsebina. 
Fon: SIOŠ Ločena tugkovnicat d kvaliteta tupki B Museričnih tipki 6 funkcijskih 
boki 20 zunanji pomnilniki Z disketi po 400 K, trdi disk lO fb Teksti 80/132 x 
24 fratikas 600/320 < 240 (16 barv) GB: d Composltgi d IVE n RS ZIZ d 
Centronicet n JEEE: m Mis: n Igralna palicat n OSE CP/A 60/86, PS-DOS, ( teni» » 
Softvec, vključen v ceno Cena Di 12400 Koeentari: Cena z monitorjem in Z disketnikoma, cena z JENIH in irdia diskom 20000. DA 

Enterprime 64/120 K 
Procesoci 2-80 A, 4 Per Vgelan RAH (kl 64/128 Haks. RAM (K)i 3,9 H Vsebina RON, OS. IS-BASIČ Ločena tlokovnica: n Kvaliteta tiski > MWsrižnim tiski 
Funkci jskih tipke 8 Zunanji pomnilniki kaseta, disketna onota Teksti 80/40 x 25 
Gratikat 672 x SIZ (16 od 28h barv... več načinov) MOR: d Coapomitet 8 IV: d RS 
GSni d Centcenicei d ISEEL n Midi n laralna palica: vdelan Oši ENOS, BASIC, CP/H (7 'godtver, vključen x senci basic, urejevalnik besedil Cena Mi 400 Zastognil 
v duaoelavijai. komentari Poepstinilen s CE/A 60, kvaliten računalni dobra grafiko, žal je na trg prišel prev 

Epson Hx zo 
La ubi Joe 

TV; £i m Mer n igralna 
šol tver, uključen v cenoi basic, operacijski sistem, 

programi Gena ONE 1607 Zastopa o Jugoslavia Avtotehna 
Yomentari Najhen. drugimi računalnika ga Jano povet 
prenosnih računalnikov, šal s še želo majhnim zaslonom. 

Epson PC 
frosesoc: BWCBR, 4.77 M: Vdelan RAH 4x1; 256 Bala, RAM (0): lačena Kiskosnicaj d Ku tini 18 Funkciaskan tipki. 10 
Zunanji poanilniki 2 5.25 disketi 360 k ali i disketa in 20 mM disk Teketi 804 ZA Gralikar 640 x 400 RGE: n Goaposites d IV; n R9 ZIJE a fla: n Igralna palicar n O$1 M-D0S 2.11 Softver TAKI, uporabni programi. Cena | 
sistema (Taxi). Prograasko zdru 
Temeec. J1V'E IBASPC, Trije rasbiritveni vtiči tipa 

Združi jiv x 2-80, CMS, pros Zoe Pr vdelan RAH (kli. 64 Pako, RAH (K) 184 Vsebina. HOR: OS Ločena tuplovnica: o kvaliteta tipki 6 Museričnih pir O 
Finkcijakih tik: 10 Zunanji gomnilniki mihrokaseta. (zunanja o) sketna enatal 
Tekst; Ap x B 4Lco) eradaka: ZA0 x bk (LCD vdelan) HSE n Cosponiter m ZVE m RS. 

z n OSE CE/M Settvec, vključen Komentari. LED ekran, 

Epson Px-a 
Procesor: Z-80, 2.45 Mz Vdelan RAM (1 64 Maks, RAH 4X); 184 Vgebina. ROM OS, basic kočena tipkovnica: n Kvaliteta tipki 6 Maseričnih tipki O funkcijskih Uugks. O Tunanji pomnilniki vgrajena aihrokaseta Teksti B x 80 Grstikar 480 x 94 
(LCD) obi n Cosoositen n TV: n 6S 2321 4 Centronicsi n LEEKL n dx n localna 
palica m OSi CP/H Soštver, vklaučen % ceno: — Gena [Mi 7900 zastopnik v- Uuaoslavi ji: Avtotehna Komentari. 

Epson GX-16 
Procesori. 2-80 A, BORB Vdelan RAH (K): SIZ Nakg, RIM (x): SIZ Vsebina ROM. BIOS točena Sipkosnicaa. 4 Kaliteta. tiski 6 Musera£nih uuski Je Eunkciiskih tiga 10 unanji ocenilniki. 2 obsketi 720 K sli b aisketa in 10 im disk Teksti 80x 25 
aa OL AOE (Le barvi OBI o Lkeoosljet 4 o č z zUM a Centrenjcsi 4 TEEC: n miki n Jgralna galisai m OSa MS-005, Ce/M 2.2 sodec, vkilučen v ceno Enable, Taki, Autopilot Cena. Di 9000 lastopnik V Jugoslaviji Avtotenna 

| prograasim opreme. Računalni, osogoča delo z dvema najbolj raztirjenima. 
| Bveraci jebina sistenoma, CE/A in. AS-DOS. 

Era cenon PC 

Procesori BOB, 4,77 Mz vg [. RA iki: 640 Vsebina. ROM: 
Bos Ločena tuptovr eta tipki E NMumeričnin tipki i6 funteijenn 
tipka 10 Zanenii ps aisteta 360 k, BC60 K (dodatni pogon. 1900 Del 

-AU x A00. (mono), BAO/Ž0O. (4 barve) BGB: S Cospomter 4 
rei ina palicar. n Ose rs-005 2-11 

Soltver. vključen kosentaci. 
Načelno se tudi ericeson PC IBM$E komostiba lnet. že v standardni konti duraci Ji 



a naka, Bm (k): 54 Vsebina KOM: basic Ločena. 
inn traki O funkcijakin taki V £unan, 

vasetofon leksti. izlo Grafika 48x68 Robi n Coasositet m IVE o f9. 
m lgralna palicar m S: basic Sottver, 

Sključen v č Zastognik v Juaoslavini: Konetars Eal 
Gonači mišroračunalnik, Hi je bil izdelan v večjih količinam. Velika prev 
galaksije Je predvsem to, da Je dosegljiva za oinarje delih. Uporadna vrednost računalnika Je na nivoju ZK BI. (ker Je na voljo tako 
nalo prograsov) 

Gordstar FC-8o 
Procesoci 2-60 A Vdelan RAH (ki 44 Maks. KAR Us A Vsebnna KOM OS, bi 

HP Vectra Po 

tipki 9 Meneričnih tiski Z disketi 5.25 J60 K sli d mah 

Zariti piv 
mitorja, ki Je ončutljiV na gotik« mih 

enih VEičev, možnost praki jel tve. 
grafične table, čet 

IBM permonal computer AT 
Procesor. 80 

Ločena tipkovnica: n Kvaliteta tipki 4 Mumeci£nih tipi O Eunkeiiskih tiski S 
Zunanji poenilniki kaseta Teksti 80 x 28,32 x 28 Grafika 286 » 19 (JE barv) 
RGR: o Cospanite: n TV: d RS ZI2: n Centronissi d LEE: n like n Igralna 
palica d OB: NSI Goftver, vklaučen v ceno; -— Cena Bor 370 Zastopnit v 
Ouaoslavijii Kosentari korejski Goldstar Je bil dolgo časa najceneJ! moraračunaimik NSI, drugi so bili skoraj ža polovico dražji. Ficma Goldstar ni 
bila nikoli lan delovne skupine HSE in menda Je niska cena cevzročila precej 

Hewlett-Packard HP 150 
Procesor BOBB, lan RAH (K): 256 Maksa RAM 0x): 640 Vrbina ROM DS 
očena Hipkovnicar 8 kvaliteta kink: $ Mumeričnin tipki le Eunkcijskin tuki 10. 

Zunanji posnilniki 2 disketi 3,5 po 270 K 80 x 27 Grafika: SZ x 390 
Rob: 4 Compositer d IVE n RS 232: d Centconice: d JEKEL n MAL o laralna. (Bi PS-DOS 2.0 Sofiver, vključen v cenot MS basic Cena Di 10000 
Zastovnih v Jugoslaviji Hermes Komentar: nekako IBA-PC koaoatibi len 

HP portable plum 

palica n O$ Zastopnih v jugoslaviji Intertrade k 
jodriva FE povsod tam, kjer so potrebe po velikih progra 
Vnin računskih postopkih an povezovanju mikroračun 
priključitve ireh terminalov. 

IBM personal 
computer. PC XT 

BoBB Vdelan RAH (K); 256 Raka, RAH uti: odo Vsevina KOM. BIOS Lo 
a kolute igle % eeričnih pti O Funicijabi uugki 14 Lesni 

kotnost. priključitve vsakršnih drugih pomi lni skih medijev. 
Grašikas 640» 200 (li barv... 1000 DA). RGEG n Cospositet m. IV 

(igralna palica: n OSE. PO-DOS Soštvec, viljsten v 
kopnih Jugoslaviji: intertrade kosentiri fačunalnik, 

Ji Je med poslovnim stroji za saled Vege drugim še od začeta oseedesetin let. 
Tennologi ja je res nekoliko zastarela, Je pa preizkušena, la ta ratunalnih Je 
naoisana največja knjižnica prograsske Opreme, ki ca seveca teče tudi V mnogih 

reL opo 
Procesor: MC 68008, 7.5 Mi; Wgelan RAH (x): 126 hakp, RAH (kli 640 Vsebina ROM 20086, 5,35 Mr Vdelan RAH (K): 128 Hake, RAH (K): 87k Vsebina. ROM 

Baslovni orogrami Lotena tipkovnicar n Kvaliteta tisk; 7 Museričnih tuki 0 futeijskih tuple 6 Zunanja aisketna enota, vdelan 192 CMOS ROM, Pezdir jiv VLCD) Boben Coagosi TEM RŠT MEČIL JEEEL m fn m lari na palicat m Osr PS-D5 Z.1i Sortvera GL FA, HE Lim, Tera. Secure, Pack. Edlin Cena Di ) častopnii a ziji kosentari Baterija za 20 ue cela, trasni 
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Us ločene tipkovnicat n Kualitate kukr B Nuseračnih kupi 15 funkcijstin Upki 
10 Zunanji poenilni D 85x 2A Eratitar Sli % 28e 18 
barvi m RS Si n Genkronicsi. » SEE: n Midi o Igralni 
palic he, MEMANSE Čena DR 400) 
Zastopnik v Jugoslaviji Čunalnik, narejen okrog sinčlajra OL in 
kosbiniran x telefonski podeana 31 ustrezno programato opremo. 
Zanimiva kosbinaci ja dveh strojev, ki ska v pisarna najpogostejša. 



Procesor: 2-80. Mr Vdelan RAH (kli 256 Maks, RAM (k): 254 Vsebina ROM: BTOS Ločena tiskovnicar d kvaliteta takt 8 Musecičnih tiki 18 Eunšciiskih teki 0 
Zunanji posnilnik: disketna ensta Mb, tra disk 10-20 i Teksti 6025 Grafikar 
Rabi n Cospositer n IV: n RS 232: d Centronicst n JESE: n Miki n Jaralna palica; n O$L CP/n so Softver, vključen v senot razno Cena BL 10000 Zastopnik Y Jugoslaviji: proizvajalec Iskra Delta Kosentara Dober CP/H raunalnik z nenavadnim disvetnia formatom, Vdelani trdi disk ga po zmogljivostih postavi Ja nad druge, napol hikne računalnike z zaogljivostat. CP/N« 

ITT XTRA xP 
frocegoci BOB, 4/4,77 Mz Vgelan RAM (K)4 SI2 raka, RAH (kl. 1700 Vsebii 
fi OS (stena tipkovnica 4 kvaliteta tek: 8 Nuseričnih tigki 12 Funteiiskih okr lo Zunanji posniinaka 5.25 assketa 360 k, orali 20 Mo disi Teksti BO 4 25 Grafika. 680/320 1 200 BGB: 4 Coapositet d IV: n BS ZBU n Centrenirai d JEKEL n Mihi n lgralna palicat 111-005 Softver,. vključen v cenot - Cena. Di 15300 lastopnih v jugoslaviji: komentar Računalnik kse 4 proste razairitvene vbiče. Ce DJT-DDS zavenjaso z "S-DOS, postane sdrutljiv z AJ 

Kavpro 
BAN (X)1 76 Vsebina KOME 05 

ika o Funkeaskih tuki 10 ločena tiskov 
SAO x 209. (LCD) Zunanji ooanilnihi aisketa 3.5 720 K Teksti BO k 25 bri 

RGR: n Cpaou n TViN S 1ege palicar n O$i MS-D0S 2.11 Softver, vključen v ceno. Mor Cena (Mi, 7700 žastognii. v Maoslavijii koantari ždrusljiv z IM PE/IT, LED. 

kaypro 286 1 
Procesor; BOZBA, 4 "Mz Vgelan RAH (k): SIZ Kaka, RAH (KJ; 640 Vsebina ROM 05 Kočena kigkovnicat d ku m kuski. iz Funkcijski Zunanji posninika | ali Z aisleti po 1/2 Mm, atak 10 sli 20 M Teta SrahijaG ČAD n GV, de barv EGEL 4 Cosponiej 9 IV: n RS 32 o Genironicai m tn Miš: n laralns palicat n OS MS-MS 2.11 Softver, vključen V cenot Mordstar /Naricerge. GWEbasc Cena UH 11150 Zastopmii v dugoslavi iii Kommtart 

o 

Kavpro II 
Procesor: 1-80, 4 Hz Vgelan RAH WW): 84 Haks, RAN UJ: bi pasic Ločena tiolovnicat n Kvaliteta tuki o Maaecičnin toki da Fani menti 
kiaki S. čani Ze Grafika - Poš 
Čosoosit m Nika n Igralna zaličar n Ose ksonih v Jugorleviait 

Memotech MTX 500, MTx 512 
Procesori 2-80 A Vgelan RAM U)i 32 Nasa. RAH (kia SIZ (vdelano v MT SI2) Vsebina KOM Mos, ČEM, basrc Lokena splovnjcaa m Kealsteta tipki 7 Meri tipki 9 Fonkciaslih tupki 8 Zunanji poeoliniki kaseta, disketne enota (900) Teksti 48% 26 Grafika 29b x 192 KBBI n Cpaposičel n IV o BE ZTR A Centronicst n JEEC: n Miši n laralna palica a USE NOS, Ce/N, BASIČ Sortver dključen. v. cenot - Cena. DR 650 fastognik v Jugoslaviji. vosentari želo kvalitetno narejen nišni računalnik, primeren Cudi z4 sanjse Boslovne aplikacije, "saj Je združljiv m CP/H; Računalnik ni oosebno popularen miti Veliki Britaniji od koder prina 

[nec Po-ezo1 a 
Procesor; BOCBS Voelan RR (4): 14 nana, RAM (kJ: 9% Vsebina KOM OS, basic Ločena tipkovnic feta tipi 5 imeričnih toki O FuntciJekih tloki 10 
Zunanji ooanilnikt diaketna enota (71, vdelan vsesnik za kasetofon leksti 404 8 240 x BA (LCD) RGBI n Coaposltet n TV: n RS 73): o Centronissi 4 IEERL  Mdi m Igralna palicar n OSi NSZ - basic Softver, kljsten v snet Text. 
Toicem Cena nik v jugoslaviji kosentari Felativno poceni. M 
FOn vdelana uresevalnik besedil im lomnikacissti program, ši 

Olivetta mM za SP 
|rastasca BoBe, 10 Me lan RA 40 bina Rom ločena borovnica 4 zasliši tk" Maertštih tiska O tunela tka 10 

S GralILaL bio x 40/200, UZOX ZVO BERE o Gospoaltet o IVE v Re TIA enbrenlcti 4 LEŠEL n MAL s lačalna pslicai € UE 00, eni € ide Soltveca MAliučem smet < Gana ba IZ djuii, ekalarisi! Emi telji 
ZLIBA PCJAT, precej hMtresti in t natanno grahiko. 
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O1ympia people 
Procemgr; 8086 Vaelan RAM (KJ: 126 naka, RAH (kli SIZ Vsebina ROM OS Ločena. 
Hipbovnicat, 4 kuslišeka koki 8 Nuseričnih tipki 14 Funkoijstih toki 1/ lunin 

25 po BO K, disk lO ali NOM (7) Teksti 80 x 25 
80 AGB: n Cosoosiket n IV: n RS Z3Z: 4 Gentronicst 4 IBEEL s 

Mikr n igralna palicat n OSt CP/R-86, MS-10S, Prologue Softver, vključen < 
Gangl, C-basic, 651-866 Cena DA 11600 Zastopnik v Jugoslaviji: tudi 8 

Oric atmom 
Procesori 6502 4 Vdelan. RH (K)i 64 nahs, REM (K): 64. Vsebina ROM basic, 05 Ločena tipkovnica n Kualiteka tipki 6 Nimeričnih trokr O Eynkcijskih kiakr o 
Zunanji pomnilnike običajen kasetotan, disketna enota 3.5 (500 DM) Te 
Gratikar 2404200 Reli n Cosoositer d IV: o RS 232: n Ceobronicsi d IEEEL m Mer 0 igralna palica d Osi basic Sožtver, vključen v cenot Cena Di 400 častenik v Jugoslavljit Avtotetna Kosentari Pod isenoe oric nava 64 nameravajo računalnik izdelovati tudi V Jugoslaviji, predvsem ta potreče izobraževanja. Računalnik v 
tusinij ni uspel ke najbolj aorda v Franciji. 

Panasonic 
CF-2700 

Procesori 2-80 A Vaelan RAH (K)1 6% naks RAH (Ki 64 Vsebina ROM OS, basic ločena tiskovnicat n Kvaliteta Hieki 4 Museridnih tloki 0 Euokciskih toki. 10 
Zunanji poailniki kaseta Iskati 40 x 20,32 4 24 Grafika 256 x 192 Rein 
Cospositen n Vi a RS 232: n Centronicsi, d IEEKL n Hiši. n lacalna galiss. d US 
ISt Softver, vključen < cmooi — Cena UME 700 Zastopnik v JunoslavLili. Komentar? Če Je v tem pregledu cel kup f-DOS alkroračunalnikov, potem m 
verjetno nič hudega, če sec dodali de nekaj MSK ov. Posebnost. Panasonicovega Je 
nenda v tem, da firma izdeluje barvni teraalni tiskalnik, ki ga Je mogoče. 
priklju£iti kar v ena od razširitvenih vrat. Verjetno pa ga Je mogoče, 
priključiti v vsak računalnik PSI. 

Philips P 5100 
Procesori BOBB, 4.7 Pr Vdelan RAH (K): 128 faks, RAH (k)a SI2 Vsebina ROM: OS Tipkovnica s kualiteta tipke " Maecidnij tiga 16 Fumicljikii ta 10 leti Teksti 80 x 75 Grafika. 6MO x 325, način STx, 

n TV: n RS 252: d Centronicai d IEEEL n midi o sralna palicat n OBi 15-00S 1.25 Softver, vključen v senoi Ob-basic Gena DR Jo Zastopnik v Juaoslavijit Kosentari idrutljiv z IBMAT. 
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Philips P szoo 
Procenori. BOZBA, 6 

nanji pommilniki 5.25 di 
(le barv) Reš: n Composer 1. 
igralna palicat n OSE 89-005 
Be 15400 kestopnii % Uuaoslavi ih kosetkari to 

Ča SKO K/1.2 MB Teksti 804 

ljiv 

V (ka ZB ako, RAM 
[eoeni niže disketa Tekstr BO/RO e 28 

(a RS zšži o Centronissi. d LEGEL n ni aliučan v S Cena bi 1400 Z 
prograsi. Vselan progras ža uresanje besedil, zaščita cat 

Philips ves 
Procegoci, 80184, 8 Ra Vgelan RAH (ki i28 Hake, RAH (k: 
Ločena. 
Zunanji pomnilniki disketa 720 X Teksti. 80/40 x 25 Grafi 
320/180». 250. (16 barv). RS 
niki a Igralna palicar n 
Teet Cena Di 
(Računa pa zmogljivostih med FE in 
distem BEN in grafiko, ki Jo moraso pri obi 

dka 25k Aba RAB (Ka 

iz Vgejan RAH. (K): SIZ Maks, RAH (ka 3100 Vsebina ROME 05 Čočena tiokovnica: d kvaliteta tisk 8 Msecičnih tuki Iz Funtcliskih tipka 10 
TVI n RS šni o Centronics: 4 JEEEL n din 1 Saitveca sklučen v smer 6ičoatic, fotor Cena 

Z Vsebina ROME 05 Ločena Claknenicat n kvaliteta tipki S iMaerišnih tipki O FuakeListih tlaki 10 nag 

Ggrajen oo standardu ŠE IL, SI2 točh v vrsti osogoča udobnejke delo z resnimi 
otel ored neneterji. 

25 trat 

(BM POZAT,. tudi 

komentar: Računalni 

(oko Vpebina ROM OS iokovnicar 4 kvaliteta tiski $ Nuneračnih tupkr 15 Funkrijskin Kiki 3) 
kar odb x 3 

n Cospositen n TV: n 85 23 o Centronicer o IEEEL DOS.e, GEN Softwer, sklaučen v cenoz batabant, 
isonik v dugoslaviiii Kosenkari cena brer somtorja. 

ze os 

KEb ešran: 

una jamah bigii (2 se oven Teksti 804 Z5 
S Caotronisai d BS zimi h g OBL CE/R Bo. Soitveri, skljuten v 

cenoi " Cena Di 11300 častenik v Jugoslaviji Kosentari M4 forest, nateraje 



640 Vsebina ROM OS z kaaliteta tioke 8 Meeričnih Čaki o funkci troti so zisisketi ŠE5 po sto KJ kar 680 4, 200. (8 fs 25zi n Centronicsi n ISEEL n Miki n laralna. V Cena DR: 6800 Zastopnik v. MORE NO-MOS Šgitvar, ukllu£ann« se 
hdia Kosentaci irukijiv z BA PE, 

Schneider CPC-a6a 
Procesori 2-80, 4 Mir Vgelan RAH (k 
gom OS, Locosotive bi 

s Comoonitei n T Centronicat 4 IKEGI o miti n laralna galicat 6 psa "WSOOS foltveri sme 50 zastopnik v duaoalavidii klektrotenna KOREREAEL, sto st 128, le da ima vdelan prograaski kasetoton nasesto disketne enote, prav tako je vdelanega nanj RAH. CE sonitor Je vključen v čemo. 

Schneider 
CPC 6129 

Procesori 2-80 A Vgelan RAM (KJi 126 Hako, RAH (kis. 128 Vsebina ROM:. BASIC Ločena tiskovnicar n Ku bloki S Museričnih čipki 15 fi Zunanji pomnilniki Sisketna ensta je vdelana, kasetofon Teksti B0/40 s 29 Gratikar 640 x 200 BGB: d Oompositen n Ivi d S 2321 n Centrenicat d IEEL n Miki n laralna palisai o OSE EPA 2-2, CP/N 3.0, RASDOS Softver, vi]ivčen. v 
Genoi. BASIC, CP/N. Cena DR; 1000 Zastopnik v Jugoslavijit Elektrotehna 
Kosentari Po snenju mnogih sta 464 in 6128 najbol šta hidna računalni Kualitetna grafika omogoča tudi visoko tekstovno ločljivost za resnejše programe, prostoren RAN omogoča uporabe vseh programov CP/A 2.2, Ža računalnik Je prirejenih tudi precej kvalitetnih, predvsem angleških iger.. Povrhu vsi Cena izredno ugodna, saj sta vanjo vključena disketni pogon (žal z Gormatom) in ooni tor. 

Snarp Mz-700 
frosenori 2-80 A, 3.6 Miz Voelan RAH (004 64 Neke RAM (Ka 84 Vsebina ROME OS, 

lali ki 6 nei gnih čja o PRELIJE jetotan Teksti 40 x 25 Bratikar 8b x So 

V'konsignaci Ji: Cena velja za računalnik s tiskalnikom in'z barvnim noni koren. 

Sharp PC zo0o 
Urocegoci toe. 7.37 me VGalan BA (KJ SO Naka. BE (Ii 704 dnabina BOR 05 Ločena kiokovnicai. d kw 

tačunalnik se prenosen in glede na kval: 
fotnost. prikl Jučka dosatka z 10 Me traj 

urdrkiritvenimi vtiči v stilu PC, 

Sharp PCO-so0o 
Procesor: B00B Vdelan RAH (k)1. 128 Haks, RH (Ka 256 Vamina ROM OS Ločena kiokovnicar n Kvaliteta Upki 6 Nuaeričnih tioki O Euokoijskih tipki 8 unanii pomnilniki. zunanji. kasečofon, magnetni mehurčki (dubble emaory) , disketne 

snota... Teksti BO x B Grafikar 60 x 80 (LCD) RGBI n Cespositel n IVE n fE. 
2521 d Cenkronicai. d IKEK: n Hiti n [aralna palisa m OSi PS DOS 2.0 Sottver, vključen v cenoi. basic Cena DR. 4000 Zastopnik v Jugoslaviji. kosentari V ceno 
Vhteta zaslon in slektrostatični tiskalnik. Računalnik Je v velikosti pisalnega 
stroja. 

Siemens PC-x 
Procesori 80186, 8 Hz Voelan RAH (K): 512 Naks. RAH (x): 512 Vrebina ROM OS 
ločena tiskovnicar 4 Kvaliteta tuski 9 Mameričnih tipki le Eunktijskin tipki 20 
žunanji 'poenilniki. 5.25 diskete 650 k, disi 10.7 Fo Teksti 80 « Ž5 m krita — fb: n Gompositet. n IVE n RS 232: n Centconicst n IEEEL n Mt n calicat m (Bi Sirix Šottver, vključen v senat" tena Bi 106) Late v 
dugoslavijit komentari Štemansov paradni konj z operacijskim 
miro 

[Siemens FC-D 
Procesor: 80184 vgelan RAH (k): 128 Ha 

BS ZOŽi n Centranicsr. n ERI n muka n leralna. palicat m UBi PE-O03 Softver, vkliu£in x £ensi ločanic CeDE Bi 6000 lasten Jugoslaviji: Predvsem popularen v ZBN, kanoičat sa šolski 
fačunslnik, sicer pa združljiv 1 IBRPC, 
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Sinciair AL 
Procesori PEC £O0G vdelan, la iza na m 
ločena Liplovnicar n kualiteta tipki. A Nuseričnin tok: V Funkci iskan 
dunanji pomnilnik: merodrive. (disketne enote 600 DR Teksti 85 v Grafika 
SI2 4 25b. (čo S baru) REL d Coaposite: d IV: d fS ZIZ: n Gensronicer n JESEL n 
hihi 50 DM Igralna palicat 4 OS: UDOS Soltver, vključen v cenoi (ill, Abacuv, 

a Di. 550 Zastopnik v Jugoslavia: komer 
ani dnika. (256... o Din manj) an draketne enote, Vrhunski 

Sinciair 
zx 

di Z-BO A, 7.5 Mic vdelan RAM (kli 48 nat 
naae lotena kuplonican o tualiteta tli 4 Mo 

Rob: n Uoaposi 4 Uoobmi LEEEL n Midi s (150 D) Tar 
or - Cena Dt; 250 astopnii v duooslaviji 

veliko domačih programov, Spectrum % ima bološo tipkovnico in stane 
sicer pa je popolnosa združljiv. Na oba lahko zahtevnosši uporabnih priključi 

je ca. JOD DA), na katero ehranjuje programe 10 
obn. 

Sinclair ZX spectrum 128 K 
frogesori 2-60 , 3.7 z Vaelan RAN (k)x 126 Make, RAH (k): 128 Vsebine KOM: 
basic Ločena tupkovnicai n kvaliteta tipki 4 Masecičnih tupit 0 Funtcijskih 
kinki. O Zunanji pomnilniki kasetofon, mikrotračnik (glej spectrum) Teksti. 32x 
Grafika 256192, 16 barv 37124 ROB: o Cospositei d 19: d RS 234: o Centronics: 
n JESEL Midi igralne palica: € OS: basic Softver, viljučen v cenoi. Gena Di 
Sob laskognik v dugoslavijit komentaci Spectrum so dodali tisto, kar mu 
najbol) niti ne manjka, pomnilnike Grafika ostaja na nivoju starejših nišnih 
Cačunalnikov. izbološala so tudi zvok, vmesmike in tipkovnico. 

Sony HB-75 B Mit Bit 

Spectravideo SVI 758 
Prozenori. 2-80 4 Vdel 1 BO rake, RA 001 ipina ROM: OS, basic 
Ločena tipbovnicat n kvaliteta tupkt $ Miseričnin tuki V Eunkonoskih kupi 5 
Zunanji pomnilnike drsketa leteti B0/40 < 28 Žak x 192 Mai m 
Coepositet d TV: a ES 232 d Centronici  laralna palica: a Os 
NSE-DOS, CE/N 2.2 Softver, vkliučen V sengi CP/. Cena DM IS00 lastopnik v 
Pugoslavi lis kesentari Vgrajen 3:5 disketnik. Izdoljsana različica prvega 
žitroratunalnika PSI. O njem se Je pred leti veliko govorilo in agresivno so sa 
propagirali tudi V ZDA, kot še nekateri drugi podobni askroračunalniki pa m 

Sperry PCO/IT 
Procesoci. B0286, 6/7/8 HMiz Vdelan RAH (K)1. SIZ naka, RAH (kir 1024 Vsebina ROM 
OS letens tipkovnicat 4 Kvaliteta tipki % Musecičnih tiki O Euokcijskin trke 
10 dunanii osemiloiki | ali Z aisketi 9,25 1.4 fo, 1 ali Z diska 466 PO Teksti 
Go 4025 Grafika 640 x 400/200. (le od 256 barv) ROBI n Cospositer n IV: n SG 
232: o Centconicar d LEK: h Midi. Igralna palicat n OSi NS-UOS 3.1 ali Kenix 
5.0 sottvac, vklju£en v cenor 6M-basic Cena DM 20360 Zastopnik v Jugoslavi ili 
komentart Ždrušljiv z IBA PC/AT. 

Sperry PO/HT 100-500 

Procesori. BOBB-2, 4.77/7.16 Mir Vgelan RAH (K)i 256 Paka, RAH (k): 640 Vsebina 
ROM OS kotena tipkovnica. d Kvaliteta Upku % Mmeričnih koki O FunkcLJBKIn 
kila to funanji poemilniki | ali 2 dteketi 5.25 360 K, drak 20 M Teksti 60 z 
25 gralikan 640/320 x 200, b4O X 400 (lb od 256 barv) Heši o Cospositer n IVE n 
19 Ž1di d Centrenicai d IEKE: m igr n lacalna palica n Ust MS-DOS 2. LI 
Sortver, vključen v cenot bmčbasic Gena Di 16530 zastopnik v Jugoslavia. 
Koepntari Združljiv z IBA PO/AT. Navedena cena velja za konfiguracijo z barvna 

Super brain II 
Ccaseaoci 2-00. delan RAH UD bo Haba, RAM (KOL bo VseRLNIL ROME OS, basic ločena Lipkovnicar m kualiteta tipki 5 ikegričnih tipki 0 Eupicajskih tipki 5 Procesori. -80 A Vdelan RAH (KJ 64 Haka, RAM (KD: 66 Vnebina ROM 05 Ločena. Zunanji poeniinih kanetoton, aisketni pogon, (ca. z B00. DM) CEH  lakovnicai " Kealiteta toki" Mmescičnih taki Iz Euokliakin tloki O lena Grafika 256 x 192, do 6 barw, SZ spritov REŠI o Cospositez IVA 4 BS ZIZ n ooeniinita 2 aisketi po 60 k, obsk SZ Mo Jekati M0 x 26 $raiikeL 1024 » 102 

ntranicst a IEGEL n niki m laralna palica o o: "SK Šoftver, vključen € febr n Čospasitet n IVE n RE 2iZL a Centranicet o IEEEL m fišr » laralna 
Gznoi Personal Dsta Bank. Gena Die 300 Zastopnik € suastlaviiji  komentari Fo palica o OBE C2/h softveca sklauken v senot - Cene Dt 8600 lastopnik Saanjah poceni tvah. najcenej$i aikroračunalnik NK Giaoslvijii kosentari fežen dobre grafike računalnik mi vreden besa; 
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anay 200 
Prosesoci. 80C8S, 2.4 Mz Vselan RAH (xa 24 Haka, RAH (K)i 72 Vsebina. ROM OS Ločena tipkovni n kvaliteta Erokr 6 Mumeričnih tipki O Eunkci skih Upki 8 Zunanji poanilniki zunanja di sketna enota 3.5 Gratikat ZA)» 128 (LCD) RGR n Cosposite: n IV: n BS ZIZ: G Cantronicsi d IESEL n Miši o Igralna palica n OSi lastni Sottver, vključen v cenej fultiplan, Text, Adoress, Agenda, Telecos Cena DMi. 2500 Zastopnik v duaoslavijii Komnkari Eden cene)tih ratunalnikov za v poslavni kovček, Vdelana programska oprema Je telo kvalitetna. Zal računalnih mi združljiv z MS-DOS. 

Tandy so0o 
Procegoci 80286, 5 Mi Vgelan RAH (k)i Si2 Paka, RAH (Ki 640, x dodatnimi karticami 12 Mo Vsebina KOM: OS Ločena Lipkovnicas o Kvaliteta tupkt $ 
Nameričnih tipki IZ Funiciaskih tuokt 10 Zunanji gosniiniki disteta 1.2 Mb, disk 
sze Teta bo x za ratilan 60 x don, SODO JOE od bara 

9 Centronicat 9 IKELE n Hi Coepositat € IVE n RS 232: 
MS-DOS š.l ali leni S Soitver, 

ROBI a 
igralna palica o Osi 9 " fena bei? lasioonik v 

dugoslavi it Komentari 2drušijiv x IBM PEZAT. 

Tandy TRS-BO model 

Grafikar 240 x 66 
tlake o Cici skih Use obe 

100 

Tatung FE z000 
|rrocesori 2-80 A, 4 Me Vgelan RAN (kli 64 Naks, BA 64 Vsebina. ROM OS ločena tiokovnicat 9 keslitet Hi Nuseričnih tiski 14 Funteijstih tipki 4 
Zunanji poanilniki Z disketi 5.28 po 1 mb Tekstt 80 x 2A Gratakar — PEL 1 
Coeposi tes n TV: n RS 252: d Centcomicat 6 IEEE: n Mis: n Igralna pagicar m0 
[CP/A Soktver,. »kl uč ga dn 20) lastopaii < dugosisti ni 
komentar; Glede na padajoče cene računalnikov MS-DOS ta računalnik E/H tudi 

Texas Instrumenta protesuional 
5006 Vaelan RAH 4k)i 68 hakav ARA (0): 256 Vsebina Rom: OS Loceri 

Uugbovnicat 0 kvaliteta tipki 9 Muaecičnih Kak; 12 Funteliskih toti 17 iki Dve dteketni enoti 320 k Tekst; 60 x 25 Grafikar 7202 350 KGBL O 
Cosponitet 4 Ivi n RS Z3Z: 4 Uentronirsi d IEEE: n Miši n larajna palicai n OSe 

CP/h 8b softver, sALjučen Cena mi 8000 Zastognik s. 

(Toshiba Hx 10 
Procesor: 2-00 A Vaelan RAM UK): ba Neke, RAM UxJi 64 Vsebina ROM OS, pasic 

Zi a Centronjesi. d JEEE: n Niki n Igralna pajicar n OS basic Softver, vključen v čenor urtjevalnik besedila, basic, adresar komentara. Poceni računalnik forasta 84, žal ni vdel pomnilniaki medij, lahko pa uporabimo kar navaden kasetoton, 

Tatuna einstesn 
Procesor: 2-80, 4 Mic Vgelan RAK basic 4 Ločena tuptovnici 

bA Vsebina. ROM OS, 
dčnan tupše U Funkcaaalah. 

dpki 0 žunsi Gratikar 296 x 197 ABEL a 

ločena tistovncar "1 kulitets tuki Z Mimeričnim tuli O Eutiet jim uiti S 
Zunanji poamilnik: kaseta. disketna enota "SE (800) Teksti MO € Ž' 
(sratikac 256 x 192 ROB n Compositer n IV: o ES 232: n Centronicst € IEEEL o 
libe n igralna Uši MI Spitvec, vključen < cenej - Cena DRE 80) 
Zastopnih v Jugoslavijit komentari V Froepektu PIŠE seg posebnoStai, a zna 
računalnik kraiiiti kasetofon. (tosniba KT-P22) x Vaelanim seozor jem pa trah 

Toshiba T 1500 
(Procesor: 8088 Vselan RAH (ti 128 Bass. AM (kli 660 Vsetuna KOM OS Ločena. 

hvalitetno rasnovan in dobra z 
bitah mikroračunalnik, hi je Bil sicer 

lel pa je na trg pregožne in bra 
ustrezne podpore korejskega orot2vaJalča. 

kugkovnicat 4 Kvaliteta tipki 9 Meeci£nin toki 12 Evnkcliskin tieli 10 Žbanii 
[eosnilniki ali 2 drsketi 5.25 300 k, urah 10 do 7: Mo leksti B0 > 25 Bratitat 
640» 200 GGB: n Cospositet n IV: n R6 232: d Centromicai o JEEE: n Mi m 
Igralna palica: n OSE MS-DOS 2.11 Softser, vključen v ceno: Utiisties, BASIC, BASIC-A Cena Dm 5000 Zastopnik v Jogoslaviili Kpemntari. 
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ločena tipkovnica v Kvaliteta tipka B Maecičnit koki IZ Funkcijakih tupki. 10 
Zunanji posnilniki 1 ali Z disketi 1.2 ho, atsk 10 ala 20 Mo Teksti BO x Z5 
Gračikan 6MO x 500 (16 barv) ROBI. d Cospositer d TV: n RS 285: d Centronicsi 4 
JEEE: n Nisi n laralna paligai Osi MS-DOS 2.11 Spitver, vključen v cenot. Utilities, basic Cena Di 7570 zastopnik v dugoslavijii. Komentar Zanimiv PC 
koepatibilnet, ki šna kot standard vdelane disketne enote, ki berejo tudi. format 
IBIAT. 

Tulip compact 
Procesoci. BOBB, 8 Miz Vgelan RAM (Ki 256 Hake, RAH (K): 5I2 Vsebina. ROM. OS 
Ločena tipkovnica: d kvaliteta topli S Nuseričnih tipki 10 Funkcijskih pli. 0 
Zunanji poanilniki Z arsketi 525 po 360 k. ask [O Mo. Tokete. 80/40 x 25 
Graška 720 x 548, 640/320 » 200, 640 x 400/200. (8 barv) ReBE n, um 
Tv: m AS Zac o Centronice: 4 IKEČI n fit: n laralna palicat n OSE NS-DOS 3.1 jučen v cenot BWobasic, Windows Cena Df: 5130 lastognik v. omentari žaružljiv z JEM PC, MS Windows pa ga napravi Jo 

Victor FE 
Progegori 8086 Vdelan BAH (k)i 296 Haka, RAH (kl 640 Vsebina. RON: OS Ločena.  iabevnicat s Ki 9 Mapričnih klek: 12 Funkcijski toki 10 Zunanji 
goeimiki disketa 360 K, disk 15 ali 30 Mo Teksti 60 4 25 orefikat - ROBI n 
Coapositet m T " Cenicenicei 4 lšški » miti o lacalna palisar o 98 NS-DOS Soštver, vključ BASIC Cena Di 11400. kastopnik v dugoslavi 
Elektrotenna Kopentar: ZAJ. Primerjava cene s tisto v 
komsignaciji pove, kalo njih mesecih padle. 

Victor sirius VI 
sori. BOBR Vdelan RAN (k) 256 Nak, RAH Uk)i 2100 Vsebina ROM. OS Ločena. 

Uugkovnicas o Kualiteta tipki. S Museričnih tipki. 1Z Eunkciaskih koki. 16 žunanj 
poeniinjki. Z aisketi po J6U k, gisi LO M feketi 80 x 25 Grafika 600 x 400 
h RS žs2e d Centronicsi d JEEK: n ilka 4 laralna. vkLjuten v cengi BASIC Gena Di: 14800 Zastopnik v 

irubijse s IBR POT. 

(eroces iH (k): SI nade. Rim a 1024 Vsebina 
oni da Ločena bpkovnica:  kvaliteša tipki 6 Mseričnin pie? funkehiakit laka 10 čunsnih posnilniki disketa 5.25 1.2 M, disk 40 / Teksti BO x 75 
Grafika Be x Zo Hi n Goeponi£ o IVE» BS aša d Gantrenicai d IBSKI o [idi n igralne palica: n o$i "S-D05 3.1l Sottver, 

17100 Zastennik v suoosi 

Wang advanced PU 
rgcnoci ode, o "s Ven Me (EJ S deka MER (1: 210 vsebina Bo 05 
lečena tipkovnica: 0 kvaliteta tipki $ Miaeričnih tugki 16 Eumkci jskih toki 16 

ani poanilniki disketa 5.25 1.2 Mb, drek 10 do 67 Yo Teksti 802 25 
rarikaz 800 x 306 (16 barv). BB olim 4 Uanironicsi 4 
TEČE: o Midi n loralna palicaz n OSE PS-POS Šel, kemix, 

dunanja zosni niki orsketa SE 12 ho. disk 20 ali 40 le Jaka BO e 25 
Gratikac 680 x 200 (le barv) GGBE n Goapositet n IVE n RS 232 4 Centconissi 9 
UEŽEA na o local palica ni Wo-406 Š-1, ten biser, stlavken 
cenor - Cena Uni. 1%650 žastopnik v Jugoslaviji kgsentari zarušljiv z IB 
[PEZAT, v ceni cisk 

EKI 

Zenith zi7ai 

Ci BOCBB, na 640 Vaeduna POME ločena tlatovmcas o tali teta koki 7 Meeri£aln boki 0 Bintsijatin tete 10 
Zunanji posnilniki 2 draketi 8.25 po 340 K 1 ikar 640 x Zo 
RGR: n Coaposites m IV n BS Zini 4 Centronicei d IEEE: n Midi o laralna. 
palica: tan (Em soituac dsklkužen enot Gllculatora 
fiufnumaer spel cher,, Tera utunr cena Di 10200 Zastopnik v 
(azlevi lie, kosetnari zoružljiv ž Jen PE. z IB nazorutlJivem naša 
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judi veliki brat na uredništvu 
Te bi rad kaj vedel o svojih 

bralcih, uklonil bi se rad nji- 
hovim željam in po obdelavi po- 
datkov, ki bodo zbrani s to anke- 
to, nameravamo plesati tako, kot 
boste vi tule žvižgali. Pa šalo na 
stran. Prav vsa vprašanja v anketi 
imajo svoj namen in so čisto res- 
na, zato prosimo, da nanje odgo- 
vorite po najboljših močeh. Mor- 
da se vam zdijo nekatera nena- 
vadna, celo smešna in ponižujo- 
ča, a pri najboljši volji nismo mo- 
gli kar dobesedno prevesti in pre- 
pisati ankete iz tujih revij 

Nagrada je boljši Moj mikro, 
drugih med poslanimi glasovnica- 
mi ne bomo žrebali, zato vas tudi 
ne sprašujemo po imenu in priim- 
ku in lahko poveste vse po pravi- 
ci. Ne obljubljamo računalnikov, 
potovanj v tujino in dragih avto- 
mobilov. Vsak pravilno izpolnjen 
in na naš naslov poslan kupon je 
vreden 25 din, ki jih bomo nakaza- 
li. na račun Rdečega križa. Vsaj pri 
nas je to nov pristop, toda zaupa- 
mo, da nas boste podprli. 

Ne trgajte revije in ne pošiljajte 
nam celega lista z vprašanji. Shra- 
nite ga! Že v eni prihodnjih številk 
bomo v sodelovanju s psihiatrič- 
no kliniko in živalskim vrtom pri- 
pravili program, ki bo pokazal psi- 
hološki portret odgovarjajočega. 
Anketa je zastavljena tako, da jo 

bomo lahko obdelali z računalni- 
kom in precej podatkov zanj bo- 
ste morali pripraviti sami. Odgo- 
vore zapišite v ustrezna okenca 
na kuponu na koncu strani, nale- 
pite na dopisnico in pošljite na 
naš naslov. Odgovorov brez ku- 
ponov ne bomo mogli upoštevati, 
MM bo treba razrezati! 

1. Koliko 
imate? 
Če nimate nobenega, naj vas to 
ne moti. MM je tudi revija za tiste, 
ki računalnikov sploh nimajo. V 
naslednjih vprašanjih se pretvar- 
jajte, kot da računalnik imate! 

Katerega največ uporabljate? 
acorn BBC 
acorn elektron 

1. amstrad CPC 464, 664, 6128 
 amstrad joyce 
atari 400, 800, 130XE 
atari 260, 520, 1040 
 commodore 64 
commodore C16, 116, --4 
commodore 128 
galaksija 

B. sinclair ZX81 
C. sinclair spectrum --, spectrum 
128k 
D. sinclair OL 
E. IBM PC ali kompatibilneža 
F. IBM PC XT ali kompatibilneža 
G. IBM AT ali kompatibilneža 
H. MSX 
|. drug računalnik 
3. Kako ste prišli do račun 
nika! 
A. v konsignaciji 
B. kupil sem ga iz druge roke 
C. uvozil sem ga in plačal carino 
D. uvozil sem ga 
4. Katere hardverske dodatke 
imate (vpišite vsoto): 

1 igralno palico 
2 tiskalnik 
4 poseben TV aparat 
8 monokromatski monitor 

16 barvni monitor 
32 disketno enoto/mikrotračnik 
64 trdi disk 

128 modem 
5. Katere dodatke nameravate v 
naslednjih štirih mesecih kupiti 
(uporabite šifre iz vprašanja 4 in 
vpišite vsoto)? 
6. Koliko programov imate: 
A 1—10.... greenhorn 
B 10-50... začetnik 
C 50-200 ... uporabnik 
D 200-500 n... zbiralec 
E 500-1500 ... pirat, mala riba 
F nad 1500... ya da boss 
Kaj pri vas z računalnikom naj- 
pogosteje počnete (tri odgovore 
zapišite v vrstnem redu pogo- 
stosti)? 
A brišemo prah 

mikroračunalnikov 

OBNO ma sna: 

B igramo igre 
C pišemo tekste 
D uporabljamo v službi/za službo 
E programiramo 
F urejamo čekovno knjižico, hiš- 
ne dohodke, izdatke ... 
G pomaga pri delu in nalogah v 
šoli 
8. Koliko je byte na kvadrat 
(byte")? 
AC (byte) 
B 100 
C 64 (bitov) 
D bytov se ne da postavi 
drat, ker so okrogli 

Moje znanje o računalništvu 

na kva- 

je: 
1 znam uporabljati uporabni- 

ške programe 
2 za silo pišem programe v ba- 

sicu 
4 tekoče pišem basic 
8 vem nekaj o mašincu 

16 če je sila, vdiram v programe, 
odpravljam zaščite. 
32 znal bi napisati program v C, 

pascalu ali fortranu 
64 tekoče govorim dva višja pro- 

gramska jezika 
128 z računalništvom se poklicno 
ukvarjam 
10. Računalništvo mi pomeni 
A znanje za prihodnost 
B zabavo ali sprostitev 
C pomoč pri študiju ali v službi 
D konjička ali kravico 
11. Pri igranju iger sem: 
A najboljši 
B med boljšimi 
C ne gre mi 
D se sploh ne igram 
12, Koliko časa na teden upo- 
rabljate računalnik? 
A manj kot 2 uri 

13. Kaj vam pride na misel ob 
besedah »Ashton Tate«? 
A žensko perilo 
B Krka kozmetika 
C Beverly Hills 
D Skladišče 
E boutigue v Zagrebu 
F prodaja programov po pošti 
14. Kaj mislite o vlogi države pri 
širjenju računalništva 
A možnosti uvoza so premajhne 
B predvsem me moti, da država 
služi na račun tistih, ki želijo s 
hitrejšimi koraki v svetlo prihod- 
nost 
C država, to smo mi vsi 
D mislim, mislim, a se s tem ne 
strinjam. ., 
15. Revijo Moj mikro: 
A redno kupujem (90% vseh šte- 
vilk kupim) 
B včasih kupim (50% številk) 
C berem po trgovinah in knji- 
garnah 
D tole sem kupil izjemoma in je 
dolgo spet ne bom 
E sem kupoval, a nameravam ne- 
hati 
F premišljujem, da bi začel redno 
kupovati 
16. Koliko ljudi bo še prebralo to 
številko? 
17. MM bi pogosteje kupil, če: 
A bi bil cenejši 
B bi bil boljši in dražji 
G bi ga v trafikah še imeli 
18. Moj mikro je: 
A boljši kot pred enim letom 
B enako dober 
C slabši 
D pred enim letom ga sploh ni- 
sem kupoval 
19. Katera naslovnica vam je bi- 
la doslej najbolj všeč? 
npr. za maj 1986 — 5. 1986 vpiši 
5.6 

Moj mikro, 
JUlij/AvgUSt 1986 

B 2-5ur 
C 5-10 ur 
D 10-35 ur 
E nad 35 ur 

Moj mikro." 
CGP Delo, 
Titova 35 

61000 Ljubljana 
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20. Kateri od naslednjih ni pro- 
gramski jezik: 
A Jean Marie Pascal 
B Pro Fortran 77 
C MS Basic 
D TDI Modul 2 
E Lattice C 
F Volks Forth 
G intelect 

21. Če bi bili urednik Mojega mi- 
kra, potem bi predvsem (izberite 
dve možnosti): 
A zmanjšal ceno in povečal števi- 
lo oglasov 
B zmanjšali število oglasov in po- 
večali ceno 
C zmanjšali stroške in 
zmazke na slabem papirju 
D znižali avtorske honorarje 
E najeli boljše lektorje in preva- 
jalce 
F večali obseg ne glede na konč- 
no ceno 
G pogosteje šli na pivo 

22. Če bi bili 
potem bi: 
A prepovedali, da vašo družino 
kažejo na malih ekranih po vsem 
svetu 
B kupili Moj mikro, ker je to do- 
bra investicija 
C zapustili naftni posel in se vrgli 
v računalništvo 
D se pobotali z Alexis, da bi se 
serija vendarle končala 

tiskali 

lake Carrington, 

23. Poleg tega bi bilo (na MM) 
treba (dve možnosti): 
A najeti boljše lektorje in preva- 
jalce 
B imeti 
žensko 
C imeti na naslovnici vsakič mo- 
škega (smo za enakopravnost) 
D povečati preglednost strokov- 
nih tekstov 
E zamenjati urednike 
F. obnoviti prilogo z listingi 
G zmanjšati število malih oglasov 
H krčiti kontaktne rubrike 
| razmeroma manj pisati o dragih 
računalnikih (ST, IBM, Amiga) 
J vseto 

na naslovnici. vsakič 

Katere rubrike najraje berete (iz- 
berite 3 in jih vpišite po vrsti): 
A testi računalnikov, tiskalnikov 

B opisi in poki iger 
C. testi resne 

opreme 
D sejmi 
E mimo zaslona 
F hardverski dodatki ipd. 
G matematika, algoritmi 
H programski jeziki, šole 
| strojno programiranje, heker- 

ski kotički .. 
J bralni članki, magazin, zani- 

mivosti 
K nagradna uganka 
L pomagajte drugovi, pika na i 
M.mali oglasi 

programske 

PREDSTAVLJAMO VAM 

LOEWE. 
najmanjši računalnik, ki je uporaben tudi kot moderen 
televizor. Prizvod Loewe. 

Loewe MCP 114 Btx 

Zastopnik za Jugoslavijo 
Jadran, export import, 
n.sol. o., Sežana 
tozd Zunanja trgovina Sežana 
n. sub. o., 
Partizanska c. 69, p. p. 5 
66210 SEŽANA 
tel.: (067) 73-841 
telex: 34135, 34281 
telegram: jadran sežana 

Sestavljata ga: barvni zaslon 37 om, z možnostjo kabelskega 
sprejema televizijskega programa in tipkovnica TBT 01. Btx 
(Bildschirmtext) je aktivna povezava z zunanjim svetom, 
najudobnejša komunikacija s poslovnimi partnerji na vašem 
zaslonu, v največji možni kvaliteti. 

52 Moj mikro 

N uvodnik 
O duplerico (gledam) 
P navodila za tuje programe, ki 

sem jih piratiziral 
R vse 
S vaš mikro 

25. Katere rubrike bi morale do- 
biti več prostora (izberi 3, šifrant 
v 19)? 

26. Katere bi bilo treba zame- 
njati (isto kot 25)? 

27. Pri katerih bi bilo potrebno 
delati kvalitetneje (isto kot 25)? 

28. Kateri sodelavci pišejo ni 
ine članke (naštej dva 
redu)? 

29. Navedite še enega, ki je 
dolgočasen. 

30. Katere od naštetih revij ku- 
pujete? 

1 Moj mikro (A) 
2 Svet kompjutera (B) 
4 Računari (C) 
8 Trend (D) 

16 YU video (E) 
32 YU izdanje revije Bajt (F) 
31. Najboljše tri revije (ne gle- 

de na ceno) zapišite po vrsti? 
Šifrant 30 (... črke v oklepajih) 

32. Zapišite še vrstni red, upo- 
števajoč ceno. (Isto kot 31) 

33. Katero vržete najprej v 
smeti? (Šifrant pri 30) 

34. Kaj mislite o računalni- 
škem piratstvu? 

A moralno in finančno me ta 
dejavnost podpira 

TRST — Ul, Cologna 10 
— Tel: 040/572106 
hišni računalniki 

B pirati so ljudski junaki kot ro- 
kovnjači, hajduki in Robin Hood 
C uporaba piratiziranih progra- 

mov je kraja, a tudi jaz kradem 
D piratstvo je boj proti lastni 

pameti, kar je dolgoletna tradicija 
našega naroda 

35. Kje se vam zdi inplementa- 
cija umetne inteligence najbolj 
nujna? 
A v robotiki 
B v slaščičarstvu 
C v nogometu 
D pri ženskah 
E pri moških 
F pri šolski mladini 
G v politiki 
36. Spol 
A Ženska 
B Moški 
37. Letnica rojstva 19?? 
38. Izobrazba 
A osnovna 
B srednja 
C višja 
D visoka 
39. Poštna številka 
40. Številka čevljev 
41. Izpolnjevanje tega vprašal- 

nika je bilo: 
A enostavno 
B zabavno 
C težko 
D nimam časa, da bi se še s tem 

zezal 
IF (41 — »D«) THEN GOTO 1 

ooo ——— 
INFORMATIKA 

— periferična in 
splošna oprema — hardware (stroj- 
na oprema) — software (programska 
oprema) 

TRST — Ul. Conti 9 
— Tel: 040/733332 

—o—————- 
ELEKTRONIKA 

elektronski komponenti — antene 
— aparature RTV — CB 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

aero" 



UE Kolci Wii 

MENJAM 

C-4:igre in uporabni programi (70). Nioslav Rai, V. lahoviča EVI3, 19300 Negotn, tl 
(019)sk:160. 
SPECTRUM: programi. RAT Co, Dušana Vuka- Soča 54, 22300 Indija, (22) 51 316. 
SPECTRUM: programi. Menjam tudi tipe Alan Ford za programe. Originalni programi za origi 
aln, Saša Sielanov lije Strle 60, 16000 
lesk: tel. (016) 41-269. 
CA: stri in novi hili na kaseti. Hrvoje Ste, 
A Končara 734, 41000 Zagreb. 
REVIJO. BYTE/B. menjam za revijo EXE/6 
Zlatko Sudar, Danila Narašča 6, 16000 Le- skom. 
SPECTRUM: za 1 Spotno simulacijo dam 2 programa ali $ starejših. Menjam tudi navodila 
Za uporabne programe, ABsot, Damir Štmac, Potrovarainska 58, 21206. Sremski Karovc, te (021) 881497. 
SPECTRUM: igre. Adnan Rudanovč, Trg ZAV 
Noikka, 7100 Sarajevo. tl (071) 44-508. 
POVEČEVALNIK magniax 3 zamenjam za Aa- 
ijvo iskano enoto 1080 ali za kakino drugo. za alri 800 XL. Dejan Stjadinovi, 112 Mi ha 
KOLO BMX, staro 2 leti plastičnimi platišči iz 
tujine, zamenjam za Č54, Možno doplačilo. 
Aladin Taletovč, 6. zugust 56, 7450 Bosanski 
Brod, tel. (074) 863-433. 
SHARP MZ 800 (700: programi iteratura,i- 
kušnje. Dragiša Živko, Nikole Tesle VB, 29000 Zrenjanin, tel. (00) 61-245 
64: programi. Bresk soft: Budimir Din, ana Gorana Kovača 8, in Borslav Markov Vl 
de Brkiča 22, 5680 Slav, Požega 
€ 64: programi, Slobodan Nikoli, Javorska 2. 1900 Zaječar, tl. (019) 29875. 
ATARI ST: programi in leratra M. Karabaše- vi, poste resta, IS210 Bo 
OL: programi in Meratra, Viktor Kraševec, Ko- 
roškega bataljona 7, 61231 Ljubljana Čruče, 
te, (01) 71.7 
AMSTRAD CPC. 46k: programi in literatura. Mladen Domine, Brezje 106, 2311 Lopatinec 
te (042) 18-50. 
ZC SPECTRUM s profesionalno tipkovnico monitorski izhod, avlo izhod na TV ter moni- 
tor. TV % programe  lertur zamenjam po dogovoru za amstrai sehelder 464 Tel. (021) zz$u. 
SPECTRUM: najnovejše igr menjam za kasete 
TBK, Mase, Sony. Kngysot, Gabršekova 87. 
1000 Ljubjana, tel. (061) 26-952 ATARI ŠT: programi in ieratura. Zvonimir Ma 

(082) TU-115 (do 1630) igre in uporabni programi, željo 
Mušan, V. Kongresa KP) 20W 78000 Banja Lu ka, tel (78) 59287 
ATARI 800 XL: programi. Program za presne- "mavanje dam zastonj, Uslanovtev kluba, Robi Raj, Ptanjei 96, 5351 Tina 
SHARP. PC-121)/1350/140/1500. A2500: pro- grami in iteratura. Radovan Smerdel, Ulica Bo. Tisa Kraigherja 28 66280 Brežice, tel. (088) 61- 
sm 
SPECTRUM: samo najnovejši programi. David. 
Sonnenschein, Mlinska pot 17, 81231 Črnuče, 
tel. (061) 371-827, 
SPECTRUM: za program Blast z navodili dam 
knjigo Gle Pericu, kuca na gumicu in doplačilo 
(500 din). Božidar Mladenovič, Slobodana Pe- 
neziča 6, 26000 Pančevo, tel. (013) 510-912 
(Bole) bi 
COMMODORE 84: programi in literatura. Zoran 
Krstin, Prvomajska 2, 69000 Murska Sobota. 
SPECTRUM: programi 1:1, ustanovitev kluba. 
Alan Markovčič, Nehruov trg 5. 41020 Zagreb, 
tel (041) 529-196. 
SPECTRUM: programi. Oviek Soft, igor Karasi, 
Pomer 111, 52000 Pula Tel (052) 73-388. 
€ 64: progi. Tigersolt, Dalibor Cerar, Ta: 
borska 22. 61250 Domžale, tel. (061) 721-534, 
po 18. uri 
€ 64: najnovejše igre za disk in kaseto. Sanja Nikolajevi, W bulevar 130/199, 11070 N, Beo- 
grad. l. (011) 146-744, 
AMSTRADISCHNEIDER CPC 464: najnovejše igre, uporabni programi, poki, karte, rešitve, navodila. Marjan Gradišnik, Zg, Jablane 42. 
62926 Cirkovce, 
SPECTRUM: vsi najnovejši programi. Navedite 
da želite menjavo. Special magic, Mark Marin 

MALI OGLASI 

ko, TIg svobode 32, 61420 Trbovlje. Tel. (061) 22620. 
SPECTRUM: novi programi, Haris software, Ha- 
ris Hukič, Šealište maršala Tila 26, 50250 
Orebič 
SPECTRUM: najnovejše igre dam za računalni. 
ške revije po vaši izbiri. Menjava iger. Damir 
Čurkovič, Aleja Josipa Cazij 6, 41020 N. Za- 
greb Tel. (041) 686-979, 
SHARP: ustanovitev kluba. Menjava med član, 

MALI OGLASI 

€ 64: igre, uporabni programi, sodelovanje. 
Grigor Vidmar. Antoličeva 45, 41000 Zagreb, Tel. (041) 561.721 
SPECTRUM: 5 najnovejših iger po vaši izbiri 
(dam za en ohranjen Moj mikro, Računare sli 
katero drugo računalniško revijo. Darko Pero- 
Vi, Aleja Josipa Cazija 208, 41020 Novi Za- 
greb. Tel. (041) 685-298 
AMSTRAD CPC 464: programi. Dam več za 
manj. Miroslav Duran, Dražgoška 7, 64000 Srdan Miloševič, Neška Miloševiča 40, 18360 Kranj. Tel. (064) 254691. Svlja c 

CENE MALIH OGLASOV 
Vsi mali oglasi, sprejeti po telefonu, lahko obsegajo največ 40 besed. Dolžina oglasov, ki jih pošiljate po pošti, ostaja neomejen: 
Nove cene navadnih malih oglasov: 
— do 10 besed: 1.200 din 
— vsaka nadaljnja beseda: 100 din 
Pri obračunu bomo nekatere izraze, npr. nazive modelov (ZX spectrum 48 K), upoštevali kot eno besedo. Prosimo vas, da ste Kratki in jedrnati, 
Cena poudarjenih malih oglasov (v okviru, s sliko) ostaja ista: 
vg ae 3.000 din (na tej velikosti lahko objavimo največ do 30 

— I/$0 4.500 din (največ 45 
— 1/80 7.500 din (največ 60 besed). 
Možni so tudi večji formati uokvirjenih oglasov in sicer na ta način, 

da seštevamo osnovne velikosti, pri tem pa sgštejemo tudi ceno. Oznaka (120 pomeni, da bo oglas objavljen na šini 1 kolone, v višini mm. 
Pri uokvirjenih oglasih lahko objavimo tudi zaščitni znak ali foto- 

grafijo, zato mora biti število besed ustrezno manjše, cena pa se poveča za objavljeno fotografijo oz. znak za 500 din pri eni objavi. 
Male oglase objavljamo še vedno za isto ceno v obeh izdajah, slovenski in srbohrvaški. Pošiljajte jih na naslov: ČGP Delo, mali 

oglasi za Moj mikro, Titova 35, 81000 Ljubljana, ali pa jih naročite 
po telefonu (061) 223-311. Pri tem obvezno navedite, v kateri rubriki naj bo oglas objavljen (Spectrum, Commodore, Amstrad, Razno, 
Menjam). Ker je prostor omejen, imajo prednost pri objavi samo plačani oglasi in šele nato brezplačni v rubriki menjam. 

Želje o posebnih črkah, drugačnih naslovih, polkrepkem tisku itd. 
ne moremo upoštevati. Zagotovimo vam lahko samo okvir in objavo 
slike, emblema, printerskega izpisa in drugih grafičnih dodatkov, ki 
jih morate preskrbeti sami v obliki, primerni za objavo. 

Rok sprejemanja malih oglasov: 
Objavljeni bodo samo tisti mali oglasi, ki jih bomo prejeli vključno do 10. v mesecu pred izidom nove številke (datuma na poštnem 

žigu ne moremo upoštevati in zato oddajte oglas pravočasno, še 

zajnovejše igre, uporabni programi, po- 

zlasti, če ste iz oddaljenega kraj: 

LA ivgusta. 

SPECTRUM: programi. Alan Lenac, Kate Dum- 
bovic 42, 41000 Zagreb 
€ 64: najnovejši programi, lahko tdi za era. turo in revije. Zoran Livaja, Kardeljeva 22 22304 Beška. 
COMMODORE 16424: programi, Zoran Pavno- vii Gočka 26, 3600 Krajev. Tel. (1) 909. gi. 
MOJ. MIKRO: za 1. in 2. tevilo v sh. jeriku iz Jela 185 in za vse leve iz | 198 v sloveni ini ter za 1 številko Pilot videa dam programe za specirum li vdelam tipko za rese! za spec: trum in C 64. Močna tudi druga menjava po dogovoru. Vanja Durdevič Proleterskih brigada 
509, 11001 Beograd. Tel. (011) 39-132. 
MOJ MIKRO: zaš. Z85 ponujam Moj mikro st 
386 in Trend št 6. Bobi loski, Mas. Karpoš 7- V 97000 Bola. Tel. (097) 37.599. 
SPECTRUM: uporabni programi, Tel. (013) 510- zle 
ZA št (16 K) tipkovnico 4 programe  pri- 
bor zamenjam za specirum 16 K ali VC 20 z razširjenim pomnilnikom — po dogovor Ne- nad Stojadinovč, Kikinda, Tel. (023) 529-774 
C 64; igr, uporabni programi in sheme za hardverske dodatke. YU sol, Pivolska cesta 8, festi Hoče, Tel. (082) 61-95. 
SPECTRUM: najnovejše igr, Dam več za eno Poki, navodila, kane. uporabni programi, Mož na usianoviev kluba. Tomjslav, Slavka Nikoli 
ča 20, 51500 Krk 
REVIJE Siter: VB5, 285 in 985 za starejše šte- 
vilke (1984). Viktor Kesler, Rumenačka 104 
21000 Novi Sad. Tel. (021) XM717 

Male oglase za septembrsko številko sprejemamo vključno do 

ki. Robert Belec, Odakova 1/4, Prečko, 41000 
Zagreb. Tel. (041) 323518. 
€ 84: več kot 600 programov in shem za dodat 
ke. Zvonko. Dineski, Moša Pijade 1/61, 97500 Prilep. 
SPECTRUM: najnovejše gre, Klub v ustanavlja- nju. Spectrum soft, Lukičevo, Zoran Tomič, F. 
Španca 104, 23261 Lukičevo. 
ZA POSLOVNI WALKMAN ali manjši kaseloton 
dam več programov, sinapso, tipko za reset in 
poseben ploščat kabel za vse naprave na kate- 
remkoli računalniku. Za polomljene in pokrav- 
jene igralne palice dam resete ali sinapse za 
Vse vrste računalnikov. Slavko Anastasov, Kar- 
poševo. vostanje 2-lW/12, 91000. Skopje. tel 
(091) 259-945, 
ZA NOV OVICKSHOT Il ali kempston dam 250 
programov za amstrad in prevod priročnika 
Goran Anič, 19. septembra 1, 34900 Arand- 
olovac. 
CASIO FX-T0OP (2 K RAM), basic, konstanten 
pomnilnik, menjam za galaksijo ali podobno. 
Programi za spectrum. Jovan Boarov, Jovana 
Ovijiča 21, 21000 Novi Sad. 
JBN-PCIXT: programi, literatura, igre, Boro- 
Box, pop. 96, 51260 Crikvenica. 
|C-64: adapter za priključitev navadnega kaseto- 
fona menjam za sintetizator glasu. Mario Bu- 
lja, Branimirova obala 14, 57000 Zadar. 
SPECTRUM: strateški, taklični in drugi progra- 
mi. Sandro Faneli, Prilaz JNA 15, 41000 Za- 
greb. 
54, SPECTRUM: uporabni programi, Boban 
Orujie, M. Tia 89, 97220 Brus. 
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ATARI XL: programi, izkušnje, sheme, ustano- 
itev kluba. van Horaat. 27 marta 10, 24000. 
Subotica. 
(54: programi in kompleti. Saša kač, Jeretova 
SA 56000 Spl, el. 52.513 
64: igre in uporabni programi. Tpke za reset 
menjam za programe. Uroš Jel. Ave 
ča 25, 78000 Banja Luka. tel (78) 43-97. 
Ča: najnovejši programi. Bobo Jolič Prolter- 
skin brigada 21, B01O1 Lino. tel. (OBO) 21-316. 
44: za on program jih dam 10. Vekoslav Kra- 
čun, Vasovieva poljana 12, 41000 Zagreb. 
SPECTRUM: za programe Mastercopy, Leonar- 
do, Turbo Loader, Tne Legend of Elnor Bela 
Basic 18, Mega Basic, HURG. Devpac 3, Mco- 
der, An Studi, The Ovi ilustrator dam po 
3 programe. Lord Soft , 8, maja 28. 42240 
tvane, el. (042) 75-967 
SPECTRUM: za sistemske in uporabne progra- 
"me ponujamo samo našo profesionalno nareje- 
no igro Television, Sculpture Software Stevan 

Vladimira Nazora 1, 21208 Srem- 
SPECTRUM: programi. Zoran Manojlovič, Mar 
jane Gregoran 716, 1060 Beograd 
SPECTRUM: najnoveji program. Special Ma- ic Software, Mark Manko, Ig svobode 3% 
Šrazo Trovlje. (0601) 2522 SPECTRUM: gre (kol 100), uporabni progra- 
mi. MDee'Sof, Dario Markovič, Demala Bijedi 
fa. T12J Fojnca. el (071) 617-128 
SHARP PC 1500 A: programi, HMertura, zkuš- 
nje. Bojana Mlvojei, Marjane Gregoran 79 19, 11060 Beograd, tel (011) TEGo17 
SPECTRUM: nove igre, H A Z Sofvare, Zen Nezirovi k Hari Hub, Moše P'jde 90 8 Mar. 
ja Tita 26 7100 Soraevo 50250 Orebč 
ČB: veliko število odličnih iger. Slobodan N- 
Koli davorska 12, 19000 Zaječa, telefon (019). zs GALAKSIJO 68 (nedokončano) po dogovoru 
zamenjam za žepni računalnik, walkman li po- dobno, Stjepan Obad, Poljana Donja, Vinograd 
ska 1 42229 Var. Toplice. €: programi (predisem uporabni in Heratu- 
ra. Tomislav Pedi, Put bla Bo, STO0O Zadar. 
(Ca: veliko ge. poslovni in uporabnih pro- 
gramov. ica. Pet, Maršala Tha 28, 25290 
Kum ZX SPECTRUM 48 K < 750 programov na 40 
kasetah šKemostonov vmesnik v palico redo- 
stek zamenjam za commodore 64 "2 igralni 
palici. kaseloton - programe ali za kakten 
boji isalnikisalni, Vse števke revi Moj "mikro, Svet kompjutra, Trend, Pil ide, Ra- 
Čunar, Šam in Fadio amater zamenjam za po. 
nujeno in sprjemljvo, Goran Radenkovi, V PIV. 

SINCLAIR 
Tiskalnik STAR DELTA 10 — 8K buffer. 
AS 232 in Centronics, istočasno, kompa- 
tibilnost z vsemi hišnimi in poslovnimi 
računalniki prodam. Tel. (061) 555-971 

SPEKTRUMOVCIH Falcon Soft vam 
mesec ponuja naslednja kompleta novejših programov. Komplet F. Higi 
Way Encounter Z, Bal-Man; Thero, Hu- 
beri, Fantastic Diamona. Exodus, Stay Kosi, Super Bowl, Akyrz. Monopoly, Bo- under. Pentagram.  Rockn. Wrestle, 
Komplet S: Who Dares Wins 2. C-S Clive 
2. Max Headroom, Twister, CORE. Show Jumping. Heaw on the Magick. 
Ovazalron, Slarstrike 2, Shizofrenia, 

o je 650 din, oba pa lahko dobite 
za 900 din (kje je še kaj takega?). Naro- 

la in vse informacije na spodnjih na: 
slovih. Prepričajte se o kvaliteti storitev, 

"vam jih gaje Falcon sofi! Nebojša 
Radela. Jovana Cvijiča 7/6. 1 
bac, Čedomir Todorovič, 15000 Šabac. Teleton: (015) 27-318. 1348 

SPECTRUMOVCI! Turbo-komple! 3, posnet s 
Turbo-tapeom. Včitavanje dvakrat krajše! Zago- 
tavljam včitavanje na vseh kasetotonih! Penta- 
gram, The Forest of Doom 1-4, Benny Hil's 
how. The Baliblazer, One Man and His Droid, 
The Seas o! Blood, Jolly Roger, The Figo!!, 
Super Bowl. Ovazatron, Sorcerer Sodov, Spin" 
dizzy! Dobava takoj! Samo 1000 dinarjev. Pro- 
grami 4 kaseta PTT — 1500 dinarjev! NSM 
Software, Bore Tirča 75, 15000 Šabac, . K3991 

Moj mikro. 53 
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SPEKTRUMOVCI! Nov komplet. Revenge o! C 
5, One Man and His Droid, Blockbusters, Show 
dumping, Falklands 82. Veciron. Benny Hili 
Starsrike 2, C. O, R. E, Twister, Shizotrenia in 
Penjagram, Vse lo za samo 700 din brez kase- 
te. Mirko Peinovič, Čakovečka 15. 41000 Zi 
greb. tl. (04) 321-212 pora 
POKE SOFT — najnovejši in najcenejši progra- 
mi s poki. Zahtevajte katalog, 7. maja 49, 43216 
Vrbovec. 101 
PEGAZ SOFTWARE vam ponuja komplet Junij 
86 za 1200 din < kaseta C-90 (600 din) v pil 
(200 din). Cyberun (Ulimale). Robot Messiah. 
Sur Camp (2 programa). Endurance. Terror 
molinos, Rupert 8. ihe Toymakers Party. Costa 
Capers. Chicken Chase, Desert Rats, Sai Com- 
bal. Veciron, Arena, Raspulin (nova, razširjena 
verzija). Spike, Back lo (he Fulure, Samantha 
Fox. Strip Poker (2 programa). Naročila na na: 
slov. Pegaz sotiware, Alan Škarica. Županova 
10, 41000 Zagreb. el. (091) 210-719. 

SPECTRUM - garantirano najcenejši kom- 
plei na YUtržišču: možnost prednaročila 
fantastični popusti; brezplačen. kalalog. 
vsak teden nov komplet; hitra storitev. Andi 
Eterowič, Medenska 61, 61000 Ljubljan 
tel (061) 50-733 od 18. do20, ure. 93 

ZA VAŠ ZX SPECTRUM imamo programe. 
(Zodiac Strip, Gladiator...) po O cin, Kata 
log: Filip Stojčevski, Vodova 18. 62250 Ptuj 
tel (082) 771-863. 2169 

COPY DE LUX — kopira vse programe za spec: rum. Monster in Šuper copy. rdrule 
progam, Enostavno delo a začetnike /) za Pira, Ooirna navogila z zgledi S kaselo in pl zdo slo. Nebojša Jeremič Rsanska 0, 11000. Beoarea, teletom priči tro? 

SPEKTRUMOVCI! Velika razprodaja! Kompleti 
in posamično. Cene ugodne. kvaliteta zagotov. 
ljena. Željko Prutki. Bosanska 2. 54000 Osijek. 

sie 114a 
SPEKTRUMOVCI! Komple! s kaseto in pošin: 
no 2600 dinarjev Cyberun, Suri Champion, En: 
durance. Costa Capers, Chicken Chase. Sal 
Combat. Arena. Super Bowl, Wno Dares Wins 
V, Heavy on the Magic. Zahtevaje tudi brezpla 
čen katalog. an Račan, Radičevo šelalište 2. 
41000 Zagreb tel. (041) 272.215, 3329 
KOMPLET 18 VELIČASTNIH: Surf Champ, Co 
sta Capers. WS Mini Goli. Balman, Desert Bur 
ner. Who Dares Wins ll, Revenge ol C5, Twister, 
Show Jumping. Starstrie l... Igre % kaseta 
PTT - 2000 din, Saša Radojkovič Ul, 3. oto: 
bar 166, 19210 Bor. 13935 
SPEKTRUMOVCI! Velika izbra novih in starih 
programov. Cena programa 100 ND, Zahtevajte 
zastonj seznam. Željko Rošič, Brace Radica 55, 
56273 Gradište, 3997 
SPEKTRUMOVCI! Samantha Fox. Way of Tiger, 
Bomb Jack, Friday 13h. FA Cup Foolbali, Gre 
en Benet... po 40 din. Kalalog 30 din. Radoš 
Skrt, Na zelenici , 63000 Celje, 891 

ša GSH — 
MASTENCLUB FOR SPECTRUM vam prina 
naravnosti Anglija tin klasiko mosaca lu 
Ghosta ana Goblins in Paperboy [EMej, Al Hula (Encounter z Vonn). Kung Fu Master 
(US Golo). Masterclub Zagrebačka 21, jek, (os sre 9ssi 

SPECTRUM — PROFESIONALNI PREVO- 
DI: Napredni mašinski jezik 1500 d. ROM 
Disassemblj. 1500 d. Masinski jezi za ap: 
solutne počelnike 1500 d. Specirum priruč: 
fi 1000 d. SO tajni BASIC programiranja 
700 d, Devpac 3 700 d. Mega Basic 70 . 
Masterije 700 d, Arist 500 d. Goran Trica, 
Stevana Lukoviča 9, 11090 Beograd, tl 
(011) 569-348. as 

54. Moj mikro 

UH oje WC-ji 

MACSOFT vam tudi ta mesec ponuja najnovej- 
še programe: Super Bowl, Redhawk (strip 
avantura Melbourne House). Ovazatron, Eav- 
inox (Mikro-Gen). Heawy on the Magiek, Bat 
man. Pentagram, Rebel Planet Tražile besplat 
ni katalog! Sunčica Poljak. Cvjetna cesta 1 
41000 Zagreb. el. 517.494, t3as) 
SPECTRUMOVCI! Najnovejši komplet O: The 
Twister. C. O. R. E., Techniian Ted, Balman. 
The Blockbusters % Extra Ovestions. Bobby 
Chariton. Soccer, Who Dares Wins li, Show 
dumping, Alien Highway (Highway Encounter. 
2). 3D Slarstike 2, Revenge ol CS Cie, Shizo: 
(ranja!!! Samo 600 din! Dobaya takoj! NSM 
Software, Bore Tiriča 75, 15000 Šabac,  t3410 

SPECTRUM: najnovejši in najboljši progra- 
mi v kompletih. Komplet 55: Green Beret, 
Bomb Jack, Their Finest Hour. Friday 13, 
Tafiy Turner. Oyberun, Back to Future, Ru- 
pert, Samantha Fox, Spike, Costa, Friman, 
Komplet 54: Turbo Espri. Spelibound, Jet 
Set Wi 4. Forbidden Planet, Mugsy's Re- 
venge, Ping Pong, Spittire 40, Amazon Wo- 
men, Visitors, The Way ol Tiger 1-4. Kom- 
plet 56. Batman, Highway Encovnter 2, 
Paws, Hubert, Therbo, Superbowi id. Kom 
plet kaseta pi 1700 d. Katalog brezpla- 
čen. Goran Trica, Stevana Lukoviča $, 
11090 Beograd, (011) 563-348 9006 
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(N SOFTWARE — julijski komplet: Max Headro- 
om. Alen Highway, Revenge of ine C-5, Who 
Dares Wins 2. Show Jumping, Batle o! Water- 
100, Falklands 82. C- O. R. E., Twister. Block 
buslers, Ovazatrone, Heavy on tne Magick za 
1500 din (s kaseto in poštnino). Snemamo d- 
rektno iz speciruma! Nikola Šepecan, D. Tuco- 
viča 54, 11000 Beograd. tel. (011) 429-262, 

3390 

SPEKTRUMOVCIL 63 najbolj, izbranih fani programov na. dveh katah, vsaka po oo ai porabi kole kose Bora base, Tumo 1, Pascal KP 4, Salancooj. 4 Melbourne graw - Uporabni komplet 2 Dev: 
pac, Ar studio lata. Eat nasem, Wi fe ightnina, Predrag pragi, D, Karaklaiča do, Po Čacarevac tl (DT) BI1-20B "13149 

SPEKTRUMOVCI! MC software! Najnovejši 
hiti iz Londona v kompletu 36 za samo 800 
din kaseta. Bat Man, Alien Highway, 
Theroo, Robot Messiah, Veciron. Arena. 
Oyberun, Super Bowi, Chicken Chase, Faci 
and Fil, Surting, Suri Champion, Iasion. 
Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 10, Beo- 
grad, tel. (011) 552-095. aa 

NUNE Kolci Wii 

s RASA 
MASTERCLUB FOR SPECTRUM vam ob 
julijskih kasikih prinaša: Batman (Ocean), 
/Comic Bakery (Imagine), Tne Goonies (US 
Gola). Masterclub, Zagrebačka 21. Rijeka. 
(051)37-546. oss2 

SPECCY SOFT - novi in starejši kompleti 
programov za spectrum. za nekatere pro- 
grame dobile brezplačna navodila; progra- 
me snemamo tudi na ZX microdnve; rizke 
cene, popusti pri nakupu več kaset; hitra 
dostava. Za kalalog pošljite znamko za 40 
sin. Specoy soft, Ejprova 1. 61000 Ljublja- 
na. Tel (061) 210-002 1058 

SPECTRUM GASTONSOFT vam iz An- 
glje prinaša vedno samo najnovejše 
te: Ovazatron, Rock'n Wrestle. Twister, 
Max Headroom, Show Jumping. Boun- 
der. Pentagrar 

posamezno. Naročila pošljite na anslov: 
Marič. Ustanička 126, 11000 Beo- 

grad, telefon (011) ABBB-762. — VJJSG 

FUTURE ORION že trelje poletje osvežuje 
spektrumovce z novimi hiti v kompletih po. 
12 programov.ki stanejo 1000 din plus ka- 
sela. Dobava v roku 24 ur. Veliki katalog 
120 di Piite: Rubetičeva 7, 41000 Zagreb, 
Telefonirate: (941) 417.052 [ou 

NOVO ZA SPECTRUM! Sestavite si kom. 
ple! 11 programov. za kalere boste plačali S00 din ceno kasete. Top lista: 1. Bat 
man, 2 Conan, 3, Ghosts 8 Goblins, Imamo 
Vse z Gallupove lestvice. Brezplačen kala. 
log. Computer Ar. Balzakova BA, 21000 No- 
Sato (021) SE2-476. pred 

SPECTRUMOVCI! Najnovejši in poceni progra: 
m. Posebni popust. Zahtevajte zastonj kala 
log. Specsot. Nazorovo šelalište 17. 58300 
Slav. Požega. (axg2 
SPECTRUMOVCI! katerihkoli 100 izbranih pro- 
gramov za 6500 din. S kasetami Mase] (6 ka 
set. Brez kaset veliko ceneje. Program - 400 
Sin in originalni specirumov. kasetolon za 
20000 din, prodam Tel. (053) 59.074. € H3980 

SPEKTRUMOVCI! 22 idealnih igr (700 din) 
za vaš začelek je; Manic miner, Worid cup 
footbal, Penetrator, Je! set Wiliy, Pacman, 
Sabre wul.. Predrag Denadič, D. Karakla: 
liča 39, 14220 Lazarevac tel (011) 811-206. 

19346 

PRODAJAMO PROGRAME za ZX specirum 48 
K. od tradicionalnih do najnovejših. Brezplačen 
katalog, Robert Žagar. Ledine 24. 65000 Nova 
Gorica. tel. 22-168 (dopoldne). 21-367 (popold- 
ne). 13340 

ZX SPECTRUM PROGRAMI — kompleti do 
720 programov, posneti na 60-minutnih ka- 
setah Šony. Cena posameznega kompleta. 
Je 1800 di. V to ceno je všleto: do 20 
programov, kaseta in poštnina, Na vsake 4 
komplete peti zastonj! Ekspresna dostava. 
Brezplačen katalog. 45 različnih komple- 
tov! Iztok Stražar. Kajuhova 44, 61110 Ljub- 
jana. tel (061) 48907. 139 

PACKA SOFT -PACKA SOFT - vam ponu- 
ja samo najnovejše in najboljše programe 
ža vse vrste okusov. Brezplačen nov kala- 
log! Izredne cene kompletov. ki so nespre: 
menjene že več ko eto dni, J8B. Ulčar, Ob 
potoku. 1, 61110 Ljubljana, telefon (061) 
452-943. Novo! Hit paket meseca junija (sa: 
mo 7000 din -- kaseta): Who Dares Wins 
(Commando 2), Super Bowl, Revenge of 
ne 5, Ovazalrone, Sai Combat. Balman. 
CORE. Snow Jumping, Alen Highway, 
Max Hadroom, Twister, Bylemaster, Fuck 
man, ta 

JUMBO SOFTWARE. Spet z vami. Tudi ta 
"mesec vam prinašamo najnovejše progra- 
me s svetovnih top lestvic. Proteslonalna 
storitev Katalog brezplačen. Mladen Nova- 
kovič, Brače Ribara 53 c, 71000 Sarajevo, 
tl (071) 529-515. T-2908 

TEGIS CLUB in nova generacija programov za 
2X specirum: Who Dares Wins 1, The Pumpkin 
Slnis Back, Revenge of C5 Clive, Falklands 
82. Spindizz, Blockbusters, Show Jumping. 
Mario Sušilovič, Aleja pomoraca 9. Zagreb, 
(041) 525-914. Nikola (41) 526-540. 2024 
ZX.81. Največja ponudba programov po najbolj 
dostopnih cenah. Zahtevajte zastonj kalalog na 
naslov: ZX-sofiware studi, R. Vranješevič 69. 
78000 Banja Luka. li tel. (078) 47-637. | -3386 

SPEKTRUMOVCI! Ponujamo vam nove kom. 

trika, Wro pares Wina podobno Cemman, 
(lj, Ben PH (presodite sami). One Man ana tro, Max Hedroom (Ok: 
iva Seas ol Blood (super gralikal) Ovazalr- ne temna popolnost in ČO RE (kot Nodes 
pl Yesog) Komplet B: Veciron Ipopolna glas boj Alen Eneounler (ighway 2, Fido. 1 O 
(pogovarjajte se s spacirumom!, Costa Capers (fečn Ted), Pas (Arc, Smzotrenia (Owek: 
Sita Show durmoseg, Bali Blaže (super Sal Combat (vonine večine). Engurance (CRL), S" presenečenje, Cena brez 

Boo am. komple 8. - 800 in oba 1200 ai. Davor Maga, tel (015) 24 775 Vojvode Medica 17/1800 Šbac. O E3409 

SCOT SOFT — vam s protesionalno storitvijo 
ponuja prek 1500 programov za ZX specirum v 
paketih ali posamezno. Katalog. Tokrat spet hit 
paket. Cyberun, Endurance, Samantha Fox. 
Who Dares Wins 2. Max Headroom, Twister. C 
O. R. E, Starstrike 2. Shizotrenia. Show Jum- 
ping. Revenge ot CS, Falklands 82. Za samo 
700 din. « kaseta < pošta Matjaž Mannšek. 
Kajuhova . Preserje. 61235 Radomlje. tel. (051) 
722-150. rej 

ORIONOVE številne in zveste privržence, 
katerih število se stalno povečuje. obvešča: 
mo, da vab Orion, soltwer s tradicijo in 
garancij, ki snema vse programe iz spec: 
truma. ne bo delal od 1. do 2. lja zaradi 
kolektivnega dopusta. Toda že od 21. 7. 
lahko naročite najnovejše programe: World 
Cup Carnival (US Goldov nogomet Mehika 
86), Spindizay (Gyroscope ll). Red Hawk 
(Metbourne House), Eauinox (Mikro-Gen). 
Katalog 80 din na naslovu: Tomislav Petro- 
vi, Šelerova 10 Zagreb, tel 329.912 1-3417 

BETA SOFT, vsak teden novi kompleti pro- 
gramov. Vsak mesec super komplet (na 
njem so zbrani najboljši programi prejšnje 
ga meseca). na kaseti C 90. Uroš Lampret. 
Muljava 3a. 61295 ančna Gorica tel. (01) 
765-062. Brezplačen katalog. tas10 

SPECTRUM: iz programov za učenje 30- 
gleščine, 25 radioamaterskih programov 
40 kopirnih programov, Vsak komplet k 
seto 1500 din, Goran Trtica, Stevana Luko- 
Viča 9 11090 Beograd. tel. (011) 563-348 

poi 
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SEX-SEX-SEX: enajst najboljših sex pro- 
gramov z izvstno graliko dobite za samo 
800 din "kaseta na naslovu: JAB, Ulčar; 
Ob potoku 1; 61110 Ljubljana; teletom (061) 
452-943, 13303 

- Mla. EGS 
NE POZABITE, da že imamo Superbow. Rock'n Wreste in Oyberun. Cena programi 

toga meseca nekoliko vija, programe. 
pa prodajamo izključno v kompletu Master 
X. Masterelub, Zagrebačka 21 Rijeka (051) 31545. 9903 

DRMA SOFT — najnovejše uspešnice - 
kompleti ali posamezno, za ZX spec. 
trum. Brezplačen katalog, izredno nizke 
cene. Hitra dostava. Benjamin Držanič. 
Non. Maroka 23, 68290. Sevnica, tel 
(068) a2-322 taze2 

SPECTRUM: ponujam široko paleto od naj starejsih do najnovejših programov kol tudi 
poslovno. uporabniške še po stari ceni Oglasite se zanesljivo, najpopolnejši k 
log zaenkrat brezplačen, RE-soH, Vožarski 

JANSOFT — ZX SPECTRUM, - tudi ta "mesec že imamo vse najnovese progra- 
me: Who Dares Wins 2, Starstike 2, 
Max. Headroom, Twister, C. O. R. E., 
Batmafi Aljen Highway. Ovazalron. Pri- 
čakujemo pa tudi: Spindizzy, Eguinox, 
Bounder, Bounces. Cena kompleta s ka- 
seto (BASF, SONY) samo 2000 din. Pre- 
pričajte se! Jansoti, Kozinova 11, 61117 
Uubljana, tel. (081) 50-118. 3185 

SPECTRUMOVCI! Falcon Soft vam ta me- 
sec: ponuja naslednji komplet najnovejših 
programov: Cyberun, Espike, Robot Messi- 
ah, Nick Faldo's Gol, Terormolinos, Endu- 
rance, Suri Championship (2 programa). 
Back to ine Future, Bomb Jack, Green Be" 
et, Super Bowl. Komplet kaseta x pošt- 
"nima samo 1200 di. Na vaši kaseti za samo. 
600 di. Naročila in vse informacije na na- 
slov: Nebojša Radeta. Jovana Cvliča 7/6, 
15000 Šabac, te! (015) 27-318, Čeda (ne 
kličite med 15 in 17. uro). 2742 

LJUBLJANSKI LASTNIKI speciruma imajo po- 
sebno ugodnost: vse nove in starejše komplete ger lahko kupujejo tudi na bolšjem trgu. Vsako 
nedeljo dopoldne vas pričakuje Specoy soft 
Vsak leden imamo nov komplet 106 

KINGYSOFT preseneča s seks programi in 
s: Super Bowl. Comic Bakery, Je! Set 4, 
Gnosts and Goblis, Samantha Fox, Caves 
ol Doom. Ekspresna dobava. nizke cene, 
snemanje iz računalnika, Lastno krelranje 
kompleta... Ali smo vam razširili oči? Le 
hitro k teletonu im že jutri se boste lahko 
ponašali z njimi: Kingysoft, Gabrščkova 87, 
51000 Ljubljana. tel (061) 265952. K2479 

SPYCLUB - 2X SPECTRUM najo programi v 
štore, d 

lO vak gan, tl ove Prontatis! Slpan Čnane. Ene Šipoda % dam Sloni Bra th MERAH 1997 

SPECTRUMOVCI, POZOR! M.soH ima. samo najbolie programe, Prodaja v kompletih in po: šanezno "Ju so, €. O.R. E, Shaw Jumping eve o CE ia Do opa oja te vino 
plačan Z2250 pr 

SUNNSOFTWARE CLUB SPECTRUM po. nuja več kot 1500 programov (uporabni 
programi klasične in najnovejše gre], Vsi 
programi. k so tačas v Jugoslaviji 80 že pri. 
nas, Vsi programi so posneti direktno iz 
računalnika in preverjeni. Posebne ugod: nosti imajo Ela in stalni kupe, Kvalitetno. (m hitr, mal katalog je brezplačen. za vel 
kega (na JB straneh) pa, prosimo. poslite 200 din Ivan Majdevac, Vojvode Mitiča 25, 
21000 Novi Sad ol 57-988. Pša20 

SPECTRUM YU-SOFT, najnovejši progra mi Batman. Highway Čncounter 2. On Ma 
gle. Costa Caper, Twiter. C. O. A. E. Max 
Road, Starstriko 2, Skizotrenia. Show Jump. Falklands 82. Block Busters, Endu- 
fance, Revenge o! O5, Gol, Fast, Waler. 
(00, Ghteken. Snemanje direktno (z spec: ruma, Čena kompleta s kaselo 2100 din 
Brezpiačen katalog vseh programov. Ne. 
bojša Jeremič, Fisanska 10, "11000. Beo: 
grad. ellon 649-087 13103 

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam ponu: 
ja: Neodle. Satancopy 4. Salancopy 3, Turbola pe 1. Turbotape 2. Sypercopi 1. Supercopy. Mastercopy % 40 drugih programov za ki nje v kompletu za samo 1000 din, imamo. 
vna najnovejša programe. pri nas 
brezplačen katalog z več kot 2000 progra Snemanje direktno iz računalnika po najnižji 
ceni! Prepnčajte se! Krčo Minnjovsk, Mota 
Piade 1Z, 91300 Kumanovo, tl (0901) 2800. 

tamo 

PERFECT GAMES - med naslednjimi 12 hiti 
(Pentagram. Rock'n Wrestle, Max Headroom, 
Starstrke (li, Alen Highway, Twister. Show 
Jumping, Bounder, Batman, Gyroscope l. Ke 
vy on the Magick, Ghosts and Goblins) jih 
izberite šest in nam sporočite. V šestih urah 
vam bomo poslali kaselo s posnetimi in verlic 
ranimi programi, Kasela šest programov 
poštnina - 1200 din, Miroslav Momčilovič, 
Omladinskih brigada 67/52, 11070 Novi Beo: 
grad, tel. (011) 168-814, 3308 

oruture ei F 

NAJ VAS ne zavedejo lažni oglasi z našim 
imenom. Poglejte spodnji naslov in si ga 
zapomnite, kaj to je naš pravi naslov. Pro- 
grame za ZX specirum prodajamo V kom- 
pletih. Ne bomo naštevali zaslareih kom- 
pletov tako kot drugi, pokličite in izvedeli 
boste, kaj je najnovejše. Katalog je brezpla- 
čen in ga lahko naročite 24 ur na dan na 
teleton (061) 311-831. Lahko pa nas osebno 
obiščete vsako nedeljo na bolšjem irgu v 
Ljubljani. Snemamo samo na kvalitetne ka: 
sete. Futuresott, Poljanski nasip 30. 61000 
Ljubljana sa09 

GO TO NESHA SOFTWARE. Hiti za spec: 
rum. Posamezno 80 din. komplet $ pro. 
gramov -"200 din, Prolasionalno. sner 
je, garancija. brezplačen seznam. Nenad rovi, li bulevar 59/35, 11070 Novi Beo. 
grad. Tel. (011) 121.598. 3200 

GARGAMEL SOFTWARE vam ponuja 
najnovejše programe za vaš ZX spec: 
rum. Vrhunsko kvaliteto snemanja! Naj- novejši in brezplačen katalog! Torej, v 
Simo se na bolšjem trgu ali pa se slišimo 
po tel. (061) 752-344 (3150 

IZŠEL JE komplet POKE 10; Pentagram, 
Batman. Green. Beret... Rugi, te. (061) 
MB2-285. ri 

A 4 
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satan? soft 
SOFTUARE FOR 
ZX SPECTRUM 

SBATANSOFT 
POD HRASTI 8 

61800 LJUBLJANA 
861 331-822 Tel. 

SPECTRUM: presna prevod a programerjev rojem Jerko, MAŠNAC ZA POČETNIKE 120 PISASEVBLJRAN ROM (tao, NAPREDNI MAŠI PU) V orle 0 vost a upor 
ARTIST. MELBOURNE DRAW. MONITOR DISASEM: BLER, EDITOR ASEMBLER. HET, OULL, TAS- 

KOMP NJTEM SIBLOTEKAC 
SO Ča, ton (3219120 

SPECTRUM:  angleško-srbskohrvatski. slovar 
(okoli 1400 najpogosteje uporabljanih besed) 
kaseta 4. poštnina (1300 di). Tel. (011) 497-662 
od 17, do 19. ure. 2991 
'COCKER SOFTWARE - velika zbira najnovej 
ši. najbolj privlačnih, najboljši im najbol kva 
Vtetnih programov za ZX spectrum. Posamezno 
in v kompletih Nizke cene. Katalog z najnovej 
Šimi hiti naročile še danes. Igor 8 Saša Molan, 
Štefaničeva 6, 41000 Zagreb, (041) 319-984, 

3012 
SPECTRUM - ponujam široko paleto od naj 
starejših do najnovejših programov kot ludi po- 
slovno uporabniške — ca. 1800 kosov. Oglasite 
se, katalog je brezplačen, AR Sot, Vožarski pot 
10, 81101 Ljubljana. tel. (061) 225-568. 83 
ZX SPECTRUM - najnovejši programi (Bat 
"man, Ovazalron, Super Bowl...) po zelo ugod: 
nih cenah in uporabni programi, Ante Gabril. 
Put Turanj 1B, 51000 Rijeka, 93 
IMAGINE SOFT: Bobby Chariton Soccer, Lile 
Computer People. Project. Pentagram. Master. 
Kung Fu, Stali of Karnath, World Senes Mini 
Gol, The Way of the Explodina Sex. Program. 
60-150 din. Katalog 50 din, Zoran Pavlovič, Le- 
njinova 7, 71000 Sarajevo. (071) 614-438, Nenad 
Janč, DE. Nu 9, 7100 Sarajevo. te. (01) 
455-461 
VMESNIK CENTRONICS € za iskalnik in gral 
no palico specira, oboje za specirum 48 K, pro- 
dam, Tomaž Jarc, Žale 2 B, Radovljica, tl 
(064) 75788. Fa 
SPECTRUM 4, palice guickshot 2 in vmesnik 
kupim. Marjanovič, tel. (078) 21-170. 2914 
SUPERKOMPLET — 18 najnovejših superhitov 
'- navodila, mape, poki 4 kaseta samo 1500 
Sin, Po 21, uri (058) 583-506. ss 
BIT CLUB še naprej ponuja najnovejše hite za 
specirum: Bounder, Comet Game, Spindizzy, 
Bounces, že od zdavnaj pa so tu Who Dares 
Wins  Štarstrike |, C. O. R. E. in mnogi drugi 
Za kalalog poslati 80 din, Boris Bapič, Lipa 14/ 
10, 11136 Beograd, tel. (011) 542-414. steda 
PROGRAME ZA OL poceni prodam. Prodam 
(ui prazne kaseto. Naslov Jn, Klopičea 2, 
51000 Ljubljana 

ZX SPECTRUM 48 K : kasetolon < programi 
> pribor, prodam. Robert Kanler, Savska 26, 
44000 Sisak 3313 
MAGIC SOFTWARE LTD - elitni hiti  komple- 
tih z 12—14 programi za 800 din ' kaseta in 
maksimalnim rokom dobave do 24 ur. Katalog z 
vsemi vrstami programov je brezlpačen. Junij 
86 (AJ: Chicken Chase, Super Bowl, Batman. 
Sai Combat. Veciron.... Juni 86 (). Costa Ca: 
pers, W. S. Faci. Arena, Spec Venture, Greal 
Fire... Goran Mišič, Žaplanjska V16. 11040 
Beograd, tel. (011) 477-898, tel. (011) 475-330 
(Željko) a227 
SPECIAL MAGIC: spectrum: vsi najnovejši pro- 
grami po mamljvi ceni 85 din. Komplet pro: 
(gramov 250 din. Najhitrejši turbo tape za 650 
din. Mark Marinko, Trg svobode 32, 61420 Tr. 
bovlje, tel. (0601) 2.822. ped 
2X SPECTRUM 48 K prodam s številnimi pro- 
grami in z Weraturo, Tomislav Pedi. el (057) 
28-466. od7. do 15. ure ob delavnikih. — b2834 

ZAMIR SOFT! Specirumovci! Pri Zamir sot 
lu lahko dobre programe posamezno sliv kompletih Komplet 800d - kaseta (C 60 
TOK 60). Več kompletov veliki popust Vsi programi v kompleih so brani m skoraj 
zi imajo oznako leta 1986. Dobava si dan, kvaleta zagotovljena. Komplet 24. Green. 
Bieret Ping Pong, Somb Jack, Vistors. ne Way ol Tiger. funestone. Vadba Dabba Doo, Thelr Finest Hour. Back lo Future Komplet 25: 10, Bar Man, Alen Eneounter 
Sal Combat, Veciton, Endurance. Costa Capers, Arena. Samantna Fox Poker. Tw 

Komplet 28. Cyberun, Star Strike l Headroom, CORE. Šurt Cnampion, 
Who Dares Wns  Revenge o! C5. Peawy on ine Magick, Show Jumping Komplete 
Katalog na 1 straneh zahtevajte tudi avgu. va naslov. Danijel Kortowe, Maršala ta 
72. 88000 Mostar. li na tel. (088) 53844 

ODTRGAJTE Sl od svojega proračuna 200 dn 
(n Scot Solt vam bo pogaril SO najnovejših ni 
tov za vaš specirum, ki bodo popestrili počiti 
ške dni, Tel. (061) 722.750, 13316 
SPECTRUMOVCI! Egini, ki po nizki ceni pro- 
gramov (60 in 80 din) snema direktno iz spec- 
(ruma (prepričajte se). Poleg tega novi in naj novejši programi, popusti in brezplačen kata log na naslovu: Branimir Mihajlovič. Kastelan- 
ska 43, 54000 Osijek. ste4e 
NAJNOVEJŠI KOMPLET: Mouses porno] Do- 
majn, Špindizzy, Don Buy This. Se Ka o! Ass 

Sindbad. Soul of Darkon, Spocf, Babaliba, 4 Minutes to Midnight. Oron Race. Rudi Puhar, Papirniški rg 17. Vevče. 61260 Polj, tel (061) 
482-285. La2e9 
PIRATSOFT OL, spectrum. imamo vse najno- 
vejše programe za specirum in OL. Zanesijvi posnetki, nizke cene. Katalog 5) din Tel. (061) 371.580 ali (061) 371-667. ei 
SPEKTRUMOVCI: navalte na najslabše progra- 
me. Cena do 70 din. Proste za brezplačen kata Jog na naslov Viktor Šeba, Kajuhovo naselje 
32, 61330 Kočevje 13291 
ROCKY SOFT ponuja komplete po 50 din, po- samezno 70 din. Vrhunska kvaliteta — hitra do- 
bava, Brezplačen katalog. Andrej Mršek, Volk. merjeva 7, 62250 Ptuj; tel. (062) 771-611, b3225 

PEGAZ SOFTWARE vam vsak mesec ponu: 
ja komplet za spectrum z 18 najboljšimi 
programi tega meseca za 1200 din - kaseta 
C-80 (600 din) > pti (200 di). Komplet juli 
86. Pentagram (Ultimate), Rock n Wrestie 
(Melbourne House, 3D rokoborta), Boun- 
er (Gremlin Graphics, 90% v Crashu), He- 
awy on the MagicX (Gargoyle Games], Alien 
Highway (Encounter 2), Batman (Ocean), 
Ovazatrone (94% v Crashu). Who Dares 
Wins 2 (znani program iz CBM 64, Starstr 
ke 2 (Reallime, 86% v Crashu). Super Bowl 
(Ocean). Max Headroom (Ovlcksiva), Twi 
ster (System 3), Show Jumping, Shizotrenia 
(Ouicksiva), CORE, Falklands 82. D 
Monopoly; Kmalu pridejo tudi Ghost Go- 
blins (Elite), Red Hawk (Melbourne House), 
Spindizzy, The Price o" Magik (Levei 9), 
Kimera (Odin). Eauinox (Mikro-Gen), Za na" 
ročila in katalog se obrnite na naslov: Pe- 
gaz software, Alan Škarica, Županova 10, 

tel (081) 210719. 9998 

Moj mikro. 55 
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VENDARLE NEKAJ tudi za odrasle na ZX spek 
(rumu. SEX paket res samo za odrasle vam 
Ponujamo po najnižji možni ceni. 8 programov 
" kasela $ pošinina za samo 1300 din Tel 
(bet) razo taais 
ZBS SOFTWARE je spet z vami, zd z mnogo več novih in dobrih programov z ZX specirum 
Gene so zelo sprejele, bslajajo pa ludi po pusti Oglaste se po tellonu al s pismom in 
zahtevaj brezplačni kalalog ZBS. Naslov: Bo 
rs Šorak, Kikičeva 4, 41000 Zagreb, ek, (061) 
Sed2e 2asš MV SOFTWARE! Nacenei in najbolši rogra- "mi za Z specirum. Brezplačen katalog! Mar. 
(055) 237315, A Cesarca 2, 5500 Slav Brod. 
Vlado (055) 238-681. M. Gupca 26 55000 Slav 
srod ta20i 
SPECTRUMOVCI! Nanoveji programi po nz- 
Xi cenah ob velikih popustin! Rok dobave — 
28 ur če naročite po telelonu — (Zur Naročilo brezplačen katalog! Robert Vahler. Omladin. 
ska 39) 55000 Slav, Brod, tel (058) 296-107 

Hamo 

ZAMIR. SOFT! Spektrumovci! Postanite 
Član Kluba in se prepričajte o naših ugod- 
nostih: nizke cene, popust za člane kluba, 
visoko kvalitetne storitve z garancijo td 
Mnogi o se o tem prepričal, zakaj se ne bi 
tudi vi! Zamir Sot pripravlja presenečenja 
za vas (samo najnovejša). Pentagram, Sum- 
mer Games il, Rockn Wrestie, Bobby 
Chariton Soccer, Super Bowl, Benny Hil in 
drugi, To ni vse, zahtevaj nas katalog tudi 
avgusta in se prepričajte o nati proleslonal- 
nosti na naslovu: Danijel Kurtovič, Maršala 
Tita 72, 88000 Mostar, li el (088) 53-644, 

peči 

BASE SOFT vam ponuja vse najnovejše progi 
vme za vaš ZX spectrum. BASF solt, Cesta Gra- 
(den 9 61360 Vrhnika, tel. (061) 752-904. L3129 
PRI NAS so tudi ta mesec najnovejši, vendar. 
najcenejši programi (70 din). Pi nas so: The 
Way one Tiger, Back lo lhe Future, J. S. W. 4, 
Amazon Women, toda novi programi stalno pri- 
hajajo. Naročite brezplačen katalog. Damis Co- 
si, Knežopoljska 9, 78000 Banja Luka. 1315 
SPECTRUMOVCI — še vedno vam ponujam ve- 
liko izbiro najnovejših programov. Seznam 50 
din. Josip Gusič, Bulevar AVNOJ-a 1173, 11070 
Novi Beograd. (3197 
JANSOFT — ZX specirum - 55 različnih kom- 
pletov. Cena kompleta s kaseto (BASF, SONY) 
'n poštnino samo 2000 din. Imamo vse najno- 
vejše programe. ki so trenutno že V Jugoslaviji, 
Prepričajte se! Brezplačno odstranjujemo tudi 
vse vrste zaščite. Jansolt. Kozinova 11, 61117 
Ljubljana, Tel. (081) 50-118 t3179 
ZX SPECTRUM 16 K, malo rabljen, prodam za 4 
M. Tel. (013) 871-055, Bogdan, 3100 
SPECTRUM — komplet z 12-30 programi 500 
din, S kompletov 2000 din, 10 kompletov 3000. 
din. Posamezni programi 60 di, stareji 40 din, 
Zahtevajte brezplačen katalog (pošjiate znam- 
ko za 40 din). Jože Sluga. Kvedrova 4, 62250 
Ptuj 2548 
SPECIALSOFT. vam ponuja najnovejše. gr 
(Batman, Who Dares Wins). Tel. (064) 23-044 ali 
34568. (3143 

NO. 1 SOFT vam je za krajšanje vročih 
poletnih dni pripravil. Komplet 13:-Aljen 
Highway (nadaljevanje Highway Encovn- 
terja), Batman, Super Bowi..., Komplet 14 
Ovazatron, Heavy on the Magick, Who Da- 
res Wins 2 Starstrike 2, Max Headroom 
Komplet 15: Pentagram (ulimate), Banny 
Hil, Bal Blazer, Bounder (Gremlin Grap- 
hies... Prihajajo pa: Goonies, Kirel, Kung 
Fu Master (U. S. Gold), Ghosts and Go- 
blins... informacije, naročila, katalog: No, 
1 soli, Reboljeva 13, 61113 Ljubljana, Tel 
(061) 3404972. 1049 
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FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja za ZX spec- 
trum v najnovejših kompletih na kasetah Sony. 
BASE ali Max, Tel. (061) 311-831 ali naslov 
Future Sott. Poljanski nasip 30, 61000 Ljublja 
na, 107 
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja za ZX spec: 
trum v najnovejših kompletih. Pokličite po tel 
(061) 311-831 ai piste na. Fulure Soft Poljan 
ski nasip 30, 61000 Ljubljana 108 
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Vsako nedeljo ima 
mo nov komplet. Prepričajte se po teletonu. 
(061) 311-831 ali pa pišite na naslov: Future 
Soft. Poljanski nasip 30, 51000 Ljubljana. Lah- 
ko tudi pridete na bolšji ra, 108 
FUTURE SOFT JE NAZAJ. Prodaja programov 
v. najnovejših kompletih, Pokličite, preverite! 
Brezplačen katalog. Naročila 24 ur na dan Tel 
(OSI) 311-831 al pišite na naslov Future Soft, 
Poljanski nasip 30. 61000 Ljubljana. Programi 
za računalnik ZX specirum. 3276 
COCA COLA SOFT vam ponuja vse najnovejše 
programe v Jugi, Imamo tudi orginale: Kirl, 
Dynamite. Dan ll, Bounces, Time Trax. Evil 
(Crown, Dragan Desnica te, (021) 398-444, ali 
Nikola Midi, tl. (021) 986-846. 3448 
ARAGON SOFTWARE - prodaja kvalitetno 
posnetih in verficiranih programov. ki so po- 
stali li bodo postali legenda v vašem speciru 
mu (Empire, Alen Highway, Green Beret, Pen: 
tagram). Šelalište 13. dvizje 62, 51000 Rijeka, 
tel. (051) 825-377 3524 
SPEKTRUMARJI! Najnovejši sottver! Komplet 
402. Commando 2, Bomb Jack. Green Beret, 
Increbidle Fireman, FA Cup Foolbali, The Way 
(the Tiger, Back to tne Fulure, Samaniha Fox. 
tnp Poker, 7 Card Studio, Komplet A23: Oybe- 
run, Robot Messiah, Terrormolinos. Sur Cham- 
pionstip 1 in 2, Nick Faldo Goli, Endurance, 
Olympic Challenge, Friday 13ih, Turbo Esprit, 
Mugsy s Revenge. Komplet A24: Costa Capers 
(Technician Ted 2), Chicken Chase, Desert 
Rats, Bobby Chariton. Soccer, Sai Combat, 
Battle of Waterco, ID, Vectron, Arena, Spec 
Venture, Great Fire ol London, Byle Master 
Komplet A25: Alen Highway (Encounter 2), Bal 
Man, Tnerbo, Hubert, Fanlasia Diamond, Exo- 
dus. Stay Kool, Super Bowl, Return lo Arkuz, 
Monopoly. Nudge lt. Ghooper. Komplet A26: 
Who Dares Wins 2, Max Headroom, Twister, . 
0. R. E, 30 Starstrike 2. Shizotrenia, Show 
Jumping, Revenge of O5, Falklands 82. Block 
husters. Komplet. 427. Spindizzy. Kik Start, 
Pentagram, Bounder, One Man and His Drolg, 
3D Rock Wrestje. Cena enega kompleta je 
600 din. Vseh 6 kompletov stane 3000 din na 
vaših ali 5000 din na mojih kasetah. Komplet 
560 programov stane 13990 din. Jamčim za 
ivaliteto! Belaja Software, , Veselinoviča 733. 
15000 Šabac. tel (015) 24-189. 
SPEKTRUMOBUZDOVANI! Fire ot London, 
Highway. Encounter 2, BavMan, Therbo, Hu: 
bert. Fantasia Diamond. Sal Combat. Batte- 
Wateroo. ID. Vectron, Arena, Spec-Venture 
kasela » pil — 940 d! Brezplačen katalog! 
Komplet — 480 d. Pokličite. Čakamo, Mamaljiga 
soft, G, Pavla lia 4/2 19300 Negotin tl (019) 
S-06B. 339 
NAJNOVEJŠI in najcenejši programi za ZX 
spectrum. Komplet 500 di, prodam, Vasa Dra- 
(gani, Šavska 6. 26000 Pančevo, tel. (013) 32: 
ds. LSJA 
FANTON SOFT — ZX spectrum — najnovejši 
programi v kompletih (1250 din -. poštnina) in 
posamezno (120 din). Brezplačen katalog, pre- 
pričate se! Fanton Sofi, Cesta Krimskega odre- 
da 112. Vrhnika. tel. (061) 752-751. Volčeva 4, 
Vrhnika. tel. (061) 752-363. 3882 
SPEKTRUMOVCI! Who Dares Wins 2, Benny 
Hi, Max Headroom. Twister, C. O. R. E. 
Ghosts and Goblins. Heawy on the Magic, 
Owazatron, Slarstike 2, Shizofrenja. Penta: 
gram. 30 Rock n West. Ta komplet brez ka- 
sele stane samo 650 din. Dražen First, Tabor. 
ska 17/1, 41000 Zagreb tl. (081) 326-357. 

13450 
GUMI SOFTWARE vam vsak dan ponuja najno- 
vejše in najboljše programe za 2X specirum, 
Komplet 30. Back to tne Future, Bomb Jack, F. 
A. Cup Football, Green Beret, Ho! Runeslone, 
Rupert and ihe Toymakers Pary, Samaniha 
Fox Strip Poker, Taffy Turner, The Incredible 
Shinking Fireman, Tne Way of the Tiger (tri 
programi — super). Komplet 31: Alen Highway 
(Highway Encounter li), Arena, Bat Man, Chic: 
ken Chase, Oyberun, Fact 8 File Invasion, Ro- 
bol Messiah. SuperboMl, Suri s instructions 
- Suns Champ, Therbo, Veciron. Posame- 
zen komplet je 700 din." kvalitetna kaseta (or 

ULE oci W JI 

ginali trak BASF) — 500 din, najbol kvaliteten. 
pa je posnetek, s katerim so posneti programi. 
Ko to berele, smo dobili najmanj en komplet 
novih programov. Za katalog pošljte znamko. 
za 40 din (za pismo). Popust: na vsakih pet 
kompletov sta dva brezplačna — po želj, Pišite 
na naslov: Gumi soft, Selska 34XII, 41000 Za- 
greb. 3415 
VELIKA IZBIRA najnovejših programov! Sne- 
mamo direktno iz speciruma! Naročite katalog, HH-Sott, Grčko Školska 3, 21000 Novi Sag, tel 
(021) 617-190. LAST 
OL-AS SOFT vam ponuja veliko izbiro progra- 
mov in literature za OL. Nizke cene, hitra doba: 
va, Brezplačen katalog: Tine Jarm, Šentlovrenc. 
20, 8212 Velika Loka Si-1145 
SPETRUMOVCI! Micro Club je boljši od »Ori- 
cona«. Tu je komplet 25: Alien Highway, Cybe- 
run (nesmrtni), Super Bowl, Nick Faldo s Open 
Goli, Who Dares Wins 2, Revenge of the C-5 
Heavy. on Magick, Starstrike 2, C, O. R. E. 
Ovazatrone, Max Headroom, Twister in prese" 
nečenje! Komplet 26: Benny Hil, Bali Blazer 
Seas ot Blood, One Man and His Droid, Joll 
Roger. Fido, Forest of Doom (4 x 48 K). Penta- 
gram, Shizolrenja. Cena kompleta 800 din 
kaseta C-60. Katalog naročite na naslov: Brani- 
mir Jeranko, Brače Fiolič 33, 41173 Zagreb, 

13857 
FLASH! 400 programov za specirum po ugod- 
nih cenah (10-80 din), brezplačen seznam. 
Krunoslav Kedmenec, Požarije 49, 41000 Za- 
greb. 3464 
WONDERTOPIA SOFTWARE! Prodajam pro 
grame za specirum. Poceni, kvalitetno. Brez- 
plačen katalog, Andrej Lomen. Kolarova 12, 
21470 Bački Patrovac. stal 

COMMODORE 
PK'TRONICS z najnovejimi komplei po ugod: 
ni ceni, Komplet 3 Emipre (pravi Ele 1), Jet 
Set (kot Madonna), Gates o! ncas (najbo 
Mo Jima (invazija), mb Jack, Lrds of Rings 
(Gaji od Summer Games), DT Supertest (oli: 
bijke igre in drugi, skupaj s kasel 1500 cin 
Tudi drugi programi, npr. Lazyl, V.Wisiors V. 
ns navodila dr. Pie in poliite,ne bo vam 
žal! Primož Pere, Valazorjeva 8, 63000 Celje. 
tel. (085) 31-375 ai Kristjan Lupše, tel. (063) 
35-134 iri 
UPORABNI PROGRAMI za krelivno uporabo. 
Ci izbrane video igre, Zoran Milosavljevič, 
U, Miroslava istča 36, Stanovo, 34000 Kragu- 
jerac L3ŽBI 
COMMODORE 16, 20, 54, 64, 128 - programi. 
Zahtevajte brezplačen katalog. Sandor Gyer- 
"man, Rade Končara 23 23000 Zrenjanin. 

strla 
KOMODORJEVCI! iz brezplačnega. kataloga 
Nuclear sla lahko med drugimi novostmi z- 
berete tudi Saravake, Raspulin, Back lo Fulu- 
re, Kane... igor Palir. Frana Kovačiča 11, 2000. 
Maribor. Tel (062) 3595 Ls221 

841 Saboteur, Starguake, Mundial 86. Uri 
dium Wl, Vistors, Time Tunnel, Bomb Jack. 
(Goonies, Computer People. Raspulin. Pro: 
grami tudi do 50 din! Brezplačen kalalog! 
Miroslav Gakič, Poljska 31. Strahoninec. 
42300 Čakovec. 132 

KNJIGE ZA RAČUNALNIK COMMODORE 4 
'Commodora 64 Assembly Language 
Comrmodore 64 ROM Disassembi Commodora Sound and Graphics. 
Prograrning le Commodore Ga 

Tel. (081) 311-887 li pit na, Jernej Pečjak. 
Poljanski nasip 0, 61000 Ljubljana, 1109 

 COMMODORE 64 - izbira več kot 2000 kaset- 
nih programov. Najboljši programi zdaj tudi na 
kaseti. Prodaja v kompletih in posamezno. Zah- 
tevajte katalog! Tel. (062) 811-556, Mladen Je- 
senak, Moša Pijade 2, 62310 Slovenska Bistt- 
ca 3a29 
COMMODORE 64, vsi najnovejši programi v 
kompletih. naj navedem samo dva kompleta. 
Komplet A: Desert Fox. D. T. Decalhlon li, Ping- 
Pong... Komplet B: Three Weeks in Paradise. 
Mike, Litle Computer People... (Kompleti vse- 
bujejo 10- 15 programov. cena enega kompleta 
1000 din. Tel. (061) 22-332 ali (081) 21-519. 

3347 

MALI OGLASI 

COMMUNITY UNITED HACKER: ponujamo 
vam veliko število najnovejših in najboljših 
programov za va$ commodore 84 na kase- 
tah po zelo dostopnih cenah. Prevedene 
igre, literatura, posebni popust. Zahtevajte 
brezplačen. kalalog. Programe pošljamo 
posamezno ali v kompletih v roku 24 ur. 
Siniša Zelga, Zvonka Švajcera 11. 55900 
Slav. Požega tel. (055) 78-448, — r3096 

BLOODIE SOFT! Po dveh mesecih spet na trgu 
z najnovejšimi programi: Fairight (Nightshade 
2), Rasputin, Merry Christmas (fantastična 
avantura), Starauake, Vistors. Legiomnalre. 
Dragon Skule... Vsi programi so v turbo ta- 
peu. Zahtevajte katalog — SO din. Damir Pavlo- 
vič, Nalješkovičeva 47, 41000 Zagreb, Tel. (041) 
534-142. peči 
VS, KI SE ŽELITE igrali si ki želite koristno 
uporabiti svoj računalnik. si ki želite najbolj- 
te, najnovejše programe po najnižjih cenah. mi 
piite za brezplačen katalog. zbirajte med pri- 
bližno 2500 programi za disk in kaseto, ne bo 
vam žal. Pišite na naslov. Grega Schoss, Zarko- 
va, Trzin, 61234 Mengeš. St-1138 

SUNNSOFTWARE CLUB vam predstavlja 
samo najkvalitetnejše kasetne in cisketne 
programe za C-64. Več kot 2000 posamez- 
nih naslovov je opisanih v našem brezplač- 
nem katalogu, Za kvalitetno dobavo nam 
jamči več kot sto stalnih kupcev. Tel. (021) 
204179. 13989 

 COMMODORE 64: komplet 11. Fourth Proto- 
col Elite, Lile C. People, Gyroscope li, Last. 
VB, Castle ot Dr Creep, Winter Games. The 
Goonies, Back to Fulure, Robin of the Wooc, 
Monty on tne Run, Elecira Glide, Commando 
Rambo ll, Ping Pong, Pit Stop Il, Sex Games, 
Karanfilo Mome G. sot. Komplet kaseta 
1300 di. Generacija 88 software, Marksova 4V 
7. 81400 Titov Veles. Tel. (083 22-653 - Djorgji. 

3398 
KOMPLET: Trolis. Titans, Space Pilot MW, PSi 
Warir, Outjaws Fire, Wizardry, Grotte Oberon. 
Rudi the Rat, House of tne J. B.. Sky Fox 
2.Enigma Force, Astro Pilot, Kung Fu Fighting 
One Man and His Droid. Vse - kasete za samo 
2000 dinarjev. Damir Kardoš, Motovunska 7. 
54000 Osijek 2884 
MODULE PRODAM: Turbo Tape | 3500 NO, 
Turbo Tape ll z rutnami 4500 NO, Assembler 
4500 ND, Copy 190 4000 NO, Copy 20 4500 NO. 
Turbo Copy. 4500, Help 84 4000. Hyora Load 
4500 NO... Edo Col, Sy. DU 141, 64220 Škofja 
Loka. 13081 

 COMMODORE 64 — superpaket naj najno- 
vejih iger. Paket 5: Ray Driver, Nghtsna- 
de 2, Baje Bound Projeci. Danny De Munk 
Music, BMX Stunis, Spindizzy, Max Kea- 
room, Play Your Cara Right, Grand Larce- 
ny. Rome š Barbarian, Šovis of Darkon. 
Scarabaevs... Paket 6: Mikl. Lazy Jones. 
Tne Porsche, Eli 3, Desert Race, Formula 
One Simulator, Dr. Who. Worid Cup Mana- 
ger, Popcorn Music, Simulated Computers, 
On-Track. Racing, Camel Trophy... Cena 
paketa s kaseto je 1200 din. Oba paketa s 
kaseto pa 2200 din. (Vse sturbom,) Do izda 
MM še paketa 7 in B, Lahko tudi posamez- 
no. Ekspres dobava. brezplačen kalalog. 
Borut Kavčič, Velika Ligojna. 61360 Vrh. 
ka. tel (061) 752-291 3407 



COMMODORE 64 - prodam zbirko 30 turbo 
programov (3000 din), 25 asemblerjev (2500 
din). uporabne programe, igre posamezno, 
sheme. dodatkov. Kalalog brezplačen. Rado 
Horvat p . 54, 62250 Ptuj SDT 
COMMODORE 64, SOFTWARE: največa izbira 
vseh vrst programov v SFRJ na diskeli in kaseli 
z novostmi iz maja 1986. HARDWARE: Speedos -. naprava. ki za desetkrat pospeši številne 
funkcije C. 64 in disketno enoto 1541. Nekaj 
novega in zares vrednega. Dobava takoj. UTILI 
TYS — modul z devetimi najboljšimi uporabni 
škimi programi za kaseto in disk. Dobava takoj 
Brezplačen seznam. Danr-Orzen Dukič, Čalobo- 
vičeva 50, 41020 Zagreb, tel. (041) 688-004, 

(2896 

 COMMODORE 64, 128 — najnovejši progra- 
miv kompleti. 
Komplet 1: Fasputin, Apple Ile Simulator. 
Arion and Protection, Charjts o Fire (Og: 
njene kočije), Doriath, Spelunker, Uridium 
3, Starion, 
Komplet 2: Starguake, Code Name Mar 2, 
Red Arrows, Orpheus, Forbigden Foresi 3, 
Hunter Patrol, Saboteur, Stellar 7. 
Komplet 3 Fairiiaht, V Visitors, Nightsha- 
de, Tir Na Nog 2. Frogger 3, TCI Ovake 
Minus 1. Tourialh, Circus Cirels. 
Cena posameznega kompleta je 700 din 
kasela. Vsi rije kompleti samo 1800 di 
kaseta. Žarko Mrkuič, p.p. 2, 51410 Opati- 
ja. el. (051)711-418. [ej 

JOCKER SOFTWARE vam predstavlja izbiro 
najnovejših programov za vaš C 64. Katalog 
brezplačen. Tel. (021) 398-245. 3362 
BASTARD SOFT vam ponuja osem kompletov 
s po tridesetimi programi vrhunske kvalitete. 
Cene so od 800 do 2000 din za komplet. Ob 
vsakem kompletu nagrada in brezplačen pro- 
gram za naslavljanje azimula glave. Garantra- 
no S0% programov snemamo direktno iz raču: 
nalnika. V kompletih so vsi iti iz drugih ogla- 
sov. Kmalu se jim bodo pridružile Summer Ga- 
mes lil Še mnogo drugih prvilegijev pri Ba- 
stard Sol. Zahtevajte najnovejši katalog (po- 
lite S0 di). Pišite ali pokličite. Valerij Jure$ič, 
Lakmartinska 18 51500 Krk. Tel. (051) 851-300, 
po 14. uri 13400 
YU GOLD - C 16, 116 in 14: velia izbra naj 
valtetnejših programov (Commando, Kung Fu. 
Kid. Decathlon, Air Wolf), najnižja cena. Zahte- 
vaje brezplačen katalog. Miroljub Jamuljak, 
Dolački put b... 55322 Požeški Brestovac. Tel 
(055) 52.508. 3217 
KOMODORJEVCI - vse, kar želite ta trenutek: 
"ne Ar Kung Fu, Time Tunnels, Lile Compul 
People, Mundial 86, Falklands 82 in vrsta dru- 
gih. Minimalne cene. Slobodan Karačič, Pinki- 
jeva 37, 22324 Beška, 9281 

 COMMODORE 64: profesionalni prevodi iz 
pričane kakovosti: Priručnik (1000), Pro- 
grammer s Reterence Guide (1500), Memo- 
fijske lokacije C B4 — neobhodna knjiga za 
strojne programerje (2500). Mašinsko pro- 
gramiranje za počelnike na C 64 - tretja 
vezana izdaj (1300), Kako da programirale 
|C64 — nova, razširjena izdaja (800), Gralikai 
zvuk (800), Matematika (800). Disk sistemi i 
Stampači (900). Disk 1541 (800). Navodila za 
uporabne programe v novi opremi: Simon's 
Basic (700), Praktialk (800), Fasy Script. 
(400). Vizawrte (600), Pascal (400), MAE 
(500), Help 64: (500), V kompletu (3000). 
Vse izdaje (12000), Dobava v 24 urah. 
»KOMPJUTER BIBLJOTEKA;, Filipa Flipo: 
Viča 41, 82000 Čačak, el (082) 31-20 3900 

UGODNO PRODAM devet originalnih angle- 
ških knjig za commodore 64. Seznam brezpla 
čen. Dražen Liši, Mar$ala Tita 51, 75270 Živii- 
ce. Tel. (075) 76-432. St-INA2 
COMMODORE 16. 116, --4: velka izbira pro- 
gramov po super ugodnih cenah. Dragan Ljubi- 
savljevič, 3. oklobar 3026, 19210 Bor. Tel. (090) 
ZIBAT, po 15.un. er 
COMMODORE 64 — najcenejši paketi in pro- 
grami. Katalog brezplačen. Lucijan Magaš, Bra- 
nimirova ob. 20. 57000 Zadar. Tel. (057) 31- 
SO. [ovi 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 

MEDOSOFT — COMMODORE 64: program 35 
din (Staff ot Karalh 5, Little Computer Peo- 
ple..), Brezplačen katalog. Medosoltware, 
Peščena pol 10, Ljubjana. Tel. (061) 51-589, 51 
644 (Romanj, st60G9 

ZUPOSOFT 
SUPERKOMPLETI NAJNOVEJŠIH IGER! 
Komplet 10: Lazy Jones 2. Desert Race 
Rocky 3 Lord ol Rings, Pole Position 2. 
Koronis Ri, Bomb Jack... Komplet 11 
Phantoms, Tarzan Boy, Super Black Bel 
22 Top, Rome 4 Barbarian, Pamarama 4. 
Chameleon. Programi £ poštnina £ pr 
senčenje — 1700 cin. Oba kompleta pa 
samo 3200 din! Ekspres dobava. Prodaja 
ludi posamezno, Zuposol. Švegljeva 16. 
51210 Ljubljana Šenvi, tel (061) 8-906 

toe 

 COMMODORE 64 - komplet: Forbidden Fo: 
resi 243 « Tumor 4 Beverly His » V Visiors 
4 The Eidolon x Tom and Jerny t Boulderdash 
IV 4 Led Zeppelin » Melronaut » Piaylool Pro- 
fesor Porno Show -: Donald Duck 2 4 Ama: 
zon Women -- kaseta (C 60) - 1400 din. Damir 
Kardoš, Motovunska 7, 54000 Osijek. / 3422 
KOMODORJEVCI! Web Visitors (ravi Imposs'- 
bie Mission 2). Rasputin, Ping Pong. Rupert 
Toypariy, 2, Soccer 4, Super Uridium, Uridium 
2, Saboteur, Falrighi, Slarguake 1 kaseta 
1300 di. Brezplačen katalog. Damijan Klopčič, 
Bergantova 20, 61234 Mengeš. Tel. (061) 722: 
318. 13406 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA 
vam predstavlja knjige v pripravi za vas 
COMMODORE 128. 
1. PROGRAMSKI VODIČ ZA C-128 
Knjiga za programerje in tiste, k hočejo več 
od svojega računalnika. Programiranje v 
basicu, strojnem jeziku, arhitektura com- 
modorja 128, pomniniške lokacije itd. Ce- 
na 3000 din, 
2. UPUTSTVA ZA DISK 1571 (2000). 
Kvaliteten tisk 
Plaslicirane platnice 
Naročnikom PRIRUČNIKA ZA RAD odobra: 
Vamo popust 20% za nakup v prednaročilu. 
KOMPJUTER BIBLJOTEKA, Filipa Filipov: 
ča 41, 32000 Čačak, teletom (032) 51-20. 

3902 

COMMODORE 64: super najnovejši programi 
najnižje cene. V brezplačnem katalogu najzani 
mvejše siva. Presenečenj, nagrade. menja 
va. Te 088) 25.549 T3165 
DX EUKALIPTUS za commodore 64 - še na 
pre najnovei ii (Ping Pong, Vstors. Bomb. 
Jark, Soccer 4 in Boulderdash 4 in super nori 
paket v brezplačnem katalogu, Zoran Derčič 
Nikole Tesa 12, SAO Pore el (051) 39-805 

Tara 
DIAMOND. SOFT 64. - najnovejši programi 
Deroy Day. Soccer 4, Starauake..., si s tur 
bom. Primož Hočevar, Tibovelska 5, 810 Za 
gorje ob Sau Ta163 
COMMODORE 4, C 16, C 116: uporabniški 
priročni v srbohrvaščini, z novimi zgledi za 
ukaze Basic 3.5. 3200 din za C » 4, 000 din za 
C16 Popusi od 10%do 1 8 1586. Asistent ing 
Janko Jančevsk, Ul. Marko Krale 11. 91000 
Škoj T3K2 
GV SOFTWARE. Velka izbira kompletov in 
posameznih iger za commodore 84. Kalalog 
200 di, povrnjeno pn naročil. Gregor Jevše: 
var, Prušnikova 68. 61210 Ljubljana Šentud. 
tel (061) So. 112 Ta 
Ch: prodajam najnovejši komplet. lridium, 
Amazon Women. Castle Wollenstin, V-Vii 
tor, drum, Fasputin. Bomb Jack, Farlghi. 
za samo 1300 din. Bobo Jolič, Proleterskih bri 
gaca 21. 80101 Uno. tel (60) 21316. T 316 
COMMODORE 64 — ugodno prodam rese! mo- 
dl za 400 di, Goran Kiš. Marka Oreskovia 9 
22240 Ši T3NS 
DISKETNA ENOTA 1541 in diskete. Tel (050) 
25804, M. Karabaševič poste estate, 15210. 
Bor Tan 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA 
vam predstavlja knjigo V pripravi za vaš 
commodore Bi 
1. KURS ASSEMBLERSKOG PROGRAMI- 
RANJA 
Končno prava knjiga za strojne programer- 
je. 100 poglavij, ki podrobno razlagajo lo 
kompleksno področje. Skoraj 300 strani 
tekst. Knjiga je pisana po sistemu. teorija, 
zgledi, vprašanja in odgovori. 
Kvaliteten tisk 
Plastlicirane platnice 
Prva naročniška cena 3000 din 
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovi- 
ča 41, J2000 Čačak, telefon (032) 91-20 

3903 

664, neverjetno, komplet najnovejših iger 
Commando 1. 2, Falklands 82, Mundial 86. Yis 
Ar Kung Fu, BeachvHead 2, D. T. Supertest 
snemam na svoje ali na vaše kasete. Gregor 
Kranjc. Delavska pol 26, 62344 Lovrenc, Tele- 
ton (06 675-845. T3146 
COMMODORE 84. Najnovejši programi v kom. 
pletih in posamezno. Nizke cene, brezplačen 
katalog. Dario Sabljak, N. Badaličeva VB, 
55000 Slavonski Brod, el (056) 234-891. T 3112 
ROMEO — COMMODORE ša: igre v kompletih 
in posamezno. Uporabni, aplikacije in programi 
za kopiranje na kaseti in disket, Prva naročni- 
ka v vsakem mesecu dobila brezplačno po en 
komplet iger na kaseti. Katalog in seznam kom- 
pletov zastonj, Prav tako regeneriram trakove 
za vse vrste tiskalnikov. Romeo Stuhli, Bukinje 
60, 75203 Tuzla el. (075) 215-144, —  T3187 
 COMMODORE 64 - izbira več kot 200 progra 
mov. Prodajam v kompleti in posamezno. Zah 
tevajte katalog. Sergej Tori, Travniška 32, 
62310 Slovenska Bistrica, el. (062) 811-041 

T3186 
PRODAM commodore 116 s kasetolonom. Te: 
efon (055) 238-372 Sl. Brod T 3068 

COMMODORE 64 - profesionalni prevodi 
Felerence Guide 1700 d. Mašinski jezik 
1500 d. Mašinski jezik za početnike 1500. 
Priručnik od C 64 1500 d, Kako da progra: 
"mirate C 64 100 d. Disc sistemi i stampači 
1000 d, Gratika | zvuk 1000 d. Matematika 
na C 84 1000 d. Simon s Basic 800 d. C 64 
Basic 800 d. Practicalc 900 d. Easy Script 
500 a, Vizawrite 500 d. Pascal 500 d, Muli- 
data 500 d, Help 500 d. Graf 500 d. Mian 
Trica, Stevana Lukoviča 9, 11090 Beograd, 
tel (011) 569-348. 1309 

COYOTE SOFTWARE: vedno najnovejši 
programi v najcenejših kompletih. Brezpla- 
£en katalog. Dino Bijedi, Trg Pere Kosori- 
Ča 10. 71000 Sarajevo, tl (071) 849.731 

13997 

THOMYSOFT - najnovejši hiti! Komplet X 
Nightshade 2, Bouldergash 4, Bomb Jack, 
Rasputin. Rockn Wreslle, Green Beret 
Scarabeus. Don Marin 2, Max Headroom, 
Koronis Ri, Uriium 2, Lazy Jones 2, Sta: 
rauake, Bananarama. Komplet Y: Impossi 
ble M3, Stelar?, Dr. Who, Gladialors, Ele 
3, Pole Position Z, Wham Music Box, Zoids 
Merry Cnristmas, Beverly Hils, Rocky 3, 
Thunderboal, Metabolis, Pyjamarama 4. 
Posamezen komplet s kaselo 2500 din. 
Možne spremembe kompletov! Brezplačen 
seznam! Prihajajo: Summer Games IM! 
Tnomysott, Ljubijska 8, 41040 Zagreb, tel 
(041) 255-520. pri 

MALI OGLASI 

BG KLUB ima za vas najnovejše programe. 
Tom 4 Jerry Forbidden Forest 2, Ping Pong. 
Staravake. Za brezplačen kalalog pise na na- 
slov: Robert Glunec, Jesenkova 7, 62000 Man 
bor, 13831 
COMMODORE 84, 128 - izdelava reklamnih n 
demonstracijskih programov po vaših željah 
(gralika. zvok, animacija). Na voljo vam je tudi 
obšima biblioteka lteralure, iger. uporabnih 
programov in programskih jezikov (pascal. pro- 
log logo). Itormacije in katalog na naslov: M 
6 Sol, 61000 Ljubljana. Murnova 8. 114 
 COMNIMODORE - servisiranje C BA in opreme 
Tel. (061) 373-068 popoldne. 13460 
ZA VAŠ C Bu še naprej posamezno in v komple- 
tu najnovejše in najboljše igre izključno v ka- 
selni verzijah: Bomo Jack, Rasputn, Contust 
ne, Ltile Computer. People, V.Visotors 10 
Brezplačen katalog. Slobodan Tosorovi, V! 
Radivaja Koroča 11. 11000 Beograd. — 13456 
 GOMMODORJEVCI Jata sotware prepravlja za 
vas najnovejše uspešnice na kaselah (Starav- 
ke, Urium 2, Rasputi, Bomb Jack. Farighi 
idr). Posamezno ali v paketih. Vsak teden no- 
vost! Vse, kar potrebujete, poiščite v brez 
plačnem kalalogu. Piše, začnimo sodelovati 
saj Jata misi samo na vas. Saša Alfrev. Siget 
18b, 41020 Zagreb. Lada 
(C-BA. Najnovejši in poceni programi, Med njimi 
Enigma Force. Tom š Jerry. Bach lo ine Futo- 
re l in 1, Kawasaki tam 1oc, The Rals, Who 
Dares Wins ll, Basketball ug, Cena enega 
programa je od 60 do 150 din. Zahtevajte brez: 
plačen katalog s programi (za Giskete posebel) 
na naslov: Aleksander li, Cesta pod hribom Il 
34, 61290 Grosuplje, tel. (061) 771-005 | 13435 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA. 
vam predstavlja knjigo 
MEMORIJSKE LOKACIJE KOMODORA 64 
Vodnik za vsakega programerja. ki hoče 
popolnoma izkoristi svoj računalnik. Na 
enem mestu boste našli, kaj je naloga vsake 
lokacije, kako se lokacije spreminjajo Pr: 
sile svoj računalnik, da bo delal, kar ho- 
tete 
Kvaliteten tisk 
Plasticirana vezava 
(Cena 2500 din 
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipov: 
Ca 41, 32000 Čatak, telefon (032 31-20 

13306 

 COMMODORE 64. Komplet 1 Summer Games. 
3, Spindizzy. Green Beret, Staravake. Golden 
Talisman, Enigma Force 2 - presenečenje. Ce- 
na 1500 din e kaseta. Zahtevajte katalog z no- 
imi in s starimi programi, Prodajamo navodila 
za izdelavo razdelinika s čipom - 500 dn - 
PH, Borko Šeni, Antuna Mažuraniča 22, 51250 
Novi Vinodolski. teti 

 COMMODORE 64! Elite li, Lazy Jones lin 
drugo. kar vas zanima. Zahtevajje dodatek 
h katalogu! Josip Lončarič, N revolucije 
99 42000 Varaždin tel. (042) 41-847. 

(3K4O 

CA, komplet 5 s kaseto in kopirnim pro: 
si 500 am, Ve Ar Kung Fu. Ping 
Pon, Robin oe Wood, Back to the Futu re, Fighting Warmor. Bounces. Gremins 
Alan. Nghisnade. Basebali 1, ranstor 
mera. Kreko. Vlahovič, Od. Bencekovičeve 1B/41430 Samobor VS 

CA, komplet 5, kaseto in kopirnim pro: 
grami < 1500 din, Vie Ar kung Fu. Ping: 
PO, Rodin o! tne Wood Back lo 1he Futu 
re, Fightng Warmor, Bounces. Gremlins 
Atan. Nehishade, Gasebali 3. ranstor 
mers. Krako. Vlahovič, Od. Bencekovičeve 
18. 41430 Samobor C3M 

80 NAJNOVEJŠIH programov (Hotror Champ. 
Velnor's Lair, Return to Earth, Sorcerers Cast. 
|e) s kasetami za samo 4000 di, Po 21, un, 
(056) 559-506. s 
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STROJNO. PROGRAMIRANJE, POMNILNIKA IN ROM RUTINE 
Kompleten tečaj strojnega programiranja s podrobno razlago vsake pomnilniške lok: 
Gej objavljen v knji] COMMODORE ZA 
SVA VREMENA in še marsikaj 
39 strani, 16423 cm, laliica. Cena; 00 dim. Način nakupe: v vseh knjigarnah al 
neposredno pri zaotniku 
Mikro knjiga PO Box 75 1080 Beograd Rakovica. 9889 

KARTA 

COMODORE 64 — najnovejši program: Neve- 
rending Story, Ping Pong. Erolicon, Madonna. 
Enigma Force ll, Robin of the Wood, Yie A 
kung Fu, Beach-Head li. Commando ll, Robin 
of Sherwood. Katalog. Andrej Markulin, Lenji- 
novo setalište 3 55300 Slav. Požega. — T-3052 
 COMMODORE 64: z brezplačnim katalogom 
naročite najboljše programe! Nizke cene! Da- 
"mijan Klopčič, Bergantova 20, 61234 Mengeš. 

talni 
30 NAJNOVEJŠIH hitov za OBM, ki so pravkar 
izšli v Angiji (Boulderdash IV, Tom 8 Jery, 
Amazon Women, Porno Show ...), s kaselami 
za samo 3500 din. Po 21 uri 056) 853.506. 88 
COMMODORE 16, 4-4 — široka zbira najnovej- 
ših programov, Mikica Milovanovič, Nemanjina 
11 38000 Kraljevo, el. (096) 22-597. 2898 

JL pr.Software 
 ODMMODORE 64 — HIT PROGRAMI LETA 86 
Komplet 36. Rals, Magicians Bali, F1S Siri 
ke Eagle. Dragon Skulle. Back to Future, 
Are ob Vesod. Tning O. A. Spring. 
Komplet 37- Mercenary. One Man Droid, 
Ping Pong. Outiaws Fight, Soccer IV, Co- 
lossus 40, Showjumper. Komplet 3e: Uridium, Yie Ar Kung Fu, Ro- 
bin of the Woog, Bowling. Fstul ot Bucka, 
Werkeersrali, Decathlon Ocsan. 
Komplet 30. Space Plot. Space Doubls, 
Elektra Gide.  Gyroscope.  Penetrato, 
Wori Cup li. Nighishade, 
Komplet 40. Wizardry. Gremlins, Rasputi, 
Mr. Doo. Magic. Inheriance, Space Tunne, 
Spelunk 
Komplet 41: Boulderdash IV. Faiigt Niva. 
Vialtors, SWong Man, Starion. Forest in 
Woods, Slapsnot 
Komplet 42. Enigma Force. Forest ne Ca- 
ves, Castlo Dr. Crnep. Empire o! Kar. Fri- 
day the 13h Psi Ovake — 1, Circus-Cirevs. 
Komplet 43. Master o! Magic, Touch Fooi- 
bal, Toper Choper. Code Name Mati, Acli- 
on Proteci. Falklanda 82. Super Bowling. 
Komplet 44: Kane, 30 Falcon. Red Arrows, 
Enigma Force II, Tumor, Hom ana Jerry, 
Sabolovr 
Komplet 45: Power Boat, Hunter. Pal 
Run for Gold, Comic Baker, Wliy Tex 
Shadowire, Rocket Roger Joy, 
Komplet 46: Amazon, Women, Fighting 
Warrior. Donald Duck li, Starguške. Metro- 
pat. Thunderbirds, Uridium 1 
En komplet s kaseto in poštnino 1500 di 
va 200, rije 3500. štirje 4000, vsak slednji komplet 1000 din. Vseh onajs kom 
pletov 10000 dih, Dobava v 24 uran. DR. 
SOFT - Dragiša Krstič, S. J. Vukoti 
11090 Beograd, tel. (011) 513611 

KOMPLETNA PONUDBA NA ENEM MESTU. 
Hiti za kaseto in disketo, priročnik za programi- 
ranje Reference Guide (73 st. — 800 din) in 
kvalitetne igralne palice po principu auickshot 
(4000 din). Katalog brezplačen. MAS Soltware, 
li Bulevar 130198, 11070 Beograd, (011) 146- 
744, tao 
|C-64: za katerikoli assembler ali tuj revijo o C: 
64 ponujam 10-15 hit programov: Yie Ar Kung 
Fu, Comic Bakery, Falklands 82 in še veliko 
tega. Nebojša Nikolič, 34228 Brzan, (04) 861- 
125, po 15. uri tas70 
€ 64 — prodam najnovejši komplet iger v letu. 
8586 (Yle Ar Kung Fu, Ping Pong, Mad Max, 
Kane...). 13 naj. iger  kasela < samo 1600 
din. Goran' Nimac, Podgorska Il, Kočevja, inf. 
tel. (081) 851.782. pop. 2050. 
COMMODORE 16, 166 -- 4. Prodajam progra- 
me. Zahtevajte katalog. Igre plačate po povzet- 
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ju. Naslov: Robert Odnikovič, M. Tita 731. 
42000 Varaždin. (2885 
COMMODORE 64 - kupim; asembler Prof 
hardverski dodatek ali shemo dodatka za upo- 
rabo basic compilrja Palspeed. Marijan Omer: 
zel, Nova ulica 10. Koper. T-2884 
C 84 4 kasetofon £ palica £ turbo modul 4 
navodila, skripta -- 200 programov - 12 starih 
milijonov. an Prstč, Moša Pijade 96/23, 19210. 
Bor, tel. (090) 39-833. 3053 
COMMODORE 64- najnovejši programi: Mun- 
al '86, Tir Na Nog Il, Tex Wiler, Engima Force. 
V. Eroticon, Madonna, Nighishade itd. In še 
mnogi drugi do izida te številke M. mikra. Tomi 
slav Tadič, vana Gunduliča 1, 55300 Slavonska 
Požega. L4050 

HARDVER IN KONSTRUKCIJE 
Popolna električna shema commodorja 64 
z razlagami delovanja in navodili z izdela- 
vo. vmesnika, modema, programalorjev 
epromov in odulov je objavljena v knjigi 
COMMODORE ZA SVA VREMENA. in še 
marsikaj! 
396 strani, 16x23 om, ltinica. Cena: 3600 
din. Način nakupa. v vseh knjigarnah ali 
nepostedno pri založniku 
Mikro knjiga 
P.O. Box 5, 11090 Beograd- Rakovica. 9881 

BASIC IN SIMON'S BASIC 
Osnovni jezik commodorja 64 je jasno. pre- 
ledno in popolno razložen v knjigi COM- 
MODORE ZA SVA VREMENA. in še mar- 
sikaj! 
386 strani, 16x24 cm, latinica. Cena: 3600 
din. Način nakupa: v vseh knjigarnah 
neposredno pri založniku: 
Mikro knjiga 
P.O. Box 75, 11090 Beograd- Rakovica. 9982 

COMODORE 84 - komplet 1: Fourth Protocol 
Mikie, Pyjamarama IV, Lile Computer People, 
Aztec, Goonies. Monty on the Run, Soccer IV. 
Who Dares Wins ll, Elite 1, Saboteur, Mundial 
86, Madonna, Falklands B2. Show Jumping, 
Ping-Pong. Yabba Dabba Doc, Penetratr. Ar 
of Yesod, Spy versus Spy. Komplet < pit 
1800 dinarjev. Upited Software, Jlice Stanivu- 
kovi 16, 22240 Šid, tel. (022) 70-859, 74-413 

3011 
 COMMODORE 64 — Who Dares Wins, 3, Do: 
nald Duck 2, Rambo 2, Robin of the Wood, ie 
Ar Kung Fu, Worid Cup 2, Robin of Shemwood, 
Kane, ČIH Hanbger, Beach-HEad 2, Prolessi- 
onal Boulderdash, Basketball 3, Mercenary, 
Madonna, Underwuride.... in še mnogo najno- 
tein programov. ki ih je dodalje Več. Pio, 
pokličite, prepričate se!!! Krešo. Mikulandra 
Vika 20, 56000 Spl, tel. (058) 514-331. t3046 

% BOYO 0 
COMMODORE 64 
128 ROM MODULI 
tel. (051) 31-825 

od i4do 17h 

V BOYO 19 
 COMMODORE 64 IN 128: kompletno preve- 
dena navodila: Wordslar CPIM 30 (2000), 
SUPERBASE (1.200). Kvaliteta je preverje- 
na. Kmalu izidejo. KOMPJUTER BIBLIOTE- 
KA, Filipa Filipoviča 41, 32000 Čačak, tele- 
ton (03%)31-20. tag08 

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI 

A.S. A. GLUG je sestavih nov super katalog programov. Tom 4. den, SapshotI, Bouider 
flash V, Be. Mils Cop in Še velko novosi Oglasite se in ni zime. Seven Triunovč, be 
Aria 71000 Svo. (07) SKUTA 
COMNODORE 64; najnovejši in najcenejši pro- 
grami (80 di. Lile Computer Poeple. Mador 
na, Company and Co, My Tex, Donald Duck 
2'Ognjene kočije, Beverly Hi, do izida Moje ga mikra se noveji, United soivare, elce 
Štunivukovi 16, 2240 Ši, te (022) 70983 ali 
7eSTI 4267 
PLUS 4 in 16/166 COMMODORE! priskrbi si najnovejše igre in uporabne programe. Boštjan 
Vir, le Všte 13. 68000 Novo mesto, tel (088) z2ss? s 
SERVIS COMMODORE: sevisranje C64 m 
Opreme tudi za delovne organizacije. Sevis 
olekronski naprav, Gorazd Vobič, Tiova 369 
Ljubljana tel (061) 975310 PAKI ČOMMODORE 64, dveletne kušnje zagotavlja 
jo kakovost. Hi Paket, Katalog Oliver V 
We, Gporgj Dža 268, 1070 Beograd, " strse 
15 PROGRAMOV -£ KASETA - 1300 30 pro- gramov -. kasele - 250. 4 programov » ka- 
ete — 8500 in. Komplet A: Rasp, Enigma Force 2 aii. Munda 86, Bomb Jac, Roc- 
y 3, Tne Ras, Frogger, Stelar 7, Saravake, Pia Pong. Slrin, Aztec, Tumor; Uidiun 2. 
Komplet Pole Z, Cast Wollsii, Forid- 
den Forest 2, Ognjene kočije, Back o ne Fulu- 
ro, Golden Talisman, Moni on the Run, Thun. 
deris. lal Prolessor Ruper Toypary 2. P- Ri Asronomy Back to ho, Sever Hi, 
Slepshot Hockey 2. Komplet C: Show Jur 
ping, Sebolar. V — Viiors, Dun Darach, GY- 
rostope 2, Run for Gol, Comnic Baker, Nighis ado, Mike. Bouiderdash 4, Dagonskule T 
"mo Tunne, Tom š Jer, yjamarama 4, Wrami 
Music. Posamezno: Lile Computer People, 
rtico, Goonjs, Amazon Women, Fourih Protocol in Winter Games 21! Katalog. Damir 
Kmič. P.P. 5, 51211 Matul, te. (01) 741.664 ta 
PO t2at ne — 300 di (rez kasete 
poštnine) Damir Sabo, Lenjiova 4 42300 
Čakorec 1399 
ZA CA PRODAJAM: rsatenog Turbo osa: 

nju večine programov (1800 din: Turbomodul  resel, Turbo v modulu (8500 
di, Tpiključek za Z kselooma, presnemava zašiene programe (2500 dn, prevleka - zaš- 
ta pred prahom. za računalnik 600 6), za kaseolo (30 dn; programi... pi Zdenko 
Šimunič, Kolareva 58, 41410 Velika Gorica, tel. 
Tiagse 1966 
THUNDER SOFT — € 64: za svoj commodore iko naročile najnovejše in najboljše progra- "me brate lahko v katalogu z več kot 3000 
programi, Tu so: V-Vstor, Slaravake Forid- 
den Forest 2. 3, Amazon Women, Tumor Time 
Tunel Pia 4, Slapshot Hockey 2. Foekn Wresie, Monty Gn tne Fun, Sabolevr Raspu: 
tin, Bomb Jack, every Hilh Cop, Beseh Head 
2,3, Back to Sko, Strong Man, Lile Comp. 
Poeple, Back o Fulre 1, 2 Elkra, Karateka, Code Name 2. . . Superes. Munda 86 Su: 
per Uidium, Bouldersash 4. Ne porabile: vsak dan dobivamo nove programe Rafaela Škulca 
Čečovje 31, 62390 Ravne. na Koroškem, tel 
(osa) 01-160 (et 
IMPOSSIBLE SOFTWARE vam predstavlja izje- sen komplet najbolj A prodajanih iger! Ta 
komplet obsega tist igre, ki so bil svojčas 
največje in naboj zaželene uspešnic in so to Ostale do danes. Komplet ZA: 0 Karaeka (z 
somi šestimi ai), 2. Hacker, 03 GIH Hanger 
(prava risanka), 04. Elite 4 program za 30.000. kreditov kompletna oprema lade, 08. Impos- 
sibl Msion (nobena igra je ni presega, 6 
Monty on ho lun (glasba je dobla oskarja, ker 
je enkratna). O aH o Karath (komentar 
propuščam vam). Cena? Simbolična (kot vedno. poskusile prejšnje oglase) 200 din s kaseto PVelikol- bose rekli Ni Resda nekteri ponu: 
jajo programe za 20 di, toda (pojedel bom svoje Nike, če ni tko) od 20 programov ela Kagar vii tk oglas, bodite zalo prepričani 
ga je tip zrel za poiitnjo (ala) Še naprej 
pie na naslov (čeprav že 20 dni drtim šla pošte za talca, so mi tllona de ni posrečilo 
dobit). Nenad Skendžč, Lenjnova Si, 21205 
Sremski Karlovci 1348 
COMMODORE 6: novejši programi na kasetah (Siapshot Pg Pong) a disketa (Conceni 
Master, Music Shop), Robert Reberšek, Rešta 361000 Ljubjana ti 

PROFESIONALNI COPY PROGRAM, kase- 
takaseta, presnemava originalne verzije in 
tudi programe s specifično zaščito (D'Tape 
in pod.) 60 možnosti: Novalcad, Pavload, 
Epyx.... Program, kaseta. navodila in pošt 
nina < 3500 din. Tel (021) 20-179. | t3958 

 COMMODORE 64: paket 37 programov. 
pod. skupnim. naslovom. Peters. Poro. Show ki so. bili do zdaj na voljo samo 
srečnežem z diskatno enolo, zdaj tudi na kaseti, za samo 1500 di. Mladen Jesenek. 
Moša. Pijade 2 82310 Slovenska Bistnica. 
tel (062) 811.58. 1343 

COMMODORE 64 SPY SOFTWARE - OT Su- 
pertest, Uridium 2, Topper Copper, Visitors,. 
Starouake, Rasputin, Bomb Jack, Space Doubt, 
Green Beret. v kompletu 2000 din. Drugi pro" 
grami v katalogu. Branislav Popadič, Miodraga 
Borisavjeviča 1, 15900 Loznica, tel. (015) 89- 
smo. 1549 

| 
FUTURE ORION ponuja komodorjevcem | 
najboljše in najnovejše programe po naj- 
nižjih cenah. GOLD paket z 230 programi 
na uvoženih kasetah () stane 5000 d. E- 
komplet z 80 programi pa le 1000 d. plus 
kaseta. Kompleti novosti »N« in »O« po 
1500 d. Katalog za CBM 100 d Pišite: Rube- 
tičeva 7, 41000 Zagreb. Telefoniraje: (01) 
41705 [ii 

COMMODORE 84, 128. Komiet 11: Starav- 
ak, Vsitors, Bomb Jack, Empire. Scarabe- 
s, Lazy Jones 2. Rally Driver, Dr Who. 
Posamezno Summer Games in Green Be- 
o Teen (0902) 2915, AcoPalsov s 

KOMPJUTER BIBLIOTEKA. 
vam predstavlja knjigo 
KOMODOR 128 PRIRUČNIK ZA RAD 
Na enem mestu podrobno pojasnjeno delo. 
v vseh treh modusih: C-64, C-128 in CPIM. 
Enciklopedija basica. barve, animacija in 
Skrati, grafične možnosti in še veliko tega. 
Kvaliteten tisk 
Piastfiirane platnice 
(Cena 2500 din 
KOMPJUTER BIBLJOTEKA, Filipa Filipovi- 
Čad 3060 Čak telefon (0889120. 

13907 

VUGOSLAV CRACKING SERVICE — je edi- 
ni in pra ir vseh najboljih in najnovejših 
programov za C-B4 in PC-128. Poleg pro- 
gramov vam ponujamo literaturo, haraver. 
Ske dodatke - Speedos 2. eprose - Viza- 
star, module, IC - zvočni razdelilnik. ser- 
visit, Brezplačen katalog. YUC.S - Cwii- 
Čeva 125/20, Beograd. tel. (011) 787-263. 
VULC.S. — Na Produ 8, 62391 Prevalje, tel 
(Oj 851.438, po 19. uri. YU.C.S. — Samar. 
ska 18, 11224 Vrči. CS224 

BINGSOFT: Staravake, Oullaws, Atic Atac 3. 
Bomb Jack. Pyjamarama 4, Nightshade 2. Time 
Tunnel in 1000 drugih. Rudy Polner. Staneta 
Severja 8 62000 Maribor, el. (062) 32-072 

saga 
 COMMODORE 64. Komplet R: Summer Games 
NI Epie (Ele li), Street Hawk, Gringos, Apac- 
he Ride, Footbali Manager 1. Dr. J. Aero Jet. 
Magic Pictures. Thunder Road, Desert Race, 
Flash tor Fantasy, Ripping Yars... Komplet V. 
Wimter Games l, Deaih Wake, Phantom s, Pa- 
ris-Dakar, Match Day. Las Vegas l, Paris Taker, 
Who s Better Than Me, Alcazar, Light Waves. 
Studio Sports, Star Seeker, Zo... Komplet : 



MIKROPANORAMA 

Ena od zadnjih fotografij Challen- 
gerja. Charley Parker preverja 
SPOC pred montažo v vesoljski 
taksi. 

SPO 
MLADEN VIHER 

POCK ni priimek »človeku po- 
Sens: vesoljca iz popular. 

ne TV nanizanke Zvezdne ste- 
ze, temveč imamo tokrat opraviti s 
kratico izraza Shuttle Portable 
Computer oziroma prenosni raču- 
nalnik. vesoljskega taksija. Razvoj 
takšnega avtonomnega računalni- 
škega sistema so narekovala zaple- 
tena vprašanja, ki jih postavlja orbi- 
talna navigacija, njegovo srce pa je 
prenosni računalnik grid 1139, za 
katerega snuje programsko opremo 
ekipa programerjev, ki jo pri NASA 
vodi Charley Parker. 

Delovni dan« vesoljcev so pri do- 
sedanjih ameriških poletih s posad- 
ko izpolnjevala neskončna merjenja 
parametrov leta, računanja odsto- 
panj od tirnice in korektur. To je 
veljalo zlasti za člane posadk Apol- 
Ja: tirnica je bila izjemno zapletena, 
prav tako pa so bile specitične spre- 
membe koordinatnega sistema, v či- 
gar okviru so opisovali svoj položaj 
v prostoru in ki je bil skraja povezan 
z Zemljo, pozneje z Luno in nazad- 
nje med vračanjem spet na Zemljo. 
Pri tem napake nikakor ne smejo 
biti velike, kajti nebesna telesa se 
gibljejo z veliko hitrostjo; Zemlja, na 
primer, se giblje okrog Šonca s hi- 
trostjo'ca. 30 km na sekundo, in to 
dovolj zgovorno nakazuje, do kakš- 
nih pomot pride že pri nekaj sekun- 
dah zakasnitve. Zemeljska težnost 
napako sicer zmanjša, vendar je ni- 
koli povsem ne odpravi. Računalnik 
v vesolski ladji Apollo je ves čas 
spremljal podatke 

s Silicijski vesoljec 
z žiroskopske ploščadi o po- 

speških v vseh treh oseh (prvi inte- 
gral pospeševanja je hitrost vesolj- 
skega plovila, a drugi preletena 
pot), 

— od optičnih instrumentov in pri 
tem meril kote med zvezdami ali 
markantnimi objekti na Luni (zani- 
mivo je, da je avtomatsko krmilil op- 
tični komplet teleskop (sekstant), 

— od radarskih in radionavigacij- 
skih signalov, pošiljanih proti spre- 
jemnim postajam na Zemlji (hitrost 
je bilo mogoče zelo natančno dolo- 
čati z Dopplerjevim efektom). 

Vse te podatke so vesoljci nato še 
enkrat preverili in jih primerjali z 
radarskimi meritvami na Zemlji. Ka- 
dar so vesoljci hoteli dobiti parame- 
tre poleta in preračunati manevre, 
so uporabljali tipkovnico z 19 tipka: 
mi: 10 številčnimi, 7 funkcijskimi in 
2 s predznakoma 4 ali — . Delo z 
računalnikom je bilo podobno raču- 
nanju z zmogljivejšim programabil- 
nim kalkulatorjem, kakršna sta reci- 
mo TI 59 ali HP 41. Vesoljec je pokli- 
cal program, označen pod »glago- 
lom« ali »samostalnikom«, in na 
treh spodnjih prikazovalnikih odči- 
taval podatke ter po potrebi sam 
vpisoval nove vrednosti. Na četrtem, 
gornjem prikazovalniku je bilo izpi- 
sano ime poklicanega programa. 
Takšen zapleten sistem je za vesolj- 
ča, prav tako pa za sam računalnik, 
pomenil hudo obremenitev, saj sta 
morala tako človek kot stroj hkrati 
nadzorovati druge sisteme plovila in 
opravljati razne znanstvene meritve. 

Tirnica vesoljskega taksija je pre- 
cej preprostejša, vendar so morali 

kljub vsemu poskrbeti, da posadka 
vsak hip dobi podatke, ki ji povedo, 
»kje je« in »kam leti«, Vesoljski taksi 
oziroma orbiter uporablja tri koordi- 
natne sisteme: ekvatorialno ge- 
ocentričnega, orbitalno geocentrič- 
nega in ekliptično geocentričnega. 
Najpogosteje uporabljajo prvi si- 
stem: os z se pokriva s polarno osjo 
Zemlje, osi x in y pa sta v ravniški 
(ekvatorialni) ravnini in se ne spre- 
minjata glede na mrežo zemeljskih 
meridijanov (osi x in y rotirata v pro- 
storu skupaj z Zemljo). Za orbitalno- 
geocentrični sistem sta značilni osi 
x in y, postavljeni v ravnini orbite (za 
katero ni nujno, da je ekvatorialna, 
saj je plovilo včasih v tirnici, ki je 
pod kotom na ravnik), medtem ko je 
os z postavljena navpik nanju. V ge- 
ocentričnoekliptičnem sistemu sta 
osi x in y v ravnini ekliptike, tj. ravni- 
ne, v kateri Zemlja kroži okrog Son- 
ca, uporabljajo pa ga samo pri lansi- 
ranju sond, ki krožijo v osončju, in 
to za usklajevanje njihovih tirnic, ki 
so odvisne od položaja, časa in na- 
čina izstrelitve iz tirnice vesoljskega 
taksija. Vesoljski taksi ne dosega 
velikih "višin, do približno 500 km, 
kar so nizke tirnice, in če hočejo 
satelite vtiriti v višje orbite, vse do 
geostacionarnih, uporabijo vrhnjo 
stopnjo nosilne rakete Atlas-Centa- 
ur, ki takšen satelit oziroma sondo, 
spravljeno v tovornem prostoru Ve- 

ponese v višjo or- 

O pomenu sistema SPOC govori 
dejstvo, da mora Charley Parker za 
vsak polet pripraviti po dva računal- 
nika grid 1138, kar sicer velja samo 

za najvažnejše dele opreme - takš- 
na podvojitev je nujna iz varnostnih 
razlogov, da ne bi bila ogrožena vsa 
odprava, če bi odpovedal računal- 
nik. Zaradi posebnih delovnih raz- 
mer so potrebne tudi posebne teh- 
nične značilnosti, recimno majhne 
dimenzije (ploski  elektroluminis- 
cenčni zaslon) in standardno napa- 
janje z energijo (SPOC priključijo na 
orbiterjevo električno omrežje — 
110 V/6O Hz — z navadnim »zemelj- 
skim« vtikačem). 

Operacije, ki jih izvaja grid, so se- 
veda precej bolj zapletene kot ureja- 
nje datotek, statistični računi in 
spreminjanja preglednic ... zato pri 
hardverski opremi niso varčevali 
Srce sistema SPOC je Intelov 16- 
bitni tandem 8086/8087. Sam 8086 
je šestnajstbitnik, ki je strojno 
združljiv s predhodnikoma 8085 in 
8080. Izdelujejo ga v n-kanalni teh- 
nologiji MOS, maksimalna frekven- 
ca taktnega impulza je 5 MYz in 
izvršuje ukaze s hitrostjo od 0,4 us 
do 37.8 u, odvisno od zapletenosti 
ukaza. Potreben je en sam izvir na- 
pajanja (--5 V). Komplet ukazov vse- 
buje 97 osnovnih vrst ukazov za de- 
lo z biti, besedami in nizi, vštevši 
zapletene aritmetične operacije, ka- 
kršna sta množenje in deljenje. Ne- 
posredno naslavlja 1 M pomnilnika, 
vendar tako, da razpoložljivi pom- 
nilniški prostor deli na segmente po 
64 K. Pozna 23 načinov naslavljanja 
in naslavlja 65.536 V/! vrat. Poleg 
tega je zmožen dveh vrst prekinitev: 
ene nemaskirne in 255 (!) maskirnih 
Najbolj izrazita posebnost pa je ta. 
da je prvih 16 naslovnih nožic hkrati 
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v vlogi podatkovnih nožic; druge 
naslovne bite (od A 16 do A 19) 
dobimo na malo bolj zapleten način 
in sicer s seštevanjem vrednosti 
programskega števca in tako ime- 
novanega segmentnega registra, 
8086 je zato interno razdeljen na 
dva dela: enoto za izvrševanje in- 
strukcij (ta enota je sama po sebi 
»normalen« mikroprocesor) in eno- 
to za povezovanje z zbirnikom, ki 
skrbi za to, da ne bi nastala zmeda, 
saj po enem samem notranjem vodi- 
lu tečejo tako podatki kot naslovi. V 
tej enoti je tudi sklad s šestimi regi- 
stri (organiziranimi po sistemu FIFO 
— First In First Out — prvi podatek, 
ki vstopi, gre tudi prvi ven, ko je 
sklad poln); v tem skladu so shra- 
njene »predhodne« inštrukcije, kar 
pospeši delo mikroprocesorja. 8086 
je močan mikroprocesor, vendar še- 
le vprega z matematičnim procesor- 
jem 8067 pojasnjuje, zakaj so se 
konstruktorji grida odločili zanj 
8087 računa s plavajočo vejico, se- 
števa, odšteva, množi, deli, izloča 
mantise in eksponente, računa lo- 
garitmične (eksponente), trigono- 
metrične (arkus) in hiperbolične 
(area) funkcije, opravlja pa tudi lo- 
gične operacije. Njegova hitrost je 
reci in piši stokrat večja kot pri 
osembitnih strojih, s strojnim pro- 
gramom za delo s plavajočo vejico. 
Sešteva ali odšteva na primer v 14 
do 18 us, množi v 18 us, množenje z 
dvojno natančnostjo (64. bitov) 
opravi v 27 us, deli v 39 us, dve 
števili primerja v 10 us, izračuna 
kvadratni koren v 36 us. 8086/8087 
je odličen tandem za tako zapletene 
operacije. 

Projekt SPOC so začeli snovati 
približno tri leta pred izstrelitvijo pr- 
vega vesoljskega laboratorija. Prvih 
osem posadk je moralo »peš« izra: 
čunati, kaj bodo ukrenile, kajti mo- 
rale so natančno vedeti, kdaj se mu- 
dijo na območju zemeljskih spre- 
jemnopredajnih postaj (da bi posla- 
le podatke na Zemljo) in kdaj so nad 
območji, ki jih je bilo treba fotogra- 
firati. Z uvedbo sistema SPOC ima 
posadka na zaslonih glavnega raču- 
nalnika namesto kopice številk pred 
sabo jasno vizualno sliko o položaju 
med poletom, Velik del njenega po- 
sla je opravil že programer na Zem- 
lji. Pri tem uporabljajo program Da- 
Ymap (na manjši fotografiji vidimo 
zaslon med delom s tem progra- 
mom). igralcem, ki poznajo »Space 
Shuttle Simulator« hiše Activision, 
bo ta program domač, saj so z njim 

- seveda v precej poenostavljeni 
obliki — prestrezali satelit v 210 milj 
visoki orbiti pri hitrosti 25 machov. 
Daymap na fotografiji je oprt na ge- 
ocentričnoekvatorialni sistem. Ru- 
meni (zeleni na večji sliki) del zaslo- 
na kaže, na kateri polovici zemelj- 
ske oble je dan, medtem ko črni del 
prikazuje noč, Daymap preračunava 
položaj orbiterja, trenutno tirnico in 
še dve bodoči tirnici. Sinusoidna 
oblika orbite izvira od tega, ker je 
zemeljska obla prikazana na rav- 
nem zaslonu v cilindrični projekciji 
Na našem posnetku so izračun tir- 

nice zahtevali nad Indijskim oce- 
anom blizu Avstralije. Orbiter leti že 
1 uro, 32 minut in 37 sekund, prika- 
zan je s stilizirano sličico in je ta hip 
nad Tihim oceanom blizu kalitornij- 

ske obale. Temnejši pravokotnik ka- 
že območje, ki ga je treba fotograti- 
rati, kajti ta del Zemlje Sonce ta hip 
lepo osvetljuje. Orbiter leti z zahoda 
proti vzhodu, ker tako izkoristi prt 
cejšnjo kotno hitrost, ki je posledica 
rotacije Zemlje. iz istega razloga je 
Kennedyjev vesoljski center na Ca- 
pe Canaveralu, eni od najjužnejših 
točk ZDA (zaradi rotacije je kotna 
hitrost največja na ravniku); naju- 
godnejši pa je položaj francoskega 
vesoljskega centra Koru na samem 
ravniku v Gvajani, medtem ko sov- 
jetski Bajkonur ne leži ravno naju- 
godneje. 

»Krompirjaste krožnice« na karti 
predstavljajo skrajne domete za od- 
dajanje podatkov zemeljskim radij- 
skim postajam. Omejene so zaradi 
ukrivljenosti površine Zemlje. S pro- 
gramom izračunajo, kako dolgo bo 
orbiter v zvezi z radijsko postajo na 
Zemljo: z zadnjo (na jugozahodu 
Avstralije) je bil v zvezi 5 minut in 35 
sekund, a z ameriškimi postajami 
bo kmalu v zvezi 31 minut in 54 
sekund. Komandantu so tako na vo- 
ljo podatki, koliko časa bo imel, da 
bo poslal podatke kontrolnemu 
centru. Da bi presegli omejitve, ki 
jih predstavljajo radijske postaje na 
Zemlji, so načrtovali tri relejne sate- 
lite TDRS, vendar je ta projekt zdaj 
resno ogrožen. Prvi satelit z te seri- 
je — TDRS-A - se je pokvaril, TDRS- 
B je bil uničen med katastrofo Chal 
lengerja, medtem ko satelita TORS- 
C še niso izstrelili. 
Daymap zahteva vpisovanje para- 

Zaslon med delom s programom 
Daymap. 
metrov poleta vsaj po vsakih 24 
urah oziroma po vsakem manevru, 
zaradi katerega se spremeni položaj 
orbiterja glede na Zemljo. Med ru- 
tinskim sedemdnevnim poletom ve- 
soljci menjajo tirnico v povprečju 
vsaj osemkrat, da bi se izognili trče- 
nju s sateliti, ki so jih sami pred 
kratkim izstrelili, poleg tega pa ne- 
kateri poskusi, meritve in fotografi- 
ranja zahtevajo posebne tirnice, ta- 
ko da mora posadka poleg drugih 
opravil vsaj dvakrat na dan posredo- 
vati sistemu SPOC nove podatke 
Seveda se bomo vprašali, zakaj 

orbiterjev glavni računalnik sam ne 
prevzame Še te naloge. Odgovor 
Smo zapisali že v začetku, ko smo 
Omenili izkušnje s kontrolnimi siste- 
mi Apolla, ki so bili ves čas preobre- 
menjeni. To je skoraj privedlo do 
katastrofe Apolla 13; alarmni signal 
ni prispel do kontrolne plošče, ker 
je prav takrat sprejemala neki drug 

podatek, ki ni bil tako važen. Vesolj- 
ci so eksplozijo rezervoarja kisika 
zato odkrili šele takrat, ko so 
300.000 km od Zemlje ostali brez 
električnega toka, kisika in pitne 
vode. 

Glavni računalnik za vse te raču- 
ne in risanje tirnice ne more name- 
niti dovolj svojega dragocenega ča- 
sa, kajti skrbeti mora za delovanje 
vsega orbiterja. »Sam od sebe« ra. 
Čuna hitrost in tirnico, ker sta mu ta 
podatka potrebna za usklajevanje 
dela raznih sistemov plovila. V 
spodnjem delu večje slike, ki ga de- 
loma zastrinja roka C. Parkerja, vidi- 
mo tipkovnico glavnega računalni- 
ka. V sredini med pilotskima sede- 
žema so trije veliki zasloni. Med nji- 
mi je zaslon s skupom motornih in- 
strumentov, nad njim pa je skupek 
alarmnih lučk. Na komandni plošči 
pred pilotskima sedežema (levo se- 
di komandat, desno pilot) vidimo ži- 
roskop in prikazovalnik za instru- 
mentalno pristajanje (delno sta za- 
strta z desno roko), pod njima pa 
radionavigacijski instrument za na- 
let; pred vetrno šipo je kombiniran 
projekcijski instrument, na katerem 
so prikazani vsi važnejši podatki, da 
pilotu ne bi bilo treba odvračati po- 
gleda z okna na razne instrumen- 
te... To je samo nekaj od več kot 
1400 pokazateljev, razstresenih po 
vsej komandni kabini vesoljskega 
taksija, pokazateljev podatkov, ki jih 
obdeluje glavni računalnik oziroma 
kaka njegovih podenot. 

Naloge računalnika so tako ob- 
sežne, da mu v kritičnih obdobjih 
poleta priskočijo na pomoč računal- 
niki na Zemlji, Pri izstrelitvi v Kenne- 
dyjevem vesoljskem centru je pove- 
zan z dvema Honeywellovima mo- 
deloma H-6680 (spet imamo opraviti 
s podvojitvijo iz varnostnih razlo- 
gov), ki sta instalirana v kontroli iz- 
strelitve, pozneje pa nadzor prevza- 
me glavni kontrolni center v teksa- 
škem Houstonu). Ta računalnika 
pred lansiranjem nekajkrat preveri- 
la vse sisteme vesoljskega taksija, 
in primerjata izmerjene vrednosti s 
podatki v svojem pomnilniku. Od- 
Števalni čas (sloviti »countdown« 
so s tema računalnikoma skrajšali z 
28 ur, kolikor jih je bilo potrebnih za 
Apollo, na 2,5 ure, a »bataljon« ka- 
kih 400 do 500 raznih strokovnja- 
kov, ki so sami skrbeli za preverja- 
nja, se je skrčil na učinkovit in pro- 
žen tim kakih petdesetih ljudi. 

Preveč prostora bi porabili. če bi 
naštevali vse funkcije. ki jih opravlja 
oziroma zasleduje glavni računal- 
nik, od kontrole nad hermetičnostjo 
vrat do zapletenega preverjanja de 
lovanja motorja. Prav računalnik je 
že nekajkrat preprečil katastrofo. 
ker je v zadnjem hipu odkril kako 
napako. Ne smemo pa ga samo hva- 
liti: nekoč ga je prav grdo »polo- 
mile, Pri poletu 51F je eden od sen- 
zorjev napačno izmeril temperaturo 
vročega plina po predvžigu motorja 
in računalnik je takoj ugasnil motor 
št. 2 (gornji), kar je privedlo do izgu- 
be načrtovane višine. Napaka je bila 
ta, da ni bilo podprograma za nekaj- 
kratno zaporedno preverjanje po- 
datkov; v takšnih primerih je treba 
pač reagirati bliskovito, tako hitro 
da je tudi najhitrejši človekov odziv 
za nekaj stopenj prepočasen. ZGa, 
je poskrbljeno za takšen podpro- 
gram, kajti strokovnjaki menijo. da 
Je bolje izgubiti nekaj milisekund za 
preverjanje, kot pa sredi vzleta izgu: 
biti tretjino potisne sile. Če bi bil 
Challenger opremljen s senzorji. k 
bi odkrili, da popušča obloga desne 
nosilne rakete, bi se mogli izogniti 
katastrofi, saj so po analizi posnet- 
kov in telemetričnih meritev ugoto- 
vili, da je od močnejšega izbruha 
plamenov do eksplozije rezervoarja 
preteklo celo več kot deset sekund. 
Po prvih poletih Columbie so raz- 
bremenili računalnik in so odpravili 
senzorje na motorjih na trdo gorivo. 
motorjih. na katere vesoljci tako ali 
tako ne morejo vplivati. Če bi Sco- 
bee in Smith ugotovila, da je potis- 
na sila desne nosilne rakete padla 
za alarmantnih 10 odstotkov, bi jo 
gotovo odvrgla in se lotila procedu- 
re za prisilni pristanek na stezi po: 
leg izstrelitvene rampe na Cape Ca 
naveralu (po tako imenovanem si 
stemu Miss Bliss). 

A vrnimo se k sistemu SPOC. V 
njegovem pomnilniku je poleg pro- 
grama Daymap še program Deorbit. 
ki preračunava izhod iz tirnice in 
pristajanje brez pomoči z Zemlje. Ta 
program je nujen, ker obstaja mož- 
nost, da mora posadka zaradi preki- 
njenih radijskih zvez (ali če izgubi 
zvezo z naletnimi radionavigacijski- 
mi nstrumenti) preiti k izrednemu 
postopku. Deorbit vsebuje izračune 
za pristanek na 23 raznih krajih 
Zemlje: na dveh posebej urejenih 
stezah v Kennedyjevem vesoljskem 
centru in v eksperimentalnem voja- 
škem oporišču Edwards v Kalitorni- 
ji, druga pristajališča pa so na veli- 
kih vojaških in mednarodnih letališ- 
čih. Deorbit med dosedanjimi poleti 
ni prišel v poštev in Parkerjeva eki- 
Pa upa, da ga nikoli ne bo treba 
uporabiti 
Odprave z vesoljskim taksijem so 

doslej uporabljale tudi prenosne 
osebne računalnike in sicer model 
TRS 100, ki je rabil za »drobne« 
račune. Strokovnjaki pecejem v ve- 
solju vsekakor napovedujejo pri- 
hodnost, vendar le za pomoč pri 
poskusih, ne pa pri navigaciji. Za 
prihodnje odprave, načrlovane za 
Jeto$nje leto, vendar najbrž odlože- 
ne, sta predvidena po dva nova pre- 
nosna PC modela grid 1101. To vse- 
kakor pomeni. da so se tudi naši 
»hišni ljubljenčki« uvrstili med pra- 
ve »državljane vesolja« 
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Green Berets, Bate o! Britain, Lazy Jones 1, 
Sea Experimeni. Mancopler, On.Track Racing 
Methabolis, Dr Who, Rally Driver, Battle Bond 
Project, Deny Demunk, Banana Drama, Game 
Troph.... Komplet K: Way of the Tiger. Ping 
Pong 2. D. T. Šupertest, Leader B. Goli, Maca: 
dam Bumper, FA Cup Football. Font Master, 
Wiid Ride, Geo-Destruci, Sovls ol Darkon, 
Tum-Tum, Pancer East, Basildon Bond. .. Kom: 
plet O. international Karate, Miki, BEG Simu- 
lator, Jeannie, Contusions, Reli Cal U. S. A 
Sli Attack, Muso, Prime Duckks Talky, We- 
acher Tamers, Spindizzy, Don Martin. »Super 
komplet l«; Winter Games ll, Summer Games 
international Karate, Way of ine Tiger, Green 
Berets, Death Wake, Batle for Brtaln, Ping 
Pong 2, Empire, Lazy Jones Il. Cena kompleta 
1000 di. kaseta, lahko tudi posamič. Vlatko 
Vukovič, Al Stankovič 16/11, 15000 Šabac, lel. 
(015) 28-239. 

 COMMODORE 64 — najnovejše igre, juni 
Zorro, Corrida (8 D bikoborba), Policaj iz 
Bronxa, Lazy Jones 2, Super Zaxon 2, 
Uridium 3, Banana Town, The Force 4 
rili program $ kaseta -- pti — 1200 dinar- 
jev. Burica Vujovič, Ustanička 168, 11000 
Beograd, tel (011) 4885-242 ore] 

MALI OGLASI 

POZORI Prodam prolesionalni program za ob Gelavo teksta CPIM 30 Wordstr za mkroraču: nalni čommnogore. 128, Cena s prevedanimi navodil in z disketo je 8000 dn, Prolesinal ni program za shranjevanje baze podatkov CP) Mo doaseli z dstato ODO din - Program za projektrane iskanih ploščic Piaine 84 ta C- GU28 z onginalnimi navodui im disketo 4000 di Program za sranjevanje bazo podatkov Superense 128 za C- 128 s prevedeni navodi jn daketo SODO din, Karlo Čajkovski, Anke Ma: 1e3, 11210 Beograa, tl (01) 71V 38." P3928 

AMSTRAD 

SCHNEIDER/AMSTRAD. CPC 484. Najnovejši 
programi po nizkih cenah, Kompleti zelo poce- 
ni. Jože Ranzinger, Cesta zmage 7. 61410 Za- 
gorje, tel. (0601) 61-314, 96 
ANSTRADISCHNEIDER CPC 464, velika izbira 
poceni programov z ekspresno dobavo John- 
ny's Sofi, Bezenškova 42. 63000 Celje, tel. (063) 
32609. boči 

CAPTAJN SOFTWARE - najnovejši programi za amstraa sehneide CPC 464. Posamozno nv 26 kompletih po nizkih cenah Programi v kom 
Pltih za 26% cenejsi Dobava v roku 48 ur. Žantevaje brezplačen katalog. Captajn son roka 3, Zagreb, ali na ll (081) 438 

pra 

 COMMODORE 64: Oxlord Pascal na kaseti 
z navodili v slovenščini in s presenečenjem, 
prodam za 900 din, Mladen Jesenek, Moša 
Pijade 2, 62310 Slovenska Bistrica, tel. 
(062) 811-556, 24010 

€ 64! Starguake, Sabotevr, Mundial 86, Ur 
dium Il, Raspulin, Fair, Visitrs, Night 
hade, Time Tunnel, Fighter Pilot, kaseta in 
poštnina cniy 1200 din. Miodrag Gakič, 
Poka 3 tranoninec, 410 Čakovec tag 

 COMMODOREJEVCIH! Star soft vam ponu- 
ja 50 programov z 10% popusta. Katalog in 
intormacije: Kristian Hajnal, Miklo$ Kuzmi 
ča 8. 56000 Murska Sobola. Pohilite, en: 
kratna priložnosti! 2952 

 COMMODORE 64 — Oxford Pascal na kase- 
ti navodila, prodam. Cena S00 din. 2407 

THUNDERBIRD ponuja komplel A: 1. Visitors. 
2. Staravake, 3. Gyroscope 2, 4. Lile Compu: 
ter Poople,5. Boviderdash 4, 6. Sarion, 7. Enio- 
ma Force 2. 8. Eroticon, 9, Time Tunnel, 10. 
Elite 2. Cena kompleta 1800 din. Robert Renda- 
"ie, Dimitrovjeva 4/10, 41000 Zagreb. tel. (041) 
510-729, [ker] 

 COMMODORE AH2A J 8 N SOFTWARE PRE- SENTS: 15 najnovejih sugerhiov, iso prav 
kar ri z Angel ZDA: D T. Supertesi in 
Bevoriy. Hila Cop, Lile Computer Poegle Bomb Jack, Space Dou Starauake, istors 
Donala Duck Nighsnade, Unaium 1 Verke: 
ra Bali, Programi. < kaseta <. 1600 (sot) 
nani Po voj Joca (014) 29. 
Nikola: (014) 2.428 Jovan Kovačev Karadora 
(OST MOGO Vajo, peči 

ELITE SOFT - že maja smo imeli Ping Pong. 
Match Day. Spilire 40, Skylox, Covenani, Ma: 
cadam Bumper, Winter Games. Do izida tega 
(oglasa še veliko novih programov. Aleksandar 
Pregeli, Džona Kenedija /10, 11080 Zemun, tel. 
(011) 676.913. LŠ276 
AMSTRAD CPC 464 z zelenim monitorjem in 
TV modulatorjem prodam. Miodrag Radonjič 
Naselje Luke Ivaniševiča br. 8, 81250 Cetinje, 
tel (086) 21-381. 9260. 
AMSTRAD: najnovejši programi na disku in ka- 
seti. Gregor Rančigaj, Baudkova. 33, 64000 
Kran, tel. (084) 26-708. semi 

ANSTRAD 6128 Kmalu izide knjiga: Si 
STEMSKO. UPUTSTVO ZA RAD NA AM. 
STRADU 6128. Knjiga podrobno razlaga 
delo s tem. računalnikom fantastičnih 
zmogljivosti. Kvaliteten tsk. Plastifcirane 
platnice. Trda vezava. Cena v prednaročilu 
3000 gin, AMSTRAD FUTURE, Bate Janko- 
Viča 79, 32000 Čačak, telefon (032) 30:34 

13301 

AMSTRAD: profesionalni prevodi: Upvi- 
sivo za CPC-A64 (1200), Mašinsko progra- 

Basic (1200) 

(600), v kompletu (2700). Vseh pet progra- 
mov posnetih. skupaj s kaseto (900). AM- 
STRAD FUTURE, Bate Jankoviča 79, Tel 
(032) 3024 ta299 

AMSTRAD - prolesionalni prevodi: Prirut- 
nik CPC 464 1500 d. Mašinski jezik za po- 
četnike 1500 d. Locomotive Basic 1500 d. 
Devpac 700 d. Mastefile 700 d, Pascal 700 
d. Tasword 500 d. Jovan Trtica, Slevana 
Luko 1080 Beograc. (01) 69.348, fe 

SCHNEIDER CPC 484, zeleni monitor, s pro- 
grami in literaturo, ocarinjen, prodam. Tel 
(063) 34-665. 13968 
BG CLUB vam ponuja nov komplet tp 10: Fin- 
ders Koepors, Match Point, Beach-Head, Dun 
Darach, Air Wolt, 3 D Grand Prix, Formula 1. 
Arabian Nights, Raly 2, Project Future - kase- 
ta 2500 din. Katalog je brezplačen. Pišete na 
"naslov: Robert Glunec, Jesenkova 7, 82000 Ma: 
ribor tel. (082) 22-704. ped 
AMSOFT ponuja Ping-Pong, Spitire, Highway 
Encounter, Rambo Il in vrsto drugih programov 
po dostopnih cenah. Tel. (071) 613-349. "1 3403 

LUNE oci Wi 

AMSTRAD — spel se vam oglašamo z najnovej 
Simi programi, ki so priši naravnost iz tujine 
izbrali smo jih posebej za vas in jih imamo 
samo mi: Commando (končno je prišel), Tree 
Weeks in Paradie (Pyjamarama 4), Gyroscope 
(fantastično — 3 D), Bovlderdash (ime pove 
vso), Green Berel (zelena baretka — Ocean], 
Turbo Esprit (to je treba videti), Saboteur (MM 
4). Winter Games... Pokličite nas še danes. 
preverite, Naslednjič spet z najnovejšimi pro- 
grami. Miaden Štrje, Kučerina 76, 41000 Za: 
greb, tel (041) 327-324 134 

ANSTRADOVCI, MASTERCLUB MISLI NA 
VAS. Tu je pet najnovejših programov z 
angleškega trga 
— Worid Series Basketbali 

Green Beret 
— Ghost "ni Goblins 
- Worid Cup Carnival 
Z plen Highway 

inter Games. 
Cena tega kompleta s kaseto znasa 2500 
dinarjev sli po 500. dinarjev posamezno. 
Masterciub (Amstrac Soli Sale), Zagrebač: 
ka21 51000 Rijeka, (051) 97.545. ste4869. 

BINGSOFT predstavlja najnovejše megahite iz 
Londona: Green Beret (daleč boljše od Com- 
manda). 3D Starstke Il (super hitra arkadna 
igra z najboljšim zvokom in grafiko), Mundial 
86 (US Gold), Technician Ted (boljše od JSW), 
Winter Games, Caves o! Doom, Mac Adam 
Bumper, Covenant, Gauntlet, Eden Blues in vse 
drugo z YU trga. Za ilustrirani katalog pošljite 
100 4. Pišite nam: Trumbičeva 148, 41020 Za- 
grb, teleton (041) 870-578. (3426 

FUTURE OROM te tja o dokaz oj prolsena 

ga ba avg (K bogo ea 

AMSTRADOVCI, LOCOMOTIVE SOFT še 
naprej samo za vas naroča najnovejše pro- 
grame naravnost iz Anglije. Ta mesec vam 
ponujamo: The Way of he Tiger, Comman- 
do (Elite). Green Bere (Imagine), Spondiz- 
zy, Ghosts 1 Goblins (lite) in mnogo dru- 
gih. Programe lahko naročite po zelo ugod- 
nih cenah, v kompletih do 15 programov (z 
našo kaselo) po 2000 dinarjev ali posamič. 
Zelo atraktiven katalog pošljemo brezplač- 
no. Pri večjih naročilih odobravamo velike 
popuste, Locomotive sot. Gordan Dugo- 
ni lica 60, 41000 Zagreb, telefon (041) 
434920. 13354 

AMSTRAD 454, 664, 6128 — YU Amsolt 8 Do- 
nald Duck za vas predstavajla največje hite. 
Komplet MM: Neverending Story (3. deli, 

Listingi v tej številki 
so tiskani na papirju 

MALI OGLASI 

kighway Encounter, 30 Time Track, Red Ar- 
rows, Oyrus. Chess (najboljši ša), Mrddin 
Fighi Simulator, Tne Prize, Milhonare, Cricket 
Captain, Short Fuse, Nonterragueous, Soul o! 
a Robol.., 3000 din. Komplet MM72. Ping- 
Pong. Sky Fox. Match Day Football. Fran 
Goes to Hollywood, Rambo 2, Spitire 40. Alen 
Highway, Winter Games (4 programi)... vsi 
programi so izdelki znanih sottverskih hiš (Oce- 
an, Imagine, Vortex ..) Cena tega izrednega 
kompleta je samo 5000 din. Posamezni proga- 
mi iz prvega kompleta 400 iz drugega 900 din 
Naročila po telefonu ali pisno na: Ruptič Ross, 
Dakicev irg 3, 41000 Zagreb tel. (041) 530-296 
(kaseta, disk) ali Donald Duck. Oranice 10. 
41090 Zagreb, (041) 158-300 (kaseta). 13430 
PRODAN. SCHNEIDER CPC 464 s programi. 
Ante Radoš, Borise Kovačeviča 153. Duvno, tl. 
(oo) 52073 13414 
OCARINJEN SCHNEIDER CPC 464 z zelenim 
monitorjem in s progami prodam za 20 SM. 
(0601) 81-687. 13193 
AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavlja naj- 
novejše programe CIM. Supercale 2, Muli- 
plan 1.06, Microspread 1.0, dBase 2.41. Data: 
ster 2.1, Mieropen 10. Cambase Database. Tur 
bo Pasčal 30. COBOL 80 335. Algol 11, micro 
PROLOG 1.4 Datastar 2.1. LISP 2.1. MBASIC 
53, BASIC-Compiler, C-Language Compiler, 
FORTRAN 77-Compiler, C-BASIC 80 Compiler, 
C-Language Compiler. Wordmaster 30, Word 
Star 339. Microseripl. Power 201. Disc Doclor 
75. Novi uporabni programi: Devpac 32 (di 
sketna verzija), Decision Maker, Pater. Back 
dise. Copy. Discelic, Amsword 128. Nove igre 
Frankie Geos to Holljwood, Rambo 2. Jumper, 
Maggot. Tne Prize, D Time Trek, The KEy Fac: 
tor, Reversi (CP Mi, Sorcerj <. Nova literatura: 
CPIM Operating System Manual, CPM Plus 
Operating System Guge, C-Programming Lan- 
guage Manual. Komplet ger (od 10 do 29 pro: 
gramov] s kaseto 2698 ND, AmsoH YU. Trg Re: 
publike 4, 41000 Zagreb, telefon. (041) 315-478 
li (041) 270777. 13204 
MIKE SOFT ponuja tujo literaturo: ins ana Outs 
91 Amstrad (VO memory map, operating system, 
interrupts, pors,interlaces, ns. auts) 2800 din. 
Amstrad Explored (pomilnik, grafika. glasba. 
resni. programi) 1900 din. Firmware Manual 
(RAM, ROM — sistemske rule) 4200 din. 
Schneider Service Manual (servisni priročnik) 
2500 din. Veliko prevedene literature in progra- 
mov, Katalog 150 din. Mike soft. Crvenog križa 
1, 41000 Zagreb, ll. (041) 416-162, Predrag — 
od 18. do 20 ure. ječi 
AMSTRAD CPC 464 — novi in stri programi po 
ugodnih cenah, Začetnik, oglasite se! Aleksan- 
dar Reljč, Rajka Taciča 40, 31250 Bajina Basta. 
tel (091) 852-149, pot 
AMSTRAD: Rambo, Sabolevr. Cyberun. Ping- 
Pong, Mateh Day, Sky Fox, Winter Games 
Vse to in več na naslovu: Blaž Potokar, Cesta 
OF 8. 61351 Brezovica. (061) 653-800. € 112 

DEBUGGING SOFT - novi in starejši pro- 
grami za CPC 464 po zelo ugodnih cenah! 
Brezplačen katalog! Matija Kvesi, Kozjan: 
ski odred 9, 63280 Rogaška Slana tel. 
(063) 811-787 poči 



NUNE ole] Wi UUZNH ole] Wii 

RAZNO 
AKTUALNE PROGRAME prodajam po nizki ce- 
ni, SO dinarjev. Tel. (062) 774-7 T340 
ATARI 130 XE. 128 K, prodam. informacije na 
tel. (062) 301-418. 
ODSTOPAM celoletno naročnino na Byie, 
86 — marec 87. Zlatko Sudar, Danila Naran: 
a 26, 16000 Leskovac. ST 1197 
LITERATURA za računalnike alari ST, amstrad 
CPC in OL. Brezplačen katalog: Tine Jarm. 
Šentiovrenc 20. 68212 Velika Loka. STI 
ZA SHARP in seriji MZ 700600 prodajam in 
menjam programe in literaturo, Tel, (094) 21- 
461. T320 
ATARI SF 354/314, dodatni disketni pogon, z 
deklaracijo. ugodno prodam. Tel, (061) 262 
ses. ST iso 
APPLE II v kitu, komplet 100000 din. ali po 
kosih. Razprodajam IK-7ALS-serije. A. Nikola, 
Šekspirova 3092, Novi Sad. ST 1136 
SHARP PC-1500: literatura o strojnem progra- 
miranju v srbohrvaščini. Profesionalni progra: 
mi iz matematike. elektronike, statike. Raz 
tve RAM do 28 K, Prodam PC-1500 z vdel 
16 K <2 K RAM. Viktor Kesler, Rumenačka 
106/1 21000 Novi Sad. (021) 334-717.  STX54 
NAUČITE se najmočnejših programskih jezikov 
s knjigami: The C Programming, st. 160 (1900), 
Pascal Programming Language, st. 270 (2500), 
Applied Numerical or Digital Computation with 
Fortran. Tine Jarm. Šentlovrenc 20 68212 Veli- 
ka Loka. ST Ia? 

ATARI ST CLUB! Popolna paleta 100 pro- 
gramskih paketov na približno 50 disketah 
za 50.000 din dobavliih takoj. V to ceno je 
Wključena tudi dobava vseh novih progra- 
"mov do konca leta 1986. Snemamo na vaše 
diskete, sicer pa je cena posamezne kasete 
3000 din. Storitve ponujamo tudi uradnim 
ustanovam. Zahlevale seznam programov 
in predračun, Tel. 063-22-306, do 14. ure, 
063-748-151. po 17. uri OGe3 

SRBSKOHRVATSKO, LATINICA: Jezik C 
3700 din. Atari ST: Priručnik 1800, Basic 
2400, Logo 1400. Dobava po povzetju. M 
Karabaševit, Poste restante, 19210 Bor. 

poti 

FOXYSOFT odslej ludi po post. Imamo najno- 
vejše programe v kompletih na kvalitetni kase- 
tah (SONY). Za stalne stranke popusti. Katalog 
brezplačen. Mare Cevc, Peričeva 30, 81113 
Ljubljana. ali vsak petek od 17. do 19. ure tel. 
(061) 265-544 ST IJS 
PROGRAMI ZA ATARI. Komple! 1: Zorro, Dan 
Strikes Back, Super Cobra, Puzzle, Spy Kunte, 
Chop Swey. Komplet 2: Spy vs Spy. Mountain 
King, Gateway to Apshal, Olies Folis, H. E. R. 
O. Silicon. Komplet 3: Snooker, F-15 Strike 
Eagle, O Riley s Mine, Mr. Robot and His Robot 
Faclor. Shadow World, Stealih, Vsak komplet 
1500 din - kaseta < poštnina. Franjo Kolar. 
Sindeličeva 104, 21220 Bečej, tel, (021) 811: 
375 T33A5 

TARI SOFT-CLUB ZRENJANIN, Velika iz 
bira programov in ierature za tar 600 XL, 
800 XL in 130 XE. Menjava in sodelovanje. 
Za obsežen kalalog pošljite 100 din. Dejan 
Lacmanovi, Sindeličeva 3'/A, 29000 Zre- 

pori jani tel. (023) 68-879. 

ATARI 5204, kompletno linijo, prodam. 
Tel.(081) 4.373 LS294 

SERVIS ZA SPECTRUM IN COMMODORE, fol- 
ja. razširitev, modulatorji in drugo. Branko Ko- 
mar, Mihanovičeva 10, Varaždin, telefon (042) 
45-887. 3109 

OMe 

NAJVEČJA IZBIRA TUJE LITERATUHE. 
Več kot 80 naslovov z vseh področij raču: 
nalniške tehnike. 
— programski jeziki 
- tehnike programiranja 
— operacijski sistemi 
- mikroprocesorji 
— hardver td, 
Knjige za vaš računalni: 
- 2X specirum. 
— sinelair OL 
- BBC 
- commodore 64, 128 — apple 
— IBM PC, XT 
Ljubiša Milovanovič, Petra Lekoviča. S7, 
11090 Beograd. tel (011) 58-007, po 17. 
uri b2TST 

MANJŠE IN SERIJE ploščic, tiskanih vezij po- 
cinim. Tel (068) 22-210, it. 235 — Borut. 3087 
PRODAM TISKALNIK seikosha GP-100 AT za 
tar 800 XL. Cena 5200 Asch, Ivan Zabev, Brd 
nje 14, 62390 Ravne na Koroškem. t3101 
SALE SOFT vam ponuja programe Visiors, 
Rambo. Amazon Women, Turbo Espirt. če bi 
radi igrali tenis, je tu program Ping Pong in še 
veliko tega. Naval! Saša Pavičič, Cernik 110; 
1, sf219 Čavle. t3177 
ATARI ST-XE-XL: programi, Največja izbira, li 
teratura, katalog, Bahovec, Pijadejeva 31, Ljub- 
ljana tel (061) 312.046. EI 
MSX-MSY-MSIČMSA-MSK-MSX. Velika izbira 
uporabnih programov in iger. Prodaja in zame- 
njava. izdelava programov po naročilu; Podlo- 
gar, Tavčarjeva Y/b, 64270 Jesenice, tel, (064) 
HEJ 
ATARI DISK SERVICE: 
menjam ali prodam, Marko Gubenšek, Lnhar- 
tova 4, 63000 Celje, 13905 
ATARI XL, XE. Vrhunski programi. Brezplačen: 
tota katalog s fotografijo in opisom vsakega 
programa. Vrhunska kvaliteta — nizke cene 
Dejan Stojadinovič, 11312 Minalovac. — stx45 
LOGON SOFT ponuja najnovejše he! (Winter. 
Games, Ping Pong, Šky Fox, Spilfie 40, Match 
Day. Aljen Highwas 14) Naročite še danes 
brezplačen katalog. Denis Trupet, Brače Doma- 
ni 6/20. 41000 Zagreb, tl. (041) 313.430. 13317 
"TARI B00 XL! Najnovejši programi: Backme 
Baseball, Vanguard... Davor Vranič, Petra Pre 
radoviča 35, 55300 Šlavonska Požega, tel. (055) 
78-202. 3264 
MIKRORAČUNALNIK KAYPRO II prodam. CP/ 
M, 64 K pomnilnika, 2191 K (SSDD) diskete 
monitor. software, tiskalnik star delta 10, tl 
(041) S73-119. 3090 
PRODAM SHARP MZ.73! z vdelanim kasetolo- 
nom in tiskalnikom, disketnik. ustrezni kaseti z 
basicom in s strojnim jezikom ter disketo z ba- 
sicom. Naslov: Tomislav Rolich, Graberje 40, 
41090 zagreb. 3008 

VELIKA IZBIRA programov in literature za 
alari ST, Brezplačen katalog. M, Karabaše- 
vi, Posle rstante, 18210 Bor. H3129 

PRODAM NOV PCIXT, stoodstotno kompa- 
tibilen z IBM PCXT/ (delajo Lotus 1-2, 
Flight Šimulator in vsi drugi programi) 
Ustrezno za delovne organizacije in obrti- 
ke. Vaainformaije po te (85) 21-798, K 

NAJNOVEJŠI KOMPLET programov (Winter 
Games, Match Day, Ping Pong, Sky Fox. Spiti- 
re 40, Rambo, Frankie Goes o Hollywood, 3 D 
Oyrus li Ghess, Air Woli, Atlantis) ' kasela — 
2700 din. Jenki So. el. (079) 26-168. € T 3463 
NAJNOVEJŠI HITI po 40-129 dinarjev s popu: 
sti. kioh Noon 2, Comet Disco, Castle of Dr. 
Greep. Uridium, Šoccedr 4. Miodrag Vojkovič 
Bilevar revolucije 111, el, (011) 403-852.7 3454 
IBM-XT (Tawan) prodam podjetju ai zasebniku, 
Kontiguracija: 0,64/1 Mb pomnilnika, 2 floppy 
iska (lahko 1 flopoy in 1 trdi disk), monitor in 
programi. Podrobnejše informacije tel. (061). 
373-158. po 17. ui 2843 

VAŠ MIKRO 

Oglašamo se zaradi vprašanj in 
upamo, da bomo dobili odgovore. 

1. Ali lahko C 128 v monitorju VC 
1702 uporablja B0-stolpčno vrsto? 
Ali v monitorju delajo vsi trije mo- 
dusi? 

2. Ali C 128 uporablja kasetofon 
1590 ali 15317 

3. V Svetu kompjutera 12/85 piše. 
da v C 128 ni vmesnikov centronics 
in RS 232. Je to res? 

4. Je mogoče v običajnem televi- 
zorju uporabljali tudi CP/M? 

5. Ali lahko MSX (sony HB 7SD) 
Dela s Commodorjevim tiskalnikom 
MPS 803? 

6. Če ne more, navedite vsaj tri 
tiskalnike za MSX (cena in kraj na- 
kupa). 

7. Kdo je Sonyjev zastopnik v Ju- 
goslaviji (naslov)? 

Zakaj ste objavili hokejsko tekmo 
med Miho Podlogarjem in Žigo Tur- 
kom, ko je pa znano, da so računal- 
niki MSX najmanj dvakrat ali trikrat 
boljši od spectruma, ki ga Turk tako 
krčevito brani? MSX je v Mojem mi- 
kru slabo zastopan. Razen tistega, 
kar napiše Podlogar. ni o njem nič 
slišati. Mnogi podcenjujejo njegovo 
knjižnico več kot 400 programov. 
Kaj pravite na podatek, da v ZRN 
izhaja revija MSX? Imamo nekaj iz- 
vodov. in če koga zanima naslov, 
naj se oglasi. Softverske hiše, kot 
sta Konami in švicarski DIM Soft, so 
izdelale nove programe, npr. Yie Ar 
Kung Fu li, Soccer itd,, in uporabne 
programe, npr. Multitext. 
Imamo Moj mikro od prve številke 

v srbskohrvatskem jeziku in nam je 
precej všeč, dokaj objektiven je. 
Vendar mislimo, da bi morali zbolj- 
šati kakovost papirja, ne pa samo 
prvih 2, 3 strani, in razširiti rubrike 
Mimo zaslona, igre in Predstavlja- 
mo vam. Mislimo, da bi morali ukini- 
ti reklame, saj računalniška revija 
ne bi smela objavljati reklam za par- 
fume 

Dani Ajder, 
7 augusta 9, 

Jakovo 
1. Da, z ustreznim priključkom. 

Da. 2. Vseeno je. Pri modelu za 
C16/116/-4 dobite priključek za 
vtičnico računalnikov VC 20/C 64/ 
PC 128. 3. Res je. Vmesnika lahko 
kupite kot dodatno opremo. 4. Da, s 
predelavo v monitor in s priključ- 
kom na RGB izhod računalnika. 5. 
V principu da, vendar je predela 
predraga. 6. Philips 0020 (seikosha 
500): 300 DM; philips 0030 (seikos- 
ha 1000): 800 DM; panasonic 1091 
in epson GX 85: 1200 DM. Cene so 
zaokrožene. 7. Sonyjev beograjski 
zastopnik (naslova se ni spomnil 
niti Miha Podlogar!) še malo ne 
razmišlja o uvozu računalnikov 
MSK. (T. S.) 
Moje vprašanje bo kratko, zato pa 

pričakujem daljši odgovor. Zanima- 
Jo me lastnosti novega Sonyjevega 
rečunalnika HB-F5, ki ste ga skopo 
opisali v junijskem Mojem mikru. Ne 
bi škodilo, če bi ta testirali, Ali ga 
mogoče že kje prodajajo? 

Samuel Mirčetič 
Jadranska 46, 

Ankaran 
O tem še ne vemo ničesar nove- 

ga. Potrpite do septembra! 
Imam srečo, da uporabljam raču- 

nalnik C 64, ki ima za zunanji pom- 

nilnik kasetoton. Z računalnikom 
sestavljam tudi baze podatkov. Če- 
prav posnamem program, pospeše- 
no, s turbo programi, mi shranjuje 
podatke z normalno hitrostjo (seve- 
da je to prava frustracija). Zanima 
me, ali je mogoče s kakšnim turbo 
programom shranjevati podatke 
programa za daloteko in ali pa bi to 
dosegel s kakšnim drugim trikom. 
Ali in kako je mogoče presneti vse- 
bino modula ROM na kaseto ali di- 
sketo? 

Željko Bratelj, 
Mehringova 4/l 

Zagreb 
Edina pametna rešitev je, da si 

čimprej. omislite disketno enoto. 
Snemanje podatkov s turbo pro- 
9 praktično nemogoče, 
poleg tega pa najdete večino do- 
brih uporabnih programov le na di- 
sketi, Vsebino modula lahko pres- 
namete s kopirnim programom Jol- 
Iy- Roger. (T. S.) 

Pred kratkim se mi je pokvaril 
commodore 64, pa še sam ne vem, 
kako. Ves srečen sem ob navalu no- 
vih programov včital The Way of the 
Exploding Fist. Brez težav sem ga 
pognal z RUN. Ko sem presrečen 
užival ob preodlični izvedbi igre, 
sem vtaknil igralno palico v enega 
od vhodov (port), Nekaj časa (1-2 
min.) je palica kar vneto »plesala«. a 
nato me figura na ekranu ni več 
ubogala in je obstala. Naglo sem 
izključil računalnik in spet naložil 
program. Tekel je normalno, a figu- 
ra se ni premaknila. Tako je bilo tudi 
v vseh drugih programih, ki sem jih 
včital pozneje. Še to: igralna palica 
se imenuje TAC-2 in ima dve leti 
garancije (ameriška firma Sincom) 
ker je ena »naj« na trgu: prijateljeva 
igralna palica z mojim računalni- 
kom dela; vsi programi potekajo 
normalno, le palica ne prime! 

Je možno, da ima program tako 
»moč«, da uniči tudi vezje in dele v 
računalniku? Kaj je v mojem prime- 
ru lahko pokvarjeno. računalniki ali 
palica? Ali res obstajajo poki in dru- 
ge kode, ki imajo moč uničiti ROM? 
Na pomoč, se mudi! 

Marko Markuža, 
Bidovčeva 4: 

Koper 
Kadar je računalnik vključen, ni- 

česar ne vtikamo vanj ali iztikamo 
iz njega! Niti veselih palic niti kase- 
tofona ne! Verjetno se ti je pokvaril 
eden od krmilnih čipov CIA (Cen- 
tral Interface Adapter) 6526. Prvi 
namreč krmili uporabniška vr 
(user pori) in serijski izhod za di- 
sketnik in tiskalnik, drugi pa vesele 
palice in tipkovnico. Okvara ni 
ceni, v ZRN stane CIA 6526 okoli 50 
DM! Z računalnikom boš moral na 
servis. Program nikekor ne more 
pokvariti C 64, za CM 8000 pa so 
tri vrednosti POKE, ki jih z previd- 
nosti raje ne objavimo... (T. S.) 

Pojasnilo 
V prejšnji številki Mojega mikra je 

v rubriki Vaš mikro izšlo pismo z 
mojim podpisom. V resnici ga ni- 
sem napisal jaz, pač pa je nekdo 
zlorabil moje ime. Od vsebine pisma 
se distanciram. 

Mirko Žagar, 
Beograd 



PAPIRNATI SOFTVER 

Data Becker, 
računalniška založba par excellence 
ŽIGA TURK 

je ste videli katerokoli C.« računali: 
sko. revijo. če ste 

kdaj hodili po računalni- 
ških oddelkih nemških ali 
avstrijskih knjigarn, potem 
jih poznate. Škromne, rde- 
če bele ovitke imajo in za 
zahodne razmere preprost 
črno-bel tisk znotraj. Poz- 
navalci bodo našli kar pre- 
cej pravopisnih napak in 

| Bonob te 

|  COMMODORE 

Das CP/M Buch 

amerikanizirano nemščino 
Kljub temu so to knjige. po 
katerih. računalnikarji na 
nemško govorečih trgih 
najraje segajo. V zadnjem 
katalogu ponujajo ca. 140 
najrazličnejših  računalni- 
ških knjig in nad 50 različ- 
nih programov. Vse to so 
njihovi lastni izdelki in ne 
kakšni licenčni produkti, 
Daleč največ vsega je za 
ljubljenčka  zahodnonem- 
škega trga, C-64. in 
C-—128, nad 50 je samo ra- 
zličnih knjig. 

Data Becker ni samo založ- 
ba, je tudi trgovsko podjetje z 
novimi in rabljenimi računal- 
niki, s podružnicami v večjih 
nemških mestih. Leta 1981 jo 
je stanovil Akim Becker, sin 
vetjetno največjega Irgovca z 
avtomobili. v Evropi (morda 
ste za podjetje Auto Becker 
tudi že slišali). Oče je sinu 
namenil oddelek za prodajo 
težkih vozil in pri tem bi ver- 
jetno tudi ostalo, če se ne bi 
77. leta okužil z računalni 
kom commodore PET. Med- 
tem ko je, očetu na ljubo, še 
doktoriral iz trgovskih znano- 
sti, je pripravljal temelje fir- 
me, ki naj bi se ukvarjala s 
prodajo računalnikov. Pro- 
met firme se bliža 100 milijo- 
nov mark letno, knjiga »64 
Tips 8 Trics« je dosegla na- 
klado 100.000 izvodov. Trgo: 
vine pri Beckerju odpirajo 
uro kasneje, ob desetih, pri- 

hranjeno uro pa trgovci pora- 
bijo za izobraževanje. Proda- 
ja računalnikov zahteva zelo 
izobraženega — prodajalca. 
pravijo. Izdajajo tudi svojo 
mikroračunalniško revijo Da- 
ta Well. Vse kar napišejo, ni 
suho zlato in število naslovov 
dosegajo tudi tako, da je ena 
posvečena posebej kasetolo- 
nu računalnika C—64. Za sa- 
bo pa imajo tudi nekaj po- 
membnih uspehov. 64 intern 
z izpisom ROM, program za 
urejanje besedil Textomat 
zaresen prevajalnik za C in 
pascal, za 64 in 128, program 
za načrtovanje vezij, Plati- 
ne ... Posvečajo se predvsem 
C-64 in 128, PC-jem. atariju 
ST. sehneiderju. nekaj naslo- 
vov pa so napisali tudi za 
MSX in B-bitne Alarijeve ra- 
čunalnike. Menda znajo pri- 
sluhniti željam in okusu bral- 
cev ali kot pravi dr. Becker, 
»na$e knjige vam bodo olaj- 
šale uporabo računalnika, ne 
pa nadomestile sedem me- 
trov v usnje vezanega Goet- 
heja v knjižni omari« 

Atari 
Data Becker je bil tudi pr- 

vi v Evropi in verjetno na 
svetu, ki je pripravil knjigo 
o atariju ST. Stiskana je bi- 
la ravno na dan evropske 
predstavitve računalnika in 
navzoči smo jih dobili z av- 
togramom Jacka Tramiela. 
Do danes so za atari ST iz- 
dali 17 knjig, za C-64 pa 
wsaj enkrat toliko. Ob tako 
velikem številu se človek 
seveda vpraša, če je o ne- 
kem računalniku sploh mo- 
goče toliko povedati. Pri 
Data Beckerju odgovarjajo, 
da tako ali tako ni mišljeno, 
da bi vsak imel vse knjige in 
nekatere informacije se se- 
veda ponavljajo. Po kvalite- 
ti nedvomno izstopata Alari 
STintern in Das Gross Gem 
Buch, ki predstavljata za 
programerja nekaj takega. 
kot ROM disassembly za 
spectrumu. Nekaj koristnih 
napotkov in primerov je še 
v knjigi Atari ST Tips 8 
Trics, kjer vas naučijo upo- 
rabljati Digitalov razvojni 
sistem, v knjigo Grafik und 
Sound pa velja pogledati 
če bi radi programirali 
zvok. Brez drugih se da 
shajati, še posebej nas k te- 
mu sili cena knjig (80-70 
DM). 

Žal večini Yu hekerjev knji 
ge ne morejo kaj dosti po- 
magati, ker je nemščina rela- 

luvno redek gost v naših šo- 
lah. K sreči pa so se kvalitete 
Data Beckerjevih knjig za- 
vedli tudi v VB in ZDA in zato 
objavljamo oba naslova, Pre- 
voda knjig, ki ju predstavlja- 
mo, sta obenem edini angle 
ški knjigi za ST, vredni naku- 
pa (zaenkrat) 

Atari ST Intern 
(Atari ST Anatomy) 7ODM 
13LSig 

V knjigi je povedano to, kar 
bi zahtevnejši uporabnik pri 
čakoval od priročnika, ki ga 
dobi ob računalniku. Kot po- 
ve naslov, knjiga opisuje no. 
tranjost atarija ST, po hard- 
verski in softverski plati, Zač- 
ne se z opisom integriranih 
vezij in kontrolerja za gibki 
disk, sledijo kratek leksikon 
MC 68000, posebna vezja 
Pa. vmesniki (tipkovnica. vi 
deo, RS 232, DMA..). Ta 
hardverska poglavja so napi- 
sana s stališča programerja. 
Podatki samograditeljem in 
hekerjem s spajkalnikom ne 
bodo pomagali dlje od tega. 
kako zlotati video kabel. Na- 
Galjevanje ločeno obravnava 
GEMDOS, BIOS in XBIOS. po 
zaporednih številkah pod- 
programov. Za vsak klic v 
operacijski sistem so nave- 
deni parametri in primer kli 
ca v zbirniku ali C-ju. Grafika 

(lista izven GEM), prekinitve 
izjeme. (exceplions), termr- 
nalski emulator in sistemske 
spremenljivke so obdelane 
posebej. Na koncu je še di- 
Sassembly Biosa, lsko da si 
lahko predstavljamo, kako so. 
stvari sprogramirane oz. jih 
če smo poredni, spreminja: 
mo. Bios je v zadnjih verzijah 
OS sicer malo. drugačen, 
predvsem pa pomaknjen 
51100 bytov višje, a večina 
kode. je. ostala nespreme- 
njena 

Čisto vsega pa v knjigi le 
ni, Tako vas ne nauči, kako 
napisati program za ST V C- 
ju (nekaj daljših primerov je 
napisanih v zbirniku), zelo 
skope pa so ludi informacije 
o GEMDOS (tormat zapisa na 
disku, organizacija pomnilni 
ka ...). Tudi sama organiza- 
cija teksta bi lahko bila dru- 
gačna. Npr. vsi ukazi za delo 
z diskom skupaj, ne glede na 
to, ali so iz GEMDOS, BIOS 
ali XBIOS in kakšno zapored- 

no številko imajo. Ker manjka 
tudi indeks, programer pogo- 
sto lista po knjigi. ker mu je 
nekako ostalo v spominu, da 
ukaz za to in to obstaja, ne ve 
pa, ako se mu reče in katere 
parametre ima. To pa so tudi 
edine pripombe, knjiga se zdi 
zanesljiv vodič. primeri dela 
jo (1... Vse je opisano zelo 
dobro, verjetno boljše kot v 
Atari/Digitalovi originalni do: 
kumentaciji. Ker domnevam, 
da nimate prav vsi kopij origi- 
nalnega razvojnega sistema. 
vam knjigo od srca priporo- 
čam. Če pa zanjo nimate ce- 
kinov. boste 80% podatkov iz 
knjige našli tudi v Hichiker' s 
Guide to the BIOS in GEM- 
DOS. DOC, ki krožita med 
lastniki računalnika in skupaj. 
zasedela skoraj celo eno 
stransko disketo. 

Das Grosse 
CGEM Buch 
(GEM on the Atari ST) 50 DM 
13Lsta 

V Intenu je dovolj podat 
kov, da napišete program, ki 
bo tekel pod TOS, brez oken, 
miši... V Atariju pa je progra- 
merju na voljo še obsežna 
knjižnica podprogramov, ki 
pomagajo pri programiranju 
grafičnih aplikacij in ni po- 
trebno, da vsak zase progra- 
miramo okna in menije in se 
mučimo s stvarmi, ki jih je 
nekdo že naredil. V veliki 
knjigi o GEM so tudi kratka, 
najbolj kritična navodila za 
uporabo Digitalovega razvoj- 
nega sistema. Knjiga je orga- 
nizirana podobno kot Intern, 
po zaporednih številkah, kar 
pa ne moti toliko kot pri In- 
ternu, ker so rutine pregled- 
no urejene. Pred poglavji, ki 
se ukvarjajo z določenimi 
funkcijami, je natančno ra- 
zloženo. kako naj posamez- 
ne funkcije v programu med 
seboj sodelujejo. Napotki so 
dovolj jasni, da znamo napi- 
sati program ali »desk acces- 
sory« z okni in meniji, Edina 
velika napaka knjige je, da 
nekaj rutin, ki v sistemu so. v 
knjigi niso niti omenjene. Vsi 
pa so našteti npr. v navodilih 
za GST-jev je prevajalnik za 
6: 
Če boste hoteli napisati 

program v Gem, potem bo 
naloga brez te knjige težka. 
Skupaj z internom naj bo 
programerju na ST vsak hip 
dostopna. 

Med drugimi naslovi iz Da- 
ta Beckerjevega kataloga 
opozarjamo še na 64 Tips 
und Tricks (50 DM), 64 Intern 
(50 DM), Das Maschinen- 
sprache Buch zum C 64 8 
C128 8 (39 DM), CCompiler 
(knjiga o tem, kako je napi- 
san prevajalnik za C) 49 DM, 
Commodore 128 Intern (29 
DM). CPC C64 intern (ROM 
listing itd.. 70 DM), PC Mach- 
nensprache (50 DM). Tudi 
programi so razmeroma po- 
ceni. Textomat ST stane 99 
DM, ravno toliko kot Forth. 
Text Design. Datamat ali Pro- 
fimat. Več pa boste zvedeli 
če boste pisali na enega 
spodnjih naslovov. 

DATA BECKER 
Merowingerstr. 30 
4000 Duesseldor! 
BRD 

First Publishing Ltd. 
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Abacus Software 
2201 Kalamazoo SE 
Grand Rapids 
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Več ljudi več ve! 

Nekoč, davno je že tega, smo 
imeli rubriko Pika na 1, kjer smo 
želeli objavljati trike in nasvete. 
Sodelavec, ki si je rubriko zami- 
slil, je čarovniški klobuk izpraz- 
nil po enem mesecu. Z vašo po- 
močjo bi radi rubriko spet po- 
stavili na noge. In kaj naj bo v 
njej? Nasveti, napotki in drobne 
čarovnije, za katere ste ponos- 
ni, da jih veste (o njih ne piše na 
prvi strani navodil oz. navodil 
večina sploh nima), in mislite, 
da bi jih lahko koristno uporabi- 
li tudi drugi. Teme: karkoli o 
uporabi računalnikov v miro- 
ljubne namene, o aplikativnih in 
sistemskih programih, hardver- 
skih dodatkih, kako se izogniti 
hroščem v programih, kje so YU 
znaki, prilagoditve tiskalnika, 
opozorila pred nakupom dodat- 
kov, ki ne delajo tega, kar bi 
morali, hardware, software, ot- 
herware.... da le nima nobene 
zveze z igricami. Za te je rubrika 
Pomagajte, drugovi! Iz naslova 
naj bo razvidno, za kateri raču- 
nalnik in program gre. Najbolj 
dobrodošli so seveda spectrum, 
Ce in amstrad, pa tudi PC in 

Prispevki naj bodo kratki in 
jedrnati, največ dve tipkani stra- 
ni (po 30 vrsticx70 znakov na 
stran) s pripisom iPika na l. No- 
benih kaset, disket, če je potre- 
ben programček, mora biti izpi- 
san na papirju. Objavljene pri- 
spevke seveda honoriramo, gle- 
de na uporabnost trika in dolži- 
no (tipkana stran — 1500 din). 
Naslednje smo zbrali na uredni- 
štvu, upamo pa, da jih boste že 
naslednjič poslali Vi, saj več lju- 
di več ve! 

Atari ST, tiskalnik/ 
First Word 

Če vas moti, da program ne zna 
tiskati z dvojnim razmikom, si lahko 
pomagate z Deck Acobssory Yutili- 
ty. V Yutility nastavite »line feed« na 
24,18 ali 12/72 palca, kar ustreza 36, 
48 ali 72 vrsticam na stran formata A 
4 (12 palcev), Pred tiskanjem klikni- 
te na PRINTER, Seveda morate 
ustrezno popraviti »Page length« v 
točki »Layout« menja »File« v 1st 
Wordu. 

Spectrum, 
mikroračunalniki/ 
kadar zaribajo 

Tale je ena tistih, ki bo spravljala 
komodorjevce v smeh: kako ukre- 
pati, če se datoteka z mikrotračnika 

noče naložiti? Spoštovano levo uho 
prislonite k mikrotračni enoti. Če se 
ta ne vrti, pomeni, da se je trak med 
plastičnim koleščkom in ohišjem 
ujel. Z nekaj nežnosti boš, dragi bra- 
lec, izvlekel kasetko in jo s palcem 
in kazalcem leve roke za širši del 
ohišja zgrabil in pred očmi podržal. 
Sredinec desnice upri v blazinico 

in nalahko frcni v mikrokaseto 
. To petkrat ponovi, potem pa 

vstavi kasetko v mikrotračnik in po- 
skusi, ali se vrti, kot si se tega že na 
začetku bil naučil. Če še ne dela, 
uporabi ostrejši pogled in več moči 
v desnem sredincu. To ponavljaj, 
dokler ti ne uspe ali dokler ne zdrož- 
biš mikrokasete. Če se ti je primerilo 
slednje, je tvojih težav konec, ker se 
z zlomljene kasetke tako ali tako ne 
da ničesar več rešiti in greš lahko 
mirno spat. 

in kaj, če se je reč vrtela, datoteke 
pa ni in ni hotele naložiti? Pomaga, 
da jo medtem, ko se vrti v odprtinici, 
nežno nekoliko dvigneš, kot, bi jo 
poskušal zavrteti protiurno. Če to, 
dragi bralec, tudi po več poskusih 
ne zaleže, poišči drago bralko, ki 
ima prste morda nežnejše od tvojih 
radirkastih parkljev. Pravijo, da se 
splača poskusiti z vrtenjem sourno, 
le daje treba pri tem z levico na mizi 
opisovati osmice ali si bezati po 
nosu 

Commodore t 4/ 
disketne enote 

Po telefonu precej sprašujete, ka- 
tero disketno enoto priključiti. ZA C 
18, C 118 in C -t 4 je to VC 1551 (400 
DM). ki je trikrat hitrejša od 154" 

Spectrum/Taspro 
Če uporabljate Taspro, YU verzijo 

Tasworda, lahko z nekaj poki spre- 
menite tudi barve papirja, črnila in 
ozadja. S POKE 64840,0, POKE 
64841,0 in POKE 64842,0 izključite 
avtomatsko postavljanje ozadja na 
7. Na začetek vrstice 15 v basicu 
vstavite BORDER b: INK i: PAPER p. 
Basic se posname s SAVEx»m«:1; 
»run« LINE 15 na mikrokaseto ali z 
ustreznim naborom ukazov za kase- 
tofon. 

Janko Lubej, 
64207 Cerklje 253 

Spectrum/ 
»Destroyed by... 
Rad bi pomagal začetnikom in 

številnim hekerjem, ki prebijajo 
dneve in noči za spectrumom, da bi 
prišli v uvodni basic zaščitenih pro- 
gramov in bi se jim na zaslonu pri- 
kazalo famozno sporočilo: »DE- 
STROYED by...« Verjetno številni 
poznajo »Vatroslava« in njegov na- 
čin včitavanja. Tole vam bo poma- 
galo, da boste razbili katerokoli 
»njegovo« igro. 

Basic včitajte v Multicopy. Pritis- 
nite V in potem A. Ta del posnemite 
na prazno kaseto. Resetirajte svojo 
plastično škatlo (ZX). Posneti pro- 
gram včitajte in prikazalo se bo spo- 
ročilo O. K. O: 1. Po vrsti vtipkajte 
naslednje poke: POKE 23756,1: PO- 
KE 23759,0: POKE 23758,1. 

Zdaj boste lahko listing popravili. 
Ker se še vedno ne vidi, pojdite s 
kurzorjem v »zatemnjeni« del listin- 
ga. Kurzor spremenite v E (Exsten- 
ded mode) in pritisnite tipko 7. Kur- 
zor ne sme priti globoko v listing, 
ampak le za eno mesto. To ponovite 
nekajkrat (sam sem to delal tudi do 
20-krat) in zagledali boste listing. 
Zdaj ste na vrsti vi 

Če bi radi zaščitili svoj listing, pa 
poskusite naslednje. Na začetku 
morate napisati 1 REM. Zdaj vtipkaj- 
te: FOR n-23755 TO 23760: POKE 
n, 16: NEXT n. Vas listing bo izginil, 
namesto njega se bo prikazala groz- 
ljiva 4112. vrstica. Večinoma bi ta 
zaščita ne smela motiti izvajanja 
programa. 

Srdan Pavlovič, 
Nade Tomič 13/21, 18000 Niš 

Commodore 16-116/ 
presnemavanje 

Naslednje vrstice so namenjene 
tistim lastnikom commodorja 16/ 
116, ki porabijo precej časa za pres- 
nemavanje programov, na koncu pa 
iz vsega ni nič. 

Program ima lahko dva dela ali le 
enega. Če ima en del (v strojnem 
jeziku), to pomeni, da se vrstice z 
ukazom SYS skriva nekje v progra- 
mu. Po včitavanju napišite LIST in 
izpisala se bo vrstica z ukazom SYS, 
npr. 10 SYS 12345. Če vam računal- 
nik po ukazu LIST sporoči OUT OF 
MEMORY, napišite: POKE 4096,76: 
POKE 4097,73: POKE 409,83: PO- 
KE 4099,84 in pritisnite RETURN. 
Potem napišite SYS 4096 in pritisni- 
te RETURN. Napišite LIST in izpisa- 
Ja se bo vrstica SYS (n). Z ukazom 
PRINT HEXS (n) pretvorite število 
(n) v šestnajstiško obliko. Izpisal se 
bo niz štirih simbolov (npr. 28C3) 
Označite ga s H. Napišite MONITOR 
in potem M (memory) H. Začel se bo 
izpisovati program v strojnem jezi- 
ku. To ponavljajte tako dolgo, do- 
kler se v črnih okvirčkih na desni 
strani ne bo pokazal noben simbol 
več. Zapišite si končni naslov (niz 
štirih simbolov), kajti ta naslov je 
konec programa. Naposled napišite 
sr začetni naslov (H), konč- 
ni naslov. Vse programe, posnete 
na ta način, včitavajte z LOAD ""', 1, 
1 

Če je program sestavljen iz dveh 
delov, pa je ukaz SYS skrit nekje v 
programu v basicu. Poiščite ga in 
ravnajte tako, kot sem navedel prej, 
Če ukaze SYS ni v programu v basi- 
Cu, se skriva v drugem delu (strojni 

jezik). Ukrepajte tako kot pri progra- 
mih iz enega kosa. 

Peter Spolenak, 
Dolarjeva 14, 62000 Maribor 

Atari ST (1 megaali 
'TOS V ROM)/VIP 
Professional 

Ker je program dolg skoraj 300 K, 
se običajno naloži tako, da prekrije 
sistem, ki ga je treba po koncu dela 
nalagati znova. Program ne kontro- 
lira, ali imamo pomnilnika morda 
dovolj (520--). Rešitev: v mapi VIP 
poiščite datoteko »PROFESS« in ji 
ime spremenite v »PROFESS.TOS- 
Programa ne zaganjajte več s 
»PROFESS.PRG- ampak direktno s 
»PROFESS.TOS«. Profess PRG tudi 
inicializira nekaj v zvezi z grafiko, 
zato sistem ne sme biti inicializiran 
z GEMDRAW z ASSIGN.SYS. 

Spectrum/Hisoft 
(GENS Assembler 

Ste izvorno kodo strojnega pro- 
grama napisali na trak, GENS pa 
dragocenega programa noče več 
včitati (sporoči napako)? V tem pri- 
meru vam GENS ne bo pokazal prav 
nobene vrstice, čeprav je napačen 
samo zadnji byte. Ni še vse izgublje- 
no. Kaj je računalnik vendarle včital 
si lahko ogledate in poskušate po- 
praviti tako, da se po neuspešnem 
včitavanju vrnete v basic in popoka- 
te sistemsko spremenljivko GENS 
3-54 na ustrezno vrednost (naslov, 
kjer naj bi se tekst končal). GENS3 
je naslov, na katerega ste GENS z 
LOAD CODE naložili (glej priročnik, 
ukaz X). 

Atari ST, tiskalnik/ 
First Word 

Če vam gre na živce, da pred ti- 
skanjem datotek iz 1st Worda tiskal- 
nik vedno izpusti prazno stran, si 
lahko pomagate takole. V sekvenco 
za vertikalno inicializacijo v ustrezni 
datoteki s podaljškom. HEX vpišite 
ukaz, ki vašemu tiskalniku pove, da 
je list papirja dolg 1 vrstico, v sek- 
venci za prehod na novo stran 
(formteed) pa za ukazom za prehod 
na novo stran povejte, da je stran 
dolga 12 palcev (ali kolikor že). 
Ustrezni del datoteke HEXS (za 
FX80 in kompatibilce) je takle: 

JEK BC 
Forme (2inct) 
ro 
Horizont inialisaton 
2,1B,4,0 
2: Verica iialisaion 

Na začetku tiskanja bo tiskalnik 
skočil namesto za celo stran samo 
za vrstico naprej. 



Rešitev uganke iz majske številke: 
Pogoji 
a, b, c so cela številki 
2.a b 4 c je praštevi 
3. a, b in c so praštevila 

4.a 4 b je praštevilo £ 1 
5.b 4 c je praštevilo t 1 
6. ca je praštevilo -t 1 

Trivialna rešitev je, da so vasi razporejene v enakostranični trikotnik s 
stranico 1 km saj je 

1. 1 je celo število 42-141 
2. 3 je praštevilo 5. 
3. 1 je praštevilo 6. 
Druga najkrajša je 3,3,5: 
1. to so cela števila 
2. 11 je praštevilo 
3. to so praštevila 
Vse rešitve, ki za Slovenijo in verjetno Jugoslavijo zadostujejo pa je 

poslal Dušan Ličer iz Idrije. Za prizadevnost dobi posebno nagrado, 
knjigo »The Commodore 64 ROMs Revealed«, ki stane več kot 4000 din! 
Med naslednje pa smo razdelili 
Kaseti Kontrabant 1 in Dober dan matematika, knjige Introducing 

Logo, Učenje z računalnikom, Dobro jutro elektronika, Mirko tipka na 
radirko. Nagrade so po vrsti dobili: 

2. Maja Golob, Nušičeva 10, 63000 Celje 
3. Marko Leskovec, Slokanova 5, 62000 Maribor 
4. Brane Kos Latkova vas 151, 63312 Prebold 
5. Boštjan Podojsteršek, Prešernova 7 a, Titovo Velenje 
6. Tomaž Hojnik, Pariške komune 40 A, 62000 Maribor 
7. Dubravko Andrič, Dubravačka 2, 41410 Vel. Gorica 
8. Jan Svetlik, M. Babinke 26, 21000 Novi Sad 
9. Mario Rubin, VP 4848/73, 43002 Bjelovar 

10. Tadej Čampa, Bavdkova 27, 64000 Kranj 

Nova nagradna uganka: 
Ljudsko štetje 

To je naloga z brado a jo vseeno objavljamo, ker je morda kdo še ne 
pozna. 

Takole se je zgodilo. Pride mož popisovat prebivalstvo in v devetem 
nadstropju sprašuje ženo o njenih otrocih. Tri hčerke da ima, produkt 
njihovih starosti je 36, vsota pa je enaka hišni številki bloka, v katerem 
stanujejo. Dobro, si reče popisovalec, bom že na poti iz bloka preraču- 
nal. Revež se peš napoti do pritličja, a ko vidi hišno številko, zakolne in 
spet grizoč kolena v deveto nadstropje. Tri hčere imata, a samo dva 
podatka ste mi dali, še tretjega potrebujem. Naj bo, pravi gospodinja. 
najmlajša si še vedno vrta po nosu. Popisovalec se nasmehne, vpiše, kar 
je izračunal v mapo in se poslovi. Vprašanje je samo eno... na kateri 
hišni številki se zgodbica dogaja. 

Rešitve pošljite do 15. 9. 1986 na naslov: Uredništvo revije Moj mikro, 
Titova 35, 61000 Ljubljana, s pripisom »Uganka julij«, Med nagradami so 
tudi knjige Comodore za sva vremena, originalne igrice firme US Gold, 
eprom moduli za C-64, Data Beckerjeva knjiga Spectrum Tips 8 Trics in 
več domačih računalniških knjig. 

Programi Slika 0. 

VUganka-popravek 
Rambo: Prva kri, drugi del 
Ne bomo se izgovarjali, da smo napako naredili nalašč, a zgodi se in 

zgodilo se je že takrat, ko smo nalogo sestavili. Ponosni pa smo lahko, 
da so nas na napako v skupnem pismu opozorili samo (zaslužijo, da 
imena naštejemo): Sandi Klavžar, Matija Lokar, Marko Petkovšek 

Poglejmo, kaj je bilo narobe. 
Na vsote razbijemo število 6: 

6-541 ... in vse vsote petice s členi, večjimi ali enakimi 1 
in vse vsote štirice s členi, večjimi ali enakimi 2 

--in vse vsote trojke s členi, večjimi ali enakimi 3 (ki jih v našem 
primeru ni) 

V objavljeni rešitvi (MM 6/86 stran 57) smo na razbijanje druge, tretje 
vsote pozabili in pravilna rešitev je mnogo, mnogo večja, drugačna 

pa je seveda tudi formula, namesto katere pa objavljamo kar program, s 
katerim se da reč izračunati. (Program 1.( 
Program smo sevedi iin pognali, a samo za račun števila 

različnih vsot, s katerimi se da zapisati število 100, bi potrebovali dve uri, 
pa še tega ni upošteval, da je dejansko število večje, kot ga je mogoče 
zapisati z 32 biti. Hitrost takega algoritma pa je sorazmerna številu 
različnih vsot, zato smo izgubili upanje, da bi na mikroračunalniku na 
tak način prišli do rešitve. Število načinov, s katerim se da zapisati 
število i kot vsota, narašča nekoliko po pravilu X 1, pri čemer X počasi 
pada in če bi vedeli kam, bi lahko objavili tudi približno rešitev. Vsekakor 
bi bil potrebni čas računa z istim orodjem krepko večji od starosti 
vesolja (resda velikosti 10'% let) 

Precej hitrejši, a pomnilniško zahtevnejši, je drugi način (program 2). 
pri katerem že izračunane kombinacije spravljamo, da se jih da kasneje 
hitro izračunati. Dosežemo, da vsako kombinacijo računamo samo 
enkrat, kar se pozna tudi pri hitrosti. Potrebni čas za izračun narašča 
počasneje kot s kvadratom števila in z dovolj pomnilnika bi lahko 
spodnji program nalogo rešil v manj kot desetih minutah. izpisani 
program s pomnilnikom ne dela najvarčneje, potrebovali bi le slabo 
tretjino tega prostora, ker polovice tako zapisane matrike sploh ne 
rabimo, od ostanka pa več kot enkrat tudi ni potrebno izračunati vseh 
preostalih polj. A tudi če bi delali z realnimi števili in ne bi računali na 
vsa mesta, bi samo za shrambo podrezultatov porabili skoraj 1,5 Mb, ke 
je spet preveč za mikroračunalnike. 

Čez poletje bomo o tem še premišljevali, če pa ima kdo doma craya v 
glavi dober algoritem ali pa knjigo, kjer je napisana formula. naj se kar 
Oglasi. Vsekakor je oreh dovolj trd, da ga lahko meljemo še lep čas. 

Nekaj rešitev (varianta npr. 10—10 ni upoštevana). (Slika 0) 

Program 2. 
define MAL 10 
[A alovalno polje 1 
ona kombi IMAXIJIMAKI/2J: 

long iti 
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a je novi tiskalnik firme 
Star drugačen od prejšnje 
generacije tiskalnikov, ki 

so bili pri nas zaradi nizkih cen še 
kar priljubljeni, spoznamo že pri 
nakupu. Prodajalec vas bo na- 
mreč vprašal, kakšen vmesnik že- 
lite kupiti poleg printerja. Ker ga 
seveda debelo pogledate, vam 
potrpežljivo razloži, da NL-10 v 
osnovni različici ni opremljen z 
nobenim vmesnikom, temveč si 
ga izberete posebej (zato nekate- 
re neverjetne cene v tujih revijah 
— vanje ni vštet vmesnik). Izbirate 
lahko med RS-232C, IBM Centro- 
nies, Epson Centronics ali celo 
OBM 64. Zelo duhovita rešitev — 
ni več treba izbirati tiskalnika, ki 
bo deloval prav z vašim ljibljenč- 
kom; če zamenjate računalnik, 
vam ni treba prodajati tudi tiskal- 
nika — dovolj bo, da zamenjate 
vmesnik. V njem je namreč zapi- 
san ves sofiver, ki ga tiskalnik 
uporablja — od oblike znakov do 
ubežnih sekvenc, ki jih printer ra- 
zume. nova |. 

generacija 
Zato bo del tega zapisa pravza- 

prav posvečen samo vmesniku, 
saj je v njem vpisan celotni opera- 
cijski sitem tiskalnika. Zato tudi s 
tiskalnikom dobite knjižico, v ka- 
teri so na 32 straneh le najnujnejši 
podatki o priključitvi na omrežje 
ipd. V škatli z vmesnikom pa je di HI hnični 

debela knjiga z obširnimi navodili Najprej tel 
s primeri v basicu. Navodila so Podatki 
napisana vzorno in so pravi učbe- 
nik za prve korake v svet ubežnih 
sekvenc. 

STAR NL-10 je matrični tiskal- 
nik s tiskalno glavo devetih iglic 
in matriko 9x11 v t. i. načinu 

Ne VELBan: 
NLO double 

NLO guadruple 

Pica Guadrupi z; 
elite cousle 
eli te GuadruPle 
elite GuadruPle undlined 
io vite 
NLU' double italavs 
NLO guad. italics 

»draft« ter matriko 18x23 v nači- 
nu »NLO«, Hitrost je 120 znakov 
na sekundo (30 z/sec. v NLO) 

NL-10 zna tiskati v obeh smereh 
z logičnim premikanjem tiskalne 
glave. Je izredno »pameten«, saj 
uporablja logiko celo v vseh gra- 
fičnih načinih. Pri grafiki poteka 
tiskanje zaradi večje natančnosti 
sicer le v eni smeri, vendar se bo 
glava pomaknila nazaj le do za- 
četka prve točke, ki jo mora odtis- 
niti (celo Epsonov FX 85 se pri 
grafiki vedno vrača prav do izho- 
diščnega položaja v vsaki vrstici, 
čeprav se mu morda naslednja vr- 
stica začne šele na desni polo- 
vici). 

Najbolj nas seveda zanimajo 
uporabniški znaki, ki jih je mogo- 
če prosto definirati. Teh je 96, nji- 
hove kode ležijo od 32 do 127. Na 
žalost ni mogoče hkrati definirati 
tudi poševnih znakov, zato pa bo 
dobrodošla možnost oblikovanja 
znakov v načinu Letter Near 
Ovality. Ta možnost bo prav goto- 
vo trdno zasidrala NL-10 v srcih 
jugoslovanskih kupcev, saj ne bo 
več treba menjavati roma za vde- 
lavo jugoslovanskih znakov. 

Se eno pomankljivost ima NL- 
10 v zvezi z uporabniškimi znaki 
ni jih mogoče uporabljati hkrati v 
načinu draft in NLO. To pomeni 
če definiramo naše črke v NLO. 
jih moramo definirati znova, ko 
preklopimo v dratt in nasprotno. 
Že v osnovni verziji je v tiskalnik 

vdelan vmesni pomnilnik kapaci- 
tete 8 K, vendar jih moramo polo- 
vico žrtvovati, če želimo uporab- 
ljati naše znake. No, tudi 4 K je kar 
veliko (skoraj tri tipkane strani) in 
tudi tako okrnjen vmesni pomnil- 
nik (buffer) bo močno razbreme- 
nil računalnik. Pri programiranju 
pa bomo najbrž izklopili možnost 
definiranja svojih znakov (stikala 
DIP so lahko dosegljiva na zadnji 
strani tiskalnika) in uporabljali ce- 
lih 8 K. 
Mogoče je tiskati na kakršenko- 

li papir do širine osmih palcev in 
pol (20 cm). Poseben traktor za 
perforiran papir ni le vključen v 
ceno, ampak je tudi že vdelan v 
printer, in sicer za valjem, tako da 
potiska papir proti valju. Pri prejš- 
nji generaciji je traktor vlekel pa- 
pir pred valjem. Nevšečno pri sta- 
rem načinu je to, da ni mogoče 
tiskati na sam začetek papirja. Ta- 
ko pri vsakem tiskanju izgubimo 
en list, kar je pri programiranju in 
izpisovanju listingov hudo nepri- 
jetno. 
Končno je pri kakem printerju 

odpravljena tudi razvpita po- 
mankljivost, imenovana »paper 
end detector«! NL-10 zazna ko- 
nec papirja ravno ob pravem času 
in ne več 10 cm prezgodaj, tako 
da je mogoče brez softverskih tri- 
kov tiskati tudi na spodnjo tretjino 
paprija. 

Tiskanje na posamezne liste pa- 
pirja je z NL-10 sila enostavno. 
Vstavljanje posameznih listov po- 
teka polavtomatsko. V ceno ti- 
skalnika je namreč všteta poseb- 
na plastična plošča, ki jo montira- 
mo na tiskalnik in ki rabi kot vodi- 
lo. List papirja samo položimo na 
ploščo, pritisnemo na gumb in ti- 
skalnik sam potegne list v drobov- 
je. Mehanizem je zelo natančen 
tako da ročno naravnavanje lista 
ni potrebno. 

Kot dodatek si lahko omislite 
tudi posebno napravo, ki popol- 
noma avtomatično vleče s kupa 
posamezne liste papirja. 

NL-10 je zasnovan tako, da je 
odpiranje plastičnega pokrova 
povsem nepotrebno. Ker je trak- 
tor za perforiran papir za valjem. 
je pokrov zelo nizek in omogoča 
normalen pregled nad pravkar 
odtisnjenim tekstom, brez odpira- 
nja. Še več: tiskalnik ZAHTEVA, 
da je pokrov med tiskanjem zaprt. 
Če vendarle odpremo pokrov, se 
sproži stikalo, ki prestavi tiskalnik 
V OFF LINE. 



Valj, ki potiska papir, je pravi 
dirkač in ob prvem tiskanju prese- 
neti: Kot Epsonov FX-85 zna po- 
mikati papir tudi v nasprotno 
smer, kar je posebej uporabno v t 
i. načinu »immediate«. Karkoli 
pošljemo na tiskalnik, se odtisne, 
valj potisne izdelek kakih 3 cm iz 
tiskalnika, ko pa pošljemo nasled- 
njih nekaj znakov, potegne papir 
nazaj in nadaljuje izpis tam, kjer 
je prej nehal. Stvar je izredno 
uporabna pri načrtovanju uporab- 
niških znakov, saj ni treba stalno 
buljiti v drobovje printerja, da bi 
videli, kaj je naredil 

Posebno pozornost vzbujajo pri 
NL-10 gumbi za kontrolo tiskalni- 
ka, ki jih je kar pet (!), namesto 
standardnih treh. Zraven njih se 
nahaja tudi sedem (!) diod LED, ki 
uporabniku kažejo, kakšen ne na- 
čin tiskanja. Tako lahko preprosto 
sredi tiskanja preklopimo na kak- 
šen drug način izpisa — NLO, eli- 
te, bold condensed. Z raznimi 
kombinacijami  pritisnjenih tipk 
ob. vklopu dosežemo koristne 
učinke — od seli-testa, ki ga poz- 
najo vsi tiskalniki, pa do izpisova- 
nja vsega, kar pošljemo v šestnaj- 
stiški obliki, (Hex dump — zelo 
koristna stvar, kadar tiskalnik no- 
če tiskati tako, kot želiš. Vklopiš 
hex dump in kmalu ugotoviš, da 
tvoj program ne pošilja printerju 
ničel v ubežnih zaporedjih, da ti 
basic sam od sebe dodaja CR za 
LF itd. Mimogrede — hex dump je 
obdelan tudi v SG-10, čeprav to v 
navodilih nikjer ne piše. Ob vklo- 
pu je treba držati FF in LF.) Možen 
je tudi način »ignore software«, v 
katerem tiskalnik ignorira. vse 
kontrolne znake ter tiska samo v 
načinu pica. 

Zelo zanimiva pa je možnost 
hardverske nastavitve levega. in 
desnega roba. Pritisneš dve tipki, 
ju držiš in glava se začne korako- 
ma premikati od leve proti desni. 
Kjer jo zaustaviš, tam bo levi rob. 
Podobna je procedura za desni 
rob. 

Ker je kombinacij gumbov veli- 
ko, dobite zraven tudi nalepko za 
sprednjo stranico tiskalnika. Na 
njej so zapisani vsi hardverski 
ukazi za kontrolne gumbe. Zelo 
domiselno! 

NL-10 ne uporablja več navad- 
nega pisarniškega traku za pisal- 
ne stroje, temveč posebno kase- 

to, v kateri je trak zaprt (podobno 
kot pri epsonu). To je na prvi po- 
gled pomanjkljivost, vendar ni ta- 
ko. Trak se zato ne suši, saj je 
zaprt v kaseti, pa tudi njegova 
kvaliteta ni nikoli vprašljiva. Kase- 
ta seveda ni poceni, vendar na 
srečo ni treba menjati cele kasete, 
kadar se trak izrabi. Lahko kupi- 
mo samo trak, ki ga potem s po- 
sebno operacijo vstavimo v staro 
kaseto. Ta postopek lahko pono- 
vimo največ petkrat, šestič pa je 
priporočljivo kupiti celo novo ka- 
selo. Izkušnje kažejo, da je trak 
zelo dobre kvalitete in se ne obra- 
bi prav hitro. Na žalost epsonove 
kasete ne grejo v NL-10, čeprav so 
na prvi pogled popolnoma enake. 

Tiskalna glava je razvita pov- 
sem na novo in je baje zelo kvali- 
tetna. Ta podatek je zdaj nepre- 
verjen, res pa je, da je glavo mo- 
goče zamenjati v desetih sekun- 
dah z novo (brez izvijača). Stvar 
me izjemno spominja na sestav- 
Ujanke firme Fisher. 

Izpis je kvaliteten, črke pa so 
sila podobne epsonovim tudi v 
načinu NLO (le mali »g« je pri FX- 
85 odtisnjen s »trebuščkom«) 
Edina pomembna razlika je ta, da 
epson prvo vrstico v načinu NLO 
vedno pokvari. Znake NLO odtis- 
ne tako, da najprej odtisne celo 
vrstico, vendar samo vsako drugo 
pičico v vertikali, nato premakne 
papir za pol pike (1/216 palca) in 
nato odtisne še druge manjkajoče 
pičice. Ker na začetku tiskanja pa- 
pir navadno ni čisto »nategnjen« 
prvi premik papirja za pol pike 
nima učinka. V naslednjih vrsti- 
cah je zadeva v redu, le prva vrsti- 
ca je malce čudna. Tej pasti se 
NL-10 izogne na zanimiv način. 

Vsakič, ko začne novo vrstico, po- 
makne papir za vrstico nazaj in 
takoj nato spet naprej. Zato je pa- 
pir' vedno enakomerno napet in 
težav ni. 

Predno se posvetimo srcu ti- 
skalnika NL-10, ne smemo poza- 
biti morda najvažnejšega podat- 
ka: mere tiskalnika so 400 x 336 
x 104 mm. 

Vmesnik Epson 
Centronics 

Za vas smo testirali tiskalnik s 
paralelnim vmesnikom, ki omogo- 
ča stoodstotno združljivost z Ep- 
sonovim standardom  ubežnih 
sekvenc, imenovanim  ESC/P. 
Združljivost je pravzaprav več kot 
stoodstotna, saj premore NL-10 
še nekaj več ukazov kot epson 
Ker bi bilo nesmiselno ponavljati 
že zapisano, vam priporočamo, 
da si še enkrat preberete odlični 
zapis Aleša Jakliča o Epsonovem 
FX-80 v majski številki Mojega mi- 
kra, letnik 1985. Vse, kar piše v 
tem članku, velja tudi za NL-10. 
različni tipi črk, podčrtavanje, do- 
uble strike, enlarged, elite, indek- 
si, potence, grafika (tudi propor- 
cialna — krogi niso sploščeni) 
plus način NLO (ki je vdelan v 
Epsonov FX-85). 

Omejimo se raje na stvari, ki jih 
epson ne premore. NL-10 zna ti- 
skati tudi dvakrat in štirikrat večje 
znake (double, guadruple). Ne gre 
le za znake raztegnjene po hori- 
zontali, kot v povečanem načinu 
(eniarged), temveč so črke razteg- 
njene tudi po vertikali. Možno je 
tudi mešanje drugih načinov, s či- 

Z B 

mer dobimo prav zanimive napi- 
se, primerne za razne naslove ipd 

Na splošno je NL-10 izjemno to: 
eranten pri mešanju različnih na- 
činov, saj vedno »izvrže« tisto, kar 
pričakuješ. V Epsonovem priroč- 
niku je zapisano. da pretirano ek- 
sperimentiranje pri mešanju lah- 
ko pripelje do nepredvidljivih re- 
zultatov. Pri NL-10 pa nastanejo 
resne težave, če uporabljamo 
uporabniške znake in jih mešamo 
z znaki dvojne ali četverne veliko. 
sti. Na papirju se namesto nekate- 
rih znakov prikažejo čudni vzorci 
torej: pred uporabo ogromnih na- 
pisov izklopi znake download! To 
je prvi od dveh resnejših žužkov v 
operacijskem sistemu NL-10. Dru 
gi pa se pokaže pri tiskanju indek- 
sov ali potenc - »descenderji«, 
znaki, ki se tiskajo s spodnjimi 
sedmimi iglicami, pri indeksih in 
potencah niso spuščeni, Zato so 
črke »gpyig« nekoliko privzdig- 
njene nad drugimi. Res pa je, da 
napaka ni prav vidna. 

Še enkrat naj omenim, da velja- 
ta ti napaki za vmesnik Epson 
Centronics in da ni nujno, da se 
pojavljata tudi pri drugih (seveda 
pa so pri drugih morda kakšni 
drugi žužki). Na srečo je to le bo- 
lezen prvih serij tiskalnikov in jo 
bodo v prihodnosti gotovo odpra- 
vili, Saj je v vmesnik vdelan le en 
EPROM 27256 (32 K). Testirana 
verzija ima oznako VER 1. 1! Če 
želite izvedeti oznako verzije, vam 
seveda ni treba odpirati vmesni- 
ka, izpiše se na začetku self-testa 
Za tolažbo naj povemo, da je tudi 
Epson prekoračil pot od verzije 
1.0 do 3.0 (FX 105). 

Zdi se mi potrebno posebej po- 
udariti, da zna NL0 povečevati 
in raztegovati tudi znake NLO. Ker 
je Epsonov FX-85 v bistvu le s 
posebno kartico NLO razširjen 
FX-80, na kartici pa je le en 
EPROM 27128, so znaki NLO »mr- 
tvi« — lahko jih samo vklopiš ali 
izklopiš. Če izbereš poševne črke, 
jih ne bo pisal poševno v načinu 
NLO. Drugače je pri NL-10. Znake 
NLO je mogoče povečati, nagniti 
v desno, podčrtavati itd. Le kom- 
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binacija elite š NLO na žalost ne 
deluje. 

Torej: FX-85 ali NL- 
10 

Kot ste opazili, sem NL-10 stal- 
no primerjal z novim Epsonovim 
konjem. Upam, da s tem ne bom 
načel novih navijaških polemik 
Gre preprosto za to, da je NL-10 
očitno odgovor na FX-85 saj sta si 
tiskalnika tako podobna, da se 
primerjavi ni moč izogniti. Pa tudi 
dejstvo je, da je Epson s svojimi 
tiskalniki edino merilo kvalitete. 
Le kako bi izzvenelo, če bi tale 
zapis začel z »NL-10 je boljši od 
Seikoshinega GP-S0...« Osebno 
pa mislim: Če bi NL-10 in FX-85 
imela vsaj približno enako ceno, 
bi se brez premisleka odločil za 
epsona -— stroj je zanesljivejši, hi- 
trejši (160 z/sek.) tišji, in ne na- 
zadnje — na njem piše EPSON, 
Tako pa... FX-85 dobite za 1400 
DM (brez traktorja), NL-10 pa za 
950 DM (vključno s poljubnim 
vmesnikom in traktorjem). 

Za izbiro pa je NL-10 za nas v 
prednosti predvsem zaradi mož- 
nosti softverskega definiranja 
NLO YU znakov. Epsonu je treba 
zamenjati ROM z epromom, kar je 
spet dodaten strošek, saj sami go- 

tovo ne premorete programatorja 
epromov. 
Če ste se odločili za nakup, vam 

ostane le še odločitev, kakšen 
vmesnik izbrati. Če imate štiriin- 
šestdesetico, dileme ni. Izbrali bo- 
ste pač vmesnik za CBM-64 in zra- 
ven njega dobili tudi kabel za di- 
rektno priključitev. Pri Centronic- 
su pa imate dve možnosti: IBM PC 
ali Epson. Morda je IBM PC rahlo 
boljša odločitev, saj dobite z njim 
kopico grafičnih in posebnih zna- 
kov (grške črke), ki jih epson ne 
pozna, zato pa boste morali žrtvo- 
vati poševne črke. Pa še to: stan- 
dard YU/8 za Yu znake je nemo- 
goče uporabiti na Epsonovem 
vmesniku, saj ima v zgornjih 128 
znakih znake italics (poševne). Po 
drugi strani pa ubežne sekvence 
niso povsem združljive s standar- 
dom, ki deluje na večini progra- 
mov za Epsonove tiskalnike 

Za konec: NL-10 je vreden svo- 
jega denarja, če pa vam je prepo- 
časen, si v kaki zahodni trgovini 
oglejte novi model z oznako SR- 
10 (hitrost 200 znakov/sek. v nači- 
nu »draft«, 70 znakov/sec. v nači- 
nu NLO), ali pa celo NB-15, novi 
tiskalnik s širokim valjem A3 for- 
mata (300 z/sec. draft, 100 z/sec 
NLO) s 24 iglicami v glavi ter ne- 
omejenim številom različnih pi- 
sav. Kaj pa cena? Ah, da! 

fe Tzrežano naročilnico pošljite na naslov: Revija Moj ; 
| mikro (za naročnine), Titova, 35, 61000 Ljubljana ali pa nam 
| 'elefonirajte (061 319-798). Če ne želite z izrezovanjem poško- 

dovati revije, se lahko pismeno naročite tudi z dopisnico. 
| Naročnino boste plačali ob prejemu položnice 

| Naročam revijo MOj mikro 
| (Slovensko izdajo, srbohrvatsko izdajo 

tajte) 

| (ime in priimek) 

(ulica in hišna številka) 

(poštna številka in pošta) 

(podpis) 

nepotrebno prečr 

MLADEN ERJAVEC 

rogram WHAMI, Glasbena 
BP: a ZX specirum, je 

presegel celo moja najbolj 
optimistična. pričakovanja. Takoj 
na začetku je treba poudariti, da 
dela z dvema kanaloma. Seveda 
se je to moralo poznati pri jakosti 
zvoka, vendar ne tako opazno kot 
pri igri Robin. 

akoj po nalaganju se zasli 
ih zvoki »Charless Wisper«, 

priznati je treba, v očarljivo do- 
brem aranžmaju. in to je komaj 
uvod v čarovnijo: v seslavu pro- 
grama so še štiri pesmi skupine 
»WHAMI« (prav tako impresivno 
pripravljene). No, nikarte mi 
da boste takoj izvabili takšno glas- 
bo, toda sčasoma... Vendar, poj- 
dimo po vrsti. 
Nahajamo se v glavnem meniju. 

S pritiskom na »1« včitamo glasbo 
s traku, iz pomnilnika (v katerem 
je prostora za šest pesmi) ali z 
mikrotračnika. S pritiskom na »2« 
snemamo pesem, ki je tisti hip v 
pomnilniku, na kaseto ali mikro- 
tračnik in v tej obliki jo lahko ka- 
darkoli kasneje ponovno naloži- 
mo s pritiskom na «1«. Lahko jo 
tudi shranimo v pomnilnik in poz- 
neje poljudno kličemo. Na »3« pri- 
tisnemo, če želimo slišati od za- 
četka pesem, s katero se ukvarja- 
mo. Ukaz »4« najbolj preseneča, z 
njim namreč lahko pesmi posna- 
memo na kaseto kot strojne kode 
(rutine), pozneje pa jih lahko po- 
novno reproduciramo celo iz basi- 
ca! Sicer pa je koda zelo kratka 
(do 2K) in ni relokatibilna — raču- 
nalnik pred snemanjem vpraša za 
štartni naslov. Rutino lahko pos- 
namemo na tri načine: pesem se 
stalno ponavlja, dokler nekaj ne 
pritisnemo (KEY PRESS); zaigra 
samo enkrat (TUNE END); slišimo 
jo ves čas (ALWAYS). Pesmi ni 
mogoče posneti, če ni zank (LO- 
OP) v obeh kanalih. O zankah bo- 
mo govorili pozneje. S pritiskom 
na »Š« uravnavamo tempo (hitrost 
izvedbe) skladbe in to s kurzorski- 
ma tipkama 5 in 8. Ukaz »7« vam 
bo zagotovil nekaj malega pomoči 
— ravno toliko, da ne bo treba 
iskati te ševilke MM, ko boste, de- 
nimo, pozabili, kako se notri vrača 
sistem za polje nazaj. »$« pomeni 

(WHAM! 
končni prehod h »kreativnemu de- 
lu« oziroma v način za pisanje 
glasbe. V spodnjem delu zaslona 
vidimo kazalce načina, oktave (4) 
in kanala (2) ter števca kanalov. 
Spodnji del tipkovnice predstavlja 
»klaviaturo«, tipke od 1 do 4 so za 
izbiranje oktave, 5 spreminja bar- 
vo roba, 6 vrača v glavni meni, 7 
briše tone, 8 pa vodi v tako imeno- 
vani »NOISE MIXING DESK«. Tu 
lahko po želji uravnavate višino in 
dolžino »bobnov«, ki so v tipkah 
Y, U, l. Na žalost bobni zavzemajo 
oba kanala, tako da jih ni mogoče 
uporabiti za stalno ritemsko 
spremljavo. Basu bobna ni mogo- 
če spreminjati, nahaja pa se na 
tipki »E«. Tipka 9 vam zelo hitro 
vrne nazaj notni sistem (ki je ves 
čas na zaslonu), medtem ko z ni- 
člo (0) vračate notni sistem za eno 
mesto. S tipko T izbirate ustrezni 
kanal, ENTER pa daje pavzo. Dru- 
gi ukazi so še: O, ki izvaja melodi- 
jo ob sočasnem prikazu not, 0, ki 
zaigra skladbo v pospešenem rit- 
mu, P, ki to stori ton za tonom in 
na koncu tipka W, s katero posta- 
vimo zanke. Zanke so mesta, od 
katerih se vsak kanal ponavlja 
A(po koncu). Npr.: če so na dru- 
gem kanalu basi, ki se ponavljajo, 
lahko postavimo zanko pri tej te- 
mi, s tem da na prvem kanalu izva- 

lo kake variacije oziroma melo- ji 
dijo. 

Kaj reči za konec? Za uporabo 
tega programa je poleg navodil, ki 
jih imate pred sabo, potrebno tudi 
osnovno poznavanje not in precej 
prostega časa. Rezultat vas zane- 
sljivo ne bo razočaral, saj je pro- 
gram vsaj za razred boljši od po- 
dobnih. Možnost, da glasbo vklju- 
čijo kot rutino v program, bodo 
zagoatovo pozdravili mnogi pro- 
gramerji, ki-so to doslej zapostav- 
ljali 

Edina slabost, ki bi jo lahko 
omenili v zvezi s programom 
WHAMI, je ta, da ni povsem brez 
muh — vselej ne reagira točno na 
pritisk ustrezne tipke (posebej v 
glavnem meniju), včasih pas si 
med delom (čim daljša je pesem, 
tem pogosteje) izmisli kak ton. Ko- 
nec koncev, to je vrh glasbenega 
programiranja za spectrum in tež- 
ko zahtevate kaj več od svoje ma- 
vrice. 

Založnik programa je Melbour- 
ne House, kaseta pa stane 9,95 
funta. 



VAŠ MIKRO 

ker se zanimam za nakup računal- 
nika v razredu alarija 520 STA, bi 
vas prosila, da mi poveste nekaj po- 
drobnosti o tem modelu 

1. V aprilski številki vaše revije 
Moj mikro je bila objavljena reklama 
za konsignacijo Atarija (pri Mladin- 
ski knjigi). V reklami navajajo tudi 
model atari 1040 ST. Zato vas pro- 
sim, da navedete bistveno razliko 
med modeloma 1040 in 520: Pose- 
bej me zanima prednost ali po- 
manjkljivost) nalaganja operacijske- 
ga sistema z diskete (se porabi več 
pomnilnika RAM?) 

2. Prebrala sem, da je mogoče 
kmalu pričakovati program, ki bi dal 
računalnikom ST možnost, da bi po- 
stali združljivi z IBM PC. To me po- 
sebej zanima zaradi možnosti, da bi 
v atariju uporabljali AUTOCAD in 
podobne programe. Morda je mo- 
goče tudi kako drugače pognati po- 
dobne programe v ST in s tem olaj- 
šati izdelavo projektov z grafiko 
(gradbeništvo, arhitektura ipd.) 

3. Ob ST dobimo tudi program za 
CPI. Je torej mogoče v ST pognati 
programe, napisane v fortranu? Če 
je mogoče, s kakšno hitrostjo se 
izvajajo taki programi? 

4. Se da pri Mladinski knjigi kupiti 
GEMDRAW V zvezi s tem: po čem 
so programi za ST: pri Mladinski 
knjigi? 

5. Koliko stane prazna disketa? 
6. Kako ocenjujete ST Pascal, nje- 

govo delo in hitrost izvajanja? Ali 
pri delu uporablja tudi GEM! 

7. Glede programa 1 st Word 
Je mogoče pri opciji za tiskanje 

besedila poslati YU črke naravnost v 
tiskalnik? 

Kateri tiskalnik najbolj ustreza ra- 
čunalniku ST, kar zadeva podporo 
različnih vrst črk ter kopiranje gra- 
fičnega zaslona in grafike (epson, 
star ipd)? 

Kako ocenjujete kakovost tiskal- 
nika stari 6313? Ali izpolnjuje os- 
novne zahteve po kvalitetnem izpisu 
(NLO), saj je treba imeti ob ST tudi 
dostojen tiskalnik? 

Lahko 1 st Word izpolni zahteve 
po izpisu strani, kot vidite na prilo- 
ženem vzorcu, in ali je mogoče vsta- 
viti grafiko v besedilo ali vsaj pustiti 
prazen prostor, kamor bi pozneje 
nalepili | ilustracijo (grafiko, dia- 
grame)? 
Upam, da bo Žiga turk našel čas 

za odgovore na moje pismo. Prav 
tako vam želim, da bi ostali naša 
najboljša mikroračunalniška revija 

Dragana Radenkovič, 
Bulevar Lenjina 46/18, 

Niš 

Popravek 

V listingu programa Eviden- 
ca. ki je bil objavljen v prejšnji 
številki, je nastala napaka v vr- 
stici 280. Pravilno je 

280 PRINT AT ij:yS: LET x$ 
— x$ 4 y$: NEXT 

Pri opciji 3 (tipka "s? 
je treba za sortiranje od z do A 
pokati število 20 na lokaciji 
65122 in 65124. Lokacija 65124 
v besedilu ni bila omenjena. 

Željko Gerovac, 
Osijek 

- sort) 

Bistvena razlika je v tem, da sta 
v 1040 že vdelana disketni pogon 
(720 K) in transformator. Tako je na 
mizi več reda. OS je mogoče vsti 
viti v ROM pri obeh različicah. Pri 
včitavanju s tem prihranimo ob 
vklopu računalnika 200 K in 30 se- 
kund. 

2. Za ST so že na voljo zelo dobri 
programi za risanje (GEMDRAW), 

i pa seveda niso na ravni Autoca: 
da. Take stvari šele obljubljajo. 
Seznami Potemkinovega softvera, 
ki ga objavljajo druge YU revije, so 
jih vsi polni, Ne verjemite, dokler 
ne vidite! Programe za gradbeni- 
štvo pripravlja IKPIR FAGG, Jamo- 
va 2, 61000 Ljubljana. 

3. Za ST se dobi prevajalnik za 
fortran 77 po standardu ISO. Izde- 
luje ga firma Prospero. 

4. Ne, dobite pa ga pri piratih. 
Mladinska knjiga vam lahko naroči 
katerikoli program za ST iz tujine. 
Plačati boste v dinarski protivred- 
nosti (od 7000 din navzgor). 

5. 8 DM v ZR Nemčiji, 4000 din pri 
nas. 

6. Glejte Moj mikro, junij 1986. 
7. 1st Word ni najboljši urejeval- 

nik besedil za ST. YU črke zlahka 
dobite na zaslon in v tiskalnik. Te- 
mu računalniku ustreza vsak tisk- 
kalnik, združljiv z Epsonovimi. Zelo 
dobre izkušnje imamo s starom NL 
10 (test je v tej številki). V 1st Word 
se lahko vključi grafika bit image. 
Tiskalnika 6313 ne poznamo. 1st 
Word.bi zmogel tiskanje priložene- 
ga vzorca, le okvira ne bi natisnil. 
Pozdravlja vas Žigi 

Dragi Tomaž Sušnik! Popolnoma 
se strinjam s tabo, kar zadeva pirat- 
stvo. Sem nekdanji lastnik C-64 in 
Jahko brez strahu povem, da nisem 
nikoli imel niti enega izvirnega pro- 
grama za svoj »neustrezni« računal- 
nik (gre za filozofijo Dejana Ristano- 
Viča, naj nikoli ne kupimo stroja. ki 
uporablja 6502 z uro 2 MHz, kaj šele 
z 1 MHz). Za programe nisem irač- 
kal denarja, ampak sem počakal en 
teden, da so računalniški snobi ku- 
pili najnovejše igre. potem pa sem 
jih od njih presnel zastonj! Pameten 
lovek se vedno znajde. Pri tem mi- 
slim na pirate, saj računalniškim 
snobom ni mar cena, gre jim le za 
to, da čimprej dobijo najnovejšo 
igro! Potem se pred sosedom delajo 
važne, čez minuto in pol premisleka 
pa velikodušno dovolijo, da si od 
njih presnamem program brez fi- 
nančnega nadomestila. 

Glede obupnega Z 80 svetujem 
Juretu Culibergu, naj prebere tekst 
Dobri stari commodore 64 v febru- 
arskem Mojem mikru. Avtor tega 
teksta piše, da je 6510 enakovreden 
Z 80, če prvi del v taktu 2 MHz in 
drugi v taktu 4 MHZ. V bistvu to 
pomeni. da je 6510 še enkrat hitrejši 
od Z80 (popravite me. če se motim)! 

Ta mikroprocesor je priljubljen 
zaradi poceni ZX 81 in mavrice, de- 
loma pa tudi zato, ker na njem teme- 
lji CP/M. Po mojem mnenju niti Z 80 
niti 6510 nista »obupna« mikropro- 
cesorja! 

Vsi hvalijo revijo in tudi sam bom 
to storil, toda lahko bi zboljšali tisk. 
bolj uporabljali barvno tehniko in 

tiskali na boljšem papirju (četudi bi 
vzdignili ceno)! 

Atila Ančal, 
Bokeljska 19, 

Subotica 
Stavek o mikroprocesorjih ste ra- 
zumeli narobe. 6510 ni še enkr: 
hitrejši od Z 80. 

Najprej bi vas pohvalil in pripom- 
nil, da se ne zgledujte po reviji Bi. 
(Upam, da Bitovci ne berejo tega 
Mojega mikra.) Pograjal bi vas samo 
zaradi aprilske številke. Izdaja v slo- 
venščini je imela polovico (recimo) 
vsebine v srbskohrvatskem jeziku. 
"Zmanjšajte rubriko Igre in povečajte 
Kotiček za hekerje! 

Zelo rad bi si kupil GL. pa žal 
nimam dovolj denarja, Bilo bi odlič- 
no, če bi ga spet SUPER testirali 
Lahko tudi v več zaporednih števil 
kah. Marsikaterega starša bi tako 
omehčali in OL bi kapnil (kap). In ne 
samo to! V nekaj zaporednih števil- 
kah bi imeli celoten test tega raču- 
nalnika. namesto da v vsaki drugi 
številki objavite kak prispevek o 
njem. 

Prosim. da mi odgovorite na ne- 
kaj vprašanj! 

1. Je za OL dovolj softvera za res- 
nejše delo? 

2. Se sedaj dobi boljši priročnik 
kot tisti. o katerem je pisal Žiga Turk 
v supertestu? 

3. Se da kupiti OL tudi pri nas? Po 
koliko? 

4. Po koliko so mikrokasete (v 
markah in dinarjih, če jih imajo tudi 
pri nas)? 

5. Ali ima OL avdio izhod? 
Jure Sršen, 
Grilčeva 32, 

Idrija 
1. Da, igric je pa bolj malo. 2. Ne. 3. 
Da, pri zasebnikih (glej male ogl 
se). 4. Po 5 DM v ZR Nemčiji, po 
4000 din pri Mladinski knjigi. S. Da, 
mono. P. S.: Po reviji Bit se raje ne 
zgledujemo, ker so jo ukinili. 

Piševa vam v upanju. da bo najino 
pismo objavljeno in da bo imelo od- 
mev. Ogorčena sva zaradi ravnanja 
zagrebškega Jugotona. Pred kral- 
kim sva kupila nekaj kaset VOX-TA- 
PE. Ko sva poskusila nanje posneti 
nekaj svojih programov. sva ugoto- 
vila, da nenormalno zavijajo, Nekoli- 
ko bolj pazljivo sva jih pregledala, 
j.. odlepila sva nalepke. imela sva 
kaj videti. Kasete so dejansko pre- 
snete. Prvotni posnetek je nekakšna 
»Olimpijada hitova« (Zdravko Čolic, 
Frano Lasič, Novi fosili...). Nimava 
ničesar proti tem pevcem in skupi- 
nam (navedla sva jih samo za pri- 
mer). vendar nama ni jasno, kako se 
je tako ugledna založniška hiša kot 
je Jugoton, odločila za tak korak 
Kar je najhujše: kasete prodajajo 
kot »PRECISION MECHANISM«, za- 
vijajo pa tako, kot da bi bile Vučko. 
Za dokaz vam pošiljava nalepko, na 
kateri se vse vidi. Upava, da naju bo 
uredništvo podprlo. vsi prevarani 
bralci pa naj se oglasijo! 

Člana M B v software kluba 
iz Slavonskega Broda: 

Vladimir Stojanovič, 
Marin Kovačevič 

Hekerji! Ali je kje kdo, ki obvlada 
hitro izrisovanje slik. ima kakšen 
pripomoček (The Illustrator. Pixas- 

so...) in zadovoljive risarske spo: 
sobnosti? Če obstaja, ga G. S. Soft. 
ki se je specializiral za izdelavo 
avantur, vabi k sodelovanju. Prevzel 
naj bi grafično opremljanje avantur 
za commodore 64! Drugo se dome- 
nimo kasneje. 
Gold Slovene Sofware, 

Pod gozdom VI/S, 
61290 Grosuplje 

Imam nekaj vprašanj za vašega 
sodelavca Zvonimira Makovca. 1. 
Kako preprečiti kopiranje ROM v 
RAM, tako sproščeni pomnilnik pa 
uporabiti za lastne programe? 2. 
Kako pospešiti kasetofon? Posku- 
šal sem na naslovih 2. 3. 16, 28-45. 
49, 62. 63. 783, 791, 1021-1151 in 
53773, a zaman. 3. Ali obstaja dvo- 
stranska ali dvojna diskelna enota 
za stari XL. in koliko stane? Katere 
disketne enote poleg 1050 dobro 
delajo z atarijem in kje jih kupiti? . 
Je kaj knjig o programiranju 6502? 

Prosil bi lastnike atarijev. ki raču- 
nalnika ne uporabljajo izključno za 
igranje. da se mi oglasijo. 
Ivan Horvat, 

27 marta 10A, 
24000 Subotica 

1. Kopiranja roma v RAM ni treba 
preprečevati, saj se to sploh ne 
dogaja avtomatsko (in se moramo 
kar pomučiti, če hočemo narediti 
kaj takega). RAM »pode romom 

ihko uporabljamo samo, če izklju- 
čimo ROM, toda tedaj ne moremo 
uporabljati nobenih podprogramov 
iz tega roma. BASIC-ROM lahko 
izključimo (s pritiskom na tipko OP- 
TION pri vključitvi računalnika) in 
namesto njega uporabljamo RAM, 
vendar brez basica. Lahko izključi- 
mo tudi ves ROM, toda v tem pri- 
meru moramo namesto njega vpi 
sati kakšen drug operacijski si 
stem. 

2. Možna je tudi drugačne (eno- 
lična) hitrost kasetofona. S tem se 
hitrost pri prenosu podatkov pove- 
ča, teoretično tudi do 1210 bitov na 
sekundo, ker operacijski sistem 
preverja, kako dolgo se prenaša 
glava vsakega bloka podatkov (re- 
cords header). Strokovni sodela: 
vec je zgubil precej časa, ko je 
poskušal »prisiliti« računalnik, da 
bi snemal in včitaval podatke z 
večjo hitrostjo, vendar ni dosegel 
zanesljivega rezultata. Prav tako ni 
doslej videl nobenega komercial- 
nega programa, ki bi izkoristil to 
(teoretično) možnost vsaj za več 
kot 20 odstotkov. Zato je najbolje, 
da pozabite na »ATARI turbo 
tape«, 

3. Atari ne izdeluje niti dvostran- 
niti dvojnih disketnih enot za 

lnike serije XLXE. Nekatera 
druga ameriška podjetja so svoj- 
čas prodajala dvostranske disket- 
ne enote za 400 K podatkov. Teh 
danes verjetno ne boste mogli do- 
biti v redni prodaji 
V naših jezikih jih ni. V angleš- 

čini poskusite kupiti Motorola 650x 
Programming Manual ali knjigo 
6502 Machine Code for Humans, ki 
jo je izdala Mladinska knjiga. 

(Zvonimir Makovec) 
Oglašam se vam prvič. Ne bom 

vas preveč hvalil (vsaj že vrabci na 



VAŠ MIKRO 

vejah vedo, da je Moj mikro najbolj- 
ši), ampak bom takoj prešel k vpra- 
Šanjema. 

1. Potrebujem novo membransko 
tipkovnico za ZX spectrum. Prelistal 
sem stare številke Mojega mikra in 
odkril podatek, da ste objavili nekaj 
naslovov angleških trgovin in da 
stane tipkovnica 2,50 funta. Vendar 
nisem mogel najti naslova, na kate- 
rega bi pisal, naj mi jo pošljejo po 
povzetju. Koliko zdaj stane tipkovni- 
ca, kolikšna je carina, kakšen je na- 
slov trgovine v tujini? 

2. Pri katerih vrednostih registra A 
in na katere naslove skače program 
v prekinitvenem načinu 2? 

Mario Lušič, 
Trg uslanka, 

Šibenik 
1. Membranska tipkovnica s 

medtem podražila na 5,50 funi 
brez poštnine. Naroči 
naslovu: Video 

Glossop, 
gland. Za carino boste plačali 45 
odstotkov dinarske protivrednosti. 

2. Za razumevanje prekinitev je 
treba vedeti, kaj se dogaja v proce- 
sorju. Ob prekinitvi procesor pre- 
bere register |, ki generira visoki 
byte naslova, na katerem je vektor. 
Nizki byte pa dobi od po: 
linij, ki so ob prekinitvi 
Če imamo v registru | npi 
870, procesor prebere z ni 
870 FE ni lov in potem skoči 
nanj. Pri spectrumu ne priporoča- 
mo, da bi postavili vektor v spod- 
njih 16 K. 

Oglašam se vam zaradi precejš- 
njih preglavic. Imam nekaj progra- 
mov (Back to Skooi, International 
Karate 1, Skyranger, Boulder Il, 
Rats, Beach-Head 2), ki jih zaman 
poskušam naložiti že najmanj me- 
sec dni. Včasih se program po nala- 
ganju kar naenkrat sam zbriše, dru- 
gič se na zaslonu izpiše R Tape lo- 
ading error 0:2, tretjič se program 
kratkomalo noče naložiti že od za- 
četka itd. Nekajkrat sem se vprašal, 
ali ni problem v tej črni škatlici, mo- 
jem »starem« spectrumu. Mislim, da 
so napake v samih programih, če- 
prav se mi to zdi malo trapasto. Ku- 
pil sem kaseto z 11 programi. Nalo- 
žim jih lahko samo 8 (krivica!), med- 
tem ko mi drugih 6 le zaseda pro- 
stor na kaseti. Rad bi slišal tudi Vaše 
mnenje. Katere napake so to in ali 
jih je mogoče odpraviti? 
Mimogrede naj povem, da sem 

igral igro Hacker (nič posebnega). 
Ko me sateliti ujamejo in začnejo 
zasliševati, poskušam odgovoriti ta- 
ko, kot ste razložili v marčevski šte- 
vilki Mojega mikra — pa nič. Zaman 
tipkam MAGMA LTD, AXD 0310479, 
HYDRAULIC, AUSTRALIA. Odgovori 
niso pravilni. Kaj naj storim? Poma- 
gajte, drugovi! 

Krunoslav Ižakovič, 
Marxa i Engelsa 1, 

Vinkovci 
Pri igrah, ki vam ne primejo, pre- 

stavit 

tudi očistiti glavo kasetofo! 
to, namočeno v alkohol. Če so pr 
grami posneti pretiho, si jih boste 
morali sposoditi pri kakšnem prija- 
telju. Kolikor vemo, je z gesli za 
Hackerja vse v redu. Morda jih vtip- 
kavate v napačnih trenutkih. 

Pišem vam prvič in vem, da mi 
boste pomagali. Imam 13 let in ZX 
48 K. Kar zadeva Mikro, je daleč 
pred drugimi revijami, vendar mi- 
slim, da ima za to prepričljivo vod- 
stvo poleg njegove kvalitete zasluge 
tudi zelo nizka kvaliteta drugih li- 
stov (nikar se ne jezite!), To vzemite 
kot dobronamerno kritiko. Zdaj pa. 

1. Prosim, napišite mi, na kateri 
datum v mesecu izhaja Moj mikro, 
saj se mi je dogajalo, da sem ga 
videl v kiosku tudi pet dni pred in 
sedem dni po prvem v mesecu. 

2. Rad bi, da bi objavili malo več 
opisov uporabnih programov. Po 
lanski 7. in 8. številki ste se ustavili 
- in spet samo igre. Ne dopustite, 
da bi ostalo pri tem! (kaj mislite, 
zakaj ni več Pilot videa?) 

9. Prav bi prišla tudi kakšna do- 
datna strojna rutina. 

4. V lanski 7. številki Mojega mi- 
kra sem prebral vse o iskanju po- 
kov, a ne vem, kako včitati bloke. 

5. S Softekovim I-Compilerjem 
sem prevedel 2016 bytov dolg pro- 

ga posnel na kase- 
CODE 40000,2016 

(ramtop 40000). Potem ko program 
včitam v resetirani računalnik, ga ne 
morem pognati z RANDOMIZE USR 
40000. Pomagajte mi! 

6. Povejte mi, kateri mikroproce- 
sor ima spectrum 128 in ali je ta 
računalnik združljiv z ZX 48. 

Upam, da s predlogom pod točko 
2 nisem bela vrana. 

Duško Tomaševič, 
Banjički venac 32, 

Beograd 
1. Moj mikro gre iz tiskarne zad- 

nji torek v mesecu. Potem odloča o 
njegovi poti pošta. 2.—3. Berite 

programov 
s) je bil ob- 

vilki na strani 
I. Prepišite vrstice 5-50 in dodajte 

zadnji ukaz RET, ki vas bo vrnil v 
basic. 5. Ta prevajalnik razume sa- 
mo cela števila. Morda ste uporabi- 
li katero od funkcij Sinciairovega 
basica, ki dela s števili s plavajočo 
vejico. 6. Z 80 A. Teoretično sta 
računalnika popolnoma združljivi 

igric, napisa- 
nih za spectrum 48 K. 

Rad bi vam postavil nekaj vpra- 
šanj o ZX spectrumu, OL in C 64. 

1. Je mogoče poserijskem izho- 
du (user portu) ali kako drugače po- 
vezati C 64 z ZX spectrumom (upo- 
števaje, da temeljita na popolnoma 
različnih procesorjih)? Rad bi, da bi 
objavili tudi shemo povezav, če je 
izvedljiva. 

2. Je mogoe tako povezati OL in 
C64? 

3. Ali lahko ZX spectrum, pove- 
zan z OL v mrežo (ZX network), za 
zunanjo pomnilno enoto uporablja 
mikrotračnika OL? 

4, Ali še prodajate ploščice CP/M 
za samogradnjo (C 64)? 

Bernard Santaleza, 
Rabac S2/li 

1. Najenostavneje je uporabiti 
jski protokol RS 232, saj ga 
jo vsi trije računalniki. Pov 

te lahko vse tri, le pri C 64 bo potre- 
ben hardverski dodatek, ki bo pri- 
lagodil nivoje napetosti. C 64 ni 
mreč uporablja protokol, ki deluje z 
nivojem 0 in S voltov, RS 232 pa 

zahteva nivoja —12 in 12 voltov. 3 
ZX network v starih 
nalnikov ni delal mi 

popravili v kakšni novejši verziji 
OL. OL lahko shranjuje informacije 
spectruma iz RS 232 na mikrotrač- 
nik. Treba pa je napisati program- 
sko opremo za oba računalnika. 
Pomagajte si s serijsko linijo RS 
232. 4. Ploščico CPIM lahko naroči- 
te š naslov. 

Vašo in našo revijo berem od prve 
številke v sh. ali hs. jeziku, kar pove 
dovolj o mojem mnenju o njej. Slabi 
prevodi, pomešani teksti ipd. me ne 
motijo, saj niso zmeraj nerazumljivi. 
Motijo pa me napačni opisi, kako 
dela kakšna naprava. Pripomba ve- 
lja za opis tiskalnika atari 1029 v 
številki 6/86 (stran 35, drugi stolpec, 
drugi odstavek, drugi in tretji sta- 
vek, da bom natančen). 

Atari 1029 je res matrični tiskal 
nik, ne pa tudi igličasti. Namesto 
iglic ima samo navpično kladivo. Pr- 
vi argument za to trditev: glava se 
napaja po treh prožnih tiskanih vez- 
jih in njene dimenzije so majhne; za 
sedem iglic bi moralo biti najmanj 
osem vezij. Drugi argument: za pa- 
pirjem ni klasičnega valja, pač pa je 
»valj« s presekom večkrake zvezde 
(število Krakov mi ni znano). 
Kako dela tiskalnik? Zvezdasti 

valj se stalno obrača od začetka do 
konca tiskanja. Kladivo udari na 
enem mestu (recimo) sedemkrat. 
Ker se kraki zvezde premikajo, nare- 
di kladivo sedem navpičnih pičic, se 
premakne za eno točko na desno in 
to ponavlja. Število udarcev na 
enem mestu je odvisno od matrike 
znaka. 

'akšno tiskanje je počasnejše kot 
z iglicami, vendar je haraver ce- 
nejši. 

Atari 1029, MPS 801, radio shack 
model ili in druga imena so samo 
različna pakiranja Seikoshinega ti- 
skalnika GP 100 (mislim, da ima to 
oznako) s prilagoditvami za raču- 
nalnike iz družin drugih izdelo- 
valcev. 

Prosim vas, če je mogoče, objavi- 
te ta popravek zaradi svojega ugle- 
da in zaradi bralcev. Ni bistveno, da 
navedete moje ime. 

Podoben spodrsljaj se je pripetil 
tudi Računarom v eni od prvih šte- 
vilk, toda popravka niso objavili. 

Predrag Dordevič, 
ičeva 20, 
Kruševac 

Pišem vam prvič. Za vas imam ne- 
kaj vprašanj, glede revije pa mislim 
naslednje rubrike, kot so Mimo za- 
slona, Vaš mikro itd., bi morali po 
mojem razširiti, rubriko Igre pa kar- 
seda pomanjšati oziroma odpraviti. 
Kljub vsemu se po razmerju kako- 
vost/cena še vedno lahko kosate s 
tujimi revijami. Pa preidimo k vpra- 
šanjem: 

1. Bral sem, da je mogoče na C 
64 priklopiti guick data drive. Koliko 
stane kaseta za to enoto in koliko K 
gre nanjo? 

2. V knjigi Strojni jezik sem pre- 
bral, da lahko z izklopom posamez- 
nih bitov naslova 1 izklopiš ROM. 
Ugotovil sem, da Kernal »pazi« na ta 
naslov. Kaj v njem lahko spreme- 
nim, da na ta naslov ne bo več 
pazil? 

3. Za C64 sem dobil monitor brez 
zvočnikov. Kaj moram dokupiti, da 
bom imel poleg slike zvok? 

4. Prosim, da mi napišete kakšen 
naslov knjige, ki obširneje opisuje 
hardversko in softversko zgradbo C 
64. Bralce pa prosim, da mi na tele- 
fon (064) 22-278 sporočijo, ali imajo 
navodila za REASSEMBLER, GENS 
in podobno. Hobi Benedik 

Škotjeloška 31, 
Kranj 

1. Kaseta se imenuje waterband 
in stanejo 9,80 DM (za C 64) oziro- 
ma 10,80 DM (za C 128). Nakupa te 
naprave ne moremo iz srca pripo- 
ročiti, ker je kljub nižji ceni manj 
ustrezna kot disketnik. Kasete so 
dražje in teže dosegljive (diskete 
stanejo največ 5 DM), poleg tega 
pa bi bil s guick data driveom ne- 
kompatibilni s praktično vsemi Ju- 
goslovani, ki praviloma uporabljajo 
navadne kasete in disket 

2. Kernal ne pazi na ta naslov, 
pač pa vsako šestdesetinko se- 
kunde pride do prekinitve. Naslov, 
kam skočiti, je napisan v Kernalu, 
Če tega izklopimo, bo procesor 
prebral naslov iz rama. Torej lahko 
v RAM napišemo nov naslov, ka- 
mor naj skoči program ob prekini- 
tvi (naslov mora seveda kazati na 
podprogram, ki se konča z ukazom 
RTI in ohranja vsebino registrov). 
Prekinitve lahko onemogočimo tu- 
di z ukazom SEJ v strojnem jeziku 
sli pa s POKE 56344,0 izključimo 
števec, ki prekinitve povzroča 
(vključimo ga s POKE 56344,1). Ko 

jamo programe v basicu, seve- 
ajte ooo izključiti roma za 
basic. 

3. Kupiti ali narediti je treba na- 
vaden avdio ojačevalnik in ko- 
nektor. 

4. Programmer's Reference Gu- 
ide in Commodore za sva vreme: 
(Jure Skvarč) 
Imam računalnik commodore 64. 

Kupil sem prevajalnik za strojni je- 
zik. Navodilo za uporabo nisem do- 
bil in vas prosim, da mi to na kratko 
razložite, če morate. Kupil sem tudi 
Simon's Basic na modulu, pa ne 
vem, kateri TURBO naj uporabljam. 

Dragan Tanasič, 
Gornji Rainci 

Najprej nam morate povedati, 
kateri prevaj slnik imate. Turbo Ta- 
pe žal na d 
je pa že vdelan v Simon's Basic 2. 
M.S) 

Vašo revijo redno spremljam in mi 
je zelo všeč. Že nekaj tednov sem 
ponosen lastnik računalnika com- 
modore PC 128 in imam vprašanje. 
Kako naj prenesem sliko visoke loč- 
ljivost v modusu 128 (z basicom 7.0) 
v tiskalnik MPS 801? Program za to 
sem naredil sam. toda ker je v basi- 
cu, se izvaja ka astrofalno počasi. 
Za en zaslon po.rebuje kakšnih 20 
minut. izpis vam prilagam (in če ni- 
mate učinkovitejša rešitve, vas pro- 
sim, da mi prevedete program v 
strojni jezik). 

Iztok Hozo, 
Hane Ozmo 79, 

Sarajevo 
Prava rešitev za vas je Basic 

V7.0 Compiler (založnik Data Bec- 
ker, ZAN, cena 79 DM). Dobite ga 
tudi na našem »tržišču«, poglejte 
oglase! (T. S.) 



Oglašam se vam zaradi tiskalnika 
commodore MPS 801, ki ga prodajo 
V tujini po. zelo popularnih cenah 
okoli 260 DM. Zato se zanima zanj in 
vas prosim, da mi odgovorite na 
vprašanja: 

1. Je mogoče z njim delati na obi- 
čajnem formatu popila A 4 brez 
perforacij na robu? Če se to da, ali s 
kakšne omojive glede. računalni- 

ega 
ko oči vosti S20x200 li 160x200? te Ca koleni m ij 

jogoče spremeniti nabor  64' a znakov, tera; delinirati noveja 'er v letošnji junijski številki, str. 

recimo YU nabor? SAO A 
4. Koliko časa zdrži kaseta s ti- 

skalnim trakom (koliko znakov)? 
5. Se da uporabljati trak za pisal- 

ni stroj? 
6. Koliko znakov se da največ na- 

tisniti v vrsti formata A 4? 
Janoš Križan, 

Narodnog fronta 32, 
Novi Sad 

1. Ne. Za nekaj višjo ceno (okoli 
300 DM) dobite enak model MPS 
803, ki lahko uporablja obe vrsti 

€ 64 lahko kontrolira celo 8-ka 
nalni generator zvoka, npr. Korgov 
8-track seguenzer. Dodatkov za 
zvok dobite v tujini celo vrsto, npr. 
vmesnik MIDI ali Yamahin sinteti- 
zator DX—7. Slednji se uvršča med 

jboljše in že povsem proesi- 
onalne, stane pa 3000 DM. Pravkar 
je v ZRN prišel na trg Yamahin so- 
und expander (395 DM, Music in 

Vse bolj se mi zdi, da so ve 
gi iz konkurenčnega Sveta kompju- 
tera šibnili. Pred mano leži 19. šte- 
vilka te revije in priznati moram, da 
mi ni žal, da sem jo kupil. Sicer je 

la v moj brlog naključno, vendar 
zagotovo ne zadnjič, Najbolj me je 
presentila sredina, ki me spominja 
na predlog nekega bralca (le katere- 
ga?!) o izvedbi neke nekoč omenje- 

gos, di lahko uporablja obe. vial. ne ankete. Pa so kljub 68 stranem 
Po a ko ko naši prostor zanjo, Upam, čeprav 

(88 potihem, da imate tudi vi v ognju 
ku ni odvisno le od števila natiska- Podobno vroče železo. To pa zalo, nih znakov, temveč tudi od tempe- Ke! anketa samo v eni reviji nikakor 
nih znakov, temveč tudi od tempe: . o more biti merilo za število raču- 
uporabe itd. V tujini dobite ustrez.  "2/mikov Pri nas. 
no barvo za obnovo traku. 5. Ne. V o Ee ea Da ne boste rekli, da vas samo 
O 60 znakov. (T, sirujam, imam še nekaj konkretnih 

S5 | vprašanj. Upam, da se vaši strokov- 
Pisem vam, ker me zanima nekaj | "laki kaj spoznajo na povezave na 

stvari o računalniku commodore  [elaciji RČB (računalnik) — RGB 
128. Kako je bolj natančno s tistim (SCAAT, TV, aparat). Imam TV s trikom o. predelavi barnega TV y  'akšnimi vrti, pa bi rad izkoristil to 
»AGE monitor« iz lanske november. Možnost. Kupujem namreč računal. ava Mojega ae moveMmbe". nik, ki bo obvezno imel RGB izhod. 

Ker pa imam do kirurgije čipov po 1. Na RGB konektorju so številk ce obrnjene v smeri kot v knjigi System. zadnji upepelitvi marvice kar veliko 
pomislekov, bi vas prosil, da mi po- Guide. Kam pelje povezava iz RGB veste konkretne povezave za OL konektorja — mogoče v 40-kolonski Video ko oktor (oprav tam oi va oziroma amstrad ČPC 464, morebit- 

žini nožice z oznako VIDEO INj?" Pl tudi kompozitni za atarai 130. Ker 
2 Je mogoče narodi to poveza.  SPC Mima transformatorja oziroma 

vo tako, debi lahko TV upoeabijaj  smernika, bi vas prosil tudi za kaj 
O AR RE podobnega. Je nevarnost, da sku- 

3. Ali po tej povezavi lahko delam | im, TV? Potem je to moje pismo normalno z Slestojpčno gratiko? "lahko kar oporoka... Slišal sem, da 
"s gela Laško svetuje, kalro Fa? baje izdeluje neke modulator- 

naj kupim ii a zakaj? spama iv aj kupim m s kanon okake Je kaj s tem? Je usmernik 

ui mozeran Palič, 
|. Moša Pijade 11. idite, da sem nasilen, zato bo 

Kranj najbolje, da mi odgovorite. U; 
z Ej Bistveno je, da iz RGB prik- 94 tega ne boste objavili v kakšni 
tt za v računalniku vodite dva vo- | 'ubriki, ker sem spoznal, da je moje 
da: GND, torej »maso«, in VIDEO prejšnje (bogvedi katero) pismo 
Ga Že ZE AE signal, Pa- zajelo kar precej prostora. Poleg 

trezno dimenzijo priključ- . 'e9a Pa: zakaj ste ukinili rubriko Pi- He ljo prključ- poe pi, zakaj ukinili rubriko Pi- 

Najboljši je 

lava televizorja v moni- 

vizorja. Računalnik pa o izključite, tačunalnik pa li kedar gloate TV sporedi VEM, 
4. Preberite članek o monitorjih v 

lanski 8. številki M lanski stavili Mojega rkra (To- 

Bojan Borko, 
Slovenska 53, Središče ob Dravi 

ki ste jo pred časom k 
jali prav vi in la pespija 

slili »tudi sami«, je končno našla 
prostor v tej številki. V priključek 
SCART in druge bralce 
poglobil jevec. Pri raču- 
nalnikih z RGB izhodom, npr. OL, je 
Pa aeo zapisana tudi specifi- 

donna SEE 
na C 64 (znotraj in računalniki pkjučku 

zunaj) priključiti še kakšen čip SID SCART. Gore: see 
ai dobi 6-kanalni generator je modulatorje za video signal 
zobi či o takih čipov je mogo- napajalnike. Če jih ne najdet ti 
Ce pi po Hi z glavnim in kako? Kje najbližji trgovini z antenski Nato 

po čem so naprodaj? rialom, pišite na naslov: ooo 
Tomo Sombolac, —Elrad, Parizanska 5 Gožšo Gar. 

h Noreara 37, idgona. Poleg tega pa: Pika 
agreb je (zmagoslavno?) vrnila. 

Imam € 64 in se mi zdi najbolj 

REM UREDNIŠTVO 

kakšnim razmišljanjem naj se za dva meseca poslovimo od 

lfvestih bralcev? Moj mikro, kot smo opozorili že v prejšnji. 

številki, avgusta namreč ne bo izšel. Redakcijski telefoni 

JEdo zato ves julij nemi in klicali nas boste lahko šele po prvem 

avgustu (naši strokovni sodelavci bodo takrat spet dežurali ob 

ponedeljkih in sredah od 10. do 12. ure). Julija pa ne bomo same 

na (zasluženem) oddihu, temveč se bomo tudi selili. V večje, bolj 

funkeionalne prostore (znana tovarna Meblo iz Nove gorice jih bo 

opremila s pohištvom, zasnovanim posebej za delo z računar 

niki!) Avgusta bomo torej že pripravljali septembrsko številke in 

upamo, da jesenski Moj mikro ne bo zaostajal za dosedanjim 

Sfevilkami. Ta hip za prvo jesensko številko testiramo kar dva 

S eunalnika: enega iz razreda poslovnih računalnikov, drugi pa 

Be. zanimiv za širše kroge, saj je iz velike družine zelo znanega 

izdelovalca hišnih računalnikov (naziva obeh modelov naj osta- 
neta majhna »poslovna skrivnost-). 

'Na tej strani se nam je v prejšnji številki zapisala grda napake 

telefonska številka našega uredništva je v resnici (061) 319-798, 

kličete pa nas lahko tudi na (061) 318-366 in zahtevate internč 

Številko 27.12 za strokovne nasvete (vendar samo ob »dežurnih« 

dnevih) oziroma interno 27-13 za dogovore o sodelovanju. 
Preden se poslovimo, naj vas še v tej rubriki opozorimo na nove 

roke, oddajanja malih oglasov: .za: septembrsko številko jih 

mnorate izjemoma poslati do 1. avgusta, pozneje pa bo veljal rok 8. 

viesakem mesecu pred izidom nove številke. Roke smo morali 

Varadi velike količine malih oglasov nekoliko skrajšati, sicer jih 

ljub računalniški obdelavi ne bi mogli prevesti in urediti. Ogiače- 

Vljee še prosimo, naj upoštevajo vsa naša navodila glede oblike 

VA dolžine: v en liter gre pač en liter (dogaja se, da nekateri vneti 

Oglaševalci. plačajo dva centimelra prostora, pošljejo pa, cel 

oStan, ki ga lahko stlačimo v naročeni okvirček samo s tako 

majhnimi črkami, da je oglas mogoče prebrati le z lupol) Pišite 

bolj čitjivo, natančno navedite, v kateri rubiki naj bo mali oglas 

objavljen in potrudite se, da v besedilu ne bo napak. 
"Zdaj pa k sklepnemu razmišljanju. Te dni smo se pogovarjali z 

rojakom, ki v Švici projektira žičnice. Z najsodobnejšo računalni- 

Sko opremo (kot zanimivost omenimo, da se je njegova firma 

ločila za Hewlett Packard). Rekli smo, da mu je zdaj, ko ima na 

voljo sodobno tehnologijo, gotovo veliko lažje. Presenetil pa nas 

je z odgovorom, v katerem se gotovo skriva tudi eden od recepov 

Je zhad iz naše gospodarske krize! Ne, je rekel, zdaj mi je v 

Zasnici težje, kajti pred desetimi leti, ko še nismo imeli računalni: 

kov, sem delal lepo. počasi, sanjal pred risalno desko po ves 

mesec, danes pa šefi zahtevajo od mene, naj projekt izdelam v 

nekaj dneh, češ: saj imaš računalnik, risalnik, programe. V te 

preprostem pojasnilu je vsa skrivnost jugoslovanskega zaosali 

nja na mnogih področjih: delamo »peš« in zato ne moremo bla 

Renkurenčni ne po kakovosti ne po cenah izdelkov, če se 

hočemo na tujih trgih kosati z drugimi ponudniki. 
že akšnim »naukom« se torej poslavljamo do naslednje vu 

jeseni. Upajmo, da takrat ne bomo samo spravljali ožine 

lšmveč da bomo tudi razmišljali, o tem, kako delati več, hitreje in 

bolje. Pri Mojem mikru se bomo potrudili, da bi še izčrpneje 

poročali o tistih mikroračunalnikih, kis svojo strojno in progrant 

Fko opremo olajšajo pot do tega cilja, o katerem sicer govorimo 

fa vseh kongresih, žal pa je še vedno nekje daleč na meglenem 

obzorju naše sive vsakdanjosti (katere odraz je žal tudi nova cena 

Mojega mikra, upehanega v dirki z inflacijo) 

a o OM volo izhod desni li kanal Z zelena komponenta video signala Z dva izhod desni li kanal 2. 12 miupora di dvelo iznad levi mi kanal ai mono. 13 ozemlitev rdečega video signala. 
ži ozemljitev Modrega video signala 15. rdeča komponenta video signala di želo vhod tovi li kanal 1 ali mono. 1. signal a sinhronizacijo 
di Prekopna napetost O-TV sprejem, 18 t: O<TV sprejem, 18. ozemljitev sinhronizacije lev ra Viaec izhod 
4. ozemljtev zelenega vido signala viaeo ne, ŽI: onidje al ozemljitev. 

Moj mikro 



Čeprav je dirkalni konj firme Apple 
Computers že lep čas 'macinjosk, ostaja 
apple le eden najbolje prodajanih osebnih 
računalnikov v svetu, Model lle je s svojimi 
predhodniki srce že 2,3 milijona sistemov! 
Uveljavil se je zlasti v manjših zasebnih 
podlstiihin ustanovah, v ZDA po jo Applb 
po zaslugi tega računalnika prevzel 
vodilno vlogo v izobraževanju — apple Ile 
najdete toko v vricih kot v srednjih šolah. 
Razsežnost tega podatka dobi prave okvire, 
če vemo, da ima šest od desetih 
računalnikov, ki jih kupijo ameriške 

lojnoizobraževalne ustanove, znak 
jabolka! 

Kor beremo v letnem poročilu firme Apple 
za lansko leto, se Sculleyeva ekipa kljub 
vrtoglavemu uspehu macintosha nikakor ne 
namerava odreči applovega modela |l. 
lanskega septembra, recimo, je predstavila 
osem važnih novih perifernih enot za apple 

Ile in apple lic: borvne monitorje, barvne 
tiskalnike, rozširitvene kartice za pomnilnik, 
disketne enote in poceni modem. Tudi za 
letos Apple napoveduje vrsto novih izdelkov 
za ta razred svojih osebnih računalnikov, 
pri tem pa obljublja kor največjo 
združljivost s predhodniki [elegantni opple 
Jic, recimo, »računalnik v eni škatli«, je 
združljiv z večino periferije in programov za 
apple Ile). 

Katere so glavne značilnosti, ki opplu le 
zagotavljajo takšno trdoživost? 
Za apple le ni na voljo samo več kot dva 
tisoč programov, temveč tudi toliko 

dodotne opreme, da si lahko vsak 
uporabnik prikroji sistem po lastnih 
potrebah in ga širi tako rekoč v 
neskončnost [kombinacij in načinov 
uporabe je približno 20 tisočl). Temu 
osebnemu računalniku lahko recimo 
dodajamo: 

€ različne mikroprocesorje, ki 
omogočajo uporabo programov, 
napisanih za operacijska sistema CP/M 
in MS-DOS 

€ kartice za razširitev pomnilnika [do 
enega megobyia] 

€ programske jezike basic, poscal, logo, 
cobol, forfran in praktično vse druge 
jezike, pisane za osebne računalnike 

e modeme 
€ lokalno mrežo 

Pomnilnik: 64 K, ki po jih je moč zelo 
reprosto rozšiii no 128 K (35 tipkanih strani 

fesedilo z enojnim presledkom] 
Grafika: 16 borv in trije grolični načini, 
vštevši dvojno graliko visoke ločljivosti 
(560x 160 točki 
o osem ie jske] 
Tipkovnica: 63 tipk (vštevši funkcijske], 
možna kombinacijo 128 znakov, kompleten 
nobor znakov YUŠ ASCII 
Posolenesi: pokrov ohišja je moč zaklenil 
vdelan zvočnik za generiranje zvočnih 
etektov pri igrah in drugih programih 

Predstavljojo se vom" um 

€ naprave za generiranje in prepoznavanje 
glasu 

€ naprave za generiranje gralike, vštevši 
gralične tablice, svetlobna peresa in 
video digitalizotorje 

€ robole in robotska pomagalo 
zunanje pomnilnike (3, 5,25 in 8-palčne 
gibke diske in trde diske do 50 
magobytov) 

€ tiskalnike najrazličnejših modelov 
€ vmesnike za kontrolo procesov in 

meritve, npr. analogno-digitolni 
pretvornik, standardne poralelne in 
serijske ter korice IEFE-488 

€ škatle za razširitve z večjim številom 
priključkov [če je obstoječih osem za 
vaše potrebe premalo] 

Med zadnjimi novostmi, za katere je 
poskrbel sam Apple, naj omenimo: 
6. »Profile«, sistem irdega disko, ki 

omogoča shranjevanje velike količine 
podatkov, potrebnih za zahtevne naloge. 
Opraviti imamo z rozličico gibkega 
diska 332, sistem po hkrati omogoča 
desetkrat hitrejše delo. 

e AppleOffice, paket integriranih 
programov, ki vsebuje preprost in 
vsestranski urejevalnik besedil, veliko in 
hitrejšo preglednico (spreadsheet], 
podobno Vssicalcu, in močan sistem za 
orhiviranje in obdelavo raznih podatkov. 

e Applemouse, miš, ki je bilo doslej na 
voljo le za liso in maca. 

" Sirani, namenjene nošim poslovnim portnerjem, 
ki želo predstav svojo dejovnos na področ am 
čunalniškva. 



plačilo v dinarjih 
30 odstotkov popusta za izobraževalne ustanove 

Cena (apple ll e - monitor - disketna enota s 
kontrolerjem); 1,077.00 dinarjev 

20 odstotkov popusta za delovne organizacije V ELEBIT 
Cena (ista konfiguracija kot zgoraj): 1,231.000 dinarjev 

mm 
OOUA Informatika 
Apple kompjuterski centar 
Radauševa 3, 41000 Zagreb 
tel. (041) 219-915 
telex: 21512 

Prodaja tudi: 
Emona, trgovska hiša Maximarket, 
Ljubljana 



POMAGAJTE, DRUGOVI 

Gremlins 
Za tiste, ki so cele noči igrali to (v 

vaši. reviji nepravično ocenjeno) 
igro, je tu rešitev, Spodaj z mečem 
ubijte gremlina. Vzemite daljinski 
krmilnik in z njim v kuhinji pokon- 
čajte oba gremlina. Z ukazi PRESS 
BUTTON poiščite vžigalnik, nož in 
GIZMA. Z nožem se vrnite v začetno 
sobo in ubijte gremlina. Zdaj lahko 
izpustite vse razen vžigalnika (Giz- 
mo vas bo spremljal), Vzemite bate- 
fijsko svetilko (FLASHLIGHT). Zdaj 
stecite na črpalko, vzemite stekleni- 
co in gorilnik, Hitro nazaj k plugu! 
Odprite ventil, prižgite gorilnik in 
privarite plug (OPEN VALVE, LIGHT. 
TORCH, WELD PLOUGH). Plug je 
onemogočen 

Zaprite ventil (CLOSE VALVE), 
vzemite lestev (LADDER) in pojdite 
k bazenu. izpustite vse. Pojdite v 
bazen in izvlecite zamašek (GO PO- 
OL. TAKE PLUG). Voda odteče, vi 
pa pohitite ven in spet vzemite vse 
predmete razen Gizma (počasi vam 
bo sledil). Pojdite k poštnemu nabi- 
ralniku. Prižgite baterijo in jo vrzite 
v nabiralnik (LIGHT FLASH, INSERT. 
FLASH INTO BOX). Vodja gremlinov 
STRIPE skoči ven in pobegne. 

Spet odprite ventil in prižgite go- 
rilnik, Razrežite nabiralnik (CUT 
BOX), da boste dobili kovinske ploš- 
če. Zaprite ventil in pojdite k blagov- 
nici (DEPARTMENT STORE). Vsakič 
kadar se prikažejo gremlini, pojdite 
v kino in poženite projektor. Ko pri- 
dete v blagovnico, poiščite ventila- 
Cijske odprtine in Gizmo bo skočil 
noter. Nato pojdite na vrh hiše in 
izpustite lestev. Napišite GO LAD- 
DER in se boste znašli na strehi. 
Privarite kovinsko ploščo na ventila- 
cijsko odprtino (WELD PLATE). To 
morate narediti še na natančno 7 
mestih (LOCKED DOOR, OFFICE, 
OFFICE, RECEPTION, SPARE RO- 
OM, SPORTS, TOYS), torej povsod, 
kjer so ventilacijske odprtine, razen 
na oddelku z železnino (HARDWA- 
RE DEPARTMENT). 

Ko to opravite, vzemite žago 
(SAW) in pojdite v bar bar. Tam vze- 
mite foto aparat in napišite PRESS 
BUTTON. Gremlini bodo za kratek 
čas izginili, Prerežite cev (CUT PI- 
PE) pri avlomatu za pivo, vzemite jo 
in se vrnite v HARDWARE DEPART- 
MENT. Prerežite cev (CUT PIPE) na 
steklenici. izpustite žago, plastično 
cev in steklenico s prerezano cevjo 
(slednjo obvezno, ker drugače ne 
boste mogli končati igre). Preiščite 
pult (COUNTER) in vzemite trak. Za- 
lepite obe cevi (FIX PIPE). Vzemite 
vrtalnik in ga vključite (INSERT 
DRILL). 

Počakajte gremline, Ko bodo pri- 
šli, pritisnite gumb na foto aparatu. 
Gremlini bodo skočili v ventilacijski 
sistem. Hitro prižgite gorilnik in za- 
varite zadnjo kovinsko ploščo. Po- 
tem izvrtajte ploščo in vtaknite va- 
njo cev (DRILL PLATE, INSERT PI- 
PE). Zdaj lahko vse izpustite in odi- 
dete k Y, M. C.AA. Počakajte, da 
boste zaslišali eksplozijo. Ko plin 
eksplodira, bo od vseh gremlinov 
ostal samo Stripe. Podrl vas bo in 
zbežal. Stopite v Y. M. C. A. Stripe 
bo skočil v prazni bazen in omedlel. 
Stopite v bazen in vzemite nezavest- 
nega Stripea. Z njim pojdite na son- 
ce in njegovi žarki ga bodo uničili. 

7A Moj mikro 

a REDE DIE RBBEEEEUIIIBRA 

To je konec vseh vaših muk. Če vam 
kaj ni jasno, se oglasite na tel. (011) 
121-596. (Milan) ali (011) 140-010 
(Vasja). 

Vasja Bojanič, 
M, Popoviča 22/1, 11070 Novi Beo" 

grad 

Milan Traživuk, 
M. Popoviča 24/43/5, 11070 N. Beo 

grad 

Hulk 
Ko pridete h kupoli, pred katero je 

mravljiše. na hodniku poberite dra- 
gulj (GEM), potem pa še enega v 
sami kupoli. Napišite BITE LIP. Pri 
kratkotrajni pretvorbi (zaradi plina) 
v Hulku se prikaže tudi sporočilo o 
dr. Strangeu, ki stoji pri podstavku 
(BASEBOARD). Napišite LOOK BA- 
SE. Zdaj se prikaže majhna plinska 
odprtina (SMALL GAS OUTLET). 
Vanjo dajte vosek (IN OUTLET, USE 
WAX). Tako prekinite dovod plina. 
Spet napišite BITE LIP, Prikaže se 
dr, Strange. Trikrat natipkajte SAY 
DR, Ta bo izpustil svoj dragulj in 
izginil, Poskusite eksperimentirati z 
voskom, tako da si ga vtikate v uše- 
sa ali nos, in mižite (pri mravljah) 
Pri glavnem preiskovalcu (CHIF 
EXAMINER) napišite LOOK DESK 
Tu je še en dragulj. 

Bojan Firez, 
Branka Radičeviča 10, 11211 Borča 

Back to Skool 
Tane Kunjevič je v svoji izredni 

razlagi te igre (Moj mikro, maj) vse- 
eno nekaj pozabil: kako priti mimo 
Alberta. Ko skočite iz stavbe (skoz 
okno), stecite k vratom, ne glede na 
to, ali gre Albert proti vam ali ne. 
Kmalu bo prišel do vas in se obrnil 
ne da bi vam kaj storil. Brž ko se 
obrne, stecite k njemu. Ker ste 
trejši, boste zlahka prišli mimo nje- 
ga. Tedaj se odpravite k vratom in 
jih preskočite, kot je bilo opisano. 
Če kljub temu ne boste našli vina, 
ostanite v ženskem delu šole ali 
dvorišča, dokler ne bo pozvonilo za 
naslednjo uro. Šele tedaj preskočite 
plot in se vrnite k pouku, ker vas bo 
drugače kdo ujel in vam naložil ka- 
zenske vrstice. 

Prav tako sem opazil, da ni bilo 
razloženo, kako voziti kolo, Obrnite 
se v želeno smer. Pritisnite tipko B 
ali M in po sistemu levo-desno obra- 
čajte pedale, torej pritrkavajte po 
tipkah O in P. Pedale morate začeti 
sukati takoj po pritisku na tipko za 
kolo. Dodatna pojasnila dobite na 
spodnjem naslovu. 

Prosil bi bralce, da nam, če kaj 
vedo o tem, pošljejo razlago igre 
Rambo Il 

Twingysott, 
Avalska 7, 11000 Beograd 

Popravek 
V prispevku Bruce Lee v 

prejšnji Številki je nastala na- 
paka, zaradi katere program 
ne dela. Med podatka 208 in 
206 je treba vpisati: 238, 3, 208 

Darko Štimac, 
Zagreb 

i M, mikra, spravite 
do vrat s šifro OPEN. Drugi šifri sta 
PUZZLE in DOCTOR. Kako ju upo- 
rabite, boste zvedeli, če pokličete 
na tel. (054) 53-314 (Tomislav) ali 
pišete na moj naslov. 

Tomislav Birtič, 
Lošinjska 47, 54000 Osijek 

Forth Protocol 
Cilj igre je odkriti, kdo je ukradel 

dokumente iz britanske obveščeval- 
ne službe. Ob tem glavnem proble- 
mu je nekaj manjših, ki nimajo kaj 
prida zveze z njim. S temi si samo 
zvečujete odstotke. 

Ključni človek za odkritje glavne 
skrivnosti je Faulkner. Tega je treba 
zasledovati od začetka, pozneje pa 
tudi lastnika picerije. Če boste imeli 
srečo, boste razmeroma zgodaj do- 
bili poročilo s kaseto, na kateri je 
posnet njegov pogovor z neznanim 
človekom, Analizirajte kaseto in pri- 
merjajte dobljeni diagram z analizo 
glasu Nilsona, človeka, ki prav tako 
zahaja v picerijo. 

Oglasil se vam bo Johnston (ki ste 
ga kajpak spremljali) in vam pripra- 
vil sestanek s Pasternakom. Na se- 
stanku bo Pasternak izustil besedo 
SVETOFOR in umrl, Obdukcija bo 
pokazala, da je bil zastrupljen, ver- 
jetno z bolgarskim dežnikom — kaj 
to pomeni, ne vem. (Op. ur.: Tako so 
v Londonu pred nekaj leti ubili bol- 
garskega emigranta Markova.) 

Ko vas bo potem po telefonu po- 
klical sir Anthony, odgovorite z NIL- 
SON in odletite na Švedsko. Poglej- 
te dosje NILSON, najprej diplomat- 
ski in potem vojaški. Vojaškega v 
Stockholmu ni in morate iti v mesto 
Umea. Ugotovili boste, da je Nilso- 
nov oče umrl v incidentu, Iz dosjeja 
INCIDENT ne boste zvedeli dosti, 
vendar se vam bo s tem ponudila 
priložnost, da pogledate dosje 
COMMANDER. Pri moji verziji pro- 
grama tu računalnik žal blokira, ta- 
ko kot če poskusite iti na Nilsonovo 
delovno mesto. Če ste delali po na- 
vodilih iz 2, številke Mojega mikra in 
po tistem, kar sem vam povedal, bo- 
ste imeli 93%. Naj ob tem prosim 
vse bralce, ki imajo verzijo brez 
»hroščev«, da se mi oglasijo. 
Drugega dela ne poznam tako do- 

bro kot prvega. Na univerzi lahko na 
filološkem oddelku zveste, da svelo- 
for v ruščini pomeni semafor. Iz že- 
pa v plašču potegnite ključ, iz pre- 
dala pa zemljevid in denarnico. V 
arhivu poglejte svoj dosje in vzemite 
osebno izkaznico (ID CARD). Pojdi- 
te na postajo podzemske železnice 
in se odpeljite na Westminster Stre- 
et, Zavijte na desno in vstopite. Mo- 
rali boste pokazati izkaznico. V kleti 
Vzemite orožje. Če hočete kaj zve- 
deti od gospe Blodwyn, potrebujete 
cvetje. Kako boste prišli do njega. 
morate ugotoviti sami, 
V isti stavbi je precej koristnih re- 

či, npr. sporočil na teleksih in tiskal- 
nikih. Pokličite številke, ki ste jih 
dobili, V Glasgowu vas ne potrebu- 
jejo, zato pa vas vabijo v Dover. Od 
Šefove tajnice zahtevajte denar, Da- 
la vam bo nekakšen papir. s katerim 
boste dobili denar v banki v isti ulici 
V mestu sta dve železniški postaji. 
Paddington in Victoria. Potujete 

lahko le v Dover in Bristol, Ker v 
Bristolu stavkajo delavci v javnem 
prometu, ne boste mogli preiskova- 
ti. Pojdite v Dover. Na parkirišču vas 
bo čakal policijski avto in vas bo 
odpeljal v mesto. na postaji imajo 
truplo sovjetskega mornarja in nje- 
gove stvari. Od teh se zdi najvažnej- 
Ši disk, vendar ga ne morete odnesti 
s postaje v analizo na univerzo. 

To je vse, kar sem odkril doslej 
Povedal bom še, da lahko v trgovini 
v Dovru kupite disk in najdete izvi- 
jač. V Londonu se da kupiti inteli- 
gentna kamera. ki snema samo po- 
membne reči. V igri je tudi nekaj 
ugank. Prva je v sobi z računalniki 
kjer bo uslužbenec neutrudno br- 
skal po datotekah in vas obveščal 
da takega dosjeja ni. Ko ga boste 
vprašali za dosje. ki je v datoteki. pa 
se bo začel igrati video igro in ne bo 
hotel več sodelovati. 
Če je kdo odkril kaj več, naj me 

pokliče na tel. (051) 851-441 ali naj 
Mi piše Dinko Jakovljevi 

S. Nikoliča 48, 51500 Krk 
Dun Darach 

Le deloma je res, da se ne smeš 
približati osebam, katerih imena se 
začenjajo na črko K (opis Dragomi 
ra Gojkoviča v aprilski številki). Če 
daš Kapi PHILTRE, ti da v zameno 
SCRIP, Tudi pri igralnici se je tov. 
Gojkovič zmotil, Če stavi$ na mizo A 
200 iridov več in zmaga miza B. iz- 
gubiš 200 iridov, ne pa dobiš. Naj- 
bolje je staviti na obe mizi enako — 
če dobi miza B, ostaneš na istem 

Kako v igri Eurorun prideš mimo 
Drakule? Imela sem česen in križ. 
pa ni bilo dovolj. Morda bi potrebo: 
Vala ogledalo, ki je v igri, kot sem 
razbrala iz navodil, pa ne vem, kje 
je. Zanima me tudi, kako pridem v 
Anglijo (luka je v labirintu pod Pari- 
zom). Upam, da sem komu pomaga- 
la in da bo kdo pomagal meni. 

pela Gruden, 
Pavšičeva 6. 61000 Ljubljana 

igral sem po navodilih v aprilski 
številki in zagledal čarovnico SKAR 
Kupil sem čarovnijo (SPELL) in jo 
ponudil čarovnici, Rekla je »Im se- 
en« in postala vidna, tako kot vse 
druge osebe. Potem sem v SiNer 
Str. kupil LICENCE in odkril, da mi z 
zvezdico na LICENCE noben lopov 
ne more ničesar. Šel sem v STRON- 
GROOM in pobral biser (PEARLJ, ki 
ga brez LICENCE ni mogoče vzeti 
Biser sem ponudil čarovnici, ta pa 
mi je dala SCROLL, Opazil sem, da v 
galeriji na Herne Hillu ni cilj pustiti 
zemljevid, temveč LEAD. To pomeni 
svinec, na prvi sliki pa je zapisan 
kemijski simbol Pb. Potem ko odlo- 
žite svinec, se v prvi sliki prikaže 
znak. da je to pravilno, V drugi gale- 
riji na Herne Hillu je treba pustiti 
puščico (ARROW). 

Odkril sem tudi nekaj sinonimov v 
igri: relics — remnants. grapes - 
wines, pepper — spices. lady — 
Skar 

Luciano Picek, 
Šaini 2, 51466 Novigrad 

Smrkci 
Rad bi pomagal tov. Radošu Skr- 

tu iz Celja in še nekaterim, ki jim 
dela probleme ta igra, Nadaljujem 
od tam, kjer je končal tov. Miran 
Žavbi 



Ko prideš s police, napiši VEN 
Nato pojdi na vrh stolpa in SEVER, 
Pred izbo napiši NOTER. Tam te lovi 
Azrael, zato hitro napiši ODLOŽI ZA- 
VOJČEK. Zavojček bo počil, Azrael 
pa bo v strahu pobegnil. Napiši 
VZEMI KLJUČ in VEN. Pojdi na JUG, 
DOL, DOL in JUG. Ko prideš v te- 
mačno vežo, pojdi na ZAHOD. Videl 
boš zaklenjena vrata, Napiši OD- 
KLENI VRATA, nato ODPRI VRATA 
in končno NOTER. V prazni sobi 
pojdi v mišjo luknjo, ker je to edini 
izhod iz gradu. Zadrsaj se po votlem 
hrastu in pojdi v vas. Pred vrati Ala 
Smrka napiši NOTER in DAJ KNJI- 
GO. Tako bo tvoja pustolovščina 
končana 

Prosil bi hekerje, naj mi kdo po- 
šlje navodila za Mega Basic in Spri- 
te Designer. 

Sašo Jankovič, 
Pokopališka 1, 61110 Ljubljana 

Odgovarjam Davidu Benedeku: 
najbrž se ti je zataknilo pri štorklji. 
Na bregu jezera štirikrat napiši ČA- 
KAJ in potem ZAJAHAJ ŠTORKLJO 
- ČAKAJ — DOL 
Drago Fišer ne ve, kako doskočiti 

v igri Winter Sports. To je zelo pre- 
prosto. Pred doskokom moraš biti s 
telesom zravnan, smuči morajo biti 
vzporedne in kot skakalčevega na- 
klona mora biti približno 40%. 

Tisti, ki se potite ob programu Zo- 
diac Strip, namesto ugibanja številk 
raje pritiskajte na tipko J. Tako bo- 
ste ženski na zaslonu všeč. In še 
nasvet za igro Death Star. Če hočete 
videti zvezdo smrti brez izgub in če 
igrate na najlažji stopnji, se pri dru- 
gem delu skrijte v levi spodnji kot. V 
tretjem delu zadenite reaktor (odpr- 
tino, podobno ključavnici). 

Jaka Terpinc, 
Puštal 130, 64220 Škofja Loka 

Sir Fred 
V podobi viteza se sprehajaš po 

gradu in iščeš princeso. Na jasi, kjer 
si na začetku igre, moraš v jami po- 
brati meso. Z mesom boš prevaral 
piranho v jezeru. Iz jezera splezaj po 
liani na balkon; z balkona skoči z 
vrvjo na oblak. Tam premakni toči- 
co in zid se bo premaknil. V sobi 
poberi steklenico. Vrni se v jezero, 
poberi kamenje in desno spodaj po- 
išči odprtino, ki te pelje v podzemno 
jezero. Tu nekje je meč (stvari niso 
vedno. na istem mestu), Poišči in 
poberi ga. 

Zdaj imaš tri predmete: stekleni- 
co, meč in kamenje (9 kamnov). Poj- 
di k splavarju in za ceno steklenice 
te bo prepeljal na drugo stran jeze- 
ra. Tam je vitez, ki te izzove na dvo- 
boj z mečem. Premagaš ga tako, da 
držiš tipko za naprej, potem pa sa- 

mo pritiskaš tipki za gor in dol. Poj- 
di naprej v podzemlje. Bliža se čas, 
ko boš uporabil prvega od devetih 
kamnov. Z njim moraš ubiti piranho 
v jezeru, nato pa pobrati lok in sple- 
zati po vrvi iz vodnjaka. Če se ti to 
posreči, splezaj po vrvi na balkon, 
skoči na vrv in splezaj navzgor. 

Tako si prišel v grad. Pot naprej si 
izberi sam. Če hočeš priti do dvižne- 
ga mostu, pojdi pri balkonu na vrv 
in skoči na drugo stran . V nasled- 
njem prostoru visijo s stropa tri vrvi 
Če padeš, ti ni rešitve. 
Če si ostal živ, pojdi samo desno, 

dokler ne prideš do dvižnega mo- 
stu. Tu te čaka nov vitez, da bi pre- 
križala meče. Ne zapravljaj moči, 
Pojdi na oblak, vzemi zalet in skoči 
pred dvižni most. 

Robert Rutar, 
Ul. bratov Učakar 76, 61000 Ljub- 

ljana 

V škripcih 
Če ima kateri od bralcev nesmrt- 

nost za igro Dragonskulle, naj se 
oglasi na moj naslov in bo dobil 
komplet najnovejših iger, kot so Sky 
Fox 2, Kung Fu Fighting, House that 
Jack Built, Grotte Oberon, toda vse 
to na svoji kaseti. 

Damir Kardoš, 
Motovunska 7, 54000 Osijek 

Nimam navodil za šahovska pro- 
grama Grandmaster in Colossus za 
Č 64. Kako naj nastavim stopnjo oz. 
izberem barvo figur? Lepo prosim 
bralce, da mi priskočijo na pomoč 
Pri programu Šargon li, pa se mi je 
zgodilo, da je računalnik odigral ne: 
mogočo potezo s kmetom g3-g5! 
Kaj je po vašem mnenju vzrok? 

Igor Krašovec, 
Levstikova 15, 66250 ll. Bistrica 

Prosim vse hekerje, ki so rešili 
igro Marsport za spectrum, da se 
oglasijo na moj naslov. 

Petar Jovanovič, 
Gajeva 2, 11080 Zemun 

Zelo mi je všeč igra Ghostbusters 
za C 64, vendar ne znam priti na 
drugo stopnjo. Prosim, da mi kdo to 
razloži. 

z, Klemen Oštir-Sedej, 
Škotjeloška 55, 64000 Kranj 

Pri pustolovščini Robin of Sher- 
wood ne morem zapustiti gradu s 
srebrno puščico. Naj še tako hitro 
odtipkam ukaz, me vedno zajamejo 
vojaki, Palčka v gozdu še nisem sre 
čal — je morda to vzrok? Kje je v 
Spidermanu lokacija Penthovse? 
Kaj je treba početi pri igri Shadowfi- 
re? Če kdo potrebuje navodila za Tir 
Na Nog ali Hulk, naj mi piše ali naj 
me pokliče na tel. (064) 69-950 

Goran Klemenčič 
Maksima Sedeja 13, 64226 Žiri 

ee 
Pokamo 
C64 
APE CRAZE: POKE 12326234 
FELIX IN THE FACTORY: POKE 11121, 
GALACTIC METEORS: POKE 8542,234 
JUNGLE STORY: POKE 16351,234 
1994: TEN YEARS AFTER: 
POKE (19092,0: nešteto življenj 

234 

POKE 19219,0; 19406,0: vedno največja moč 
POKE 19603,0: za čas 
P.C. FUZZ: POKE 18856,234 
BIG BEN 1984: POKE 16482,234 ; 18046,234 
PURPLE TURTLES: POKE 24371,234 ; 24372,234 
BONZO: POKE 25389,47:25391,16:25992.4 
ZORRO: POKE 5168,127 (za 127 življenj) 

Aleksandar Naumov, 
Svetozara Markoviča 11/a, 21460 Titov Vrbas 

KOKO: POKE 16227,234: POKE 35888.234 
'COMMANDO 1: POKE 2409,234: POKE 2410,234: POKE 2411,234 
COMMA! O) 2: POKE 2454,234: POKE 2455,234: POKE 2456,234 
AIR WOLF. -OKE 13473,265 (za ohranjanje energije) 
RAID ON B. BAY: POKE 47465,176 
BOULDER DASH 1: POKE 16494,234: POKE 16495,234 
BOULDER DASH 2: POKE 25112,234: POKE 25113,234 (nesmrtnost) 
POKE 17505,6: POKE 17523,1 
17554,1 (stopnje igre) 

POKE 17528,1: POKE 17550, 1 POKE 

MONTEZUMA REVENGE: POKE 5513,169: POKE 5514,0 
NODES OF YESOD; POKE 32662,0 
ALLIGATA BLAGGER: POKE 3560,8 
HIGH NOON: POKG 18033,255 
REVENGE OF THE MUTANT CAMELS: POKE 35518,250 
TALES OF ARABIAN NIGHTS: POKE 57838,0 

Bojan Lakoš, 
Josipa Komparea 1, 41430 Samobor 

Spectrum: 

DYNAMITE DAN: POKE 51398,110: POKE 55755,0 

BOUNTY BOB (Satanova verzija): 
1 CLEAR 24795 
2 FOT n — 23296 TO 23327 

Nikola Vučenovič, 
29. novembra 68/a, 11000 Beograd 

3 READ a: POKE n,a: NEXT n: RANDOMIZE USA 23296 
4 POKE 50955, broj lota: RANDOMIZE USR 23322 
5 DATA 221, 33, 0, 64, 17, 0, 27, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 221, 33, 224, 96, 17, 
39, 159, 62, 255, 55, 195, 86, 5, 49, 223, 96, 195, 79, 194 

Saša Pušica, 
9. brigade 17/2, 19210 Bor 

Amstrad CPC 464: 

MANIC MINER: POKE X 8 6FA9,0 
PUNCHY: 
10 MEMORY 8 1FF 
20 LOAD »CODE« 
30 POKE 8 20A9, 255 
40 CALL 8 2000 
ROLAND IN TIME: 
MEMORY 4999 
LOAD "'"", 5000 
POKE 5650 
ROLAND ON THE ROPES: 
10 MEMORY 4800 
20 LOAD "Roland. d" 
30 LOAD "Roland . c" 
40 POKE — 25804,0: POKE - 
25562,0 
50 CALL 41100 
PYJAMARAMA: 

10 MEMORY 8191 
20 LOAD" " 
30 POKE 16087,0 
40 CALL 8192 
DEFEND OR DIE: 
10 MEMORY 8 3FFF 
20 LOAD ".naslov'" 
30 POKE 8 64e4, č 99 
40 POKE 8 6469, š 99 
50 CALL 8 4025 
ELECTRO FREDDY. 
10 MEMORY 
20 LOAD YAI': LOAD" 
30 LOAD "' ": LOAD "" 
40 POKE 39356, 255 
50 CALL 39323 

OAD 

Aleš Verdir, 
Zg. Duplje 89, 64203 Duplje 

Moj mikro 75 



DRAGOMIR GOJKOVIČ 

o je program, ki ga razglašam IM oše iu ee a 
siravno je komaj polletje)! 

Predstavljajte si, da ste lastnik naj 
novejšega lotusa. Avto ima ojačen 
oklep, ki zdrži čelno trčenje (razen 
pri najvišjih hitrostih), in strojnico. 
Nekega usodnega dne zveš, da se 

bo tolpa zakrknjenih tihotapcev ma- 
mil sestala z vodilnimi osebnostmi 
lokalne mafije zaradi prodaje ma- 
mil. Lahko izbereš eno od štirih 
mest v okolišu, v katerem bi želel 
dokončno obračunati s kriminalci 
Vsako mesto ima svoje glavne ulice 
in popolnoma različen splet eno- 
smernih ulic, bencinskih črpalk in 
vhodov — izhodov iz mesta, Pripo- 
ročam ti, da na novo opredeliš tipke 
za igro. Poleg običajnih komand za 
vožnjo avtomobila sta tu komanda 
za streljanje in mestni zemljevid. 

Si na najbolj prometnem bulvarju, 
ki ima na vsaki strani po tri pasove. 
Cestišče na najbolj levi je namenje: 
no. najpočasnejšim  avlomobilom 
(gibajo se s hitrostjo do 90 milj na 
uro), srednje je za nekoliko hitrejša 
vozila (okoli 100 milj na uro), cestiš- 
če na skrajni desni pa je za »najhi. 
trejše« (okoli 110 milj na uro). Tisti 
avto na srednjem cestišču je tvoj 
lotus 

Kot si opazil, je grafika kot pri 
Pole Positionu (vendar vsaj deset 
krat boljša), torej nisi neposredno v 
avtu, marveč ga vidiš na ekranu, ta- 
ko kot druge avtomobile. Komand- 
na plošča je običajna: volan, meril- 
nik hitrosti (z oznakami do 180 milj 
na uro, vendar je lotusova največja 
hitrost »samo« 150 milj na uro), Po: 
leg teh običajnih kazalcev so tu utri 
palke in merilec količine goriva. Av- 
to upravljaš standardno, zgoraj 
spodaj sta komandi za povečevanje 

zmanjševanje hitrosti, levo — des- 
no za prehod iz ene promelnice v 
drugo, levo — desno 4, streljanje pa 
sta komandi za zavijanje v ulico pod 
kotom 90 stopinj. Ta zadnja koman- 
da je namenjena za spremembo 
smeri, pa ludi za zasuk za 180 sto- 
pinj na kakem širokem bulvarju. 

Tolpi prihajata v mesto. Obe ima- 
ta svoje avtomobile; tolpa tihotap- 
cev mamil ima dva: DRUG CAR in 
ARMED CAR (avto z mamili in obo: 
rožen avto) druga pa enega. Po na: 
vadi eni pridejo v mesto s severa. 
drugi pa z juga, da bi se sešli, zame- 
njali denar in mamila, nato pa odšli 
vsak na svojo stran. 

Tvoja naloga je, da uničiš ali usta- 
viš obe tolpi preden zamenjata de- 
nar in mamila ter pobegneta iz me- 
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sta. No, tu je nekaj težav. Ce bo avto 
z eno od obeh tolp prišel v mesto z 
iste strani, na kateri ti štartaš, in če 
jih takoj uničiš ali ustaviš, bo druga 
tolpa takoj pobegnila iz mesta in 
dobil boš zelo neugodno sporočilo 
»GAME OVER«. Poskusi ves čas 
slediti avto ene od lolp, saj te bo 
zanesljivo pripeljal do druge tolpe. 
Gangsterji niso naivni, Naglo bodo 
zavijali v stranske ulice, dajali bodo 
smerokaz v levo, zavili pa bodo v 

desno ulico, peljali bodo skozi rde- 
čo luč na semaforjih itd. Če si odli 
čen voznik in če ne izgubiš gang- 
sterskega avta, se ti lahko zgodi, da 
se razbojniki sami zaustavijo in se 
vdajo, ker so dojeli, da se te ne 
morejo znebiti. V vsakem primeru si 
zapomni, da tudi gangsterji niso do- 
bri poznavalci ulic v mestu in da kaj 
hitro utegnejo zatavati. Če si spre- 
ten, lahko izkoristiš to okoliščino in 
prisiliš razbojnike v slepo ulico. Tu- 
di takrat se razbojniki vdajo, ti pa 
dobiš sporočilo »DRUG (ARMED) 
car submits«. Ko opraviš z enim av- 
tom, pohitiš še za drugima dvema, 
ki že na debelo menjajo mamila. 
Najverjetneje sta oba avta kje v cen- 
(ru mesta. Zmanjšaj hitrost ali se 
popolnoma zaustavi, poglej na zem- 
Jjevid mesta in hitro pripravi načrt 
Poskusi si zapomniti vsaj del poti do 
avtomobilov obeh tolp. Ko si to na 
redil, pohiti, da prideš še ob pravem 
času. 

Mimogrede, ko se boš zaustavil 
pri kakem sematorju ali zaradi kake- 
ga zastoja. ponovno preveri pot po 
zemljevidu, saj je to med igro skoraj 
nemogoče, posebej če voziš s hi 
trostjo 150 milj na uro (avto iz na- 
sprotne smeri se li približuje z ne. 
verjetno hitrostjo, tako da je velika 
verjetnost trčenja s kakim nepazl 
vim voznikom). Prav tako ti grozi 
nevarnost od avtomobilov, ki se gib- 
ljejo po tvoji strani ulice s hitrostjo 
okoli 100 milj na uro. Ko voziš z 
maksimalno hitrostjo, tvoj avto eks- 
plodira, če čelno trčiš z nasproti vo- 
zečim avtomobilom (ko prehitevaš 
kakega »počasneta«). Skupno imaš 
5 avtomobilov oziroma življenj. To- 
da, ker imaš avto z ojačenim okle: 

pom, dobivaš samo negativne točke 
pri trčenjih pod 150 milj na uro. 

Obstajajo skupno štiri vrste ulic 
To so: 

1. Bulvarji (6 pasov). 
Te ulice imajo po tri pasove v vsa- 

ko smer in so najprimernejše za hi- 
tro vožnjo. Na vsakem križišču z 
enako ali podobno ulico so sema- 
forji. Prometnih znakov in semafora 
sploh ni treba upoštevati (negativ- 
nih točk ne dobiš, če zapelješ v rde- 
čo ali zaviješ v enosmerno ulico), 
vendar so tu zaradi prometne varno- 
sti. Denimo, če je na semaforu rde- 
ča luč, to pomeni, da v ulici, ki se 
križa s tvojo, promet normalno teče 
in da avtomobili vozijo z normalno 
hitrostjo. V tem primeru je več mož- 
nosti, da trčiš v kakega od njih, kot 
če upoštevaš predpise. Prav tako, 
če se voziš po tretjem pasu, tistem 
najhitrejšem, in če želiš zaviti levo, 
kar je v nasprotju z vsemi pravili, 
zelo pogosto pride do trčenja z av- 
tomobili v drugem in prvem pasu 
Zato se kaže vedno razvrstiti na naj- 
počasnejši pas. ko želiš zaviti z bul- 

varja v kako manjšo ulico. Ta ulica 
je na zemljevidu označena z najde- 
belejšo črto, tam, kjer so semalori, 
pa lahko opaziš po štiri pike na vseh 
štirih straneh ulice. Ker imaš na bul- 
varju na voljo tri pasove, skoraj ni- 
koli ni potrebe, da bi prehiteval po 
četrtem, nasproti vodečem. Vedno 
se lahko preslaviš na drug pas in 
prehitiš počasnejše vozilo. 
2. Tranzitne ulice (4 pasovi) 

Te ulice imajo po dva pasova z 
Vsake strani, tako da si že pogosteje 
prisiljen k prehitevanju po nasproti 
vodečem pasu. Tako prihaja tudi do 
prvih čelnih trčenj. Sematorji na teh 
ulicah so postavljeni na raznih me: 
stih. Običajno se vozniki zaustavijo 
pred križiščem (da vidijo, če je v 
prečni ulici promet) in šele nato za- 
vijejo ali nadaljujejo vožnjo. To je 
včasih zelo nevarno, saj zelo pogo- 
sto ne utegneš v pravem času zavre- 
ti in trčiš v avto, ki je pred tabo, Te 
ulice so na zemljevidu označene z 
nekoliko bolj tanko črto. Če pogle- 
daš nekoliko bolje, boš videl. da je 
največ prav teh ulic. 

3. Stranske ulice (2 pasova) 
Te ulice imajo samo po en pas z 

vsake strani. Prostora je komaj toli- 
ko, da se promet odvija. Vsakič, ko 
želi$ prehiteti kako vozilo, se moraš 
prestaviti v pas, po katerem vozijo 
avtomobili v nasprotni smeri, S tem 
se je verjetnost čelnega trčenja kar 
najbolj povečala. Po okoli 100 urah 
intenzivnega igranja tudi jaz ne opa- 
zim vselej ob pravem času avla, ki 
prihaja iz nasprotne smeri. V treh 
ulicah ni nikjer semaforov, so samo 
stop znaki, vozniki pa spoštujejo 
prednostno pravico z bolj prometni 
Mi ulicami. Tisto, kar najbolj vzne: 

mirja v teh ulicah. je bežanje hiš in 
drugih predmetov, tako da se ti res- 
nično zdi, da drviš s 150 miljami na 
uro. Te ulice so na zemljevidu ozna- 
čene z najtanjšo črto in ponavadi 
predstavljajo prečno cesto med bolj 
prometnimi ulicami ali bulvarji 
4. Enosmerne ulice 

Te ulice imajo po dva pasova za 
eno smer. Ni avtomobilov, ki bi pri- 
hajali iz nasprotne smeri. V nekih 
mestih je splet enosmernih ulic tako 
dobro narejen, da samo mojster zne 
prit ven. Ko slediš gangsterjem, bo- 
di oprezen, če zavijejo v kako eno. 
smerno ulico. Tu imajo največ mož- 
nosti. da se te znebijo, vendar jih 
tudi ti lahko prisiliš v slepo ulico. Na 
zemljevidu so označene enako de- 
belo kot stranske ulice, vendar z 
označbo smeri. v katero teče 
promet 
Na ulicah so: 

4) pešci 
Na nekaterih ulicah so prehodi za 

pešce. Če povoziš kakega nedolž- 
nega pešca, dobiš kazenske točke, 
Zato bodi human! 

b) Bencinske črpalke 
Tvoj Lotus je zelo varčen stroj, saj 

z enim rezervoarjem lahko obvoziš 
skoraj celo mesto. Za gorivo preveč 
ne skrbi, saj dobiš avto s polnim 
rezervoarjem, če izgubiš življenje 
Če se voziš tako dolgo. da ti začenja 
zmanjkovati goriva, te bo računal 
nik opozoril na to (»Low fuel«), ben- 
cinska črpalka pa je ponavadi v bli 
žini. Gorivo je brezplačno. 

Poleg vsega tega so še druge ne- 
varnosti. To sta 

1. Delo na cesti 
Verjetno boš srečal delavce. ki 

popravljajo ulično razsvetljavo sli 
samo cesto. Pri velikih hitrostih po- 
gosto niti vedel ne boš, v kaj si trčil 
kaj šele, da bi pravočasno zaviral 
Če trčiš v človeka. ki popravlja ulič- 
no razsvetljavo, ga boš podrl skupaj 
z lestvijo. računalnik pa bo vse sku- 
paj štel. kot da si povozil pešca. 
Mnogo bolj nevarno je. če trčiš v 
ograjo na cesti. Če se »zabiješ- s 
150 mph. bo avto eksplodiral kot pri 
čelnem trčenju, Če trčiš pri manjši 
hitrosti. dobiš samo kazenske toč- 
ke. vrniti pa se boš moral tudi neko: 
liko nazaj. da se boš lahko razvrstil 
na drugi pas. ker ni del na cesti 
2. Vozniki, ki so še bolj nori kot ti. 

Računalnik te občasno opozarja. 
da se ti bliža kak norec in da se Je 
treba paziti. Ti avti vozijo s hitrostjo 
150 mph in prav tako predstavljajo 
prestopnike. Zanje — bodisi, da si 
jih ujel. bodisi uničil — dobivaš toč 
ke. Vendar bodi pazljiv, da te ne 
speljejo s poti. ko preganjaš gang- 
sterje 



Tip: arkadna igra 
Računalnik: 
ZX spectrum 48 K 
Format: kaseta 
Cena: 7,95 funta 
Založnik: Dinamic Software 

Gremlin Graphics 
Povzetek: branite banko 

pred lopovi 
Ocena: 8/8 

BORUT HOČEVAR 

red kratkim so pri Gremlin 
Graphics v Angliji izdali novo 
igro španske softverske hiše 

Dinamic Software (Rocco, Abu Sim- 
bel Profanation). West Bank se po 
scenariju bistveno razlikuje od raz- 
nih verzij Sabre Wulfa in Jet Set 
Willyja. ki ste se jih gotovo že zdav- 
naj naveličali. Grafika je zadovolji- 
va, malo boljša pa bi lahko bila ani: 
macija in zvok. Med igranjem na: 
mreč slišimo le strele iz pištole, 

DODOČA, 

JO 

il 

Ko se program naloži, pritisnete 
katerokoli tipko in na zaslonu se 
pokaže kratek menu. Izbira je soraz- 
merno majhna, saj so vam na voljo 
le tipke in Kempstonova igralna pa- 
lica. Če palice nimate, uporabljajte 
naslednje tipke: O — premik v levo, 
P — premik v desno, 1 — strel v levo, 
2 - strel naravnost, 3— strel v des 
no. Za start pritisnite tipko O oziro- 
ma N, če si hočete sami izbirati za- 
četno stopnjo. To sem napisal zato, 
ker je vse besedilo na zaslonu v 
španščini in ga morda ne boste ra- 
zumeli, a se boste kmalu privadili. 

Ko začnete igrati, se nariše notra- 
njost Zahodne banke v Soft Cityju. 
Pred vami je troje vrat, skozi katera 
vstopajo ženske in moški, ki vam v 
vrečkah prinašajo dolarje. Seveda 
so tu še lopovi, ki hočejo oropati 
banko, grozeč vam s pištolo v roki 
V takih trenutkih se morate vmešati 
kajti vaša glavna naloga je ubraniti 
banko pred razbojniki, ki jih ni ma- 
lo. Na zaslonu ni nobene figure niti 
merilnika, s katerim bi usmerjali 
svoj kolt proti razbojnikom, Če se 
vam lopov prikrade v banko skozi 
vrata na levi strani, morate nagniti 
palico v levo in ustreliti (tipka 1). Ne 
smete pa misliti, da imate v takih 
dvobojih na pretek časa. Če razboj- 
nika ne ustrelite prej kot v dveh se- 
kundah, bo on pokončal vas. Posle- 
dice so jasne — v spodnjem delu 
zaslona boste izgubili eno od treh 
figuric, ki pomenijo življenje. Včasih 
se izza vrat prikaže tudi otrok, ki ima 
na glavi sedem klobukov, enega vrh 
drugega. Klobuke mu lahko po vrsti 
zbijate z glave. Tudi pri tem nimate 
kaj dosti časa, zato morate tipko 
FIRE kar hitro pritiskati. Če ima fan- 
tič pod klobuki skrit denar, ustrelite 
še enkrat in dolarji bodo vaši. Ven- 
dar vedno ni tako. Namesto vrečke z 
zelenci se lahko prikaže bomba, s 
katero se ni varno igrati. Če boste 
ustrelili vanjo, bo rezultat še huji 
kot če vas bi pokončal razbojnik 
Prav tako ne smete streljati nedolž- 
nih vaščanov, ki prinašajo denar. 
Tudi v tem primeru boste izgubili 
življenje. 

Na vrhu zaslona je narisana ozka 
razpredelnica, s katero vas računal- 
nik obvešča o denarju, ki so ga lju- 
dje vložili v banko. Vsako okence v 
razpredelnici pomeni ena vrata. Če 

skoz ena od vrat dobite denar, se bo 
v ustreznem okencu narisal dolarski 
znak. Ko boste v prvih treh okencih 
imeli ta znak, počakajte, da se za- 
prejo vsa vrata, potem pa se prema- 
knite drugam 'in ponovno začnite 
zbirati dolarje. Ko se bo v vseh 12 
okencih narisal dolarski znak, se 
pravi, ko boste pri vseh vratih po- 
brali denar, počakajte, da se zaprejo 
vsa vrata. Dolarski znaki bodo začeli 
utripati in čez nekaj trenutkov se 
boste znašli na prostem, pred tremi 
revolveraši, nad katerimi se odšte- 
vajo sekunde. Morda bo ravno v tem 
boju odločeno, ali boste igro nada- 
ljevali na naslednji stopni ali ne 

Po odštevanju sekund revolveraši 
skoraj hkrati poprimejo za orožje in 
vas skušajo zadeti. Če nočete izgu- 
biti življenja, morate imeti ostro oko 
in zelo dobre reflekse. Nepridiprave 
morate namreč postreliti po istem 

varstnem redu, kot so potegnili pi- 
štole, česa pa imate tako kot pri 
prejšnjih dvobojih zelo malo, Ver- 
jento boste v tem delu izgubili kar 
precej življenj, preden vam bo uspe- 
lo premagati kavboje. Če boste pri 
tem zelo dobri, lahko celo dobite 
nagradno življenje (EXTRA). Če v 
tem boju ne boste zmagali, imate pa 
v zalogi več koteno življenje, boste 
igro nadaljevali na naslednjem, tež- 
jem nivoju, z enim življenjem manj 

Naslednje stopnje se težje predv- 
sem zato, ker morate biti še veliko 
hitrejši kot prej. Razbojnikov je pre- 
cej več, pa tudi enaki niso in jih je 
treba postreliti na različne načine 
Nekatere lahko ustrelite kar takoj, 
pri drugih pa morate počakati, da 
izvlečejo pištolo. Ob zadetku raz- 
bojnik pade na hrbet in mu vidite le 
še podplate, potem pa se vrata za- 
prejo. 

ZORAN PAVLOVIČ 

poplavi novih Imaginovih 
iger je prispela tudi World Se- 
ries Ping Pong in to kot četrta 

v seriji. Pred njo so bili: WS Base- 
bali, WS Basketball in WS Mini Goli. 
Uvodna slika je obenem glavni za: 

slon igre, pod njim je čas nalaganja. 
Na spectrumu je to doslej najboljša 
glasba, menu je običajen: igrate 
lahko z vsemi vrstami palic in defini- 
rate tipke. Igrate lahko s prijateljem 
ali proti računalniku. Pred začet- 
kom je treba določiti le zahtevnost. 
no stopnjo s pritiskom na »back. 
hand«, ko je puščica pod ustrezno 
številko. Za začetek izberite prvo 
stopnjo. Zaslon je razdeljen na tri 
dele, v zgornjem so vaše točke in 
največji seštevek. V srednjem, naj- 
večjem delu ekrana je preprosta mi: 
za z dvema loparjema. Igralca bosta 
zastonj iskali, saj bi zakrival mizo. 
Ob straneh je zelo disciplinirano ob- 
činstvo. Pogled je iz perspektive 
enega od igralcev, 

Na spodnji levi strani so vaše toč- 
ke, na desni nasprotnikove, Čisto na 
dnu je številka zahtevnostne stop- 
nje (1—5) in čas servisa, ki je omejen 
za 7 sekund. Če v tem času ne vrže: 
te žogice, bo točko dobil vaš na- 
sprotnik, Za začetnike je to najtežji 
del igre. Servirate tako, da s priti- 
skom na »serve« žogico vržete 
navzgor. nato pa s tipko »drive« ali 
»cut« pošljete žogico na levo ali 

desno stran, če pri tem ob eni od 
teh dveh tipk držite še »backhand: 
To velja tudi za udarce med igro 

Ko bo nasprotnik vrnil udarec, bo- 
ste začeli panično iskati tipko. da bi 
premaknili lopar. Kmalu boste vide- 
li, da se lopar premika sam, vi mora- 
te samo ob pravem času izbrati uda. 
rec. Gibanje ni potrebno, tako da 
lahko vso pozornost usmerite na 
udarce. 

Žogico lahko zavrtite, zabijete ali 
upočasnite, enako kot pri pravem 
pingpongu. Točko boste najlaže do: 
bili, če nasprotnika speljete na levo 
stran in ko bo skoraj na koncu. po- 
šljite žogico ob samem robu mize s 
kombinacijo bakhanda in driva, ta 
ko da je spectrum ne bo mogel do: 
seči. Ta trik uporablja tudi računal 
nik, posebej na višjih težavnostnih 
stopnjah 

Če pridete v položaj, da lahko za- 
bijete žogico, boste slišali značilen 
zvok. Vaš lopar se bo dvignil, vi pa 
morate s pritiskom na »smash« in 
ustrezno tipko za usmerjanje udar. 
ca zabiti žogico, tako da se nasprot- 
nik ne bo utegnil niti premakniti 
Pomembno opozorilo: zaradi na- 

pake v programu se po zmagi raču 
nalnika zasliši kratka melodija, če 
takrat pritisnete na tipko, se bo pro: 
gram nepreklicno zablokiral 

Višje zahtevnostne stopnje so ze: 
lo hitre, tako da na peti stopnji niti 
Šurbek ne bi imel veliko možnosti 
za zmago. 
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HASIM KAZIČ 

a našem trgu so The JN le ančeno ve 
imenovali Flight Si 

mulator ll — to je namreč naslednik 
znanega in več let nedosegljivega 
Flight Simulatorja 2 firme Sublogic. 
Za vse, ki imajo radi simulatorje, bo 
The Jet resnična osvežitev. Letenje 
z nadzvočnimi hitrostmi je po do: 
brem, starem (in počasnem) Chero- 
keeju gotovo izziv za vse pilote v 
naslonjaču, zato poglejmo, kaj nam 
program ponuja. 
Program vodijo menuji. Najprej 

nam ponuja pravico do izbire moni- 
torja, nato možnost izbire demon. 
stracijskega poleta, svobodnega 
poleta, zračne borbe, streljanje na 
nepremične cilje in naposled izbiro 
ene od lokacij z dodatnih disket. Ob 

tem lahko izbirate celo tip letala 
(F16 ali F18). ki je v bazi oziroma na 
letalonosilki, in težavnostno stop- 
njo. Končno ste v letalu, ki je v han- 
garju (opcija s F16), Poglejte okoli 
lahko spreminjate kot opazovanja iz 
letala in to naprej, nazaj, levo, des- 
no in gor. To uresničite s pritiskom 
na tipko »S« in na eno od naslednjih 
tipk: T, F, G, Hin B. Tu je tudi novost 
glede na FS2 — svoje letalo lahko 
opazujete s kontrolnega stolpa (s 
pritiskom na tipko »C«), kar bo po- 
sebej všeč tistim, ki imajo radi akro- 
bacije. Z zemlje lahko gledate, kaže 
delata s svojim letalom. Ker gre za 
strahotne hitrosti in ker letalo hitro 
izgine iz vidnega polja, je možno 
sliko povečevati od 1 do 8-krat (tip: 
ke »Y« in »N«), tako s kontrolnega 
stolpa kot iz letala, kar je zelo korist 
no za natančno merjenje in pristaja: 
nje. Naposled, s pritiskom na tipko 
£ povečujete potisk in letalo štarta 

Tra 

Izberite željeni kot opazovanja in 
krenite, Svetujem vam pogled s 
kontrolnega stolpa, da bi videli 
kakšno je vaše letalo, pa tudi laže ga 
boste vodili po pisti za rulanje. 

Slika letala je popolna. Ne glede 
na to, iz katerega kota ga opazuje 
mo, je letalo pravi original. Potisk 
naravnajte do konca in potegnite 
nazaj igralno palico. Ravnati je tre 
ba pazljivo, saj letalo hitro vzleti 
Potem je vse prepuščeno vam sa 
mim, Kolesa naložite in izvlačite s 
CRTL.4G, potisno moč pa zmanjšu- 
jete z »— «. Prost polet je najboljši za 
seznanjanje z upravljanjem letala 
Razen igralne palice lahko uporab- 
ljate tudi tipke T, F, G, Hin B. Prista- 
janje je mnogo bolj zamotano kot 
pri FS2 zaradi večjih hitrosti, pa tudi 
zaradi pomanjkanja instrumentov 
To je edino kar lahko očitamo avtor: 
jem programa: siromaštvo instru- 
mentov. inštrumente, ki jih vidite, ni 
treba opisovati, saj so zgovorni sa- 

mo, je znana še iz FS2 in tu ni veli- 
kih sprememb. Pri pristajanju mora- 
te uporabljati zavore (CTRL B). Ko 
ste se seznanili z upravljanjem leta- 
la, se lahko podate tudi v boj. Os- 
novni menu lahko prikličete vsak 
hip s pritiskom na tipko RUN'STOP. 
Izberite »Dog Fight« in stopili boste 
v menu za oborožitev letala. Iz me- 
nuja izstopite s pritiskom na tipko 
»5«, Vso srečo vam želim! 
V boju vam bo v veliko pomoč 

radar (tipka W), ki vam bo pomagal 
pri odkrivanju in uničevanju (če ne 
bodo oni vas) sovražnih letal. izbira 
orožja. ki je trenutno v uporabi (iz- 
pis je na spodnjem desnem delu 
ekrana), je z CTRL--M, streljate pa s 
preslednico. Če je tako vroče, da se 
vam zdi, da ni izhoda, pritisnite 
GTRL.-E - katapultirani boste iz le- 
tala. To vsekakor poskusite v bližini 
kontrolnega stolpa, da bi videli, ka- 
ko naravno je prikazano odpiranje 
padala pri velikih hitrostih 
Nato lahko poskusite še streljanje 

na cilje na kopnem ali na morju. Z: 
to predlagam vzlet z letalonosilke (s 
katapultom - tipka »L«). Na radiju 
poiščite cilj — ladjo — in poletite 
proti njej. Če jo opazujete od daleč 
je zgolj silhueta, ko pa se ji približa- 
te. boste videli veliko detajlov. ki jih 
je treba uničiti. Naprej je samo 
»pok, pok, vžgi. vžgi 

fn to bi bilo tudi vse, če ne bi bilo 
še nekaj: dodatnih lokacij. izvlecit 
disketo z »Jetom« in vzlavite FS 2 
Po izbiri lahko, denimo, odtipkate 
koordinate New Yorka in znašli se 
boste na newyorškem letališču 
Zdaj imate priložnost, da z reaktiv. 
cem preletite vso Ameriko z vsemi 
lokacijami iz Fligth Simulatorja 2' 

Kupiti program ali ne? Dvomim 
ali dilema sploh obstaja. 

Es z mi po sebi. Je pa še nekaj drugega. 
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GORAN OSLAKOVIČ 

Wulf in Robin of the Wood. Zna- 
li ste se v kitajskem blodnjaku 

polnem nevarnosti in čuvajev-samu: 
rajev. Vaš junak Chang, siromašni 
pisar, mora rešiti svojo ljubljeno 
princeso Koong-She iz rok njenega 
očeta, ki jo sili, da bi se poročila z 
nekim bogatašem. Čuvaji komaj ča 
kajo, da vam zasadijo kopja, ki vam 
odvzamejo eno od petih življenj, ko- 
likor jih imate. Igra je precej lahka in 
po daljšem igranju bo postala ruti- 
na. Dobro znani profesionalni zga- 
garji vam bodo včasih povzročili 
precej težav, vendar, če sle količkaj 
spretni, jim boste odvzeli kopje in 
jih pokončali. Obenem je treba zbi: 
rati predmete, med katerimi je naj 
pomembnejši ključ. 

V vsem blodnjaku je okoli sedem- 
deset profesionalno izurjenih samu: 
rajev, med njimi okoli trideset v bar- 
vah. Ti čuvaji so posebej pomemb. 
ni, saj mečejo kopja, ki jih je mogo: 
če pobrati, sivi pa so samo motitelji. 
Ko obarvani samuraj vrže kopje, ki 
ga potem poberete, ni več nevaren. 
Takoj ga lahko potolčete s tem kop: 
jem, kar pa ni priporočljivo, če ni 

E: je podobna znanima Sabre 

vmesni Pripombe 

solar Lahko prstane kjerkoli ton luler 
GP prtek 
Kej Glej uporabo 

rompson rane poe 
S robe pr retjanju m umet ov 

s Prste poru nag 
vrst Soda | Space Pogled Kabine - poged na sti 
Kemoson "| meše ah tui leg lece orlte o nje 
ost Sel Pi pk do roč al skla, rtu te 
Prlek io ra komando goal ao 

za zasore v VA) 

ravno sila. Naenkrat boste namreč 
ostali brez orožja in takrat je igre 
konec, saj brez kopij ne morete mi: 
mo stražarjev. Še ena pripomba gle: 
de barvastih samurajev: ko pridete 
do kopja, ne pričakujte, da boste 
dobili še eno (inflacija, se ve). Na 
nekaterih mestih je treba prečkati 
reko, vendar ne čez most, ki ga stra 
žijo trije velikani, Treba bo po kame- 
nju pod njim. 

Koliko je v igri lokacij, vam ne 
morem točno reči, saj je še vedno 
nisem odigral do konca (moj rekord 
je 73%). Zgodba teče precej hitro, 
posebej ko nosite kopje. Hitri zaslo: 
ni, tako rekoč trenutni, dajejo igri 
ob dobri grafiki posebno privlač 
nost. Glasba je tipično kitajska, ri 
tem pa se stopnjuje, ko nosite 
kopje. 
gro začenjate v nekakšni slepi 

ulici. Majhen pomik vašega junaka v 
desno in že ste trčili ob prvega ču- 
vaja. Približajte se mu na okoli 5-6 
centimetrov. Z naglim gibom se mu 
nato še nekoliko bolj približajte (da 
bo vrgel kopje), zatem pa se hitro 
umaknite nazaj na levo (pazite, da 
ne izginete z ekrana, ker bo tudi 
kopje izginno). Če se izognete kop 
ju, ki nalo obleži na poti, ga poberi 
te, obidite samuraja in se pomaknite 
za dva zaslona v desno. Tu pokon- 
čajte prvega samuraja. Vrnite se po 

JONA JAVORŠEK 

kaj 

Legenda: prekinjena črta — neviden prehod 
velik krog s številko 
velika črka — oznaka težjih sob 
majhen črn krog — kapsula 
majhen bel krog — Batmanček 
velik črn kvadrat — del vozila 
majhen bel kvadrat 

prehod gor-dol 

del opreme 

kopje, ki ste ga videli ob poti. Z njim 
pojdite navzgor in levo ter uničite 
drugega čuvaja (sivega), ki vam bra 
ni pot navzgor. Napotite se navzgor 
in obidite kopje, ki stoji na vogalu 
Pojdite desno in v naslednjih nekaj 
zaslonih izvabite kopja od drugih 
čuvajev. Ko pridete do sivega, se 
vrnite po kopje in pokončajte ču 
vaja 

Pojdite navzdol, vzemite kopje in 
se skozi levi prehod spustite dol 
Pokončajte sivega čuvaja. Spet trči 
te ob barvastega samuraja. Pazljivo 
mu vzemite kopje in ga pustite pri 
življenju, saj brez kopja ni več neva: 
ren. Zdaj pridete v niti ne tako zaple 
ten blodnjak, Moje priporočilo je, 
poglejte v vsak kotiček, Nekdaj tam 
kajšnjih čuvajev ni treba pokončati 
saj kaže s kopji kar se da varčno 
ravnati. Brez skrbi lahko pokončate 
obarvane samuraje. Če se je kdo 
prebil kam naprej, naj mi piše na 
naslov: G. O., Ružmarinka 15VIl 
Zagreb 

Tip: akcijska pustolovščina 
Računalnik: spectrum. 

amstrad 
Format: kaseta 
Cena: 7,95, 8.95 funta 
Založnik: Ocean Software, 6 

Central Street, 
Manchester M2 SNS 

Povzetek: Knigh Lore XY 
Ocena: 7/10 

LEON GRABENŠEK 

o nekaj slabših igrah so se 
— Oceanovi programerji strez 

(nili. Ugotovili so, da st 
uspeha igre njeno ime in videz, Po 
tem receptu so »skuhali svojo naj 
novejšo igro Batman. Ime po z 
nem junaku iz stripa, odlična grafi 
ka, preizkušen 3 D sistem z ma 
mi izboljšavami — in igra se že pre: 
bije na vrh vseh mogočih lestvic 

Šibka točka je kot pri vseh tovrst 
nih igrah scenarij. Čeprav bi lahko 
tudi ideje pobrali iz stripov, je cilj 
igre, milo rečeno, nezanimiv. Šesla: 4 
viti moraš vozilo, katerega šest de: 
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lov je raztresenih po skrivnostnem 
gradu 

Najmočnejša stvar v igri je njena 
zapletenost. Kdor se še spomni le- 
gendarnega Knight Lora, ve, da si 
se tam samo sprehajal iz sobe v 
sobo in se izogibal sovražnikom. Na 
srečo ga Batman tu večkrat preka- 
ša. Kljub temu da podobnih iger že 
mrgoli, so Oceanovi programerji 
zmogli dovolj domišljije, da so zan- 
ke karseda sveže in zanimive. Tu ni 
glavno. izogibanje sovražnikom, 
lemveč razmišljanje, kam in kako 
katero stvar postaviti, da bo prehod 
v drugo sobo možen itd. 

Figurica je zelo gibčna in se hitro 
premika (nima Moviejevega kom- 
pleksa). 

Na skrajni levi strani zaslona vidiš 
predmet, ki ga nosiš, in število živ- 
ljenj. Tem sledijo trije merilniki do- 
datnih sposobnosti (višji skok, ne- 
smrtnost, večja hitrost) in slika važ- 
nih predmetov, ki jih potrebuješ za 
nadaljevanje igre. 

Preden začneš igrati, si določi tip- 
ke in prestavi zvok na »uporaben« 
(useful) 

Ponekod boš naletel na Batmanč- 
ke. Pomagali ti bodo. Glede na uči- 
nek jih je pet: podarijo ti življenje, 
hitrost, nesmrinost. višji skok ali pa 
izničijo prej naštete učinke. Zanimi- 
vo je, da Batmančka lahko pobereš, 
čeprav ob dotiku izgine (poskusi) 
Prikazujejo se na istih mestih, njiho- 
va vloga pa se spreminja. 

Kapsule s sliko netopirja (angl. 
bat - netopir) so še posebej po- 
membne. Recimo. da pobereš eno 
izmed njih, nato pa izgubiš vsa živ- 
ljenja. Ko bos začel novo igro. te bo 
računalnik vprašal, ali želiš staro 
(OLD GAME) ali novo igro (NEW 
GAME). Če boš nadaljeval staro 
igro, boš začel igrati od tam, kjer si 
pobral zadnjo kapsulo (z vsemi živ- 
ljenji, seveda). Žal pa se v tem pri- 
meru Batmančki ne obnovijo. 

Brez predmetov, ki so narisani v 
spodnjem levem delu zaslona, ne 
boš prišel daleč. V torbo boš sprav- 
ljal druge predmete. Čevlji ti omo- 
gočijo skok, druga predmeta pa 
skok podaljšata (pridobiš tudi spo- 
sobnost. za manevriranje med 
skokom). 

Pobiraš lahko razne predmete, ki 
so raztreseni po sobah. Tu pa je 
omejitev, ki igri ni v prid - predmet 
lahko uporabljaš le v eni sobi. Ne 
moreš ga odnesti v druge, kot je bilo 
to v navadi pri drugih podobnih 
igrah. Pazi: predmet lahko pobereš 
samo od zgoraj (na njem moraš 
stati). 

V nekaterih sobah (tipičen primer 
je soba F) bo prehod onemogočen, 
ker se bodo sovražniki gibali pretes- 
no, da bi se jim izmuznili. V taki sobi 
je po navadi na voljo posebno stika- 
lo. Če se ga dotakneš, se ustavi VSE 

80 Moj mikro 

(tekoči trak, sovražniki, celo kocke 
nehajo pokati) in se med negibnimi 
sovražniki z lahkoto izmuzneš. 
Prehod je možen čez vsako sobo, 

čeprav je morda na prvi pogled to 
nemogoče. 
Batmančke nujno potrebuješ sa- 

mo za prehod v sobo A (višji skok) in 
sobo B (hitrost). Seveda pa koristijo 
tudi povsod drugod. 
Vhod v sobo € ni možen (program 

zablokira, če vstopiš). Ali je to napa- 
ka v originalu ali delo YU piratov? 

V sobi D sta pred izhodnimi vrati 
dva paketka, ki počita in te ubijeta, 
Če se ju dotakneš. V sobi je še žoga 
To moraš na poseben način voditi 
med črkami Z (ki te seveda ubijejo 
ob dotiku) in jo pripeljati do paket- 
kov. Ob dotiku žoge bosta počila in 
ti odprla pot (vse skupaj spominja 
na fliper) 
V sobi E moraš pobrati črko S (ki 

ti da višji skok) in jo spustiti na teko- 
či trak, ki bo črko odpeljal na miš. 
Ker se miš neprestano premika, mo- 
raš dobro preračunati, kdaj boš 
spustil črko. Nato moraš splezati na 
višje mesto in se natančno spustiti 
na črko. Zdaj si dovolj visok, da sko- 
čiš v drugo sobo in pobereš del vo- 
zila 

Prehod v sobo B je možen samo 
enkrat (Batmančki se pač ne obnav- 
ljajo). Na sredini je žoga z vpraša- 
jem. Če skočiš nanjo, poči, Vrata v 
sobo B pa so preveč oddaljena, da 
bi lahko skočil vanja z žoge. Potre- 
buje$ torej Batmančka za hitrost, ki 
ga najdeš v eni prejšnjih sob (glej 
zemljevid). Zdaj boš imel dovolj 
dolg skok (to je DOLG, ne VISOK 
skok). da boš prišel v naslednjo 
sobo. 
Vrata v sobo A so tako visoko, da 

vanja ne boš mogel skočiti. Zdaj 
pojti eno sobo više, kjer je na viso- 
kem podstavku Batmanček za skok 
Bistvo te sobe je, da sestaviš šesl 
zabojev. Na konec tekočega traku 
pripelji spodnje tri zaboje. Skoči do 
drugih treh in jih porini na tekoči 
trak, da jih bo odpeljal na druge tri 
Ostane ti samo še, da po njih sple- 
zaš do Balmančka. Ko boš končno v 
sobi A, pojdi štiri sobe gor (po mož- 
nosti ne uporabljaj skokov), kjer boš 
z višjimi skoki zlahka pobral zadnji 
del vozila. 

DRAGAN VESELICA | 

aradi bučne reklame za ta 
pogan sem si $e sam pre- 

skrbel igrico in jo naložil v 
pomnilnik svoje mavrice. Zgodba se 
kot pri B. C. Billu in Ovest for Tires 
dogaja v kameni dobi in njen scena- 
rij je simpatičen, brez nasilja in sa- 
dizma. Začetni zaslon ni nič poseb- 
nega, zato pa sama igra popravi 
povprečje, Uporabljate lahko Kemp- 
stonov ali Sinclairov vmesnik in, 
kajpada, tipkovnico. V slednjem pri- 
meru upoštevajte tele ukaze: O — 
levo, P — desno, spodnja vrsta 
(CAPS SHIFT-BREAK) — tipka za 
streljanje (jemanje in izpuščanje 
kamnov, tek, vstopanje v avtomo- 
bil), 1 — premor. izbirate lahko tudi 
število življenj (1-8). Vzkliknete 
»Jaba daba du« in krenitre v akcijo. 
Zamisel je izvirna. Fred in Vilma 

Kremenčkova sta se priselila v Be- 
drock City in si morata sezidati naj- 
sodobnejšo hišo (za tiste čase, se- 
veda) po Vilminem okusu. Fred ima 
nekaj sovražnikov, Najnevarnejša 
sta kotaleči se kamen in pterodaktil 

HIŠA |BRONTO 
GAS 

OFFICE 
DINO. 
HERE 

HEALTH 
HIŠA. | CLUB 

ki na vas meče kamne, zaradi kate- 
rih ste lahko ob življenje. Drugi so- 
vražniki so tudi vaši hišni prijatelji 
(želva. Dino in dinozaver), zaradi ka- 
terih pa samo izgubljate energijo. 

Najprej morate začetno območje 
(HOME) očistiti drobnega kamenja 
Pojdite do kamna in pritisnite tipko 
za streljanje. Kamen se znajde v vaši 
roki, Potem pomaknite na desno 
stran zaslona. kjer je jama in pritis- 
nete tipko za streljanje. Kamen bo 
zletel v jamo. To operacijo ponav- 
ljajte. Ko je teren očiščen, odidite v 
Mesto in poberite zidove. Odnesite 
jih podobno kot kamenje na začetni 
položaj in pritisnite na tipko za stre- 
ljanje. Zid (oz. stena) se bo znašel 
na pravem mestu in hišo boste lah- 
ko zložili kot mozaik. Ko boste se- 
stavili zidove in teraso (23 sten), po- 
iščite denar. Odnesite ga do Dinove 
pisarne (Dino Hire Office). Vrnite se 
na gradbišče in lam boste naleteli 
na prijaznega dinozavra. Zdaj se 
lahko popnete nanj in sezidate stre- 
ho in dimnik (8 sten), Ko je zidave 
konec. morate poiskati samo še ViI- 
mo in jo odvesti v novo toplo gnez 
dece. 

Mesto je sestavljeno iz vsega 40 
zaslonov, ki so razdeljeni na 5 con. 
Cone se razlikujejo po oddaljenosti 
od mestnega obzidja. Če želite iz 
cone, ki je dalje od obzidja, preiti v 
bližnjo cono, pojdite v gornji levi ali 
desni vogal zaslona in hkrati pritis- 
nite tipki za gor in za levo oz. desno. 
Znašli se boste v coni. ki je nad 
prejšnjo. Spuščate se podobno, le 
da uporabljate tipko za dol 



MARIO VUKSAN 

jommodore 64 Adventure je 
odlična avantura, delo doma- 
čih avtorjev, kar dokazuje, da 

nimamo tako slabih programov, kot 
se ponavadi govori. Angleške avan- 
ture so seveda bolje opremljene, je 
pa naša mnogo bolj zabavna. Vsak 
prostor v tej avanturi je opremljen z 
značilnim, nadvse duhovitim opi- 
som. Toda pustimo primerjave in 
začnimo z zgodbo. Ta je takšna 

Si v Beogradu na začetku raču- 
nalniške revolucije in obiskuješ 
srednjo šolo Veljko Vlahovič (kar 
nas napeljuje na misel, da so avtorji 
obiskovali to šolo in da so bili 
uspešni učenci). Ta srednja šola je 
dobila računalnik commodore 64. Ti 
pa si eden od nesrečnežev, ki si 
želijo imeti tak računalnik tudi na 
svoji mizi in ga skušaš dobiti na 
vsak način (tudi s krajo). Kako to 
storiti je druga zgodba. Torej začni- 
mo, Vstopiš v šolsko poslopje in že 
iz izkušenj veš, da v stranišče ne 
moreš stopiti brez primerne plinske 
maske. Našel jo boš v zbornici. To- 
da, ko boš hotel vzeti plinsko ma. 
sko, te bo opazila profesorica mate- 
matike Berka. Z ljubkim glasom te 
bo vprašala »Kdo je najpametnejši 
na svetu?«, ti pa, kot je že navada v 
takih primerih, odtipkaj »Vi«. Ko si 
se tako nekoliko zavaroval, se spre- 
hodi po šoli. Ugotovil boš, da vsak- 
do nekaj potrebuje, seveda pa ti še 
vedno silovito želiš C-64, Pri uresni- 
čitvi svojega načrla moraš najprej 
ukrasti skodelico kave in glasbene 
note, v ženski slačilnici pa moraš 
vzeti pogodbe. Pogodbe boš dal 
Ljubinki, profesorici brezkončne 
matematike. V zameno ti bo dala 
ključ od vrat, za katerimi je C-64. 
Knjižničarka Nada obožuje kavo in 
vedno misli nanjo. Dal ji boš skode- 
lico kave, ona pa bo tebi dala Orwel- 
lovo delo »19B4«, Knjigo boš dal 
profesorici marksizma in ko jo bo 
brala, ji boš neopazno vzel vrečo, ki 
jo boš uporabil pozneje, saj boš v 
njej skril C-64. Veš še nekaj, na- 
mreč. da na commodore 64 pazi 
protesorica Nevenka, zalo hitro daš 
kontrabasistu Jakšiču note, on ti da 
toaletni papir. ki ga ti urno daš Peri. 
da bi mu vzel »Your Computer« (an- 
gleško računalniško revijo). Ko imaš 
vse, kar potrebuješ. počasi odideš 
do vrat. jih odkleneš in vstopiš. Tu 
dobiš profesorico Nevenko, ki ji daš 
Your Compulter«. Nevenka odide 

presrečna, beroč revijo. Hitro vza- 
meš C-64, ga daš v vrečo, ker si 
opazil milico, ki jo je medtem pokli- 
cala Nevenka in ki se ne more več 
spomniti tvojega obraza. Varno odi- 
deš iz šolskega poslopja. Na obrazu 
ti zaigra nasmeh, ko greš mimo mi- 
ličnika, ki te niti ne opazi. Takrat se 
na ekranu izpiše "BRAVO! Uspelo ti 
je izpeljati commodorovo avanturo! 
Zdaj imaš nov in popolnoma ohra- 
njen C-64. Kaj boš z njim? Mraks in 
Engles ti predlagata, da ga takoj 
prodaš in kupiš spectrum, kup 
obrobnih stvari in njihovo" novo 
avanturo... Na igrišču za šolo je 
prirejena priložnostna zakuska, na 
katero so vabljene vse znane oseb- 
nosti: predsednik krajevne skupno- 
sti Boka Reagan. Brane Vukašino- 
vič, Kiča in Miča, Neda Arnerič. 
Modli. Mraks in Engles, Bronski Be- 
at, Simon Le Bon, Kreša, Drugarič 
ini drugi 

Če želiš še nadaljevanje tega epi- 
loga, se potrudi in končaj avanturo. 
Zemljevid boš lahko uporabil, saj je 
ob imenu prostora tudi podpis. kaj 
pomembnega moraš v tem prostoru 
opraviti. V prostore, ki jih nisem 
omenil, nikakor ne smeš, saj se ti 
lahko zgodi marsikaj. Program je 
imun na vse vrste kletvic. Predmete 
jemlješ zelo preprosto: z ukazom 
VZEMI ga vzameš z ukazom, DAJ ga 
daješ, vrata pa odpreš z ODKLJU- 
ČAJ. Upam, da težav ne bo. Vselej 
imej na umu misel velikega Hegla 
»Nihče ni nepodkupljiv«. Če vam še 
vedno ni kaj jasno, pokličite teleton 
041/712-248, 

Karta: DAVID BENEDEK 

Prvih 20 po Gallupu 

Top Twenty 
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Tip: pustolovščina 
Računalnik: ZX spectrum 48 
Format: kaseta 
Založnik: pride pozneje 
Povzetek: skozi čas in nazaj 
Ocena: 9/6 

TOMAŽ IVANOVIČ 
MATIJA KOSTEVC 

blodnjaku časa morate poi 
skati tri prizme, ki nadzirajo 
časovni stroj, in rešiti izumite: 

lja. Če se vam logika še ni pokvarila 
ob igranju Pacmanov, ne boste ime- 
li pretiranih težav. 
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US Gold 
Masterironic 

Firebira 
Mostertronic 

Masterironic 
Firebird 
Palace 

Masterironic 
rgoyle Games 

g Mastertronic 
pe Amsi Dureli 

4 Melbourne House 
Gremlin Graphics 

Ci) 

Najprej poiščite profesorjevo hi 
šo. Če se začnete pri tavanju pogre- 
zati, se oklenite najbližjega grma in 
zlezite na breg. Pred hišo poiščite 
rokavice. si jih nataknite in razbijte 
okno. Splezajte skozenj in znašli se 
boste v sobi 
V hiši preiščite sliko in s ključkom 

odklenite predal. Našli boste pištolo 
in kljukec. Odklenite vrata sosednje 
sobe (profesorjeve delavnice). Tu 
predvajajte kaseto, vzemite svetilko 
in se odpravite v časovni stroj 
S pritiskom na tipki FOR ali REV 

potujete skozi čas. Različne dobe 
morate obiskovati po naslednjem 
vrstnem redu. 

Sailing brig: s seboj vzemite klju: 
kec. Odprite vrata podpalubja in 
vstopite. Odprite skrinjo. jo preišči 
te in vzemite vse iz nje. Poberite še 
prepečenec in se vrnite na krov 
Splezajte na jambor in preiščite de 
narnico. Prva prizma je tu. Odnesite 
vse v stroj. Potem v podpalubju po- 
iščite še šivanko in sukanec. na kro: 
Vu pa vzemite vse. kar najdete. Vrni 
te se v časovni stroj in spustite 
prizmo. 

Egipt: poberite lopato in se vrnite 
v stroj. 

Prazgodovina: s prepečencem 
nahranite brontozavra. Z vsem, kar 
ste našli na ladji. popravite čoln za 
dinozavrom. Splezajte nanj in pre- 
kopljite ves otok. Ko dobite drugo 
prizmo, se vrnite v časovni Stroj 

Egipt: spustite vse v stroju. vzemi- 
te pa svetilko in pištolo. Pred sfingo 
porinite kamen in stopite v temo 
Prižgite svetilko, poberite skalo. 
Pojdite v orožarno in zagozdite 
vzvod. Poberite še sulico in z vso 
močjo potegnite vzvod. Pojdite na 
sever in stopite v svetišče. Splezajte 
na kip in poberite zadnjo prizmo 
Spustite se na tla in ustrelite psa. 
Pojdite v odprtino in na jug. V ča 
sovnem stroju vstavite vse prizme. 
Zdaj morate samo še rešiti izumi- 
telja. 

Slovar tokrat ni vzet iz strojne ko- 
de, temveč iz izkušenj. Sinonimov 
ni 
CLIMB GO WEDGE INSERT SAIL 

REPAIR GO BREAK WEAR RING 
OPEN EXAMINE TAKE START 
GRAB PRESS FEED DIG PUSH 
PULL SHOOT. 

Če kdo odkrije kaj več, naj zavrti 
številko (061) 273-065 

Moj mikro 81 



Naš poslovni dogovor je jasen: 
otvoritev prepuščamo vam! 

SLOVENIJALES, 
ZB Znamenja velikih sprememb 

S SLOVENIJALES TRGOVINA 
ga Inženiring xi REN 

ni io NA ae A, a RA pI 



HOVANIVZNNIK NI 

pregremev, ki se 
pisani za NM. 
Na primer Lotus 1-2-3, 
Framework, WordStar, 
Symphony, Open Access, Enable, 
PFS-Series, Multiplan, dBase Ill, 
Flight Simulator itd. itd 

Sasa SSG Zi 
RAM 256 KB gli 512K 
gibki disk 2x360 K 5,25 inča 
ali 
1 x360 K in 20 MB trdi disk" 

80C88 (16-bitni) in 
8087 koprocesor za 
UHoliutejetejelej keV uek/ojelile] 
(Cena: od 3775 DM dalje 
Udolojojlotejils] Predstavništva: 

vwgji praimvodini pregreje PSE: 
Prenosni mikroračunalniki: HX-20, PX-4, PX-8 
Osebni mikroračunalniki: OX-16, EPSON PC, EPSON PC-- 
Tiskalniki A4: LX-90, LX-80, FX-85, LO-800 
Tiskalniki A4/A3: FX-105, LG-1000, LG-1500, SO-2000 
Plotter A4: HI-80 

Colsansej iu keneigmacijskega središča Avtetehne Ljubljana. 
"odeja poirečnega meteriala za dinevska sredstva. 

Generalni in izključni zastopnik za Jugoslavijo: 

A avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovška 175. 6000/Ljubljana 
telefon: 061552-341, 551-287. 552-182. 
telex: 316390 
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