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RAČUNALNIKI V PRAKSI 

RAČUNALNIŠKA TEHNOLOGIJA IN GEOLOGIJA 

Vzoren primer 

uporabe 

novega orodja 

Biti nesposoben za entuziazem 
je znamenje srednjosti, 
polovičarstva. 
(Descartes) 

DUŠAN PEČEK 
Foto: FRANCI VIRANT 

rvo srečanje na obiskoval- 
P |ca ne naredi izrazitega, 

največkrat lažnega vtisa, 
kakršnega vzbujajo sodobno 
opremljeni prostori z najnovej- 
šim, ergonomično. oblikovanim 
pohištvom, z antistatičnimi talni- 
mi in stenskimi oblogami. Prostor 
je smiselno razdeljen na dve funk- 
cionalni enoti. Manjšo zapolnjuje 
centralni računalnik s sistemsko 
periferijo, v večjem prostoru pa so 
v krožni razporeditvi razvrščena 
delovna mesta z vso pripadajočo 
opremo. Razlog za nas obisk v teh 
dveh prostorih, za lučaj od zgod- 
be, ki ni samo veliko večja, tem- 
več je širši javnosti tudi veliko bolj 
znana, saj je pod njeno streho IDC 
ali po naše Računalniški sistemi 
iskra Delta, je bil preprost: v Ge- 
ološkem zavodu v Ljubljani, na 
Parmovi ulici 37, so opozorili na- 

se z izjemno hitrim razvojem na 
področju sistemske računalniške 
in aplikativne opreme. 

Ne samo servis, temveč 
odprt sistem 

V računalniškem centru tega 
zavoda so zelo zgodaj spoznali, 
da sta kakovost raziskovalnega 
dela in storitev za množico zuna- 
njih naročnikov odvisna pred- 
vsem od tega, kako je izkoriščena 
računalniška oprema in kako jo 
smiselno dopolnjujejo. Za delov- 
no organizacijo, ki je predvsem 
uporabnik računalniških  siste- 
mov, je bil odgovor na to spozna- 
nje vsekakor velik izziv. 

Pa tudi nuja: na takšnem delov- 
nem področju si intenzivnega de- 
la in uspešnega razvoja ne more- 
mo zamišljati brez povezovanja s 
sorodnimi ustanovami po vsem 
svetu, pač zaradi izmenjave infor- 
macij in izkušenj ter seveda sode- 
lovanja v skupnih projektih. Toda 
v teh dveh skromnih prostorih 
razvojnih študij in splošnega po- 
sodabljanja svojega računalni- 
škega centra niso prepustili kaki 
zunanji organizaciji. Dela so se 
lotili sami. 

Gonilna sila in avtor sistemske- 
ga razvoja je diplomirani inženir 
elektronike Anton Gorup. Brez 
njegovega znanja in dobršne me- 
re zagnanosti računalniški center 
danes prav gotovo ne bi bil to, kar 
je. Seveda pa so zelo važno in nič 
manj odločilno vlogo odigrali vo- 
dilni in raziskovalni kadri zavoda, 
vsi tisti, ki so odgovorni za razvoj 
te dejavnosti. Osnovna strategija 
malega kolektiva — uradno se ime- 
nuje Raziskovalno-razvojni tozd 
Geologija, geotehnika, geofizika v 
Geološkem zavodu Ljubljana — 
nasploh ni zaprt center, ki samo 
obračunava storitve, temveč je 
odprt sistem, v katerem uporabni- 
ki tvorno sodelujejo in vplivajo na 
razvoj 

Podatek, da segajo začetki ak- 
tivnega dela računalniškega cen- 
tra šele dve leti nazaj, zveni za 
naše razmere kar malce šokant- 
no, saj se je sodelavcem posreči- 
lo, da so v tem kratkem času raz- 
vili računalniško kulturo svoje 
sredine do zavidljive stopnje. 

Pri vsakem načrtu so zelo po- 
membna izhodišča, temelji, na ka- 
terih zgradimo ves sistem. Današ- 
nji razvoj uporabe računalniških 
sistemov v Geološkem zavodu 
Ljubljana kaže, da je bila izho- 
diščna odločitev pravilna. Mogli 
bi jo poenostaviti s tole preprosto 
formulo: 

Računaniški sistem 
(Hewlett-Packard) 

Shematski prikaz organizacije 
(glej črno-belo shemo) pa po- 
drobneje prikazuje vso pestrost in 
razgibanost računalniškega cen- 

tra. Naj poudarimo, da besedo 
»računalniški center« uporabljajo 
vseskozi v najširšem pomenu be- 
sede, saj je vsak, tudi najbolj od- 
daljen del računalniške strojne 
opreme (v Mariboru, Titovem Ve- 
lenju itd.) sestavni del centra. 

Strojna oprema 

Srce vsega sistema je Hewleti- 
Packardov računalnik  9O40A. 
Opraviti imamo z večuporabni- 
škim in večopravilnim računalni- 
kom z 32-bitnim procesorjem. 
Njegov delovni pomnilnik je 
zmogljivosti 1,5 Mb zlogov. Glav- 
ni pomnilni medij je diskovni po- 
gon tipa winchester (trdi disk) 
zmogljivosti 133 Mb zlogov. Za 
dodatne kopije programske opre- 
me in podatkov pa sta na voljo še 
profesionalni kasetnik HP in eno- 
ta z magnetnim trakom 

Delo s tem računalnikom teče 
na šestih zaslonih: 

— dveh barvnih terminalih HP 
2627A z ločljivostjo 512 x 390 
točk 

- dveh črno-belih terminalih 
HP 2623 z ločljivostjo 512 x 390 
točk 

- alfanumeričnem konzolnem 
terminalu HP 26224 

— alfanumeričnem trminalu 
KOPA 1000. 

Programski jezik pk stom Pre ran 
pascal, C) 

Za grafični prikaz sta namenje- 
na osembarvni risalnik formata A 
1 HP 7580B in matrični tiskalnik 
HP 2932, 



Miku »velikega modrega« se tu- 
di v Geološkem zavodu niso mo- 
gli upreti. In le zakaj naj bi se mu 
upirali? Skratka, v sistemsko kon- 
figuracijo so vključili še dva siste- 
ma tipa XT in en sistem tipa AT. Z 
osrednjim računalnikom sta ta si- 
sema povezana prek komunika- 
cijskega paketa XTALK. V zaključ- 
ni fazi pa je izdelava lokalne mre- 
že, ki bo vse raziskovalne potenci- 
ale z osebnim računalnikom tipa 
XT in AT povezala z osrednjim 
računalnikom 

Sistemska programska 
oprema 

Sistemska programska oprema 
osrednjega računalnika deluje v 
okrilju operacijskega sistema 
UNIX 5. 11. Glavni sistemski pro- 
grami pa so tile: prevajalniki za 
visoke programske jezike fortran 
77, pascal in C, zbirnik za proce- 
sor 68.000, programski paket 
Starbase za generiranje profesi- 
onalne grafike in sistem za kreira- 
nje podatkovnih struktur Image 
DBMS. 
Glavnemu jedru sistema sta na 

območju Ljubljane priključeni še 
dve stranski jedri. Prvo je strnjeno 
okrog Digitaloveg sistema PC 350 
Professional. Ta sistem je plod 
sodelovanja z Mednarodno agen- 
cijo za atomsko energijo v letu 
1983. Z osrednjim sistemom je 
povezan prek lokalne podatkovne 
zveze. Računalnik dela kot inteli- 
gentni terminal, saj obsega enoto 
za trdi in gibki disk ter grafični 
terminal visoke ločljivosti. Si 
stemska in aplikativna program- 

MABISORE 

UNIK 5.11 

Kontiguracija računalniške opreme 
GZL-GGG. 

ska oprema dela v okviru Digitalo- 
vega operacijskega sistema RSX. 
Drugo stransko jedro je sistem 

HP 9826. Namenjeno je za delo in 
raziskave na področju geofizike 
in je na osrednji sistem priključe- 
no prek komutirane modemske 
PTT Jinije. Poleg standardne ko- 
munikacijske opreme ob obeh je- 
drih delajo še programi za termi- 
nalsko emulacijo. 
V zaključni fazi izdelave je pri- 

ključek na javno omrežje za pre- 
nos podatkov JUPAK, kar bo 
omogočilo povezavo z mnogimi 
sistemi doma in v tujini. Priklju- 
ček bo namenjen predvsem izme- 
njavi programske opreme in po- 
datkov ter bo omogočal dostop 
do velikih podatkovnih baz — in- 
formacijskih sistemov s področja 
geologije in njej sorodnih po- 
dročij 

Sestavni del vsakdanjih deja 
nosti Geološkega zavoda je kaj- 
pada terensko delo. Avtomatski 
vnos podatkov, takojšnja analiza 
in računalniško vodena koordina- 
cija niso teoretična vprašanja, 
temveč so kar življenjska nuja. Za- 

to v Geološkem zavodu že načrtu- 
jejo prenosno sistemsko opremo, 
da bi mogli sproti spremljati delo 
na terenu. Temelj za tako imeno- 
vani »terenski računalnik« bo se- 
veda sistem tipa XT ali AT, ki ga 
bodo opremili z dodatnimi karti- 
cami, kakršne so potrebne za 
spremljanje in zajem podatkov na 
terenu. Ti sistemi bodo z osred- 
njim računalnikom povezani prek 
telefonskih komutiranih linij. 

Vendar to še ni vse. V Geolo- 
škem zavodu se zavedajo, da jih 
sedanja opremljenost z računalni- 
škim hardverom — zavidljiva za 
naše razmere — ne sme odvrniti 
od budnega spremljanja razvoja 
računalniške tehnologije v svetu 
Zato naključni obiskovalec najbrž 
ne bo presenečen, če bo v bližnji 
prihodnosti naletel na sisteme, ki 
temeljijo na tehnologiji RISC. 

Aplikativna programska 
oprema 

Če že govorimo o geologiji kot 
področju, na katerem je uporaba 
računalnikov nujen pogoj za 
uspešno delo, potem se moramo 

NENA NNCENNNNNNENNNCAH 0. 
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seveda ustaviti še pri programski 
opremi. Geologija je veda, za ka- 
tero ni kdo ve kako velike izbire 
programske opreme. Po svetu se 
raziskovalnih tehnologij na tem 
področju lotevajo tako in druga- 
če, analiza meritev in simulacija 
rezultatov pa v veliki meri zahte- 
vata tudi programiraje po naro- 
čilu 
V računalniškem centru Geolo- 

škega zavoda so pridobili in izde- 
lali precej aplikativne programske 
opreme, ki jo zdaj uporabljajo na 
področju geologije, geotehnike in 
geofizike. 

Programski paket MICROGAS 
so dobili v sodelovanju z Medna- 
rodno agencijo za atomsko ener- 
gijo. Omogoča izračun osnovnih 
statističnih parametrov, faktorsko 
analizo, diskriminantno analizo in 
večkratno korelacijo. Namenjen 
je za delo s sistemom PC 350, leta 
1986 pa so ga v celoti prenesli na 
sistem HP ŠO40A. Sodelavci Ge- 
ološkega zavoda so program pri 
tem tako preuredili, da omogoča 
kakovosten. izris geokemijskih 
kart in profilov z risalnikom HP 
7580B. Paket je primeren za upo- 
rabo na vseh področjih, kjer upo- 
rabljajo merjene vrednosti po po- 

irali po profilih. 
Leta 1986 je pomembno prido- 

bitev pomenil programski paket 
UNIRAS. V tehnološkem smislu 
pomeni novo generacijo pro- 
gramske opreme, ki uporablja ra- 
Čunalniško grafiko, pri tem pa sta 
posebej poudarjena točno izraču- 
navanje in pestra izbira različnih 
grafičnih interpretacij. Uporabni- 
ki paketa UNIRAS imajo na voljo 
tele programske module: 

— RASPAK, zbirko programskih 
orodij za izdelavo različnih grafič- 
nih aplikacij v dvo in trodimenzi- 
onalnem načinu in s polnim izko- 
riščanjem grafičnih delovnih po- 
staj. » 

Moj mikro. 5 



— GEOPAK, programski modul 
za večbarvno risanje v visoki loč- 
ljivosti v dveh ali treh dimenzijah 

— GEOINT, programsko orodje 
za interpolacijo med naključno 
razpršenimi prostorskimi podat- 
kovnimi točkami 

— KRIGPAK, programsko oro- 
dje za geostatistiko s polno pod- 
poro za grafične in statistične 
aplikacije na področju geologije 
in rudarstva. 

Programski paket MISES3 pa 
omogoča analizo dvo ali trodi- 
menzionalnih struktur z metodo 
končnih elementov in z uporabo 
izoparametričnih — elementov. 
Uporabljajo ga za modeliranje de- 
formacij, posedanja in razporedi- 
tev napetosti pri velikih objektih 
(mostovi, nasipi, pregrade, avto- 
ceste, posebne zgradbe) in v ru- 
darstvu. Ta programski paket 
omogoča tudi reševanje potenci- 
alnih polj, kar s pridom uporablja- 
jo pri določanju pretokov podtal- 
ne vode, bilance vodovodnih ob- 
močij in napovedi, kakšne so 
možnosti za zajemanje geoter- 
mične energije. S tem paketom je 
moč tudi poskrbeti za celoten tro- 
dimenzionalni grafični prikaz re- 
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1945 2445 2915 3415 3915 4415 
kativne opreme v okrilju operacij- 
skega sistema UNIX zahevata 
strokovno izobražene uporabni- 
ke. Izobraževanje je zato eden od 
pogojev za uspešno in smotrno 

[pero 

zultatov, za vnašanje podatkov z 
grafično tablico itd. 

Programska oprema za inter- 
pretacijo geoelektričnih meritev 
je zasnovana na temelju Zhodyje- 
ve iterativne interpolacijske meto- 
de, ki omogoča pretvorbo merske 
krivulje v krivuljo tipa Dar Zarrouk 
in ki je uporabna za izračun debe- 
line ter specifične upornosti vsa- 
ke gecelektrične plasti. 

Priložene slike kažemo rezulta- 
te nekaterih značilnih obdelav, 
kakršnih se sodelavci računalni- 
škega centra Geološkega zavoda 
lotevajo pri svojem vsakdanjem 
delu. 

Dva sklopa dejavnosti 

Razumljivo je, da uporaba in 
snovanje nove raziskovalno-apli- 

6 Moj mikro 

uporabo sistema. Sodelavci raču- 
nalniškega centra so zato organi- 
zirali že nekaj tečajev o operacij- 
skem sistemu UNIX. Odziv je bil 
izjemen, saj je tečaje obiskovalo 
približno petdeset članov Geolo- 
škega zavoda, nekaj pa jih je pri- 
šlo tudi iz drugih ustanov. 

Prizadevanja sodelavcev raču- 
nalniškega centra Geološkega za- 
voda moremo strniti v dva sklopa 
aktivnosti, ki so sestavni del nji- 
hovega vsakdanjika: 

a) kar najbolj izkoristiti instali- 
rano. strojno in programsko 
opremo. 

b) razvijati elemente za dogra- 
jevanje računalniško podprtih ko- 
munikacij, pri tem pa: 

- razvijati programsko opremo 
in uporabljati strojno opremo ta- 

Karta debeline 

ko, da bo posebej poudarjeno 
tehnično računalništvo 

- razvijati enotno metodologijo 
za zajemanje in obdelavo podat- 
kov, da bi dosegli kar najvišjo 
stopnjo sistematike 

- nenehno. izobraževati in 
spodbujati sodelavce za uporabo 
instalirani sistemov pri vsakda- 
njem raziskovalnem delu. 

Pot, ki so jo prehodili sodelavci 
računalniškega centra Geološke- 
ga zavoda v Ljubljani, zamisli, ki 
jih vodijo pri njihovem delu, 
predvsem pa rezultati tega dela 
zgovorno pričajo o visoki uspo- 
sobljenosti ljudi, ki se lotevajo si- 

TRST — Ul. Cologna 10 
— Tel: 040/572106 
hišni računalniki — 

4945 54415 5915 6445 6945 

stemskega načrtovanja in uvaja- 
nja računalnika kot orodja pri 
vsakdanjem delu. 
Če bi revija Moj mikro podelje- 

vala posebna priznanja, kakršno 
je recimo turistični nagelj za naj- 
bolj posrečene poteze v Sloveniji 
ali naslov Šampiona turizma v Ju- 
goslaviji, potem bi se Geološki za- 
vod iz Ljubljane prav gotovo za- 
služil računalniško vrtnico. 

INFORMATIKA 

periferična in 
splošna oprema — hardware (stroj- 
na oprema) — software (programska 
oprema) 

TRST — Ul. Conti 9 
— Tel: 040/733332 
elektronski komponenti 
- aparature RTV — CB 

ELEKTRONIKA 

antene 
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TEST: MULTITECHOV ACCEL %0 

Poševnooki pravi 
AT kompatibilnež 

JONAS ŽNIDARŠIČ 
Foto: JANEZ ZRNEC 

e še spominjate leta 1986? 
S |Prineslo nam je (Jugoslo- 

vanom) možnost" nakupa 
pravih PCIXT kompatibilnih stro- 
jev. Cene posameznih komponent 
so padle tako drastično, da je tudi 
prek Ljubelja pridrla reka »rezerv- 
nih delov«, ki so jih hekerji doma 
sestavljali v brezimne poševnook- 
ce. Avtor tega zapisa je med dru- 
gim tudi ponosni lastnik 100-od- 
Stotnega PC/XT. kompatibilca. z 
originalnim IBM BIOS, vendar mu 
je firma, ki je ta računalnik izdela- 
la, popolna uganka! Ne na osnov- 
ni plošči, ne na kateri od kartic ni 
mogoče izbrskati kakršnokoli oz- 
nako, ki bi pričala o izdelovalcu 

Leto 1987 nam prinaša prve se- 
stavljanke močnejše vrste — prve 
AT kompatibilce. Čeprav o njih v 
Mojem mikru še nismo kaj dosti 
pisali, pa je nedvomno, da si po- 
časi utirajo pot tudi na naše mize 
Predvsem zato, ker jim bo do je- 
seni cena nedvomno padla še za 
kakih 30 odstotkov. Za računalni- 
ke tipa PC/XT se zdi, da so že 
dosegli spodnjo mejo, v Munchnu 
je najosnovnejšo PC/XT konfigu- 
racijo mogoče dobiti že za 1500 
DM (vendar bo za to ceno treba 
prehoditi kar nekaj km od trgovi- 
ne do trgovine) 

Tak doma sestavljeni računal- 
nik je običajno praktično popol- 
noma združljiv z vzornikom, z 
njim se da marsikaj narediti, pa 
tudi (v pravih krogih) marsikaj za- 
služiti. Samo eno pomanjkljivost 
imajo — precej nezanesljivi so, hi- 
tro se kvarijo, pa še brez garancije 
so. Zaman boste v Munchnu po- 
nujali pokvarjeno kartico v zame- 
njavo — za malo denarja malo mu- 
zike! 

Zato ni prav nič čudno, da se 
velike firme, kljub nekajkrat višji 
ceni, odločajo za računalnike z 
imenom in garancijo 

Multitech 

Enega izmed slednjih vam to- 
krat predstavljamo: gre za izdelek 
ene večjih vzhodnjaških tovarn z 
imenom Multitech. Njihov PC 
kompatibilec z oznako Multitech 
500 se odlikuje po majhnosti in 
kompaktnosti. V malem ohišju 
ponuja prav vse, kot njegov veliki 
vzornik 
8. Moj mikro 

Multitech 700 je ime njegovega 
večjega brata z 20-Mb trdim di- 
skom in PC/XT združljivostjo. 

Predmet tega zapisa pa je naj- 
zanimivejši in zaenkrat najzmog- 
ljivejši v družini: Multitech ACCEL 
900 s popolno IBM AT združlji- 
vostjo. 

Od zunaj... 

Najprej si ga dobro oglejmo od 
zunaj! Oblika računalnika ne pri- 
naša prav nič novega. Gre za 
standardno razporeditev na tri lo- 
čene enote: tipkovnico, centralno 
enoto in monitor. Najbolje bo za- 
četi pri osnovnem vmesniku med 
človekom in strojem, pri tipkov- 
nici. 

Je precej večja od vseh, ki smo 
jih. bili navajeni: standardna AT 
tipkovnica, razširjena z dodatnim 
blokom tipk za pomikanje kazalca 
ter tipkami »Home«, »End«, »In- 
sert«, »Delete«, »Page up« in »Pa- 
ge down«. Odločitev za dodatne 
lipke je vsekakor treba pohvaliti, 
občutek pri tipkanju pa nam je 
pokvaril prvi dobri vtis o tipkovni- 
ci. Tipke se zdijo nekam neobčut- 
ljive za prste, nekam počasne so. 
Pripomniti velja, da smo v takih in 
podobnih ocenah zelo strogi — 
kdor bo presedlal na to tipkovni- 
co s kakšnega spectruma, OL ali 
atarija, se mu bo Multitechova tip- 
kovnica zdela povsem solidna; 
kdor pa je kdaj potipal tistega »ta 
pravega« IBM ali amigo, se bo 
nad tipkovnico zmrdoval. V neka- 
terih miinchenskih trgovinah smo 
že videli odlične (in prav poceni) 
tipkovnice za tajvanske sestavlji- 
ve kompatibilce; komur kvaliteta 
tipkovnice ni dovolj, si bo za maj- 
hen denar kupil novo. Accel 900 
bo brez težav deloval z vsakršno 
AT kompatibilno tastaturo. 

Drugi, nič manj pomembni 
vmesnik med človekom in strojem 
je monitor. O Multitechovem čr- 
no-belem monitorju je mogoče 
govoriti samo najboljše. V ohišje 
je že vdelan podstavek za nagiba- 
nje zaslona v najbolj primerno le- 
go (za kar je ponavadi potrebno 
dokupiti poseben podstavek). Po- 
leg standardnih dveh gumbov za 
nastavitev kontrasta in osvetlitve 
ima še gumb za vključitev inverz- 
ne slike (črne črke na beli pod- 
lagi). 

lika je izredno mirna in jasna, 
brez neprijetnih zameglitev pri 
pomikanju (t.i. »ghost image«) 

Monitdr je mogoče priključiti na 
vsako. Herkules kompatibilno, 
MDA (Monochrom Display Adap- 
ter), EGA (Enchanced Graphics 
Adapter) in celo na standardno 
CGA (Color Graphic Adapter) kar- 
tico (brez barv, jasno!) 
Čas je že, da se z obrobnih stva- 

ri preselimo v jedro. Hardverski 
hekerji že nestrpno čakajo na tre- 
nutek, ko se bomo z izvijačem za- 
podili v drobovje računalnika. 
Malce bodo še počakali, kajti tudi 
od zunaj je kaj videti 

Najprej zbode v oči tisto, po če- 
mer se accel 900 razlikuje od 
vzornika: prostor za kar tri (!) di- 
skelne enote na desni sprednji 
strani (dve pri IBM AT). Vprašanje 
je, ali je tretja odprtina potrebna 
ali ne, vsekakor pa je nerodno, če 
jo potrebuješ, pa je ni. Tu bo v 
velikih firmah našel prostor kakš- 
no tračno napravo (tape stre- 
amer). 

K standardni AT-jevski opremi 
spadata lučki za delovanje trdega 
diska in za vklop ter ključ, s kate- 

rim računalnik zaklenemo pred 
radovednimi hekerji. Ključ sicer ni 
eden tistih valjastih monstrumov, 
ki jih skorajda ni mogoče kopirat 
kljub vsemu pa rabi namenu. (Mi- 
mogrede: tajvanske AT kopije je v 
50 odstotkih mogoče odpreti z 
enim samim ključem.) 
Zraven ključka je tipka za rese- 

tiranje računalnika, za primer, ka- 
dar ne pomaga niti CTRL-ALT. 
DEL; dobrodošla možnost (ki jo 
IBM striktno ignorira) 

Od znotraj . 

Čas je, da zagrabimo za izvijač! 
Pri standardni big-blue maniri je 
treba odviti pet vijakov na zadnji 
strani in pokrov brez težav (če se 
samo spomnim odpiranja Com- 
modorjevega PC-10) zdrsne z le- 
žaja. Pod pokrovom pa 

Nič posebnega! Kar accel 900 
odlikuje pred tekmeci iz poševno- 
okih dežel, je visoka stopnja sof- 



tverske IN hardverske kompatibil- 
nosti z IBM AT. Osnovna plošča je 
sumljivo podobna tisti »ta origi- 
nalni« — podobna razporeditev 
elementov, šest šestnajstbitnih, 
dva osembitna razširitvena ko: 
nektorja, celo prazni podnožji za 
BASIC ROM sta tu. 

Popolen popis vsebine pa bi bil 
takle 

- napajalnik 190 W 
— trdi disk Seagate ST-225, 21 

Mb 
— disketna enota NEC, 1,2 Mb 
- osnovna plošča 
- procesor INTEL 80286 
- prazno podnožje za numerič- 

ni koprocesor 80287 
— dve vrsti po devet RAM čipov 

256: 512K (1- 64 K za parity check) 
— štiri podnožja za 64 K BIOS in 

BASIC (podnožji za BASIC sta 
prazni) 

— akumulatorski bateriji za na- 
pajanje CMOS RAM in ure 

- kristal 12 MHz 
— kartica s kontrolerjem za dva 

trda in dva gibka diska 
- Herkules kompatibilna eno- 

barvna grafična kartica 
- kartica SPB z dvema serijski- 

ma (RS-232/c) in dvema paralelni- 
ma (Centronics) izhodoma 

Napajalnik s 190 vati je dovolj 
močan, da lahko brez težav poga- 
nja še, kaj drugega, kar bi želeli 
obesiti nanj. Vdelani ventilator je 
precej hrupen. Njegova hitrost je 
odvisna od porabe; tako da se ni 
bati, da bi se napajalnik ob le pre- 
hudi obremenitvi pregrel, vdelana 
pa je tudi avtomatska varovalka. 
Napajalnik je pravzaprav edina 
komponenta v sistemu, ki je ne 
moremo enostavno zamenjati z 
IBM-ovo. Vzrok je banalen: stika- 
lo za vklop je drugje, zato v ohišje 
ne moremo vdelati napajalnika 
kakšnega drugega proizvajalca 
(če bi se originalni npr. pokvaril) 

Tisto, kar najbolj odžira tok, je 
brez dvoma trdi disk. Standardno 
je vdelan disk Seagate z oznako 
ST-225, Isto oznako boste našli, 
če boste kdaj odpirali Atarijev trdi 
disk. Njegova povprečna hitrost 
dostopa je 50 ms. Za AT mašine to 
niti ni prav hiter disk — kdor ima 
dosti cvenka, si lahko omisli Se- 
agatov disk z maksimalnim dosto- 
pom 28 ms. Seagate je poleg Tan- 
dona in NEC eden večjih proizv: 
jalcev trdih diskov, zato o-kvaliteti 
izdelave ni treba skrbeti. V accel 
900 je mogoče vdelati dva takšna 
diska, za tretjega in četrtega pa bi 
potrebovali dodatni kontroler. V 
ohišju je prostora za štiri trde in 
en »mehki« pogon, 

Možne so seveda vse druge va- 
riante, sam pa uporabljam en trdi 
disk in dve navadni disketni enoti 
Za vse dodatne informacije v 
zvezi z računalnikom ACCEL 
900 se obrnite na naslov: Pi- 
ters, Ulica pohorskega bata- 
ljona 211, 61113 Ljubljana, 
(061) 341-356. 

Necova disketna enota zmore 
zapisati 1,2 Mb na eno samo gib- 
ko disketo (kar je standard za IBM 
AT), seveda pa zna brati in pisati 
na navadne diskete, formatirane s 
360 K. Ker gre spet za renomira- 
nega proizvajalca, ste lahko pre- 
pričani, da je disketa relativno ti- 
ha in zanesljiva 

Motherboard 

Na osnovni plošči spet same 
znane stvari. Srce računalnika 
80286, pravi šestnajstbitnik, moč- 
no zaviran z vezmi iz preteklosti. 
Kompatibilnost z njegovim pred- 
hodnikom 8086 ga stane kar pre- 
več. Zaman je tudi možnost nači- 
na v t.i. »protected« modusu, ko 
pa ni softvera, ki bi izkoristil vse 
njegove možnosti. Edini operacij- 
ski sistem, ki trenutno izkorišča 
ves procesorjev potencial, je Mi- 
crosoftov Xenix — redek gost v 
naših logih 

Ritem daje procesorju ura s 
frekvenco 6 MHz, kar ustreza ori- 
ginalni hitrosti IBM AT. Nortonov 
SYSINFO pokaže indeks 5.2 glede 
na hitrost IBM PC/XT. 

Pri kompatibilcih smo navajeni 
na izbiro med 6 MHz in vsaj 8 
MHz. Accel 900 tega na žalost ne 
zmore. Kristal, ki določa uro, je 
sicer v podnožju, vendar ko smo 
ga zamenjali s hitrejšim, se je trdi 
disk včasih zataknil — vse drugo je 
delovalo brez težav. Osnovna 
plošča je torej predvidena tudi za 
napornejši režim dela (našibali 
smo jo do 10 MHz), vendar je kon- 
troler za trdi disk ne dohaja. 
Samo 512 K RAM na osnovni 

plošči nas preseneča. Vsak taj- 
vanski AT kompatibilec ponuja na 
njej 1 Mb. Odločitev za polovico 
šibkejšo varianto je prispeval brž- 
kone koncept računalnika - biti 
ne samo čimbolj kompatibilen, 
ampak tudi čimbolj podoben 
vzorniku. Za razširitev pomnilnika 
(skorajda nujen korak pri takem 

stroju) bo torej treba kupiti celo 
kartico. 

BIOS firme Award je poleg Pho- 
enixovega najbolj razširjen med 
kompatibilci. Stopnja združljivo- 
sti je zelo visoka. Na računalniku 
smo pognali vse možne progra- 
me, ki plovejo v piratskih vodah — 
AutoCAD, Microsoft. Windows, 
WordStar, dBase Ili Plus, Lotus 1- 
2-3, Turbo PASCAL, LOGO, Side- 
Kick, Superkey, Microsoft. C, 
Xtalk itd.,.. Rezultat: doslej še 
nismo našli komercialnega pro- 
grama, ki bi delal na originalu, na 
accelu 900 pa ne. 

Kartice... 

Kartica SPB (Serial Parallel Bo- 
ard) omogoča priključitev dveh ti- 
skalnikov prek vzporednih vmes- 
nikov in povezavo z zunanjim sve- 
tom prek dveh serijskih linij RS- 
232/c. Tu lahko obesite zunanji 
modem ali pa miš. Hitrost preno- 
sa je softversko nastavljiva. 

V accel 900 je standardno vde- 
lana kartica MGA (Monochrome 
Graphics Adapter) z grafično re- 
solucijo 720 x 348 pikic. Kartica 
je Hercules kompatibilna, z njo 
brez težav rišeta Lotus 1-2-3 in 
AutoCAD. 

(zbirate pa lahko tudi med karti- 
co CGA ali EGA. Posebno zanimi- 
va je slednja, predvsem zato, ker 
ne poskuša biti boljša od original- 
ne kartice IBM. Medtem ko drugi 
proizvajalci kartic EGA (VEGA, 
OuadEGA, EVA-EGA, OUBIE EGA 
itd.) ponujajo poleg EGA združlji- 
vosti še kaj drugega (Hercules 
grafiko, avtomatski preklop na 
standard CGA itd.), se pri Multi- 
techu raje držijo svojega koncep- 
ta: učimo se pri velikem modrem. 
Na kartici je Awardow BIOS. 

Vsaki od video kartic je mogoče 
brez težav vdelati YU znake, po- 
trebujete samo koga s programa- 

torjem epromov: podatek. ki ni 
nevažen za dekleta v naših pi- 
sarnah. 

Torej... 

Izkušnje, ki jih imamo s hardve- 
rom, so zelo ugodne. Računalnik 
je robusten. kvaliteta izdelave kar- 
tic in osnovne plošče zelo visoka, 
Računalnik je v šestih mesecih 
uporabe prestal marsikaj: praktič- 
no vsakodnevno brskanje po dro- 
bovju, menjavanje kartic, eksperi- 
mentiranje z BIOS (Phoenixov Bi- 
OS dela brez težav), menjavanje 
kristala, tesno zamenjavanje trdih 
diskov, vdelavo dodatnega disket- 
nega pogona itd. 

Accel 900 zaenkrat še ni zatajil 
(videli pa smo že AT kompatibilca, 
ki je takoj ob prvem vklopu izpisal 
PARTIY ERROR), najbolj pa se dr- 
ži na polju hardverske združljivo- 
sti; vse kartice, ki smo jih vtaknili 
vanj — od programatorja epromov 
do internega modema. Edina 
stvar. ki bi jo bilo treba še preizku- 
siti... kartica s tremi Mb RAM in 
zarolati XENIX!! 

Software 

K računalniku spada popolno- 
ma legalen operacijski sistem 
MS-DOS 3.1 z Multitechovo ozna- 
ko in nekaterimi dopolnilnimi 
uporabniškimi programi na do- 
datni sistemski disketi 

Uporabniška literatura je pre- 
gledna in predvsem po meri pov- 
prečnega uporabnika (beri: tajni- 
ce). Mnogo ilustracij, mnogo pri- 
merov, nekatere stvari so poveda- 
ne dvakrat. Informacij je dovolj za 
začetek, kdor bo hote! programi- 
rati. bo moral seči v žep, Dodatne 
informacije je treba plačati 

Hvalimo: 
— popolno združljivost z IBM 

PC/AT 
— robustnost in kvaliteto izde- 

lave 
- monitor 

Grajamo: 
- tastaturo 
- uro, ki teče s samo 6 MHz 
— samo 512 K RAM na osnovni 

plošči 

Moj mikro. 9 
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NOVA SOFTVERSKA ZASNOVA IBM 

»Naučite se enkrat, 
uporabljajte 
vedno.. .K 

AKSENTIJE DUSIC 

osedanji sistemi osebnih 
D | računalnikov se tako glede 

hardvera kot softvera u 
precejšnji meri otepajo z nezdruž- 
ljivostjo. Za pretežno večino na- 
vadnih uporabnikov pa sta izjem- 
no pomembni dve stvari: enak in 
kar najpreprostejši način dela z 
računalnikom. Če vprašate pov- 
prečnega uporabnika, bi bil zanj 
idealen en sam samcat program, 
ki bi reševal vse naloge, vendar 
take rešitve preprosto ni, kajti ra- 
zličnost nalog zahteva različne re- 
šitve. 

Če tega že ni moč doseči, po- 
tem smemo upravičeno pričako- 
vati vsaj tole: program za en na- 
tanko določen namen razviti sa- 
mo enkrat in ga potem uporablja- 
ti povsod v okviru delovne organi- 
zacije. V tem primeru bi se upo- 
rabnik dela s tem programom z 
vsakim računalnikom lotil enako, 
kar seveda pomeni, da bi se moral 
samo enkrat učiti, kako se tej 
stvari streže 

Za uporabnika bi bile prednosti 
takšne rešitve vsekakor zelo veli- 
ke, žal pa so pri dosedanjih siste- 
mih osebnih računalnikov nanje 
premalo mislili in sicer v okvirih 
iste firme. 

Napoved nove softverske 

koncepcije IBM 

Pri IBM so hkrat s predstavitvijo 
novega razreda osebnih računal- 
nikov PS/2 (glej Moj mikro, maj 
1987) napovedali tudi novo kon- 
cepcijo softvera in sicer s skup- 
nim nazivom SAA — System Appli- 
cations Architecture, tj. arhitektu- 
ra sistemskih aplikacij. IBM naj bi 
z novo zamislijo softvera uporab- 
nikom ponudil kar največjo pod- 
poro in sicer v zvezi z vsemi ele- 
menti hardvera. Prednost te pod- 
pore naj bi bila predvsem prepro- 
sta in enaka uporaba vseh vrst 
hardvera. 

»Veliki modri« je s tem napove- 
dal proizvodno strategijo za de- 
vetdeseta leta, minilo pa bo seve- 

10 Moj mikro 

da še nekaj let, da bo načrt pov- 
sem izpeljal. Na splošno je sliš 
— in ocena je kar upravičena — da 
je to največja novost, za katero je 
IBM poskrbel po uvedbi sistema 
SNA (System Network Architectu- 
re) in morda celo po sloviti raču- 
nalniški seriji 360. 

IBM si je za izvedbo nove sot- 
verske koncepcije zastavil vrsto 
strategijskih ciljev, za katere pa si 
je izmislil skupno geslo: »Naučite 
se enkrat, uporabljajte vedno.« 
Vedno enaka uporaba 
Uporabni programi morajo brez 
izjeme delati z vsemi elementi 
hardvera (PS, sistem /3 in sistemi 
/370). Ves dialog uporabnika s ka- 
terimkoli od zgoraj omenjenih si 
stemov IBM mora teči po enaki 
poti. Uporabnik takšnega progra- 
ma se bo dela učil samo enkrat in 
bo program pozneje mogel upo- 
rabiti za delo z vsemi računalniki 
JBM. 

Uporabnik v kaki strokovni 
službi bo program torej vedno 
enako obravnaval in sicer ne gle- 
de na to, ali na svojem delovnem 
mestu uporablja osebni računal- 
nik, mini računalnik oziroma celo 
kak velik sistem. Vse, kar se zunaj 
okvirov delovne naloge dogaja v 
samem računalniku, uporabnika 
ne zanima — vse to preprosto 
ostane skrito za zaslonom. 

IBM predvideva, da bo s takšno 
novo koncepcijo softvera zagoto- 
vil tele elemente vedno enake 
podpore: 

- oblikovanje zaslona in sploš- 
nih sestavin, kakršne so glava, 
polja za podatke, navodila itd 

- tehniko interakcije: oblikova- 
nje in izbiro menija; način obliko- 
vanja podatkovnih polj na zaslo- 
nu; definiranje vpisovanja podat- 
kov; oblikovanje izpisa; oblikova- 
nje klica 

- definiranje in uporabo tipk: 
vedno enako definiranje tipk; ena 
sama razporeditev znakov na tip- 
kovnici; vedno enako definiranje 
funkcijskih tipk. 

S takšnim strategijskim ciljem, 
ki so ga imenovali »Vedno enaka 
podpora uporabniku«, je na 
splošno vzeto definiran povsem 
nov standard IBM, standard, do 
katerega naj bi prišli s softverom, 

Nova tipkovnica s 102 tipkama je izboljšava standarda AT/E. Numerične in 
kurzorske tipke so zdaj ločene, novi evangelij bo poslej očitno dvanajsterica 
funiecijskih tipk. Tudi elegantna miška je standarden del. 

E 
O 

Za nove stroje IBM je značilno, da niso več tako »zejetni« kot prejšnji PC. To 
velja tudi za novi 3,5-palčni diskovni pogon, ki se mu obeta, da bo obstal Glavno 
stikalo se je preselilo na sprednji del, ključavnica pa je zdaj zadaj. 

Vsa standardna vrata vodijo od matične plošče in reže so zdaj zato proste za 
nadaljne razširitve. Z leve proti desni: priključki za tipkovnico, miš, dvosmerni 
Centronics, RS 232C in video izhod. Ventilator, vdelan v sredini, je skoraj neslišen. 

Drobovje modela 50: izdelava je poceni, kloniranje pa bo drago, vendar ne bo 
nerešljiv problem. Podsistemske elemente je zlahka vstavljati in odstranjevati. 



isanim po koncepciji SAA, in 
aj bi mu IBM poslej ostal ved- 

no zvest. 

Sistem v službi uporabnika 
V ospredju je želja, da bi upo- 

rabnik mogel preprosto in vedno 
enako reševati naloge. Pri tem za 
uporabnika sploh ne bi bilo več 
važno, kako delujeta računalnik 
oziroma operacijski sistem. 

Hitreje do obdelanih podatkov 
Zaradi programov, krojenih po 

enaki meri, bo uporabnik hitreje 
zbiral podatke, jih hitreje obdelal 
in jih hitreje posredoval tistemu, 
ki so mu namenjeni. To naj bi 
dosegli predvsem tako, da bi po- 
skrbeli za enako komunikacijsko 
podporo in za skupne protokole 
za komunikacijo med uporabni- 
kom, sistemom in mrežo. 

Razvoj uporabnih programov. 
Programer, ki za nekega upo- 

rabnika piše" program, bo poslej 
vedel, da bo program pravilno de- 
loval — upoštevati mora samo de- 
finirane standarde za razvoj to- 
vrstnega softvera, vsi drugi pose- 
gi v sistem računalnika pa poslej 
niso več potrebni. 
IBM bo kmalu objavil standarde 

in. specifikacije za uporabniški 
softver, kar naj bi vsem sofiver- 
skim hišam omogočilo pisanje 
novih programov. Razvijati bodo 
mogle tudi programe za povezo- 
vanje s hardverom drugih firm in 
sicer prek softverskega vmesnika 
SAA. Drugi element integracije je 
povezava sistema SAA s siste- 
mom SNA, ki so ga tako IBM kot 
drugi nenehno razvijali (znano 
da so mnoge firme izkoristile pi 
ložnost za integriranje svojega 
hardvera v mrežo SNA prek OSI — 
Open System interconnection, tj. 
odprtega sistema za medsebojno 
povezavo). 

Tudi Microsoft za novi 
sistemski softver 

IBM je ob predstavitvi novih ra- 
čunalnikov razreda PS/2 še napo- 
vedal, da bo pri razvoju sistem- 
skega softvera za novi hardver 
igrala ključno vlogo znana sof- 
fverska hiša Microsoft. Paleta no- 
vih izdelov obsega sistemske, ko- 
munikacijske in grafične progra- 
me. Oglejmo si jih po vrsti. 

1. Operacijski sistem OS/2 za 
nove računalnike PS/2 in sicer z 
okni. Hkrati s prvo verzijo OS/2 
1.0 so napovedali že drugo različi- 
co z večkratnimi okni; uporabniki 
v industriji naj bi jo dobili v začet- 
ku prihodnjega leta. 

2. Operacijski sistem MS-DOS 
3.3, najmlajši poganjek veje DOS, 
zdaj že omogoča delo z datoteka- 
mi nad 32 Mb; hkrati je dostop do 
zunanjih velikih pomnilnikov (trdi 
diski) hitrejši in preprostejše je 

preklapljanje na nacionalne na- 
bore znakov. 

3. Grafični uporabniški vmes- 
nik MS-Windows 2.0: njegove od- 
like so prekrivajoča se okna, pod- 
pora EMS in na splošno štirikrat- 
no izboljšane značilnosti. Na pro- 
daj bo oktobra 1987. 

4. Neodvisni softver za mreže 
OS/2 LAN za računalnike 286 in 
386: s tem softverom bo posamič- 
ne osebne računalnike moč upo- 
rabljati tudi za prenos podatkov. 
Na prodaj bo v prvem četrtletju 
prihodnjega leta. 

5. Miš MS-Mouse 7.0: prodajali 
jo bodo skupaj z orodjema PO- 
Paintbrush in PC-Showpartner, 
seveda prirejenima za OŠ/2. Miš 
bo združljiva z vrati IBM in bo na 
voljo že avgusta. 

6. SDK ali Software Develop- 
ment Kit (komplet za razvoj sof- 
tvera) za sistem OS/2. Microsoft 
bo na zahodnonemškem trgu za 
7500 DM ponudil paket za razvoj 
novega softvera OS/2 in sicer z 
verzijo beta novega operacijske- 
ga sistema MS-OS/2, s prevajalni- 
kom za jezik C, z OS/2 Windows in 
OS/2 LAN. Novost bo na prodaj v 
avgustu 

Še hujši konkurenčni boj? 

Cena najmanjšega modela no- 
vega razreda PS/2 sicer še ni takš- 
na, da bi bila primerna za naš žep, 
vendar. je za nas pomembno 
predvsem to, da vse te inovacije 
»velikega modrega« na zahod- 
nem trgu samo še bolj razvnema- 

jo konkurenčni boj, to pa bo prej 
ali slej privedlo do še večjih poce- 
nitev osebnih računalnikov. 

Za navadnega  Jugoslovana 
morda niti ni važno, da je: IBM 
aprila v ZRN svojemu modelu XT z 
eno disketno enoto znižal ceno s 
4355 na 2750 DM - Jugoslovani iz 
razumljivih razlogov v »originale« 
pač nismo zaljubljeni. Zato pa nas 
bo toliko bolj zanimalo, da je reci- 
mo Schneider v ZRN že aprila vse 
svoje konfiguracije v tem razredu 
pocenil za približno 500 DM in da 
se je zaradi majhnega povpraše- 
vanja odpovedal modelu PO MM/ 
HD 10, tj. modelu z enim gibkim in 
z enim trdim diskom, in menda je 
odpisani model v Milenchnu zdaj 
mogoče kupiti že za 2000 DM! 

In, kajpada, pričakovi 
tudi »sveže« novice o »tajvancih« 
Da to pomeni napoved še cenej- 
ših kompatibilnežev, seveda ni 
treba posebej razlagati. 

Novi izdaji Mikro knjige 

osscal 
PRIRUČNIK 

Prevod znamenite knjige 

PASCAL User Manual and Report 
(tretje, popravljene izdaje iz leta 1985) 

avtorja: Kathleen Jensen in Niklaus Wirth 

knjiga o pascalu, ki jo je leta 1974 napisal N.Wirth — 
človek, ki je ustvaril programski jezik pascal. 
To je osnovna knjiga o pascaly, iz katere so se učili in iz nje 
prepisovali avtorji vseh drugih. 
To je popolna knjiga o pascalu; v prvem delu je priročnik za 
uporabo, v drugem pa referenčna definicija pascala. 
To je najboljša knjiga o pascalu, zato jo uporabljajo kot učbenik 
in referenco na univerzah, v šolah in računalnikih laboratorijih 
o vsem svetu. 
študenti, dijaki, programerji! 

imate lahko katerokoli knjigo o pascalu, vedno pa vam bo 
manjkal Pascal priručnik 256 strani formata 17 x 23m, latinica, 
izide 1. 9. 1987. Knjigo lahko kupite po rednaročilni ceni 5.600 
din, če ustrezno vsoto vplačate na založnikov naslov do 1. 7. 
1987. Kasneje bo cena višja. 
UNNUNNENNNNNNNENNENNENNNE 
Ali veste, kateri program za obdelavo podatkov baz je najboljši? 
Odgovor je le en. 

ABASE Ill firme Ashton-Tate 
Ali veste, da je moderno poslovanje brez dBASE lll nemogoče? 
Ali veste, da lahko tudi vi pri svojem delu uporabljate dosežek, ki 
ga uporablja ves razviti svet? 
To vam omogoča 

dBASE IP" 
Knjiga, iz katere boste izvedeli kaj so podatkovne baze, kako 
obdelujemo podatke, kakšni so rezultati. 
Knjiga s katero boste lahko uporabljali program dBASE lll za 
- pregled stanja skladišča in konsignacije, obračun poslovanja 
in fakturiranja.... 
— evidenco poslovanja v industroiji, medicinskih ustanovah, 
hotelih, drobnem gospodarstvu. 
Za vsa področja, kjer potrebujete evidenco ljudi, opravil, časa, 
materialov in dena: 
Knjiga dBASE Ill plus ne zahteva poznavanja računalnika in 
programiranja. 
Knjiga dBASE Ill plus je za vas, ki dBASE že dobro poznate in 
uporabljate. 
Knjiga dBASE lll plus je popoln priročnik za uporabo progra- 
mov dBASE Il, dBASE lll in dBASE III plus. 
288 strani formata 17 x 230m, latinica. 
Avtorji: Blaže Brdaresk 

Dragan Tanaskoski, dipl. ing. 
Knjiga izide 1. 10, 1987. Naročite jo lahko po prednaročilni ceni 7.200 din, če 
ustrezno vsoto vplačate na naslov založnika do 1. 8. 1987. Kasneje bo cena višja 
-. ... nnnannanannnm 
Naročam. izvodov knjige Pascal priručnik 
Naročam izvodov knjige dBASE plus 
ime: 3 zev 
Naslov: š 

Mikro knjiga 
P.O.Box 75, 11090 RAKOVICA, BEOGRAD 

Kvalitetna in aktualna literatu o računalniški tehniki' 

Moj mikro 11 
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TOMAŽ SAVODNIK 

(A 5. do 9. maja je bil na 
(dunajskem sejmišču med- 
narodni sejem za pisarni- 

ško in komunikacijsko tehniko z 
razstavo programske opreme. Kar 
80.000 obiskovalcev si je lahko v 
več kot dvajsetih halah ogledalo 

isarniško pohištvo, podatkovne 
teksine sisteme, opremo za 

lektronsko obdelavo podatkov, 
lektronske pisarniške aparate, 

organizacijo im komunikacijo v pi- 
sarnah, razstavo programske 
opreme, obdelavo denarja in poši- 
ne sisteme, tiskarsko, kopirno in 
mikrofilmsko. tehniko in know- 
how v najširšem pomenu besede. 
Organizator podaja seznam raz- 

stavljalcev v več kot petsto strani 
obsežnem katalogu. Verjetno bi 
bilo tudi pet dni premalo za ogled 
vseh razstavljenih artiklov, zato se 
bomo omejili le na nekatere naj- 

so že na sej- 
nove izdelke, 

so si seveda na Dunaju utrjevali 
svoj prostor pod soncem. Sejem 
je še enkrat dokazal, da rastejo 
proizvajalci IBM-PC kompatibilnih 
računalnikov kot gobe po dežju. 

Tako smo bili priča poplavi raču- 
nalnikov, poševnookih in enookih. 
IBM je seveda že pred časom 

občutil ta razvoj v lastnem žepu, 
zato ne preseneča, da se je odločil 
za izdelavo nove serije Personal 
System/2. Modele 30, 50, 60 in 80 
so. reklamirali z nasmehom na 
ustih in zagotavljali, da bodo tu 
najuspešnejši pirati potrebovali 
vsaj pol leta za izdelavo svojih 
prototipov. Nov pa ni le računal- 
nik, temveč je nova tudi grafika, 
DOS 3.3 in uporabniški sistem/2. 
Za lastnike starejših verzij naj po- 
vemo, da DOS 3.3 deluje tudi z 
njim 

Atari in Commodore sta širila 
iga 

500 je bila seveda igralni aparat in 

12. Moj mikro 

NEC Pinwriter PSXL: kaj zmorejo 
matrični tiskalniki. 

žal se'je zdelo, da razen dobre 
grafike in zvoka ne zmore kaj več. 
Amiga 2000 je bila v večini prim 
rov namenjena prav tako igram in 
le redko MS-DOS. Na splošno je 
bilo reklamiranje amig razdeljeno 
na manjše trgovce, ki vsak na svoj 
način poskušajo primamiti kupce. 

Atari je s svojimi mega modeli 
zadovoljil vse okuse. Mega ST 2 in 
laserski tiskalnik SLM sta se 
približno 48.000 šilingov vključila 
v namizno založništvo. Ob tej pi 
ložnosti je Jack Tramiel za avstrij- 
ski časnik izjavil, da je bila rast 
dohodka njegove korporacije. v 
prejšnjem letu 83-odstotna. Enako 
rast načrtujejo tudi za letošnje le- 
to. Če bo moralo zaradi tega kako 
podjetje jesti travo', ga to ne ga- 
ne. Z novo linijo ST so marsikate- 
remu ameriškemu podjetju zadali 
hud udarec. Za konec dodaja, da 
namerava vojno, ki jo je napove- 
dal računalniški industriji, dobiti. 

Apple je razstavljal macintosha 
SE in Il, grafiko in seveda nepo- 
grešljivo namizno založništvo. 
CAD na macintoshu, namizno za- 
ložništvo in še marsikaj. 

Schneider je predstavil tiskalnik 
DMP 4000, ki poleg pisave NLO 

Xerox Documenter: 18" zaslon 
omogoča prikaz celega lista. 

zmore tugi $irino A3. Razmerje ce- 
na-kvaliteta naj bi bilo ugodna. 
Cena je približno 8500 šilingov. 
Poleg tiskalnika je bila predstav- 
ljena tudi Hercules kompatibilna 
kartica za Sohneiderjev PC 1512 z 
ločljivostjo 720 x 348 točk, ki je 
preključljiva na CGA. 
Za ljubitelje tiskalnikov, novica 

iz logov NEC. 400 znakov na se- 
kundo (6 A4 strani na minuto), 24 
iglic, 360 x 360. dpi, sedem 
barv... to so lastnosti tiskalnika 
PINWRITER P9XL. 
Prenosni računalniki se borijo 

med seboj in dosegajo že zmoglji- 
vosti ,pravih' namiznih računalni- 
kov (do 30 Mb HD). V tej konki 
renci se na vrhu bojujeta Toshibin 
T3100 in Compagov portable ili. 
Pod njima pa še Toshibina modela 
T 1100 plus in T 1000, Olivettijev 
MIS, NEC Multi Sped, Sharpova 
PC 7200 in PC 7100. 
Desktop Publishing ali namizno 

založništvo sta besedi, ki ju vedno 
pogosteje uporabljamo. Poleg 
manjših (cenejših) sistemov se se- 
veda predstavljajo tudi večji, kot je 
Xeroxov Documenter — Personal 
Publishing System. Rank Xerox si 
je zagotovil velik razstavni pro- 
stor, na katerem je predstavljal 
svoj najnovejši izdelek. Vsak dan 
je izdajal časnik o sejmu, informa- 
cije pa je dobival od drugih raz- 
stavljalcev, s katerimi je bil seveda 
povezan v mreži. V teh mrežah je 
prevladoval Ethernet s svojim SK- 
NET za PC. Namizni sistem je 
predstavil. tudi Hewlett-Packard. 
Sestavljajo ga računalnik HP Vec- 
tra PC, laserski tiskalnik HP Laser- 
Jet li ter skener HP ScanJet. 

Na koncu še nasvet vsem, ki si 
nameravajo ogledati podobne sej- 
me. Katalog z razstavljalci si pre- 
skrbite, preden pridete na razsta- 
višče (in ga seveda preberite), saj 
se vam lahko sicer zgodi, da boste 
spregledali najzanimivejše. 

. Jim lepše zvezde 
kakor zdaj sijale 

Prejšnji mesec. je, kot ste lahko 
prebrali v takratni številki Mojega 
mikra, Commodore International »v 
skrivnostnih okoliščinah« zapustil 
šef njihove britanske podružnice 
Chris Kaday. Nekaj kasneje je prvi 
človek C. international, direktor 
Tom Rattigan, prav tako zaloputnil 
vrata za sabo in vložil tožbo proti 
svoji nekdanji firmi. Direktorski svet 
je ob istem času izvolil ne le Rattiga- 
novega naslednika, temveč popol- 
noma novo vodilno ekipo za svojo 
ameriško vejo. Toma je zamenjal Ir- 
ving Gould, ki je nekoč že okusil 
mesto Commodorovega predsedni- 
ka. Mr. Gould bo, kot pravi, uvedel 
politiko trde roke na vseh ključnih 
področjih, predvsem pa se bo lotil 
prodaje in razširil ameriško distribu- 
cijsko mrežo. Commodorova za- 
stopnica ne ve o Rattiganovem od- 
stopu povedati nič določnejšega, 
pripravljena pa je ponoviti izjavo no- 
Vega šeta. Zdi se, da so se nekdaj 
slavna podjetja, ki so v zadnjem ča- 
su zabredla v težave, odločila spet 
postaviti na noge. To potrjuje tudi 
stanje pri IBM. Obračun prvega če- 
trtletja poslovnega leta je pokazal 
23% manj dobička kot ob enakem 
času lani, vendar so analitiki napo- 
vedovali še veliko hujši udarec. 
Predsednik John Akers rad omeni 
preurejanje kadrov, kup novih izdel- 
kov, združenih okoli serij Personal 
Systemy/2 ter 9370 in povečanje pro- 
daje. Optimizem se loteva tudi dru- 
gih poslovnežev: po napovedi nove 
Železnine je vrednost delnic IBM 
zrasla za 3,753. 

Konec PCW 8512? 

Amstrad bo predvidoma v krat- 
kem prenehal izdelovati PCW 8512, 
svoj urejevalniški stroj z dvema di- 
sketnima enotama. Menda je PC 
1512 porozno vplival na njegovo 
prodajo, manjši 8256 pa se še vedno 
dobro drži. Odločitev naj bi se, kot 
trdijo pri Amstradu, opirala na zah- 
teve prodajalcev. Ta utemeljitev ra- 
hlo škriplje: del trgovin, kjer Sugar 
prodaja svojo železnino, poroča o 
trikratnem presežku prodaje 8512 v 
primerjavi z 8256, brali pa ste lahko 
tudi že o tem, kako si pri Amstradu 
na vse kriplje prizadevajo začeti s 
prodajo spectruma Plus 3. 

Atari: evropski PC 

Atari Show je konec aprila prine- 
sel na stari kontinent PC s 512 K 
RAM, eno disketno enoto, grafično 
kartico — (CGA -- EGA -t Hercules), 
paralelni vmesnik in 8088 (4,77 oz. 8 
MHz) za 399,85 funta (v ZRN 1798 
DM, napovedujejo pocenitev za na- 
daljnih 100) z davkom. Za 100 fun- 
tov dobite mono monitor in greste 
domov s 16 funti prihranka in fleksi- 
bilnejšim zaslonom, kot če bi se od- 
ločili za PC 1512. Močnejši model 
poleg naštetega vsebuje pet razširi- 



tvenih mest po standardu IBM. Vari- 
acije obsegajo modela z dvema di- 
sketnima enotama in mono moni- 
torjem za 599,95 funta in takšnega s 
po enim trdim oz. gibkim diskom za 
999,95 funtov; obe ceni vključujeta 
VAT. Osnovni model boste lahko 
kupili junija, druge pa nekoč jeseni. 
Poleti se bo pojavil tudi toliko ope- 
vani poceni laserski tiskalnik s ceno 
pod 1000 funti 

Oh, ne, že spet... 

Se spominjate zagonetnih raz- 
prav o skrivnostnih težavah pri upo- 
rabi Amstradovih PC 1512? Tu je še 
ena, ki so jo praktično potrdili kole- 
gi pri angleški reviji Personal Com- 
puter Worid, na katere poročila se 
smemo zanesti. Poženite GEM in si 
oblikujte RAM disk, potem pa ga 
spravite (recimo kot D:) med drugo 
namizno kramo (save desktop). OK? 
Zdaj izključite stroj, ga vključite in 
ponovno startajte GEM. Glej no - le 
kje je enota D:? Pri Amstradu so se 
odločili, da uporabniki GEM ne 
smejo tratiti dragocenega pomnilni- 
škega prostora, zato startne proce- 
dure uničijo kakršenkoli RAM disk, 
ki ste si ga izvolili določiti. Digital 
Research menda pokliče jezo bo- 
gov nad vse, ki si upajo trditi, da 
GEM zahteva pretirano velik del 
pomnilnika. Le kaj bodo rekli k te- 
mu — in le kaj naj storijo uporabniki 
novega sistema GEM XM, ki pre- 
klaplja med programi preko RAM 
diska? Naslednja vest je vzpodbud- 
nejša: PC 1512 zdaj premore HC 
1512, komplet, ki predstavlja Am- 
stradov ekvivalent Herculesove 
grafične kartice. Stvar stane 350 
DM, v monitor pa jo morate vdelati 
kar sami — brez spajkanja ne gre. 
Slika na črno belem monitorju bo 
tako mirnejša, prodaja 1512 v pri- 
merjavi z Atarijevimi PC pa manjša. 

Slimline 64 

Evesham Micros, 63 Bridge Strt 
et, Evesham, Worcs WR11 4SF, UK 
(0386 41989) po 20 funtov prodaja 
snobovsko ohišje za vaš C 64. Če že 
imate GEOS in se vam zato ne zdi 
smiselno kupovati novega C 64, se 
lahko novemu idealu približate s to 
škatlo. Zadeva je na moč podobna 
tisti, v katero so zapakirali 128, po- 
leg potrebnih odprtin pa ima še dve 
za reset oz, Dolphin DOS ter dovolj 
prazne površine, da si bodo ljubitelji 
besedilnikov lahko sporočili zapest- 
ja. Znatno večji izdatek (160 funtov) 
predstavlja Excelerator', disketna 

ki uresničuje sanje lastnikov 
64, vpijočih po 5,25-palčni enoti, ki 
bi bila združljiva s 1541, a cenejša, 
manjša in, jasno, hitrejša. Nekoč je 
menda po Otoku strašil Enhancer 
2000, ki pa je odpovedal, če si aa 

hotel uporabiti s kakšnim sistemom 
za hitro nalaganje. Excelerator' ob- 
vlada take in sploh vse komercialne 
programe, datoteke ASCII itd. Ob- 
ljubljeno 25% hitrejše delo velja le 
za tiste programe, ki bi se sicer na- 
lagali z navadno hitrostjo, in za for- 

nje (55 namesto 87 sekund). 
Škatla meri 268 » 150 » 47,5 mm, pol 
manj kot 1541, zaradi kovinske kon- 
strukcije pa je'2,8 kg težko. Napajal- 
nik je zunanji, poleg priključka zanj 
je na enoti še dvoje serijskih vrat in 
stikalo za vklop/izklop. Na spodnji 
strani so stikala DIP, s katerimi brez 
softverskih trikov spremenite števil- 
ko naprave (8, 9, 10 in 11). Softver- 
sko gledano vse operacije z novo 
enoto potekajo enako kot s 1541 
Obupani lastniki kasetofonov lahko 
Excelerator' skupaj z majhnim ko- 
som železnine (Freeze Frame Mark 
4: transter cartridge) kupijo za 180 
funtov. 

radicija živi: novi stroj stri- 
(ca Gliva, Z88, še vedno ni 
ugledal luči dneva. Sincla- 

ir se menda pogovarja s trgovina- 
mi o začetku prodaje nekoč poleti 
in pospešeno oblikuje nove proiz- 
vodne kapacitete. Softver je še 
vedno razdrobljen. Naročnikov je 
baje že veliko, natančnega števila 
pa seveda ne bomo izvedeli. RE- 
TURNA Ataristi, pozor — Electro- 
nic Arts je kupil hišo Batteries Inc- 
luded, avtorja serije Degas, in od- 
pri lastno britansko podružnico. 
Novi risarski programi na obzorju 
RETURN MGA Microsyštems na 
starem kontinentu prodaja Grap- 
hicwriter kalifornijske firme Dati 
pak. Gre za besedilnik za Apple JI 
GS, ki ga upravljate z miško in 
lahko z njim tudi rišete, Program 
je združljiv z nekaterimi podobni- 
mi, npr. s Palntworks Plus. Cena 
je nekam visoka (150 funtov), ven- 
dar izdelek za GS morda pomeni 
prve znake pomladi. RETURN Za- 
hodnoriemški. »pristojni organi« 
so Microprosovo simulacijo Šilent 
Service uvrstili na seznam mladini 
škodljivih izdaj. Predsednik priza- 
dete hiše Bill Stealey je napovedal 

pritožbo, da pa bi še potolažil, je 
Microprose podpisal. kupčijo. s 
Suncomom. Prodajali bodo igral- 
ne palice, monitorje, škatle za di- 
ske, podstavke za tiskalnike in po- 
dobno železnino. RETURNI Bi radi 
na (lahek?) način dobili amigo 500 
ali 2000? Audiogenic, 12 Chiltem 

GOSUB 
STACK 

Enterprise Centre, Station Road, 
Theale, Berkshire, UK ima nekaj 
za vas. Hiša je nekoč s svojimi 
programi polnila seznam desetih 
najboljših, zdaj pa ni več tako. 
Programerju, ki bi jim povrnil sta- 
ro slavo, ponujajo hišno prijatelji- 
co, tistemu, ki bi zanje napisal 
pravi hit, pa model 2000. RETURN 
Atari v Veliki Britaniji odpira sof- 

verski. razvojni centr. Odločitev 
pripisujejo obilici izkušenih oto- 
ških programerjev in ostremu no- 
su Jacka Tramiela. Center naj bi 
se, kot se govori po londonskih 
ulicah, ukvarjal tudi s tehnologijo 
RISC. Tramiel menda razmišlja tu- 
di o podobni enoti v ZRN, name- 
njeni hardverskim raziškavam, in 
tovarni v ZDA. Nikar ne vihajte n 
su: sedanje mikre izdelujejo v Te 
vanu. RETURN Londonska sku 
na, ki ne želi izdati svojega 
je izboljšala NEC-ov monitor Mul- 
tisync. Baje se bo kmalu začela 
serijska izdelava. RETURN Dirka 
poceni PC-jev se nadaljuje: Zenith 
je svoj College PC pocenil na 2000 
DM. Za ta denar dobite 512 K 
RAM, dve disketni enoti po 360 K, 
baterijsko napajano uro, paralelni 
in serijski vmesnik, barvno grafič- 
no kartico in zelen ali rumen mo- 
nokromatski monitor (??), nem- 
ško tipkovnico, MS-DOS 3.1 in 
GW basic. S trdim diskom (20 Mb) 
stroj stane 3000, 14-palčni barvni 
monitor pa 750 mark. RETURN 
Kolegi pri Chipu so se pri prime: 
javi 1040 ST amige 500 odloči 
slednjega propagirati kot sistem 

Raztresenim 
Ste se že kdaj smejali prijatelju s 

trdim diskom, ki je prav zatrdno pre- 
pričan, da tu nekje tiči datoteka s 
poročilom o petem členku komarje- 
ve desne zadnje noge, pa je ne more 
najti? Problem razsaja tudi med po- 
slovnimi uporabniki in v ZDA si pro- 
gramske hiše že razdeljujejo nov del 
trga — softver, ki v kupu podatkov 
poišče nekaj, o čemer niti sami ne 
veste, kaj točno je. Že na sejmu v 
Hannovru je hiša Proximity predsta- 
vila mehko-trdo opremo za takšne 
posle. Njihov Friendly Finder, pove- 
zan s kartico Proximity Board, delo 
prav zadovoljivo opravi, Problem: le 
kje je članek, v katerem se pojavi 
ip O'Neili? Rešitev: te osebe ni nik- 

jer — vam zadošča T Oneil v tej-in-tej 
datoteki? Lotus je menda opazil, da 
imajo tudi uporabniki njegovega 
softvera podobne težave in kratko- 
malo kupil hišo Computer Access 
Corporation, katere adut je iskanje 
po tekstih. Njihov program Bluefish 
v 18 Mb podatkov, spravljenih na 
CD-ROM, v nekaj sekundah poišče 
dani izraz. 

Veliki brat 
V Mimo zaslona ste že lahko brali 

o tem, kako je Mastertronic odkupil 
programsko hišo Melbourne House 
in ji zagotovil neodvisnost, a pod 
svojo streho. Avstralska hiša Beam, 
ki napiše večino Melbournovega 
softvera, je že izpopolnjevala zadnje 
verzije iger Inspector Gadget in Cir- 
cus of Fear, ko so se pri Mastertro- 
nicu odločili opustiti inšpektorja. 
Beam Software se ne pusti in name- 
rava napisati novo igro s podobnimi 
osebami in scenarijem, ki naj bi se 
pojavila na prireditvi PCW Show. 
Dosedanji programi Melbourne Ho- 
use so bili tehnično in idejno zelo 
dognani. Naj to pomeni, da se hoče 
Mastertronic znebiti posvojenčka? 

za hišno rabo. To se še ne pozna 
na Chipovi lestvici najbolje proda- 
janih hišnih računalnikov, kjer že 
od novega leta prepričljivo vodita 
C 64 in 128. Menda se nove prija- 
teljice v ZAN že zdaj prav dobro 
prodajajo, hkrati pa Commodore 
pretresajo notranji viharji (glej 
drugod), ki naj bi še izboljšali tre- 
nutno stanje. RETURN Meler- 
'Vogt (Bonstetten, Švica) prodaja 
nove dodatke k prevajalniku za 
modulo 2 M2SDS. Na voljo so pro- 
gramski moduli za delo s Hercule- 
sovo grafično kartico, pospešitev 
vhodno/izhodnih opercij, okna in 
meniji. Cene se gibljejo med 110 
in 160 DM. RETURN VIP Professi- 
onal, ki ga dobro poznajo prvi 
lastniki atarijevih ST, zdaj dobite 
tudi v izvedbi za Applov li GS RE- 
TURN. Pozabite na pravopisne 
programe. Britanski Sirdar je ku- 
pil kupček Apricotovih mikrov, ki 
bodo preverjali pravilnost pletenih 
vzorcev. Softver sešteva število ni- 
ti v vodoravnih in navpičnih oseh. 
Ko naslednjič kupite telovnik s 
predolgim levim rokavom, se ne 
dajte motiti — krepko prekolnite 
preklete računalnike RETURN. 
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IZ SVETA 
MIKROPROCESORJEV 
NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

Z 280. 

Zilog je v zadnjih 10 letih prodal prek 
50 milijonov primerkov svojega Z 80 
in ga večkrat izboljšal: povečevali so 
mu frekvenco, ga pretvorili v CMOS, 
drugi proizvajalci (Hitachi, Toshiba) 
pa sc ga pospeševali in z namestitvi- 
jo periferije na isti čip kot CPE višali 
stopnjo integracije. Leta dolgo smo 
čakali, da bo Zilog predstavil njego- 
vega 16-bitnega naslednika in ostalv 
koraku,s konkurenco. Govorilo se je 
tudi o Z 800, a konec koncev ni bilo 
iz tega nič. Končno pa je Zilog z 
izboljšano tehnologijo CMOS združil 
lastnosti štirih čipov serije Z 800 v 
enega: Z 280. 

Ta je navzgor združljiv s starim Z 
80 in ima T6-bitno ALE, PMMU za 
razširjeno (16 Mb) naslavljanje in 
zaščito, potrebno sistemu Unix, 256- 
zložni kombinirani ukazni in podi 
kovni predpomnilnik, 4 16-bitne ka- 
nale DMA s hitrostjo po 2,5 Mb, tri 
16-bitne števce, 10-bitne. kanale 
DMA s hitrostjo po 2,5 Mb, tri 16- 
bitne števce, 10-bitni, osveževalec 
DRMA (tudi' za megabitne čipe), 
asinhrona serijska vrata in kontrolno 
logiko, za zunanja multipleksirana 
24/16-bitna vodila. Procesor lahko 
povežete z 8'bitnim vodilom Z 80 ali 
s Jebitnim kakšnega Z 800. Kot 
68000 ima uporabniški in sistemski 
delovni način in ločena. naslovna 
prostora, ki ju nadzira PMMU. To sta 
novi relalivni kazalec sklada in bazni 
indeks, izboljšali pa so tudi naslovne 
načine. Med novimi ukazi so 18-bitni 
Ioadistore, aritmetične in, logične 
operacije z množenjem in deljenjem 
s predznakom ali brez, ukaz test- 
and«set, dodatne operacije. vejanja 
in 16-bitni V/I. Vsi ukazi so večkratno. 
hitrejši. Z 280 ima dva kazalca sklada 
—USP in SSP - ter nekatere privilegi- 
rane ukaze, dostopne le v sistem- 
skem načinu. Izdelujejo ga v 2-mi- 
kronski tehnologiji CMOS za 10 MHz 
v 68-polnem ohišju PLCC. Posame- 
zen primerek stane 40 dolarjev, če 
pa jih kupite 1000, plačate za vsake- 
ga 20 dolarjev. 

TMS 320C30 DSP 

Ste si kdaj želeli super računalnik 
na enem samem čipu, ki bi obdelo- 
val signale in kompleksne izračune 
hitro kot čray 17 Texas instruments 
je naredil prav takšen čudež. Po 
32010, 32020 in 320C25 je tu TMS 
320030, digitalni signalni procesor. 
Večina njegovih ukazov, tudi FP, se 
izvede v samo enem taktu (60 ns). 
Poleg hitre CPE so vdelani 286-zlož- 
ni ukazni predpomnilnik, 2 K RAM, 
4 K ROM, kanal DMA, 2 števca in 2 
hitra serijska kanala. Hitrost 33 
MFLOPS so dosegli tako, da 32-bitni 
množilec deluje istočasno z 32-bitno 
ALE, ki premore tudi »barrel shif- 
ter«, dva naslovna generatorja z lo- 
čenima vodiloma, ki v vsakem taktu 
izpljuneta po dva naslova, 28 regi- 
strov (8 40-bitnih za otranjo natanč- 
nost, 8 32-bitnih in 12 kontrolnih 32- 
bitnih), DMA pa ima svoja ločena 

14 Moj mikro 

generatorja naslovov in registre. Ce- 
|oštevilčne operacije in operacije s 
plavajočo vejico se izvedejo v enem 
taktu. 920030 ima 32-bitno zunanj 
podatkovno in ločeno 24-bitno na- 
slovno vodilo, poleg njiju pa še po- 
sebno V/I zvezo z 10-bitnimi naslovi 
in d6-bitnim podatkovnim vodilom. 
Za čip, ki je 50-krat hitrejši od 
60286/80287 v IBM AT, bo na voljo 
prevajalnik za €, združijiv s prejšnji- 
mi člani te družine (čeprav ima 
32030. popolnoma nov in znatno. 
učinkovitejši nabor ukazov) in oro- 
dja za PC, naslednje leto pa boste 
Jahko kupili kartico za AT in še kas- 
neje VME s tem super DSP. Razen 
običajnih aplikacij DSP naj bi 32- 
bitni 32030 prodri tudi na področja. 
procesiranja slik, optičnih komuni- 
kacij, telefonije (najbrž ne tudi v Ju- 
goslvij) in v delovne posiaje kot 
matematični pospeševalnik. Čip, na- 
rejen v 1-mikronski tehnologiji 
CMOS, boste lahko kupili v 144. 
ni mikroprocesorski in 84-polni mi- 
krokontrolerski izvedbi brez naslov- 
nega vodila. Na voljo bo v začetku 
1988, cena pa naj bi za OEM znašala 
okoli 50 dolarjev. 

TI lisp procesor 

Po večletnem razvoju Te texas In- 
struments dokončal. prvi mikropro- 
cesor, namenjen izvajanju softvera v 
jeziku umetne inteligence lisp. T-jev 
Se-bitni čip je srce sistema ARIES 
Artificial Intelligence 
stem) - skupine modulov, povezanih 
z vodilom Nubus, ki naj bi oblikovali 
računalnik velikosti škatle za čevlje z 
desetkratno močjo današnjih Al si- 
temov, podprtih z 68020. Čip obse- 
ga preko 60% IC dvoploščne CPE 
Stare postaje za umetno inteligenco 
Explorer, a je od nje petkrat zmoglji 
vejši, izdelan je v 1,2-mikronski teh- 
nologiji CMOS in ima na enem kva- 
o rr o ER DEJ 
transistorjev. Zaprt je v 246-polno 
ohišje PGA, TI pa trdi, da je to najgo- 
stejši doslej narejeni mikroprocesor. 
Prototip dela v taktu 25 MHz, nasled- 
nja izvedba pa naj bi tekla na 33 
MHz. Procesor je štiristopenjsko pa- 
ralelizran, zato je mogoča izvedba 
posameznega. mikroukaza v enem 
taktu. Na čipu je SK RAM, 114 Kbitov 
pred in medpomnilnika, 16 Kbitov 
osnovne mikrokode in startnega sof- 
tvera. 32-bitna ALE in 32-bitni shif- 
ter/masker sta izvrsten par. Pomaga- 
ta si z 1 K » 32 bitnim pomnilnikom 
A, nekaterimi registri, 64 » 32 bitnim 
pomnilnikom M in skladom 1 K » 32 
bitov. Glavni modul poleg procesor- 

čipa obsega še vezje MMU s 
predpomnilnikom, zunanji hitri ROM 
z mikrokodo (81 K " 64) in logiko za 
zvezo z vodilom MILSTD-155G8, ki 
ga najdete med napravami na kakšni 

Imornici, tanku ali letalu, ter Nu- 
us; ki so ga napravili na MIT in je 

uporabljen tudi v delovni postaj Ex. 
plorer. ARIES bodo uporabljali 
predvsem vojaški laboratoriji. Prve 
prototipe ahko pričakujemo v začet- 
u leta 1989. Začetna cena sistema, 

tekoga okoli 14 kg o okoli 10006 
dolarjev. Ta čas naj nam zadošča AM. 
29000, trenutno najhitrejši mikropro- 
Gesor na svetu. 

Hercules Incolor 

Se vam zdi slika v načinu EGA kar 
lepa, a bi morda potrebovali večjo 
ločljivost? Morda 720 » 348 točk v 
16 barvah iz palete štiriinšestdese- 
tih? Vam je všeč sistem RAM Font, 
ki ga uporablja Hercules Plus? Želi- 
te sami oblikovati 3072 grafičnih 
znakov? Bi radi ohranili združljivost 
s Herculesovim monokromatskim 
standardom? Če se vam hudo cedi- 
Jo sline, potrebujete le še 1350 mark 
in znanca v Minchnu. 

Pazite se zaslona 

Britanska organizacija VDU Wor- 
kers' Rights Čampaign je izvedla 
doslej najnatančnejšo raziskavo po- 
sledic dolgotrajnega dela pred za- 
slonom. Zajela je 3000 operaterjev 
firme London Borrough in prinesla 
nepričakovane rezultate, ki so 
prejšnji sorodni preskusi zanikali. 
Več kot tričetrt zaposlenih se prito- 
žuje zaradi zamegljenega vida in 
bolečih oči. Psihološki učinki take- 
ga dela — recimo depresija — so 
opazni predvsem med ženskami. 
Razpadi sistemov in hrup tiskalni 
kov povzročajo stres. Na Švedskem, 
Norveškem in v Zahodni Nemčij 
uživajo delavci, zaposleni pred za- 
slonom, posebno zdravstveno zaš- 
čito. V Veliki Britaniji take zaščite ni. 
Skupina, ki je raziskavo izvedla, se 
zavzema, da bi vse zaslone že v to- 
varni opremili s filtrom (elektromag- 
netna sevanja, odsevi), vsi mikri pa 
bi morali imeti ločeno tipkovnico. 
Kogar zanimajo podrobnosti, naj pi- 
še VDU Workers' Rights Campaign, 
City Centre Project, 32-34 Feather 
stone Street, London EC1. 

NEXT 

Mac Il je pogrel stare govorice o 
Stevu Jobsu in njegovi firmi Next. 
Ko je Steve ob koncu sodneg: 
cesa ob ločitvi z Applom moral ob- 
ljubiti, da dve leti ne bo neposredno 
konkuriral bivšim sodelavcem, se je 
morda v sebi že zadovoljno smeh- 
ljal: menda se ima v kratkem pojaviti 
njegov. mikro NEXT, namenjen viš- 
jim steram izobraževalnega trga. 
Zanimivo: tja meri tudi mac li. »Do- 
bro obveščeni viri« trdijo, da se bo 
stroj uradno pojavil septembra in 
začel prodajati v začetku leta 1988. 
Vse drugo pa je špekulacija: govori 
se, da bo vsestransko zmogljivejši 
od novega maca, da ga bo poganjal 
vsaj Motorolin 68020, če že ne in- 
mošov transputer, da bo vseboval 
specializirane čipe za večopravilno 
delo in grafiko ter nemara celo gnal 

macove programe, saj Steve Jobs 
prav dobro pozna OS tega mikra. 
Apple Computer, ki premore okoli 
500 M dolarjev v gotovini, se baje 
loteva nakupa Sun Microsystems 
(delovne postaje), Adobe (Post- 
seript) in 3 Com Corporation (lokal- 
ne mreže). Bitka bo še zanimiva. 

Datavue 
Super-Micro/ 150 

Predstavljajte si PC, pri katerem 
Norton Sl pokaže 72. V času, ko si 
že vsak drugi proizvajalec hiti zago- 
tavljati svoj prostor pod soncem s 
svojim 386 — »štirikrat hitrejšim kot 
AT, poceni, EGA, PGA...« — je Da- 
tavue z dvema relativno malo znani- 
mma mikroprocesorjema taisti AT kar 
petnajstkrat presegel. Super-Micro/ 
180 je hibrid s procesorjema 8612 in 
86150 (CPE), ki sta med sabo pove- 
zana s 16-bitnim vodilom. 8612, ki je 
popolnoma združljiv z Intelovim 
8086, z nekaj periferije (tudi 8087!) 
predstavlja standardno drobovje ka- 
kega PC XT in rabi kot »front end« 
CPE 86150. Ta obdela 10 MIPS in je 
z lastno periferijo povezan z 32-bit- 
nim vodilom. V različnih konfigura- 
cijah sistema mu je na voljo od 640 
K do 2,5 Mb statičnega RAM z do- 
stopnim časom 45 nanosekund. 
Priključite ga lahko na VME, Muhti- 
bus ali S100. Super-Micru/150 lahko 
dodajate najrazličnejše gibke in tr- 
de diske ter kasetne enote. Tudi se- 
rijski in paralelni vmesnik ne manj- 
ka. Cena osnovne konfiguracije je 
19.000 DM. 



Domači mrežni filtri za zaslone 
V dvajsetih različnih velikostih 

izdelujejo v skupni obratovalnici 
Računalništvo- Praprotnik mrežne 
filtre za računalniške zaslone. Nji- 
hovi kakovostni izdelki so bistve- 
no cenejši od filtrov izdelanih v 
tujini. 

»Nobene režije ni, tudi zato lah- 
ko tako poceni prodajamo naš iz- 
delek. Lani sem bil v ZR Nemčiji, 
kupil sem tamkajšnji filter in po- 
tem povpraševal, kje tkejo sinte- 
tično mrežo iz nitala. Dobil sem 
podatke, da so avtorji mrežnega 
filtra Švicarji, Švedi pa izdelovalci 
tega uporabnega materiala. Pri 
njih smo začeli kupovati nital. 
Vendar je bila pot do izdelka trno- 
va. Sami v obratovalnici smo po- 
skrbeli, da so v Impolu v Slovenski 
Bistrici dobili natančne risbe in 

tudi orodja za odlivanje 
aluminijastih okvirov, na katere 
napenjamo filtra. Seveda smo mo- 
rali vse te priprave plačati, od so- 
vlaganja do vseh drugih stroškov. 
Z vztrajnostjo in veliko željo po 
novem izdelku smo prešli vse ovi- 
re in naročil za mrežne fire je 
vedno več,« pripoveduje 37-letni 
Franci Praprotnik iz Loke. pri Tr- 
žiču. 

Kot operater je najprej delal v 
tovarni Peko, bil je tudi progra- 
mer. Vseskozi ga je zanimala teh- 
nika. V Metalki je nekaj let vzdrže- 
val stroje MDS. Nato je bil vse do 
leta 1984 v ljubljanskem predstav- 
ništvu Intertrada. Specializiral se 
je za instalacije pri terminalih. 
Pred tremi leti je sklenil, da začne 
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na svoje. Začel je s. i. koaksialni- 
mi. instalacijami, od kontrolnih 
enot. do računalnikov. Dobro 
opravljeno delo mu je prinašalo 
nova naročila, ki pa jih sam ni več 
zmogel, Lani so se v skupni obra- 
tovalnici združili še brat Anton, 
Milan Kocjan, Edo Lorenčič in Pr 
mož Frantar. Razdelili so si delo, 
tako sta Anton Praprotnik in Milan 
Kocjan zadolžena za fizične insta- 
lacije za računalnike, Frantar skr 
bi za redno vzdrževanje vseh 
stalacij in računalnikov, Lorenčič 
pa skrbi za sofverski del in pove- 
zavo med naročniki in obratoval- 
nico. 

Računalništvo Praprotnik sode- 

luje z Beograjsko banko, Lesnino, 
skupaj s KŽK ima center v Kranju, 
delajo s Colorjem, bolnišnico na 
Golniku, kranjsko porodnišnico in 
nevrološko kliniko ljubljanskega 
Kliničnega centra. Tej kliniki so 
podarili manjši in večji osebni ra- 
čunalnik, za minimalno ceno so 
PC namestili tudi v kranjski porod- 
nišnici. 

»Naša ponudba je celovita, na 
ključ, izdelana po meri naročnika. 
Mnogi ponudniki pri poslovnih in- 
formacijah, ki ne obvladujejo stro- 
ke, delajo. samo zmedo. V naši 
obratovalnici pa potem, ko izdela- 
mo vse, od šifriranja do progra- 
mov za znane naročnike, tudi 
usposobimo tiste, ki bodo s PC 

Navali, heker, na 
funte! 

Čeprav se spectrum zvija v smrt- 
nih krčih, se programi zanj zaenkrat 
še dobro prodajajo. Oglasi v angle- 
škem računalniškem tisku ponujajo 
programerjem zaslužke v desettiso- 
čih funtov v zameno za mesec ali 
dva zabavnega dela. in tu, dragi he- 
ker, vskočiš ti. Če si ustvaril res ori- 
ginalen program ali je tvoj mega-hit 
napisan v strojni kodi in začinjen s 
kakšnim lepim Ioaderčkom, so funti 
že skoraj tvoji. Vse, kar potrebuješ 
za izpolnitev vseh svojih sanj, je na- 
slov. Pogum velja! 
Moj mikro ne prevzema odgovor- 

nosti za resničnost oglasov (obljub- 
ljenih zaslužkov). Še nasvet: če se 
bojiš, da bi ti tuji založniki program 
ukradli, jim pošlji videoposnetek. 
(LGAMR) 
Arcade System, Lonsto House, 1, 2 
and 3 Princes Lane, London Ni0 
LU 

Elite, Anchor House, Anchor Road, 
Aldridge, Walsali WS9 8PW, West 
Midlands 
ECL, 34 Bourton Road, Gloucester 
GLA OLE 
Product Acauisiton and Delevop- 
ment, Ocean Software Limhed, 6 
Central Street, Manchester M2 5NS 
Superior Software, Dept. RC3, Re- 

gent House, Skinner Lane, Leeds 
LS7 1AX 
BOX No. C101, Newsfield Publicati- 
ons, 1-2 King Street, Ludlow, 
Shropshire SY8 140 
Mr Chip Software, 9 Caroline Road, 
Ljandudno, Gwynedd LL30 2TY 
Probe Software, 155 Mitoham Road, 
London sW17 
The Software Delevopment Mana- 
ger, Microprose Software Ltd. 2 
Market Place, Tetbury Gloucester- 
shire GLS BDA 
C.S.D., Unit Bi 1, Armstrong Sum- 
mit Centre, Southwood, Farn boro- 
ugh, Hants GU14 ONP 
U.S. Gold Ltd., Units 2/3, Holford 
Way, Holford, Birmingham B6 7AX 
Palace. Software, 275 Penton 4E 
Road, London N7 9NL 
Digital Integration, Watohmoor Tra- 
de Centre, Camberley, Surrey GU15 
ZAJ 
Mikro-Gen, Mike Meek, Unit 15, The 
Western. Centre, Western. Road, 
Brackneli, Berkshire RG12 1RW 
Hewson Consultants Ltd., S6B Mil- 
ton Trading Estate, Milton, Abin- 
gdon, Oxon OX14 4RX. 

Organiser končno 
zares 

Pslon je izdal dva nova programa 
za svoj ročni mikro Organiser. To 
sta Comms Link — komunikacijski 
paket — in Pocket Spreadsheet, pre- 

skrbeli za izvedbo naročenih pro- 
gramov,« trdi Franci Praprotnik. 

Obratovalnica Računalništvo že 
ponuja skupen paket novih stori- 
tev CSPIS, kar pomeni Celovita 
strokovna pomoč informacijskim 
sistemom. 

Njihovi strokovnjaki ponujajo 
pomoč in svetujejo pri načrtova- 
nju, od prostorov do delovanja ra- 
čunalniške tehnologije, teleintor- 
macijskih tehnologij. planiranja, 
spremljanja stroškov, AOP. Obvla- 
dajo razvoj in uvajanje aplikativ- 
nih programskih rešitev, instalira- 
nje in vzdrževanje za računalnike 
BM, posebne elektronske opreme 
in posameznih vezij za povezova- 
nje mikroračunalnikov v lokalne in 
oddajne mreže, od mikrofilmske 
opreme do vseh vrst izobraže- 
vanja. 

»Takoj ko smo praktično pre- 
skusili uporabnost mrežnih filtrov, 
so nekateri naročniki terjali od 
nas atest za izdelek. Nihče pri-nas 
ni vedel, kaj bi pri fittru pomeril, 
da bi ugotovil kakovost. Prav vesel 
sem bil, ko sem pri zastopniku 
Philipsa na Dunaju slišal samo 
pohvale za naš izdelek,« z vese- 
ljem pove Praprotnik. 

Filter pred monitorjem, enostav- 
no povedano, vpija odsevno svet- 
lobo, zunanjo zmanjša do 80 od- 
stotkov, s tem pa se poveča jas- 
nost teksta na monitorju. Tako se 
zmanjša utrujenost oči. O uporab- 
nosti filtrov priča tudi podatek, da 
je Iskra Delta naročila mrežne fil- 
tre za opremljanje vseh svojih ter- 
minalov. (Besedilo in toto: Mirko 
Kunšič) 

glednica. Comms Link poveže vaš 
mikro s poljubnim drugim, pa tudi s 
katerimkoli. tiskalnikom ali mode- 
mom, ki ima vdelana serijska vrata 
RS 292. Lahko ga uporabite kot da- 
totečni server za IBM ali združljivi 
PC. Potrebni softver je priložen. 
Preglednica shrani podatke v 99 vr- 
sticah s po 26 stolpiči. Organiserjev 
zaslon žal naenkrat prikaže le dve 
vrstici. Pocket Spreadsheet premo- 
re 48 finančnih in znanstvenih mate- 
matičnih operacij. Združljiv je z Lo- 
tusovim 1-2-3 in ga lahko programi- 
rate v jeziku OPL (Organiser Pro- 
gramming Language). Direktor dr. 
David Potter napoveduje še več pro- 
gramov, med njimi tudi igre. Pravi, 
da je Organiser dolgoročni projekt 
in da bodo predvidoma predstavili 
novejše verzije tega mikra. Kdor ho- 
če izvedeti kaj več, naj piše Pslon, 
Psion House, Harcourt Street, Lon- 
don NWA. 

Rubriko urejuje Črt Jakhel 
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nei ZANIMIVOSTI 

ČRTNA KODA (BAR CODE) 

Pripravno orodje 
za vnos podatkov 
'TONE STANOVNIK, dipl. ing. 

1. Črtna koda in druge 
metode 

ašanje podatkov je še 
redno najpočasnejši člen v 
jerigi računalniške obde- 

lave podatkov. Poleg tega je ni 
pogostejši vzrok napak. Reševa- 
nje tega problema je s časom ro- 
dilo precej novih metod, med dru- 
gimi tudi črtno kodo (Bar Code) 

Zakaj črtna koda? Zakaj ne op- 
tično razpoznavanje znakov 
(OCR) ali magnetni trak, naluknja- 
na kartica ali tipkovni vnos podat- 
kov? Na voljo so mnoge metode 
in vsaka od njih je najprimernejša 
rešitev za kak sistemski problem. 

Oglejmo. si nekaj različnih 
metod. 

Optično razpoznavanje znakov 
(OCR) 

Pri tej metodi so znaki, ki jih 
lahko berejo ljudje, tiskani na do- 
ločenem območju odsevne povr- 
šine. Območje je razdeljeno na 
manjše enote, imenovane piksli. 
Ko svetlobno čutilo prečita zna- 
kovno območje, dekoder prevede 
vzorec obarvanih in neobarvanih 
pikslov v znake. 

Optično razpoznavanje znakov 
uporabljajo na primer v bančni- 
štvu in za razpoznavne in cenov- 
ne nalepke v veleblagovnicah. Na 
slednjem področju pa že prevze- 
ma vodilno vlogo črtno kodiranje. 

Prednosti: 
» Zapis lahko berejo ljudje 
» Enostavnost tiskanja 

Pomanjkljivosti: 
» Drago čitanje 
» Položaj dokumenta je odlo- 

čilen 
». Omejen nabor znakov 
" Dovzetnost za onesnaževanje 
». Omejeno področje uporabe 

Magnetni trak 
Pri. tej metodi uporabljamo 

magnetni trak. ki ga tvori nanos 
železovega oksida na podlago iz 
umetne snovi ali papirja. Pisalna 
glava namagneti črte (podobne 
kakor pri črtni kodi), ki jih imenu- 
jemo »planke«. S tem tvori črte in 
presledke z nasprotno polarnost- 
jo (plus in minus), podobno kot 
črno in belo pri črtni kodi. Planke 
so precej ozke in tesno postavlje- 
ne. V primerjavi s črtami in pre- 
sledki črtne kode so precej goste. 
Ta gostota omogoča vkodiranje 
več podatkov na določeno površi- 
no. Glavne uporabe magnetnega 
kodiranja so kreditne kartice in 
priponke (identifikacijske | kar- 
tice). 

Prednosti: 
?. Možnost čitanja in pisanja 
" Majhna pogostnost napak 
" Poln nabor znakov 
?. Velika zanesljivost čitanja 
Pomanjkljivosti: 
" Drago sredstvo 
" Ljudje zapisa ne morejo brati 
" Zapis je mogoče nezakonito 

spremeniti 
". Omejen format 
"Ni mogoče čitati skozi zaščit- 

no plast 
Ni mogoče čitati z žarkom 
Se lahiko pokvari ali uniči (na 

primer, če je izpostavljeno mag- 
netnemu polju) 
Uporaba tega sredstva se neko- 

liko prekriva z uporabo črtne ko- 
de, vendar je v proizvodnih siste- 
mih toga in nerodna zaradi razno- 
likosti oblik, na primer papirnih 
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delovnih nalogov, nalepk, odrez- 
kov in podobnega. 

Luknjane kartice 
Luknjane kartice so bile v zgod- 

njih časih računalnika glavno 
vhodno/izhodno. sredstvo, prav 
tako pa so bile pomembne v 
zgodnjih časih zbiranja podatkov 
v trgovini. Uporabljali so jih, in jih 
včasih še danes, pri inventarju, 
zasledovanju materiala, po! 
nju in pri delovnih nalogah. 

Ker je luknjana kartica bolj ali 
manj dobro znana, ni potrebno, 
da o njej veliko povemo. Na na- 
luknjano kartico je treba gledati 
kot na kandidata za zamenjavo, 
ne pa kot na tekmeca pri novih 
uporabah. 

Črtna koda 
Črtna koda je zaporedje temnih 

navpičnih črt na beli podlagi in 
predstavlja črke, številke in druge 
znake. Znaki se strokovno imenu- 
jejo »cifre« in so zbrani skupaj, da 
so videti kakor »ograja iz desk« 
Vsaka cifra ima ne glede na znak, 
ki ga predstavlja, enako število 
temnih črt in pokriva enak pro- 
stor. Vsak simbol pozna svoj raz- 
pored in svoje število črt. 
Črtno kodo čitamo s preletom 

majhne pege svetlobe ali žarka 
prek črt. Senzor zazna odboj svet- 
lobe od podlage, digitaliziran sig- 
nal nato dekoder prekodira v zna- 
ke, ki jih pošlje v računalnik. Zara- 
di natančnosti vsake cifre obsta- 
jajo algoritemi, ki na osnovi preči- 
tanih cifer odloča, ali je odčitek 
dober ali slab. Simbologije črtnih 
kod se razlikujejo tako po kombi- 
nacijah črt in prostorov kot po 
vrsti podatkov, ki jo je mogoče 

kodirati. Najbolj znane so EAN/ 
UPC, Interieaved 2/5, Code 39, 
Codabar itd. 

— Koda, imenovana »interie- 
aved 2/5«, na primer kodira le šte- 
vilčne podatke. Najprimernejša je, 
kadar mora biti koda zgoščena in 
jo je lahko tiskati. 

— Koda 39 pride najbolj prav te- 
daj, ko je treba kodirati alfanume- 
rične znake in je odločilna neokr- 
njenost podatkov. 

— V Evropi je za kodiranje po- 
trošniškega blaga sprejeta koda 
FAN (European Article Number), v 
Ameriki UPC (Universal Product 
Code). Oba sistema sta v bistvu 
enaka, zato ju imenujemo tudi 
JEAN/UPC. V vsaki državi posebna 
organizacija, kakršna je na primer 
JANA v Jugoslaviji, proizvajalcem 
določa blagovne kode, da ne pri- 
de do zmešnjave. Kodiranje EAN/ 
UPC je številčno. Vsaka koda ima 
8 ali 13 citer. Kodni zapis vsebuje 
informacijo, ki določa državo iz- 
delave, proizvajalca in proizvod. 
Ena cifra je določena za preverja- 
nje neokrnjenosti zapisa (chek- 
sum). EAN/UPC je zelo zgoščena 
koda. Zgoščenost dosežemo z ra- 
zličnimi debelinami črt in prosto- 
rov. Čeprav je EANJUPC idealna 
koda za uporabo na prodajnih 
mestih, jo v industriji redko upo- 
rabljajo. (Slika 1.) 

Zakaj tako zanimanje? 
Sedanje zanimanje za črtno ko- 

do izvira iz primerjave z optičnim 
razpoznavanjem znakov in z mag- 
netnim trakom. Ker so vse tri me- 
tode načini za vnašanje podatkov 
v računalnik, je odločilno, katera 
je najbolj ekonomična, učinkovita 
in prilagodljiva formatu pri tiska- 



nju in čitanju podatkov. Tako op- 
tično razpoznavanje kakor mag- 
netni trak imata svoj položaj na 
tržišču in ni verjetno, da ju bosta 
izgubila. Zaradi svojih omejitv pa 
se ne moreta uveljaviti 
inventarja, v proizvodi 

Tu prevze- 
ma glavno vlogo črtna koda. Zara- 
di preprostosti zapisa s temnimi 
črtami na beli podlagi so stroški 
tiska in relativno nizki. K 
temu prištejmo še eno pomemb- 
no značilnost: zanesljivost. Pri 
optičnem razpoznavanju znakov 
se pojavi ena napaka na vsakih 
10.000 do 30.000 uspešnih odčit- 
kov, pri črtni kodi pa le na vsakih 
30,000.00 ali več uspešnih od- 
čitkov. 

Črtna koda se v primerjavi z 
drugimi metodami odlikuje po 
prilagodljivosti formata in jo je 
mogoče tiskati v mnogo različnih 
velikostih in gostotah. Mogoče jo 
je prečitati s peresnim čitalnikom 
na površini ali pa z nestičnim či- 
talnikom, oddaljenim do 50 cm in 
več. Poleg tega je mogoče nalep- 
ke s črtno kodo tiskati vnaprej ali 
tiskati v bolj oddaljenih predeli 
tovarne ali pa vsako posebej na 
matričnem tiskalniku, 
Mnenja o prednosti in pomanjk- 

ljivosti optičnga razpoznavanja 
znakov in magnetnega traku niso 
enotna in o tem bi se dalo še 
razpravljati, vendar pa je vedno 
več pozornosti namenjene črtni 
kodi in sicer zaradi splošne pred- 
nosti in zato, ker je standard v 
mnogih vejah industrije. 

Prednosti: 
Enostavno tiskanje 

» Majhna pogostnost napak 
». Poceni sredstvo 
». Format ni omejen 

Poceni čitanje 
Možno čitanje z žarkom 

2. Zgodovina 

Črtna koda kot sredstvo zapiso- 
vanja se je pojavila že pred štirimi 
desetletji, vendar večinoma meni- 
jo, da so 'jo prvič resno uporabili 
leta 1987 v Ameriki. Vendar je ta 
zgodnji poizkus doživel neuspeh. 
Naloga je bila naslednja: »Vse to- 
vorne vagone na vseh tirih v Zdru- 
ženih državah opremiti z nalepka- 
mi s črtno kodo in izdelati sistem, 
da bo mogoče s čitalniki, postav- 
ljenimi na določenih točkah ob 
tirih, prečitati črtne kode na vago- 
nih in z nadzornim računalnikom 
ves čas slediti njihovim položa- 
jem«. Ko je bilo z nalepkami 

ljenih že 95 odstotkov va- 
kazalo, da projekt veliko 

pet so našli vagone, ki so 
bili leta izgubljeni. Kaj se je potem 
zgodilo? Projekt se je zrušil zara- 
di tegob, ki pestijo vse projekte: 
dokončana izpeljava in vzdrževa- 
nje. V tem primeru je šlo za to, da 
niso opremili z nalepkami vseh 
vagonov, niso postavili vse po- 
trebne čistilne opreme, niso vzdr- 
ževali nalepk, poleg tega pa je 
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bilo upravljanje tega poskusa do- 
kaj brezbrižno. Vse to je vodilo k 
vedno manjšemu zaupanju siste- 
mu, nazadnje pa k njegovi opu- 
stitvi. 

Črtna koda, kakršno poznamo 
danes, se je začela resno uvel 
lasti od maja 1973. Tedaj so velika 
trgovska podjetja sprejela sploš- 
no proizvodno kodo (UPC/EAN), 
ki je postala izrazit in široko pri 
nan standard. Hiter pogled na 
škatle s hrano, etikete na stekleni- 
cah ali platnice nekaterih revij vas 
lahko seznani z znakom črtne ko- 
de UPC/EAN (seveda le na Zaho- 
du - pri nas so te lastovke še 
redke). Danes pa tehnologijo črt- 
ne kode uporabljajo pri mnogih 
različnih postopkih, na primer pri 
nadzoru inventarja, pri poročanju 
v proizvodnji, upravljanju labora- 

torija, ši dokumentacije, 
skladiščenju itd. Ker je koda UPC/ 
EAN najbolj razširjena oblika črt- 
ne kode, si oglejmo, kako jo upo- 
rabljamo v veleblagovnici, da nam 
bo jasno, zakaj je tako priljubljena 
tudi pri drugih uporabah. 
V veleblagovnicah, ki so oprem- 

ljene za čitanje črtne kode UPC/ 
FAN, prodajalec pomakne vsak 
prodajni artikel prek čitalnika, ki 
prečita kodo na zavitku. Preči! 
no kodo posredujemo računalni- 
ku. veleblagovnice. Računalnik 
potem iz svoje baze podatkov vza- 
me informacijo o artiklu ter posre- 
duje ceno in opis nazaj v elektron- 
sko blagajno, kjer se to iztiska na 
blagajniški trak, Istočasno se en 
kos odšteje od inventarja. Trgovi- 
ne, ki so povezane z dobavitelje- 
vim računalnikom, avtomatično 
izstavijo naročilnico, čim se in- 
ventar zmanjša pod vnaprej dolo- 
čen nivo. (Slika 2.) 

3. Utrinki iz prakse 

Črtne kode v tovarni 
Mnoge tovarne so v zgodnjih 

osemdesetih letih nabavile raču- 
nalniške programe za nadzor pro- 
izvodnje (MRP — manufacturing 
resource control program). V 
mnogih primerih pa je pomanjka- 
nje hitrih in natančnih metod vna- 
šanja podatkov omejilo njihovo 
učinkovito rabo. Industrija črtne 
kode je hitro pokazala, kako je 
mogoče odpraviti te težave. 

— ZASLEDOVANJE PROIZVO- 
DOV: V tipični situaciji, ko upo- 

imo program za nadzor, gre 
lahko skozi tovarniški proces do 
10.000 različno označenih pred- 
metov; mnoge od njih je treba 
razpoznati večkrat na mesec. 

— KONTROLA PROIZVODNJE: 
Črtna koda lahko poskrbi za vpo- 
gled v proizvodnjo v realnem ča- 
su. Vsak delavec in delovni nalog 
imata svoj črtni vzorec. Tako prek 
mreže terminalov, povezanih z 
glavnim računalnikom, natančno 
zasledujemo stanje v proizvodnji 

— KONTROLA KAKOVOSTI: Si- 
stem s črtno kodo podjetju zago- 
tavlja, da je izvršen vsak korak 
preverjanja in da preverjanje teče 
v pravem zaporedju. 

— ČAS IN PRISOTNOST: Teh- 
nologija črtne kode nadomesti 
časovno uro. V povezavi z režnim 
čitalnikom lahko zabeležimo di- 
rektno v računalnik čas prihoda in 
odhoda zaposlenih. Ta postopek 
zagotavlja natančen pregled 
opravljenega dela in olajša obra- 
čun osebnih dohodkov. Za kon- 
trolo dostopa so na voljo režni 
čitalniki, ki prečitajo osebne pri- 
pone oziroma identifikacijske kar- 
tice. 

— KONTROLA ORODJA IN DO- 
KUMENTOV: Opremo in doku- 
mente je z uporabo črtne kode 
lahko izslediti. Računalnik lahko 
zasleduje, kdo ima kaj ter kdaj. 
Vsak kos je mogoče nezmotljivo 
razpoznati s črtno kodo na etiketi, 
ki je pritrjena naravnost na pred- 
met ali pa na predal oz. polico. 
Uporabnike je mogoče razpoznati 
po črtnih kodah na priponkah. Z 
uporabo črtne kode je preprosto 
priti do dragocenega orodja in do 
orodja, ki potrebuje kalibriranje, 
ter do dokumentov, ki jih je treba 
opraviti ali preklicati. 
rine kode v avtomobilski indu- 

striji 
Nekatera avtomobilska podjetja 

so že razvila standard črtne kode, 
da bi se izognila težavam pri upo- 
rabi podobnih sestavnih delov. 
Leta 1978 je na primer ameriško 
podjetje General Motors uporab- 
ljajo 438 različnih uplinjačev, 124 
različnih ventilov EGR in 97 ra- 
zličnih razdelilcev. Že z zamenja- 
vo teh delov lahko poleg 438 pra- 
vilnih sestavov dobimo še 15,5 mi- 
lijona nepravilnih. Pri tem je črtna 
koda pomagala rešiti problem po- 
dobnih delov. V avtomobilski in- 
dustriji gre tudi za zasledovanje 
sestavnih delov, kakršen je na pri- 
mer blok motorja, med proizvod- 
njo in uporabo — vse od vlivanja 
do popravil po prodaji avtomo- 
bila. 
Črtne kode v transportu 

Vozovnice so zdaj kar pogosto 
opremljene s črtno kodo. Upora- 
ba se veča od poznih sedemdese- 
tih let. Simbole uporabljajo za 
preverjanje zalog vozovnic, za 
ugotavljanje verodostojnosti in za 
zasledovanje podatkov po vzletu 
letala in pri zaračunavanju. Tudi 
opremljanje potniške prtljage s 
črtno kodo je vedno bolj priljub- 
ljeno. Nekaj letalskih podjetij to 
že uporablja. Pri zračnem tovoru 
lahko uporabljajo črtno kodo tako 
na listinah kot na nalepkah za 
tovor. 

Železnice so bile med prvimi, ki 
so podpirale tehnologijo črtne ko- 
de. S simboli črtne kode na strani- 
cah vagonov je mogoče uravna- 
vati časovni razpored na postaji in 
preklapljanje prog. 

Tudi smučarski centri vedno 
pogosteje uporabljajo črtno kodo 
za označevanje smučarskih kart. 
Črtne kode v administraciji 

Tudi tu je črtna koda prava reši- 
tev! Pri ponavljajočem se vni 
nju velikih količin podatkov je s 
črtno kodo mogoče podatke ure- 
diti ter jih vnašati hitreje in na- 
tančneje. 
Črtne kode v knjižnicah 

Prek 90 odstotkov avtomatizira- 
nih knjižnic danes uporablja črtne 
kode za razpoznavanje tako pred- 
metov kakor izposojevalcev. Pre- 
senetijivo je, da večina knjižnic ne 
pozna celolnega inventarja. Po- 
navadi je to gigantsko opravilo. 
Če ni sprotne obdelave, se ukra- 
deni in napačno knjiženi predmeti 
kopičijo leta in leta. 

Črtne kode v zdravstvu 
Novi sistem črtnega kodiranja 

se je pokazal kotekonomičen, ker 
je potrebno zdravstvene usli 
bence manj časa izobraževati in 
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ker sistem izboljša skrb za paci- 
ente. Stroški pri vpeljavi črtne ko- 
de so precejšnji, vendar ocenjuje- 
jo, da se povrnejo že v prvem letu 
uporabe. 
Oznake s črtami, ki jih čita čital 

nik, je mogoče pritrditi na karkoli, 
od razpoznavnih zapestnic paci- 
entov do rentgenskih posnetkov 
epruvet in embalaže krvi. 

Pričakovati je, da bo uporaba 
črtne kode izboljšala nadzor in- 
ventarja, pomagala pri ugotavlja- 
nju stroškov zdravstvenih storitev 
ter izboljšala dokumentacijo. in 
nadzor podatkov. 
Črtne kode pri razpošiljanju 

Distributerji sprejmejo končne 
izdelke proizvajalcev v svoja skla- 
dišča. Od mnogih odjemalcev 
prejmejo naročila za te izdelke, 
Skladiščem naročijo, da izdelke 
poiščejo, zapakirajo in jih odpo- 
šljejo v skladu z naročili odjemal- 
cev. Od odjemalcev potem prej- 
mejo plačilo za izdelke in iz tega 
plačajo svoje dobavitelje. Pri tem 
imajo dobiček glede na to, kako 
učinkovito posredujejo med pro- 
izvajalcem in končnim uporab- 
nikom. 

Pri razpošiljanju je ključno za- 
sledovanje izdelkov in materiala. 
Razpošiljalci morajo zasledovati, 
kaj dobijo od dobaviteljev. Zasle- 
dovati morajo, kam grejo izdelki v 
skladišču, da jih je mogoče najti, 
zapakirati in poslati, kadar jih 
odjemalci naročijo. Izdelke je tre- 
ba zasledovati tudi med prevo- 
zom, da lahko razpošiljalci odgo- 
vorijo na povpraševanja odjemal- 
cev, če pošiljka ne prispe pravo- 
časno. ' 

Ker imajo razpošiljalci včasih 
opraviti s stotinami kategorij iz- 
delkov in z desetinami modelov v 
vsaki kategoriji, morajo pri vsa- 
kodnevnih dejavnostih zasledova- 
ti tisoče izdelkov (in številk izdel- 
kov). Če podatke ves čas vtipka- 
vajo, se pojavijo težave glede na- 
tančnosti in dolgoveznosti. 

Človek na sprejemnem mestu 
lahko na primer prejme pošiljko 
izdelka s številko 245698, v inven- 
tar pa jo vnese kot 245798. Pošilj- 
ka je s tem praktično izgubljena v 
skladišču. Odjemalcem, ki bi na- 
ročili izdelek 245698, bi sporočili, 
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da ga ni na zalogi in prodaja bi 
zato trpela, naročila izdelka 
245798 pa bi potrdili, vendar jih 
morda iz dejanske zaloge ne bi 
mogli uresničiti. 

Po drugi strani se lahko pripeti, 
da odjemalcem naroči 38497, po 
vsej proceduri preverjanja, paki- 
ranja in pošiljanja pa prejme 
39497. Jasno je, da so zaradi na- 
pačnega vnosa podatkov izgube 
včasih precejšnje — zaradi »izgub- 
ljenega« inventarja, izgub pri pro- 
daji nezadovoljstva kupcev ter vr- 
njenih pošiljk in ponovnega poši- 
ljanja. 

Sistemi s črtno kodo lahko v 
celotnem ciklu rokovanja z izdelki 
močno povečajo natančnost, kar 
omogoča razpošiljalcem, da zni- 
žajo stroške ter izboljšajo odnos- 
nost in kupčevo zadovoljnost. Za- 
to ni presenetljivo, da razpošilja- 
nje predstavlja velik trg za siste- 
me s črtno kodo. 

— PREJEM BLAGA: Ko pošiljke 
prispejo od proizvajalca, je k do- 
bavnici pripeta etiketa s črtno ko- 
do informacije o pošiljki. Ko pri 

prejemu prečitamo etiketo, raču- 
nalnik natančno zve, za kakšno 
pošiljko gre in kakšno številko na- 
ročilnice ter količino, izstavi potr- 
dila o prejemu, natančno določi 
trenutno stanje inventarja. Če je 
skladišče opremljeno z računalni- 
kom, računalnik s črtno kodo vsa- 
ki pošiljki določi njeno mesto v 
skladišču. To predstavlja prvi ko- 
rak v zasledovanju izdelka. 

— SKLADIŠČENJE: Upravljanje 
skladišča in zalog je poenostav- 
ljeno in optimizirano. Popis in- 
ventarja je ves čas na tekočem. 
Hranjenje proizvoda v skladišču 
je lahko računalniško vodeno, kar 
zagotavlja hitro, učinkovito in na- 
tančno izbiranje naročila ter pre- 
verjanje: inventarja. Uslužbenci 
skladišča uporabljajo listine s črt- 
no kodo, da bolj natančno izbere- 
jo in zapakirajo izdelke. Pri raču- 
nalniško podprtem skladiščenju 
računalniki iz črtne kode na listini 
razpoznajo, kje je izdelek in po- 
tem izberejo najboljšo dostopno 
pot za voznike viličarjev ali za ro- 
botske sisteme. 

— PAKIRANJE: Pri izpolnjeva- 
nju in pakiranju pošiljke je prever- 
janje blaga boljše in hitrejše, ke 
lahko proizvode takoj nezmotljivo 
razpoznajo in jih računalniško 
primerjajo z naročilom kupca. 

— ODPOŠILJANJE: V odprav- 
nem oddelku je delo poenostav- 
ljeno. Laže je usklajevati naročil- 
nice in tovorne liste. Računalni- 
ško črtno kodiranje pomaga pri 
preverjanju, ali je pošiljka odpo- 
slana in takoj priskrbi računalni- 
ško narejene tovorne liste. 
Če  razpošiljalci uporabljajo 

»elektronsko izmenjavo podat- 
kov« za naročila svojih kupcev, 
lahko prvotno sporočilo kupca iz- 

Kratek pregled strojne opreme 
za čitanje črtne kode 

Čitalnike črtne kode bomo v grobem razdelili po dveh tipičnih 
karakteristikah: 

1. po izbiri optičnega senzorja 
2. po načinu povezave čitalnika z računalnikom 
ad 1. OPTIČNI SENZORJI: 
— peresni senzor (wand) je najenostavnejša in najcenejša rešitev 

(slika 3). Z enostavnim potegom peresa preko kode se informacija o 
črno-belih poljih prenese v dekoder. 

— COD senzor (touch reader) sodi v srednji cenovni razred sen- 
zorjev. Senzor sam preskanira (preleti) črtno kodo, ko ga položimo 
na vzorec. 

— Laserski senzor je najdražja in najelegantnejša rešitev: črtno 
kodo preleteva sam in to tudi na večje razdalje. 

ad. 2. Povezava čitalnikov z računalnikom 
— Najbolj elegantna in najpopularnejša rešitev, ki je zadnje čase 

preplavila zahodni trg, je povezava čitalnika črtne kode vzporedno s 
tipkovnico (slika 4). Rezultat te povezave je, da računalnik zažna 

kakor če bi jo vnesli preko tipkovnice, torej je vsa 
programska oprema, napisana za vnos preko tipkovnice, takoj upo- 
prečitano kodo, 

rabna s čitalcem črtne kode. 
— Čitalec je seveda lahko povezan tudi z različnimi vhodnimi 

vmesniki, ki jih ima računalnik, npr. serijski RS232C, paralelni 
CENTRONIKS, serijska tokovna zanka .... 

— Malce kompleksnejša varianta je povezava več čitalnikov z 
enim računalnikom. Rešitev tega problema je mreža čitalnikov ali 
kar enostavnih terminalov, ki so razpredeni po delovnem okolju. 

vira iz kataloga s črtno kodo, raz- 
pošiljalec pa na temelju kupčeve- 
ga sporočila izstavi listine, kar od- 
pravi še en korak vnosa podatkov. 

Pošiljanje opremljenih paketov 
je s črtno kodo močno olajšano. V 
računalnik prek sistema za črtno 
kodo avtomatično vnesejo pod: 
ke o tem, kaj je bilo poslano, kdaj 
in komu. Ti sistemi lahko tudi za- 
gotovijo, da grejo pošiljke na pot 
s pravim prevoznikom. Ko prevoz- 
nik ali železnica sprejmeta pošilj- 
ko, lahko listine s črtno kodo 
vsakdo odčita v svoje sisteme, kar 
omogoča natančno zasledovanje 
gošiljke med prevozom. 
rtne kode v trgovini in prodaji 

na drobno 
Črtna koda ima pri prodaji 

drobno zelo pomemben vpliv na 
učinkovitost, na natančnost in na 
zadovoljstvo kupcev. Danes je na 
Zahodu 85% prodajnih izdelkov 
črtno kodiranih. To je pripeljalo 
do računalniško vodenega pro- 
dajnega mesta: 

— ni več napak zaradi tij 
pomot pri blagajni 

-— kupcem ni več treba dolgo 
čakati pri blagajnah 

- blagu na policah ni več treba 
ročno popravljati cen, spremem- 
be cen so sprotne z računali 
škim popravljanjem 

— dnevno in tedensko preverja- 
nje zalog ni več potrebno, inven- 
tar se sproti popravlja v računal- 
niku 

— z novimi naročili ni več težav, 
izdaja jih računalnik glede na pro- 
dajo 

— ni več prevelikih ali premajh- 
nih zalog, podatki o dejanski pro- 
daji posameznih artiklov so obde- 
lani in vsak trenutek na voljo. 
Črtne kode: svetovna priložnost 

Večina ljudi, tako tudi delavci v 
proizvodnji, niso kvalificirani ope- 
raterji, ki bi znali spretno rokovati 
s tipkovnim terminalom. Predno 
začnejo delati s sistemom za tip- 
kovno vnašanje podatkov, vsi po- 
trebujejo nekaj strokovnega šola- 
nja. Pri vnosu podatkov s črtno 
kodo pa lahko skoraj vsakdo takoj 
postane uspešen operater. Svinč- 
niku podobna paličica je veliko 
manj zastrašujoča kot tipkovnica. 

Črtna koda se razvija v resnično 
mednaroden pojav, zato je pravi 
čas za vpeljavo tega sistema tudi 
pri nas, vendar zahteva vpeljava 
črtne kode v vaše delovno okolje 
globalno načrtovanje, upravljanje 
in popoln izkoristek inovativnosti 
in iznajdljivosti. 

kovnih 

Viri: 
Tehnična poročila firme Hewlett-Pa- 

okard 
Tehnična poročila firme Mikrohit Ljub- 

ljana 
interna poročila Jugoslovanskega 

združenja za numeriranje artiklov 



Kupcem za dinarje ponujamo naslednjo opremo: 
(PC 7572 MM/SD 
|PC 1512 MM/DD 

|CPC 6128 zeleni monitor 
[CPC 464 zeleni monitor 

(DM P-4000 (A 3) 

[20 Mb trdi disk za vgradnjo v PC 1512 
[Na gornje cene se plača ca. 65% dajatev v dinarjih. 

[Ljubljana, ELEKTROTEHNA DO SET, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757 
[Zagreb, KNJIŽARA PROSVJETA, Trg bratstva i jedinstva 5, 
el.: 041/422-523 

PC 1512 MMISD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 
PC 1512 MMIDD in LO tiskalnik NEC P-7 (A3) 
PCW 8512 Joyce plus in NLO tiskalnik (A4) 

3,665.750 
3.902.250 
1,436.738 

Možno je kupiti PC 1512 in NEC P-7 tudi posebej! 

TROTEHNA, TOZD ELZAS, Titova 81 
tel. 061/329-745 int. 49 
Računalniško poslovni center, Mestni trg 18, tel. 061/217-321 

Dinarske cene so brez davka. Računalnike in tiskalnike opremljamo z YU naborom znakov za doplačilo. 
Servisiranje v Ljubljani, Zagrebu in Beogradu. 

IZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO: 

ELEKTROTEHNA 

TOZD ELZAS LJUBLJANA 
Titova 81 

tel.: 329-745 
telex 31767 



ELEKTRONSKI MERILNI IN R 
INSTRUMENTI TEMPERATUR 
Elektronski instrumenti so namenjeni za laboratorijske meritve, opazovanje, nadzor in regul 
tehnoloških procesih. Služijo kot pripomoček pri nastavitvi avtomatike v klimatizaciji, hlaje 

DIGITALNI TERMOMETER DT — 850 
— digitalni termometer je namenjen za og 
temperatur v tehnoloških procesih, za lab 
in služi kot pripomoček pri nastavitvi avtd 
ciji, ogrevanju in hlajenju; 
— velika natančnost v širokem merilnem 
— možnost merjenja temperature na velik 
— merilno območje v obsegu od —25' C £ 
— natančnost: 1% na celotnem merilnem, 
— napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 

TEMPERATURNO TIPALO TT — 855 
— senzor, o 6,5x18 mm, je vstavljen v zaščitno ohišje, z 
osnovnim navojem M 12x1,5 mm. Na osnovni navoj je 
mogoča nadgradnja priključkov 1/2", 14 NPT, R 1/2", R 1/4", 
R3/4iR1'. 

DIGITALNI TEMPERATURNI 
| sa 

tr izisja 
DTR 865 (o 

DIGITALNI TEMPERATURNI REGULATOR DTR — 865 
— namenjen je za opazovanje, nadzor in regulacijo tempera- 
ture v tehnoloških procesih, za laboratorijske meritve, za 
izvedbo raznih krmiljenj v avtomatiki, pri hlajenju in ogre- 
vanju; 
— možnost nastavljanja različnih temperaturnih diferenc; 
— velika natančnost v širokem merilnem obsegu; 
ii pone merjenja in regulacije temperatur na velike raz- 

alje; 
— merilno območje v obsegu od 0" C do 600" C; 
— točnost 1% £ zadnji digit; 
— kontaktni sistem 250 V AC, 3 A; 
— napajanje 220 V AC, 50 Hz. 

11, 
METALFLEX 

PIT 

INŽENIRING 
PODJETJE ZA PROIZVODNJO 
(INDUSTRIJSKE OPREME 
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA 
telefon: (085) 81-711 h. c. 81-161 
telex: 34-373 YU MEFLEX 



GULACIJSKI 
ul 

) temperature v 
in ogrevanju. 

ELEKTRONSKI DIFERENCIALNI TERMOSTAT EDT — 860 
— prvenstveno je namenjen za krmiljenje sončnih ogrevalnih 
sistemov; 
— integrirano vezje zagotavlja veliko točnost in zanesljivost 
delovanja; 
— možnost nastavljanja temperaturne diference vklopa in 
izklopa od 0,5—20" C; 
— merilno območje v obsegu od —25" C do 130" C; 
— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A; 
— napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 

ovanje in nadzor 
atorijske meritve 
atike v klimatiza- 

z EDrao 

s, mi 

avo 

TEMPERATURNO TIPALO TT — 856 
— senzor PT-100 je vstavljen v zaščitno ohišje, z osnovnim 
navojem R 1/2". Na osnovni navoj je mogoča nadgradnja 
priključkov 1/2", 14 NPT, M 12Xx1,5, R 1/4", R3/4"R 1"; 
— temperaturno območje: TT-856/4 0" C — 400" C; 

TT-856/6 0" C — 600" C; 
— material cevi: Č.4580 (AISI 304). 

ELEKTRONSKI TERMOSTAT ET — 870 
— namenjen je za regulacijo temperatur v tehnoloških proce- 
sih, krmiljenja v avtomatiki, pri hlajenju in ogrevanju; 
— integrirano vezje zagotavlja veliko točnost in zanesljivost 
delovanja; 
— možnost nastavljanja različnih temperaturnih diferenc 
vklopa in izklopa; 
— merilno območje v obsegu od —25" C do 130" C; ? 
— temperaturna diferenca 0,3—1,5% C in 1—4' C; 
— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A; 
— napajanje: 220 V AC, 24 V DC. 



inska knjiga 

Muren: ABC ZA ATARI ST (slov.) — prednaročilo 18.000 din 
ATARI 800 XL..... priručnik za rukovanje (sh) 8500 din 
ATARI 1040 ST — priručnik za rukovanje (sh) 7000 din 
ATARI INTER. — priročnik (slov.) 8000 din 
Amstrad CPC 464 
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl.) 4000 din 
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 (angl.) 4000 din 
Zarič, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 — priručnik (sh) 2000 din 
AMSTRAD CPC464 — PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh) 4700 din 
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 — PRIMENE (sh) 4700 din 
Commodore 64 
OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din 
'COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh) 5900 din 
COMMODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NAČIN (sh) 4600 din 
BASIC ZA MIKRORAČUNARE C 64 (sh) 3450 din 
Šolajič, COMMODORE 64 MEMORIJSKE LOKACIJE (sh) 3000 din 
ŠTA MOŽE COMMODORE 64 (sh) 3100 din 
MAŠINSKE RUTINE ZA VAŠ C 64 (sh) 2250 din 
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl.) 4500 din 
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND (angl) 1750 din 
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64 2200 din 
BUSSINES SYSTEMS ON THE C 64 (angl.) 1780 din 
'COMMODORE 128 - priručnik (sh) 3800 
Šolajič, Zarič, COMMODORE 128 — priručnik za rad (sh) 2500 din 
Šolajič, COMMODORE 128 — programski vodič (sh) 3500 din 
LEARNING WITH COMMODORE LOGO (angl.) 16.770 din 
Oric 
BASIC ORIC (sh) 2100 din 
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 3500 din 
THE ATMOS PROGRAMMER (angl.) 3500 din 
THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl) 3500 din 
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl.) 3500 din 

Naštete knjige in kasete lahko kupite oziroma naročite v knjigarnah in 
papirnicah Mladinske knjige, naročila po povzetju — izpolnjeno prilo- 
Ženo naročilnico — pa pošljite na naslov: 

MLADINSKA KNJIGA -— KIP, grosistična prodaja knjig, 61000 
Titova 3;tel.: (061) 211-860 

NAROČILNICA MM 687 

Podpisani (ime in priimek) 

Natančen naslov (ulica, kraj, poštna št.) ................ 

nepreklicno naročam — po povzetju — plačal bom ob prevzemu pošiljke — 

naslednje knjige/kasete 

Potpis: Datum: 

ZX spectrum 
SPEKTRUM PRIRUČNIK (sh) 
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh) 
THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 
SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 1600 din 
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 1500 din 
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OFIT (angl.)1500 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angi.) 1750 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800 din 
IBM PC 
HANDS-ON BASIC FOR THE IBM PC (angl.) 
LEARNING WITH IBM LOGO (angl) 
WORD PROCESSING SOFTWARE FOR THE IBM PC 
(angl) 
STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (angl.) 
PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 

2800 din 
1750 din 
3900 din 

19.872 din 
19.180 din 

19.410 din 
17.670 din 

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000 din 
INTRUDUCING LOGO (angl.) 2900 din 
LOGO - PROGRAMSKI JEZIKI (sh.) 2100 din 
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 5000 din 
€ BASIC (angl) 13.581 din 
Dovedan, BAŠIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh) 6000 din 
Špiler, BASIC (sh) 1500 din 
ZBIRKA ZADATAKA UBASIC-u (sh) 2250 din 
COBOL - programiranje u praksi (sh) 3400 din 
CP/M 2.2 3.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh) 3000 din 
TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din 
UČENJE Z RAČUNALNIKOM (slov.) 1100 din 
ABC RAČUNALNIŠTVA (slov.) 500 din 
OSEBNI RAČUNALNIK (slov.) 550 din 
PROGRAMIRANJE ZA POČETNIKE |, li (sh) po 1150 din 
LIČNI RAČUNARI - vodič za izbor (sh) 3600 din 
IDOS 2.30 — diskoperacijski sistem (sh) 5000 din 
IVEL ULTRA — osnovni priručnik (sh) 2400 din 
WORD PROCESSING ON THE UNIX SISTEM (angl.) 15.980 din 
TKI SOLVER (angl.) 15.930 din 
KUČNI KOMPJUTERI — ANGORITMI | PROGRAMI (sh) 2500 din 
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh) 2150 din 
NUMERIČKI METODI ZA MIKRORAČUNARE (sh) 2150 din 
ODRŽAVANJE I OPRAVKA KUČNIH RAČUNARA (sh) 3100 din 
Kodek, MIKROPROCESORJI — delovanje in uporaba (slov.) — 5000 din 
RAČUNARSKI REČNIK (sh) 1200 din 
REČNIK RAČUNARSKIH TERMINA (sh) 4500 din 

RAZNO 
PRENOS PODATAKA (sh) 1900 din 
IC DIGITALNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 3980 din 
IC TABELE - LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 5800 din 
PRIRUČNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Zadravec (sh) 5800 din 
TABELE EKVIVALENTNIH DIODA, Zadravec (sh) 4800 din 
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din 
VIDEOREKORDER - servisni priručnik, Zadravec (sh) 12000 din 
RADIO-PRIJEMNICI — magnetofoni, kasetofoni, 
stereouredaji, poluprevodnici — 500 shema, Jerotič (sh) 12000 din 

KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM 
MAČEK MURI ŠTEJE IN RAČUNA (slov.) 900 din 
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1800 din 
LOGIKA ZA STARŠE (slov.) 1300 din 
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PROGRAMABILNI VMESNIK ZA IGRALNO PALICO 

Zakaj ne bi programa 
krmilili samo s tipkovnico? "B 
IMRE ŠALGO 

ogosto. uporabljam pro- 
gram Art Studio, vendar 
sem zaradi velikega števila 

oken in menijev potreboval dosti 
časa in potrpežljivosti, da sem se 
navadil program hitro krmiliti sa- 
mo s tipkovnico (kar je za »mladi- 
no«, ki se z računalnikom neneh- 
no igra, »prava« igra). Zato sem 
sklenil, da bom naredil programa- 
bilni vmesnik za igralno palico. 
Delo z »mini« igralno palico je 
tako postalo lahko opravilo. 
Programiranje je skrajno eno- 

stavno, brez programske podpo- 
re, zato pa je tudi lahko in praktič- 
no. Na pet ali šest leg igralne pali- 
ce lahko sprogramirate katerokoli 
tipko s specirumove tipkovnice. 
Postopek je takle: 

» Najprej izbrišete pomnilnik v 
vmesniku in sicer tako, da stikalo 
Pr. 1 na vmesniku postavite v po- 
ložaj »Programiranje«, ročico 
vmesnika (in tipke) pa premaknite 
v vse položaje, ne da bi pritiskali 
tipke na tipkovnici. 

». Sedaj se lahko lotite progra- 
miranja potrebne tipke. Npr. tipke 
»O«: pritisnite to tipko, nato pa 
ročico palice premaknete v želeni 
položaj. Nato ročico vrnete v nev- 
ralni položaj in sprostite tipko na 
tipkovnici. 

» Enako opravite še z drugimi 
položaji igralne palice in tako 
končate programiranje igralne 
palice. 

" Po programiranju stikalo Pr. 
1 postavite v položaj »Igra« in že 
lahko preverite delovanje vmesni- 
ka. Ko premaknete ročico, in sicer 
brez pomožnega podpornega 
programa, se bodo na zaslonu 
pojavile ustrezne črke oz. znaki, 
glede na to, kako je vmesnik pro- 
grairan. 
V zasnovi bo vmesnik deloval z 

vsemi računalniki, ki uporabljajo 
procesor ZBOA, le da bo treba 
spremeniti razporeditev priključ- 
kov na vratih A. 
Dele za vmesnik, razen dveh in- 

tegriranih vezij. 2114 SRAM, lah- 
ko kupite pri naših proizvajalcih 
(Ei, Iskra). Vezji IC1, 2 bo treba 
kupiti v tujini. 
Tiskano vezje je zaradi enostav- 

ne izdelave na enostranskem vi- 
troplastu. Zaradi tega so na strani 
s komponentami še žični mostiči 
saj vseh povezav ni bilo moč nare- 
diti samo na eni strani. Z dvo- 
stranskim tiskanim vezjem bi bilo 
vse skupaj bolj elegantno. Na 
ploščico vezja najprej prispajkajte 
robni konektor. Vse nepotrebne 
kontakte odstranite, na mestih 
5A,B pa zalepite vodilo, ki bo za- 

gotovilo pravilno. priključevanje 
vmesnika na konektor na mavrici. 
Tako pripravljen konektor je pri- 
kazan na skici. Stran A je stran 
vezja s komponentami, enako kot 
v računalniku. Za vezja IC1, 2 sve- 
tujem uporabo podnožij. Takšna 
vezja so občutljiva in bi jih med 
spajkanjem lahko uničili. 

Za izhodne kontakte igralne pa- 
lice navpično vspajkajte bakrene 
žičke premera 1mm in dolžine 
8 mm. Kontakta 1 in B nista nare 
jena, ker ju tudi igralna palica 
ma, ko pa boste naredili ohišje 
vmesnika (iz vitroplasta ali pla- 
stične plošče), naj bo odprtina na 
zgornji strani narejena izmaknje- 
no, tako, da vtičnica igralne pali- 
ce lepo nalega. 

Stikalo Pr. 1 je miniaturne iz- 
vedbe in je prilepljeno na tiskano 
vezje. Po spajkanju in natančnem 
preverjanju vseh stikov lahko 
vmesnik priključite na računalnik. 
Vmesnik smete priključiti in izk- 
ljučiti samo takrat, kadar je raču- 
nalnik izključen, sicer utegnete 
poškodovati računalnik (na to je 
treba sicer paziti pri priključeva- 
nju vseh hardverskih dodatkov). 
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NAPAJANJE SPECTRUMA PREK TELEVIZORJA 

Rešimo svojo 

mavrico 

vsaj enega kabla 
GREGA BIZJAK 

išni računalniki so prav go- 
TH |tovo revolucionarno odkritje 

na področju računalništva. 
Zaradi nizke cene in preprostega ro- 
kovanja z njimi so to področje pri 
bližali širšemu krogu družbe. Ven- 

oo Nova sem 

Teoretična osnova 

Vsakdo dobro ve, da mora biti ra- 
čunalnik, če naj deluje, priključen 
na izvir energije. Prav tako pa mora 
biti priključen na televizor, če želi 
mo njegovo delovanje spremljati 
Pri Sinclairovih računalnikih sta ti 
povezavi izvedeni z dvema ločenima 
kabloma. Prvi povezuje računalnik 

<A] 
HZ 

ZHN-O. 

i | ji 
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vsem pa nizke cene, trpi 
funkcionalnost v primerjavi z malo 
večjimi, recimo osebnimi računalni- 
ki. Medtem ko imajo slednji proces- 
no enoto z monitorjem in tipkovnico 
spojeno z enim samim kablom, se 
za hišnimi računalniki kabli kar ko- 
pičijo. Zato je take računalnike med 
delom zelo težko premikati po mizi, 
pa tudi kabli se zapletajo med knji: 
ge in beležke, ki jih imamo na mi 

V tem članku bom opisal nekaj 
rešitev, kako Sinclairove računalni: 
ke rešimo vsaj enega kabla. To 
tistega za napajanje. Kdor pa poleg 
spectruma. uporablja tudi mikro- 
tračnik, bo tako skoraj že prišel do 
»osebnega računalnika«. Edini ka- 
bel, ki bo ostal, bo računalnik pove- 
zoval s televizorjem: 

preko adapterja z električnim 
omrežjem in prek njega se računal- 
nik napaja z energijo. Drugi pa po- 
vezuje računalnik s televizorjem, na 
katerem spremljamo delo računal- 

[HARDVERSKI NASVETI) 
mno za napajanje in dve za TV signal. 
Vendar taka predelava zahteva tako 
v računalniku kot v televizorju nove 
vtičnice, za katere pa vsaj v računal- 
niku ni prostora. 

Drugi način pa je, da oba kabla 
združimo električno. Po eni liniji (s 
tem ponavadi označujemo dve žili) 
lahko namreč prenašamo več različ- 
nih signalov naenkrat. Zagotoviti 
moramo le, da imajo različne frek- 
vence. Tako signale najprej moduli- 
ramo na ustrezne frekvence in jih 
potem prek frekvenčnih filtrov spo- 
jimo za linijo. Na drugi strani linije 
jih z ustreznimi filtri spet ločimo in 
demoduliramo. Tako dobimo spet 
prvotne signale (glej sliko 1). 

ustrezne filtre (splošna shema je na 
sliki 2). 

Za prepustni filter za TV signal 
bomo uporabili kar navaden kon- 
denzator. Ta prepušča visokofrek- 
venčni TV signal skoraj brez duše- 
nja, enosmerne napetosti pa sploh 
ne. Filtra, ki bi prepuščal samo eno- 
smerno napetost, ne pa tudi TV sig- 
nala, pa niti ne potrebujemo, saj je 
TV signal v primerjavi z enosmerno 
napetostjo tako majhen, da na na. 
pajanje računalnika ne vpliva. Lah- 
ko pa za ta filter uporabimo tuljavo, 
ki ne duši enosmernih signalov, pač 
pa zelo duši visokofrekvenčne. Z 
Vdelavo tuljave se namreč izogne- 
mo nekoliko večjim izgubam TV sig- 
nala in s tem slabši sli 

V izvor lahko uporabimo kar 
originalen računalnikov adapter. 
Lahko pa računalnik napajamo z 
napetostjo, ki jo uporablja TV, le da 
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nika. Oba sta za delovanje račun 
nika potrebna, zato nobenega od 
njiju ne moremo kar izklopiti. Lahko 
pa ju združimo v enega. To storimo 
čisto mehansko. Vzamemo kabel s 
štirimi žilami, od katerih dve porabi- 

jo z ustreznim pretvornikom spusti- 
mo na 9 V. 

Izvedba 

1. NAČIN (primeren za tiste, ki so 
že držali v rokah spajkalnik, pa no- 
čejo drezati v računalnik in televi- 
zor, vendar ta način ne reši vseh 
problemov) 

Ce nočemo odpirati računalnika 
in televizorja, bomo vse skupaj ni 
redili kar zunaj obeh aparatov. Ob 

izhodu iz računalnika bomo obe li- 
niji združili, pred televizorjem pa ju 
bomo spet ločili. Za napajanje bo- 
mo še vedno uporabljali kar raču- 
nalnikov adapter, le da bo njegova 
žica segala samo do televizorja. Ra- 
Čunalnik pa bo s televizorjem pove- 
zan z eno samo žico, kar bo za delo- 
vanje računalnika čisto dovolj. 

Izdelati moramo dve škatlici, ki 
bosta vsebovali oba filtra (konden- 
zator in tuljavo) in pa vse potrebne 
vtikače in vtičnice, da jih bomo lah- 
ko priključili na računalnik (Filter 1) 
in na televizor (Filter 2). 
shema obeh filtrov je er 
4). Razlika pa je pri vtičnicah. Za 
filter 1 potrebujemo vtikač cinch, 
vtičnico in vtikač, kakršnega ima ra- 
čunalnikov adapter. Vse skupaj zve- 
žemo po sliki 5. Elemente lahko za- 
spajkamo kar med vtičnice. Lahko 
pa izdelamo ploščico tiskanega vez- 
ja (slika 6), da se izognemo morebit- 
ni kratkim stikom med elementi. iz- 
delani filter 1 je na sliki 7. Ravno 
tako izdelamo tudi filter 2, le da 
uporabimo navadno antensko vtič- 
nico in vtikač ter vtičnico, kakršno 
ima računalnik za napajanje z ener- 
gijo. Shema je na sliki 8, videz izde- 
lanega filtra pa na sliki 9. Če ne 
uporabljamo televizorja, ampak mo- 
nitor, seveda vtikač prilagodimo 
vtičnici na monitorju. 

Računalnik povežemo s televizor- 
jem po sliki 10. Če želimo, lahko v 
filter 1 montiramo tudi stikalo, s ka- 
terim bomo lahko izključili računal- 

ik (slika 11). S tem res lahko izklju- 
imo računalnik, vendar ne pozabi- 

mo, da adapter še vedno ostane pod 
napetostjo. Zato se bo vedno malo 
grel in porabljal del (čeprav skoraj 
neznaten) električne energije. 

Pomanjkljivost te izvedbe je ta, da 
še vedno potrebujemo računalnikov 
adapter in zato dve vtičnici v zidu 
(za adapter in TV). Po drugi strani 
pa nam ni treba posegati v računal- 
nik in TV. Pa tudi nismo vezani na 
uporabo enega samega televizorja 
ali računalnika. Filtra lahko uporab- 
ljamo na vseh televizorjih in moni- 
torjih. In na vseh računalnikih, ki 
tako kot Sinclairovi uporabljajo za 
napajanje eno samo napetost. Prila- 
goditi moramo samo vtikače in vtič- 
nice. Seveda pa lahko enega od fil- 
trov kombiniramo z enim od nasled- 
njih načinov izvedbe. 

Opomba: Commodorovi računal- 
niki uporabljajo dve napajalni nape- 

C...ATpE 
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tosti in ta filtra zanje nista primerna. 
Možnost takega napajanja za te 
čunalnike bom obdelal kdaj drugič. 

2. NAČIN (ko računalnik predela- 
mo tako, da filter vdelamo) 

Izvedba A: v računalnik vdelamo 
tudi stikalo in je obvezna za ZX 81. 

Oba elementa, kondenzator in tu- 
ljavo, bomo tokrat vdelali v sam ra- 
čunalnik. Ker je v računalniku pona- 
vadi malo prostora, bomo oba ele- 
menta vrnili med že obstoječe ele- 
mente in ne bomo delali ploščice 
tiskanega vezja. 

Najprej kondenzator. Vdelati ga 
moramo med izhodno vtičnico za 
TV signal in modulator TV signala. 
Previdno odpremo računalnik in 
vzamemo iz njega ploščico z vez- 
jem. Delamo zelo previdno in se z 
rokami dotikamo le robov ploščice, 
da ne poškodujemo kakšnega ele- 
menta. Ko ploščica leži pred nami, 

previdno odpremo Astecov modula- 
tor. Snamemo samo zgornji kovin- 
ski pokrovček. Vidimo, da je na vtič- 
nico prispajkan upor in mednju mo- 
ramo prispajkati kondenzator. Upor 
odspajkamo z vtičnice in njegovo 
sponko odvihamo od vtičnice. Po- 
tem med upor in vtičnico prispajka- 
mo kondenzator. Skozi še prosto 
luknjo na modulatorju (zraven vho- 
da video signala) vstavimo izolirano 
žičko in jo prispajkamo na vtičnico. 

Postopek je viden na sliki 12. Nekje 
na ohišju računalnika pritrdimo sti-. 
kalo. En pol spojimo preko tuljave z 
žičko, ki smo jo prispajkali na vtični- 
co v modulatorju. Drugi pol stikala 
pa povežemo z --9-V linijo na ploš- 
čici vezja (nanjo je priključen pozi- 
tivni pol vtičnice za napajanje). Se- 
daj vse skupaj spet previdno sesta- 
vimo. 

Opozorilo: Če tako predelan rz 
nalnik uporabljamo z nepredelanim 
televizorjem in ga napajamo na nor- 
malen način (kot pred predelavo), 
mora biti stikalo obvezno izključe- 
no. Drugače bomo imeli na TV liniji 
napetost --9 V, ki nam lahko poško- 
duje nepredelan televizor. 

Izvedba B (ki je brez stikala, ven- 
dar je primerna le za ZX spectrum) 

Če ne želimo ali ne moremo vde- 
se mu lahko mirno odpo- 

H ir s tem tudi možnosti, 
da računalnik vklapljamo ali izklap: 
ljamo posebej, neodvisno od TV. 
Seveda pa stikalo lahko vdelamo v 
televizor, ali pa se računalnik vklopi, 
ko vklopimo TV. Vendar pa tudi pri 
tej izvedbi ne smemo dovoliti, da 
-£9 V pride na TV kabel, če računal- 
nik napajamo na originalen način. 

Pri tem si pomagamo kar z vtičnico 
za napajanje (1-9 V), ki je že vdelana 
v računalnik. Ta je namreč narejena 
tako, da ima poleg plus in minus 
pola še dodaten kontakt. Ta je pove- 
zan s plus polom le, kadar vtikač ni 
vključen v vtičnico (slika 13). 

Najprej predelamo modulator na 
enak način, kot je opisano pri izved- 
bi s stikalom. Potem previdno od- 
spajkamo vtičnico za napajanje s 
ploščice. Paziti moramo predvsem 
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na to, da je ne segrejemo preveč, 
ker se plastika lahko delormira. 

Tretji, dodatni kontakt, previdno za- 
vihamo navzgor in vtičnico prispaj- 
kamo nazaj na ploščico. Sedaj ta 
kontakt nima več stika s ploščico. 

To je potrebno zato, ker ima drugi 
če kontakt vedno stik s plus polom, 
mi pa želimo, da ga ima le, kadar ni 
vanj vključen vtikač. Pač pa nanj 
prispajkamo žico, ki je preko tuljave 
povezana z vtičnico v modulatdrju 
(slika 14). Če nimamo na računalnik 

dapterja za nap: 

kabla za TV in obeh filtrov, ki smo ju 

vdelali. Brž ko pa v računalnik prik- 
ljučimo adapter, se računalnik na- 
paja preko njega, tako kot pred pre- 
delavo, in ni možnosti, da bi s tako 
predelanim računalnikom poškodo- 
vali TV. 

Še vedno pa lahko žici dodamo 
stikalo, s katerim bomo računalnik 
vklapljali in izklapljali. Lahko pa ra- 
čunalnik preprosto izklopimo tako, 
da v vtičnico potisnemo prost vti- 
kač. V vsakem primeru pa je TV zaš- 
čiten pred S-V napetostjo na anten- 
skem vhodu, če uporabljamo nor- 
malen način napajanja z adap- 
terjem. 

s Aa (ali kako predelamo tele- 

izvedba A (ki zahteva kajmgnj dela 
in mater la) pote 

Televizor najpreprosteje predela- 
mo tako, da filter 2 in originalni 
adapter kar vstavimo v TV. Pri vseh 
predelavah je najbolje, da v televi- 
zor vdelamo posebno vtičnico za 
priključevanje tako predelanega ra- 
Čunalnika. Staro vtičnico potem še 
vedno lahko uporabljamo za priklju- 
čevanje antene ali nepredelanega 
računalnika. » 
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Slika 9: 
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FILTER 1 
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V televizor vdelamo dodatno vtič- 
nico za anteno in jo preko filtra 2 
povežemo z že obstoječo (slika 15). 

Potem televizorju na kabel, ki pove- 
zuje TV z 220-V omrežjem, dodamo 
navadno vtičnico, kakršno uporab- 
ljamo pri podaljševalnih kablih. 
bolje pa je, če jo priključimo že za 
stikalom, s katerim vklapljamo tele- 
vizor. Vanjo priključimo računalni- 
kov adapter, njegov 9-V vtikač pa 
vključimo v filter 2. Potem adapterju 
poiščemo še udobno mesto v televi- 
zorju, ki ga potem lepo zapremo. 

Izvedba B (namenjena tistim, ki so 
bolj vešči v rokovanju s spajkal- 
nikom). 

Tokrat bomo računalnikov adap- 
ter pustili kar v omari, Sam televizor 
namreč potrebuje za delovanje eno- 
smerno napetost, s katero lahko na- 
pajamo tudi računalnik. Ker je v ve- 
čini televizorjev fa napetost višja od 
SV (ponavadi 12V), jo bomo z 
ustreznim pretvornikom spustili na 

1. izvedba pretvornika, ki zahteva 
imanj elementov 

Pretvornik, ki naj daje konstantno 
napetost 9 V, izdelamo z vezjem LM 
317T (slika 16). Pri njem s kombina- 
cijo uporov določimo izhodno na- 
petost (slika 16). Iz formule za nape- 

Slika 14: 

su 

in uporabimo za Ra 120- 
ohmski upor, za Rb pa paralelno 
vezana upora po 1,5 kiloohma, kar 
nam da razmerje 6,25. Električna 
shema je na sliki 17, ploščica tiska- 
nega vezja in montažna shema pa 
na sliki 18. Pločico izdelamo na 
enostransko kaširanem pertinaksu 
in previdno zaspajkamo elemente. 
Najprej upore in tuljavo, potem kon- 
denzatorje, pri katerih' pazimo na tost izračunamo razmerje bi po ee roncu pa še stabiliza 

PREDELAVA MODULATORJA 
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tor LM 317 T (pazimo na razpored 
nožic). 

Tokrat namesto vezja LM 317 T za 
stabilizacijo napetosti uporabimo 
diodo zener in dva tranzistorja, ki 
nam zagotvljata dovolj veliko moč 
za napajanje računalnika. Elemen- 
tov je malo več, vendar je vse moč. 

dobiti v naših trgovinah. Električna 
shema je na sliki 19. ploščica in 

red elementov pa na sliki 20. 
Vsi elementi, tudi 2N3055, so pri- 
spajkani na ploščico. Če TV uporab- 
lja/ večjo napetost kot 12 V, ali če 
uporabljamo mikrotračnik, pod ta 
tranzistor montiramo hladilno zvez- 
dico ali primerno oblikovan kos plo- 
čevine (slika 21). Pločevina naj bo 
po možnosti črno obarvana (zaradi 
čim boljšega odvajanja toplote). 

Ko smo izdelali enega od pretvor- 
nikov, ga vdelamo v televizor. Naj- 
prej poiščemo izhod iz televizorje- 
vega usmernika. Preverimo, ali ima 
televizor minus pol napajanja na 
masi. Če ima slučajno na masi plus 
pol napajanja, potem ta televizor žal 
ni primeren za ta način napajanja 
računalnika. Še vedno pa lahko 
uporabimo vse izvedbe z original- 
nim adapterjem. Potem plus in mi- 
fus pol napajanja TV povežemo s 
plus in minus vhodom na ploščici 
pretvornika. Pri televizorj ji 
lahko napajamo iz akumulatorja (ls- 
kra-Trim) speljemo obe žici za napa- 
janje kar z vtičnice za priključitev 
akumulatorja. Ko smo priključili 
pretvornik, preverimo, ali na izhodu 
res daje napetost --9 proti masi tele- 
vizorja. Potem pretvornik zvežemo 
med vdelano in staro antensko vtič- 
nico, ali samo v vodnik, ki vodi do 
antenske vtičnice televizorja (slika 
22). 

S tem smo predelavo končali. 
resil ves sistem še malo izbolj- 
šamo. Če v računalnik nisme vdelali 
stikala, ga lahko sedaj vdelamo v 
televizor. Najbolje je, če z njim pre- 
kinjamo žico, ki napaja pretvornik z 
12 V ali pri izvedbi A v enega od 
obeh 220-V. vodnikov. Poleg tega 
lahko v televizor ali računalnik ali pa 
kar v oba vdelamo tudi svetlobno 
diodo (LED) za signalizacijo vklju- 
čenosti računalnika. Diodo skupaj z 
uporom (slika 23) priključimo med 
:£9-V in maso tako v računalniku kot 
televizorju (pazimo na pravilno po- 
lariteto priključkov). 

Če televizor uporabljamo tudi za 
gledanje programov in ne samo kot 
monitor in smo problem pretikanja 
rešili s kretnico ali razdelilnikom po 
opisu T. Bčhma v lanski decembrski 
številki MM, celotni sistem samo 
malo dopolnimo. Dovolj je, če v vejo. 
kretnice (ali razdelilnika) za anteno 
vdelamo še en kondenzator (slika 

Tudi če imamo v računalniku vde- 
lan video izhod in uporabljamo na- 

Sa 17: 



ge PLOŠČICA 

Sla 18: 

sma 

mesto televizorja monitor, predela- 
va ni nič drugačna. Pretvornik vde- 
lamo v monitor (tudi tu je dobro, če 
vdelamo dodatno vtičnico), v raču- 
nalniku pa kondenzator vdelamo ta- 
koj za vtičnico za video izhod (slika 
25). Če uporabljamo TV, predelan v 
monitor, filter 2 ali pretvornik vdela- 
mo za video vhodom na TV, med 

vtičnico in ploščico vezja. 

Tako je seveda možno napajati 
vse računalnike, ki se normalno na- 
pajajo z eno samo napetostjo iz po- 
sebnega pretvornika. Malo več pro- 
blema je z računalniki, ki potrebuje- 
jo za delovanje dve ali več napetosti 
(commodore, atari...). Vendar o 
tem drugič. 
Za boljši občutek naj povem, da 

sem vse izvedbe, razen pretvornika 

ANT. VTIČNICA | DODATNA vričnica 
Z 

1, preizkusil tako na ZX 81 kot ZX 
spectrumu in televizorju Iskra-Trim. 
V dveh mesecih delovanja ni bilo 
nobenih okvar ali zastojev pri delu 
računalnka. 
Komur pa se bo pri predelavi kaj 

zataknilo ali kdor želi dodatne infor- 
macije, se lahko obrne na naslov: 
Grega Bizjak, Medvode, Cesta na 
Svetje 20, tel. (061) 612-456. 

VIDEO SIGNAL 

VIDEO IZHOD 

FILTER 1 

RAČUNALNIK 

Slika 24: 

UPOROVA KRETNIC 
TELEVIZOR 

TELEVIZOR 

Moj mikro 27 



PROGRAM MENU ZA C 64 

Preprostejša izbira 
vsakršnih opcij 

FINO SOnE 

MARJAN ŠIC 

preprosti rogram Menu je namenji 
izbiri raznih opcij v menijih. Meniji so 
pri 8-bitnih mlinčkih navadno v na- 

slednji obliki: »1. ... prva opcija, 2... .druga 
opcija, itd.« Ol jno sledi stavek »Pritisni 
ustrezno številko za izbrano opcijo!« Vendar 
ostajajo za malčke tudi povsem drugačne 
oblike menijev (spomnite se npr. na Art stu- 
dio), ki že spominjajo na »prijazne« menije v 
grafično močnih 16-bitnikih. Program Menu 
vam omogoča, da pri C 64 uporabite za izbiro 
opcij v svojih programih podobno obliko me- 
nijev, obenem pa je najbrž jasno, da zadeva s 
svojimi 950 byti ne more uspešno konkurirati 
omenjenim menijem. 

Po klicu programa se pojavita na zaslonu 
puščica in glavni meni s svojimi opcijami v 
prvi zgornji vrstici zaslona. S puščico, ki jo 
vodimo,a palico v vratih 3, »povozimo« kako 
opcijo Glavnega menija in s tem »odpremo« 
nov podmeni. Opcijo podmenija nato eno- 
stavno izberemo tako, da se zapeljemo do 
nje, opcija se invertira, pritisnemo še sproži- 
lec na palici ter prepustimo dogajanje pro- 
gramu, ki izbrano opcijo izvršuje — to pa že ni 
več stvar Menija samega, ampak problem 
vašega programa, 
Obdelajmo najprej glavni meni. Na naslova 

SOFFB (desetiško 40952) in SOFF9 postavimo 
kazalec (nižji, višji byte), ki kaže na začetek 
podatkovnega polja v glavnem meniju. Polje 
je sestavljeno iz 40 kod teksta ASCII — to je 
vrstica, ki bo kasneje v prvi vrsti zaslona - ter 
štirih kazalcev na začetke podatkov v podme- 
nijih (glej tabelol). Zaradi enostavnejšega 
spreminjanja ASCil v DISPLAY naj bodo kode 
manjše od 96 — dovolj za velike črke, številke 
in ločila. Upoštevajte, da ima glavni meni štiri 
opcije (za začetek), zato je za eno opcijo 
namenjen prostor 10 znakov. Ker pa so posa- 
mezne opcije ločene še s pregradami, je zna- 
kov, ki sestavljajo sporočilo, lahko le devet. 

Pryi kazalec (LO,HI) na polje prvega pod- 
menija je na naslovu (S9FFB)--40, drugi pa so 
oddaljeni n«2 byta. 

Prva byta v podatkovnem polju nekega 
podmenija povesta koordinati X in Y, nasled: 
nji podatek je širina, četrti byte pa število 
opcij kasneje odprtega menija. Ko se bo pod- 
meni narisal, bo njegova oblika nekoliko dru- 
gačna, kot bi pričakovali po prvih štirih po- 
datkih. Ker je podmeni obrobljen, bo njegova 
širina za ena večja, kot smo navedli, višina 
(boljši izraz bi bil globina) pa bo 2"števil 
opcij--3. Opcije so namreč v vsaki drugi vrsti 
ci, trojka pa je tu zaradi okvira. Paziti morate, 
da bo podmeni ostal v mejah zaslona. Vsota 
koordinate X in širine ne sme presegati citre 
39 (tj. meja X zaslona), vsota Y (ki mora 
obvezno biti večji od nič) in višine pa ne večja 
od 24. 

Za temi štirimi byti sledi na naslovu 
(SOFFa)--40--n»2):-4) tekst ASCII, ki pred- 
stavlja opcije podmenija. Kode so manjše od 
96, prvi znak vsake opcije pa naj bo presle- 
dek (koda 32). 

Ko ste pripravili ustrezne pogoje za delo 
Menuja, Menu lahko poženete z JSR (SYS) 

28. Moj mikro 

19 REN. xx 
12 
i3 ri 
14H 
sae 
ine 
ie1 
1p2 
193 
104 
185 
1e5 
ip7 
ip9 
tes 
tie 
di4 
iiz 
1i3 
ata 
tis 
118 
112 
118 
tis 
128 
i2i 
122 
123 
124 
izs 
128 
122 
129 
129 
139 
131 
132 
133 
134 
135 
138 
i32 
130 
139 
149 
144 
142 
145 
ia 
145 
145 
147 
148 
149 
isa 

naslovi vsebina komentar 
SOFFB <>glav. meni cazalec na podatkovno polje glavne- 

ga menija 
glav. meni "DESK FILE..." ;40 ASCil kod za opcije glavnega me- 

nija 
glav. meni--40 <>podmeno skazalci na začetke polj podmenijev 
glav. meni--40--2 <>podmen1 podatkovna polja podmenijev 
glav. meni--40-2 <>podmen? 
glav. meni--40--4 <>podmen3 
glav. meni--40--6 
podmeno X,v,širina, št. opcij JASCII tekst 
podmeno--4 " OPCIJAO" 
podmeno--4--1»širina  "OPCIJA1" 
podmenO--4--2»širina — " OPCIJA 2" 

itd. 
podmeni! X1,Y1,širinat št. opcij 
podmeni1--4 "in tako dalje. 

MENU »xx 

OR 1539998 TO 4p939: READ A: POKE I.A XzATA; NEXT 
IF X<>122121 THEN PRINT" NAPAKA U DATA VRSTICAH |" 

PATA162,63.199.24,157.152,64.3.202.16,247.169.13.141.248,7.169.140.141 
DATA1,208,141.0.208.162.1.142,21,209.282.142,16.229.38.201.128,208.11 
DATA124,1.209,224.5i.194.3,200,1,209.36.201.125.229.11.174.1.200.224 
DATA245.128,244,238,1,290.36.201.123.220,22.124.0.206,209.2.142.16.209 
DATA286 ,0,208,38,123.16,209,289,242.224.25,120.243.96.201.113.249.1.98 
DATA174.0.288.123.18,220.209.11.224.255,206,3.238.16.226.238 ,0.208.35 
DATA224 .82.144.248,98,141,255,159.123.2.222,201.127.240.246,205.255.153 
DATA24p .1: I83.32.28.i5e.i89.i90.141.254.159.26.166.156,122.254 
DATAIS3 
DATAZ33. sa.159.184.22.32.29.158.184.96.32,184.159.160.39.122.251 
DATA41.63.153/0,4.138.16,248.182.3.169.9.24,168.163.123.153.0.4.152.185 
PATALA z02.200.244.163.119.168.33.53.40.4.136.16.25e.96.123.240.153 
PRTA133,25i,123.243.153.133.22.26.224.158.255.e.0.250.0.0.252.0.2.249 
PATAR.2.252.0.9.238.0.0.199.0.0.131.128.2.i.192.0.0.e.2.0.2.0.9 
PATAR.e.e.a.e.e:e.o:e.e.e.0.0.e.e.0.e.0.0.0.0.e.0.0.8.0.e.0.0.a. 
PRTAI62.8:56.6.3.42.132:2.144.4.229:2.238.3.292,206.242.96.133.28.134 
PATA?3.163.0.162.8.i8.36.38.144.2.24.101.29.144.2.232.29.202.209.241 
DATAJ66.28.5i -132.281.128.232.142.253.159.72.136.122.251,141.251 
DATAL59.170,104.168|32,63.158.168,2.122.251.141.252.155.289.172.251.139 
DATAZ.141,250.159.169.4.24 ,18i.25i,144.2.230,252.133.251.162.29.169.62 
DATAIŠE.115.148,33,150.122:252.159.32,28.158)189.32.141,39.159.i62.116 
DATA32.16.156.122.252,159.169.106.32.28.158.22.(8,158.122.252.153.152 
DATA?2.32.44.i58.i84.24.191 .251.144.2.230,232,139.251.198.2.208.229.32 
DATA16.150.172.252.159,169.i96.32.20.159.32,18.158.163.122.ise.i11.i42 
DATAS3.15e.162.26.122.252.159.26.28.1se.i05|253.24.105.42.144.2.299.254 
DATA133.253.96 .22.145.253.136.169.32.145.253.136.208.251,139.145.253 
DATAHR4.36.169.106.145.253.138.172.251.41.63.145.253.136.z29.247.165 
PRTA116.145.253.98.134.2,152.162.49.32.111.152.24.181.2.144.1.232.133 
DATAZS3.130.24.95.4.133.254.96.123.16.209.132.2.123.0.289.56 233.24 
PATA176.2.198.2.29.2.196.24.24.128.141.242.159.123.1.208.56.233.58.24 
DATAŽ4.24.188.141.293.155.96.32.124.15.165.21.141.24.209.169.120.141 
DATA14S,2.32.44.156.32.11,152.169.128.141,242.59.141,246.159.32.166 
DATA156:72.32.98.150.209.34.104.134.3.169.19.133.2.32.91.15?.i65.3,zes 
DATA247.159.248.230.72.141.242.159.124.243.159.123.240.159.24.185.42 
DATA144.1.232,133.251,i34,25z.ie4.19.169.122.251.22.200.122.251.22.92 
DATAI1.152.194.133.252.104.133.251.92.197.152.173,251.159.24.199 252 
DATA153.195,1.141.245,159.38.151.158.104.281.111.288.0.123,240.159,49 
DATA152,98.173,242,159.48.152.236,251.159.126.22.123,248,159.40,142.189 
DATA128.141,246.159.124.251.159.122,244.159.32.132.159.26.151.159.236 " 
DATA245.159.126.229,152.56,237.253.159.144.222.24.144.219.295.258.159 
DATA126 .214 25.248.159. 208,3.6.151.150.141.246.159.i2.24.123.253.159 
DATA169.149.244.159.124.251,159.32,99.159,26,151.158.72.145.253.136.127 
DATAZS3.24.ias.i28.145.253.136.229.246.138.145.253.104.56.32.03.159.183 
DATA122.162.76.168.111.149,33.159.122.252.159.32.20.158.32.16.159.169 
PDATA16B.178.122.252.153.32.22.159.32.16.159.169.4e.i62.23.i6p.113.142 
DATA33.15a.i22.252.159.28,28.159.32,83.158.i69.32,141,33.i50,i89,ime 
PATA182.116.122.252,153.32,28.150.72.32.16.159.124.172.252.152.32.72 
DATA159.72.32.16.159.124.26.131.159.169.216.133.142.123.134.2.32.138 
DATA153,163,4,133,140.163,32.124.18,200,224,ia2,200,249,124,12,200,49 
DATA244.162.3.160.0.132.139.145,139.200.286.251.232.142.282.200,246,145 
DATA139,290.152,232,208,249.96,234 



10 REM 
ze : 
30 FOR [:31909 TO 31248: 

zxxxx DEMO 

sa SYs JI2d0 
ga 

REKO 
48 IF Y<215664 THEN PRINT" NAPAKA U DATA URSTICAH 1 ': 

zxxxx 

z POKE I.A: YsYrA: NEXT 
END 

iBa DATALBJ.6,141,33,226,141,32,228.189,3,141,134.2,189,64,141,248.159.189 
imi DATAI21.141,249.159.32,124,15e.123,242.159.281.3.208,8,32.151.159.26 
tež DeTase.i21,$6,32.32.32.22.23.26.62.32.32,42.32.23.88.94.73.79.78.52.32 
183 DATA42.32.32.29.84.22,69.92.93,32,92.32.32,32.32.32,32.32,32.32,32.112 
Ap4 PATA12i,132.121.172.121.28B,121.0.1.0.2.32,32.78.23.85.68,32,32,32,32 
ies DATAB3,65,86.63.32,32,10,1.12,3.32.32.69,69.73.84.32.28.69.87.32.32.32 
1B8 DATA32.62.62.23.29.94.32.23.20.89,32.32.32,91.95.23.94.32.32.32.32.32 
102 DATA32.2e.1.12,2,32,32.28.23.20,69.32.93.29.72.69.32.32.32.72.23.29.609 
1p8 DATA3Z.65.26.26.32.32.14.5.12.4.32.32.32.42.92,32.22.69.78,85.32.42.92 
109 DATA32.32,32,32,32.32.32,32,86.99,32,32.32.32.32.32.32,32,32.32,32.32 

.82.32,49.57 

DEMO. xxxx 

1 MODER OKVIR 
S OIN OZADJE 

z SVETLO MODER 
; TEKST 

Lpa 
STA 
Lpa 
STA 
JSR RUN 

15 arz pa UZANE STEVILKO HENIJA 
is Cne TRETJI MENI 7 
i7 SNE NE 
18 JSR DA. IGNORIRAJ 1 
is Une 
Za epIJO RTS 
21 7 
22 7 PODATKI ZA PRUO VRSTICO MENIJA 
za z IN NASLOVI ZACETKOV POD. POLJ PODMENIJEV 

25 PODMEN prB FILE Ž OPTION x OTHERS x 
28 DrB (NENA. >NENA 
22 DEB KMENI. NENA 
ze OrB KNENZ.>NENZ 
za DrB <NEN3. >NEN3 
za 5 
si ; PODATKI ZA PODNENIJE 
32 nENe DrB o.1.9.2 
33 DFB '" LORD 
34 OrB "SAVE 
35 j 
36 MENI DrB 10,1,12.3 
37 DFB " 'EDIT NEU 
38 DrB " PRINT ONE ' 
39 DFB " OVIT Č 
sp 3 
41 nenz DrB Za.1.12.2 
z pre ' Črno sbne 
43 DFB " FINO ALL 
sa 3 
45 MEN3 DB 14.5.17.4 
s8 brB " " xx MENU za 
47 prs "o BY 
sa DrB " MARJAN SIC 
49 DPB " 1588 
Sa ENO NP 

COMPUTER SHOP... 
RAČUNALNIKI 
amstrad CPC 464 F.V 

istrad CPC 464 barvni 
amstrad CPC 6128 F.V 
amstrad CPC 6128 
amstrad POW 8256 s tiskalnikom 
amstrad PCW 8512 s tiskalnikom 
amstrad PC 1512 SD F.V 
amstrad PC 1512 DD F.V 
amstrad PC 1512 SD, barvni 
amstrad PC 1512 DD, barvni 
amstrad PC 1512 HD F.V 
aamstrad PC 1512 HD, barvni 
commodore 64 novi model 
commodore 128 
commodore 128D 

olivetti prodest 128 s kasetnikom 
olivetti prodest 128S F.V 
olivetti prodest 128S, barvni 
TISKALNIK 
amstrad DMP 2000 NLO 
amstrad DMP1 
riteman C- NLO 
riteman Ft NLO 
star NL 10 
commodore MPS 1000 
commodore MPS 1200 
olivetti DM 90 SNLO 

DISKETE: 
commodore 1541 

907 DM 
1271 DM 
1390 DM 
1750 DM 
1573 DM 
2239 DM 
1850 DM 
2300 DM 
2480 DM 
2785 DM 
3300 DM 
3935 DM 
484 DM 
665 DM 

1331 DM 

.22.85.82.24,85.28,32.32.93,23.67,32,32,32,32.32.92,32.32,32 
»56.54.32. 

40572 ter počakate, da bo nekdo poklical 
neko opcijo v meniju. Katera opcija je bila 
izbrana, je moč ugotoviti po vsebini dveh 
byitov. Vsebina naslova SYFF7 (40951) pove 
številko (od O do ....) odprtega podmenija, na 
naslovu SOFF6 pa je shranjena zaporedna 
številka izbrane opcije v tem podmeniju. Na 
temelju teh dveh vrednosti lahko usmerite 
tok dogajanja v podprogram, ki bo izbrano 
opcijo izvršil. 
Program ne razlikuje med morebitnimi 

opozorili v menijih in pravimi opcijami, ven- 
dar lahko to kontrolirate sami. Če imate v 
nekem meniju ali v le eni izmed opcij zapisa- 
no npr. copyright in ime programa, ter je 
nekdo poklikal ravno to ime, lahko njegovo 
odločitev. ignorirate s skokom na S9E97 
(40599). Stanje na zaslonu se zaradi tega ne 
bo prav nič spremenilo, le uporabnik bo imel 
občutek, da klikanje po nekem tekstu noče 
»prijeti«. 
Vsem morda ne bo všeč, da ima glavni 

meni le štiri opcije, zato obstaja možnost, da 
s štirimi poki dodelite glavnemu meniju tudi 
2, 5, 8 ali.10 opcij (in s tem enako število 
možnih podmenijev). Na naslov 40176 pride 
izbrano število manj ena, naslov 40178 popo- 
kate z (40/izbrano število) manj ena, na naslo- 
va 40188 in 40612 pa postavite za ena večjo 
vrednost kot na drugi naslov. Po tem posegu 
morate ustrezno spremeniti tudi število ka- 
zalcev in podatkovnih polj podmenijev. 

Prvi pogoj, da bo program normalno delo- 
val, je seveda ta, da pravilno prepišete vrstice 
DATA. Demo program je poleg stavkov DATA 
tudi v obliki asemblerskega listinga — kot 
primer, kaj približno morate storiti, da bo 
Menu normalno deloval. Demo poleg nekate- 
rih obveznih stvari preverja v vrstici 16, ali je 
bila poklikana kakšna vrstica menija št. 3 (tu 
sta zapisani imeni programa in avtorja) ter po 
potrebi vašo odločitev ignorira za JSR S0ES7. 

Večja pomanjkljivost Menuja je najbrž ta, 
da ne shranjuje vsebine tistega dela zaslona, 
kjer odpre podmeni, zato tudi ne morete ime- 
ti na zaslonu istočasno drugih podatkov, ker 
jih bo Menu pobrisal. Problem bi se dalo 
sicer uspešno rešiti z uvedbo dveh podpro- 
gramov (shrani-vrni), ki bi ju klicali pred oz. 
po risanju podmenija, vendar bi program po- 
časi postal predolg za prepisovanje. j 

Morda komu tudi ne bo všeč, kako inverti- 
ramo opcije, vendar se to na navadnem tek- 
stovnem zaslonu dosti bolje ne da urediti. 

Pa še nekaj! Če boste Menu uporabljali iz 
kakšnih mamutskih basicovih programov s 
stavki v stilu DIM xyz (1000), ga je priporočlji- 
vo zaščititi z ukazi: POKE 55,43: POKE 
56.156: CLR. S tem znižamo basicu dostopen 
prostor na naslovu 39979 ter mu onemogoči- 
mo, da bi pobrisal strojno kodo, ki se sicer 
začenja na 39980. 

Ul. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST 

542 DM 
1421 DM 
1850 DM 

commodore 1570 
commodore 1571 

DODATNA OPREM.: 
Trakovi za vse modele tiskalnikov, igralne 
palice za commodore, spectrum, amstrad, 
knjige v italijanščini in angleščini. 

605 DM 
557 DM 

MONITORJI: 
philips 7502 commodore 
philips 7513 IBM 
commodore 1802 
commodore 1901 
prism OL 



MIKRGAHIT 
Ljubljana, 

Miklošičeva 38 
318-649 

320-641/96 
telex: 

31980 HIT YU 

v STROJNA OPREMA ZA VNOS ČCRTNE KODE (BAR CODE) 

Vnašanje podatkov v računalnik je zelo pogosto 
počasna in napakam podvržena zadeva. Če verjame- 
mo staremu reku »Kdor dela, se lahko tudi moti«, se 
že vnaprej zadovoljimo z obstoječim stanjem. Toda 
NE! Človek se je že davno tega odvojil od živalske 
vrste z odločilno, če želite, inovativno potezo - izde- 
lal si je orodje za rešitev problema. Pri vnosu podat- 
kov je ta iznajdba ČRTNA KODA - BAR CODE. 
MIKROHIT vlaga ogromne razvojne potenciale v raz- 
voj sistemov za ČRTNO KODO. Tokrat vam pred- 
stavljamo del proizvodnega programa, ki je plod 
lastnega razvoja in je že uspešno apliciran v mnogih 
delovnih okoljih. 

1. ŠPICA DI" 
je čitalnik črtne kode (bar code), ki prečitano 
kodo pošlje v računalnik po standardnem serij- 
skem protokolu RS232C. 

2. ŠPICA p2 
je čitalnik črtne kode (bar code), ki deluje vzpo- 
redno s tipkovnico; prečitano kodo računalnik 
zazna, kakor če bi jo vnesli preko tipkovnice 
"Tehnične karakteristike ŠPICA DI/D2: 

razpoznava kode EAN/UPC, Interleaved 2/5, 
Code 3/9, Codabar 
- hitrost preleta peresa 100-1200 mm/s 

maks. naklon peresa 45 stopinj 
izbira hitrosti serijskega prenosa 300...9600 

- napajanje SV 
ŠPICA T1 
je manjši večnamenski terminal s čitalcem črtne 
kode (bar code), ki lahko po različnih protokolih 
komunicira z računalnikom ali pa je povezan v 
mrežo terminalov. Vdelano ima lahko poljubno 
veliko tipkovnico in LCD display. 
Tehnične karakteristike: 

vse karakteristike kot ŠPICA DI/D2 
". max 32 K RAM, baterijsko podprtega 
" LCD prikazovalnik 
. standardna ali funkcijska tipkovnica 
". različni dodatni vmesniki CENTRONICS, serij- 
ska tokovna zanka 
" vmesnik za mrežo 
ŠPICA H1 
je ročni prenosni terminal s čitalnikom črtne 
kode (bar code). Primeren je za mobilno zajema- 
nje podatkov po delovnem okolju. 
"Tehnične karakteristike: 

vse karakteristike kot ŠPICA TI 
" baterijsko napajanje 
" izredno majhna poraba energije 

izredno majhne dimenzije 
Poleg navedene strojne opreme vam ponujamo: 
- programske pakete za podporo komunikacije 
s terminali 
- programsko opremo za tiskanje vseh standar- 
dov črtne kode na matričnih tiskalnikih 
- inženering na področju vpeljave črtne kode v 
vaše delovno okolje 

s 

e 

Kljub široki ponudbi MIKROHITA na področju 
črtne kode pa zahteva vpeljava te metode v vaše 
delovno okolje globalno načrtovanje in popoln izko- 
ristek vaše inovativnosti in iznajdljivosti. 
". ŠPICA je zaščitni znak firme MIKROHIT 
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Programski jezik 

MODU 
boratorija, pač pa je rabila pozneje kot temelj 
za oblikovanje module 2. 

Wirth je šolsko leto 1976-77 prebil kot go- 
stujoči profesor v Palo Altu in sicer v labora- 
torijih firme Xerox. Mimogrede, prav v teh 
laboratorijih so bili spočeti danes splošno 
znani pojmi, kot so okna, miši, ikone in po- 
dobno. Tu je nastal tudi sloviti jezik smalitalk, 
ki mu je sledilo še nekaj eksperimentalnih 
jezikov, med katerimi je Wiriha najbolj nav- 
dušil jezik mesa. Korenine tega jezika segajo 

DUŠKO SAVIČ 

si programerji poznajo dr. Niklausa 
V |wirtna, profesorja na švicarskem ETH 

(Inštitut za informacijske raziskave, v 
Švici enakega zvena kot MIT v ZDA) in očeta 
pascala, enega najpopularnejših sodobnih 
programskih jezikov. Pascal je bil zasnovan 
leta 1968, že dve leti pozneje pa smo dobili 
prvi popoln prevajalnik. Wirth je še pred roj- ena k 
stvom pascala modificiral različico jezika al- blikokanj x peri zrak duje vešči 
gola. 60, vendar njegov algol W ni zagrel Mei ja dia Brroaencca 
neu NU ie odula-2 ponujal tedaj še vedno revolucionaren kon- 

k Software- Entwioklungseystem ib z pripomoček za učenje strukturiranega pro- ; opi skrivanja infomacij (iosmaton ni 
gran ler ket komen tere ro a o ei ten jezik. Toda pascal se je sorazmerno hitro k prebil iz učilnie v svet komercialnega progra- zeleno za motnbseta pL Ga oto 
miranja, tedaj pa so se pokazale tudi njegove 5 ni sv primerjavi s 
pomanjkljivosti: velikansko število nestan- pi programom, kotne kljub vsemu je 
dardnih ukazov, dodanih v implementacijah; o tirana m Iplamenticecea Sea djeaini bijo maekočsj Nadi oboežnih(pco- la objektov, izvoženih iz modula, pomenila 
gramov; programer je naletel na hude težave, Sa MSO 
kadar je hotel neposredno manipulirati s Wirth je zamisel korigiral tako, da je vpeljal 
pomi <om in s periferno opremo. Zato je netrivialen pojem posebnega prevajanja. 
pascal prišel na slab glas kot jezik, o katerem Ključna ideja je ta, da po prevodu definicije 
se bolj splača prebirati polemične članke (v modula kot rezultat ostane (prevedena) pre- 
slogu »Ali je pascal boljši od basica?«), kot glednica simbolov (v obliki datoteke). V tej 
pa ga uporabljati v vsakdanjem delu. datoteki so vse informacije o »klientih« mo- 

dula, to pa so tisti deli programa, ki uvažajo 
objekte iz določenega modula. Če pozneje 
kak drug modul uvaža objekte iz denimo mo- 
dulov.M1 in M2, tedaj se prevajalnik predčas- 
rio zateče h generiranim opisom modulov M1 
in M2. Z drugimi besedami, po tej poti si celo 
onkraj meja modulov zagotovimo konsisten- 
ten dostop do podatkov. Posebno prevajanje 
je zato koristno in zanesljivo, v nasprotju z 
običajnim neodvisnim prevajanjem, kakršne- 
ga poznamo pri raznih zbirnikih in fortranu. 

Kako je nastala modula 2 

Wirth za to kajpada ni bil kriv: njegova 
zamisel je bila, da bi se začetnik naučil siste- 
matično pisati programe in pri kodiranju 
uporabljati metode strukturiranega progra- 
miranja. Šele nato naj bi posegel po kakem 
od komercialnih jezikov, ki so bili popularni v 
šestdesetih letih (cobol, fortran, PL/I), in v teh 
jezikih bi programiral v enaki, strukturni obli- 
ki. Stvari pa so se razvijale drugače. Zakaj naj 
bi se ubadali s cobolom, če pa je vendar 
veliko lepše in pregledneje pisati v pascalu? 
Z drugimi besedami, pokazalo se je, da pas- 
cal lahko zadovolji večino potreb poklicnega 
programerja, kadar pa je odpovedal, so pač 
posegli po implementaciji jezika za vsak stroj 
posebej. 

Wirth se je spremenjenih okoliščin dobro 
zavedal. Lotil se je poskusov z oblikovanjem 
jezika, ki ga je imenoval modula in ki naj bi 
postal jezik za programiranje večopravilnih 
sistemov. Toda modula ni nikoli prišla iz la- 

Wirth je iz Palo Alta prinesel zamisel o 
neodvisni delovni postaji, tj. računalniškem 
sistemu, ki naj bi bil od začetka do konca 
projektiran kot integrirana hardverska in 
softverska celota. Ves sistem, pozneje ime- 
novan stroj Lilith, naj bi bil zasnovan v enem 
samem programskem jeziku visoke stopnje. 
Takšen jezik naj bi ustrezal zahtevam progra- 
merja (ne bi smel torej biti slabši od pascala), 
hkrati pa omogočal pristno programiranje 
vseh perifernih naprav in torej odpravil potre- 
bo po programiranju v strojnem jeziku. Cilj 
takšnega jezika je potemtakem pisanje kom- 
pletnega softvera, začenši z operacijskim si- 
stemom, naprej softvera za delo z okni, za 
urejevalnik besedil, za formatiranje, za si- 
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slemske podporne programe (utility pro- 
grams) in za še vse drugo. 

Takšen ambiciozni cilj je dosegla ekipa 
sedmih ljudi z Wirthom na čelu in sicer v 
približno dveh letih. Tako hitro pa ga je dose- 
gla zato, ker je imela na voljo osebni računal- 
nik z zelo zmogljivim procesorjem in zato ni 
bilo težav, ki izvirajo iz večprocesorskih, več 
jezičnih in večuporabniških sistemov. Za Wir- 
tha je bila vse to kajpada spodbuda za razvoj 
module 2. Sama modula, s katero je Wirth v 
tistih letih eksperimentiral, ni bila dovolj, če- 
prav je že vsebovala koncept modulov, torej 
razdelitev programa na. i. primitivne opera- 
cije (za neposredno komunikacijo s periferno 
opremo) in na vse druge »algoritemske« 
strukture. Drugače povedano, novi jezik stro- 
ja Lilith je bil pascal, obogaten z zamislijo 
modulov in s še nekaterimi predelavami ter 
regularno sintakso. Vse to pa je bila že zami- 
sel module 2. 

Modulo 2 so definirali leta 1978, natanko 
deset let po rojstvu pascala. Za prvo imple- 
mentacijo so preskrbeli L, Giessmann, S. E, 
Knudsen in C. Jacobi z računalnikom PDP- 
11. Bilo je vse polno tehniških težav, ker je 
imel ta stroj vsega 28 K 16-bitnih besed, tj. 
56 K. Zato je prvi prevajalnik delal iz kar petih 
(|. prehodov. Leta 1980 pa je bil prototip 
Lilith nared in leta 1982 se je pojavila prva 
Wirthova knjiga Programming in Modula-2, 
knjiga, ki je bila definicija jezika, Modula 2 je 
kmalu nato »prišla v modo«. 

Še preden se posvetimo temu jeziku, po- 
vejmo nekaj besed o usodi delovne postaje 
Lilith. Pojavila se je na ameriškem trgu leta 
1984 in sicer so jo prodajali za osem do deset 
tisoč dolarjev. Ni pa doživela komercialnega 
uspeha, kajti prehiteli so jo macintosh, atari 
in amiga, tj. poceni stroji, ki so podobno kot 
Lilith šli po poti, na katero so v Palo Altu v 
sedemdesetih letih krenili Xeroxovi računal- 
niki. Sicer pa to niti ni važno; važno je to, da 
smo dobili odličen nov jezik za sistemsko in 
aplikativno programiranje — modulo 2. 

Implementacije module 2 

Kaže, da za modulo 2 ni težko naredit 
prevajalnika. Obstajajo mnoge različice mo- 
dule 2 in sicer za najrazličnejše računalnike. 
Potrebujete pa diskovni pogon in za hišne 
računalnike zato ni na voljo nobene izvedbe. 
Podrobnosti o cenah in naročila: Grey Mat- 
ter, 4 Prigg Meadow, Ashburton, Devon 
TO13 7DF, Great Britain. Razne pakete pa 
lahko naročite tudi pri neposrednem proizva- 
jalcu, Za IBM PC in kompatibilneže recimo na 
naslovu Interface Technologies, 3336 Rich- 
mond, Suite 200, Houston, TX 77098, USA. 
Njihova izvedba dela samo z 256 K in več, 
podpira koprocesor 8087, ima editor, ki pre- 
verja sintakso, podpira pisanje programov v 
več oknih, ima svoj linker, sestavlja datoteke 
EXE (izvršna oblika programa) itd. Cene so 

zelo dostopne: kakih 50 dolarjev za osnovno 
verzijo, dodatnih 30 dolarjev za podporo ko- 
procesorju, 80 dolarjev za interaktivni izvršni 
program, ki odpravlja napake (debugger) itd. 

Koristen je tudi naslov Logitech SA, SH- 
111 Romanel-Morges, Switzerland (nakazila 
na bančni račun Bengue Vangue Vaudoise 
de Credit, CH-1110 Morges, account No. 
08.0911.3 — Logitech). Firma Logitech n: 

32. Moj mikro 

mreč prodaja razvojni sistem za modulo 2, ki 
temelji na MS-DOS. Ponudba je sestavljena 
tako, da najprej kupite zres poceni začetni 
program, ki ga pozneje po potrebah dogradi- 
te. Posebna zanimivost je recimo modul za 
prevajanje izvorne kode iz Turbo Pascala v 
modulo 2 (za vsega 125 SFr.); ker je uporab- 
nikov Turbo Pascala menda že več kot mili- 
jon, je ta modul seveda skorajda obvezen. Na 
voljo so še najrazličnejše razširitve (okna, 
prevajanje izvršne kode neposredno v ROM 
ita.) 

Morda boste kdaj slišali tudi za jezik Turbo 
Modula-2, ki pa ga ne oglašujejo — verjetno 
ne gre v prodajo. 

Kaže, da so od vseh izvedb najbolj razširje- 
ne Logitechove. Programerji MicroProja (hi- 
še, v kateri je nastal Wordstar) zdaj recimo 
uporabljajo samo še Logitechovo izvedbo 
module 2, Poleg tega obstaja kar 17 proizva- 
jalcev t.i. »third party software«, tj. firm in 
posameznikov, ki prodajajo dodatne knjižni- 
ce modulov za to izvedbo. Oprviti imamo z 
bibliotečnimi moduli, ki jih programer vdela v 
svoj program in po tej poti skrajša razvoj 
programa. Nekateri od teh programov so na 
prodaj samo v izvršni obliki, pri nekaterih pa 
za doplačilo dobite tudi izvorno kodo. Naštej- 
mo nekaj tovrstnih modulov: Multikey ISAM 
filesystem  (indeksno-sekvenčni dostop do 
podatkovne baze, SFr. 550); DB Tools (sku- 
pek modulov, s katerimi si sestavite sistem 
podatkovnih baz, SFr 750); Business Toolkit 
(skupek modulov, ki omogoča aritmetične 
operacije do 18 številk); Turtle Graphics (riše 
z barvnim adapterjem na barvnem monitorju, 
20 funtov); Statistics (simulacije in izračuni 
diskretnih in neprekinjenih razporeditev v iz- 
virni kodi); Graphic Windows tor EGA (kom- 
plet modulov za risanje in okna z EGA adap- 
terjem, 200 DM oziroma 400 DM v. izvršni 
obliki); Multi-HALO Graphics for Modula-2/86 
(skupek asemblerskih programov za risanje; 
podpira vse možne grafične adapterje) itd. 

Knjige 

Temeljno delo, in hkrati definicija jezika, je 
kajpada Programming in Modula-2, Niklaus 
Wirth, third corrected edition, Springer-Ver- 
lag, 1985, ISBN 0-387-15078-1. Poleg te knji- 
ge tudi druge modulo 2 obravnavajo kot na- 
daljevanje pascala. Primer: Modula-2 for Pas- 
cal Programmers, Richard Gleaves, Sprin- 
ger-Verlag, 1984, ISBN 0-387-96051-1. Ome- 
nimo še dve knjigi: Modula-2 Programming, 
Ed Knepley and Robert Platt, Prentice-Hali 
international Student Edition, 1985, ISBN 
8359-4602-9; Software Engineering and Mo- 
dula-2, Gustav Pomberger, 1986, ISBN 13- 
821794-7. 

Za sklep uvoda še to, da vsi znani računal- 
niški časopisi radi objavljajo programe, pisa- 
ne v tem jeziku. 
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Razlike med modulo 2 in pascalom 

Razen pojma modula, ki predstavlja bistveno 
novost, je modula 2 zanimiva tudi zato, ker »po- 
pravlja. pascalovo sintakso — v nekaterih prime- 
rih zgolj kozmetično, ponekod pa bistveno. Poj- 
dimo po vrsti, 

Male in velike črke niso enakovredne. N in n 
sta različni spremenljivki. Imena so lahko po- 
ljubno dolga, upoštevajo se vsi znaki in ne le 
prvih osem kot pri pascalu. Znak za podčrtova- 
nje ni del imena. 

Rezerviranih besed je 45, smemo pa jih vnaša- 
ti le z velikimi črkami: 
AND ARRAY BEGIN BY CASE CONS DEFINI- 
TION 
DIV DO ELSE ELSIF END EXIT EXPORT FOR 
FROM IF IMPLEMENTATION IMPORT IN LOOP 
MoD 
MODUL NOT OF OR POINTER PROCEDURE 
OVALIFIED 
RECORD REPEAT RETURN SET THEN TO 
TYPE 
UNTIL VAR WHILE WITH 

Modula 2 uporablja tri nove neabecedne zna- 
ke: navpično črto (), ki ločuje dele spremenljivih 
zapisov in ukaza CASE; znak 8, ki je okrajšava 
za rezervirano besedo AND in funt (ali hash), ki 
zamenjuje <0. Primeri 
JE 1 4 3 THEN WriteString (»Pazi sad!«) ENI 
While (k > — 28) š(a[k] 4 nul) DO INC/K) END; 
CASE k OF 

1: WriteString (»jedan«) 
2: WriteString (»dva«): 
3: WriteString (»?«) 

END; 

Znaka za začetek in konec komentarja sta le 
€. oz. »), ker sta zavita oklepaja uporabljena za 
notacijo množic. Komentar lahko vsebuje drug 
komentar, kar je zelo praktično. Tako lahko 
spremenimo v komentar del programa, ki ko- 
mentar že vsebuje, prevajalnik pa tako laže pre- 
pozna napake pri tipkanju. 

Konstante 

V moduli 2 lahko aritmetični izraz, ki vsebuje 
konstanto, uporabimo povsod tam, kjer bi smeli 
navesti konstanto samo. Tako lahko deklarira- 
mo nize, katerih dolžina je odvisna od neke 
konstante. Kot CONST smemo deklarirati tudi 

' dvaN-2-N; duzin: 
(0,1, 2, 3)1(3,"); 

ARRAY [O... duzina] OF INTEGER; 
Ločimo dva Celoštevilčna tipa: INTEGER in 

CARDINAL. celoštevilčna konstanta se lahko 
giblje med —32768 in 65536, vendar se njen tip 
menja po tabeli. 
(-32768,-1] INTEGER 
[0.32767] CARDINAL ali INTEGER 
(82768, 65536] INTEGER 

Decimalna števila pišemo enako kot v pasca- 
lu. Šestnajstiška se začnejo z decimalno cifro, 
končajo s črko H in lahko zavzamejo vrednosti 
od OH do OFFFFH. Osmiške konstante so se- 
stavljene iz citer od O do 7, končajo pa se s črko 
B, ki spominja na 8. Primer: 
OH  OBEACH  (šestnajstiške) OB 
(osmiške) 

Realna števila se podobna tistim v pascalu, le 
da jih moramo pisati z decimalno piko, znak v 
eksponentu pa mora biti črka E. Primer: 1, 1 
2el in TEB so nepravilno zapisane realne kon- 
stante. Pravilno: 1., 1.2E1 in 1.E8, itd. 
Znakovne konstante ustrezajo tipu CHAR. 

Zapisati jih smemo kot znakovne vrednosti (»K«, 

ivaN-8; 

13458 

»i' — dovoljena sta oba tipa narekovajev) al 
Osmiške konstante s črko C na koncu (15C). 

Konstantne znakovne nize (stringe) lahko 
prav tako označimo z enojnim ali dvojnim nare- 
kovajem. Zaradi tega je možno alternativni nare- 

ji notraj samega niza. 

ot 

JOvo je string »unutar stringa« itd." 
»Pazi sad ,obratno definisanje', lukavo, zar 

ne?« 
Tipa konstantnega znakovnega niza ni potrebno 
eksplicitno navesti. Privzame se deklaracija AR- 
RAY [O:N-1] OF CHAR. Takšen konstantni niz 
lahko dodamo drugemu znakovnemu nizu (cha- 
racter array), ki pa mora biti daljši od same 
konstante. 
Konstantne množice ločimo z zavitimi okle- 

paji. Njihov tip lahko eksplicitno navedemo. 
Konstantno množico smemo oblikovati z dekla- 
racijo CONST: 
CONST narandzasto - Boje (crveno, žuto) 

Elementi množic so omejeni na konstantne 
izraze. Standardni proceduri INCL in EXCL 
vključujeta in izključujeta posamezne elemente 
v množico oz. iz nje; uporabiti ju smemo le med 
izvrševanjem programa. Primer: 
PROCEDURE ProveriZnak; 
TYPE SkupZnakova — SET OF CHAR; 
VAR Znak: CHAR; 

BEGIN 
IF Znak IN SkupZnakova (.a', ,c') THEN 

INCL (Valid, Znak); 
ENI 

Valid : Valid 4- SkupZnakova('a', 'z'); 
END ProveriZnak; 

Konstantna množica v našem primeru ustreza 
tipu SkupZnakova. Kadar tipa ne navedemo, se 
privzame predfinirani tip BITSET. 

Tipi 

Modula 2 prinaša dva nova tipa: CARDINAL in 
procedurni tip. V primerjavi s pascalom manjka 
tip datoteke (file); takšne operacije zdaj izvaja 
servisni modul Files. 

Cela števila deklariramo s standardnim tipom 
INTEGER in jih uporabljamo enako kot v pas- 
calu. 

Tip CARDINAL deklarira cela nenegativna 
števila. Uporabljamo jih tako kot INTEGER. 
Spremenljivke obeh tipov laho dodeljujemo eno 
drugi, vendar kardinalnih in celih števil ne sme- 
mo mešati v aritmetičnih izrazih. En tip v druge- 
ga eksplicitno pretvarjata standardni proceduri 
ORD in VAL. 
Realne spremenljivke deklariramo s stan- 

dardnim tipom REAL, uporaba je enaka kot v 
pascalu. Mešanje spremenljivk tipov INTEGER 
in REAL v aritmetičnih izrazih ni dovoljeno. 

Logične spremenljivke deklariramo stan- 
dardnim tipom BOOLEAN. Osnovni takšni spre- 
menljivki sta TRUE in FALSE, ki ju uporabljamo 
enako kot v pascalu. 
Znakove spremenljivke (character) deklarira- 

mo s standardnim tipom CHAR, raba ustreza 
tisti v pascalu. Vendar pa je modula 2 definirana 
kot jezik nad množico simbolov v razvrstitvi 
ASCII - takšna množica za pascal ni določena in 
to jeena izmed velikih praktičnih pomanjklivosti 
tega jezika. Modula 2 zato omogoča pisanje 
prenosnih programov, ki uporabljajo takšno 
razvrstitev za npr. urejanje znakovnih podatkov. 
Modula 2 uvaja nov podatkovni tip — proce- 

durno spremenljivko. Vrednost take spremen- 
ljivke je procedura, edini možni operaciji pa sta 
dodeljevanje in klic. Klic procedure spremenljiv- 
ke izvrši proceduro, ki ji je dodeljena. Primer. 
MODULE ProcDemot; 

TYPE Sir — ČMladSir, StarSir, KajmakŠ; 
VAR GI, G2: PROCEDURE (Sir, Sir, Sin); 
PROCEDURE Mleko (k: Sir); 

BEGIN 

k; 
END Mleko; 

BEGIN 
G1 - Mleko; (k dodeli Mleko spremenljivki 

:— GI: (k dodeli vrednost G1 spremenljiv- 
ki G2%) 
v aKolKajmak, MladSir, StarSir; (x kliče Mle- 
0 k) 

aSjiKsimak, MladSir, StarSir); (% ito preko 
1) 
GafKajmak, MladSir, StarSir): (x isto preko 

G2 x) 
END ProcDemo: 
G1 in G2 sta deklarirani kot procedurni spre- 
menljivki, ki ustrezata proceduri Mleko. Ob klicu 
procedure ali procerudne spremenljivke odpa- 
de seznam parametrov. Tako lahko definiramo 
tudi procedure, katerih parametri so procedure. 
Ta zelo močna lastnost module 2 se žal relativno 
redko uporablja. 
Podtipi se od pascalskih razlikujejo po tem, 

da uporabljajo oglate oklepaje. Primer 

TYPE DobriBrojevi 
ALfabet - [A'.. Z 

DanUNedelji Z (Pon..Petak]; 
VAR Broj: ARRAY DobriBrojevi OF CARDINAL; 
Slovni: ARRAY [,A'.. Z] OF CHAR: 

Matrica: ARRAY [1.10], [1..20] OF REAL: 
Mesovito: ARRAY Slovni, DanUNedelji OF Do- 

briBrojevi; 
BEGIN 

Brojle] 
Slovnil, D] 

Matrica[S,5 
Mesovitol,A' 

END Nizovi. 
Deklaracija niza je takšna kot v pascalu, če je 

indeksni tip edini podtip (kot Broj v zgornjem 
primeru). Vsak podtip ima svoj par oglatih okle- 
pajev (kot Matrica zgoraj). 

Spremenljivi del zapisa (variant record) ima 
rahlo spremenjeno sintakso. Zapis lahko vsebu- 
je več spremenljivih delov, vsak pa se konča s 
simbolom END. izbirni del ukaza CASE sme 
obsegati tako izraze s konstantami kot cele pod- 
pipe. Primer: 
TYPE Rodjendan - RECORD 

Dan: [i.31]; 
Mesec: [Jan.Ec]: 
Godina: [0..99]; 

END; 
SlogZaposlenog - RECORD 
CAŠE oznakat: CARDINAL OF 
0.9: x, y: Sloval 
11 ča, b: Sloval 
ELSE i, i: INTEGER 

END: | 
Datum: Rodendan; 
Velicina: [8,16]: 
CASE oznakaž: BOOLEAN OF 
FALSE: r: INTEGERI 
TRUE: s: REAL 

END; 
ENO; 0 
Druge sintaktične razlike so zaradi spremenje- 
nega ukaza CASE (obstaja ELSE, navpična črta 
razdvaja možnosti). $ 

V pascalu so množice le bled odraz tistega, 

| 

kar naj bi bile. V moduli 2 so znatno uporab- 
nejše. 3 

Konstantna množica je označena z zavitim 
oklepajem in ji moramo eksplicitno navesti tip; 
če tega ne storimo, se ji pripiše tip BITSET, ki 
zavzame natanko eno strojno besedo. Ta pro- 
stor ni velik — 8 ali 16 bitov. Maksimalna velikost 
množice je zato npr. na 16-bitnih strojih 16. Da 
bi se tega otresli, običajno napišemo posebne 
procedure, ki omogočajo delo s poljubno veliki- 
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Vaše skrite sanje VALCOM 
spreminja v resničnost z možnostjo 
nabave najkompletnejšega modula na 
tržišču 

VALCOM SUPER 
MODUL Il 
(VSM ll) 

VSM-2 je VSE, kar te potrebovali VSE, 
kar zdaj uporabljate VSE, kar boste 
želeli 

VSM-2 za ZAČETNIKE je; 
— RESET tipka 
— TURBO s kasetofonom 
— FLOPY HYPRA (6x hitrejše) 
— UKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST... 
(zeno samo tipko) 
- KOPIRANJE vseh programov, celo 
ZAŠČITENIH 

VMS-2 za NAPREDNE je: 
— VMESNIK za vse znane tiskalnike 
— TISKALNIK ZASLONA (barvni) 
— RAZŠIRITEV BASICA (AUTO, 
RENUM, FIND...) 
— UKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE, 
CATALOG ...) 
- PROGRAMATOR funkcijskih tipk 

VSM-2 ZA STROKOVNJAKE je: 
— MONITOR strojnega jezika 
- RAZŠIRITEV možnosti tipkovnice 
- 19 UKAZOV za obdelavo strojnih 
programov 
— 24 K RAM za obdelavo BASIC 
programa 
— DISK MONITOR 

VSM-2 za VSE je: 
— OSVEŽEVALEC programov 
— TRENER vseh iger POKI nepotrebni 
— ZAMRZOVALNIK (FREEZER) 
programov. 
— IN ŠE VELIKO TEGA. 

VSM-2 se lahko tudi softversko 
izključi, vendar smo prepričani, da to 
ne bo delal, KER VSM-2 je potreben 
vam in vašem C64/C128, zato, ker 
VSM-2 RASTE Z VAMI! 

CENA: 25.900 

GARANCIJSKI ROK 6 MESECEV 
PLAČILO OB POVZETJU 

SERVIS | IZRADA ELEKTRONIČKIH UREDAJA 

NALCOM 
TRG SENJSKIH USKOKA 4 
"41020 ZAGREB 
TEL. 041/529-002 
TELEX, 
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mi množicami. Formalna definicija tipa BITSET 
je 
TYPE BITSET - SET OF [O..DolzinaBesede-1] a oe ja orel 

izboljšani so tudi kazalci (pointers). V izrazih 
še vedno uporabljamo puščico (0, v deklaracijah 
pa jo zamenja simbol POINTER TO. Kazalci zdaj 
lahko kažejo na poljubni tip oz. strukturo, 
rimer: 

TYPE P - POINTER TO INTEGER: 
P2 — POINTER TO 
RECORD 

a,b. c: BOOLFAN; 
END;. 
Pokaz — POINTER TO Pokazivanje; 
Pokazivanje — RECORD 

Grad: Pokaz; 
Ulica: Pokaz; 
Broj: CARDINAL; 

END; 

jemo, če se njihovi parametri ujemajo po »spo- 
lu, sklonu in številu«. Da lahko proceduro neče- 
mu dodelimo, mora biti globalno deklarirana. 
Standardnih ne moremo dodeljevati. Če ne gre 
za funkcijsko proceduro, smemo izpustiti sez- 
nam parametrov. Primer: 
MODULE ZvanjeProcedure: 
PROCEDURE GlobalnaProcedura: 
BEGIN 
END GlobalnaProcedura. 

VAR P: PROC; 
BEGIn 
GlobalnaProcedura; (« klic brez seznama -) 
GlobalnaProcedura (); (" s praznim sezna- 

mom ") 
GlobalnaProcedura; ( P je procedurna 

spr. ") 
P: (€ klic iste procedure preko imena P 
P 0; (" isto, a s praznim seznamom 
END ZvanjeProcedure. 

Izrazi 

Videli smo že, da se v moduli 2 različni tipi v 
izrazih ne smejo mešati. Vedno moramo dodati 
eksplicitno pretvorbo, da za obe strani »:<« 
velja isti tip. FLOAT in TRUNC (ROUND v moduli 
2 ni standarden) pretvarajata tipa CARDINAL in 
REAL, 

Tudi aritmetične operacije smo si že lahko 
ogledali. -£, —, ",DIV in MOD imajo običajni po- 
men. Unarnega minusa ne moremo uporabiti s 
spremenljivko tipa CARDINAL. Operacija (po- 
meni deljenje realnih števil ali simetrično razliko 
množic. Logični operaciji AND in OR se ne izvr- 
šita vedno popolnoma, kar pomeni težave pri 
odkrivanju napak v programih. Namesto AND 
smemo uporabiti 8 in nameslo <> znak %. 
Primerjalne operacije niso definirane za zapise, 
nize in procedurne tipe; > in < nista definirana 
za množice, za kazalce pa veljata le 

Ukazi 

Med ukazi v moduli 2 in tistimi v pascalu je 
precejšnja razlika. Tu se vsi ukazi končajo z 
eksplicitnim simbolom. Takšna simbola sta dva: 
RETURN za ukaz UNTIL in END za vse ostale. 
Sestavljenega ukaza/stavka (compound state- 
ment) v moduli 2 ni. Zamenjali so ga nizi uka- 
zov. Takšen niz je nizenega ali več ukazov, med 
sabo ločenih s piko in <vejico>. Nize ukazov 
razdvajajo kontrolne strukture, ne pa končni 
simboli. Še eno presenečenje: ni več ukaza GO- 
TO! Namesto njega se uporabljata par LOOP/ 
EXIT in ukaz RETURN skupaj s standardno pro- 
ceduro HALT, znano uporabnikom Hisoftovega 
pascala. EXIT je signal za »nasilno« prekinitev 
zanke, za kar se je GOTO tako ali tako največ 
uporabljal. RETURN konča trenutno proceduro, 
HALT pa ustavi celoten program. 
Dodeljevalni ukaz (assignment statement) je 
enak kot v pascalu, vendar morajo biti na l 
desni strani imena skladnih tipov, tj. 
kih tipov ali podtipov istega tipa. To velja tudi za 
zapise. Tipa CARDINAL in INTEGER sta skladna, 
kar se tiče dodeljevanja, v aritmetičnih izrazih 
pa ju ne smemo neposredno mešati! 

Konstantni znakovni niz lahko priključimo k 
drugemu znakovnemu nizu (string), če je ta dalj- 
ši od konstantnega. Preostanek se zapolni z 
ničlami. Primer: 
PROCEDURE SlovniNizovi; 
VAR SY, S2: ARRAY [0.12] OF CHAR; 

BEGIN 
poslej seunooo SI :— »Kratak niz: 

S2 :— »01234567890123; (» tocna dolzi 
END SlovniNizovi. 
Procedurne tipe lahko medsebojno dodelju- 

Bistvena posledica odsotnosti definicije se- 
stavljenega ukaza je opuščanje para BEGIN 
END. Tako je npr. ukaz WHILE razen te sintak- 
tične podrobnosti povsem enak kot v pascalu. 
WHILE se konča z END. Primer: 
WHILE i < 10 DO INCGi) END: 

Al 

Telo zanke v tem primeru sestavljajo vsi ukazi 
(tukaj dva) med simboloma DO in END. 
Ukaz IF se mora prav tako končati s simbolom 

END, nov pa je tudi simbol ELSIF, ki v posame- 
zen ukaz IF vnaša nize logičnih podpogojev. Tri 
osnovne oblike ukaza IF prikazujejo naslednji 
primeri 
IFASI THEN (r običajni IF -) 
B:.2; 

IF A—1 THEN (s klasični ELSE ») 
2 B: 

ELSE 
G:z3 

END; 
IF A—1 THEN 
B:-2 

ELSIF A-2 THEN 
Bi-$ 

ELSE 
Cres 

END; 
Ukaz REPEAT je ostal tak kot v pascalu, 

Ukaz FOR je teoretično gledano posebna obli- 
ka ukaza REPEAT .... UNTIL, utrpel pa je nekaj 
pozitivnih sprememb. Tudi tu se ukaz konča s 
simbolom END. Korak števca zanke lahko zav- 
zame poljubno celoštevilno vrednost, ne samo 1 
kot v pascalu. Namesto DOWNTO zato kot korak 
»navzdol« enostavno izberete —1. Števca ni do- 
voljeno izvažati, prav tako ne sme biti spremen- 
ljiv parameter ali del zapisa. Primer. 
FOR i :< 1 TO 5 DO ali] :< iEND. 
FOR j :< 1 TO208Y3 DO 

Ali] '— Aljt1]; 
Writelnt(i,4); 

END: 
Končnemu END ne uide niti ukaz WITH. Ta zdaj 
sprejme le eno ime, zato se lahko zgodi, da za 
delo z najnižjimi nivoji zapisa potrebujete več 
WITH. Prime: 
WITH tx. Osoba DO 

WriteString (ime); 
Osudjivan :< FALSE; 

END; 
WITH Brojkartice Do 

WITH MaticniBroj DO 
zda 
Dozvola 

END; 
END: 
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Ukaz CASE je znatno razširjen - funkcionalno in 
vizuelno. Kriterij sme biti tako podtip kot izraz s 
konstantami. Na koncu navedenih možnosti je 
dovoljen simbol ELSE, ki »polovi« vse nepredvi 
dene variante — nič novega za lastnike Hisofto- 
vega pascala. Ukazi se ločijo s navpično črto, ki 
lahko sledi ukazu ali pa stoji v novi vrstici pred 
naslednjim kriterijem. Enako velja, kot smo vi- 
deli, tudi za spremenljive zapise. Primeri 
CONST N - 99; 

CASE Logickilzraz Of 
FALSE: WriteString (»Netacno!«)I 
TRUE: WriteString (»Tacno!«) 

END; 

V funkcijskih procedurah mora RETURN sle- 
diti aritmetični izraz, ki se lahko pripiše tipu 
rezultata funkcije. Primer: 
PROCEDURE Signum (f: INTEGER): INTEGER; 
BEGIN 

JE 4 > O THEN RETURN 1 
ELSIF F.<0 THEN RETURN -1 
ELSE RETURN 0; 

END; 
END'Signum 

Procedure in funkcije 

CASE NekiBroj OF 
1... 6: Odlican :— TRUE; 

WriteString (»Odlican«) 
10,11: Odlican :< FALSEJ 
N.$: WriteStrina (»Poseban slučaj«)! 
ELSE WrleStino (»Svi ostali slucajevi...) 
END: 
CASE NekiDrugiBroj Of 
0..:5: DEC (i.2); 

| 15.41 stop :- TRUE; 
PozoviMe (Broj, 1 
| NemojZvati (Broj, 0); 
Na2: Dostal); 
HvalaNaSvemu (13); 
ELSE HALT 
ENO; 

Ukaza LOOP in EXIT sta nova. Največkrat 
nastopita skupaj. LOOP (zanka) ponavlja niz 
ukazov; če v tem nizu ni ukaza EXIT, se zanka 
suče v neskončnost. LOOP je splošna oblika 
ponavljalnega ukaza, Teoretično bi lahko vse 
ostale (WHILE, REPEAT, FOR) napisali kot'LO- 
OP z enim edinim EXIT. Takšni programi pa so 
dokaj nečitljivi, LOOP uporabljajte le takrat, ko 
je to nujno potrebno. 

EXIT se lahko pojavi kjerkoli v telesu zanke in 
povzroči prehod na ukaz, ki sledi zanki. To pride 
prav; kadar moramo zanko zapustiti na nekaj 
različnih mestih ali sredi kakšnega niza ukazov. 
EXIT ne velja le za LOOP, temveč tudi za vse 
ostale vrste zank. Pravzaprav je zamenjava za 
GOTO, ki je največkrat rabil za prav take na- 
mene. 
Primer neskončne zanke: 
LOOP 

Tastatura (x); 
UradiNesto (x); 
Disk (x); 

END; 
Zanka čaka na slučajno število med 0.9 in 1: 
LOOP 
GenerisiSiBroj (x); 
NF x >, 9 THEN EXIT 
END; 

Tudi ukaz RETURN prevzema del opravil ne- 
obstoječega GOTO. Izvršitev RETURN označuje 
konec procedure ali modula. V funkcijskih pro- 
cedurah RETURN vrne vrednost izraza kot re- 
zultat funkcije. Na koncu nefunkcijske procedu- 
re ali podprograma se RETURN privzame, če- 
prav ni naveden. Na ta način ta ukaz v moduli 2 
združuje lastnosti ustreznih ukazov v forranu in ju. 

Primer skoka iz funkcijske procedur 
PROCEDURE NadjiMe(broj: INTEGER, 
VAR ipoz: CARDINAL); 
VAR i: CARDINAL; 
BEGIN 
FOR i 

IF ati] 
ipoz 
RETURN; 

END: 
END; 

ipoz 

1to10D0 

Oglejmo si pobliže funkcijske procedure. To 
so pravzaprav pascalske funkcije, ime pa je no- 
vo, ker modula 2 ne pozna simbola FUNCTION. 
Takšne procedure so v glavnem enake običaj- 
nim, le da v deklaraciji navedemo tip rezultata 
funkcije, ki ga vrne RETURN. Seznam parame- 
trov je lahko prazen. 

Funkcijska procedura lahko kot rezultat vrne 
katerikoli tip. 

Ukaza FORWARD ni, ker smemo funkcijo po- 
klicati, preden jo deklariramo. 
Posebna poslastica so t.i. »odprti nizi« (open 

array parameters). Modula 2 namreč dovoljuje 
formalno deklaracijo ARRAY OF T, pri čemer je 
T poljubni osnovni tip. Ker meje niza niso poda- 
ne, tak niz ustreza vsem ostalim istega tipa 
zalo se tudi imenuje odprti niz. Procedura HIG- 
H(A) vrne najvišji element odprtega niza A, ki se 
preslika v elemente O.. HIGH/A). V posebnem 
primeru, ko se prazni znakovni niz preslika v 
ARRAY OF CHAR, HIGH vrne O. 

Odprti smejo biti le enodimenzionalni nizi oz. 
prvi niz več dimenzionalnih nizov. 

Odprte nize lahko kot dejanske parametre 
prenašamo v druge procedure, zato so zelo ko- 
ristni pri pisanju splošnih numeričnih in znakov- 
nih programov. Take možnosti v pascalu ni bilo. 
Če je formalni parameter tipa ARRAY OF 

WORD, sme biti dejanski parameter poljubnega 
tipa! Primer: 
PROCEDURE OpstaProcedura: 
PROCEDURE  PrikaziHeks(A: ARRAY OF 

WORD); 
VAR i: CARDINAL; 

BEGIN 
FOR i :— O to HIGH(A) DO 

WriteHex (CARDINAL (Ali), 9): 
WriteLn; 

END: 
WriteLn; 

END PrikaziHeks; 
VAR AR: ARRAY [1.5] OF REAL; 

O: CARDINAL; 
B: BOOLEAN; 
Ri: RECORD 

A, B, C: INTEGER; 

PrikaziHeks (AR); 
PrikaziHeks (C); 

s (B); 
(BR); 

END PrikaziHeks. 

Moduli 

Da nam bo pojem modula jasnej: 
pri bloku v pascalu. Najpomembnejša lastnost 
bloka — procedure je, da so v njem deklarirani 
objekti zunaj njega neznani. Pojem bloka je 
rekurziven: pascalska procedura lahko vsebuje 
drugo proceduro, itd. Če spremeljivko ali proce- 
duro potrebujemo le na enem mestu v progra- 
mu, jo deklariramo lokalno, da ne vliva na preo- 
stali program. Vsako ime, ki nastopi v proaramu 

ce, procedure, funkcije), ima svoje 
ljavnosti. Splošno pravilo pascala je, 

da se to območje razteza skozi ves blok in skozi 
vse vgnezdene (nested) procedure. Z drugimi 
besedami je območje veljavnosti enako vidljivo- 
sti: danemu bloku so objekti v vgnezdenih blo- 
kih nevidni, tisti v obdajajočih (enlosing) pa 
vidni. 
Blokovna struktura pa ni povezana zgolj z 

območjem veljavnosti, temveč tudi z obstojem 
objektov med izvajanjem programa. Pascalske 
spremenljivke npr. obstajajo le med potekom 
procedure, v kateri so deklarirane; po izstopu iz 
procedure se uničijo vse njene spremenljivke. 
Tako se sprosti pomnilnik, ki so ga zasedale, 
izognemo pa se uvajanju posebnih mehanizmov 
za dodeljevanje prostega pomnilnika. Ta last- 
nost pascala kaže, da je bil zamišljen kot maj- 
hen, hiter jezik. Tako pridobljena hitrost pa ima 
svojo ceno, saj blokovna struktura povezuje ob- 
stoj spremenljivke z njeno vidljivostjo. 
Oblikujemo lahko dve osnovni zahtevi za po- 

jem vidljivosti: 
Vidljivost mora biti ločena od dejanskega 

obstoja. Dalo naj bi se deklarirati spremenljiv- 
ke, ki svojo vrednost obdržijo v različnih proce- 
durah, vidne pa so le v nekaterih delih pro- 
grama. 

Vidljivost mora biti natančno kontrolirana. 
Procedura sme doseči le tiste zunanje objekte, 
je ea o kateg. — 
okolju. 

Modula 2 s pojmom modula reši oba proble- 
ma. Sintaktično moduli spominjajo na procedu- 
re, zanje veljavna pravila viljivosti in obstoja 
lokalnih objektov pa so seveda drugačna. To 
lepo prikaže naslednji primer: 
PROCEDURE Izvan;  PROCEDURE izvan; 
VAR x, y, z: IN- VAR x, y, z: IN- 

TEGER; TEGER; 
MODULE Mod; (eni modula ") 
IMPORT x; 
EXPORT d, Pi 
VAR d, b, o: IN-.| d,b,e: INTEGER: 

TEGER; 
PROCEDURE P1; PROCEDURE P1 
BEGIN BEGIN 

Sintaktično je edina razlika med programom v 
moduli 2 na levi strani in pascalskim na desni v 
prisotnosti besede MODULE namesto PROCE- 
DURE oz. uporaba rezerviranih besed IMPORT 
in EXPORT za to besedo. Semantično pa sta 
programa bistveno različna. Trojice spremen- 
ljivk x, y, z oz, d, b, c istočasno »oživijo« in po 
koncu procedure Izvan tudi istočasno izginejo. 
Vendar pa je objekt x na seznamu ukaza IM- 
PORT, kar pomeni, da je edini zunanje deklari- 
rani objekt v proceduri Mod. Objekta na sezna- 
mu ukaza EXPORT (d in PI) sta edina lokalno 
deklarirana objekta, vidna izven Mod. Procedu- 
ra izven ju lahko uporabi, saj sta to zanjo regu- 
larno deklarirana lokalna objekta prav tako kot 
x, v in z. Spremenljivki b in c ostaneta v Mod in 
sla za proceduro Izvan nevidni 

Iz vsega navedenega lahko sklepamo, da mo- 
duli sploh ne obstajajo! To je po svoje tudi res: 
moduli določajo vidljivost, ki nas zanima le med 
prevajanjem programa, ne vplivajo pa na obstoj 
objektov, ki so aktualni med izvrševanjem pro- 
grama. Modul si lahko zato zamislimo kot sin- 
taktičen neprozoren zid, ki obdaja izbrane ob- 
jekte. Seznam ukaza EXPORT (izvoz) našteva 
zunaj vidna lokalno deklarirana imena; seznam 
ukaza IMPORT (uvoz) našteva zunanje dekla 
rana imena, vidna v modulu. 
Odnos med vidljivostjo in obstojem objektov 
določata tile osnovni pravili: h 

Lokalno deklarirani objekti obstajajo le, do- 
kler je aktivna procedura, katere del so. 
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JEPROM Moduli za C-64 
1. SIMON'S BASIC : Posamezen 

; ; kos stane 
2. OXFORDPASCAL: 13.980, v ceni 
3. EASY SCRIPT-YU : ni vračunana 
4. HELPG4PLUS |: poštnina. Vsak 
5. TURBO Il modul jev 

— 6. TURBO 2002 plastični škat- 
7. TURBO 250 lici in ima 
8. TURBO-HYP-DOS: vgrajen 

RESET. 
9. COPY 190 : Rok garancije 

je 
10. HYPRALOAD |: 6 mesecev 

Servis 
11. SUPER MODUL : zagotovljen. 

(možne kombinacije) 

Plačilo po povzetju, 

DODATKI ZA C-64 
— IEEE 488 vmesnik ....... 129.000 
— RS232vmesnik .......... 89.000 
— Centronics vmesnik ..... — 95.000 
— EPROM pe ato z. 86.000 
— Slot z več karticami ...... od 22.000 
— Centronics kabel ...... 19.000 
— kabel TV-O-64. ... 4900 
— Serijski kabel ava z 8.500 

Pišite za obširnejša navodila. 

SERVIS 

- COMMODORE 
— AMSTRAD 

(SCHNEIDER) 
PC XT/AT 
ATARI . 

DELOVNI ČAS 
od 8. do 12. in od 17. do 20. ure 
v soboto od 8. do 13. ure 
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Lokalno deklarirani objekti so vidni v modu- 
lu: če so na seznamu ukaza EXPORT, bodo 
vidni tudi v okolju. Zunaj deklarirani obj 
v modulu vidni, če so na seznamu ukaza IM- 
PORT. 

Pojasnimo natančneje ukaza IMPORT in EX- 
PORT. Oba sta izbirna, kar pomeni, da lahko 
modul vsebuje enega od obeh ali pa oba. Uvoz- 
nih seznamov in s tem ukazov IMPORT je lahko 
več, dovoljen pa je največ en izvozni seznam. 
Uvozne sezname moramo navesti pred izvoz- 
nimi. 

Zelo pomembno je dejstvo, da lahko modul z 
navedbo imena objekta v ustreznem seznamu 
izvozi ali uvozi katerikoli objekt. V treh primerih 
izvoz posameznega imena naredi vidne tudi ne- 
katere druge objekte 

Izvoz imena modula 
ne objekte tega modula. 

Izvoz zapisa (record) naredi vidna imena 
vseh polj v tem zapisu. To velja tako za direkt- 
no kot za indirektno (npr. kadar je zapis del 
drugega zapisa, ki ga prav tako izvažamo — 
recimo pri nizih zapisov) izvožene zapise in 

Imena polja v zapisu ne more- 
izvoziti 

Izvoz števnega tipa naredi vidne vse števne 
konstante tega tipa. 
Ta tri pravila veljajo tako za uvoz kot za izvoz 

objektov. Razume se, da morajo direktno uvože- 
ni objekti imeti medsebojno in glede na lokalne 
objekte različna imena. V nasprotnem primeru 
prevajalnik javi napako. Vendar pa smejo modu- 
li in števni tipi indirektno uvažati imena, ki se 
križajo z direktno izvoženimi ali deklariranimi. 
Standardna imena se, logično, avtomatično 
uvozijo v vsak modul. 

Primer: 
MODULE PRIMER; 
EXPORT 

Slog, (< polja R1, R2 in Ch vidna ») 
Stvari, (" konstante Nesto, Nista in BiloSta 

vidne ») 
Radi, (- klic procedure Radi se mora ujema- 

ti s parametri te procedure 
Ptica, (" vidna Kljun in Krila ») 

PROCEDURE Radi (RSKfaktor: INTEGER); 
Begin ... END Radi; 
TYPE Slog - RECORD 

RI, R2: REAL; 
Ch: CHAR; 
END; 

TYPE Stvari — (Nesto, Nista, BiloSta); 
MODULE Ptica; 

EXPORT Kljun, Krila; 
END Ptica; 

END primer; 
izvožena imena lahko zgolj z navedbo normal- 

no uporabljamo v vseh ostalih delih programa. 
Mogoče pa je imenu dodati poreklo — ime mo- 
dula, od koder prihaja. Sintaksa je izposojena iz 
pascala: če se ime »Seme« izvaža iz modula 
»Mod«, ga lahko povsod v programu uporablja- 
mo kot »Seme« ali kot »Mod.Seme«. Takšnih 
»označenih« imen ne smemo uporabljati v uvoz- 
nih in izvoznih seznamih. Izvožena imena lahko 
terej uporabljamo na oba načina enakopravno. 
Če pa za EXPORT stoji še OUALIFIED, morajo 
biti vse navedbe objekta izven modula označe- 
ne. Tako izgine možnost križanja dveh enakih 
imen izven modula. Ukaz EXPORT OUALIFIED 
uporabljamo vedno, kadar ne poznamo imen, 
deklariranih izven modula — recimo pri pisanju 
modula, ki ga bo uporabljalo mnogo različnih 
programov. 

Primer označenih imen: 
MODULE Prevoz: 
MODULE MI; 
EXPORT Pretovar, A; (: neoznačen izvoz ") 
CONST A - 'a'; 
VAR Pretovar: INTEGER; 

END MI; 
MODULE M2; 
EXPORT OUALIFIED Pretovar, Canada 

(« označen izvoz — odpravi prekrivanje z ime- 
nom iz M1») 
VAR Pretovar: INTEGER. 
PROCEDURE Canada; 
BEGIN 

HALT. 
END Canada; 

END M2; 
VAR i: INTEGER. 

ch: CHAR 
BEGIN 

Ch :— A; (« neoznačena roba -) 
oh i MILA (s izbirno -) 
| i Pretovar; (> neoznačeno — spremenljiv. 

ka iz M1 -) 
| i— M1.Pretovar (: izbirno ') 
ix M2 Pretovar (« se izogne prekrivanju 
Ma.Canada; (s objekti M2 morajo biti ozna- 

čeni ») 
END Prevoz. 
Če na začetku uvoznega seznama postavimo 

simbol FROM in ime modula, smemo vsa iz tega 
modula uvožena imena uporabljati neoznačena. 
Tako lahko omejimo veljavnost nekega imena 
na majhne dele programa. 
Primer neoznačenega uvoza 

MODULE A; 
MODULE M1; 
EXPORT vi, v2; (» neoznačeni izvoz -) 
VAR vi, v2: INTEGER; 

END MI; 
MODULE M2: 
EXPORT OUALIFIED z1, z2: (s označen iz- 

voz ") 
VAR zi, z2: INTEGER: 

END M2; 
MODULE M3; 
IMPORT M1 
EXPORT OUALIFIED ti, t2; (s označen izvoz 

sj 
VAR t1, t2: INTEGER; 

BEGIN 
Hi is vi; 
t2 i< v2; 

END M3; 
MODULE HOST; 
FROM MI IMPORT vi, v2; (> FROM tukaj ni 

nujen ») 
FROM M2 IMPORT 21; (» nujen zaradi ozna- 

čenegaizvoza ») 
IMPORT M3; (s označen uvoz za ti in t2 ») 

BEGIN 
Vi -e v2; (s označevanje ni nujno -) 
M3.1 - M3.t2 (s označevanje nujno ") 

END HOST; 
END, A; 

Posamično prevajanje modulov 

Moduli so izvrstno sredstvo za izboljšanje no- 
tranje organizacije programa. Lahko jih prevaja- 
mo neodvisno od drugih delov programa. kar 
prinaša tri bistvene ugodnosti 
Posamično prevedeni moduli skrajšajo 

skupni prevajalni čas obsežnih programov, ker 
prevajanje teče po majhnih, fizično neodvisnih 
delih. 

Pojem modula deli program v manjše enot 
ki jih lahko skupinsko piše več programerjev. 
Posamično prevedene module lahko upora- 

bimo v različnih programih. S tem se drastično 
skrajša čas, potreben za razvoj novih pro- 

ramov. 
Module moramo vsekakor najprej prevesti in 

shraniti v knjižnico neodvisno prevedenih mo- 
dulov. Program nato uvozi objekte iz takih mo- 
dulov tako, da navede njihova imena v global- 
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nem uvoznem seznamu. Primer takega pro- 
grama: 
MODULE Frodo; 
FROM InOut IMPORT WriteString; 
(e Modul WriteString iz knjižnice modulov 

InOut «) 
BEGIN 

WriteString ('Zdravo svima!'); 
END Frodi 
MODULE Pi 
IMPORT InOut; (< Modul InOut iz knjižnice 

BEGIN 
InOUt. WriteString ('Zdravo svima!); 
END Pipin. 

V modulu Frodo smemo objekte navesti brez 
oznake modula, od koder smo jih uvozili, zaradi 
ukaza FROM. V modulu Pipin smo navedli le 
ime modula InOut in tako naredili vidne vse 
objekte, ki jih vsebuje. Klicati pa jih moramo z 
oznako modula, torej »InOutWriteString« na- 
mesto samo »WriteString«). 

Naslednji program pokaže, kako lokalni mo- 
duli uvažajo objekte iz posamično prevedenih: 
MODULE ModDemo; 
IMPORT inOut; 
VAR vrednost, brojac: INTEGER; 
MODULE GeneratorBrojeva; 
FROM InOut IMPORT 

WriteString, Writelnt, WriteLn; 
EXPORT StampaVrednost, SledecaVred- 

nost; 
VAR TrenutnaVrednost: INTEGER; 
PROCEDURE StampaVrednost (vred: IN- 

TEGER); 
BEGIN 

WriteString (»Vrednost is:«); 
Writelnt (vred, 3); 
WriteLn; 

END StampaVrednost; 
PROCEDURE  SledecaVrednost. (): IN- 

TEGER; 
BEGIN 

INC (TrenutnaVrednost); 
RETURN TrenutnaVrednost; 

END SledecaVrednost; 
BEGIN 

Trenutna Vrednost :— 0 
END GeneratorBrojeva; 

BEGIN 
FOR brojac :- 1 TO 10 DO 

vrednost :— SledecaVrednost (); 
StampaVrednost (vrednost); 

END; 
END ModDemo. 
Osnovno pravilo uvoza v moduli 2 pravi, da 

lahko modul uvozi določeno ime le iz neposred- 
nega okolja. Zato v zgornjem primeru lokalni 
modul GeneratorBrojeva ne more direktno uvo- 
ziti ničesar iz neodvisno prevedenega modula, 
kot je InOut. (Mimogrede: InOut ni del jezika, a 
ga vedno dobite skupaj s prevajalnikom.) 

Zato program uvozi ime modula InOut na naj- 
višjem možnem nivoju - fizično takoj za ukazom 
MODULE. Nato se iz InOut uvozijo potrebne 
procedure (WriteString, Writelnt, WriteLn) v lo- 
kalni modul. Rezultat take »restrikcije« je, da so 
deli splošno uporabljenega modula ImOut vidni 
Je v tistem lokalnem modulu, kjer so potrebni. 
Ta metoda pride do izraza zlasti pri velikih pro- 
gramih, ki uvažajo veliko število modulov. 

Posamično prevedeni modul ima točno dolo- 
čeno strukturo. Sestavljata ga definicijski (defi- 
nition) in izvedbeni (implementation) modul. 
Definicijski našteva izvožene objekte — rezulta- 
te, izvedbeni pa vsebuje ukaze in podatke za 
izračun teh rezultatov. Defini 
pove, kaj dani modul počne, 
to počne. 

Tekst v moduli 2 se deli na programe, defini- 
cijske in izvedbene module. Oglejmo si pravila 
za pisanje teh dveh vrst modulov. 

Definicijski modul se začne s simbolom DEFI- 
NITION. Vsebuje lahko deklaracije konstant, ti- 

pov in spremenljivk in imena procedur, ne vse- 
buje pa deklaracije modula; teles procedur niti 
telesa modula; izvozni seznam mora uporabiti 
označeni izvoz. Definicijski modul sme vsebova- 
ti uvozni seznam, ki ga uporabi zgolj za uvoz 
tipov in konstant, potrebnih za definiranje izvoz- 
nih objektov. Primer: 
DEFINITION MODULE StringiO; 
FROM Strings IMPORT String: 
EXPORT. OUALIFIED Readštring, Write- 

String; 
PROCEDURE WriteString (S: String); 
PROCEDURE ReadString (VAR S: String) 

END StringlO. 

Izvedbeni moduli imajo enako sintakso kot 
programi, le da se začnejo s simbolom IMPLE- 
MENTATION. Ta vrsta modulov sme imeti uvoz- 
no, ne pa tudi izvozne liste. Objekti, deklarirani v 
definicijskem modulu, so avtomatično deklari- 
rani tudi v ustreznem izvedbenem. Tisti pa, ki jih 
je definicijski modul uvozil, niso samodejno na 
voljo izvedbenemu modulu, temveč jih mora ta 
po potrebi ponovno uvoziti. 

izvedbeni modul mora vsebovati popolne de- 
klardcije vseh procedur, deklariranih v definicij- 
skem modulu in popoln seznam parametrov. 

Tak modul sme imeti telo modula, ki se izvrši 
pred začetkom programa. Če je več modulov, ki 
uvažajo druge, je vrstni red izvrševanja točno 
določen. Primer: Če modul A uvozi B, ta pa C, ki 
nato uvozi D, je vrsti red D, C, B in končno A. To 
pravilo zagotavlja regularnost inicializacije. 

Katere so prednosti razdvajanja definicije mo- 
dula in njegove izvedbe? Kratko in jedrnato: 

Definicijski modul navaja učinek modula in 
skriva podrobnosti o iko modul to dose- 
že. Definicija modula je de facto njegova doku- 
mentacij 

Izvedbeni modul lahko spremenimo ali za- 
menjamo, ne da bi zaradi tega morali ponovno 
prevajati katerikoli drug del programi 
definicijski modul ni spremenil, To z 
vzdrževanje velikih programov. 

Definici 
| Pi 
To je pomembno pri skupinskem delu 

v oz. pri razvoju velikih progra: 
jih definicijskih modulov se drži- 

jo vsi pri projektu udeleženi programerji. 
Moduli so idealno sredstvo za definiranje ab- 

straktnih podatkovnih tipov, Po definiciji so ab- 
straktni tisti podatkovni tipi, ki so podani zgolj 
kot skupek procedur. Primer takega tipa je dato- 
teka (file) v pascalu: spremenljivki priredimo 
datotečni tip, uporabljamo pa jo izključno preko 
vnaprej definiranih procedur reset, rewrite, read 
in write. V moduli 2 abstraktne podatkovne tipe 
definiramo s kombinacijo neodvisno prevede- 
nih modulov, ki izvažajo skupek procedur, in 
uvedbo novega podatkovnega tipa — t.i. nepro- 
zornega tipa. 

Neprozoren je tip, katerega notranja struktura 
je izven izvedbenega modula, kjer je definiran, 
nedostopna. Tehnično ni simbola za deklaracijo 
takega tipa; to opravimo indirektno: neprozorni 
tip v definicijskem modulu deklariramo kot ime 
brez tipa, popolno deklaracijo pa vsebuje izved- 
beni modul. Neprozorni tipi so zato omejeni na 
kazalce in odtipe standardnih tipov. Najpogo- 
stejši neprozorni tip je kazalec na zapis, katere- 
ga sestavni deli so v danem modulu neznani. 

Z izvozom neprozornega tipa lahko oblikuje- 
mo več primerkov enega in istega modula. Pri- 
mer: v vsaj nekoliko kompleksnih simulacijah 
potrebujemo generator naključnih števil. Pravi- 
loma je to en sam algoritem, uporabljen z različ- 
nimi vhodnimi podatki. Poglejmo, kako to izve- 
demo v moduli 2: 
MODULE ModDemo: 
FROM InOut IMPORT WriteString, WriteLn; 
FROM GeneratoriBrojeva IMPORT 

GeneratorBrojeva, Init, 
SledecaVrednost, StampaVrednost; 

VAR cifrat, cifra2: GeneratorBrojev 

vrednost, brojac: INTEGER; 
BEGIN 

dnit(cifra1); 
Init(cifra2); 
WriteString (»Ovo je citrat ...«); WriteLn: 
FOR brojac :— 1 TO 3 DO 

vrednost :- SledecaVrednost (cifra1): 
StampaVrednost(vrednost); 

END; 
VriteString (»Ovo je cifra 2....«); WriteLn; 
FOR brojac :< 1 to 3 DO 
vrednost :- SledecaVrednost (cifra2); 
StampaVrednost (vrednost); 

END; 
WriteString (»Opet cifra1 .....); WriteLn; 
FOR brojac :< 1 TO 3 DO 

vrednost :- SledecaVrednost (citrat); 
StampaVrednost (vrednost); 

END; 
END ModDemo. 
DEFINITION MODULE GeneratorBrojeva: 
EXPORT OUALIFIED 
GeneratorBrojeva, init, 
SledecaVrednost, StampaVrednost; 

TYPE GeneratorBrojeva; 
(to je dejansko deklaracija neprozornoga 

tipa») 
PROCEDURE init (VAR v: GeneratorBro- 

jeva); 
PROCEDURE SledecaVrednost (VAR n: Ge- 

neratorBrojeva): INTEGER; 
PROCEDURE StampaVrednost (vred: N- 

TEGER); 
END GeneratoriBrojeva. 
IMPLEMENTATION MODULE GeneratoriBro- 

jeva; 
IMPORT Inout; 
TYPE GeneratorBrojeva - čo. .327678; 
(« deklaracija neprozornega tipa ') 

PROCEDURE int (VAR n: GeneratorBrojeva); 
BEGIN 
niso; 

ENO nit; 
PROCEDURE SledecaVrednost (VAR n:Gene- 

ratorBrojeva):INTEGER: 
BEGIN 

INCin): 
RETURN n; 

END SledecaVrednost; 
PROCEDURE StampaVrednost (vred: IN- 

TEGER); 
BEGIN 

InOUt. WriteString (vrednost je: 
InOUt. Writelnt (vred, 3); 
inOut.WriteLn; 

END StampaVrednost; 
FEND GeneratoriBrojev: 
Tu s trikom dosežemo neprozornost tipa Ge- 

neratorBrojeva: izveden je kot podtip, po obse- 
gu enak tipu INTEGER. V izvedbenem modulu 
spremenljivke tega tipa obravnavamo kot obi- 
čajne celoštevilčne spremenljivke. izven izved- 
benega modula pa lahko cifra! in cifra2 le dode- 
ljujemo drugo drugi ali ju, uporabimo kot para- 
metra procedur Init in SledecaVrednost. 

Servisni moduli (utilities) 

Pri vseh dosedanjih primerih programov v 
moduli 2 ste lahko opazili. da je npr. za izpis ene 
same vrstice potrebna cela vrsta ukazov Write- 
String, Writelnt, WriteLn itd. Ne gre za stil — tako 
enostavno mora biti. Modula 2 namreč nima 
vnaprej določenih vhodno/izhodnih niti aritme- 
tičnih procedur. Vse te pri programiranju nujne 
operacije izvajajo t. i. servisni moduli (utility mo- 
dules), shranjeni v knjižnici modulov. Takšno 
knjižnico dobite z vsakim prevajalnikom in na- 
vadno obsega vse module, ki jih je priporočil 
sam Wirth. 

Kot vsaka druga odločitev tudi ta predstavlja 
dvorezen meč. Jezik je manjši, zato laže sestavi- ih 
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mo hiter prevajalnik zanj. Programer lahko po 
svojem okusu prikroji vse module, ki mu ne 
ugajajo. Slaba stran te rešitve pa je obvezno 
eksplicitno navajanje modula, iz katerega uva- 
žamo, in skrajno neeleganten zapis vhodno/ 
izhodnih operacij. Tako npr. v pascalu napiše- 
mo enostavno: 

writeln('Ime — ', ID, 'Vrednost ', Vred:3); 
Kar pa v Moduli 2 postane: 

WriteString (ime 
WriteStrino (ID); 
WriteString ('Vrednost 
Writelnt (Vred,3); 

WriteLn: 
Za programerja je tak način pisanja nujno zlo, 

zato skoraj vse izvedbe module 2 vsebujejo (po 
želji) tudi sintaktični urejevalnik, s katerim piše- 
Mo programe. 

Kljub tej pomanjkljivosti taka zasnova jezika 
omogoča znatno razširjanje nabora osnovnih 
uporabnih operacij. Tako npr. delo s pascaloid- 
nimi tekstnimi datotekami prevzame servisni 
modul Texts; matematične funkcije sin; gos ....) 
MathLibO; operacije z znakovnimi nizi izvaja 
modul Strings (lakih operacij pascal ne pozna), 
Terminal skrbi za vhod in izhod, Program kliče 
podprograme itd. 

Knjižnica modulov 

Koprogrami in prekinitve 

Moderen programski jezik mora omogočati 
organizacijo istočasnih procesov (parallel com- 
puting). Danes aktualni računalniki imajo. še 
vedno le po en procesor, zato takšni procesi ne 
morejo potekati na strojnem nivoju, Modula 2 se 
ne skuša ukvarjati z vsemi vrstami istočasnih 
procesov, omogoča pa udobno delo s t. i. ko- 
programi (coroutines). 
Koprogram je procedura, ki v primerjavi z 

drugo teče neodvisno, .ne pa tudi istočasno. 
Tipičen program se v moduli 2 izvaja kot kopro- 
gram, kar pa ni pomembno, dokler ne oblikuje 
svojih lastnih koprogramov. Vsak koprogram 
mora biti oblikovan pred klicem. To opravimo 
tako, da določimo proceduro, ki naj ob klicu 
steče, in pomnilniški prostor zanjo. Vendar pa 
koprogram ostane neaktiven, dokler ga ne po- 
kliče kakšen drug koprogram. Če jih je več, ob 
določenem času teče le eden. Tisti, ki pokliče 
naslednjega, mu preda izvajanje. 

Delovanje koprogramov se bistveno razlikuje 
od podprogramov. Koprogramov ne smemo kli- 
cati rekurzivno in se jim ni treba vračati na 
mesto, kjer smo jih poklicali. Izvajanje programa 
se preneha, ko se ustavi poljubni koprogram. 
Takrat se avtomatično ustavijo tudi vsi ostali 
aktivni koprogrami. 

Primer: 

Že nekajkrat smo omenili 
Te običajno obsegajo 
servisne module, ki izvajajo osnovne praktične 
funkcije programskega jezik: 
strojno orientirane module, ki omogočajo do- 
»stop do specifičnih področij računalnika ali 
operacijskega sistema, in 
module za posebne namene, ki si 
enoten program. 
Med že prevedenimi moduli so dovoljene ra- 

zlične interakcije, npr. posledice spremenjer 
ga definicijskega brez ponovnega prevajanja iz- 
vedbenega modula ipd. Takšne situacije običaj- 
no pomenijo katastrofo, zato se jim skušamo 
izogniti z upoštevanjem teh treh pravil: 
Definicijski modul mora biti preveden pred 
vsemi moduli, ki ga uvažajo. 
Izvedbeni modul smemo znova prevesti, ne da 
bi morali isto storiti s katerimkoli drugim delom 
programa. 
Kadar ponovno prevedemo tako definicijo kot 
izvedbo nekega modula, postanejo neveljavni 
tudi vsi moduli, ki tega uvažajo, zato jih mora- 
mo spet prevesti. 
Modula 2 za izvajanje zadnjega pravila skrbi 

na poseben način, ki ga zaradi pomanjkanja 
prostora ne moremo podrobno opisati. 

njižnice modulov. 

tavljajo 

Strojno orientirano programiranje 

Eden od ciljev module.2 ob njenem nastanku 
je bil umik strojnega programiranja iz vsakdanje 
prakse. Strojno programiranje pa je seveda od- 
visno od računalnika, na katerem naj program 
teče. Na sintaktičnem nivoju modula 2 ponuja 
naslednje: šč 
Funkcijski prenos tipa - tako se izognemo av- 
tomatičnemu preverjanju pripadnosti danemu 
tipu. 
Spremenljivko lahko deklariramo tako, da zav- 
zema fiksen naslon v pomnilniku. 
Predefinirani modul SYSTEM zagotavlja podat- 
kovne tipe, potrebne za neposredno delo s 
pomnilnikom in procedure za določenje naslo- 
va spremenljivke. 

Teh sposobnosti jezika se je najpametneje 
izogniti, če program resnično ne potrebuje 
strojno orientiranih objektov. Kadar s sintakso 
same module 2 ne moremo zagoloviti prenos- 
nosti programa, skušamo zbrati vse od strojne 
opreme odvisne operacije v čim manjšem števi- 
lu modulov. Te potem prepoznamo po simbolu 
SYSTEM na uvoznem seznamu. 
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PROCEDURE WriteHo; 
BEGIN 
LOOP Write('H'); Write('o'); 

INCGi): 
IF i > maxHiHo THEN 

Writeln; i 
END; 
TRANSFER (Ho, Hi); 

END 
END WriteHo. 

Proceduro, ki naj se izvaja kot koprogram, 
navadno zapišemo kot brezpogojno zanko 
(ukaz LOOP), ki kliče enega ali več kopro- 
gramov. 

V moduli 2 koprograme običajno imenujemo 
procesi. S temi povezane ukaze — PROCESS, 
NEWPROCESS, TRANSFER, IOTRANSFER in 
LISTEN — uvažamo iz modula SYSTEM. Učinki 
teh ukazov na različnih sistemih se med sabo 
razlikujejo. 

Tip PROCESS deklarira procesno spremen- 
ljivko, ki pomeni zgolj način klicanja koprogra- 
ma, saj je dejansko kazalec na izbrani proces. 

Nov proces oblikujemo s proceduro NEW- 
PROCESS, ki ima takšno sintakso: 
PROCEDURE NEWPROCESS (P: PROC; A: 

ADDRESS; 
N: CARDINAL; VAR P1: PROCESS): 

Pri tem je P procedura, ki bo izvedla novi 
proces. P ne sme imeti parametrov in mora biti 
globalno deklarirana. PROC je standardni tip, ki 
označuje proceduro brez parametrov. 

A in N sta naslov in velikost pomnilniškega 
prostora, dodeljenega za izvajanje procesa. Po- 
navadi področje deklariramo kot niz. P1 je pro- 
cesna spremenljivka, pripisana novemu proce- 
su. Primer: 
VAR Ho: PROCESS; 

B: ARRAY [1'...200] OF WORD; 

NEWPROCESS (WriteHo, ADR(B), SIZE(B), 
Ho): 

Pri praktičnem delu včasih nastopijo težave, 
ker se definirano področje hitro napolni. Zato 
priporočamo rezerviranje velikih pomnilniških 
področij. 
Proces pokličemo z ukazom TRANSFER. Njego- 
va. sinteksa: PROCEDURE TRANSFER(VAR 
OLD, NEW: PROCESS); 
TRANSFER konča trenutni proces, shrani nje- 

govo stanje v spremenljivki OLD in preda izvaja- 
nje programa procesu, nakazanemu s spremen- 

ljivko NEW. Če tej ni pripisan noben proces, se 
sistem zruši, 

Isto procesno spremenljivko si smeta deliti 
dva procesa, zato izraz TRANSFERIP,P) ni ne- 
pravilen. 

Primer uporabe koprogramov: 
MODULE HiHo: 
FROM SYSTEM IMPORT 
WORD, ADR, SIZE, PROCESS, NEWPRO- 

CESS, TRANSFER; 
FROM Terminal IMPORT WriteString, Wri- 

teLn; 
CONST maxHiHo - 17; 
VAR i: CARDINAL; 

Hi,Ho.Glavni: PROCESS: 
A, B: ARRAY [1. .200] Of WORD; 

PROCEDURE WriteHi; 
BEGIN 
LOOP WriteString ('Hi'); 

TRANSFERIHi,Ho); 
ENO: 

JEND WriteHi; 
PROCEDURE WriteHo; 
BEGIN 
LOOP WriteString('Ho'); 

INC(I): 
IF i>maxHiHo THEN 
WriteLn; O; 

END; 
TRANSFER(Ho,Hi); 

END: 
'END WriteHo; 

BEGIN 
NEWPROCESS(WriteHi, ADRIA), SIZE(A), Hi): 
NEWPROCESS(WriteHo, ADR(B), SIZE(B), 

Ho); 
TRANSFER(Glavni, Hi 
END HiHo. 
V tem primeru program oblikuje procesa Hi 

Ho ter pokliče Hi. Ta izpiše /HI' in z ukazom 
TRANSFER preda izvajanje procesu Ho, ki izpi- 
še 'Ho' in se vrne v Hi. Rezultat vsega tega je 
nepretrgan niz 'HiHo' na zaslonu. To lepo prika- 
zuje princip izvajanja koprogramov: Hi in Ho 
sodelujeta. 

Posebno pomembno poglavje strojnega pro- 
gramiranja so prekinitve (interrupts). Tudi tu 
modula 2 potegne aduta iz rokava. Ukaz IO- 
TRANSFER je podoben TRANSFER: trenutni 
proces postane neaktiven, izvajanje nadaljuje 
novi. Naslednja prekinitev pa izvajanje nepo- 
sredno vrne prejšnjemu procesu. 
IOTRANSFER je namenjen predvsem pisanju 

procesov, ki nadzirajo periferno opremo. Raču- 
nalniki imajo običajno po več takšnih naprav, 
zato moramo upoštevati več prekinitev, V ta 
namen določimo poseben niz — prekinitveni 
vektor. Sintaksa: 
PROCEDURE IOTRANSFER(VAR OLD, NEW: 
PROCESS; VEC: CARDINAL): 
IOTRANSFER ustavi trenutni proces, shrani 

njegovo stanje v procesno spremenljivko OLD 
in začne izvajati proces, zaznamovan s spre- 
menljivko NEW. Naslednja prekinitev iz vektorja 
VEC. povzroči avtomatično izvršitev ukaza 
TRANSFER(NEW,OLD). Trenutni proces se 
spravi v NEW, izvajanje pa se preusmeri v prej 
prekinjeni proces. 

Vsak proces ima običajno svojo prioriteto, ki 
jo lahko v moduli 2 izrazimo v deklaraciji modu- 
la takoj za njegovim imenom. Primer: MODULE 
SerialPori[1); ima pritoriteto 1. Ukaz LISTEN 
lahko trenutno prioriteto zmanjša in tako omo- 
goči obdelavo čakajočih prekinitev (IOTRANS- 
FER). Največkrat ga uporabimo, kadar želimo, 
da modul čaka na svojo lastno prekinitev. 

Opomba: 
Nekateri primeri so pisani v angleščini, nekaj smo jih 
skupaj s komentarji prevedli, druge pa smo zaradi 
preproslejšega tehnološkega postopka pustili v izvirni- 
ku, saj so vse uporabljene besede zelo preproste in 
razumljive. 



EBTJUNJHJ k 
MODELLE J NUMERISCHE / 

"7-1 ] STEUERUNG / 

| 

S HEWLETT-PACKARDOVIMI SISTEMI CAD 
VOZITE VARNO 

Ne glede na to, 
koliko zahtevate od 
sistema CAD, vam 
Hewlett-Packard 
ponuja rešitev po 
meri. 
S Hewlett. Packardovim 
sistemom CAD si 
zagotovite vse 
prednosti, ki vam 

jih ponuja z 
računalnikom 
podprto oblikovanje: 
manj nadur in rutinskega 

dela, višja kakovost razvijanja 
in znatno skrajšani časi razvoja. Odločujoča razlika v primerjavi z drugimi sistemi 

je ta, da delate kot konstruktor v okolju, ki ste ga vajeni in z enakimi koncepti 
pomožnimi sredstvi in orodji, kot ste jih uporabljali doslej. 

Sistemi CAD so integrirani sestavni deli koncepta HEWLETT- 
PACKARDOVEGA DESIGNCENTRA. S tem je zagotovljeno, da vaš današnji 
sistem CAD na vsaki stopnji izpopolnjenosti in velikosti nadaljuje delo brez 
prilagajanja in ga je moč brez kakršnihkoli težav integrirati v bodoči koncept CIM. 

Popolnoma sami odločate, na kateri stopnji tehnike CAD se boste vključili v ta 
sistem in v kakšnih etapah boste dopolnjevali sistem, ki je odprt navzgor. Pri 
Hewlett-Packardovih sistemih CAD je smer pravilna in svoje cilje boste dosegli 
brez dragih ovinkov. 

Izčrpne informacije boste dobili pod geslom »SISTEMI SAD« 

'25 00-0. 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovška 73, Tel. 061/552-941, 
559-441, TIx. 31583 č 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Ždanova 4, 
'Tel.011/340 327, 342 641, TIx. 11433 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, 
Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634 (7) rswes7 
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DOMAČA PAMET. 

e Izračun cevovoda 
s C 64in C 128 
Program je namenjen za izračun cevovoda za 

transport lesnih ostružkov z metodo dinamične- 
ga pritiska in obstaja v dveh verzijah, za vsak 
računalnik posebej. Z zelo majhnimi spremem- 
bami pa ga je mogoče uporabljati tudi za izraču- 
ne cevovodov pri klimatskih in prezračevalnih 
napravah ter napravah za odsesavanje drugih 
materialov z delovnih strojev. Pri pisanju pro- 
grama, ki ga bodo uporabljali inženirji in tehniki 
za projektiranje in delo z napravami za pnevma! 
ski transport lesnih ostruškov lahke vrste, sem 
predvsem skušal operaterju kar najboj olajšati 
delo, tj. rešiti ga iskanja parametrov v raznih 
tabelah in monogramih, saj jih računalnik sam 
izračuna in pri tem prepreči vhod »slabih« po- 
datkov. 
Menim, da program zvesto simulira izračun 

na papirju in (po želji) ves čas zagotavlja pre- 
gled izračunanih vej cevovoda. Omogoča tudi 
računanje skupnih izgub pritiska glede na izbra- 
ne veje, izračunava vsote koeficientov lokalnih 
odporov (sprememb profila, trojnikov, kolen), 
skratka, zelo preprosto se je vrniti h kaki veji in 
določiti nove parametre, da bi uskladili pritiske 
v določenem delu cevovoda. Na koncu pa more- 
mo vse podatke tabelarično natisniti na obra- 
zec, ki sem ga posebej pripravil in ki ga je moč 
priložiti elaboratu. Poleg tega je mogoče raču- 
nati tudi težo cevi po delih in seveda skupno 
težo vse instalacije ter srednji profil cevi, kar 
zelo olajša izdelavo investicijskega predračuni 

Informacije: Zoran Dražič, N. Zrinjskog 7, 
25000 Sombor, tel. (025) 24-027. t 

€ Yu CPM za CPC 6128 
imate CPC 6128 in uporabljate CPM?:- Prav 

gotovo vas jezi, da pri programih, kot so dBase, 
WordStar, Turbo Pascal itd., ne morete uporab- 
ljati jugoslovanskega naroda znakov. Moja ver- 
zija sistema CPM-t vsebuje poleg angleškega 
nabora še Yu nabor znakov, preklapljanje med 
njima pa je zelo preprosto. Yu CPM prodam, še 
raje pa ga zamenjam za uporabne programe. 

Informacije: Rok Vrbica, Trboje 29, 64000 
Kranj, tel. (064) 49-035. 

e Izobraževalni programi 
za C 64 

V šestih mesecih trdejja dela sem priredil uč- 
benike za 2. razred osnovne šole. Ni mi bilo žal 
truda, ker so tako moj sin kot njegovi sošolci in 
sošolke 2. razred praktično končali že marca. 
Gre za komplet štirih programov iz spoznavanja 
narave in družbe, dveh programov iz srbohrvat- 
skega jezika in petih programov iz matematike, 
vsega torej 11 izobraževalnih programov. Za 
minimalno odškodnino sem pripravljen progra- 
ma poslati otrokom, ki so končali prvi razred 
osnovne šole. Pisani so v basicu in so primerni 
tudi za utrjevanje gradiva in preverjanje nauč- 
nega. 
Per en Hovnik sei 

65-151. 

e Schneider 6128 (464): 
izračun centralnega 

ogrevanja 
Za projektiranje instalacij sem pripravil paket 

programov, ki so sicer pisani za Schneiderjeva 

računalnika, vendar jih je moč z minimalnimi 
spremembami prilagoditi tudi za druge računal- 
nike. 

1. K- program za izračun koeficientov preho- 
da toplote pri raznih konstrukcijah 

2. izgube — program za izračun toplotnih iz- 
ih in ventilacijskih) 

3. Radiator — program za izračun in izbiro 

4. Enocevni — program za izračun enocevne- 
ga sistema ogrevanja 

5. Mreža — program za izračun cevne mreže 
6. Expo -— program za izračun in izbiro ek- 

spanzijskih posod 
Vsi programi so izdelani v skladu z veljavnimi 

tehničnimi normativi in standat 
jeni v vsakdanji projektantski praksi. 
toplotnih izgub upošteva DIN — 4701, izračun 
enocevnega sistema pa sisteme TKM, Garešni- 
ca, Bagat in vse rebraste radiatorje, ki jih izdelu- 
jejo v Jugoslaviji. Program Expo zajema vse 
vrste ekspanzijskih posod: odprtih, zaprtih z 
membrano in zaprtih brez membrane z ohranje- 
vanjem nadpritiska. 

Matej Jakša iz Kamnika nam je predlagal 
zanimivo rubriko: bralci bi pošiljali svoje 
rutine, uredništvo pa bi jih za malenkostno 
odškodnino posredovalo bralcem. Žal bi 
nam to prineslo samo veliko nepotrebnega 
dela, neskončne telefonade in nekaj male- 
ga zgube. Rutine bomo seveda radi objav- 
[jali, iz Matejeve zamisli in našega možgan- 
skega viharjenja (učeno: brain storming) 
pa je naravnost v tole stran treščila strela: 
Domača pamet. V rubriki lahko v največ 15 
tipkanih vrstah brezplačno opišete lastne 

lali 
lo in obliko (listing, 

ta, disketa) svojega izdelka se boste 
imi dogovorili s kupci. Spričo znanih raz- 

mer na YU trgu ponavljamo opozorilo iz 
Malih oglasov: morebitnih sporov ne raz- 
čiščujte v reviji, ampak na sodišču. 
Ponudbe pošljite na naslov: Moj mikro, 

Titova 35, 61000 Ljubljana (Za Domačo 
pamet). 

Ves izračun izpišemo v formatu A, torej v 
obliki, ki je primerna za vlaganje v projektno 
dokumentacijo. Pripravljam tudi programe za 
izračun nizkotlačnih ventilacijskih kanalov in 
izračun. minimalne višine dimnikov glede na 
onesnaženje zraka. 

Informacije: Miroslav Dordevič, dipl. ing., Pa- 
račinska 48, 18000 Niš, tel. (018) 69-673. 

€ Atari ST in PC: 
knjigovodstvo za obrtnike in 
servise 
Program je namenjen vsem obrtnikom in ser- 

visom, ki bi radi z računalnikom urejali knjige 
prihodkov in odhodkov. Še zlasti je zanimiv za 
servise, saj omogoča nekajkrat hitrejše, natanč- 
nejše in učinkovitejše vodenje neomejenega 
števila knjig. Preverili smo ga tudi v praksi in 
uporabljajo tako nekateri obrtniki kot servi: 
Rezultati so povsod presenetljivo dobri. 

Poleg programa za urejanje knjige prihodkov 
in odhodkov ponujamo še programe za vodenje 
skladišča, saldakonta, glavne knjige in zaključ- 
nega računa. Tudi ti programi so pisani za atari 
ST in osebne računalnike (IBM PC Lin kompati- 
bilce). Poleg programske opreme ponujamo tu- 
di svetovanje (uvajanje računalniške oprem 
delo z opremo in pisanje programske podpore). 

informacije: Branimir Ambrekovič, Rose Lu- 
xemburg 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 530-725 in 
Dražen Nikolič Siget 6, 41000 Zagreb, tel. (041) 

€ Atari ST: predvidevanje 
infarkta - 
PPI (Program za predvidevanje infarkta) je vse- | 
kakor zanimiv način uporabe računalnika v me- | 

| 
dicinski praksi. Napisal sem ga za Atarijevo seri- 
jo ST. Obsega približno 3 K in postavi pacientu 
osem vprašanj o počutju, potem pa glede na 
odgovore izračuna, kakšna je matematična ver- 
jetnost infarkta (če je večja kot 57%, predlaga 
hospitalizacijo). Program je brezplačen, za stro- 
ške fotokopiranje listinga, navodila in poštnino 
pa morate poslati 300 din. 

Informacije: Senad Šečerbegovič, Blagoja 
Paroviča D-2, 71000 Sarajevo. 

e Osnovne statistične 
metode s spectrumom | 

Program je prilagojen obdelavi rezultatov raz- 
nih raziskav (za seminarske, diplomske in magi- 
strske naloge) na raznih znanstvenih področjih 
- psihologiji, sociologiji, medicini itd. Obsega 
naslednje metode: 

— računanje matematične sredine (AS) in 
standardne deviacije (SD) iz grobih podatkov ter 
računanje skupnega AS in SD | 

- iz že oblikovane razporeditve grobih rezul- | 
tatov ali razporeditve, ki jo obikuje računalni, 
lahko izračunamo AS, SD, Man, O, Sk; Ku, P(p), 
PR(x) in rezultat T(x) 

— računanje pomena razlik AS, SD, odstavkov 
in korelacij 

— računanje korelacij: linearna, po rangu, te- 
trahorn, koeficient Fi, koeficient C, koeficient 
delne korelacije 

- računanje testa Hi kvadrat in stopnje po- 
membnosti 
Poseben program računa analizo eno in dvo- 

smerne variacije s popolno natančnostjo stop- 
ume m k 

informacije: Dragan Kljujič, Trg. M. Pijade 
RAJ 15000 Šabac, tel. (015) 21-331, int. 31-97 (do | 

1. ure). 

e Izvirna igra za C 64 

Nova pustolovščina 
v slovenščini z naslo- 
vom Halloween je pro- 
gram, ki smo ga napi- 
sali izključno z našim 
znanjem (nismo upo- 
rabili nobenega pro- 
grama za pisanje iger, 
kakršna sta recimo 
Ovi ali Great Adven- 
ture Creator), samo 
naslovno sliko smo 
naredili s programom 
Art Studio. 
Halloween je nada- zetek bi bil: noč čarov- 

jjevanje naše prejšnje nic tudi pri vas doma. 
igrice A Hard Day' Skupaj z originalno 
Night. Igra obsega 30 kaseto dobite tudi na- 
lokacij in tudi »besed- vodila. 
ni zaklad« je dovolj Naročila:  ZUPO- 
bogat. Več raje ne bi SOFT, Švegljeva 16, 
povedali, kajti igra ni 61210 Ljubljana-Šen- 
pretežka. Kratek pov- tvid, tel. (061) 52-996. 
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PRIHODNOST JE ŽE TU! 
M mladinska knjiga 
TOZD KOPRODUKCIJA, LJUBLJANA 
in Francelj Trdič, Ljublja 
Informacije: 
MLADINSKA KNJIGA, 
TOZD KOOPERACIJA, 
Prešernova 5, Ljubljana, tel. (061) 327-641, 314-640. 
Strokovne informacije: 
Francelj Trdič, Tržaška c. Ljubljana 

m 
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Vrhunska tehnologija po dostopnih cenah 
- možnost najema 

J kega, OSNOVNA KONFIGURACIJA: zbirk z novim grafičnim urejevalnikom, preverjanje slovenst 
SA UNAIA ATARI ST angleškega in nemškega besedila — speli-oheking) 
- disketna enota 3.5" — možnost naročila programov iz kataloga, ki obsega več kot 

— monokromatski monitor (eb, zaslon 30cm, ločljivost. 790 naslovov 
640 x 400 točk, možnost nastavitve) MOŽNOST POVEZAVE V MREŽO: 

- prenos datotek med računalniki 
skupna uporaba vseh pomnilniških enot 
skupna uporaba tiskalnika 
prenos sporočil 
do 32 priključnih mest 

Osnovno konfiguracijo lahko razširite z nabavo dodatnega 
gibkega ali trdega diska. 

Sistem je popolnoma združljiv s sodobnimi tiskalniki EPSON, 
FUJITSU, OKI DATA, ROBOTRON, STAR idr. 
ATARI ST je idealen inteligentni terminal za velike računalni- 5 

ške sisteme ISKRA DELTA, El HONEYWELL, ENERGODATA idr. Cena mreže je odvisna od obsega konfiguracije, rok dobave 3. 
mesece. 

PROGRAMSKI PAKET: ih 
- operacijski sistem v slovenskem, srbohrvaškem ali v angle- ga pokaze ATARI: 

škem jeziku in do 15 programov oj 
— Steve (integrirani program, urejanja besedil in podatkovnih - dobavljivi bodo pred koncem leta 



Drage obrtnice in obrtniki! 
Obiščite nas na prvem jugoslovanskem sejmu idej, patentov ter programov iz obrti in 
trgovine za industrijo in obrt, ki bo v Celju od 23. do 26. junija 1987. Na sejmu bomo v 
hali A predstavili PITERS elektronsko delovno mesto za delo na domu in v službi. 

PITERS? 
USTVARJAMO PISARNO BODOČNOSTI 

in 

OFFIX' 
OSEBNI PISARNIŠKI SISTEM 

Pošljite nam vaš točen naslov in naš odgovor bo za vas prijetno presenečenje, saj boste vsi tisti, ki 
vas zanima modernizacija pisarniškega poslovanja zvedeli o naših prizadevanjih modernizacije 

pisarniškega poslovanja z mikroračunalniškim delovnim mestom. 

PITERS — Servis AOP, S. Plečko, 61113, Ljubljana, Ulica Pohorskega bataljona 211, Teleks 32242 
piters yu, telefon (061) 341-356 

PITERS — Registriran naziv firme 
OFFIX — Zaščitena blagovna znamka firme Emerging Technology Consultants, Inc. 
IBM PC XT/AT — Zaščiten naziv firme International Business Machines Corporation 

Prosim, pošljite nam popolne informacije o programu OFFIX za uporabo na IBM XT/AT 
mikroračunalnikih kot tudi kompatibilnih IBM mikroračunalnikih. 

Naziv firme 

Naslov 

Kraj in pošta 

Telefon Teleks: 

Podpis odgovorne osebe 

| 
a ee se ea NJENE ŠE S O IE A SEA A 
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MENJAM 

Oglasi v tej rubriki so brezplačni Pošljite jih z 
imenom, priimkom in polnim naslovom. Brez 
teh podatkov vašega oglasa ne bomo upošte- 
vali. Pisma, v katerih kdo omenja prodajo, ka- 
kršnokoli denarno nadomestilo ali menjavo. 
programov za kasete, mečemo v koš. 
Kratice pomenijo: |» igre, NI » nove igre, NNI 
»- najnovejše igre, P < programi, NP » novi 
programi, NNP — najnovejši programi, U > 
uporabni, L » IHeratura. 
STEREO RADIO WALKMAN s slušalkami in pa: 
rom majhnih zvočnikov dam za žepni li hišni 
računalnik. Niola Pri, Šulekova 1, 4100 Za: 
greb, (041) 225-744. € 6dri2a: NI, NNP za NNI, NP. L, tje in 
domače revijo. Dejan Petkovi, Milana Raki- 
ča 28, 11127 Beograd, (011) 424744. 
SPECTRUM: 40 NI za brezhibno membrano in 
igro Antis. Stojan Potkašinov, Marksova 16, 
91490 Titov Veles. 083) 25-151. 
€ 8: NNI, NIP, 100 NNI na mojih kasetah za 
brezhibno palico, an Petric, Bratstva in je- 
disi 10X-43, 75000 Tuzla, (75) 21-460, 
SHARP 1500 (A): P, L. Enis Petrovič, Gradniko- 
Ve Brigade 15, 65000 Nova Goric, (065) 25-084. 
(€ 84: 400 | dam za rabljen ZX spectrum. ivan 
Pipi D. Stupnk S 41080 Lučko, 
ATARI 600 XL: P, izkušnje, sodelovanje. Aleš 
ue Trobenta 16, 6528 Can, (08) 78 
(€ 84: okol 600 P za kasetolon, Zoran Pletikosa, 
ije Durbča 26 78000 Banja Luka. 
€ 18/118--4: NI 1 dvan Popovi, Branka Kr- 
smanoviča 21/31, 16000 Ni, (016) G22-72. 
SPECTRUM: za intertace in guiokshot (oboje 
brezhibno) zamenjam dva telefona, iskrinega in 
H (oba imata lažjo okvaro li 10 kaset. 
NNP ali S kromdioksidnih kaset (BASF, TOK, 
Sony, Maxel it). Tone Kos, Malenska vas 28, 
GB216 Mirna pe, (88) 84-347. 
REVIJE: za prve (slov, številke Mojega mikra do. 
Yeljučno februarja 1985, katerokoli števiko. 
Trenda li Računarov dam stripe Zlatna serija in 
Lunov magnus, eventualno tudi NP, U, za več 
številk Mojega mikra (lov) pa hardverski doda- 
tek, ki da specirumu zvok na TV. Ervin Kostelec, 
Ulica narodne zaščite 2, 61119 Ljubljana, (61) 
Z4O-490. 
84: NNI.200 NNI na mojih kasetah za brezhibno 
igralno palico. Momir Krivačevi, Trg E. Kardelja 
56, 81000 Ttograd, (081) 15-827. 
|€84:760 P na 15 kasetah in komplet L (500 st.) 
zamenjam za ponujeno. Zoran Krstin, Prvomaj- 
ska 2, 69000 Murska Sobota (069) 24-528. 
SPECTRUM: gulckshot, Kempstonov vmesnik, 
slušalke za walkman, L v nemščini in 80 revij 
zamenjam za injrtace 1 im mierodrive. Tibor. 
Kubiček, Peteti Šandora 29, 56238 Čakovci. 
C 64/129: NP. Za tuje računalniške revij dam 
lektronsko igrico, disco glasbo, stripe, kasete. 
(TOK, BAS...) Janez Kušnik, Dobja vas 82, 

Ravne na Koroškem, (62) 862-286. 
SPECTRUM: 50 | in 30 romanov ali stripov za 
brezhiben guickehot il. Damir Ktičie, Paška 31, 
43260 Križevci 
SPECTRUM: 2 palici in vmesnik za 20 praznih 
kaset Maxel li TDK (C-60). Miroslav Kuzmič, 
Zagrobačka 39, 41320 Kutina, (045) 2077. 
Z SPECTRUM 48 K, vdelan zvok na TV, Sanyov 
stereo kasetolon, L, okrog O računalniških revij 
in 20 kaset P zamenjam za C64. Miutn Labudo- 
vič, Milana Premasunca 8, 11000 Beograd, (01). 
HOJI 
OL: 5 P za Bridge Player. Aca Lalič, Lenjinov 
bul 199,N, 
SPECTRUM: U, Ni za NNI, L, P. Slaven Lile, 
Vukova 10, 11080 Zemun, (11) 198-051. 
SPECTRUM, MSX:i, NI, U. Stevan Lukič, Dimi- 
trija Sabova 7, in Kamenko Novič, Maršala Tita 
67, 21205 Sremski Kartovci. 
SPECTRUM: več kot 200 Zabavnikov ali več kot 
100 romanov 4 20 strokovnih evi (li po dogo- 
Yoru) za vmesnik in igralno palico. Saša Malič, 
Hasana Kikiča 25 78000 Banja Luka, (078) 42- 
sko. 
SPECTRUM: U L za U, Lin l. sheme računalni- 
kov. Zoran Mancjlovič, Marijane Gregoran 71/6, 
11060 Beograd. 
OPC 484: NNP, U. L. 60 NNP na mojih kasetah za. 
brezhiben auickshot ll Slavko Mardeloški, M. 
Ta 63Va, 20400 Ruma. 

[MALI OGLASI 

SPECTRUM: originalno novo tipkovnico zame- 
njam za Komosonov vmesnik alo. Mioir 

larinkovič, Čukovačka 26, 11080 Zemun. 
SPECTRUM: veliko |, Ni, NNI za Kompstonov 
vmesnik ali gulckshot 1. Ian Mati, Pariske 
komune 11, 21000 Novi Sad, (021) 391-767. 
ZZX SPECTRUM 48 K, 3 knjige, reset hladilnik na. 
ULA in stabilizator na usmerniku, pribor, pod- 
stavek, | in kasetolon gold star TSA 670 zame- 
njam ZAC 64 astmi P Dni Mehmedo 
vi, Voročanska SVA 25264 Sota, (25) 7 
C84:NI, 1, P, poki. 20 Ni za navodila za Vizawrite 
ali Easy Script, 2 žepni video igri ali 100 NI za 
kasetno verzijo Giga CAD. Miljenko Mesarek, 
Edvarda Kardelja 55, 42315 Mursko Središče. ar anno o EAT 
biča 13, 69240 Ljutomer. 
SPECTRUM: po 5 NNI za ohranjene št. Mojega RANE ae rm tiin 
Željko Mičovič, Druge proletarske 9 31230 Ari- 
dje, (08) 891-884, po 15. ur. 
rano go ri kim 
Galjerova 18/1V, 41000 Zagreb, (041) 316-744. 
ZA ATARI 130 XE (ali 800 XL po dogovoru) dam: 
64 številk Galaksije; Računare 1-24 brez št. 19 ee oki vni TEME no rn nik 
Jetnik 86; Svet kompjutera od prve številke do V pEmMMNII 
letnik 85 (brez 1), 1-5, 11-12/86; posebno iz 

knjig o elektroniki; knjigo Super pamčenje. 
va Milanov, A. Šantiča 113, 88000 Mosta, (088) 
SSI (od 15 do 21. ure). 
REVIJE Moj mikro 12085, 1-12/8 in 1-27, Svet 
kompjutera 14-27 in posebno izdajo o igrah, 
Računare 3, 5, 9, 12, 7, 21 zamenjam za brezhi 
ben kasetolon za atari 800 XL. ali brezhibno. 
zračno puško (pištolo) li igralno palico. Goran 
Milanovski.K. R-Drnc 146, 91220 Tetovo, (04) 
ZA ZX 81, brezhiben, ponujam fotoaparat beret- 
ta in 15 računalniških evi li do 600 P za C 64. 
Miljan Milojevi, 24 novembar 2 a, 38218 Lepo- 
savi, (028) BEGA. 
SHARE MZ-800 zamenjam za atari ST, prednost 
brez monitorja. Miroljub Milosavljevič, Tadeuša. 
Koščuškog 86 b/$4, 11000 Beograd, telefon iz 
prijaznosti 397.036. 

NOVE CENE 

Male oglase spreje: 

KJ tm os m A ENE Spopeeoinei 
C 64:P, NP. Po 5P za številke Marti misterije 
29-25, 38-39, Po 30 P za originalne kasete Rib- 
lje čorbe Kost u grlu, Pokvarena mašta i prijave 
strasti, Buvlja pijaca. Vladimir Mutavdžič, Petra. 
Matoviča 153, 81000 Titograd, (081) 38-550. 
SHARP PC 1500 (A): Pi, iz in L za strojno RE ML ME A K 
157/12, 19000 Zaječar, (019) 23-082. 
C 64: NNI za najnovejšo disko glasbo na kaseti. un Vi] ora a zi 
k im KNJIGO »LIČNI dam za 4 stare 
številke Mojega mikra v srbohrvaščini ali Raču- 
»narov. Dr Njergeš, Bul. V. Vlahoviča 22/7, 
.23000 Zrenjanin, (023) 65-492. 
ZX SPECTRUM 48 K, kasetoton, nekaj L, 110 | (7 
kaset) dam za C 64 s kasetotonom. Davor Orša- 
nič, Vankina 23, 41020 Zagreb, (041) 678-936. 
MOJ MIKRO, 22 ohranjenih številk, Svet komp- 
jutera, 26 številk, in Računare, 16 številk, za 
ohranjen ZX spectrum 16 K. Saša Reves, Matije 
Ivaniča 35, 22000 Sremska Mitrovica, (022) 226- 
960, popoldne. 
SPECTRUM: po 1-2 P za upore, kondenzatorje 
in tranzistorje. Oliver Risteski, D. Narednikot 
B-2/43, 97500 Prilep. 
NEOS MIŠ za C 64 s programom dam za Atarije- 
vo grafično tablico ali Č 116. Blaž Rodič, Mal- 
sirova $, 66000 Novo mesto, (068) 22-139. 
ZX SPECTRUM 48 K, ohranjen, s tipko za reset, 
stabilizator napetost, okoli 1800 P (62 kaset 
80), L in nedokončan programator spromov 
zamenjam za C 128, Željko Rošič, Brače Radič 
53, 56279 Gradište, (066) 87-204. 
ZX SPECTRUM 48 K, vmesnik, več kot 150 P, 24 
števk Mojega mikra, 8 knjige in slovenski pre- 
vod priročnika zamenjam za C 64 s kaselolo- 
nom in igralno palico. Jani Rozman, Albrehtova 
30, 61291 Škofljica. 
COMMODORE --4 s 350 NNP in L, ZX 80 z L in 
walkman zamenjam za alari ali kakšen drug 
računalnik. 850 NNP za ZX 80 dam za disketnik 
ali kakšno drugo opremo za C/16. Robert Roz- 
man, Smrekarjeva 6, 63000 Celje, (063) 3.923. 
SPECTRUM: NNP. 10 NNP za Blast z navodil. 
Vedran Ručevič, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, 
(041) 226-245. 
TARI 800 XL: P. Boban Panov, Sajbie Demir / 
40, 92000 Štip. 

lo samo po pošti na naslov ČGP Delo, Mali oglasi 
za Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljublja . Objavljeni bodo samo tisti 
oglasi, ki jih bomo prejeli do vključno 10. v mesecu pred izidom nove 
številki 
e Cena malih oglasov: 
Navadni oglasi (brez okvira): 
— do 10 besed: 3000 di 
- vsaka dodatna beseda: 220 din 

Poudarjeni ogli ji (z okvirom): 
— 1/10 (v cm višine v enem stolpcu, ca 15 besed); 4200 din (samo v 
slovenski ali srbohrvaški izdaji); 5400 v obeh izdajah. 
— Zaščitni znak (sliko, fotografijo itd.) obračunavamo prav tako po 
višini. 
e Oblika malih oglaso: 
— Printerskih izpisov zaradi neizenačene kakovosti in jezikovnih težav 
ne objavljamo. 

Izjemoma bomo objavil 
fičnih eli 
nih. različi 

lične oglase, sestavljene iz kakovostnih gra- 
tov (letraset itd,), vendar morajo biti bodisi v obeh jezikov- 
ih. (slovenščini in srbohrvaščir brez jezikovnih napak) 

bodisi v obliki, ki ne zahteva jezikovnih sprememb. 
6 Druga navodila 
— Kot eno besedo. pri obračunavanju upoštevamo samo naziv modela 
(npr. ZX spectrum 48 K). 
— Obvezno navedi 
Commodore itd.). 
— Telefonskih in drugih 
upoštevati. 
— Za vsebino in verodostojnost oglasa odgovarj: 

, v kateri rubriki naj bo oglas objavljen (Sinclair, 

itervencij po 10. v mesecu ne moremo več 

izključno naročnik. 
Pritožb zato ne pošiljajte uredništvu, temveč se obrnite na sodišče. 
— Prednost pri objavi imajo plačani'oglasi, šele nato pridejo na vrsto 
brezplačni oglasi v rubriki Menjam. 

ZX SPECTRUM 4 z Nin L, ZX81 z Nlin L, kolo 
ponj, vse Računare razen 8, 13 in 29, okoli 20 
kvi Mojega mikra in maketo bilke iz Vojne 
zvezd zamenjam za C 128 z disketnikom. Bojan 
Pavičič, Partizanska 26, Beograd.Vidikovac, 
(01) Sde-97. 
€ 64: NNI, U za Giga CAD na kaseti ali The Jet 
(FS WH) na kaseti. Domagoj Paviinek, Crnojezer- 
ska 16, 41090 Zagreb, (041) 150546. 
ZX SPECTRUM 48 K, vdolan reset, vmesnik, 2 
igralni palci, 300 P) (20 kaset), originalno. L. 
navodila za |, domače in tuje revije, japonski 
alkman in žepno video igro zamenjam za atari 
800 XL ali C 64. Damir Porec, Koturaška c. 17, 
41000 Zagreb. 
€ 64 s kasetolonom, palico (WICO in USA. na 
boljša doslej) in 1000 NNI zamenjam za video. 
rekorder VHS ali beta. Saša Prokopič, Milana 
Rakiča 20, 11000 Beograd, (011) 415-346. 
(€ 128, isketnik 1571 s 00 P, igralno palico in 
Svedobno pero zamenjam za ari S) ST z isketnikom in ČB monitorjem SM 124. Tomi- 
slav Rado, Bure Šimuniča 8, 41000 Zagreb, (61) 
560 580. 
€ 84: 100 NI za novo žepno igro. Željko Seku- 
lov, Trg Edvarda Kardelj 58. 81000 Tiograd, 
(081) 12391 
(C 128/84: kasetni P. Karlo Stari, Gruška 20, 
41000 Zagreb, (041) 1.256. 
ZA ZX PRINTER in 1 rolo papirja sli intertace 1 
dam: 15 Politikinih Zabavnikov, Bit 3, 6. 7. 8 
10-13, revijo A 1 (pro številko), Galeksjo št. 
160, navodila za Blast Compler in Blast Tool, 
kaseto z U (oba Blasta, Writer... knjigo Te 
Spectrum Book of Games, originalna angleška 
in nemška navodila za ZX specirum. S starih 
stripov Zlaten serie 1 stri stripov Alen Ford, 
1 Masmagnus, 1 Timothy Thatcher in 1 Jobny 
Logan. Jure Sršen, Gričeva 30, 65280 arija. 
64: NI, NP za žepno video igro, tuje računal- 
niške revije, pokvarjene igralne palice. Miroslav 
Stani, Baizakova 40, 21000 Novi Sad. 
ZA SPECTRUM 48 K z reselom, zvokom iz TV, 
vmesnikom za palico, L, 8 kaset s 100P, pribo- 
rom in kasetotonom zamenjam za atri 1 XE s 
kaselolonom ali C 64 s kasetolonom. Srdan 
Stojadinovič, Beogradska 2, 23300 Kikinda. 
SHARP MZ 700/800: P. Branko Stulič, Šulekova 
23, 41000 Zagreb. 
€ 64: NNI. Leonid Ščepanovič, Bulevar Lenjina 
S9 81000 Titograd, (081) 4570. 
€ 64: NNI. NI. 100 NNI za brezhibno palico. 
"Tomislav Šuker, Frankopanska 2. 221 Nuštar, 
(056) 77-151. 
€ 64: NNI. Hrvoje Šute, Ksaver 5, 41000 Zagreb 
GALAKSIJO s kasetotonom, gramolon. , dle 
in module dam za ZX spectrum. Miroslav Tamoj, 
.L.Ribara 141, 56400 Bakovo, (054) 841.306. 
CP 4Ba: nad 300P,), NI, NNI, U, kopirni Pin L 
Poki, izkušnje, sheme itd. Nad 20 P za 1 tujo 
revijo. Deni Trupac, Brače Domany, 41000 Za- 
greb, (04) 313-490. 
129/4, SPECTRUM: menjava i izelava P za 
astronomijo. Zoran Vsi. Andrič 328/1, 28000. 
Pančevo. 
€ A/128: NI, NNI, NP za starejše številke doma- 
čih in tujih računalniških revi knjige. lekron- 
ski materia za modem YUMBO, poštne znamke 
(pd. Miroslav Veličkovi, Rasinska 4, 18000 Niš, 
(016) 334-590. 
ZA OL. ai specirum 128 K dam specirum 48 K, 
150 P,3 knjige za spectrum, TV video igro s4 P 
in novo akustično ktaro. Za brezhibno palico 
dam 70P. Aleksandar Velinovski, 3. oktobar Sk 
34, 18210 Bor, (030) 32826. 
SPECTRUM: okoli 00 NNI, NP. NNF. Zdravko. 
Vrančič, Bure Bakoviča S, 19350 Knjaževac, 
(019) 7384, 
7X SPECTRUM 48 K, vmesnik, palico, kaseto- 
fon, 350 P in L dam za C 84 s kasetotonom. 
Predrag Vuji Brače Vujčiča 5 71000 Sarajevo, 
(671) Sai-oss«. 
€ 64: NNI, NP za |, , Geos, 4 Design, Giga- 
CAD, Prol-Painter, Vizawrite in Newsroom (ka- 
setne verzije). Bojan Vujoševič, IV proletarske 
15, 81000 Ttograd, (081) 33:75. 
ATSRI ST: P, L izkušnje. Maden Vukov, Bal- 
kanska 114, 56000 Split. 
SPECTRUM: dvojni vmesnik dtronicsin 2 pok- 
varen plciza in Nenad anko Neva. 
59000 Šibenik, (00) 2.996. 
(€ 84: disketni P (stran diskete za stran diskete). 
20 P za domače, 40 P za tuje računalniške evje. 
30 P za Programmer s Relerence Guide al kak 
šen drug prevod. 70 P za razdelilni. Siniša. 
un, 8 prolelerke 28, ZM Dobo (074) 25 
K 
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e Bralcem Mojega mikra ponujamo priložnost, da se zava- 
rujejo pred inflacijskimi »presenečenji«. Kako? 
e Preprosto: postanite naš redni naročnik in podražitve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

Pol leta, če boste naročili Moj mikro za pol leta oziroma 
Celo leto, če ga boste naročili za celo leto. Kaj storiti? 
e izpolnite spodnjo naročilnico in jo pošljite na naslov: Moj 
mikro (za naročnine), Titova 35, 61000 Ljubljana. Začeli 
boste prejemati Moj mikro, pozneje pa boste dobili tudi 
položnico in ko boste poravnali naročnino, si boste zagoto- 
vili stalno ceno, neodvisno od zanesljivih podražitev, ki nas 
čakajo v novem letu. 

OMENJENE UGODNOSTI VELJAJO SEVEDA TUDI ZA 
STARE NAROČNIKE! NAROČNINO ZA PRIHODNJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODALJŠALI ZA POL LETA, 
ČE PA ŽELIJO PLAČATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROČIJO 
NA GORNJI NASLOV! 

Pot do cenejšega Mojega mikra: izrežite spodnjo naročil- 
nico in nam jo izpolnjeno pošljite (če nočete z izrezovanjem 
pokvariti revije, se lahko naročite tudi s pisemcem ali dopis- 
nico oziroma preprosto zavrtite telefon: (061) 319-798). 

Podpisani 
(čitljiv priimek in ime) 

naročam slovensko-srbohrvaško izdajo Mojega mikra 
(nepotrebno prečrtajte) 

na naslov 
(navedite točen naslov, vključno s poštno številko) 

za dobo 6 mesecev — 12 mesecev 
(nepotrebno prečrtajte) 

Podpis 

1984 in 1985. Primož Bavčar, Gregorčičeva 23, 
Ajdovščina, (065) 62-046. 
|C84: po 15 NP za Super Čyele, Two on Two, The 
Great Escape, Vera Cruz, Police Academy, Mur- 
der ot! Miami. Matej Fefer, B. Kraigherja 29, 
69000 Murska Sobota. 
€ 64: okoli 500 P na mojih kasetah, L, poke zamenjam za brezhiben ZX specirum 48 K li 
katerikoli Cormmodorje iskali lako v ove: ri Marko Mencin Orama 7. ESTO Šenjame 
ZA ATARIJEV disketnik dam ČB televizor z veli- 
Kim zaslonom 20 komlstov za speci po 
želji. Andrej Omladič, Ložnica 7 a, 63310 Žalec, (os3) 7Io-es 
€ 64: P, U (samo diskete). Igor Palir, Frana 
Kovačiča 11, 62000 Maribor, (062) 33-636. 
€ 64: NNI, P, U za kaseto in disketo. Boštjan 
Potočnik, Stržovo 27, 62392 Mežica. 
SPECTRUM: P dam za elektronski material 
(upore, kondenzatorje..), hardverske dodatke, 
pokvarjen ali star hardver (palice, računalnike, 
tiskalnike... in sheme. Davor Punčuh, Mozirje 
206, 63990 Mozirje. 

ZX SPECTRUM 48 K, 1, L, vide igro, fotoaparat 
certo KN 36, 2 CrO? kaseti in 100 W spajkalnik 
zamenjam za C 64 s kasetofonom in igralno 
palico. Jadran Strgaršek, Ul. 21. maja 14, 68250 
Brežice, (068) 61-907. 

NOVE ORGLE bontempi (7 spremljav 4 kabel za 
priključitev na močnejše ozvočenje) zamenjam 
za C 64 s kasetarjem ali brez njega. Lahko tudi 
za ZX specirum 48 K z vmesnikom in igralno 
palico. Adnan Šarič Titova Wa, 64270 Jesenice, 

C 84: po S NNI za Wham Music Box, Worid 
Games, tljan Cup, Eurogames. Marko Vučko- 
vič, Trg oktobrske revolucije 21, 61110 Ljublja 
na, (061) 456-084. 
(€ 94: 400 NI dam za žepno igro. Andrej Zupan. 
čič, Marjana Kozine 43 68000 Novo mesto, (068) 
21-878, 
€ 84: Conan club (okoli 7 članov) ima vse P, 
jih vidite v piratskih oglasih, in še več. Postanite 
lan. izključno. menjava. Lale Krivačevit, Tro 
Edvarda Kardelja 56."81000 Titograd, (081) 
18-627. 
ANSTRAD CPC 484 z barvnim monitorjem in 
igralno palico -- kalkulator -£ walkman zame- 
njam za amstrad CPC 684 z zelenim monitorjem. 
Dražen Beatovič, K, Tomislava 7/, 71000 Sara- 
jevo, (071) 22-924 (ob sobotah in nedeljah). 
(CPC 484: |, N, NNI za vse vrste softvera. Mitja 
Peklenk, C. 6/8, 61260 Ljubljana-Polje, (061) 
43-559, 

SINCLAIR 

SPEKTRUMOVCI!. PONUJAMO komplete po 
1720 dinarjev; naslov: Robert Gerdina, Šaleška 
2/, 68320 Titovo Velenje, tel. (063) 858-820. 

i 3009 
ZA VMESNIK 4 ZK MIKROTRAČNIK 2xkartič- 
žav originalno literaturo prodam za 120000. 
dinarjev. Dr: 10 programov. Darko Tropčie, 
1.6. Kovačiča 25,41320 Kutina, tel (OW5) 21-191. 

7.909  SPEKTRUMOVCI! Najnovejši programi za spec- 
trum 128 Tomislav Haviček, V. Varičaka. 95, 
41020 Zagreb. TSK 
SPEKTRUMOVCI! Komplet 16: Agent Orange, 
Hive, Leader Board, Blues, Sky Runner, resi 
dent, Kat Trap. Santa, Kane, Force Hamer, 
Sva. Time Fig, Komplet 17. Lions Bazo- 
oka ili, Samurai, Tomb, Wibstar, Kylt.Tobe, 
Hero, Feud, Šnook, Acroje, Grange Hi, Sho- 
dow Skimmer. Komplet — 18: Hasker 2. SOS, 
Sunstar, City ilek, Explorer, Mureder OH 1-3, 
"Ranarama, Naru, Ojrox, Raster Scan, Komplet 
19: Usehimata, Worid Games, Sigma. Seven, 
Short Cireuit, Lap. Transmuter, Nemegis, Vam 
pre Ki, imagination, Deep Teror, idr, Dragon s Lai 2; komple kaset PTT - 
1600 din; KAJ-SOFT, Dlijsa 20, 5400 Osijek. 

T-2995 
SOFTWAR - MALI PIRATI ponujajo: komplet 
poštnina kaseta. navodil - 1800... najno- 
veš programi... Originalna navodil. popu- 
zl... Povsem brezplačen katalog... Prevent! 
Sada Ovetojevi, Trg Može ijade 16, 44000 Si- 
zak tel (04) 21-016 li 22-852 (Dean Fngano- 
O avaa peči 
CRASHWAR - najnovejši kompleti (ori Ge- 
mes, Eacape From Singe' Castle, Cyrox td) na 
FOTO kaseti 200 di, a na TOK kaseti 4000 din 
3 poštnino vred informacij in katalog na naso- 
vw; Crashwar, Krešimir Cmkovič, 
29, 410 Zagreb; el. (041) 77966. T-2894 
SPECTRUM 48/128 — če želte najnovejše in 
najcenejše programe, se oglasite. Komplet 500 
narjev: Dragan lič, B. L vadiča 3, 5800 Šia- 
vonski Brod, 055) 2957. T-289$. 
SPECTRUM CLUB 007 vam ponuja veliko nove- 
gain starega sofvera za mavrico, Sea, Molero- 
59 11000 Beograd. (011) 498-099. — T-2871 
SINCLAJR OL 128 računalnik, OL vmesnik Cen- 
tronics, skor novo, deklarirano, programi in. 
fteraturo (25 M), selkosha GP-500 A tskalnik, 
nov (20 M), prodam; tl. (068) 74-11, int. 370, 
do15. T-2ees 
KVALITETA — TRADICIJA - proesionalnost - 
hitri rok dobave — kompleti vsakih deset dni. 
Deset do dvanajt iger na naši kasei samo 2000. 
Sin, a na vaši 1500. Katalog 100 di. Pište: 
Future Orion, Rubetičeva 7, 1000 Zagreb tele- 
fonirajte: (01) 87-982 TIS 

UVAŽAMO IZ TAJVANA 
SESTAVLJIVE 
RAČUNALNIKE 
NUDIMO: 

- X T compatible IBM 100% z 2 drive 860 KB i10 MB H. D. 
- A T compatible IBM 100% z 1 drive 12 KBi20 MB H. D. 
— enobarvne monitorje 
— barvne monitorje 
— Japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev 

TPI in DSDD 48 TPI 

video programe, večnamenske tiskalnike 
dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 

ROLCO PEX mo trema 
(A. Rossetti 65 — Trst — Tel: 993940/775828 
TEM je zaseitni znak »INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES- 



SPECTRUMOVCI! Najnovejše izbrane uspešnice kvalitetno snemamo na Sharpov kasetolon, v 
kompletih in posamezno. 
Pozor! V vse programe, ki ji naročite pri nas, lahko poke (za nesmrtnost in drugo) vnesete zelo. 
enostavno: normalno naložite del basia, riisnete BREAK, odtpkate poke im RUN in počakate, 
(a se igra naloži do konca! Lahko, ali ne?! 
S kompleti igr dobite tudi brezplačna prevedena navodila! 
(Cene (komplet -kasete-pt: 1 kos samo 1800 dinarjev! 
Super popust: kosa samo 2500 din, 3 kosi - 4000 di, 4 - 5000 din,  - 7000 din,  - 9000 din! 
Primerjate z drugimi! 
Posamezno: 170 dinfprogr. Z naročenimi kompleti pošljem katalog. Naročite a tel. (015) 20-74. 
Novo: Komplet 75: Fiash Gordon, Nemesis, Deathbali 200, White Heal, Nebner Eart... io. 
Komplet 74: Enduro Racer (super), Sarraiders 2, ShorCirevi 2 (1), Dizy Dice, Nixus, Crack Ovi. 
Martiancids, Knockle Buster, Nuclear Countdowm (), Math Sted, Amalrte! Komplet 73: Worid. 
Games 1-8 (Weighi Li. Barel Jump. Ci Dv, Slalom Sk, Log Roli, Bu Rid., Caber Toss, 
'Sumo Wreslig)!, Sesplre ot Bagdad, Trap, Uchi Mata (Star Runner, Super Robin Hood, 
Road Race! Komplet 72: Big Trouble in Lile China, Ranarama, Oyrox, Explorer, Short Cirevt, 
Transmuter, Vampyre Kiler, Shockway, Rider (), Imaginatio, Escape from Singes Cast! 
Poglejte tudi moje oglase v Mojem mikru 3/7, 487, 5/871 Naročite: (015) 20-740 ali NSM 
Sofware, Bore Tiiča 75, 15000 Šabac. T-2970 

SPECTRUM HARDVER - Velika izbra dodatnih 
naprav vrhunske kakovosti po ugodnih cenah. 
Poseben popust za komplet Kempstonov vmes- 
ni palica Redostik. Informacije (059) 589- 
887, PN. electronic, Jeretova 1, 500 Spl. 

73105 
ZX SPECTRUM 48 K reset vmesnik inolsi! 
ii (vdelano) profesionalna tipkovnica 500. 
P EL < 14 M, Nermin Ahmetspahič, Gavrila 
Principa 20, 78220 Bosanski Nov el. (079) 
STI, Tai 
IBEX SOFT- ZX sprectrumi Najnovejši seznam. 
Stari ne velja veči Kvalitetna storitev an Hor. 
at, Močna 12, 62231 Perica. T.30s6 
ZA OL. KUPIM disketno enoto s krmilnikom 
(Kontrolerjem; tel. (061) 221-954. TeB 
SPEKTRUMOVCI! Zakaj kupovati že gotov kom- 
plete, v katerih je 60% slabe kvalitete? Za vas, ki 
vam je igranje užitek, smo pripravili komplete. 
najboljših igor: KN 17 -AutWedersehen Mont, 
Head Over Helas, Koronis Ri, Sentinel, Bub- 
bler Sidney Aa, Hdrotool, Word Games. KN 
16 Enduro Racer, Space Raiders 2, Nemesis, 
Krakov. Amaurote, White Heat, Scepire ot. 
Baghdad, Ranarama, Shookvay Rider, Short 
Ciril 2, Haeker . KN 15 - Feud, Sigma 7, 
(Grange il, Legions of Death, Loderboara Goli 
Kane, St Harer, Bomb Jack 2, Into Eagles 
Ne. Arkanol, Scalexric, Saboleur 2. En kom 
plet samo 1400 din, s kaseto in pt samo 2500. 
Gi. Vsi trije za 3000 din (9000 dim s kaset in 
pi). Za najnovejše programe zahtevajte katalogi 

Macsoit, Sunčica Poljak, Ovijetna cesta 1, 1000. 
Zagreb, tel. (041) 517-494. 7190 
PUFFI SOFTWARE - Komplet 16 progamov. ki 
si ji sami izberete z kataloga, samo 1500 (tisoč 
Ča PI sva, Sko Ur, naja 
5.65000N. Gorica C T3129 
FUTURE HOUSE ponuja odlično izbiro najno- 
veših programov po 30 din. Brezplačen katalog. Damir Kuder, Cesta 9. avgusta 8 €, 61410 Zagor- 

Tabes te 
THUNDERBIRO ponuja najnovejše igre, kopico. 
uporabnih programov (Artist li - navodila...) 
ter kopico navodil i nesmrtni iger. Babič, Tu- 
škanac 69, 1000 Zagreb (41) 25764. TS 
TANGENT SOFT vam predstavja voj Gold pa- 
kt, sestavljen izključno iz originalov, ki smo ji 
za zbiralce ekskluzivnega sofvera naročili i- 
rektno iz. Londona: Green Bere li (imagine), 
kari Sarirs (lite Systems), Martanoids (Ul- 
nat), Mag Max (image), Exprese Raider (US 
Gold) Saboteurl(Durel),...£ še 4 uspešnice 
(presočenja), Cena Gola paketa je 2000 din 
kaseta -- poštnina. V ceno so vračunana origi- 
nalna navodila in katalog programa. Pišite: Mi- 
roslav Momčilovič, Omladinskih brigada 87/52, 
14070 Novi Beograd, ali teletonirajte: Goran, 
(1) tata. 
SPECTRUM - Najnovejše uspešnico direktno s 
spectruma, brezplačen katalog. Davor Devčič, 
Radičeva 7, 54000 Osijek. STTaš 

SUPERKOMPLETI Za vroče poletje 27 najnovej- 
ših in najboljših programov: World Games (8 
programov), Robin Hood, Specire o! Bagdad, 
Star Runer, Enduro Racer, Vehi Mala, Trap, 
Dragon's La 2. White Hesl, BTILC, imaginai- 
on, Transmuter, Road Race, Short Circuit, Rana. 
Rama, Explorer, .... Programi s kaseto (C-90) so. 
1800 din. Hitra dobava, a vrhunska kvaliteta. 
Zlatan Golub, Maršala Tita 69 b, 72000 Zenica, 
tel (07231-71. ST135 

JAPANSOFT ponuja najnovejše programe. V kopa li posmezno, Kalia dl. 
a, dobava ila, cene niko, Ob naroči 
Poparoi Krokega dlajona 7, IZ ; ij 
Črnuče, tel. (061) 371-550. T-038 

SPECTRUM - Short Cirovit 2, Enduro Ra- 
Cer, Worid Games... ie preko 1000 pro- 
gramov, vključno siti, ki prihajajo vsak 
an, Vrhunski posnetki - hitra dobava. To- 
mislav Husnjak, Nalješkovičeva 85, 41000 
Zagreb, tel. (041) 538-612. T-40390. 

MESOFT vam, tako kot vedno doslej. pred- 
stavlja najnovejše programske uspešnice s 
svetovne scene sotiera, ki jih lahko naroč - 
te posamezno ali v super poceni kompletih 
(s kaseto in pit samo 1800). 
Komplet 93: Worid Games (U.S. Gold). Ro- 
ad Race (Ocena), Robin Hood... Komplet. 

Brezplačen 
va, 62250 Pruj, tl. (062) 772-906.  T-3032 

COCKER SOFTWARE ZX spectrum - naj- 
novejši programi, kompleti in posamezno. 
nizke. cene. popusti, Brezplačen katalog. 
Igor d, Saša Molan, Štefaničeva SW, 41000 
Zagreb, tl. (041) 319-984. 2983 

PO KRATKEM PREMORU je Arcadia So 
spet z vami z najnovejšimi programi. Vsak 
teden nov komplet nizka cene, hitra in kva- 
(itetna storitev. inoformacije na naslovu: 
Mladen Čelap, Beogradska 23/1, 54000 Osi- 
jek. TSI? 

PUMAHII PUMAII PUMA vam ponuja naj- 
bolj vroče programe za vašega ljubljenca. 
Zahtevajte katalog. Cana (kaseta, komplet, 
pt) je 2400 do 3000 din. imamo domače in 
uje kasete (TOK, BASF, iplas, MAX). infor- 
macije in naročila na naslov: Primož Der- 
nasta, Pelechova 68, 61245 Radomlje, tel. 
(061) 721-119. TSI 

SPECTRUM - 1500 programov v 110 kom- 

ska pot 17, 61291 Lj.Čmuče; tel. (061) 371- 
621. T-2965 

JANSOFT 
JANSOFT — ZX SPECTRUM - tudi ta mesec 
mamo že vse nove programe, ki o trenut- 
no že v Jugoslaviji. imamo tudi ve starejše 
programe. Prepričajte se! Jansot, Kozino- 
11,817 Lublana. ll (081) 50416, 

BETA SOFT 

Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! 
Najboljše igre in uporabne programe v kompletih po 12 do 36 programov lahko dobite za samo. 1200 dinarjev - cena kaset (800). Kvaliteta programov in posnetkov je zajamčena. Rok dobave. 
je 1 dan. Cena za posamezen program je 240 di, cena za 15 kompletov je 12000 din (5 
kompletov brezplačno) - kasete - pi. 
Komplet 61: Uchi Mata, Worid Games (5 programov - izredno), Trap Transmuter, Scepte, Ol 

, Star Runner, Fobin Hood, Deaihbali 200, Road Race, Tomb of Synix 
Komplet 0: Big Trouble in Llle China, Dragons Lalr 2 ( progr), Oyrox, Explorer, Vampire Ker, Mega Bues, S. S,, Shoekvay Riders, Shot Cireui, Terrol ot Deep, Rana Rama, White 
Heat 
Komplel S0: Bazooka Bil, How to be a Hero (2 progr), Sigma 7, Pro Snooker, Feud, Wibstars, 
Hacker 2, Gun Star, S. Skimmer, Samurai Ci Slckers, Rasterscan. 
Komplet 58: Kane, Štrike Force Harier. Acro Jet, Agent Orange, Kal Tra, Hive, Leader Board, 
Sky Runner, Dekorating Biues, Time Fiigt, Zazz, Theatre Europe. 
Komplet 57: Bomb Jack 2, Judge Dredd, Eagle" Nest, Butch Hard Guy, Napoleon, Hunter, 
Hyperbowi, Mad Nurse, Miami Vice, Thrst 2 Akancid Lap oe Goos, No Named, ide Show. 
Komplet 58: Top Gun, Space Hatrer, Sleni Service, Super Soocer, Shao-Lins Road, Deep Strike, Super Cele, Future Knight, Donkey Kong, Aliene, Motto Cross, Gol Imagine, 
Komplet 34: ing Pong, Friday 13 Turbo Esprite, pite 40, Vistrs, Commando (nesmrtni) 
Amazon Women, Yabba Dabba Doo, Yu Skool Daze, Spelibound, Swords 8 Sorcery, Franken- 
stein 200. 
Komplet 35: The Way of the Tiger 1-6, Green Bere!, Bomb Jack, Back to te Future, 
Komplet 5: Ace ol Aces 1-3, Maradona, Fis 2 Legend Continius, Cop - Ovi. 
Komplet 56: Ninja, BMX Simulator. Ple Poslon, Pe Stripper, Scalerix, Mal Lucas, 
Komplet 54: Future Games 1, 2, Ageni X, Gauntlet, Sam Cruise, Red Hawk 2, Marbie Mad- 
nes 
Komplet 51: ie ar Kung Fu 2 Calvan, Speed King 2, Tarzan, Nosterau, Tr 
Komplet 49: Seooby Doo, WAR. 1, 2, Firelrd, Bomb Scare, Cobra-Stalor 
Komplet 48: Uridium, Dru, Lghi Force, Asterix, real Escape, Trap Door, 
olKomplet 45: Paper Boy, TI Racer, Tennis, Helan, Dynamite Dan 2, Collosuse Ohess ... 
Uporabi (8 programov Laser Comp uro Tae asop,Brtnyin, Wham, Dovpač 
Uporabni 4 (5 programov): Machine Lightning, Mulicopy 4, Mega Basic 4.0, Transexpress, 
Najbolje igre 1: Popeye, Frankie Goes to Hollywood, Supertes 1, 2, Ws Basketball, Monty on the 
Run, 
Najbolje igre 2: Rambo, Dynamie Dan, Strip Poker, Beach Head 2, Year Kung Fu, Boulder Dash 
2, 
Najbolje igre 3: Elle, Mike, NO MAD, Zorr, Saboleur, Super Bra, el Set Wili 3, Najboljše igre : Wonler Games, Pijamarama 4, Pentagram, Benny li, Tomahawk, Zoran Milošič, Pera Todorova 1038, 11090 Beograd, lo (011) 562895 

rezlčen kateg Beda so, Muljava a. 12 Nanča Gera 850 

Vsi programi za va računalnik na enem mestu. Komplet vsebuje od 12 o 37 programov (1100 
in komple) a lahko naročite tudi vsak program posamezno (200 din kos). tok dobave je 4 ur. 
Za kvalitet jamčimo. 
Komplet 53: 1 super najnovejših vznemirjeni! 
Komplet S2: Enduro Racer (najboljši motokros), Nemesi (Z mesto na top lestvici), Sceptre of 
Bagdad, Star Riders 2, Krakov, Star Runner... 
Komplet S: Word Games (B programov), ehmata, Escape From S. Castle Rana Rama, How o 
be a Hero, Shockway Rider, Caduta. Komplet 50: Foud (prvi na top lestvici), Hackr 2, Gunstar, 
Sloma 7, Hive, SO S, Samurai, Kaylt, ist 2, Shadow Skimmer, Prsiden... 
Komplet 40: Blazooka Bil, Leaderboard Gol, Sky Runner, Pro Snoker, Agent Orange, Johnny. 
"Rab 2, Grange il, Cel Trap, Wibsars 
Komplet 48: Bomb Jeck 2, Miami Vice, Napoleon st War, Arkanoid, Eagles Nest, Trust 2, Lap ot 
te 
Kom 

'Nurse, Time Flight, Hard Guy .... 
plet 47: BMX Simulator, Ninja, Masters of Universe, Juddge Dreed, Eleator Action, Scalex- 

tric, Nonamed, Pola Position 86, 180, Terminus.... 
Kopit 46 geni X Maradona, Tbruk, Double ak, ni res, Cop v ranem ero 

Komple%: Sooooy Doo talne Cobra, gi ore Grest Eecape, Prodi, War 1.2. ri 
Di Bob Sea, Dcihara Posebna ponudba 2 (22 programov): Match Point. Manic Mino! 2, Hobi Poni Ghurie Egg Fl Too, Donko Kong, rd, Galaina. Posa ponudba (2 programov: Mani Mine še Se! Wi, Poni. J! Pač, Harer 

Finance , O 2, Bethoven.... Pe o an 
Comp. Machine Tutor, Mega Basic, Game Designer .... 
Predrag Benadič, D. Karaklajiča 33, 14220 Lazarevac, tel. (011) 811-208. 
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SPECTRUM - COMMODORE 
BREZPLAČNE IGRE 
Letna članarina 3000 din -- kaseta progra- 
mov ali samo 4500 din — vsak mesec nov 
brezplačen. katalog, neomejeno. število 
brezplačnih iger in programov. Imamo vse! 

NEW! NEW! NEW! Spektrumovci, pri nas lahko 
naročite vse najnovejše programe kot tudi pro- 
grame, ki jih drugi nimajo. Vam niso všeč kom- 
pleti, ki vam jih ponujamo? Lahko jih naročite 
posamezno! Cena! Malenkost, samo 80 din za 
program, Uspešnice za ta mesec so: Komplet 1: 
Monty Mole S, Head over Helas (Batman Two 
Ocean), Koronis Ri, indoor Sports, Express 
Rider, Academy, Knuckle Buster... Komplet 
2: Enduro Racer (Acivision), Star Ralders Two, 

VEM. club Tihomir Pavlovič, 41316 Lu- 
di Tas22 

/GUMI SOFTWARE tudi ta mesec ponuja najnovejše programe za spectrum. Cena kompleta je 
samo 600 din kaseta - 800 din. Popust: 7 kompletov po želj dobite za 3000 din, 14 kompletov. 
za 6000 dim, 21 kompletov za samo 9000 din 4- kasete. Kvaliteta posnetkov je vrhunska in 
zajamčena, za katalog pošljite znamko za 60 din (za pismo). S katalogom za spectrum. 
boste dobili tudi katalog z najnovejšo disko mix glasbo, Komplet 56: Gtiy Šlckers, Hacker ll, 
/Gunstar, Kobyashi Naru, Mega Bucks, Murder of Miami | | Wi, Rasterscan, Samurai, Shadow. 
Skimmer, S.0.S.; Komplet 58: Big Trouble in Little China, Cyrox, Dragon's La li ( programi), 
Explorar, imagination, Ranarama, Rider, Short Circult, Terror of the Deep, Trans 
Muter, Vampire Kilr; Komplet 60: Deathbali 2000, Road Race, Robin Hood, Sceptre of Bagdad; 
ar Funner, Trap, Uchi Mata, White Heat. World Games (8 programov); Komplet 61: Amaurote, 
Dizzy Dice, Enduro Racer, invasion, Krak Our, Marljanoids (Uhimate), Nemesis, Nether Earth, 
Nexus, Nuclear Countdown, Short Ciril, Star Riders; Komplet 62: Med drugimi bo obsegal 
tudi te programe; Express Raiders, Head Over Heals, Indoor Sports, Knueklebusters, Koronis. 
Ri, Monty. Komplet 63 je že pri nas. Plačilo po povzetju, a naročila pošljite na naslov: Gumi 
Software, Selska 34XII, 41000 Zagreb. T-3068, 

SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre v kompletih od 12-25 programov lahko naročite pri Micro lubu. 
(Cena kompleta 900 din -- kaseta C6O (700 di) pit (400 di) x 2000 din; Na TOK C80 samo 3900 di. 
2 kompleta 9700 (8300, 3 kompleti 5900 (820)... Komplet simulacij kaseto in pit z 20 (500) din. 
Posamezni programi 150 din, Vrhunska kvaliteta posnetkov. Rok dobave je 1 dan. Komplet 54: 
Enduro Racer (najboljša simulacija, Nemesis(Konami), Star AaidersIl (super!) Short irevil Dizzy. 
Dice, Nexus, Nuclear Count Dow, Krakout (Gremlin), Martncide (Ultimate), vasion, Amauroter, 
Nelher Earth... Komplet 55: Head over Heels (Ocean), The Tube, Bubbler (imas) 8 najnovejših. 
Komplet 53; World Games - 6 programov, Trap, White Heat, Uchi Mata, Sceptr of Bagdad, Star 
Runner, Super Robin Hood, Deaih Bal 2000, Road Race .... Komplet 5: Shadow Skimmer, Samurai, 
S00S., Gunstar, Gil Sliekors, Meg Bucka, Hacker 1, Kobyashi Naru, Rasterscan, Murder of Miami 
1-3... Komplet 5: Big Trouble in China. Rana Rama (najboljša Hewsonova igral), Ojrox, Explorer, 
Transmuter, Wampire Kle, Dragon's Lai , imginatlon, Shot Cici, Trror of ne Deep, Shock: 
way Rider... Komplet 49: Leaderboaa Goli, Agent Orange, Kat Trap, Šky Runner, Kane, Acro Jet, 
Time Flight, Summer Santa, Dekorating Blues Hive SWat, S. F. rir.... Komplet SO: Sigma 7. 
Kayle. Bazooka Bil, egions, Feud, Grange Hil, Hero ( programa), Pro Snooker, Tomo, Wipstrs, 
Prasideni ... Komplet 48: Arkanoia, Bomb Jack 2, Egle's Nest, Judge Dredd, Thurst 2, Mad Nurse, 
Hard Guy, Miami Vice itd s 
Komplet 47: Sealxtric, Action Elevator, Master of Universe, Ninja, BMX Simulator, id. 
46: Cop oul, Maradona, Double Take, Ace of Aces (8 programi) ist 2. (2 programa) it... 
Komplet 45: posabai, ath Frame. Future Games 1-2, Agent x, Hypabali, Kwah!?. Tempast, Zub, 
ji... Komplet 44; Super Cyele Gol! Poke Stripper, Future Knigh, Motocross, Zz... tatirebirda 
jtd... Komplet 43; Deep Stike, Silent Service, Space Harrer, Gauntle (3 programij, Super Soccer, 
Top Gun, Alens td... Komplet 3: Uriium, Asterix, Deactivatrs, Thanatos, Great Escapo, WAR, 
Druida id. Komplet 30: Scooby Doo Highlander 1-3, Cobra, Firelord, Fairigh itd... Komplot 
41: Avenger, Star Glider, Speed King 2, Galkan, Yie Ar 2 Tralblazer, Tarzan itd... Simulacije 1: TT. 
fiacer, Supercyele, Nighimare, Rally, Ace of Aces, Top Gun, One on One, Video Pool, Tomahaw, Pole Posillon 
Simulacije 2: Fightino Warrior, Exploding Fis. Fst 2 Ye ar Kung Fu 1-2 International Karate - 2. 
Way of Tiger (8 programi) .. Simulacije 8 Dscathon 1-2, Supertest 1-2, Hypergports, Baskotbali, 
Basebai, Ping Pong, Matoh Day, Mach Polni, Winter Games 1-2... Simulacije Goli, 
(Sol, Shaoli's Road, Footbale, Super Soccer, 18 Pikado, Hardbal, Tennis ot Frame, Snooker. 
Pro, OMX Simulator, Ninja... Simulacije S: Worid Games, Ace, Turbo Esprit, Spifire 40, S. F. Har- 
rer, Acro Jet, Speed King 2, Enduro Racer, Sky Ranger... Stari kompleti samo 500 din. Najzanesli 
voja turbo rutina za vaš spectrum (hitrost 4050 bd) 1500 din -- kaseta in PP (navodila v programu - 
S najnovejših programov snemanih s turbom dobite rezplačno!); Ovick Toolkit- turbo hitrost 4000 
bd, zanesljivo nalaganje z vsemi kasettoni - 1060 din - kaseta in PP (navodila v programu, dobite 
tudi program za odkrivanje nalagalnika (loadera!) Laser Genius 1 navodila (80 stran) 4000 din 
kaseta in PP; Laser Basic -£ Laser Compiler navodila (60 strani) - 3400 din 4 kaseta m PP (pišite 
svoje igre v basicu igrali boste s hitrostjo strojnega jezika!) Za katalog pošljite znamko za pismo! 
Micro club, Branimir Jeranko, Brače Fiolč 39 41020 Zagreb. P.S. Do izda Mikra bomo imeli tudi 
komplet Si TSO78 

Komplet 

SPECTRUMOVCI! Ponujamo vam najboljše in najnovejše igre v kompletih po 12 programov, po. 
700 din za komplet 4 cena kasete in pt. Programi imajo posebne ugodnost: za nesmrtnost je 
(lovolj atipkati MERGE in vnesti poke, a poleg tega so programi snemani tako, da jih boste 
lahko presneli samo vi Kvaliteta posnetkov je vrhunska, a rok dobave je 24-48 h. 
Programi junija: Komplet F: Head over Heals (bolši kot Bat Mani), Monty 4, Koronis Rift, 
Academy (CRL), Knuckle Bustes, indoor Spors, Express Rider, Hypa Rala, Flash Gordon, torm. 
Komplet E: Enduro Racer (mjboljša dirka, narejena kdajkoli), Star Raiders 2 (nova Elita), 
Nemesis (Konami), Martianoids (Ultimate), Krak Out (Gremlin), Short Cireit 2, Dizzy Dice, 
Nexus, Invasion, Nuke, Nether Earth, Amaurote. 
Komplet D: Worid Games (Epyx - 212 K), Trap, Uchi Mala, White Heat, Bagdad Sceptre, Star 
Runner, Robin Hood, Deathbali 2 E 8, Road Racer (Ocean), 
Komplet G: 14 fantastičnih presenečenji! 
Programi. maja: Komplet C: Short Circult, Shoekway Raiders, Big Trouble in Litle Chi 
Fanarama, Cyrox, Explorer (boljše grafike ni), Transmuler, Dragons La 2, Terror of Deep. 
Komplet B: Shadow Skimmer, Hackor li, Raster Scan, Gunstar, City lek, Samurai, SOS ,.. 
Komplet A: Feud, Sigma 7, Acrojet, Stike Force Harrier, Kayleth, Sky Runner, Kane, Leaderbo- 
ard Gol, Bazooka Bil. Starejši programi (a ne slabši; Komplet Z: Agent Orange, He, Kat Trap, Wiostars, Legions. 
komplet Y: Arkanoid, Bomb Jack 2, Eagle's Nest, Judge Dreed . 
Komplet X Ja Break, Scalextrc, Action Elevator, Ninja 
"id. Na voljo vam je tudi veliko število starih programov. 
Popust: vse komplete od A do G lahko dobilo za samo 4000 din -: kasete. Za naročila in 
informacije o najnovejših programih, se oglasite na naslov 
Davor Magdič, Vojvode Mišiča 7, 15000 Šabac, el. (015) 24-772. 

Short Ciruit 2, Dizy Dide, Nemesis (Konami), 
Nexut, Nuclear Count Down, Krakov (Arkanoidi. 
2), Invasion, Martianois, Nether Earth, Amauro- 
te. Komplet 3: Worid. Games (8 programov), 
Trap, White Heat, Uchi Mala, Šcepire of Ba- 
odad, Star Runner. Robin Hood, Death Bali 
2000, Road Race. Cena 1 kompleta je 650 din. 
(normalna hitrost) li 100 din (dvojna hitrost). 
Popust: si 3 kompleti samo 1650 din 4 cena 
kasete. Naročila, tudi za brezplačen katalog, 
pošljite na naslov: Dragan Miličev,. Veselino- 
Viča 69/11, 15000 Šebac; telefon (015) 27.318 ali 
(015)8ks84. TSI 

Programi v paketih in posamezno!!. 
programi: World. Games, 

Pong, Maradona, Super Soccer, Winter Ga- 
mes, Golf, Basketbai, 10th Frame, Super 
Bowi. 

2200 navodil) Več kot 2200 iger v kompletih 
in posamezno. Jamsivo za vse storitve. 
Brezplačen katalog. T-9086 

46 Moj mikro 

COMMODORE 

 COMMODORE 84-Prodajam najnovejše igre za 
kaseto in disk, v paketi in posamezno. Roman 
Rupar, Taborska 3, 61210 Šentvid. Tel. (061) 
5-84. SLABA 
COMMODORE 84 Prodam najnovejše programe. 
(igre, uporabni). Nizke cene. Brezplačen kata- 
Jog. Roman Rupar, Taborska 3A, 81210 Šentvid, 
tel. (061) 51-844. tej 

fe 50 dn s kaset ln 25 Matat Kolar Na Drži 4, 6251 Čmače tel OBD) zro4sk se116 
(COMMODORE 64/128- prodam pro 
grame za modus 64, 128, CPIM: Gamemaker 64, 
Čadpack 128, dBase Il, Skin CPM 
ta. Tel. (084) 80-585 po 19. uri 2080 
HECKERJI, POZORINajboljšo avanturo vseh ča- 

po ugod- 
nih cenah. Brezplačen Matej Fer, Kra- 
gherjeva 29 69000 Murska Sobota. 3026 
ZA COMMODORE S4prodajam. najnovejše in 

jbljš igre! Katalog zastonj! Matjaž Vrečar, 
za oza Vane ll Motors 

ali posamezno. informacije na naslov: Aljoša 
Turk Škale 690, 63320, tel. (069) 857-799. 13033 
COMMODORE B4- Kompleten sistem prodam: 
računanik (64, ik VC5. da kaseolona, 
oystick, ogromno literature progra- 
mov, urejenih po abecedi, posnetih na 280 dvo- 

egr. ki em ih dobi iz nozesta Za obi 
katalog pošljite poštno znamko za. 

Molecula Man. Torpedo Aley, G-Man, Runner, 
Guzzler, Powerball, Trizons, Terra Cognita in 
det Bri id Pištel! Pokličite! Robert Odniko- 
Yi, M. Tita 791, 42000 Varažain, tel. (042) S3- 
TAB. KANA. 2821 



AMIGA:Prodajam in menjam programe. Menjal- 
nin prodajni pogoji so zelo ugodni. vite nam 
se, prepričajte se. Naslov: Elmir Husetovi, A. 
Herijviča 37, 5000 Tuzla, tel. (075) 16-044. 

tate 
COMMODORE 64/128:Programi. za kaseto in 
dis. Brezplačen katalog. Maro Nikole, Pavi 
poveva 1,100 agro tel (041) STAR 

t 
KOMMODORE 84:Vse najnovejše lahko ugodno. 
kupite pri M 8 S Sohtu. Katalog je brezplačen, 
dobavimo v 24 urah. M 8 S Sofi Il Bulevar 190 
189, HO70 Novi Beograd, tl. (0/1) 146-744. 

toge 
PRODAM za C-64/128 reset modul turbo steno 
po resetiranju večine programov (2500 din); tur- bo način 4. reset, tubo programi v modulu. 
(Simon's Basic, Easy Script, monitor...), T 
priključek za dva. kasetolona, presnemavanje 
zaščitenih programov (4000 din); prevleka - zaš- 
ča pred prahom: za računalnik, disk, tiskalnik 
(800 din), za kasetofon (500 din); programi... 
ptt. Zdenko Šimunič, Kolareva 58, 41410 V. Gori- 
ca. isor2 
COMMODORE 84, 124- namesto dragega Com- 
modorjevega kasetofona kupite vmesnik za 
Ysak kasetoton 4990 din, C razdelilni — glave 
kasetotona ni treba nastavljati, 9990 din, D raz- 
Aeilnik (nak kot C razdelinik,pri njem priklj- 
ite originalen in navaden glasbeni kasetoton) — 7990. din. Naslov: Dean Organdžev, 91000. 
Skopje, Trifun Hadžjanev 341, (091) 206-118. 

bori 
COMMODORE 64, 128- kako včitati program 
brez nastavljanja glave kasetofona. Navodila 4 
shema 990 din. Naslov: Dean Organdžiev, 91000. 
Skopje, Trifun Hadžijanev 3/41, oh: 

k 
FUTURE ORION vabi začetnike, da si izberejo. 
komplete izredni iger po reklamno nizkih ce- 
nah. Enkratna priložnost: 230 iger 8.000 din na 
naših kasetah C-katlog 100 di. Pišite: 41000 
Zagreb, Rubetičva 7, ol: (04) 17.082. 9108 
COMMODORE HARDVER 
NOVO - ROM MODULI DO 84K - NOVOSimon's 
Basic, Otord Paskal, Turbo so samo nekateri. 
od mnogih modulov, ki jih lahko nabavite pri 
nas, Velka izbira dodatnih naprav. Svetlobno 
pero, vmesnik. za tiskalni, programator 
EPROM, modem, palic, literatura itd. P.NE. 
electronic, Jeretova 12, 58000 Split, tel. (058). 
Sa9.67. Ši 
(OBM 64 THE DARK SOFTWARE- ponuja velko 
izbiro programov in Iteatur. Vse informacije 
dobite na naslovu; gor Babič, Kosorova SV, 
41000 Zagreb, tel. 2'.778. Davor Preskar, Dvo: 
rište 3, 41000 Zagreb, tel. 226-704. 3076 

NAJNOVEJŠI uporabni programi za commodo- 
re 64: Speech Masler, image System (iz PC), 

Makrodata, English Čad, Art Studio, Makrotox, 
Animator, Mutidata.. Kaseta (preko 30 pro- 
gramov z navodil): pit navodila x 9000 di. 
Boštjan Coren, Vrhovci . XI, 51000 Ljubja- 
na, el (061) 267-492. CI 
MEDIUM SOFTWARE- spet smo z vami Naroči- 
te, ne bo vam žal! Maja Husar, vodovodna 6, 
69250 Gornja Radgona, (069) 74-834. € K3132 
DISKETNI programi za commodora 64: velika 
izbira najkvalitetnejših programov. Poceni Pe- 
ter Opačič, Radoja Dakiča 13, 26000 Pančevo, 
tel (013)32-56 SKO 
GOMMODORE. CRACKING CREW. STRIKES 
AGAINIHI Najnovejši kompleti programov za 
commodore! Vsak komplet vsebuje po 40 najno- 
vejih programov. Cena 1 kompleta jo 100 cin. 
-- cena kasete, Vsi 4 kompleti samo 3500 din -- 
cena. kasete (4 kompleti < (160 programov). 
Komplet A1: Black Crystal, Lile Game, Ovan- 
tun, Super Cros, W, Tur. Gol, Worid War 1.23, 
London, Top Gun, Jeep Command 2, Final Pris- 
soner, Grealh and Death Escape, Nine Moon, 
Oueen Special Psiotic 3, York Town, Butand 
Press Fire, Operation Firebal, Yeo Party, Mur- 
der on Alantic, nspector Gid. Amiga Joe, Ma- 
o Data, Dog Fight Toog of War. 
Komplet AZ: Shockway Raider, Poycastia, Ex- 
press Raider, Str Paiders 2, Zaxron 4, Nemesis 
New, Big Trouble in LC.. Al Ric, Y:15 New, 
Hoplo.. Komplet AJ: Arcanoi, Shao Ln'sRo- 
ad, City Fighter, Action Elevatr.... Komplet A: 
Eagles Nest Foud, Nosterstu, Vietnam, Bomb 
Jack 2 
Naročila kot tudi brezplačen katalog lahko dobi- 
te na naslovu; Dragan Miličevic J. Veselinoviča 
73, 15000 Šabac, tel. (015) 27-918, (016) 91- 
oba. 13068. 

"NAJNOVEJŠI programi po nizkih cenah, Za ka- 
talog pišite li pokličite na naslov: Aleš Pongra- 
šič, Prušnikova 34, 62000 Marior, tel (082) 30- 

kaseta -£ pit navodila < 3000 din. 
Corn, Vrhovci e. XII, 61000 Ljublj 
(061) 27-632. te 

dobava. 
27. marca 3, Beograd, (01) 457.574. Rudi Zide- 
rič, Hudovemikova 13, 61000 Ljubljana, (061) 
STO. SISI 

3124 

(ugodna cena in ponudba. Novi 
kompleti za C-16 v brezplačnem katalogu! Djer- 
man Šandor, Rade Končara 23, 28000 Zrenjanin. 

Se127 
 COMMODORE SOFT vam ponuja za samo 3500 
din 80 najnovejših iger. Cena kasete je vračuna- 
na v znesku 3800 din. S kompletom dobite tudi 
katalog iger s položajem števičnika na kaseto- 
fonu za vsako igro. Vse igre so posnete na 
kvalitetnih kasetah pod istim zimutom, z origi- 
nala direktno iz računalnika. Dobava takoj. Zah- 
tevajte brezplačen katalog, ki ga pošljem takoj 
po naročilu, prepričajte se. Igor Gomilanovie, 
Kumrovača 28, 11082 Beograd, el. (1) 2, 

9067 
ŠAH, ŠAH, ŠAH za commodore 64: Enkratna 
priložnost za ljubitelje stare igre. Trodimenzi- 
onalne figure, sijajna grafika. Komplet 87 4- 
kaseta -- poštnina -- navodilo za vsak šah samo 
1800 din. Takojšnja dobava. Vladimir Nikolič, 
Živka Jošija 9/19, 71000 Sarajevo, tl. (071) 648- 
756, 2964 
COMMODORE 84: Prodam vse najnovejše igre 

Can ira 0 dn, Brezplačen kata 
ja. Vladimir 

commodore 84. Komplet samo za 
sle izbrali smo najvzneriiivejše, najboj- 

še, najzanimivejše in najatraklvnejše pomo 
programe. Komplet Si87 -- kaseta 4 poštnina. 
samo 1800 di. Takojšnja dobava. Vladimir Ni- 
količ, Živka Jošila 8/1, 71000 Sarajevo, tel 
(071) 64-755. tost 
COMMODORE 128 D verzija, kupim. Telelon 
(024) 712-136. 2991 
PRODAM tiskalnik MPS-802, iteraturo za C-54. 
Te (023) 523-971. 
UPORABNI PROGRAMI za commodore 64. 
Komplet. najboljših uporabnih programov. in 
greni olaci komp KT: zavre, 

it, Geos, Giga Cad, Mae 2, Megatape, 
30 Design, Ticopy al, Pascal, Forih, Graph 64, 
Simon's Basic, Art Studi, Starainter, Macro. 
Text, Doodle. Komplet - kaseta 4 poštnina sa- 
mo 800 din. Takojšnja dobava. Vladimir Nko- 
1, Živka Jošia 8/13, 71000 Sarajevo, tel (071) 
SA. 2os9 
YANKEE: Najnovejši programi za C64 samo po. 
40 din, Poiščite brezplačen katalog, telelon 
(023) 42-129. Imre Kovač, 4. juli 41/15, 23000 
Zrenjanin. 9096 
C.0.N.G. - ponujamo vam veliko izbiro progra- 
mov za vaš C-64 z maksimalno korektnostjo in 
profesionalno storitvijo tel. (041) 687-7H1. 

anas 
PA a pale omoti 
samo. najnovejše in. najoljše junijsko igre 
uspešnice. Komplet 6/87: The Greal Escape, 
Top Guh, Kiler Rings, Delta Force, inspektor 
Gagdet, Romulus, Jeep Command 2, Pneuma- 
tic, Troublebuble, Dogfighter 2187, Premier Le- 
give, Operacion Firebali, Vampure, Dsih Esca- 
pe, Thrusistore, Nenter Earih, Webwars, Ovet, 
rave, Wehave it, Stal, Notegagd, Sydney Ga: 
"me, Casino, Extic Dream. 25 super iger. kase- 
ta pit 4 S daril samo 1800 din. Takojšnja 
dobava. Prih 10 naročnikov in stari kupci imajo. 
20% popust. Vladimir Nikoli, živka Jošila 9/13, 
71000 Sarajevo, tel. (071) 648-755." t2062 

SAMMY SOFT vam ponuja 120 najnovejših 
tor 40 novejših hitov na originalni nastaviti 
glave za commodore 64. Čene so izredno. 
(ugodne. Vse informacije dobite v brezplač- 
nem katalogu ali na tel. (062) 89-322, (062) 
89-904. Marjan Vegi, Robindvor 48, 62570 l ni: Samurai Teilogi, Star ce Hockey, Acc- 

koleyt. Enduro Racer, London... (041) 
412-988 ali (OH) 498-220. 

din, Stat 64 700 din, Trikovi 1000 din, Kon- 
tomat 1100 din, Practialc 1100 din, Muli- 
plan 1100 din, Simon's Basic 1300 din, 
Fight Simulation IL 1500 din, Super Base. 
"1800 din, Giga Cad 2000 din, dbase li 2000 
din, Višji tečaj strojnega programiranja 
22000 din, C-64 navodila za uporabo 2500 
din. Minja Višnji, Jurija Gagarina 141/85, 
11070 Novi Beograd tel. (011) 157-758. 

CBA, CPIM: vso vrste programov na kaseti 
in disketi. Brezplačen katalog. lcmisott V. 
Mišiča S0/44, 18000 Niš, (016) 24-024. -3061 

ZARES NAJNOVEJŠI programi za kaseto. 
in disketo. Brezplačen katalog. Marko Sta- 
nl ca 71, 4000 Zagreb, tl (0) 97 

Go STUDIO. vtunsa ponudba nah veji tasenih in dskti programov TOP Gun, Great Esepe, Gunlet Ki Fidel London Samurai alogy. ln še 
programi Os Nena Ht Vojne ] ovi 
29, 41000 Zagreb, tel. 417-858. Kaseta: Če- Gor Kra Made pra 4. 100 Za. Grob ta S-489. 060 

 COMMODORE - 128, flop, monitor, kase- 
tofo, igralna palica, diskete, final artridge 
1... te. (011) 891-789. tatž2 

 COMMODORE 128I1I To je reklama. Velika. 
poletna Zakaj? Zato, ker bomo. 
kmalu prešli na amigo. Pohitite, pa bo res 
vsega zmanjkalo. Disk, način 128 in CP/M: 
Profi C, Vizastar, Microlustrator, Profi Pas- 
cal 4 128, dBase li, Wordstar, Jane, Dia. 
Show 128, Mulplan in ke štirideset drugih. 
Nato še preko trideset kasetnih programov. 

Mel š Kim, Animation, Special Arkancid, 
Hoplo, Wom's Western, Trad li, Mirari Vos, 
SSadish Games, Cocksucker 12, Time Sca- 
Je, High Contrast. Komplet -" ŠO presene- 
čenj '- navodila 2 kasete z 3000 din. (15 
din za program). Ni se treba več truditi in še 
rati oglase, kajti t vam je najboljša prilož 
nost. Zato pohitite! Deni Borovac. rščan- 
ska 35, 56000 Split tel (058) 41-125. 2989 

kle ll kaseta 4 3 darilni programi - 1900 
im Ta. (061) 45-50 van - (01) 2889 

[ 

vada Cobol, navodila, engineering, oditor 
strojnega jezika navodila, Print Shop 
Companion, Printtox, Gos Monitor, Giga 
Cad in navodilo, Pascal 64 compiler  na- 
vodilo; brezplačen katalog in vrsta novih 
iger (Top Gun... ). Michael Musculus Soft, 
Szabova 21/, 41000 Zagreb, tel. 571-149 
od 15-18 urevsak dan. 12899 

Moj mikro 47 



PIKOSOFT - Nightmare, Masters of Univer. 
se 1,23, Movie Monster 2, Sadist Games, 
1 CUP... Zyro Set 2, Kweh Vse skupaj za 
2000 din (s kaseto). Katalog 20 din. Piko- 
software — Ljubljanska 6, 65280 drja. Pro- 
Kajamo vse vrste hardvera za C464. | 2973 

ZAGY SOFT vedno na vrhu YU ponudbe 
"najnovejših in najatraklivnejših iger za 
/commodore 64! Ponujamo uspešnice: Top 
(Gun (vrhunski letalci), Great Escape (origi- 
nal), 500 cem grand prix (speed. kino), 
VELO. id. 
Komplet 1: Top Gun, 500 cem Grand Prix, 
Gun Star, Revelation, Dog Fight, Pneuma- 
tic, Romulus, Death or Glory, Curse Sher 
Wood, Boot Geos, Star Rider 2, Premier, 
Polar Piero, Jeep Command 2, Olympic Bi: 
athlon, Africa Tahiti, Tau Ceti 3, Bat ot 
Planet. 
Komplet 2: Great Escape, Uto, Thanatos, 
Army Moves | l, Big Trouble, Paris-Dakar, 
Vampyre, Movie Geos, Monty 2, Death Es- 
cape, Delectvo, Lost Čaveman, Heritage 2, 
Čo, Mal and Ki, ispecor, Shokway, 
1. Komplet kaseta 2800 din, oba komple- 
ta kaseta 4000 din. Samo mi ponujamo 
komplet 25 porno iger za odrasle (Cock 
SSueker 1,2, Orgasmatron, Digi Fuck, Piere 
id). Komplet -- kaseta 2800 din. Maksi- 
um kvalitete, hitrosti in protesionalnosti 
Tovarniški azimut glave kasetofona! Kala- 
log 200 din. Naslov: Tomislav Babič, Vinko- 
vičeva 131. 41000 Zagreb tel. (041) 497- 
as. a027 

"OC SOFTVER CLUB ..., najcenejši naj- 
novejši kasetni programi, posamezno in v 
kompletih. Presenečenja in popust (25%). 
Komplet A3: Top Gun, Great Escape (pravi, 
UFO, Vampyre, B.T.IL.C., Madness, Ace oi 
JAces (kaseta) 4 15 novejših programov s 
pit kaseta > 2800 din. Brezplačen kata- 
og in informacije: TIOC SOFTWARE GLUB, 
Gčičeva 41. A, 41000 Zagreb, (041) 210- 
990. tao02 

C-HAROVER, Marohničeva 30, 41000 Za- 
greb, tl. (041) 417-871 L160 

SEIKOSHA GP-100 VC tiskalnik s priborom 
prodam. Tiskalnik je primeren za commo- 
(dore, ke se priključi neposredno na serij. 
ski vhod (brez vmesnika). Tomilsav, (041) 
255-520. 3166 

UPORABNI PROGRAMI za kaselo za C-64 
in PC 128. Dovolj navodi. Brezplačen kata- 
log. Prodajam prazne diskete - dvojna go- 
stola, enostranske. 10 komadov za 8800. 
din. Jamčim brezhibnost. Tel, (042) 812- 
575. Na] 

SARAJBYVO D.S. 
SARAJEVO DISTRIBUTING SERVICE 
Tudi vtem mesecu vam ponujam najnovej- 
še in najboljše kasetne programe za C-54. 
Ne bomo vam naštevali programov (ker bo- 
do že zastareli), ampak naročite naš brez- 
plačen katalog in spoznali boste, zakaj ima- 
mo 43 stalnih kupcev. Tudi vi postanite 
jeden nih! Brezplačen katalog, Dino Bije- 
ič, Dobrinja B-131, 71000 Šarajevo, tel. 
(071) S29-515 (poiščite Mladena). t-298 

COMMODORE 64 - 50 najnovejših in naj- 
boljših ger samo za 2500 din. Izbrani so res 
najboljš programi, Hitra dobava! 
Komplet A: Ar Studic 2, Viking, Great Es- 
cape, Terminator, Trallblazer 2, Masters of 
Universe 112, Fire Track, Saling, Mutanis, 
Kobayashi, Tiger Mission 1 i 2. Force Se- 
ven, Bomb Jack 2 (pravi) Eavalizer, Zyrons, 
Arcadia, Space Del, Thrust 2, Vampjre, 
Doglight 2187, Expres Raider, Web Wars, 
Firebali 2, Dealh O.G., Nar Earth, Top Gun, 
Shockway Raider, Coeksucker, Delta For 
ce. Stal, K-Rings, Romulus, Duet, Cholo, 
Zarja, Break it, Brian C,, Giy Fighter, Arka' 
noid, Sherwood, Krak Out, Shao Lin's Ro- 
ad, Drum Box, Hoplo, Amurdllo, Gor- 
goous. 
Kaseta in poštnina posebej. Brezplačni ka- 
talogi za igre in uporabne. Damir Sabol, L. 
Kralja 11, 42300 Čakovec, 

DERBY SOFT 
DERBY. SOFT vam ponuja. najnovejše 
uspešnice za commodore 84 po najnižjih 
cenah. Komplet A2: Army Moves 1, 2, Autw. 
Monty Run, New Cricket, Demon Attack, F. 
A. Cup 1987, Gun Star, Hades li, New Oy- 
borg, Invasion, Thanatos, Mario Bros 1987, 
Te Deteciivs, Operacia Firebal, Drago F. 
(Game, Samurai, Superstar Ice Hockey, New 
Warlock, Twin Tornado, inhartience li 
Komplet (42 programov) < samo 160 din, 
Do izida te številke bom imel še B2 in C2 
kompleta! Prvih 10 naročnikov ima 20% 
popust! Katalog < 200 din. Denar vrnem. 
pri prvem naročilul! van Dimoski, 7. No- 
emi 144, 96000 Ohrid el. (086) 37-085, 

s Lts8 

KULTURA.CRACKING-SERVICE vam omo- 
goča nabavo najnovejših disketnih in ka- 
setnih verzij programov ob 100%, Kvaliteti 
in profesionalni storitvi. zbira najnovejše- 
ga soltvera: Aces ol Aces, The Great Esca- 
pe. Top Gun, Thanatos, Gunstar.... Teo 
Bulai, Nova ves 47/8, 41000 Zagreb, (041) 
436-220. 3176 

/C84, PC-128, CP/M — Uporabni programi in 
popularne igre na disku in kaset. Navodila: 
(Geos, Giga-Cad (prevod), Superbase 64 
(prevod), Dbase l. Textomat Plus, Easy Fi- 
|e, Practicalc 64... Katalog. (021) 61190. 

3181 

rar zu 

Z.C.O. 
ZAGREB CRACKING 

SERVICE 

NAJVECA PONUDA 
PROGRAMA ZA 
C-64 V SFRJ 

NAJNOVEJŠI PROGRAMI v SFRJ za vaš 
commodore 64. Prodajamo jih posamezne 
in v kompleti, za kaseto in za disk. Nekaj 
najnovejših: Samurai Trilogy, Aut. Monty, 
Thanatos orig. Great Escape orig., Tau Ce: 
ti M, Wartock, Heritage ll in drugi. Za disk 
Gauntlt li Comics (3 diskete - super pro- 
gram), Worids Tour Goli, Deep Spacellite 
di, Paris, London i še več drugih. Novosti 
vsak teden. Možnost predplačila. Brezpla- 

A SOFT COMMODORE C-84, PC-128 
Sistemski sotver-uporabni, edukativni programi in aplikacije s programskimi navodi hssh li 
originalnimi. Bodite uspešni v službi in doma. Naše geslo je 
". programi brez navodil — 17?? ali PROGRAMI Z NAVODILI - USPEH! Ponujamo vam uspeh in 
brezplačen mali katalog. VELIKI KATALOG — NOV z opisi 200 uporabnih programov na 18 
straneh - 500 din. Denar vrnemo ob prvem naročilu. 
(0-64 izbrani programi v »paketih« PC-128 
< 30 arkadnih « 30 borilni » 40 matematika | Literatura 
erotičnih «simulacij» 40 matematika  » Sistemski 
"30 vojnih » 30 športnih » 35 radio-amateri | softver 

39 akcijskih » 30 družbenih «35 radio-amaterji « Programska 
40 glasbenih » 10 emulalorji » 20 šah. logičnih navodila 

aavtodirk « 30 pomožnih » 20 copy » Diskete 
30 lekcij učimo se angleškega jezika » Igre 

1 spaket« 4: osnovno navodilo - 3.000 din 
JETNIKOM BREZPLAČNA POMOČ 

ALAN SOFT 7. travnja 30, SBS11 Stobreč tata 

CP/N MODUL ZA CONNODORE EH 
PRODAJEN. TEL. (041)618—149. 

čen seznam. Z.C.S. Ozren Djukič, 41020 
Zagreb, Člogovčeva SI te (41) 6B8- J 

Vse, kar potrebujete za delo z računalnikom, lahko dobite na naslovu: Karlo Čajkovski, A. Matič 
3, 11210 Beograd, tel (011) 711-358. 
1). Najboljši isketni uporabni programi (v ceni vsakega programa je vračunano celotno origi" 
nalno ali prevedeno navodilo in potrebne diskete): 
CPIM4 Wordslar 3. (urejevalnik besedil, funkcije ma! merge) 5000 din. 
CPIM 3.0 Mutiplan (spreadsheet) 5000 din. CPIM-t Nevada cobol (program. jezik) 5000 din. CPY 
Mr turbopascal (programski jezik) 000 din. CP/M-e forran 80 (program. jezik) 5000 din. 
0128 Superseripi teksprocesor 40/80 črk, vse standardne funkcije, delo istočasno z 2 neodvis- 
nima tekstoma, slovar 80000 besed) 5000 din. 
C-128 Superbase (vrhunska baza podatkov) 5000 di. C-128 word writer data manager, swifcalc 
(tekstprocesor, baza podatkov, spreadsheet 400 str. navodil 15000 din. C-128 Textomat plus 
(tekstprocesor) 4000 di, 
(C-128 Jane (urejevalnik besedil, baza podatkov, spreadsheet, 80 črk brez RGB monitorja) 4000. 
din. C-128 Starcomm (komunikacijski terminal program) 4000 din. C-128 Protext (urejevalnik 
besedi) 4000 din. 
/C-128 Basic compiler 5000 di. C-64/128 Fast Hacicem V3.0 (kopira 100% vse programe C-54, C- 
128, CPIM) 3000 din. C-64 Giga-Cad Plus (10 krat hitrejši od stare verzije, boljši hardcopy, več. 
tiskalnikov) 7000 din, C-64 The New's Room (hišno novinarstvo) 7000 di, 
0-84 Geos (operal. sitem, urejevalnik besedil z YU črkami, 1 oblik črk, delo tudi z 135 črkami v 
vrsti, mešanje tekst in slik, ve tiska na MPS801/803, računalnik, ura z alarmom, notes) 5000 
din. C-64 Superbase (baza podatkov) 4009 din. C-B4 Textomal plus (tekstprocesorj 5000 din. C- 
64 Mutiplan (spreadsheet) 4000 din. 
2) Rom moduli (ne zavzemajo RAM POMNILNIKA); 
(1) Epyx fastlad (disk 7-krat hitrejši, kompatibilen z vsemi programi, včitava 202 bloka v 22 
sekundah, snema za S, operacije iska se opravijo s pritskom na lipko i, grajen strojni monitor 
z debuggerom, editiranje diskete (vnašanje sporočil in reklam v programe), zaščita podatkov, 
vgrajeni programi za kopiranje, itanje napake diska, pospešeno formatiranje, novi ukaz) 20000. 
din. 
(2) Turbo 250 V20 (z lnijami 4 regulator azimut 15600 din 
(8) Turbo 280 V2. -: turbo 2002 - regulator 17500 din. 
() Prof assembler monitor 17500 din. 
(6) Easy seript (YU Črke) 17500 din 
- reset modul 2000 din 
— 10 industrijskih diske 11000 din 
3) Najbolji isketni uporabni programi odslej tudi na kaset! Cena posameznega programa je 
2000 din. Vračunano celo navodilo C-60 kaseta. 
1. GeoWrie tekstprocesor z YU črkami). 
2. Geopain (grafični program iz Geos) 
3. Giga-Cad (projektiranje v 3 D ravni) 
4. Giga-Cad plus (0 krat rejši! najnovejše) 
5. Muliplan (vrhunski spreadshect) 
6. Chantpak (poslovna grafika — predstavljanje številčnih rezultatov z grafikoni in diagrami: 
torta horizontalni vertikali, sinusoidni, izhod na tiskalnik) 
7. Mleroprolog (programski jezi) 
8. Vizavrite (tekstprocesor YU črke) 
9. Easy seti (Wrhunski teksrocesorj 
10. Mae Ii (najbl asembler skozi monitor). 
11 Pascal (interpreterikompajlen) 
12. Simon's basle (novih 114 ukazov) 
13 Graphis basic (razširitev basica). 
14. Grah (matematični grafi funkci) 
15. Stal (statistična izračunavanja z grafičnim predstavljanjem). 
16. Help 64 plus (razširitev basica) 
17. Megatape (kopiranje kaset - originalov) 
4) Sonirani pake programov (cena posameznega s kaseto in it 2000 din) 
— 20 vojnih - 20 borilnih 
- 20 športni — 20 glasbenih 
— 15 amtodik - 20 erotičnih 
— 15 šahov in logičnih - 2 simulacij letenja 
5) Paketi izobraževalnih programov (cena S kaseto in tt 200 din) 
(1) 30 programov za učenje angleščine za učence osnovnih šol. Predelana vsa angleška 
gramatika. Obširna pojasnila. 
(2) 60 programov za pomoč pri delu matematike — integrali, polomi, matrie, determinante, 
finančna matematika, graf tunkci 
(9) Obsežen tečaj učenja in vaje znanja angleškega jezika slovar 4000 besed (angl. — sh). 
Motno dodavanje novi besed. 
6) Paket najboljših isketni gratčnih programov - na kaseti! (Cena s kaseto in PTT 3000 di) 
Geos (Geopalnt in Geowrite), Giga-Cad, Giga-Cad Plus, Strpainter, 3D Design, Doode, Profipa- 
mer H-Edi Plus, ant Magic, Blazing Padeles. 
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SYNDROM-SOFT. - največja bibljoteka 
vseh vrst programov za C-64/128. Kasetni v 
kompletu, posamezno. Disektni - igre, upo- 
rabni, na naših li vaših disketah. Kvaliteta 
je naš uspeh. Zdenko Andriič, Drugi bule- 
var 34/S), 11070 Novi Beograd, tel. (011) 
13184 317 

NINJASOFTI Najnovejši programi za C-4, 
Program stane SO din. Imam: Top Gun, Gre 
a Escape. Trust, Feud. Brezplačen kata- 
log. Tel. (023) 30-045 Robert. Bu. V. Vlaho- 
vič 4827, 23000 Zrenjanin, AS164 

POZOR! - Commodorjev servis iz Šabca vam tudi tokrat ponuja najnovejše in renutno najakt 
nejše programe za vašega ljubimca. Programi so razvrščeni v 4 komplete, v vsakem kompletu 

je 4 programov. Komplet stane 1000 din -' kaseta. Komplet: Top Gun, eep Command 2. Black 
Crystal, Lile Game, Ovantun, Super Cros, W. Tur Goli, Wortd War (, 2, 3, London, G. 8 D. 
Escape, Final Prssoner, Nine Moon, ork Town, Armiga Joe, Operaion Fire Back, Bul 8 Press 
Fire, Je Party, Psioti sD, Oven Special, og Fte, Murder Alantic. 
Komplet 2: Boo .Guts (10 posebni delov), Express Raider. Star Ralders 2, Leviathan 1, 2, 3 
(Zaxxon 4 5, 6), X152, B. T. in L. China Nemesis 2, 500 GC Grand Prix, Peycastia, Shockway 
aider, Pneumatc, Tug a War 
Komplet 3: Eagles Nes, Last Ninja. Mutants, Feud, Davis Cup, F. Glomy. . Coop Foolh., 
Kobayashi, Noseratu Fire Track, FIy by Night, Commando 3, Space Duell 
Komplet 4: Vietnam, Bomb Jack 3, Toddle, Ridicule 2, Paiter Boy, M. o ih Univsrsum, First 
Nigh, Luciler Revenge, Amiga Simulation, Amour Dilo, Terminator, Brain Coop. Shaolins 
Road. Adresa: Aleksandar Jakovjvič . Veselinovič 7/13, 15000 Šabac, el. (015) 29-015. 

19175 

KULTURA-CRACKING-SERVICE vam omo- 
goča 99%, disketnih naslovov na kaseli: Ga- 
untlet l, Knight Rider li, Army Movies 1, 2, 
Monty IV Tau Ceti Wi... (041) 271-568 ali 
(041) 496220. KA177 

SEKS KOMPLET (9 programov) za le 999 
din cena kasete. Gremlinsot, Miana Ra- 
kiča 28, 11000 Beograd, (011) 424-744, 

m 

 COMMODORE 64 HARDVER - Želite videti vse SOREENOVE igre, iti skozi sve nivoje do kraja, 
vendar je sovražnik uporen, preži, odnaša življenja, igra vas spravlja ob pamet. Rešitev je način 
GAME-PACK, inozemska vitroplast dvostranskega tiska, posrebreno, metalizirano. Priključek 
EXPANSION PORT. Izključitev trčenja sprite-sprite, sprie-ozadje, oboje! GAME-PACK vsebuje 
še 2 UTILITY programa DLOAD (14 x hitrejši dis) MOSSTURBO (Lurbolape). Izbiranje iz menija. 
Cena 19.980 din 
PARALEL-COPY-BACK 41 track 20 sekund. Program -- paralelni USER PORT kabel. Cena 
15.980. 
NMEPHISTO-KERNAL IK modul. 14 x. iteji disk, tolkit, 202 bloka 13 sekund. Cena 28 980 din, 
CENTRONICS-KERNAL 16K modul. 10 x hitrejši disk, toolkit, TMON, BASIC V3, centronics za 
EPSON in kompatibilne. Cena 39.980 din. YU ZNAKI Epson Seikosha DMP-2000 id. 
Dobava v 48 urah. Naslov: MOSS-HARDVER, 41430 Samobor, Kolodvorska 33. 3158 

 COMMODORE 128, za lastnike C-128 pred- 
stajamo Protext YU, najbolši test proce- 
sor za C-128 z našimi znaki na ekranu in 
tiskalniku - navodila samo 3000 din. Ima- 
mo tudi vse druge programe za način C- 
128, CPIM in C-64. Za druge informacije 
ite na naslov: Boris Bakač, A. Butorac 

jkovec, 42900 Čakovec, tel. (042) 811: 
08. Cena ene diskete - 1000 din. 13187 

Gjuick goft 

Komplet 1: Master of the Universum, Moon, 
(Curse Sherwood. Eagles Nest, Mauro, Ei- 
vator Action, aljan Čup Football, Magnus 
Ug, Foto Fiter, Bowwis La, Lazer Whe- 
sl, Grange Hill, Arkanoid Boy, Firetrack, 
Terminator, Zyrons Esc, P.O.D, The Open, 
TRe Bo KO, Doc, Sn Star Sari, 
Komplet 2: Top Gun, Great Escape, Psy- 
chotic, Nehter Berth, Truble Buble, Boot 
/Geos, Movie Geos, Jeep Comand 2?, Dealh 
escape, Romulus, inspektor Gadget, Dog 
Fig 2187, Kilr- Rings, Rable Mediava, Ar- 
my Moves 1 i2, Thanatons, Trilgic of Sa- 
"muray, Revelaton, Mario Bros, Killer Missi- 
on, Duet. Komplet 3: Expres Rider, Big Tro- 
ble in tl China, Shockway Rider, Neme- 
zi, Star Riders, Kraked Owl, Sadism Ga- 
jems, Cocksucker 1 i 2, President, Ranara- 
ma, Swtemix (V, Obypic Bialh, Pokes 87, 
Battle of Planet, Africa Tahiti, 16 Boulder 
Dash, Hopto, Triad, Ranarama De, Wom's 
Western, Girjo s epic, Mirari Bos, Sali, 
Zahtevajte brezplačen katalog. Naročila in 
obvestila Slobodan Djurovi£, 19000 Zaje- 
čar, Naselje AVNOJ C-, tl (019) 39-404. 
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 COMMODORE 64 - Če želite najnovejšo in najboljš zabavo zase in za druge, itate pravi oglas. 
Vse, kar je visoko uveljavljeno na tujih in domačih top listah. boste našli tudi v tem oglasu. 
Komplet 5: Great Escape, The Necrisdome, Samurai, Army Movies 1, 2, Monty Run 2 £. U EO. 
Maji Order, Pneumatic, 50000C Grand Prix, Bow.s Lair. The Tube, Apache Gola, New Oyoorg, 
N. Warlock x, Mario Bros '87, ENDURO, Durel Big 4, Hacker Nighimare, Pancer Grenadir, 
Adrian Mole, Dstectivs, Twin Tornado, Suacide Voyage, Op. Firbali, M, Madnes, New Cricket. 
Crown 2, Facup '87, Galer 1, Lost ., No Limits, Megasoundpacker, Fockmonitor , Serollmac- 
hine ... Komplet 26: Top Gun, Knight Rider 2, Thanalos, Norway '85, Revolution, He Man, 
Garacen, Gol! Montreal, Sparky, Superstar Ice Hockay, Gun Slar, Jungle Drums, Eagle Hunt. 
Mission Two, Metro Cross, Void Runner, Inspector Cadget, Blastem, Mont Run 2, N. Warlock, 
UJED. -, Demon Atack, inhartiance 2, Video Machine, Invasion, Suplied Cielles, Goli National, 
Rlble Medieval, Romusi, Araancid »-, Hades 2, Draoo F. G., Lost Caveman, Kiler Ring 
1 komplet (35 programov) - 1300 din  kasela, 2 kompleta (70 programov) 2500 din kasete. 
V tej številki Mojega mikra poiščite še en oglas, e z dvema kompleloma polnih presenečenj in 
novih uspešnic. Ne čaxajte druge priložnost, kai ta je boljša! Pohitite! Saša Mirkovič, A. 
Stankoviča 2/23, 15000 Šabac, al. (015) 24-685, So Distributing Studio, (5.D.S.) (Si 

 GOMMODORE 84 — preko 2400 uspešnie vseh časov posamezne ali v kompletu. Komplet 28 
Movie li, ije Demo Game, Refections, Gol! Olympics, Karate Chop. Top Gun Pic!/Dosc, Top. 
Gun, The Great Escape, inspector Gadget, Trouble Bubble, Romulus, 500 CC Grand Prix, New. 
Pain Box 64, Deathscape, Final Prisoner, Scroli Machine, invasion, Madness, Crown ll, Super- 
star Ice Hockey, Demon Atack, U.€.O., Video Meanies, New Oyoorg, Army Moves 1, Samurai. N. 
Wariock, Thanalos Inhetiance Il, Facup 1987, Galery 1, Supplied Cirles, Jungle Drums, Svicide. 
Voyage, UFW. Monty Run... Komplet 29: Enduro Racer, Mario Bros 1987, Lost Caveman, 
Killer Ring, Nemesise, Mission Two, Biasem, Eagle Hunt, The Lost Game, Twintornado, 
Au, Monty Run, Army Moves 2, The Detectives, N. Wariocket, No Limits, Mega Soundpacker, 
Hades li, UF.O.£, Gun Star, Operation Firebali, New Cricket. Drago F. Game, Revelation, 
Figekmomitor 1, Sparky, Durel Big 4, Golf National, Knight Rider , Adrian Mole, Metro Cross, 
The Tube, Caracen, Pancer Grenadir, The Necris-Done, Void Runner... Cena: 1 komplet (40 
programov) 1300 din - kaseta, 2 kompleta (80 programov) 2500 din s kasete. 
SPECIALNA PONUDBA: kompišt vseh 2400 programov (možne so tudi druge kombinacije) lahko 
Šobile za samo 29,000 din -- kasete (oko 12 dirvprg.. Natančnejše informacije lahko najdete v 
brezplačnem katalogu ali katalogu velikih kompletov (350 din). Poglejte tudi moj drugi oglas za 
commodore 64 v tem M, mikru! Pohitite, drugi ne bodo čakali! Branko Vrhovac, Moge jade 4, V 
15, 15000 Šabac, tel (015) 25-772. 

AMIGA 
NAJBOLJŠI sottver za najboljši računalnik! 
Najraznovrstnejša izbira iger (M. Madness, 
Delender of Crown, Chess 2000 it in naj- 
močnejši uporabni programi (Delux Paint, 
D. Video, D. Music, Cad, Ms Dos id). Za 
katalog pošljite 500 din, ki jih ob prvem 
naročilu vrnemo, M. idžakovič, Županova 
41 Zagreb. 2297 

/COMMODORE 64: Najnovejši programi v kompl 
1 komplet (35 programov) > 1300 din '- kaset 
2 kompleta (70 programov - 2500 din kasete. se, kar prispe v Jugoslavijo, dobite pri nasin to 
pred vsemi drugimi. Vsi programi se veriiirani in se lahko presnamejo. Poizkusta in se 
prepričajte o naši kvaliteti. 
Komplet 5: Adrian Mole, Gol! Montreal, Great Escape, Samuraj, Bowi's La, Suacide Voyage, 
Knight Rider 2, Norway '85, He Man, Superstar ice Hockay, Jungle Drums, Mission 2, Void 
Runner, Blastem, N. Warlock, U F.O. ., Demon Attack, Inhartinnce 2, vasion, Suplied Circes, 
Romuls, Hades 2, Lost Caveman, Mai! Order, Pneumatic, Scrolimachine, Facup "87. Galery 1 
lasi. No Lim, Megasoundpaker, Rocmonitor Z, able Medea, Arno. Ni 

ricket 
Komplet 8: Top Gun, The Necrisdome, Eagle Hunt, Monty Run 2, Gol! National, kler Ring -. 
Army Moves 1,2. U.F.O.. Durli Big 4, 00 CC Grand Prix, The Tube, Apache Gold, New Cyborg, 
N. Wariock x, Mario Bros '87, Enduro Racer, Hacker Nightmare, Pancer Grenadir, Detectve, 
Twin Torando, Op. Firebali, Madnes, Crown 2, Thanatos, Revelaton, Caracen, Sparky. Gun Star, 
Metro Cross, Inspector Cadget, Monty Tun 24, Video Meanies, Drago !. 
Vse to so uspešnice prihodnosti, medtem ko lahko sedanje najdete v kompletih 1, 2. 3, 4 
Vsebino teh kompletov in druge intormacije po teletonu (015) 22-388, Slobodan Beri. Trg 23. 
Oktobar 1/1, 15000 Šabac. 
Komplet 1: Dr. J, Load of Bali, Moon Cri 
Komplet 2: Zyron's Ese., Grange il, Ali Risk 
Komplet 3: Tiger Mission 2, P. College, Warrior 2 
Komplet 4: Expres Risler 87 Best Yet, The Big Knock Out. 
Vsi kompleti samo 4000 din» kasete. Pota! 3174 

AMSTRAD 

FUTURE ORION še naprej razširja krog kupcev 
zaradi svoje strokovnost in kakovosti posnetih 
programov, da o rekordno hitri dobavi niti ne 
govorimo. Heartjand, BMX Simulator, Hardball 
Jn druge novosti lahko nabavite v super poceni 
kompletih: deset ger na naši kasei stane samo 
72000 din, a na vaši 1500. Amstrad katalog 100 
din. Pišite: Rubetičeva 7, 41000 Zagreb tl. 
(041) 417-082. T-3107 
LOCOMOTIVE SOFT vam ponuja za amstrad. 
Tne Sentinel, Future Knight. One on One, Marco. 
Polo, Bubbler, Enduro Razer, Magnetic Tank. 
Star Riders, Hot Runestone.... Ponujamo vam 
tudi široko izbiro uporabnih programov (navodi- 
la). Programi v kompletih (1500). posamezno. 
(400). Katalog brezplačen. Davorin Rusan. Sla- 
venskoga 6, 41000 Zagreb, el. (041) 320-031, li 
Marko Perkovič, Slavenskoga 6. 41000 Zagreb. 
tel. (041) 313-067. T075 
VICTORIA SOFT. Dobavitelj najaktualnejšega 
softvera. Ta mesec predstavljamo: impossabali 
- od preteklega meseca. Space Harner — prva 
pri nas, Cop Out — čuvaj zakona. Sentinel - 
opazovalec, President - čudežno, Future Knight. 
- nepozabna igra. Od prejšnjega meseca: ZUB, 
pprentice, Tarzan, Feud, Hardbali, Arkanoid, 
FIy Spy, Super Cycle, Asterix, itd. Super igre, 
super poceni. imamo mnoge uporabne progra- 
me. Možnost nabave originalnih programov. Po- 

zajamčeni. Brezplačen ka- 
talog. Victoria Soft, Matetičeva 2/stan 59. 41000 
Zagreb. tel. (041) 316016 7307 
ANSTRADOVCIH Ari Work z 300. 1 najno- 
vejših iger po vaši izbiri 3000 (Astern, Šnon 
Cirevil Faud, each Heaa 2...) Duško Velov 
Živa došla 11, 71000 Sarajevo tel (071829: sn TS 
TAUEBLOOD. SOFTWARE vam ponuja ove 
uspešnice v kompletih po 14 (1000) in posamez. 
no (140). Že zdavnaj imamo: Trap Door. Five 
Side Soccer, Silent Service. Ponujamo tudi no- 
ve namenske programe: Desctop Editor. Pai- 
ter, Mulimode. Brezplačen katalog. Damagoj 
Marič, 4. SUD-e 147, 44103 Sisak, el. (044) 34- 
310. T3125 
TORUS SOFT tudi ta mesec z vami. mamo naj- 
novejše igre Za katalog pošljite 100 di. Tarzan, 
Magnetic, Mission Omega. Bridge. Namenske 
programe: Ultra Base, Profi Pamter, X-Basic, 
Mini Ofice 2, Oddjob, Tasword 6128, Tasspel, 
Laser Genius, Speech. Nove CP/M programe: 
Base 2. Pocket Wordstar, Wordstar 339, Mali 
Merge, Spel Star, Wordstar 30, Mico Pen. Dala 
Star, Supercalc , Copytie, Cobol, sp, Prolog. 
Fortran, Dr. Graph, C-Compiler, Macard Basic, 
Turbo Pascal, AGLOG, Basic Compiler, Mica 
CAD-CAM, Miero Seril, Micro Spread. imamo 
navodila za večino programov, a cene so najniž- 
je. Mian Ivanovič, Nikole Burkoviča 6, 11000 
Beograd. tl. (011) 476-429 3093 
SUAFINGSOFT vam predstavlja mega uspešni- 
ce za amstrad CPC 4646646128: 
Sigma 7, Super Cycle, Hardbali. President. Bre- 
ak Ov. Fy Spy, Hi Rise, Olidon. Fsud, Holiywo- 
od or Bust, BMX Simulator, ZUB, Strongman 
Aslerix, Space Harrier, 2112 AD, impossabal, 
Sprindizy li, Hrberts, lite (English). ite Ga: 
me, Agent X, Mexiko 87. 10-15 najnovejših pro- 
gramov 1300 din 4. PTT kaseta. Emir Avdič, 
0. Masliča 101. 71000 Sarajevo, tl. (071) BAS- 
šso. 73134 
al aidsa a ne era tja 
Ju Rraem«- 
igznOsOrA 
ZEROSOFT vam ponuja za CPC 464 največje 
uspešnice: 
— Unidium 
- Asteri 

Litje Games 
-BMx 
- Paperboy 
Naročite brezplačen katalog s pok. Zoran Raj. 
kovi, Bulevar Lenjina 104 81250 Celine tel 
(086) 22-797, TEZA. 

Moj mikro 49 



EXCALIBUR SOFT ponuja najnovejše programe. 
na disku ali kaseli za vaš CPC, Posamezni pro- 
grami 150 din. Marinko Ključaric, Ogrizovičeva 
160 agre, tel (01) 41791 al 917-891, 

RP COMPANY vam ponuja programsko opre- 
mo na kasetah in disketah za vaš CPC. Brezpla- 
čen katalog, ugodnosti, kvaliteta! Dejan Taškar, 
Vl talcev A, 81410 Zagorje Ta104 
CPC-464 AMSTRAD računalni s kasetofonom, 
igralno palico, GT - 65 zeleni monitor, več pro: 
gramov ter originalno in prevedeno literaturo. 
prodam za 45 M. informacije vsa dan popoldne 
pottel. (061) 40-973. STA3G 
ROBINSON SOFT vam tudi tokrat ponuja veliko 
uporabnih programov in iger (tui najnovejši) 
za vaš amstred CPC. Vse programe snemamo 
na vaših ali nasi kasetah (sony, TOK) v komple- 
tih ali posamično. Programe tudi verilciramo in 
jamčimo za kvalitetno storitev. Brezplačen kata- 
log lahko naročite na naslovu: Robert Kolar, 
Rožičeva 5, 61000 Ljubljana, tl. (061) 453-424. 
Pridite tudi na bolši trg v Ljubljan. Za nakup se 
priporočamo. 63 

PC: 464 — najcenejši kompleti!! Komplet 
15 programov - 1200 din! Posamezno 130 
ini Kalaloo je brezplačen. Komplet 27. Uri- 
Gum. Sorcery 2, Asterix, Beach Head 2, 
(Basketbal, Tarzan... Marlo Krnjajič, Nade 
Dragosavljevič 82, 56400 N, Gradiška, tel. 
(055) 65-386. T-2790 

AMSTRAD CLUB 007 vam ponuja novi, stari in 
CPIM softver za CPC, Saša, Molerova 59, Beo: 
grad, ll. (011) 438-093. T.2872 
AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstavlja naj- 
novejše CPIM programe: Write Hand Man, CBa- 
sic 80 EfBasic, At Last Database Manager, Dr 
Draw, Or Graph, Turbo Pascal Graphic, Amsco- 
py, Dr Pascal. MT«, ZIP, SDI, Fortra, Cobol, 
Algol, Multiplan, MBasic, Basic Compiler, C- 
Compiler, Datastar, Disc Docior, Power, Word- 
master, Copylil, 3 D Clock Chess, 
Kompleti CPIM in utility programi: Komplet 
Text: Protext 4. Prospell  Rolate. Komplet 
Stat: Amstat 1-3 (statistični, paket). Komplet 
CPIM 30: dbase li ZIP, Supercalc 2, Wordstar 
334, Miero Prolog. Komplet CP/M 22. Micros- 
ril, Micropen, Microspread, Lisp. CPIM Utliti- 
es: Dr Draw Fonis, Turbo Pascal Graphic 8 
Sclentitic Too'box, Supercal Utilitis, Pascal 
MT. Utilies. rilo: Mini CAD-CAM ali CamBa- 
se DalaBase. 
Novi Amsdos programi: Masterlile 6128, Tas- 
word 6128 YU, Tasspel, Mini Otice 2. Profi 
Painter. Hardware: razširitev 44 na 6128 (CP/M 
30), EPROM z YU znaki za DMP-2000 in NLO 
401 
Amsoft. YU, Spinčičeva 5, 41000 Zagreb, tl. 
(041) 315417. T-2875 
SAKON SOFT: Prodam: najnovejše programe za 
amstrad CPC 464. Brezplačen katalog! Boštjan 
Šimenc, Pristava 12, 61234 Mengeš, tel, (061) 
731-986. T-2794 
VORTEXOVO RAZŠIRITEV za CPC 464 ugodno 
prodam. Marjan Roškari, Šentiljska 35 a, 62000 
Maribor. Trost 

(GPIM SOFTWARE — najboljši in najcenejši 
CPIM programi na 3" disketah. zberite pet 
GPIM programov za samo 8900 dini! Seve- 
da dobite pri nas ludi najnovejše uporabne 
programe in igre na disku. Katalog brezpl 
čen. Gregor Rančigaj, Bavdkova 33, 64000 
Kranj, tel. (064) 26-708, T-3052 

MIKESOFT ponuja |teraturo: Ins and ovis ot 
Amstrad (Memory System, Y/o Adress Map, in- 
terrupls, Operating System Cas, Pos interta- 
ces...) po 4BO0 din » PTT, Mikesolt, Crvenog 
križa 11, 41000 Zagrel T-2834 
AMSTRADOVCI: Velika izbira najnovejših iger. 
(Elite v angleščini, Beach Head 2, 1342, int 
Karate 1 in2, Druid, Bomb Jack 1 in 2, Top Gun, 
Biogles) kot tudi poslovne programe in obilico 
(iterature (basi, strojni jezik, pascal ...). Obrni« 
te se na Marka Paliča tel. (011) 697-830, Gospo- 
dar Jovanova 4, 11000 Beograd. T-2$40 
AMSTRADOVCI! Montenegrosofi ponuja najno- 
vejše programe: Starglider, Bomb Jack li, The 
Great Escape, Nexor. Frost Byle it. 15 progra- 
mov 4 kaseta - 2000 din. Do izida številke še 
druge novosti. Katalog brezplačen, Radomir 
Jankovič, Brattva Jedinstva 25, 81000 Tilograd, 
tel (081) 38-067. T-2966 
AMSTRAD 1512 - prodam navodila v anglešči- 
ni: Book 1, Locomotive Basic , Technical Refe- 
rence Manual in programe; Wordstar 1512 (6 
isket] z navodili, Turbo Prolog, Fiight Simula- 
tor Il Jet (IBM kompati) itd... Tel. (064) 60- 
985. po 19. uri T-2988 
STELLASOFT za vaš OPO 464, 64, 6126 ponuja 
veliko izbiro iger in CPIM programov. Programe, 
stereo hili kabel, kabel kasetotona za 6128, 
reset tipko in katalog naročite pri Stllasot Ro- 
senihal, Maršala Tita 73, 42000 Varaždin, tl 
(042) 47.869. T-5048 

AMSTRAD/SCHNEIDERII! 
IWONSOFT ponuja na kaseti in 3" disketi 
obilico iger, uporabnih in CP/M programov 
v kompletih in posamezno. 
Novi programi 
- Tombslowne 

— Magnetic Tank 
Kasetni kompleti po: 
— (Big O, 
— 40 uporabnih 
- 5 seks programov. 
Komplet kaseta - poštnini 
Disketni komple 
— 8 iger - 2000 
— 4 ČPIM — 5000 
Upoštevajoč vaše potrebe izdelujemo pro- 
grame po naročilu! informacije v obširnem 
brezplačnem katalogu! 
— Pišite: Milan Spalevič, Trebinjska 2, 
61113 Ljubljana 
Z Kličite; te. (061) 347-283. 
Ponujamo še: 
— profesionalne storitve 
- skspres dobavo 
- kvaliteto posnetkov 
- nizke cene 

fožuture 8%, h 

Danes, Amstradovci, je napoči vaš srečni dan, kai na sceno je stopil Futuresof. ki ga 
spektrumovci prav dobro poznajo po razbijanju zaščit in nabavi novih programov. Tradicijo 
bomo nadaljeval tudi z amstradom. Za sedaj pa nudimo igre v kompletih 
Komplet 7: Rambo, Frankie goes to Gollywood, Match Day. Ping-Pong, Sky Fox, The Prize 
Komplet 8: Winter Games, Dynamit Dan, Eden Biues, Batman, Spindizy, 8.M. Boxing. Com- 
mando, Baseball 
Komplet : Turbo Espiri, Kung Fu Master, Bomb Jack, 3 Weeks in Paracise, Tomohawk 
Komplet 11: Jack the Nipper, Moon Cresta, Night Gunner, Eguinox, Monty on the Run, 
Starguack, Bounder, Harwey Headbanger. Komplet 13 iker Wars, Šceby Doo, njrnational Karate Top Gun, Arenger, Dan Dare. 
impossible Mission 
Komplet 15: Ace, Death Wile, Dambusters, Xevious, Gol, Marble Madness, Cobra, Bomo Jack 2. 
(Great Escape 
Komplet 16: Eit, Foodbaler of tne Year, Tobruk, Fevd, Dru, Nexor 

Hi Rise, Tarzan, Wrigler, On ihe Run, Strongman, Uridium 
kijih oglašujejo drugi. Na posamezni kaseti je od 12-20 

programov, Cena kasete max 4 kaseta man - poštnina - 3300 di, na sony HF 60 sli BASE LHEJ 
Z 4600 din. Večino programov prodajamo tudi na disketah v kompletih. V enem kompletu je od 7 
o 10 programov, stane pa brez diskete 2500 din. Prodajamo tudi uporabne programe, kijih 
vidite v drugih oglasih in CPIM programe. CP/M programi stanejo 2000 din po komadu. 
Posebnost: Seks komplet: Sex Worid, Sex Mission, Strip Poker ... Komplet uporabnih progra- 
"mov: Amsword, Wordprocessor, Easy Draw. Fort, Hi Pascal, Music Composer... Ve informa- 
cij po tl. (061) 311-831 ali na naslovu Futuresof, Poljanski nasip 30, 81000 Ljubljana Katalog 
pošljemo s kaselo, Dobava ekspresna. si 

BINGSOFT CRACKING SERVICE 464-6128. Ta mesec smo za lektronjke nabavi iz Anglije program. 
za analizo linearnih mrež. 
"Analyser | - Linear Circut za tiste, ki radi rišejo, celo tri programe: Advanced Art Studio, Artwork. 
Strad. Graph, a za one, ki se raje igrajo: Foot - najnovejši nogomet, Paperboy — verjeli li ne. 
Helichopper — na vrhu top lite, Silent Service - simulacija podmornice iz PO, Leader Board Golf — 
izredno, Star Firebirds — boljše od Moon Creste, Sigma 7 - v stilu Uridiuma, Heartland — boli od 
Sorcerya, BMX simulator, President — postal bo klasika. Ta komplet lahko dobite za 9000 din. a 
priporočamo vam tudi prejšnjega z hit igrami: Arkanoig, Feud, Tarzan, Fiy Spy, Space Harjr. 
Impossabali, Asterix, Beach Head li, Hardba, Super Cycle. Prav tako prodajamo tudi svoje maneli 
diskete, programiramo eprome z YU znaki za DMP 2000 in NLO 401. Katalog 100 din. Trumbičeva 14. 
41020 Zagreb. tl. (041) 670-679. T-3085 
WALLYSOFT CO. Tudi ta mesec na YU trgu z nizom novosti iz inozemstva. Za ta mesec ponujamo 
super komplete: 567 President, Sigma 7, Super Cyele, Beach Head 2. Break Our, Asterix... K-887 
One on One, Feud, Strongman, Tarzan, Holliwood or Bust, T.U.8. Ninja... Komplet 10-12 najnovej- 
ih programov samo 1200 din -- kaseta -- poštnina. Programe prodajamo tudi posamezno: Summer. 
Games Il (prvič slišite), Two on Two (sodobna košarka). Do izida časopisa pričakujemo niz novosti iz 
inozemstva. Imamo veliko izbiro uporabnih in CPM programov. Vse naše programe lahko dobite tudi 
na 43" disketi. Za vse druge inlormacije in brezplačen katalog se obrnite na naslov: Mirza Fočo, 
D. Tucoviča 22, 71000 Sarajevo li Alemko Boračič, O. Masliča 2844, 71000 Sarajevo ali po tel. (071) 
508-078 (Mirza) li (071) 616-622 (Alemko, TIA 

POGLEJTE NAS, ne uničujte si glas, ker Puza poceni dela za vas!!! 
Komplet 31: Rider, Gol, Conlamination, Yi ar 2, Cobra Stallone, Tobruk, Frostbyt, Starglide, 
infodriod, Craftn, Visitors Yali Break, Get Dexter; 
Komplet 32: Delta Force, Deep Strike, Footbaler of he Year, Bomb Jack 2, Breakthru, Druid, 
ljens, Xavious, Miami Vice, Knockout, 2112 ad, Magnetic tank, Asterix; 
Komplet 33: Space harier. Tne Bridge Payer 3, Impossabal, Appretice, ZUB, Tarzan, Feud, 
Herberts Dummy Run, Fiy Spy, Beach Head 2. Runstone, Lile Game, Arkancid, 
Komplet 34; On tne Run, Hi Rise, Elidon, Spiki Harold, Wriggles Strongman. Ninja, Kolwood or 
Bust, Kardbali, Looser, Super Cycle, Dela p, Break cu; 
Komplet 5: Agent x, One on One, Sigma 7, President. Future Knight, Bmx simul, Cop out. The 
Submarine simul, Ovest Door, The Breath my last Chane, Soccer. 
Vsak komplet vsebuje po 13 programov (v 35. bomo dodali e ri najnovejše). Cene kompletov: 1 
komplet - 1500 din, 2 kompleta — 2800 din, 3 kompleti — 4000 din, 4 kompleti z 5000 din, 5 
kompletov — 5800 din : 
Posamezni programi stanejo 300 din, a pred kompletom 3! stanejo 200 di. Zahtevajte brezpla- 
čen katalog, v katerem najdete nad 500 programov. Prihajajo dolgi in soparni poletni dnevi. Zato 
ne čakajte, pokličite nas čim pre. Darko Puzič, D. Ostoia 10, 15000 Šabac, tel. (015) 25-518. 7- 

AMSTRADOVCI - iz kupa programskih smeti vam Eagle Soft v tem mesecu predstavlja 3 
komplete uspešnic, kar s kaseto C-60 vred stane 2500 din (dva kompleta 4500 din, rije 6000 din. 
Zajamčeno včitavanje brez read error hitra dobava, vrhunska kvaliteta. Predplačniki in stalne 
stranke dobijo popust: K-9: Bombjack 2, Starglider, Cobra, Kung Fu 2, Tobruk, Aljens, Great 
Escape... K-10: Breakthru, Xevious, Knockout, Foolballer of Year, Deep, Vistor.... K-11 
Imagine Gol, Ja Break, Knight Rider, Nexor, Miami Vice, Druid, Tantos .... V posamezni prodaji 
(200 din): One on One, Strongman, Freud, Tarzan, Art Studio Elidon, Hardbal, Fiy Spy, Super 
Gyele... Posebna ponudba: Moja komplete od 3 do 11 (november 86 - junij 87) lahko nabavite: 
Za samo 13000 (vračunane tudi cene 8 kaset!) kr je več kol ugodna ponudba za začetnike in 
ostale! Za vse druge informacije naročite brezplačni katalog na 9 straneh s cenikom in opisi 
programov! Naslov: 7 Vojy. Brigade 2, 21208 Sr. Kamenica (pri Novem Sadu). 3160 

DEL ČIP ZA SCHNEIDER 6128/66W464 IN ZA VORTEX F 1 Aplikacije inigre, posamezno ali izbranih 
kompletih na disketi ali kaseti izbrani CPIM programi. Tuja OP/M in druga lteratura. Dokumentacija 
Sehneider Service Manual — kompletna tehnična dokumentacija za CPC 464, zeleni monitor in 
disketno enoto z vmesnikom (3500 din)!! Naši najbolj iskani strokovni prevodi, kakovosten tisk 
(druga cena velja za knjige v vezavi): 
Locomotiv Basic 101.1 (2000/2500 din); Programiranje v strojnem kodu (2000/2500); Prevod origi- 
nalnega priročnika za 484 (20002500); Prevod originalnega priročnika za 664 (350/4500); Priičnik 
za disk, AMSDOS, CPIM in LOGO (1500/2000)! Nato navodila za Tasword (800/1100); Masterie (800. 
1100); Devpac (800/1 100)! Navedeni rije uporabni programi 4- kaseta 4 navodila v vezav (4000 di. 
Za naročene prevode nad 5499 di - 10% popust! Cene in opisi natančno v katalogu na 37 st. (500 
din v pismu ali s povzetjem 750 din). Del Čip, Amru$eva 7, Zagreb, tel (041) 27-61-27 od 17, do 19. ure. 

T-3084 
50 Moj mikro 

 CPC 4BMOBWS128 — nad 550 izrednih programov za vad računalnik lahko dobite posamezno ali v 
kompletih, Komplet 25 
Starauake, Tobruk, Craton, Xara, Booty. Ace of Aces. 3 D Boxing. High Noon, liro Dru, 's 
Knockoui, Cobra Slalione, Uncle Sam, Ninja Master, Miamy Vice, Ji Break, Starglie, Visiors, 
Fox... Komplet 26: Ninja Master, Desert Fox, Dan Busters, The Great Escape, Frost Byte, 
Galle, Ms Knockout, Xevious, Delta Force, Deep Strike, Footbaler of the Year, Bomb Jack li, 
Breakthru, Druid, Aleins... Komplet 27: ZUB, Beach Head li, On he Run, Sirongman, Dela p. 
Break our, Ninja, Kardbali, Feud, Ovest Door, 2112 A.D., Tne Bridge Player, Rider ... Komplet 
28: Runstone, Arcanoid, Impossabali, BMX Simulator, One on One, Elidon, Apprentice, Sigma 
Seven, Super Cyele, They Break my last Chance-Soccer. Cop ou!. Magnetic Tank, Yie ar Kung Fu 

UI... Komplet 28: Herbert's Dummy Run (Pyjamarama li), Fiy Spy Tarzan, Holywood or Bust. 
Agent x, The Submarine Simulator, Asterix 8 Magic Cauldron, Little Game, Hi Rise, Wriogle, 
President, Space Harrier, Gol... Cene: 1 komplet x 1500 din kaseta, 2 kompleta - 2800 din 
-- kasete, 3 kompleti > 4000 din 4 kaseta, 4 komplet 5000 din kasete, S kompletov - 5800 
din 4 kasete. in sedaj posebna ponudba: Komplet vseh 550 programov lahko dobite za samo 
20000 din -t kasete (okrog 36 din/prog). Prav lako lahko nabavite tudi veliko število CPIM 
programov (dBase li. Multipla, CBasic, Wordstar 8.34 in 22, Cobol, Basic compiler, Cambase, 
Microspread, Microplan, sp, Mallard Basic, Trubo Pascal 30 in 22, DR Graph Pascal MT« in 
še okrog 20 drugih) po zelo ugodnih cenah. Paket vseh 50 CP/M in drugih disketnih programov 
lahko dobite za samo 20.000 din (400 din za program, karje edinstvena priložnost!) Ne čakajte, 
takoj zahtevajte brezplačen katalog programov (poudariti: Za CPC), v katerem boste našli 
nalančne informacije o vsem, kar vas zanima (pa tudi o možnosti predplačia za novost) Branko 
Vrhovac (za CPC) Moše Pjade 4 /15, 15000 Šabac, tel. (015) 25-772. T 



UNISOFT ima čast predstaviti vam nekatere od 
svoji najnovejših programov. 
— MGT-Magnelic Tank (ira, ki jo morate imet 

eud (odlična grafika) 
— Asterix 8 tne Magic Cauidron 
— Fiy Spy (odlična arkadna igra) 
(n vse druge igre iz drugih oglasov. Kalalog 
brezplačen. Bojan Mijatovič, Galjerova 18/4, Za- 
greb, tel. (041) 316-744. 74040 
PRODAM razširitev vortex SP320 in komplet 
materiala za drugi diskelni pogon. Tel. (062) 
688-242, zvečer. T.3054 

ATARI 

ATARI XL - XE — najnovejši softver, liter 
tura, sheme, revije... Katalog 100 di 
tej Majnik, Luznarjeva 20, 64000 Kranj, tel 
(064) 21-200, zvečer. T-2959 

ATARI XL, XE; MGsott vam ponuja veliko izbiro 
programov na disketah (menjava in prodaja). Za 
katalog pošte 100 din. Marko Gubenšek, Lin- 
hartova 4, 63000 Celje. (Sij 

ATARI MASTER CLUB. XLXE, programi 
(kaseta, disketa, okoli 00 naslovov), velika 
(zbra ileratre she zaB0O XL in 130 XE. 
tečaji za učenje basica na kasetah lotoko- 
pije Atari Usera itd. Za obsežen kalalog 
poslati 200 din. Slobodan Jovanov, Prvo- 
"majska 2-A, 28000 Zrenjanin T-2928 

ATARI ST. Novo: Db Man — GEM, Arcey - 3 D 
CAD. Največja izbira najboljših programov in 
/iterature. Katalog 250 din. Bahovec, Pijadejeva 
31, Ljubljana, tel (061) 312-046. STA 

PREVODI 
Srbskohrvatsko, ltinjca: 
1. Programski jezik C S80O din 
2. Atari ST 
- Priročnik 3Soodin 
- Basic ST ZB0odin 
- Logo ST. 2700din 
in 700 di za poštnino. Dobava s povzetjem. 
M, Karabaševič, Post restant, 19210 Bor. 

T-3044 

ATARI ST, enostranski in dvostranski pogon, 
"mi, tiskalni, tudi posamezno, ugodno prodam. 
Tel. (061) 912-046. ST. 
ATARI ST — prevedeni programi (First Word, 3 
'CAD, DEGAS, ELITE ... 7, literatura v slovenšči- 
ni (GFA, 3 D CAD....) Katalog z opi, slikami 
250 din. Mihalič. Poljanska 52, 64220 Škofja 
Loka. ST-132 
UGODNO - Programi in iteratura za alari ST. 
Tel. (082) 841-836, ST-137 
"TARI TURBO SOFT. Neverjetno, toda resnič- 
no. Komplet: 8 programov -" kaseta < 1000 di. 
Posamezno program 100 din. Naročite brezpia- 
čen katalog, Dušan Lukič, Kumrovačka 35, 
11092 Beograd, tel. (011) 596-510. T-3092 

ATARI ST. Organizacijam združenega dela 
in zasebnikom ponujamo profesionalne 
storitve za serijo računalnikov atari ST s 
področja uvajanja v delo z računalnikom, z 
že narejenimi aplikacijami (DB Man, VIP, 
SSignum, Easycalc, urejevalniki tekstov) in 
za programiranje v jezicu C (MEGAMAX, 
LATTICE). izdelujemo tudi. programsko 
opremo v jeziku C. Informacije na tl. (063) 
34-134 do 14. ure im (069) 748-151 po 17. 
uni TS1eB 

ATARI ST: Prodam disketno enoto SF 354 Tel. 
(062) 512-365, popoldne. T1s7 

ul. F. Severo 22, 
tel. 62321 

34137 TRST (italija), 

ELECTRONIC SHOP. 

TARI ST HARDWARE - NOVO. Razširitev RAM. 
na 1,2,4, Mb od sedaj udi na posebnih iskanih 
ploščah za vse ST računalnike, TOS v ROM, 
akumulatorski urni modul. ST-sott, Marohniče- 
vadb, 41000 Zagreb, tel. (041) 417.871. T-3159 
ATARI 800, 600 XL. Programe in najboljše igre 
prodajamo. Igre v kompletu in posamezno. Prvi 
trije dobijo komplet! Katalog brezplačen. Pohi- 
tite - čakamo vas. Mladen Pavič, Radičeva 137. 
41920 Kutina. TS148 
ATARI 800 XL disketnik, igrana palica diskete, 
ugodno prodam. Damir Vara, tel. (045) 23-154, 

T3051 
ATARI 520 STM ali 1040 STF prodam, nov in 
ocarinjen, Tel. 042) 817-245, v soboto in nedeljo 
od 18.020, ao29 

ZODAM NOV, nerabljen disketar atri 1050. 
Tel. (084) 77-14, T.2782 
TARI 800 XL prevod navodil za asemblerski 
jeditor - uporabni programi — kasela, disketa — 
navodila — katalog brezplačen, Pera Markovič, 
Borisa Kra 169 9810 Bor te (00)89357. 

TARI ST. Ponujamo profesionalne stor- 
tve za serij računalnikov atari ST uradnim 
ustanovam in posameznikom. Na voljo je 
komplet 300 programov in programskih pa- 
ketov s pripadajočo literaturo. V ceno kom- 
pleta je vključena tudi dobava vseh novih 
programov v letu 1967. Ponujamo vse vrste 
operacijskih sistemov TOS v epromih ter 
hardverski dodatek CLOCK ST, ki tudi po. 
izklopu računalnika zagotavlja (očen čas in 
datum. Zahtevajte seznam programov in 
predračun. Tel. (063) 34-134 do 14, ure in 
(063) 748-151 po 17. uri T.3165 

ATARI 800 XL. Najboljše igre za samo 70 din. 
Mario Paluh, Riadičeva 120, 41920 Kutina.T-2857 
ATARI SOFT KLUB: Atari 800 XU130 XE. Naj 
boljša izbira programov na kaseti in disketi (nad 
600) in itrature v Jugoslaviji. Ugodna prodaja v. 
kompletih in posamezno. Kakovost zagotovlje- 
na. Katalog 200 din. Dejan Lacmanovič,Sindjeli- 
čeva 31la. 23000 Zrenjanin. Tr2aso 
POWER WITHOUT PRICE - aari 00 XL/130 XE. 
Največja izbira programov na disketah. Nad 800 
naslovov, Pospešeno nalaganje. Zvonko Alija. 
Zagrevačka 21, 51000 Rijeka, tl. 051) 37-723. 

RAZNO 

ij ]BM PC 
JAM PCXT A ATIN KOMPATIBILCI: izdela 
va programov za prialnike in manjše DO 
po dogovoru: ponudba programski pake- 
tov in ieratre; poslovi programi (rame 
Work, Lotus 125, Symphony, Framework 
1 Mulilan, programi za vrhunsko prjek- 
tranje — risanje (ALOCAD [200 2.17, A 
tist) za izdelavo in simulacijo elektronskih 
tiskalnih vezij (PC 2 Datasot, Desogner. 
Smartwork). programi za kontrolo sovnč- 
ne pravilnosti izisanega teksta (Turoo 
Ughining. Smarwork). za kontrolo izpisa 
na printer (Ltre [0 različnih vrst črk, S- 
devays, Set PA) prevajalniki (Turbo Pas- 
cal, Turbo Prolog. Foriran 77. Fortra MS, 
Basic Compler, Ovick Basic Ciper Ba: 
se li compiler, Latice C Compiler..., 
podatkovne baze (oBase Il. Basel. Re 
(lex) programi za pisane teksta (VS Word 
300. Wordslar 1324, 2000, Volkswr- 
ter... igre (Fight Simulator 1, Congo. 
Bongo, Executive Suite, Pslon Gness 3 D. 
Kings Ovesi.. in ostali (Sidekck, Sde- 
ek advanced, Pintmastr, Superkey 1.03 
Norlon 3.1, PC Tools, GEM, MS Widows, 
Superprojeci. Copywrit, Copyloc 308. MS 
D0S 3.1) im še okoli 150 drugih programov. 
informacije na tel. (061) 345-307. zgodaj 
zjutraj, popoldne ter celo v sobolo in nede- 
je. ST Ig9 

STUDIO FENICE snema vsakih 10 dni najnovej- 
$o disko glasbo v sodelovanju z evropskimi ci- 
skotekami. Posneta TDKD 60 - 4000, D 90. 
500. Kristino Radič, Šet. 6. Kovačičeva 13. 
51000 Rijeka, el. (051) 425-140. T3150 
PRODAM diskete 5 25: DSDO. Tel. (041) 428-574 
li (041) 413731 T-3083 
APPLE-Ic drugi disk, uporabni programi, igre. 
navodila, diskete. tel. (011) 391-783. 

TAVA 
SHARP PC - HAROVER PC-124W/13XX/14XX. 
RS 232C. Centronics kasetni vmesnik... Boris 
Milojevič, Kuzmaiakova 21, 41040 Zagreb, tel. 
(041) 257-458 T3173 
JBM — PC IN KOMPATIBILCI: izdelava progra- 
mov za zasebnike in manjše DO po dogovoru: 
izredna ponudba programskih paketov in itera- 
ture (originali kvalitetni prevodi). Božo Šetina, 
Dobja vas 96, 62390 Ravne. T.3161 
TARI ST HARDVER. Novo - razširitev pomni- 
nika na kartici. Ni spajkanja, enostavna vdelava. 
ROMI, TV modulator, disk 720K, Fast Basic 
kartridge, literatura, programi. Tel. (056) Se9- 
987. PN. electronic, eretova 12, 58000 Split. 

PC vi 
ZA ZAČETNIKE 

Kako začnete delo s PC brez kakršnekoli pomo- 
di. Natančna navodila od vklopa do dela z pro- 
grami. Osnovni ukazi iz DOS. Poseben del o 
nakupu in cenah IBM kompatibilnih računalni- 
kov. Cena knjige je s poštnino 300 din. Nebojša 
remi, Risanska 10, 11600 Beograd, tl. (011) 
3-61. TAN 

TYPE LITIKOM. TYPE UTIKOM. TYPE UITIKOM 

CDP 1802ACE 19.500 Z80 BCTC 6.800 41256 9.100 

ČDP 1652 CE 5800 Z80CTC 6000. 50256 940 MA Tae EMO k tao, Marto pv 
6800 9900. ZBOASIOO — 12500 9805 3500 rami. Želimir Bistrovic, A. Mabuša 19. 42900 
6802 6.600 ZB0A DART 10.000. 74 S 188 6000. zakovec, tel. (042) 813-822. T-2930. 
6809. 18.000 Z BO DART 11200. 745189 6.000. Puneš MZ 700, Ph za MZ 800 in 

ilioso« monitor (zeleni 75), prodam. Goran 5 SZZ. iš. z Zeimi 
sa dom žiiiesm vzem imiši To ČE pan ol za s st 
Fa] jože  žsse So. t48o 100. Mei il oše eeaoe, o 0 Osi NE tom seb SOM. Mol oo, Gra Cop TS 

1 bov prostega pomnilnika, Go 17 programov 
Peti TO zne 890 — MC14ri Ja9o Nia VRAN OBoMa4HL namo) rne uporabne programe prodam. Tomaž Frelih, o: sis as ZE, o a Mala Task 
G2STA 600 STE priz! d2doo PRODAM EPROM 27128-4, 7500, DRam 4164/ 
G2ŠBA as0 rje 4000. Z BO CPU, 600 Z BA CPU, 480, 

27C64 9500. 74Ce23 12000. sy za LSOOe, 650, 157, 850, računalnik laser 
Z80ACPU 5.100. 4116 4.500 AY3-1015P 7000 210 16 K, 65000. Tel. (022) 74-244, zvečer. T-2863. 
ZADACPU CMOS 14000 4164 4500. 7st07 2500. MONITOR COMMODORE 1701 prodam ali 
Z60 BCPU 7000 4416 8300. 75110 2800. menjam za R6B barvni monitor, primeren za 
ZBOADMA 11.300 4864 4.500 75154 2.000. JBM-PC (kartica EGA) z doplačilom. Janez Vid- ZADOMA 13500 stor Sto. TS1e9 amo. maričake 0,611 le (TOS 
ZBOAPIO 5.500. 6116 6.500. 75189 1.900. m iu 
ZBOAPIOCMOS 9950 6264 8000. 75450 ba NE PENE ugodno poda 
Z60BPIO 6.800 27V28 8.900. 75452 1,600 
ZaoPO 5J00 | zrase 9500 
Z80ACTC. 6.000. 27512 36.000 Mraz elektronik 

POGOJI PRODAJE IN DOSTAVE 
— V naj trgovini lahko plačale v dinar ali kater 
Z Na voljo je približno 7 000 izdelkov rikoli drugi valut 
— Če želite prejeti material na dom, bomo na podlagi vše osne zahteve sedli proforma fakturo, 
z katero bosle lahko izdali banki nalog za pla nakazilo boste nakazal v naso korist 

imbalaža in prevoz lranko vas naslov 
ktronskih komponeni 
ja, razen ponedeljka, od 80 do 12 30 in od. 

lo v katerikoli valut. Antiiprrano. direktno. 
reko Blanco di Roma - Teste; Naročeno blago bomo. 

Govoljenje za uvoz) je 350000 ir. Vključena je 
t so mogoče spremembe cen, 

do 19 ure 
>ŽEOODTTTIŽJŽ 

100% IBM PC/XTJAT kompatibilni 
naborom znakov). Softver o želji. 
1€ vezja. elektronski deli za gospodarstvo. 
Deli za RADIO - TV - SERVISE 
Navedena cena je izvozna. 
Za računalnike damo 6 mesečno garancijo. 

5000 Munchen 2, Schlierst. 2/1 tel. 94989-59 59 20; 595995, leleks 521 2752 
Kompatibini računalniki, komponente in periferne naprave (po naročilu z jugoslovanskim 
Osnovna konfiguracija že od 920 DM, Druge intormacije po tel. 994389 - 88 se 20. 

Pooblaščeni servisi v Beogradu, Zagrebu in Ljubljani. 
Banka: Hypo Bank, Minchen, račun 1830213642, BLZ 70020001. 
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G) 
c NAGRADNA UGANKA 

IBILNI RAČUNALNIKI 
programe: 

- Framework 
- lotust-23 
- Ms Dos32 
— GW Basic 
- Turbo Pascal 
- Wordstar — Final Word 1.1 
Skrajšani prevodi navodi 
- dBasel.... 55 str. 
— dBase ll. 86 st. 
- Autocad ....65 sr 
V, pripravi je prevod navodil za program 
Ciper 86. Imamo večje Stevilo neprevede- 
nih navodi za uporabne programe. 
Možnost naroči tudi za delovne organiza- 
cije 
(notormacije po tel. (071) 46-562 ali (071) 
621-025, TAB 

MACINTOSH. 
v celoti prevedena in ilustrirana navodila 
prodam: 
— Macintosh (osnovno navodilo) 
- Microsoft multiplan (YU-plan). 
Božidar Gorički, Durmin Petra 9, 41223 Za- 
reje, al. (049) 21-380. 73081 

POMOŽNI PROGRAMI za Dasott PCZ. 
— risanje na iskalniku (Epson ...) 
- koordinate lukenj (papirnati trak) 

ptimizacija hitrosti risanja na risalniku 
(do 60%) 
tan Kirn, Rakitna 30, 61352 Preserje. 61 

APPLEMc 
Prodajamo kompletne prevode originalnih 
navodil za apple Ic: 
Apple Ii c Owner's Manual 
Apple Works Reference Manual 
Apple Works Tutorial 
Apple II c Seribe User's Manual 
Informacije po tel. (071) S18-885 ali na na- 
slowu: UAD, P.P 144, 71000 Sarajevo.T-3056. 

SERVISI 
'COMMODORE, računalnike in disketne enote 
strokovno popravljam. Tel. (05) 428-185, po- 
poldne. T-2873 
HARDWARE SERVICE 
Hitro in kvalitetno servisiram računalnike spec- 
trum in commodore (64, 4, 16, 116 in 128) 
pripadajo£o periferijo in opravljam druge hi 
verske storitve, Prodam komplet delov za izdel 
vo ja barvnega TV. modulator 
komplet čipov za razširitev RAM za: spectrum 
16 K na 48 Kali 80 K), C-16, H16 (s 16 K na64K) 
ter čipe: za C-64 (65-10/26/691, ROM 225/226 
221, PLA), za spectrum (ula, ROM, folije) ter 
druge čipe: 4116164256; 44-16/64, 6116, 6264, 
27-1602/6W 129/256, 6B2I, 65-02/20, 8256/1, Z 
80 A CPU/PIOVCTOJSIO, AY 389-10/12, B-86i87/ 
86, LM S2386/1889, MC 1377/1488/ 1489 TL 497. 
ter večino drugih TTL, CMOS in linearni čipov. 
ADC 0804; DE-DC konverter 5-9 V na 25 V za 
opromer; REF modulator ASTEC, TEXTOOL 28, 
vmesnik centronics za spectrum. Hardware ser- 
vice, p.p. 96, 42300 Čakovec, ol. (042) 54-795, 

T-2936 
COMPUTER SERVICE 
SPECTRUM, C-84, Atari, Amstrad, Hitra in 
kvalitetna popravil. Tel. (041) 589-277 od 
10. do 16. ur. T29 

V TISKALNIKE vseh vrst (sehneider, epson, 
star, brother (td...) vdelujem jugoslovanske 

Jonas Žnidaršič, Poljedelska 9, 61110 
bljana. PSI 
SERVIS RAČUNALNIŠKE opreme vam po- 
nuja svoje storitve in sodelovanje. Tel. (061) 
321-513. ST 126 

EPROME. programiram in brišem. izdelujem 
Slektronske sklope za svetlobne efekte, Andrej 
Albreht, pp 62, 68001 Novo mesto." T-2968 

52. Moj mikro 

Nova nagradna 
uganka 

Oreh, ki ga boste morali streti 
tokrat (upamo, da si boste znali 
pomagati z računalnikom), je 
malo drugačen kot ponavadi: iz- 
brali smo eno izmed nalog, ki šo 
jih reševali na 2. republiškem 
tekmovanju iz znanja računalni- 
štva v Ljubljani. Letošnjega tek- 
movanja se je udeležilo 46 učen- 
cev iz vse Slovenije, tekmovali 
pa so v treh skupinah: 

— najmlajši (1. do 4. razred 
osnovne šole), ki so se letos pr- 
vič pomerili v' programskem je- 
ziku logo: 

— srednja skupina -. do 6. ra- 
zred) 

- starejša skupina (7. do 8. 
razred) 

Druga in tretja skupina sta 
morali poleg splošnega računal- 
niškega znanja obvladati pro- 
gramska jezika basic in pascal 
ter algoritme, povrh pa pokazati 
praktično znanje programiranja. 
Za praktično delo so tekmovalci 
iz najstarejše. skupine uporab- 
ljali računalnike partner, sokol, 
JBM in dialog. 
V finalu so bili učenci, ki so se 

najbolj odlikovali na šolskih tek- 
movbanjih (200 šol in približno 
2000 učencev) in.na regijskih iz- 
birnih tekmovanjih (približno 
250 učencev). Oganizator repu- 
bliškega tekmovanja je bila spet 
Zveza organizacij za tehnično 
kulturo Slovenije, ki so ji prisko- 
ili na pomoč Zavod SRS za šol- 
stvo, Fakulteta zaelektrotehniko 
v Ljubljani, Pedagoška fakulteta 
iz Maribora in Srednja šola za 
računalništvo v Ljubljani. Glavni 
pokrovitelj. je bila Iskra Delta, 
tekmovanje pa je z nagradami 
poleg drugih podprl tudi Moj 
mikro. 

sal.( 876 )10- 

H 
i 

Strokovna komisija, ki je oce- 
njevala izdelke tekmovalcev, je 
menila, da je bilo pokazano zna- 
nje na zadovoljivo visoki stopnji, 
še posebej pa so se izkazali naj- 
mlajši. »Medalje« so si priborili: 

1. skupina: 1. Uroš Rajkovič, 
OŠ Karel Destovnik Kajuh, Ljub- 
ljana; 2. Gorazd Gerlič, OŠ An- 
gel Besednjak, Maribor; 3. Gre- 
ga Verč, OŠ Edvarda Kardelja, 
Trzin. 

2. skupina: 1. Primož Pirih, 
OŠ veljko Vlahovič, Ljubljana; 
Mitja Semeja, OŠ Duplica; 3. 
Mitja Vodopivec, OŠ Solkan, 
Nova Gorica. 

3. skupina: 1. Savin Gorup, 
OŠ Riharda Jakopiča, Ljubljana; 
2. Vlado Purica, OŠ Franc Osoj- 
nik, Ptuj; 3. Aljoša Valentinčič, 
OŠ Solkan, Nova Gorica. 
Zdaj pa si oglejmo eno od na- 

log za najstarejšo skupino tek- 
movalcev. Rešitev te naloge 
nam morate poslati najkasneje 
do 1. avgusta 1987 na naslov 
Uredništvo Mojega mikra (Ju- 
nijska nagradna uganka), Tito- 
va 35, 61000 Ljubljana. Najbo 
šo rešitev bomo nagradili s kal- 
kulatorjem MKojega mikra, še 
devet izžrebanih reševalcev pa 
bo dobilo računalniške knjige 
(pri rešitvi zato navedite, kakšen 
računalnik imate). Naloga je ta- 
kale: 
V računalništvu pogosto sre- 

čujemo tri številske sestave in 
sicer z osnovo 10, 2 in 16. Pre- 
tvori naslednaj števila v druga 
dva sestava: 

4 )io 
( )10 < 
(12,75)10 
4 )10 

Rešitev nagradne 
uganke iz aprilske 
številke 

Aprila smo vas spraševali 
po geslu, ki se je skrivalo v 
polju 10:10 znakov: 
večina je »našla« besedo AS- 
SEMBLER, popolnoma ne- 
hote pa se je v matriko vtiho- 
tapilo še nekaj drugih, npr. 
»NASER«, »RENO«. Škoda, 
da ni bilo dovoljeno polj po- 
navljati, saj bi v tem primeru 
lahko našli DDASSEMBLER. 

NAGRADE DOBIJO: 
1. Boban Kmetovski, VAM- 

BEL 3/4, 91000 Skopje 
2. Vladimir Deura, Balzako- 

va 38, Z1000 Novi Sad 
3. Marjana Logar, Župani 

čeva 37, 64000 Kranj 
4. Vuk Jankovič, Trg E. 

Kardelja 39, 81000 Tito- 
grad 

.. Olivera Kostič, B. Tasko- 
vič 21/17, 18000 Niš 
Gorazd "Trušnovec, Za 
gradom 18, 65280 Idrija 

.. Matej Jakša, Jakopičeva 
20, 61240 Kamnik 

.. Sašo Križman, Cankarje- 
va 20, 65000 Nova gorica 

.. Ante Lučič, Ice Voloskog 
Vb, 71000 Brčko 

10. Tone Senkov, Poš joh 
54, 91440 Negotino 

o enem 

Nagrade so knjižne, zato 
nam sporočite, kakšen raču- 
nalnik imate. 



ZNIŽEVANJE PROIZVODNIH STROŠKOV, 
DVIG PROIZVODNJE 

ZAKAJ ZNA TO PRAV HEWLETT-PACKARD? 
Hewlett-Packardovi 

proizvodnje, njeno 
usmerjanje in še kaj 
pokrivajo vsa 
področja, začenši 
pri nabavi 
potrebnega 
materijala in 
planiranja 
zmogljivosti, pa do 

— same proizvodnje, 
sodila su in sicer tako, da 

praznin praktično sploh ni. 
S pretehtanim sistemom 

skladiščenja in nabave materiala se stroški vzdrževanja skladišč zmanjšajo 
na najmanjšo možno mero. 

Lastne softverske rešitve za vzdrževanje prav tako prinašajo znatne dvige 
proizvodnje, ker z njimi odpravljajo drage stojnine in skladiščne stroške za 
nadomestne dele. 
Prožnost softvera HP za načrtovanje proizvodnje in njeno krmiljenje omogočata 

to prilagoditev posebnim zahtevam posameznega podjetja, ne da bi bilo 
potrebno kakšno posebno znanje programiranja. In vse to med tem, ko 
proizvodnja normalno teče. 
Obsežne informativne možnosti, ki vam jih ponuja Hewlett-Packard, vam 
omogočajo takšen ažurni pregled in nadzor, kakršno potrebujete prav vi, da še 
bolj gospodarno izoblikujete posamezne proizvodne faze. 

Pot k zniževanju vaših proizvodnih stroškov vodi, kot boste spoznali, nujno 
prek Hewlett-Packarda. Pokličite nas. 

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN tel. 0222/25 00-0. 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovška 73, Tel. 061/552-941, 
559-441, TIx. 31583 ra 
Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Ždanova 4, 
'Tel.011/340 327, 342 641, Tlx. 11433 

Hermes zastopstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel.071-23982/36859, 
TIx. 41634 

PARTNER ZA VAŠO PRIHODNOST (//j rano 



imam računalnik com- 
modore 128. Pred kratkim 
sem kupil tudi tiskalnik ep- 
son LX-90. S tem se je za- 
čel moj problem. Zato da bi 
preveril, kako tiskalnik de- 
la, sem uporabil urejevalnik 
teksta iz programa Jane. S 
tipkovnice sem kot po na- 
vadi izpisoval na zaslon 
tekst z velikimi in malimi 
črkami. Toda tiskalnik je 
namesto. malih črk tiskal 
ustrezne grafične znake, 
pravilno je izpisoval samo 
velike črke in številke. (Pro- 
gram Jane sicer podpira 
Epsonove tiskalnike.) 

Po prvih preglavicah s ti- 
skalnikom sem pazljivo 
prebral navodila za upora- 
bo in morda tudi odkril 
vzroke za neusklajenost, a 
si ne znam pomagati. Citi- 
ram. ključni del navodil, 
prevedenih iz nemščine: 

»Mednarodne — nabore 
znakov je mogoče dobiti 
samo. v načinu cursor- 
-down. Funkcije ESC R n 
in DIP stikala se vidijo sa- 
mo, kadar je tiskalnik vklju- 
čen v načinu  cursor- 
-down.« 

»Cursor-down« pomeni 
tisti delovni režim računal- 
nika in tiskalnika, v kate- 
rem je mogoče uporabljati. 
velike in male črke, večine 
grafičnih znakov pa ne. Ali 
pa morda nastaja problem 
zaradi vmesnika PIC (Prin- 
ter Interface Cartridge), ki 
ga uporabljam? 

Po mojem je bilo narobe 
to, da je bil testirani pro- 
gram Jane v načinu »cur- 
sor-down« in tiskalnik v 
načinu cursor-up«. Iz pro- 
grama ni mogoče prilago- 
diti tiskalnika ali pa tega ne 
znam narediti. 

Zakaj program in tiskal- 
nik nista usklajena? Je 
"možno, da zaradi vmesnika 
ne bom moge! uporabljati 
programov s t. i. »medna- 
rednim naborom znakov«? 
Se da tiskalnik prilagoditi 
komercialnemu softveru? 

Bela Rac, 
Zmaj Jovina 28 b, 

Ada 

Problem je v tem, da 
vmesnik v C 128 in C 64 
emulira standardne Com- 
modorjeve tiskalnik 
imajo nekoliko drugačen 
nabor znakov. Rešitev 
šega problema je več. 

nics in ga vdelate v tiskal- 
nik. Vmesnik boste lahko 
uporabljali tudi z drugimi 
računalniki, če boste mor- 
da prodali C 128. Seveda 
morate za vmesnik kupiti 
ali sami narediti tudi pose- 
ben kabel. Druga možnost: 
preden začnete delati z 
urejevalnikom teksta, iz 
basica postavite tiskalnik 

v način »cursor-down«. 
Kljub temu lahko pričaku- 
jete marsikatero težavo, 
ker tiskalnik ni združljiv s 
programom. Ne nazadnje 
lahko uporabite drug ure- 
jevalnik besedil (VizaWri- 
te, EasyScripi), ki je prila- 
gojen Commodorjevim ti- 

inikom. (Jure Skvarč) 

Čedalje pogosteje se do- 
gaja, da v enake računalni- 
ke vdelujejo združljive pro- 
cesorje. Tako ima moj C 64 
procesor 8500, ki je popol- 
noma združljiv s 6510. Ra- 
zlika je v tem, da lahko 
8500 dela z 1 MHz, pa tudi z 
2 MHz. Kdor ima v svojem C 
64 ta procesor, lahko upo- 
rablja računalnik dvakrat 
hitreje. Zanima me, kako bi 
vključil delo z 2 MHz. Ali 
lahko tako pospešim tudi 
programe, ki delajo z 1 
MHz, npr. turbo programe 
in s tem vse druge? Je tre- 
ba popokati naslov mikro- 
procesorja, se to naredi ka- 
ko drugače s soltverom ali 
s kakšnim hardverskim do- 
datkom? Naštejte vse last- 
nosti tega procesorja, ki jih 
6510 nima! 

Rubriko. Haraverski na- 
sveti bi morali razširiti, tako 
da bi spodbudili bralce, naj 
pošiljajo svoja dela ali she- 
me. To je samo en korak k 
boljši prodaji revije, druge- 
ga pa je že lahko narediti. 

Vladan Kuprešak, 
Brežanska 24, 

Požarevac 
Frekvence ure, s katero 

dela procesor, ne morete 
spremeniti ne softversko 

iversko. Tudi če bi 
kristal z večjo frek- 

unalnik ne bi 
ker druge kompo- 

redvidene za 
že vas zanima, 

kao pospešiti C 64, prebe- 
rite novičko Hitri Č 64, ki 
smo jo objavili marca v ru- 
briki Mimo zaslona. Hard- 
verske ni igo 
pošiljajo 

1. S katerim ukazom v 
strojnem jeziku se da dobiti 
seznam vseh naslovov, kjer 
je LDA 05? Uporabljam mo- 
nitorski program 49152 in 
imam računalnik C 64. 

2. Ali je izšla Xenonova 
pustolovščina Smrkci za C 
64 in kje jo lahko kupim? 

Prosim vas, da obnovite 
naročilnico za knjige/revije, 
kot ste storili v Mojem mi- 
kru 5/86. 

P. S.: Prosim, da objavite 
samo moji začetnici! 

E. V., 
Čakovec 

1. Če uporabljate Moni- 
tor $C000 iz Commodorje- 

ja razvojnega sistema, 
je sintaksa naslednja: 

VAŠ MIKRO. 

HXXXX YYYY ZZ XX WW. 
Pri tem je H ukaz za iska: 
nje (HUNT), XXXX začetni 
naslov, YYYY končni na- 
slov, ZZ XX itd. pa so byti, 
kijih iščete. Če hočete naj- 
ti ukaz LDA 05 med naslo- 
voma C000 in SDO0O, napi. 
šite: HCO00 DOOO AS 05. 

la pa bo monitor na- 
šel vsako zaporedji 
kov AS 05, tudi če v re: 
ne pomenita ukaza LDA 
05. 2. Še ne. (. S.) 
Imam tiskalnik seikosha 

SP 1000 VC, pri katerem je 
vhod po šestpolni vtičnici 
DIN prilagojen commodor- 
ju 64, Ko sem tiskalnik ku- 
poval, nisem mogel izbirati 
mmed vhodom za centronics 
ali RS 232, rad pa bi ga 
uporabljal s spectrumom. 
Prosim, da mi odgovorite 
na naslednja vprašanje 

1. Se da narediti adapter, 
ne da bi se dotikali sedi 
njega (C 64) vhoda za 
skalnik? 2. ni mogo- 
če, ali veste, kje bi 
našel Service Manual, tako 
da bi tiskalnik predelal sam 
(sedanji vhod bi vzel ven in 
dodal npr. centronics za 
Euroelectronicsov | vmes- 
nik, ki ga imam)? 

Ivan Atlas, 
Mare Maksič 5, 

Novi Sad 

Samostojne posege v ti- 
skalnik vam priporočamo 
Je, če ste se že kdaj ukvar- 
jali z elektroniko. Adapter 
se načelno da narediti, 
vendar dvomimo, da se to 
splača. Druga rešitev bi bi- 
la, da bi za spectrum napi- 
sali emulator protokola C 
64. To bi vam vzzelo pre- 
Več časa. Servisni priroč- 
nik boste najlaže dobili v 
trgovini, kjer ste tiskalnik 
kupili, ali pri proizvajalcu. 
Morda vam je pripravljen 
pomagati tudi kateri od na- 
ših bralcev. (J. S) 

1. Zanima me, ali imajo v 
ZA Nemčiji kakšen »pose- 
ben« kasetofon za C 128, 
torej boljši, hitrejši in zane- 
sljivejši (brez premikanja 
vijaka v glavi). Koliko stane 
v markah? 

2. Ali so knjige, ki jih po- 
nuja Kompjuter biblioteka, 
npr. Commodore 128 - pri- 
ručnik, Commodore 128 — 
programerski vodič, ustrez- 
ne zame, nekdanjega last- 
nika C 64? Obvladam basic 
in tekoče pišem programe 
v njem, s programiranjem 
pa se nameravam resneje 
ukvarjati. 
Rad bi posebej pohvalil 

rubrike Mimo zaslona — 
je pravo računalniško okno 
v svet, Uporabni programi — 
za vsakogar nekaj, Vaš mi- 
kro, Pika na i — veliko he- 
kerskih | trikov. Prosim, 

zmanjšajte rubriko Igre in 
povečajte Recenzije. 

Krešimir Kovačevič, 
Mirka ličiča 11, 
Slavonski Brod 

1, Poskusite pri DELA 
Elektronik (naslov v prejš- 
nji številki). Njihov poseb- 
ni kasetofon stane 39,50 
DM. 2. DELA prodaja tudi 
modeme. — Enostavnejši 
model (300 baudov, auto 
dial/answer, CCITT V 21, 
priključek na uporabniška 
vrata, disketa) stane 98, 
boljši (300/600/1200 ba- 
udov, Beli 103, 113, 108, 
202, auto dial/answer, prik- 
ljuček na RS 232) pa 229 
DM. 3. Knjige so dokaj kv: 
litetne. ate v dvomih, si 
priročnika pred nakupom 
oglejte pri kakšnem prija- 
telju. (Tomaž Sušnik) 

Imam commodore 128 in 
tiskalnik MPS 803. Basic 
7.0 za modus 128 ponuja 
vrsto možnosti za delo z 
grafiko, toda kaj vse to po- 
maga, ko pa niso predvideli 
ukaza za tiskanje modusa 
visoke ločljivosti (kot. je 
COPY v Simon's Basicu) in 
ukaza, s katerim bi shranili 
narejeno sliko naravnost 
na trak ali disketo (kot je 
SCREEN za spectrum). Za- 
to vas prosim, da pomagate 
številnim lastnikom com- 
modorja 128 in objavite 
programske rutine, ki bi 
odpravile ta problema. 

Miodrag Rančič, 
Vojvode Stepe 152, 

Beograd 
Program za tiskanje za- 

slonov visoke ločljivosti 
640 " 200 smo objavili pred 
časom, lahko pa naročite 
fotokopijo. S poštnino in 
drugimi stroški vas bo sta- 
la 150 din. Za shranjevanje 
slik na trak ali disketo je 
treba v strojnem programu 
nadomestiti kodo za tiskal- 
nik s kodo 8 za disketo ozi- 
roma 1 za kasetnik. (T. S.) 

7. Kako naj na RGB vhod 
zza C 128 priključim svoj 
TV-monitor, da bom dobil 
sliko v barvah? Monokro- 
matski vhod sem povezal in 
mi odlično dela. Televizor 
ima  21-polni konektor 
SCART. 

2. Zakaj program za gra- 
fiko 640 x 200 iz Sveta 
kompjutera ne dela? Če to 
ve kateri od bralcev, naj se 
mi oglasi. 

3. Je mogoče brez upo- 
rabe. monitorja naložiti 
strojni program kam dru- 
gam kot na naslov, na kate- 
rega je posnet? Kako? 

4. Kako se v turbo tape 
vpisujejo sporočila na za- 
slonu?. Poskušal sem jih 
najti, vendar zaman. 

5. Kako naj ugotovim za- 
četni in končni naslov pro- 

grama, naloženega s tur- 
bom ali brez njega? 

Miča 
Okt. revolucije 3/69, 

Titograd 
1. Pošljite nam shemo 
priključkov na TV-monitor- 
ju. 2. Vprašajte Svet komp- 
jutera. Morda ste se zatip- 
kali, morda ste spregledali 
popravek. 3. Ne. Najprej 
morate odkriti, na katero 
področje se nalaga pro- 
gram, in potem prestaviti 
monitorski program. 4. Z 
monitorji. Ne najdete jih 
zato, ker je področje kod 
ASCII prestavljeno. S. Pri- 
skrbite si TURBO TAPE 
DE-LUXE. (T. S.) 

Prosil bi vas, da mi napi- 
šete kaj več o tiskalniku se- 
ikosha SP-180 VC (njegove 
zmogljivosti, dobre in slabe 
plati, cena). 

Tomislav Barač, 
Brozine 17, 

Opatija 
Tiskalnik je prilagojen 

Commodorjevim modelom 
VC 20, 64, 128 in 128 D. 

(drafi), 20 cps v načinu 
NLO. Matrika: 12 x 9 
(drafi), 24 x 18 (NLO). Gla- 
va: 9 iglic. Tiskanje: dvo- 
smerno. Pogon: torno (fric- 
tion), traktor. Glasnost: 
manj kot 55 decibelov. Ce- 
na z zahodnonemškim 
prometnim davkom: 599 
DM. Naslov:  Seikosha 
(Europe) GmbH, Bramfel- 
der Chaussee 105, 2000 
Hamburg 71. 

Kje bi lahko kupil adap- 
ter (RF modulator za televi- 
zor) za priključitev računal- 
nika VIC 20 na hišni televi- 
zor? Zadnji mesec mi dela 
težave. Slišal sem, da po- 
trebujem model 
1001027-03 (made in Ta- 
iwan) ali kakšen drug, ki bi 
ustrezal. Izhod iz računalni- 
ka je petpolni. 

Milovan Petrovič, 
Mariborska 34/6, 

Svetozarevo 

Preglejte rubriki Mali 
oglasi (Commodore, Servi- 
si) in Menjam. Če ne boste 
našli ničesar, piške na na- 
slov: Voelkner Electronic, 
Postiach 5320, 3300 Bra- 
unschweig, BRD. 

Imam nekaj vprašanj o 
povezovanju  schneiderja 
CPC 6128 z navadnim kase- 
totonom: 1. Kaj pomeni 
»Read error b« pri nalaga- 
nju iz kasetofona? 2. Kako 
glasen in jasen mora biti 
ton pri nalaganju? 3. Kako 
se spreminja hitrost nala- 
ganja? Prosim vas tudi, da 
objavite shemo kabla za 
priključitev kasetofona na 
CPC 6128. 
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Zelo mi je bil všeč pro- 
gram Screen encoder v 
aprilski številki. 

Upam, da bo še več takih 
prispevkov. 

Branko Čokoljev, 
Dršičeva 23, 

Zagreb 

šibak in pri »Read error b« 
premočan signal. Temu 

prilagoditi  glas- 
nost. 3. Vsak program se 
samodejno naloži s tisto 
hitrostjo, s katero je bil 
posnet. Kako priključiti k 
setofon, preberite v priroč- 
niku za uporabo računalni- 
ka. (Davor Petrič) 

Kako priti do prevoda na- 
vodil za uporabo računalni- 
ka amstrad CPC 6128? 

Igor Pentič, 
Gotovčeva 1/VI, 

Split 
Vprašajte Elektrotehno, 

berite male ogi 

Dragi Moj mikro! 
Vesel sem, da si tako do- 

bra revija, rad pa bi te nekaj 
vprašal. 1. Kateri računal- 
nik mi priporočaš glede na 
ceno, atari 260 ST. C 128 D 
ali CPC 6128? 2. kako je s 
programi za te računalnike 
in kakšni so (igre, uporab- 
ni..)? 8. Lahko atari 260 ST 
res simulira spectrum ali 
kakšen drug osembitni ra- 
čunalnik? Naštej mi pro- 
grame za takšno simulaci- 
Jo. 4. Ima tudi atari 260 ST 
takšno »telefonsko centra- 
lo« kot atari 520 ST? 5. Je 
res tako hudo, če ima raču- 
nalnik sedembitni vmesnik 
za tiskalnik? 
Spadam v skupino »igra- 

je do znanja«, zato to tudi 
upoštevaj. Bodi še naprej 
tako dober. 

Mitja Semeja, 
Ljubljanska 32, 
61240 Kamnik 

1. Atari 260 ST. 2. S pro- 
grami je atari kar dobro za- 
ložen, le iger je manj kot 
za druga dva. 3. Spectru- 

pač pa simuli- 
ra BBC Basic in računalni- 
ke CPIM (C 128 in CPC 
61 inu CP/M). 5. 
»Teletonska centrala« je v 
slogu C 64, amige 500 in 
vseh drugih strojev, pri ka- 
terih je transformator zu- 
naj ohišja. 6. To je sr 
hudo. Na tak ri 
težko priključiš 
ne tiskalnike. 

Oglašam se vam prvič, 
čeprav berem Moj mikro od 
prve številke. 1. Ali ima ti- 
skalnik epson RX 100 pro- 
porcionalno grafiko? 2. Ko- 
likšna je ločljivost (koliko 

pik v vrsti lahko natiska)? 8. 
Je mogoče definirati nabor 
YU znakov? Kako? 4. Koli- 
ko stane barvni monitor 
KP-I4CPI (v DM)? 

P. S.: Če o vsem razum- 
no razmislimo, je Moj mi- 
kro gotovo naša najpopol- 
nejša računalniška revija, 
četudi ne bi bila odveč ne: 
koliko večja pozornost 
standardu MSX. 

Danijel Lakovič, 
Orlovačka 102, 

Sarajevo 
1. Ne. 2. 136 znakov na 

vrsto. 3. Da, programsko. 
4. Ne vemo. 

Moj mikro berem že dol- 
go, pred kratkim pa sem se 
tudi naročil nanj. Sklenil 
sem, da se vam bom oglasil 
z nekaj vprašanji 

1. Ali postane atari 800 
XL z razširitvijo na 128 K 
tak kot 130 XE? 2. Katere 
prednosti ali pomanjkljivo- 
sti ima 180 XE v primerjavi 
z 800 XL in ali se da nanj 
priključiti miš? 3. Ali delajo 
s 130 XE vse tiste periferne 
enote kot z 800 XL? 4. Pri 
nekem piratu sem kupil 
Turbo Tape, s katerim sem 
si obetal hitrejše nalaganje 
programov. Toda ko sem 
ga pognal, se mi je na za- 
slonu izpisalo samo RE- 
ADY. Kaj je treba narediti, 
Ko program naložim? 5. Za 
kaj je levi stereo na Atarije- 
vih kasetofonih? 6. Za kaj 
je tipka HELP in ali jo lahko 
uporabljam v svojih progra- 
mih? 7. Koliko likov si lah- 
ko »zapomnita« 800 XL in 
130 XE?8. Kje lahko kupim 
knjigo o strojnem progra- 
miranju? 9. Kateri je po va- 
šem boljši, atari 800 XL ali 
C64? 

Prosim, da ne objavite 
mojega naslova. 

M.N., 
Samobor 

1. Ne. Za to bi bilo treba 

datnega pomnilnika. 2. 
Glavna prednost je večji 
RAM. Na oba računalnika 
je mogoče priključiti miš, 

ratih, morate računati na 
to, da boste kdaj dobili 
»mačka v žaklju«. Proble- 
me uredite s prodajalcem. 
5. Za snemanje dodatnih 
informacij, npr. glasbene 
spremljave pri nalaganju 
programa, katerega repro- 

iko programsko 
sinhronimi im- 

pulzi na desnem kanalu. 6. 
Tipka HELP nima nobene 
funkcije v operacijskem si- 

stemu. Zato jo lahko upo- 
rabljamo v svojih progra- 
mih kot posebno tipko, ki ji 
v nasprotju z vsemi drugi- 
mi ni treba blokirati nor- 
malne funkcije. 7. Po štiri 
»široke« in štiri »ozke« like 
(player-missile graphic: 
8. Naslove smo že večkrat 
objavili. 9. Najboljši je tisti 
računalnik, ki ga imate in 

jati. (dipl. 
ing. Zvonimir Makovec) 

imam atari 130 XE. Ni- 
mam pa palice! Zanima me, 
katera je za ta računalnik 
najboljša, kje je naprodaj in 
koliko stane. 

Goran Grgič, 
Žrtava fašizma 2, 

Sanski most 
Na računalnike iz serije 

atari XE/XL je mogoče 
priključiti vse standardne 
igralne palice z devetpol- 
nim priključkom »sub-D« 
(5 rež zgoraj, 4 spodaj 
Najcenejše mehanske 
ejo okoli 10, senzorsi 

(brez mehanskih kontak- 
tov) pa celo več kot 100 
DM. Tudi pri palicah velja 
pravilo »za več denarja 
več muzike«. (Z. M.) 

Oglašam se ti zaradi So- 
nyjevega HB 700D. 1. Kje in 
počem je mogoče kupiti ta 
računalnik v ZR Nemčiji in 
na Nizozemskem (ker ve- 
mo, da so računalniki MSX 
našli v vsej Evropi trg prav 
tam in v italiji)? 2. V Svetu 
kompjutera. sem prebral 
nekaj tudi o drugem Sony- 
jevem računalniku s po- 
dobnimi lastnostmi, a s 128 
K in 64 K VRAM. Novembra 
ani je stal okoli 800 DM. 
(takrat je bil HB 700 D po 
1500 DM). Koliko stane 
zdaj? Kako se la računalnik 
imenuje? 3. Kakšne so ra- 
zlike med HB 700 D in tem 
računalnikom? 4. Se da ka- 
terikoli Sonyjev računalnik 
kupiti tudi pri Sonyjevem 
zastopniku pri nas? 5. V fe- 
bruarski številki ste pri od- 
govoru bralcu D. M. napisa- 
Ji, da je uporabniku doseg- 

ljivih 28 K? Da ni ta številka 
premajhna? 

Božidar Mladenovič, 
Slobodana Peneziča 6, 

Pančevo 
Sony HB 700 D je težko 

najti, v trgovinah se pojav- 
lja le občasno. 2. Vsi sonyji 
700 imajo 256 K RAM in 
128 K VRAM. Cena: ca 
1100-1200 DM. 3. ? 
basicu 28 K, v strojnem je- 
ziku (če RAM ustrezno raz- 
širite) do 4 Mb. Softver, ki 

dobite skupaj z rač 
nalnikom, obvladuje ves 
RAM — 256 K. (Miha Pod- 
logar) 

Joj, ničesar ne vem! 
Ob odgovorih, ki jih objavljamo v Vašem mikru, smo 

ani odpisali približno 400 bralcem. Letos smo že do maja 
poslali 209 takih pisem. Ker nam to jemlje precej časa, 
smo izbrali najbolj tipična začetniška pisma, na kakršna 
v reviji ne odgovarjamo več. 

Kje je mogoče pri nas kupiti Commodorjeve, Amstrad/ 
Sehneiderjeve in Atarijeve računalnike? 

Pri zastopnikih. Commodore: Konim, Titova 38/8, Ljub- 
kozle tel. (061) 322-644, 312-290; Poljoopskrba, Varšav- 

tel. (041) 424-444. Atari: Mladinska 
knjiga, ja, TOZD jukcija, Prešernova 5, Ljubljana, tel. 
(061) 327-641, 314-540. Schneider: Elektrotehna, Titova 
51, Ljubljana, tel. (061) 329-745, int. 49. 

kakšne so cene pri zastopnikih? 
Vprašajte zastopnike. 
Koliko stanejo računalniki in oprema v ZR Nemčiji? 
Poglejte oglase nemških trgovin v naši reviji. 
Kako naj kaj naročim iz tujine? 
Pišite za predračun, iz katerega boste zvedeli natanč- 

no ceno s poštnino, bančnimi stroški ita. 
Je v cene všteta carina? 
Ne. Plačate jo posebej in znaša 43-45 odstotkov. 
oa jo zelo draga. Kje lahko kupim računalnik brez 

nje? 
V malih oglasih. 
Ali vam vzamejo računalnik in naložijo globo, če skušate 

računalnik pretihotapiti? 
Odvisno od carinika. Morda vas bo z računalnikom 

samo poslal nazaj v trgovino. 
Kako posnamem in poženem program? Kako priključim 

inoks na računalnik? 
lejte priročnik za uporabo računalnika. Če nimate 
ika, vprašajte zikonemm prijatelja. Če nimate pri- 

jateljev, nam spet 
Se dajo v ugosie dobiti palice guickshot li? 
Da. V komisijskih prodajalnah, malih oglasih in rubriki 

Kje prodajajo domače računalniške kasete in knjige? 
poor kniigernah in na naslovi, navedenih v oglasih zaloš- 
V katerem denarju se plača blago, naročeno iz Italije? 
V konverilinih valutah. 
Ali računalnik škoduje televizorju? 
Preverjeno: ne. 

upgpsptetnum 48 K pa; 128 1 28 2 povem zdru 
ivi 
Da. 
Ni programi za 064/12 delajo tdi v modeli C 16/1181 

Ni 
Kaj je datarekorder? 
Kasetnik za snemanje računalniških programov. 
Se da na specirum priključiti walkman z vtičnicama EMA 

Mi lahko pošljete Z 80 PIO. nove igrice, knjigo... založbe, 
sheme računalnikov in kasetofonov, fotokopije testov iz 
angleških revij (lahko tudi v angleščini), fotografije kaseto- 
fenol daj 180 DM shemollskene ploščica IBM PC Med: 

le. 
Je izšel Moj mikro 8/1986? 
Ne, ker za julij in avgust izdajamo samo eno (debelej- 

šo) številko. 
Kako je mogoče. naročit, starejše. številke: Mojega 

mikra' 
Pišite nam, katere potrebujete. Tiste, ki niso razproda- 

ne, vam bomo poslali po povzetju. 
Kolikšna je letna naročnina na Moj mikro? 
11 x cena na naslovni strani. 
Ne sklicujte se na prejšnje številke, ker nimam vseh. 
Sposodite si jih pri prijateljih. Tudi dnevniki nimajo 

navade, da bi za vsakega novega bralca ponatisnili 
uvodnik iz številke. > 
eo poe oolobam se vami prvi Še den počni 

priključiti walkman? 28. 3. 1986: Oglašam se vam prvič. Se 
da na spectrum priključiti walkman? 4. 4. 1986: Oglašam 
se vam prvič. 28. 4. 1986: Oglašam se vam prvič. Se da na 
spectrum priključiti walkman? 12. 5. 1986: Se da na spec- 
trum priključiti walkman? 18. 6. 1988: Kaj je kilobyte? 16. 
3. 1987: Ali vas zanimajo opisi iger... 13. 4. 1987: Ali vas 
zanima opia gre.. 29.4. 1987: Koliko stane ZX printer v 

Darko iz Zadra, tvojih pisem res ne moremo 
v Vašem mikru. 
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kusTe« 

O auicksortu smo v naši re- 
viji že govorili. Objavljena 
sta bila kar dva programa v 
strojnem jeziku (4/ 1985 Ju- 
re Skvarč, 3/1987 Zvonimir 
Makovec) za C 64. Zdaj se 
zabava nadaljuje z MC 
68000. 

Program, napisan v zbir- 
niku, je kratek, tako da ga 
prepišete hitro — in eno- 
stavno. To je ogrodje za 
resnejše umotvore. Sortira 
največ 256 bytov. Z malo 
prizadevanja ga lahko pre- 
delate tako, da bo sortiral 
dolge besede, če se resno 
zavzamete, pa tako, da bo 
sortiral prave nize. Njegova 
prednost je v tem, da je pre- 
nosljiv. Če bi hoteli napisati 
program, ki sortira nize, bi 
bili omejeni na ta ali oni 
računalnik, tako pa prepuš- 
čamo vam, da si program 
prilagodite. 

Kratice pomenijo: N — 
število elementov za sorti- 
ranje, LSTEK— 

naslov prvega sklada, 
DSTEK — naslov drugega 
sklada. POCETAK je naslov 
prvega elementa. 

Akos Buzogany, 
N. fronta 91, 

21000 Novi Sad 

Spectrumv/strojni 
program v basicu 

Razložil vam bom dva nači- 
na, kako vstaviti strojni pro- 

ICETAKCO1). 07 
EL2 

AK4SDG), DE 
RIKCDA) HPOC: 
ICETAKCOIS 

»D4 

gram v basic. Prvi način 
(vstavljanje v vrstico REM) 
se uporablja pri nalaganju 
Spec-Mač. Natipkajte 10 
REM in toliko presledkov, 
kolikor bytov je dolg vaš 
strojni program. Na primer: 
LD 1X,16384 v strojnem jezi- 
ku bo 221, 33, 0, 64, tj. 4 
byti. Potem morate imeti 
sting svojega strojnega 
programa po bytih, tako 
kot v gornjem primeru. Na- 
tipkajte: FOR N-29760 TO 
23760 d- X - 1: INPUT A: 
POKE N,A: NEXT N, kjer je 
X število bytov v' vašem 
strojnem programu. Vred- 
nosti vnašajte byte za by- 
tom (byte, ENTER itd. V; 
sati morate še vrstico, ki bo 
pognala strojni program. 

sa 
ge 

ja 
li$č1g: GOSI 
FEB 4X 

POKESJLSO, 1 
PRINT VERI 
FRINTY teme 

23760. 
To uporabljamo za nala- 

ganje programov brez gla: 
ve. Če bi radi naložili pro- 
gram s kakšno posebno ru- 
fino, ki je dolga 300 bytov 
in več, berite naprej. 

Pri "prvem načinu smo 
sprostili pomnilnik, kamor 
naj bi se naložil strojni pro- 
gram, s presledki, Pri dru- 
gem načinu dosežemo to s 
preprostim spreminjanjem 
(pokanjem) sistemske spre- 
menljivke E LINE. Tako je 
mogoče sprostiti toliko 
pomnilnika, da vstavimo v 
basic uvodni SCREENS 
kakšne igre! Natipkajte: 

1 RANDOMIZE. USR 
29777 

To je vse, kar smo nare- 
dili iz basica. Natipkajte 
PRINT 23780 4 

Y, kjer je Y število bytov v 
vašem strojnem programu. 
apišite si to številko in na- 

tipkajte: RANDOMIZE a, 
a ta številka. Nada- 
POKE 23641, PEEK 

23870: POKE 23642, PEEK 
28671. Ta poka vtipkajte v 
paru — drugače se utegne 
zgoditi, da se bo računalnik 
blokiral! Zdaj naložite stroj- 
ni program: LOAD »» CO- 
DE 23777. Spet pazite! Če 
vaš strojni program ni pre- 
nosljiv, t. |., če dela samo 
na določenem naslovu, ga 
morate najprej prestaviti na 
ta naslov in pognati. To na- 
redite takole: 

LD HL,XXXxXx 
na katerem je progi 

LD DE,YYYYY ; na kateri 
naslov prenesti 

LD BC.KKK ; število by- 
tov, ki jih prenašamo 

UDIR ; prenesi 
JP YYYYY ; začni na pre- 

nesenem naslovu 
Ker ima ta rutina okoli 15 

bytov, jo boste sešteli s šte- 
vilom bytov v strojnem pro- 

naslov; 

ITA SOFTNERA 
FOKES22BL,1 

MOJE IME "618 

MI STE NEZAKOMITI KORISNIH 
E) 

EH Sožro 
IHOBORE« THEMaO2 sa 

PRINT TUAL«a 
JR S92: te] 

PRINTTREČI12"MaNISTA s9D, PROGRAM oča 

Program posnemite s SA- 
VE »PROG« LINE 0. 

Če bi radi zaščitili prvi 
način, pred SAVE vpišite 
POKE 23757,255: POKE 
29758,258, v vrstico 20 pa 
vstavite POKE 23613,0. Pri 
drugem. načinu vtipkajte 
pred SAVE zgoraj naštete 
poke, iz strojnega jezika pa 
vnesite: 
XOR A 
LD (23613). 

Dušan Dimitrijevič, 
Bure Dakoviča 80/X, 

11000 Beograd 

Spectrum/ 
debelejše črke 

S tem kratkim progra- 
mom lahko v basicu pi 
sporočila z debelejšimi 
kami. 

10 FOR N-50000 TO 
50027: READ A: POKE N,A: 
NEXTN 

20 MRANDOMIZE USR 
50000 

30 DATA 17, 0, 252, 213, 
38, 0, 61,1, 0, 3, 126, 31, 
182, 18, 35, 19, 11, 120, 177. 
32, 245, 208, 21, 237, 83, 54, 
92, 201. 

Zoran Jovanovič, 
Cara Uroša 13 a/11, 

18000 Niš 
Op. uredništva: Presled- 

ke med številkami v vrsti- 
cah DATA smo vstavili za- 
radi večje preglednosti iz- 
pisov. Pri pretipka 
seveda izpustite. 

ponavljanje kakšnih tipk? Z 
Devpacom vpišite in pože- 
nite naslednji strojni pro- 
gram. 

BARKAKKEKEHHEKTE SKA 

pod 
ZETA K RK EKKKHKKI 

10 ana ka 

40 RET ; C9 
Zdaj držite tipko ENTER. 

Opazili boste, da je 
no ponavljanje. 

[PIKA NA 

ps Primer: gramu. Naprej. veste: | 10LDA,18:3E12 
TEK. DA 20 PRINT »CRACKED | PRINT 23780 -- Y (kjer je Y 20 LD B.255 ; OGFF 
sds BY...«: RANDOMIZE USR | vsota), RANDOMIZE a itd. | 30 CALL 4B39; CD39BB 
Di 

je vključe- 
je hočete 

v register A naložite 
kodo tipke, register B pa 
naj vsebuje 255 (ponavlja- 
nje vključeno) ali 0 (ponav- 
ljanje izključeno). 

Potrebujete v svojem 
programu mehko navpično 
pomikanje zaslona? Vpišite 
programček: 

10 LD BO; osoo 
20 LDAJO ' 3E00 
30 CALL CAD ; 

CDADBC 
40 RET; C9 
Progran premakne za- 

slon za vrstico navzdol. Če 
v register B naložite vred- 
nost, različno od 0, se za- 
slon premake navzgor. 
V eni od prejšnjih številk 

Mojega mikra je bil objav- 
ljen program za hitrejše 
snemanje, a ni delal. Po- 
skusite drugače: 

10 LDAŠ ; SE05 
20 LD HL,120 ; 217800 
30 CALL %C68 ; CD6BBC 
40 RET ; C9 
Za konec: kasetnik lahko 

vključite tudi z OUT 
512,256 in izključite z OUT 
5120. 

Simon Nardin, 
Ul. 9. septembra 179, 

Vrtojba, 
65290 Šempeter 

C 64 128/zaščita 
softvera 

Ta podprogram zahteva 
uporabniško ime (korisnič- 
ko-ime) in geslo (lozinka), 
preden požene kakšen 
glavni program. Uporabni- 
ško ime in geslo določi 
uporabnik ali programer, ki 
bi rad zaščitil svoj program. 
Sam sem uporabil za upo- 
rabniško ime PC 128 in za 
geslo COMMODORE. 

Edmond Krusha, 
Peruškova 9, 
41090 Zagreb 

UKIS-ZVSESI4L 

56. Moj mikro 



Založnik: Xenon, p. p. 60, 
61110 Ljubljana/Suzy soft, 
Gruška 10, 41000 Zagreb 

Povzetek: zaklad na 

adaljujem opis igre Bajke v 
MM 12, 1986. Tu bomo igro 
končali. Namesto da bi nari- 

sal zemljevid (vsi vemo, kakšni križi 
so z njim), bom iz ključnih situacij 
navedel ustrezno pot kot ukaze za 
premikanje. 

Igrati začneš bos (brrr!), zato poj- 
di k čevljarju (SZ, NOT) za vajenca. 
Delaj in za plačilo dobiš škornje. 
Zdaj poišči škarje, da se znebiš 
smrdljive brade. Škarje so v graj- 
skem vrtu (VEN, SV, S, SZ, J, V, J, 
JV). Z njimi si odreži brado in jih 
odloži. Vrni se v Rudolftovo — Novo 
mesto — (S, S, Z, V) in prični akcije 
Poišči metlo (J, V, J, J). lahko jo 
jezdiš. Ko se zvečeri, se odpravi 
spat. 
Zdaj k čarovnicam (J, J, SV, J, ZAJA- 
HAJ METLO, V, JV). Razjahaj metlo, 
nato pa odidi'na zahod in jugov- 
zhod. Si pri modrecu Musulinu. Daj 
mu, kar želi — odrezano brado in 
škornje, on pa ti da urok za krajo. 
Izogibaj se Vlahov, zato zavij na jug 
Zajahaj metlo in se vrni (V, Š, SZ, S, JZ, S), Ce morda nimaš več metle, jo 
ima dekla, ki pometa okoli hiše. V 
Rudolfovem pojdi v gostilno in z 
urokom okradi žida Kelbernesa. Ker 
se mu s tem dejanjem hudo zame- 
riš, naglo zbeži ven. Imaš rdeči pa- 
pir — del zemljevidi 

Sedaj se pripravi za veliki kres, 
kresno noč. Poiskati moraš še vse 
potrebno. Dračje je pripravljeno na 
majhni jasi, kresilna goba je pri biri- 
čih (IV, V, JV, JV, V, J, SV, Z). Vrni se 
k vedru (Z, S, iz, J, S,'SV) in ga 
vzemi. Vrč dobiš v gozdu (IZ, SZ, Z). 
Pojdi na majhno jaso (S, SV, JV, V, 
S). Mimogrede preišči žepe suknje. 
Ko najdeš praprotno seme, suknje 
ne potrebuješ več. Ostane ti le, da 

IGRE 

počakaš polnoč 23. junija, Čeprav ni 
novo leto, ostani buden in 24. junija 
ob enih ponoči zakuri kres. Zaradi 
praprotnega semena ogenj silno za- 
žari in osvetljeni Gorjanci ti kažejo 
nove poti. Ko ogenj zagori, se ti 
odpre pot na sever in jug. Na severu 
zajemi polnočno vodo (ta vse omr- 
tvi), nato pa na jugu poldansko (ta 
vse oživi). Hitro se vrni h kresu in 
pogasi ogenj, da ne zgorijo Gorjan- 
ci. Poldansko vodo pusti tukaj in 
prespi ostanek noči, 

Sedaj se malo poveseli (UZ, JV, 
JV, V, J, SV, S, S) in si oglej ples, ki 
ga plešejo vile. Uganiti ni težko — to 
je kolo. Ko dobiš dragulje, jih odne- 
si škratoma. Coprnice huda so nad- 
loga, vendar imaš orožje proti njim, 
Praprotnega semana ne potrebuješ 
več, pač pa pojdi po metlo in hop k 
coprnicam. Razjaši metlo in pokon- 
čaj coprnice, tako da jih poliješ s 
polnočno vodo. Pogumno naloži 
coprnico prek ramen (prenašaš lah- 
ko samo dva predmeta) in jo nesi 
škratoma. Za nagrado dobiš zeleni 
papir. Dobiti pa moraš še črnega in 
modrega. Najbolje bo, če boš vse 
dele zemljevida odložil na enem me- 
stu, na koncu pa jih boš zbral 

Pojdimo na Vlaško (J, SZ, V, J, 
JJ! Najdeš Vlaha, ki se je obesil iz 
obupa. Brez strahu ga snemi, saj je 
mrtev, in si ga naloži prek ramen. 
Nesi ga k Hudobcu (SZ, JV, SZ, S, 
SV, V). Hudobec ti iz Vlahove kože 
sešije mrtvaško srajco (grozal). V tej 
srajci se te vsi bojijo, pa tudi sam si 
pogumnejši. K Hudobcu prideš z 
geslom - zakleti moraš po belo- 
kranjsko: »FURBAMENT SAKRA- 
TENCIA.« Nato pojdi h grofu Erger- 
ju - Bergerju (IZ, SZ, Z, VZEMI MO- 
KO, J, JZ) in mu povej geslo: »MIR- 
ČA TIRČA.« Prideš v grad. Vzemi 

baklo, jo prižgi in obleci mrtvaško 
srajco. Pojdi v konjušnico (D, D), 
odveži najlepšega konja. Odpelji ga, 
lahko pa smukneš še,v klet (D) po 
vino. Vendar ti to odsvetujem, saj je 
vino močno podobno krvi 

Na jugu je shramba za kočije, V 
njej vprezi konja za zlato kočijo 
(VPREŽI ZLATO KOČIJO) in stopi 
vanjo (VSTOPI ZLATO KOČIJO). Od- 
pravi se na zahod, od tam pa ven. S 
kočijo se zapelji v prazno konjuši 
co pri gradu Kolovno (V, SZ, S, JZ, J, 
S, SV, JZ, S, SZ, J, V, J). Odloži 
kočijo in pojdi h grajski gospe, ki te 
pričakuje. Pove ti, da te v gradu 
čaka bolna gospa, ki ti za vodo iz 
studenca Gospodična da nekaj dra- 
gocenega. Brž vzemi kupico in se 
odpravi k požrešnežu Hostniku (S, 
S, Z, V, JV, V, JV, JV, V, Z). Daj mu 
ajdovo moko pa ti ne bo nagajal. Na 
vzhodu je studenec Gospodična. 
Zajemi studenčnico, imaš sveto vo- 
do. Ne spij je, ampak pojdi h gospe 
v grad (Z, Š, JZ, J, J, NOT, JZ, V, J) in 
ji daj vodo. Gospa k sreči ozdravi in 
ne pozabi na nagrado. Dobiš črni 
papir, koš klobas in sod piva (to bo 
gostija ...). Črni papir nesi k rdeče- 
mu in zelenemu. 
Če ne veš, kaj zdaj, greš lahko 

tudi v grajsko zakladnico v gradu 
Kolovno. V Skrinji boš našel perga- 
ment, na katerem ne piše nič zani- 
mivega. Nato odidi k mlinu pri po- 
točku, od tam pa na severovzhod. V 
gostilni daj gostilničarju. klobase, 
saj zaradi svojih ni na dobrem gl 
su. Dal ti bo sode vine. Nikar se ne 
opijani, marveč pojdi iz gostilne v 
pleterski samostan (VEN, V, Z, SZ, 
Z, J, S, NOT). Poišči celico brata 
Nikolaja (V, V, JV, S, JZ, Z, Z) in 
vzemi pletersko hruško. Odpravi se 
po koso (Z, VEN, J, Z, J, UZ, J, S, SV, 

Gold Ltd., Units 2/3. 
Holtord Way, Holford, 
Birmingham B6 7AX 

TIBOR LOVEY 

et največjih pisateljev detek- 
tivskih romanov na svetu se 
je sestalo v hotelu Gargoyle, 

ker hočejo v praksi uresničiti svoje 
zamisli in nekoga umoriti. V vlogi 
Hercula Holmesa, največjega detek- 
tiva na svetu, morate pred polnočjo, 
ko se bo to pripetilo, odkriti nasled- 
nje: prihodnjega morilca, žrtev, kraj 
zločina, orožje, s katerim bo umor 

in motiv. Ali lahko spr 
mete izziv, rešite primer in ohranite 

družinsko čast? 
Takšna je kratka vsebina igre, 

jo je izdala hiša Accolade. Čej je 
zadeva stara štiri mesece, je fanta- 
stična. O tem se boste hitro prepri- 
čali sami (kar pogl 
delali podrobnost 

Igra po izvedbi spominja na Fo- 
urth Protocol in Murder on the Mis- 
sissippi. Vodite roko in tako izbirate 
opcije. Pred začetkom si lahko ogle- 
date demonstracijo. Če znate angle- 
ško, vam ni treba brati naslednjega 
odstavka, saj je v igri vserazloženo. 

Na začetku si izberete eno od šti- 
rih težavnostnih stopenj in enega 
od 21 primerov, ki se razlikujejo po 
zahtevnosti in zapletih. Ste za de- 
lovno mizo v svoji hotelski pisarni, 
Od tod spremljate vse dogajanje. Na 
voljo vam je nekaj možnosti: pregle- 
dujte dosjeje ljudi v hotelu in zaj 
ske, pogovarjate se z različnimi 
stopajočimi in uporabljate pripo- 
močke. 

Najbolje je, da najprej pregledate 
dosje ljudi v hotelu (opcija FILES). 
Zapomnite si vse; kar je pomembno. 
Dosjeji in vse drugo v igri preveva 
humor. Čimprej vlomite v sobe vseh 
gostov. (Prej s skrito kamero preve- 
fite, ali je soba prazna.) Za vstop v 
sobo morate odgovoriti na vpraša- 
nje iz sveta detektivskih romanov in 
filmov. Če je odgovor napačen, se 
bo pred ta vrata za nekaj časa po- 
stavil vratar. 

Podatkov, ki jih dobivate med 

te, kako so ob- 

JZ, S, J), nazaj grede pa vzemi še 
poldansko vodo. Nato obišči brata 
Feliksa (JZ, JV, JV. V, SZ). Daj mu 
pletersko hruško, dobiš molitvenik, 
Ko ga vzameš, izgubiš dušo. Zdravi- 
lo za to bo poldanska voda. Polij se 
in rešil si si dušo. Mimogrede pojdi 
k mogočnemu drevesu (S, JZ, S, 
JZ). Pljuni v roke, pokosi travo in 
nosi seno k drevesu. Sedaj lahko 
kljub žuljavim rokam splezaš na 
drevo in zveš pomembne stvari. Na- 
to poišči sode z vinom. Vina ne po- 
pij, temveč ga nesi trem žejnim veli- 
kanom (JV, SV). Velikani priredijo 
gostijo, ti pa zagledaš gnezdo. Vze- 
mi ga in si ga pri tolmunu Krke (SV, 
J, Z, J, JZ, J, S, SV, JZ, SV) povezni 
na glavo (GNEZDO GLAVO). Sedaj 
si varen pred povodnim možem in 
se lahko potopiš (POTOPI SE). Naj- 
deš dekle in zaklad! Oboje vzemi in 
karseda hitro nesi na površje (IZ- 
PLAVAJ). Poišči dobro zemljišče 
(na vzhodu) in zgradi grad. Dekle ni 
zadovoljno samo s streho nad gla- 
vo. Želi si cvetja 

Poišči puščavnika Elijo (Z, S, JV, 
V, JV, JV, V, J, SV, SV), ki obdeluje 
svoj čudoviti cvetnik. Pokaži, da si 
pobožen, MOLI ZA ŠOPEK CVET- 
LC. Elija se te usmili in ti da rože, 
vzame pa ti molitvenik. Si pred sa" 
mim koncem igre. Zberi že dobljene 
tri dele zemljevida (rdeči, zeleni, čr- 
ni) in daj cvetje dekletu. Dekle ti da 
modri papir in s tem je bajke konec. 

Ostane ti le še skrivnost zemljevi- 
da. Vsak del lahko preiščeš (PREIŠ- 
ČI barva), nato pa se podaš na Gor- 
jance in odkoplješ resnični zaklad. 
Kdo ve, morda pa so avtorji kaj za- 
kopali 

igro, vam ni treba zapisovati ali si jih 
zapomniti, saj se samodejno shra- 
njujejo v pomnilnik in jih lahko ka- 
darkoli pregledate z opcijo NOTES. 
V sobah so med drugimi podatki 
najpomembnejši tisti, da se bosta 
nekje v hotelu sestala dva človeka. 
Po teh obvestilih nastavite video ka- 
mero, da bo sestanke posnela. Pos- 
netke lahko pozneje pregledate z 
majhnim video rekorderjem. Pri- 
merjajte vse zbrane informacije in si 
naredite načrt, po katerem boste kli- 
cali osebe. 

Ko se ta ali oni oglasi pri vas, 
morate izbrati pravšnjo trditev ali 
vprašanje, da se bo pogovor nada- 
ljeval, Tedaj lahko osumljenca obto- 
žite li zaslišujete. Za začetek izberi- 
te zaslišanje. Sprašujete lahko o 
morebitnem morilcu, žrtvi, kraju 
zločina ali orožju, s katerim bo zlo- 
čin opravljen. 

Zbrane podatke lahko uredite po 
različnih virih in tako odkrijete po- 
vezave. Ko se vam zdi, da poznate 
odgovore na vsa vprašanja, lahko 
pokličete morebitnega morilca irrse 
soočite z njim. Zapomnite si, da mo- 
rate to storiti pred polnočjo! Potem 
morate navesti žrtev, orožje, kraj 
zločina in motiv. Če je vse to resnič- 
no, boste deležni epiloga (ne bom 
vam pokvaril. presenečenja). 
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5 RANGE s 

SRAM 
Sadu 

Destroyer 
Tip: vojna simulacija 
Računalnik: C 64/128 
Format: disketa 
Cena: 15,95 funta 
Založnik: Epyx/U. S. Gold 

 »Sve bi seke 
ljubile mornar 

Ocena: 10/10 

ruga svetovna vojna, nekje 
ID |ra Pacifiku. Ste v vlogi kapi- 

tana rušilca in čaka vas ne- 
kaj nalog. Od vas je odvisno, katero 
boste najprej izbrali. Še prej pa ru- 
šilcu izberite ime in vpišite še svoje, 
izbirate med temi nalogami: Sub- 
hunter. (lovec. na podmornice), 
Bombardment (obstreljevanje bliž- 
njih otokov), Rescue (reševanje se- 
streljenih pilotov), Convoy Escort 
(spremljava konovja), Blockade 
Runner (preboj sovražnikove bloka- 
de, Scout (izvidništvo) in Screen 
(protiletalska zavesa). 

Po izbiri naloge dobite kratka na- 
vodila s kurzom oziroma položajem 
ciljev, potem pa takoj krenete v ak- 
cijo. Prav živahna bo! Prikaže se 
navigacijsko osebje vaše ladje in s 
palico boste določili točke, do kate- 
rih bi radi. Izberete lahko štiri, ko pa 
pridete do vseh, smete določiti še 
nove (nikakor pa ne prej). Po in- 
štruktaži navigatorjev vas čaka ne- 
kaj, kar bi vam brez tehle navodil 
delalo težave. Poznati morate na- 
mreč ukaze: 
BR — poveljniški most 
OB - krmilo 
NA — navigacija (glej zgoraj) 
DA - poškodbe 
RA - radar 
SO - sonar 
AB - zapustitev ladje 
AS8AP — protiletalski topovi, 

spredaj in zadaj 
GF 8/GA — glavni topovi, spredaj 

in zadaj 
TR — markiranje tarče (s topovi) 
TS 4 TP - torpedni postaji, desno 

in levo, vsaka po pet cevi 
DC — globinske bombe 
Če bi se radi na kakem od izbra- 

nih položajev izkazali, morate naj- 
prej vtipkati enega od ukazov in pri- 
tisniti na RETURN, Potem malo po- 
čakate, da računalnik naloži podat- 
ke, povezane s tem položajem. Na 
zaslonu je med tem vse mirno in 
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POINT TRAIN 

a 

predah vam bo prišel kar prav, saj 
nimamo. vsi diplome mornariške 
akademije. 

Poveljniški most ponazoruje ploš- 
ča s stikali (na desni). Razporejena 
so takole: 

1. vrsta: Poročila: 1) poškodbe, 2) 
radar, 3) sonar 

2. vrsta: Operacije: 1) preklopnik 
za ročno ali avtomatsko krmiljenje 
po izbranih koordinatah, 2) obram- 
ba, 3) povečana pripravljenost 

3.vrsta: Posadka: 1) normalno 
stanje, 2) pripravljenost pri tem ali 
onem orožju, 3) splošni alarm 

4. vrsta: 1) globinske bombe, 2) 
torpeda, 3) protiletalski topovi, 4) 
glavna baterija 

Pod temi stikali so trenutni in na- 
membni kurz ter preklopnik za dolo- 
čanje hitrosti plovila. Največja hi- 
trost je izjemna, kar 38 vozlov! O 
tem se boste brž prepričali, kajti mi- 
mogrede boste zleteli z zemljevida 
ali pa se zaleteli v otok, ki se vam je 
zdel še daleč. Naj vas opozorim, da 
se v vrsti z vašimi ukazi prikazujejo 
tudi poročila vašega pribočnika, ki 
vas obvešča o izpolnjevanih nalo- 
gah in trenutnem dogajanju — paziti 
morate tudi na to, 

Krmilo: omogoča vam, da med kr- 
marjenjem rušilca opazujete polo- 
žaj. Sicer pa velja enako kot v spod- 
njih dveh vrstah na komandni ploš- 
či. To opcijo boste redko uporabli 
li, kajti zanesljiveje se je muditi na 
poveljniškem mostu in uporabljati 
avtomatski kurz. 

Navigacija: opisal sem jo že zgo- 
raj, opozorim naj vas le na to, da ni 
priporočljivo voditi rušilca kar čez 
Otok, kajti to je vendarle ladja! 

Poškodbe: v prid hitrega popravi- 
la lahko poimenujete nekatere dele 
ladje (alpha, baker, charlie in delta), 
ni pa to obvezno. Ta opcija pa mi 
povsem jasna in zato je ne uporab: 
ljam. Svetujem vam, da uporabite 
stikalo na poveljniškem mostu in 
dobili boste vsa navodila o po- 
škodbah. 

Radar: kot pri krmilu oziroma po- 
veljniškem mostu imate možnost, 
da na dnu zaslona spreminjate kurz 
in hitrost. Poleg tega je radarski za- 
slon zelo realistično narisan in mo- 
rete na njem opazovati vse, kar je na 
morju oziroma nad njim. 

Sonar: skoraj enak zaslon kot ra- 
darski, le da od središča navzven ne 
pometa črta, temveč se od središča 
sonarja proti obodu prelivajo kon- 
centrične krožnice. Tako za sonar 
kot za radar velja, da je prav vseeno, 
če ju vključimo" na poveljniškem 
mostu. 

PA topovi: delujejo polavtomat- 
sko in imate vedno na voljo vsaj 160 
granat. Streliva. vam sicer ne 
manjka. 

Glavna baterija: število granat je 
tokrat omejeno (30 na top) in mora- 
te glede na oddaljenost tarče upo- 
števati elevacijo. Po vsakem strelu 
morate počakati, da mnoštvo spet 
nabije top. Težave se bodo začele, 
ko boste poskusili streljati na ladje. 
Plovejo namreč cikcak in jih skoraj 
ni mogoče zadeti. Če se vam bo to 
le posrečilo, boste morali še naj- 
manj petnajst eli dvajsetkrat znova 
poskušati srečo, preden boste po- 
novili zadetek. Toda tudi za sovraž- 
nikove ladje obstaja strup. 

Torpeda: kot smo že rekli, imate 
na vsaki strani dve postaji s po peti- 
mi cevmi in merilno napravo. Ladjo, 
ki ne miruje, boste najlažje zadeli 
tako, da boste merili pred njo, od- 
visno od hitrosti vašega rušilca, hi- 
trosti sovražnikovega plovila. in 
medsebojne razdalje. Zgodilo se mi 
je že, da sem sovražno ladjo zadel 
kar s štirimi torpedi in kljub vsemu 
se ni potopila. Navadno gre sicer na 
dno po prvem zadetku oziroma se 
komaj še premika, po drugem za- 
detku pa ji ni več pomoči. 

Globinske bombe: s štirimi pola- 
galci določate globino, v kateri bo 
bomba eksplodirala. V tem progra- 
mu je to učinkovito orožje za boj 
proti podmornicam. Kar spomnite 
se na Silent Service! Začetniki ne 
bomo imeli lahkega dela, vendar bo 
po treh, štirih eksplozijah vse v redu 
- razeni če se podmornica ne spusti 
na dno. Tedaj morate potrpežljivo 
čakati in čakati 
Če bi radi imeli kar najlažje delo, 

potem vam svetujem Screen. Ne- 
kam brez težav sem prepodil eska- 
driljo 16 »boogiejev«, čeprav je na- 
vadno nisem odnesel brez poškodb, 

resda lažjih. in vse to v realnem ča- 
su slabih petih, šestih minut z vsemi 
nepretiranimi 'nalaganji. Ni dosti 
težje obvladati Convoy Escort, ven- 
dar vas pri tem utegne napasti vsa 
japonska cesarska mornarica. Če 
niste rojeni pod srečno zvezdo (pi- 
sec tega besedila že ni te sreče), se 
vam bo zgodilo, da vas bodo hkrati 
napadali letalska eskadrilja, dve do 
tri ladje in za nameček še podmorni- 
ca. Najboljša rešitev: nevtralen kurz 
in, če je le mogoče, »strateški in 
pogumen« umik. 

Najtežje se je preganjati s pod- 
mornicami, ki se skoraj vedno 
zmuznejo vašim pastem in vas tisti 
hip, ko ne pazite dovolj, potopijo. in 
kar dolgo morate buljiti y zelenilo 
sonarnega zaslona, preden-jih od- 
krijete. 
Sam program je dobro zasnovan. 

Hkrati je dovolj težak, da ni zgolj 
arkadna igra za uničevanje palice in 
je obenem kar lahek za simulacijo. 
Vsekakor ni dlakocepec kot kak 
Fiight Simulation ll, saj od vas ne 
zahteva reševanja nalog. ki bi jim bil 
kos samo pravi mornariški ofi 

Grafika je dostojna hiše, ki je igro 
založila (Epyx) — natančna je in 
smotrna. Zelo lep je pogled z boka 
na bližnje in bolj oddaljene ladje. Ali 
pa recimo pogled na letalo, ki str- 
moglavi v morje! Zvok je dober in 
ustrezen, le topovsko grmenje se mi 
zdi malce previsoko. 

Pretivaranje gor ali dol, opraviti 
imamo z izjemnim programom za 
tiste, ki se ne zagrevajo za 1942 in 
podobne strelske vaje in za one, ki 
se radi pomerijo v malce zahtevnejši 
igri. Potisnite torej disketo v režo, 
spustite svojo račko v kad in prepo- 
dite Japonce s Pacifika. 

Prvih 20 po Gallupu (Popular 
Computing Weekly, 15. maja) 

1 (1). BMX Simulator Code Masters 
2: (8). Four Great Games Microvalue 
3. (2) Feud Bulidog 
4. (8). Footbali Manager Addictive 
5 (4). SixPack Elite 
6 (10). Au! Wjedersehen Monty Gremlin Graphics 
7. (16). Konami's Coin-op Hits Imagine 
8. (5) Arkancid 1 Imagine 
9. (6) Gauntlet US Gold 

40. (11). Five Star Games 2 Beau Jolly 
11 6) (Bali Firebird 
12- (13) - Big Four Dureli 
13 (12). Deeper Dungeons US Gold 
14 (15). 180 Mastertronic 
15. (17). into tne Eagle's Nest Pandora 
16 (18) Enduro Racer I 
17. (14). Paperboy 
18. (19) Curse of Sherwood 
19. (9). Olje and Lisa 
20. (-) Mini Office 2 

tala] 



Applova pisarna — integrirani 
Priročniki za uporabo opreme in poslovni program; urejevanje 
programov. 

kalkulator. 

... ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, 
IZOBRAŽEVALNE IN ZNANSTVENO- 
RAZISKOVALNE USTANOVE, 
DRUŽBENOPOLITIČNE SKUPNOSTI. 
Konfiguracija »UniVel« vam omogoča kakovostno 
urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc, 
poslovne kalkulacije in proračune, izmenjavo 
podatkov in delo z velikimi sistemi, mini in 
mikroračunalniki, in izdelavo lastnih posebnih 
aplikacij in programov. 
»UniVel« lahko širite po svojih potrebah z dodatno 
opremo in aplikacijami iz knjižnice z več kot 20.000 
programi. 

besedil, baza podatkov in tablični 

Računalnik apple dlc. Delovni 
pomnilnik 128K, vdelana 

Komunikacijski program disketna enota, 80-kolonski 
terminalski emulator, prenos 
podatkov in povezava z drugimi riključki. V ROM interpreter 
računalniki. zije di za basic. 

Računalnik apple IIc povsem ustreza 
izobraževalnemu standardu, sprejetemu za šole v 
SRH, a naše desetletne izkušnje so jamstvo za 
kakovost. 
Navežite z nami 
neposreden stik!!! 

Predstavništvo v Ljubljani: 
Vegova Sa, 
Tel. 081/221-887, 221-845 VELEBIT Apple 

Prodaja: 
Proizvodnja in prodaja VELEBIT OOUR Unutarnja 
VELEBIT OOUA informatika trgovina 
Radauševa 3, 41000 Zagreb. 
Tel. 041/219-915, 228-555; 
Tix. 21512 

— . Draškovičeva 30, 41000 Zagreb. 
Tel. 041/276-795, 275-665; 
TIx. 21513 

go 

prikaz, seriski komunikacijski 

a 
S S 8 | 
HI 8 | 
z 

logotip Apple sta zaši 



| 
nama 

Tip: arkadna igra 
Računalnik: skoraj vsi 
Format: kaseta/disketa 
Cena: 14,95 (spectrum) 

24,95 funta (PCW 8256) 
Založnik: Rainbird Software, 

Wellington House, Upper 
St Martins Lane, London 
WC2H DL 

Povzetek: strelske vaje v 
vesolju 

Ocena: 8/10 

MARJAN STRELAJ 

targlider je igra tipa »sestreli 
ga« v zelo čisti obliki. Če po- 
mislimo na finančni uspeh 

fiimov, kot so Rambo 2, Rocky 3 ali 
Top Gun, smo lahko kar zadovoljni, 
da se ne gremo Rusov in Američa- 
nov. Sovražnik je zasedel naš planet 
in »našim« je ostalo samo še eno 
plovilo, s katerim naj bi se spopadli 
s sovražnikom. Torej letamo po 
ploskvi 100»100, mitraljiramo so- 
vražnikove postojanke, letala in dru- 
ga tehnična sredstva in se branimo 
pred njegovimi napadi. Računalnik 
nas za uspehe sicer ne nagradi z 
»izlaskom u grad«, značko »odlli- 
čan strelac«, kremšnito ali poma- 
rančami, ne skopari pa s točkami in 
različnimi stopnjami igre. Vse doga- 
janje opazujemo skozi vetrno šipo 
svojega aparata v realističnem vek- 
torskem 3D prikazu (celo z nekaj 
skrivanja nevidnih robov). V na- 
sprotju z npr. igro Mercenary je tu v 
ospredju boj, ne pa pustolovščina. 

Svoje letalo krmilimo izključno z 
miško (verzija za atari ST). S premi- 
kanjem zavijamo v levo, desno, gor 
in dol, hitrost pa povečujemo tako, 
da držimo desni gumb in pomikamo 
miš gor in dol. Kontrole spremeni 
Mo, če v premoru med bojem pritis- 
nemo tipko K. Letalo je zelo lahko 
vodljivo, pravo oblajšanje v primer- 
javi z igrami, kjer ga vodimo z igral- 
no palico ali tipkami. Oboroženi 
smo s parom laserjev (število strelov 
je omejeno) in eno ali dvema vode- 
nima raketama, s katerima uničuje- 
mo sovražnikova »ljudska in materi- 

60. Moj mikro 

alna sredstva« na zemlji in v zraku. 
Med defenzivno oborožitvijo kaže 
omeniti energetski Ščit, ki varuje 
pred sovražnimi laserji, bombami in 
vodenimi izstrelki. Ščit prenese sa- 
mo določeno število zadetkov, po- 
tem pa... nova igra, saj imamo sa- 
mo eno življenje. Količina goriva je 
prav tako omejena. Porabna sred- 
stva lahko pilot obnovi. Energijo za 
laserski top, ščit in vodeno raketo 
dobi v silosih (ležeč kos torte modre 
barve s premikajočo se horizontal- 
no črto), energijo za motorje pa ta- 
ko, da se zapelje med dvema (svetlo 
modrima) stolpoma v smeri proti 
tretjemu. Ta manevra se splača pred 
resnim bojem trenirati, ker brez te- 
ga ni moč doseči omembe vrednega 
rezultata. 

Avionika je zadovoljiva. Spodaj na 
sredini dominira radar, zgoraj so 
točke, smer (v stopinjah) in vred- 
nost zadnjega zadetka, spodaj na 
sredini koordinate, levo zgoraj indi- 
kator ščita, spodaj izrabljenosti la- 
serja, še niže število raket, ki jih 

nosimo, na desni pa preostala koli- 
čina goriva. Vse, kar leze in gre, so 
nasprotniki. Nekatere se da uničiti z 
bolj ali manj močnim laserskim og- 
njem, hodce in rdeče vozilo s premi- 
kajočimi se krili pa samo z vodeno 
raketo (lansira jo tipka L). Ti dajo 
tudi največ točk, več o nasprotnikih 
pa zveste, če povprašate računalnik 
V silosu. 

Igra je izvrstna, za povrh pa vse- 
buje precej digitalizirane glasbe in 
govora. Dela s ČB ali z barvnim mo- 
nitorjem. Avtorji so se potrudili, da 
računalnik igralca zares dobro ubo- 
ga, prve spodbudne rezultate je lah- 
ko doseči, tako da igra vleče. Ko 
postajamo spretnejši, nas realistič- 
no obarvane in ozvočene destrukci- 
je navdušujejo za obliko alternativ- 
nega služenja vojaškega roka pred 
računalnikom, 

e nekaj nasvetov: laser in zašči- 
to je laže obnavljati kot energijo za 
pogon, zato ne divjaj brezglavo, 
Krula sestreliš tako, da se mu na 
hitro zelo približaš in izstreliš vode- 
no raketo. Vodiš jo tako, da mu ne 
letiš tk za ritjo, ker te od tam obstre- 
ljuje. Nadenj pikiraj v zadnjem tre- 
nutku. Uničenje Krula in hodcev je 
tudi v strateškem interesu, saj ti lan- 
siraj druga orožja, prinašajo pa tudi 
ogromno točk. Če je mirno, na hod- 
ca sproži raketo od daleč, če si pod 
močnim sovražnikovim ognjem, pa 
se mu približaj od zadaj in sproži 
raketo iz neposredne bližine, Točke 
je najlaže nabirati s streljanjem na 
rumene mine diamantne oblike, naj- 
več užitka pa daje zasledovanje so- 
vražnikovih letal. »Juno Canno: 
najhitreje in brez škode zase uničiš 
tako, da se vanj zaletiš. Na višjih 
stopnjah (na vsakih 10.000 točk) se 
kaj bistvenega ne spremeni, le so- 
vražnikov je več in bolje oboroženi 
so. Vseh nivojev je 36 in menda se 
igra konča takrat, ko na zadnjem 
sestreliš Krula. 

Olli and Lissa 
VLADIMIR TODOROVIČ 

angleški grad  Snilmore A k ai ne 
Njegove namere mu lahko prepreči 
edino to, da Oli prinese Lissi osem 
sestavin eliksirja, zaradi katerega 
bo grajski duh sir Humphrey postal 
neviden. 

Zaslon v tej Firebirdovi igri (spec- 
trum 48K, 1.99 funta) je razdeljen 
na dva dela. V zgornjem je vaš ju- 
nak, Olli, v spodnjem pa vidite čas 
(energijo), rezultat, rekord, stopnjo 
in predmet, ki ga prenašate. Seveda 
vas motijo različni sovražniki: duho- 
vi, pajki, gliste 

Na prvi stopnji ste v gradu. Vzeti 
morate čajnik in ga dati Lissi, ki 
čaka ob velikem kotlu in vam v 
oblačku kaže, kaj bi rada. Če ji pri- 
nesete čajnik, preden se čas izteče. 
vam bo dovolila, da jo poljubite. Če 
se boste preveč obirali, vas bo na- 
mlatila z metlo. 

Na drugi stopnji je vse tako kot na 
prvi, samo da morate vzeti in odne- 
sti Lissi diamant. Na tretji potrebuje- 
te papir s starimi rokopisi, ki ga bo- 
ste našli zunaj gradu. Na četrti od- 
nesite Lissi gobo iz gozda, na peti 
žabo iz potoka, na šesti lobanjo iz 
votlin, na sedmi ključ iz drugega 
gradu in na osmi stekleničko, ki jo 
poberete zunaj drugega gradu. 

Ko boste končali vse stopnje, se 
bo na zaslonu pokazalo sporočilo. 
»Congratulations.« Vse se bo pono- 
vilo od začetka. 

Grafika je standardna, zvočni 
efekti so dobro narejeni. Izberete si 
lahko igralne palice ali tipke, ki jih 
določite sami. Igra vas bo držals za 
računalnikom najmanj en teden 
Ocenjujem jo z 8/9. 

meriški bogataš bi rad kupil 

Arkanoid 
Tip: arkadna igra 

Mornnkcn 
Format; kaseta/disketa 
Cena: ,95; 14,95 funta 
Založnik Imagine 
Povzetek: z računalnikom 
obujamo spomine 

Ocena: 6/8 

JERNEJ HUDOHMET 

pektrumovci se gotovo 
spominjate prastare igre 
Thru the Wall, ki ste jo do- 

bili na demonstracijski kaseti ob 
računalniku. Arkanoid je moder- 
nizirana inačica z dodelano grafi- 
ko, značilno za Imagine. Z lopar- 
jem odbijate žogico, da se zaleta- 
va v zid in ga ruši. Lopar vodite s 
tipko Z, X, Čali V levo in s tipko B, 
N ali M desno, za strel so pa tipke 
od A do L. Ko je zid razbit, greste 
na naslednjo od 33 stopenj. Če 
žogico zgrešite, izgubite eno iz- 

med štirih življenj. Poleg glasbe, 
ki igra ob lestvici, se sliši, ko se 
žogica dotakne loparja ali opeke. 

Večina opek ob dotiku z žogico 
izgine, nekatere pa padejo. Vsaka 
taka opeka je označena s črko: 

S - upočasni žogico, To je zelo 
uporabno, saj žogica včasih dose- 
že tolikšno hitrost, da jo je nemo- 
goče odbiti. 
C - dovoli, da ujamete žogico, 

namerite in streljate. Koristno je, 
kadar ostane v zidu bolj malo 
opek 

E - poveča lopar. 
D - dobite tri žogice. 
L - dobite laser, s katerim stre- 

ljate v opeke. Ne pozabite da mo- 
rate medtem odbijati žogico! 
B- naredi odprtino v spodnjem 

desnem kotu. Skoznjo greste lah- 
ko na naslednjo stopnjo, ne da bi 
razbili zid do konca. 
P — nagradno življenje. 

Vsaka od teh pridobitev vam po- 
maga, doker ne poberete nove 
opeke ali ne izgubite življenja. 
Opeke se razlikujejo v tem, da 

lahko nekatere uničite z enim za- 
detkom, druge pa je treba zadeti 

večkrat. Kot v igri Thru the Wall so 
pisanih barv, od katerih prinese 
vsaka drugačno število točk. 

Zato da ne bi vse potekalo brez 
zapletov, so si avtorji izmislili do- 
datne nevšečnosti. Ko nekaj časa 
igrate, se prikažejo motilci, ki vam 
preusmerjajo žogico. Resda so 
včasih koristni, vandar vas naj- 
večkrat le zavedejo. 

Želim vam obilo zabave ob obu- 
janju spominov. Prepričan sem, 
da boste hitro napredovali 



JE Na Odseku za računarstvo i informatiku INSTITUTA JOŽEF STEFAN razvili smo savremeni sistem 
DRAGOCEN za registraciju i obračun radnog vremena koji omogučava: 

— umesto žigosnih kartica, magnetne kartice; 
— umesto satova za žigosanje, mrežu elektronskih stanica za registraciju; 
— umesto »ručnog« sabiranja minuta, permanentan obračun radnog vremena i niz uredenih ispisa. 

Zašto je ovaj sistem interesantan za vas? Zato što je tehnička novost! Ne. Zato što je sistem 
žigosnih kartica toliko skup da čemo ga sve teže nabavljati. Da li je skup zbog visoke cene 
uredaja? Ne. Zbog izgubljenih časova kod računanja podataka na karticama. 

Zato prepustite računanje računaru! 

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska povučeno magnetnu karticu kroz zarez 
u stanici i pritisnemo ipku. Na slič: ičin smo prekovrei id, službe i NE ZAPRAVLJAJTE GA v sani prenemo na Na slčan rčin regltemo rekovtomeni ra, bžberu 

S SEŠTEVANJEM UR 
NA ŽIGOSNIH Mrežu stanica za registraciju možete da priključite na računar. Za niz različitih tipova računara 

pripremili smo paket programa koji če vam omogučiti (uz ovlaščenje!) pregled i ureden ispis 
KARTICAH obračunatih podataka. Kod svakog radnika uzeče u obzir fiksno ili klizeče radno vreme, smene, 

subole, nedelje i praznike, a u stanice če emitovati kratke poruke (na pr. RADNIČKI SAVET U 
18,80). 

SISTEM USPEŠNO DELUJE ŽE VEČ LET V 
NASLEDNJIH DELOVNIH ORGANIZACIJAH: 

a] 
Me na ee se 
MEN pe 
tonov Koga 

o" 

K omike sa 

7 NOT ie Ca so 
OMO so 

kardelja 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 
51111 Ljubjana Jamova 1/p.p. (P.O, B.)53/ Telefon: (061)214-399/Telegrat: JOSTIN LJUBLJANA/Telex: 1-29 YU JOSTIN 



lniki iz družine TRIGLAV so narejeni 
po meri vaših potreb. Novim zahtevam po 

unalniški obdelavi se prilagajajo s pr 
prosim dodajanjem modulov. Na do 
datnega računalnika zato ni potrebna in pri- 
hranjenih je dosti sredstev. 

Preprosta menjava procesorskih modulov in 
operacijskih sistemov omogoča TRIGLAVU 
kompatibilnost z družinami mikro in minira 
čunalnikov vodilnih svetovnih proizvajalcev 
Njegov centralna procesna enota je lahko 
na enem od naslednjih mikroprocesorjev: 16 
32-bitnem Motorola 68010, 16/32-bitnem In- 
tel 80286 ali 16-bitnem DEC J-11 

Računalnike iz družine TRIGLAV uspešno 
uporabljamo pri vodenju proizvodnje, v av 
matizaciji proizvodnih procesov, pri robotiza: 

ji, kot grafično delovno mesto za projektira 
nje, kot večuporobniški poslovni sistem, lah 
ko po jih uporabljamo tudi kot komunikacijske 
enote. Podrobnejše informacije so vam na 
voljo v poslovnih enotah Iskre Delte 

Iskra [ a je na letošnjem spomladanskem 
sejmu v Leipzigu v močni mednarodni konku- 
renci zahodnih in vzhodnih računalniških firm 
edina dobila zlato medaljo za »iztopajočo: 
kakovost. Podeljena ji je bila za 16-bitno ina 
čico TRIGLAVA 

DIPLOM 

(te fe 

Iskra Delta 
proizvodnja računalniških 
sistemov in inženiring 
Parmova 41 
61000 Ljubljana 
telefon (061) 312-988 
telex; 31366 YU DELTA 



SPAČI Š ; z Aa UI 

BMX 
Simulator 
Tip: športna simulacija 
Računalnik: C 64, spectrum 

48K 
Format: kaseta 
Cena: 1,99 funta 
Založnik: Code Masters, 1 

Beaumont Business 
Centre, Beaumont Close, 
Banbury, Oxon OX16 7RT 

Povzetek: premagaj sedem 
poligonov 

Ocena: 8/8 

ZORAN KRSTIN 

rogram simulira vožnjo s ko- 
DP |esom BM. Lahko igrate 

proti računalniku ali prijate- 
lju; z igralno palico ali s tipkovnice. 
Izberete še število prog (1-7) in se 
postavite na poligon št. 1. Na vsaki 
progi morate prevoziti določeno 
število krogov v predpisanem času 
Če vam uspe, se znajdete na novem 
poligonu, drugače je igre konec. 
Uspešnost vožnje se tudi točkuje 
boljši čas dosežete, več točk si pri- 
služite. Vendar draž igre ni v točkah. 

Skoraj ves zaslon pokriva poligon 
za vožnjo. Na dnu je semafor, na 
katerem so podatki o številu krogov, 
tekoči čas in čas, v katerem je treba 
prevoziti predpisano število krogov. 
Upravljanje kolesarja je sorazmerno 
lahko, težave so le z ovirami na poli- 
gonu. Če se zaletite v oviro ali na- 
sprotnika, se vam kolo obrne v na- 
sprotno smer. Če uspešno prevozite 
vse kroge v predpisanem času, se 
znajdete na novem poligonu, ki pa 
je veliko bolj zapleten, pa tudi s ča- 
som boste na nekaterih progah na 
tesnem. 

Po vsaki vožnji lahko pogledate 
običajen ali počasen (slow motion) 
posnetek. Ob tem analizirate svojo 
vožnjo in ugotovite, kje ste delali 
napake in izgubljali čas. 

Prva proga je zelo lahka. Tri kroge 
morate prevoziti v največ 50 sekun- 
dah. Za zmago je važen dober stari, 
saj je priložnosti za prehitevanje kaj 
malo. Sicer pa ni treba dirke dobiti; 
pomembno je le, da pripeljete na cilj 
v predvidenem času. Tudi na drugi 
progi morate prevoziti tri kroge v 
največ 50 sekundah. Za zmago na 
tej dirki je dovolj, da naspotniku sle- 
dite in ga prehitite v tretjem krogu, 

ko bo zletel s proge. Tretji poligon 
uspešno končate, če prevozite tri 
kroge v 45 sekundah. Verjetno bo- 
ste imeli na tej progi najmanj mož- 
nosti za zmago. Uvrstitev in napre- 
dovanje pa boste skoraj gotovo do- 
segli, le malo vaje bo potrebno. Za 
tri kroge na četrti progi je na voljo 
samo 40 sekund, Tudi zmagali bo- 
ste brez težav, če boste takoj na 
startu hitro potegnili in prešli v prvi 
ovinek kot vodilni, Do cilja morate 
potem seveda voziti brez napak. Na 
peti progi boste vozili en sam krog 
Prevoziti ga morate v največ 20 se- 
kundah. Vaš nasprotnik se približno 
na sredini proge zaleti. Zato vam 
svetujem, da vozite tik za njim in ga 
potem, ko se zaleti, prehitite. Če te- 
ga ne boste storili, vam bo najbrž 
zmanjkalo časa in igre bo konec, 
Moram priznati, da mi je naslednja, 
šesta proga delala največ preglavic. 
V največ 45 sekundah morate pre- 
voziti kar pet krogov na poligonu, 
Za napredovanje na zadnji poligon 
se boste morali pošteno potruditi, 
Kaj je na sedmem poligonu, vam ne 
bom razkril. Če vas zanima, najprej 
premagajte prvih šest. 

BOJAN HRNJICA 

o nekaj spodletelih poskusih 
DP |xopiranja Bomb Jacka (kot 

so bili različni zbiralci bom- 
bonov, igračk in drugih traparij) je 
hiša Elite končno izdala pravo nada- 
ljevanje te igre. Spet je vaš cilj, da 
pobirate bombe po različnih stop- 
njah, potem pa se začne od začetka, 
samo z nekoliko težjimi ovirami. 
Skoraj neverjetna novost za lastnike 
računalnika commodore: igro je la- 
že igrati s tipkovnico! Seveda lahko 
uporabite tudi palico, toda v tem 
primeru boste prav kmalu zagledali 
sporočilo GAME OVER. 

Jacka vodite s tipkami: N — levo, 
M — desno, O — gor, A — dol. Velika 
razlika v primerjavi s prvim delom je 
V tem, da tu ne morete leteti, kadar 
in kamor vas je volja, temveč samo 
takrat, kadar je naslednja ploščad 
nad vašo, pod vašo ali v isti višini 
Za skok z ene ploščadi na drugo ni 
potrebna nobena spretnost. Dovolj 
je, da stopite na konec ploščadi in 
pritisnete tipko za gor ali dol. Čas ni 
omejen, toda čim dlje ste na eni 
stopnji, tem težji postajajo nasprot- 
niki in tem več jih je. 

Ovirajo vas bitja, ki jih lahko raz- 
delimo na več skupin. V prvi so svet- 

li in temni kuščarji. To so najlažji 
nasprotniki, saj jih lahko uničite ta- 
ko, da se premikate v nasprotni 
smeri od njihove. Toda sčasoma po- 
stajajo nevarnejši in nevarnejši. Na- 
slednji nasprotniki se razvijejo iz 
kuščarjev. To so svetli in temni kara- 
teisti. Če hočete uničiti bele karate- 
iste, kot ste prej kuščarje, morate 
porabiti skoraj vso energijo, črnim 
pa nikakor ne morete priti do konca. 
Iz karateistov se razvijejo jamski lju- 
dje, ki so prav tako svetli in temni, 
uničiti pa ne morete ne enih ne dru- 
gih. V nasprotju s kuščarji in karate- 
isti, ki vas nadlegujejo samo na eni 
ploščadi, se lahko jamski ljudje gib- 
ljejo — temnejši vas celo zasledu- 
jejo 

Poleg teh ovir vam bo delal hude 
preglavice razpored ploščadi. ki je 

skoraj tak kot labirint. Točkovanje je 
takšno kot v prvem delu. Za bombo, 
ki se ne sveti, dobite 100, za blešče: 
čo pa 200 točk. Če poberete vse 
svetleče bombe v pravilnem zapore- 
dju, dobite precejšen bonus in na- 
gradno življenje. Nagrade za po- 
membnejše rezultate je pravo pre- 
senečenje: zagledali boste poveča- 
nega Jacka (ki na moč spominja na 
katerega od številnih maskiranih 
maščevalcev) in program vas bo za- 
prosil, da vpišite svoje ime. 

BOJAN PAVLIN 

gra je narejena za dva igral- 
I | ca. Če ni blizu nobenega pri 

jatelja, pritisnite za imenom 
prvega igralca ENTER in bo vaš na- 
sprotnik računalnik. Igrate s palico 
ali tipkami za plin, zavore, levo in 
desno, ki jih določite sami. Na izbiro 
vam je kar sedemnajst prog (po abe- 
cedi): Adelaide, Avstrija, Belgija, 
Brand's Hatch, Detroit, Estoril, imo- 
la, Kyalami, Monaco, Monza, Nuer- 
burgring, Paul Ricard, Rim, Rio Bra- 
zil, Silverstone, Villeneuve, Zand- 
voort. Če vam na ustrezajo, si lahko 
sami narišete nove. O tem nekoliko 
več pozneje. Dirka se začne, ko se 
odločite za progo in število krogov. 

Zaslon je razdeljen na tri dele: v 
zgornjem je proga prvega in v dru- 
gem proga drugega igralca, spodaj 
pa vidite hitrost v miljah in radar. 
Največja hitrost avtomobila je 240 
milj na uro. Z njo vozite po ravnin- 
skem delu. Na lahkih ovinkih upo- 
časnite na 200, na težjih na 
140-150, na zelo težkih pa s 70-80 
milj. na uro. Paziti morate, da ne 
zapeljete s proge (s tem zgubite hi- 

trost) in da se ne zaletite v tekmeca 
(raznese vam avtomobil in je konec 
dirke za oba igralca). Zmagovalec 
veselo poskakuje, poraženec pa jez- 
no udarja z nogo ob tla. Goreči av- 
tomobil je narisan zelo prepričljivo, 

Glavna novost v tem programu je 
seveda, da si lahko sami narišete 
progo in jo posnamete na trak. Naj- 
prej izberete vodoravni ali navpični 
način (to je skoraj vseeno). Prikaže- 
jo se delčki prog, s katerimi boste 
risali. Z ravninskimi delčki naredite 
ozko ali široko progo. Za ovinke 
morate določiti, ali bodo levi ali des- 
ni. Na delčku, ki ga nameravate 
uporabiti, pritisnete tipko za start. 
Ikona YES pomeni desni, NO levi 
ovinek. 

Na voljo so vam tudi štirje ukazi: 
ABORT zbriše vso progo, ki ste si jo 
zamislili, LIFT zbriše samo izbrane 
delčke, CLOSE zapre progo in 
RACE jo požene, če je narisana pra- 
vilno. 

Grafika v Scalextricu je takšna kot 
v drugih simulacijah avtomobilskih 
dirk. Razočaran pa sem bil nad zvo- 
kom, ki ga skoraj ni. 
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DOMAGOJ PAVLINEK 

obili ste vlogo simpatičnega 
nindže, ki mora pobrati se- 
idem malikov iz gradu, pre- 

polnega drugih nindž. karateistov in 
bojevnikov kung-fuja. Grad ni kdove 
kako velik, samo 21 sob je v njem 
Ves čas igra odlična orientalska 
glasba, ki se utiša samo takrat, ka- 
dar ste v sobi z živimi sovražniki. To 
daje pravo mero napetosti. V ozadju 
se neprestano spreletava nekakšen 
črn ptic. Sovražniki so treh vrst 
THUNG - bojevnik kung-fuja (naj- 

manj nevaren) 
KARATEKA - karateist (dokaj ne- 

varen, ima veliko energije) 
EVIL NINJA — hudobni nindža 

(najnevarnejši od vseh, uporablja 
vsa tista orožja kot vi in zmore vse 
tisto kot vi). 

Na voljo vam je pet tipov udarcev, 
skok in počep. Ni dosti, toda če bi 
jih bilo več, bi bilo igranje bolj za- 
pleteno. 

Udarci so: z roko v počepu — dol 
strel, z roko v skoku — gor 4 strel, 

z roko na mestu — strel, z nogo v 
počepu - dol-desno 4: strel, z nogo 
v skoku - gor-desno -r strel, 

Zraven tega lahko uporabljate šu- 
rikene in puščice. Sovražnika po- 
končate s tremi zadetki s Šurike- 
nom oziroma z dvema zadetkoma z 
ostjo puščice. Šurikene in puščice 
pobirate tako, da počepnete nadnje, 
mečete pa tako, da potegnete igral- 
no palico v nasprotno smer od liste, 
v katero ste obrnjeni, in pritisnete 
strel 

Prav vam pride tudi sablja. Dovolj 
je en sam udarec, pa je z vsakim 
sovražnikom konec. S sabljo maha- 
te takole: nasprotna smer - gor £ 
Strel (nekaj časa držite). 

Vsi liki imajo določen odmerek 
energije. Ko se porabi, lik umre. To- 
da kadar poberete malika, se vam 
energija obnovi, Maliki so razpore- 
jeni vsakič drugače. Edino sedmi je 
zmeraj v zadnji, najvišji sobi (AKU- 
MAS CHAMBEA). Varuje ga pet bo- 
jevnikov. Ko ga poberete, se vrnete 
na prvi zaslon (THORII IN THE SEA) 
in misija je opravljena. Vse se začne 
znova, le da je bolj zahtevno. 

Igra ni pretirano težavna in zanjo 
niso potrebni poki. Če vam kaj kljub 
vsemu ne bo jasno, vprašajte na na- 
slov: Crnojezerska 18, 41090 Za- 
greb. 
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VLADIMIR STAKIČ 

aš prijatelj, napol človek in 
V |napol kuščar, se je spustil v 

labirint, da bi spet nabiral 
zaklade. To nikakor ni mačji kašelj 
Na poti mrgoli pasti in jajc prazgo- 
dovinskih živali. Če niste pazljivi, se 
iz njih valijo majhne, nevarne živali, 
ki vas nagonsko zasledujejo 
IGRA je sestavljena iz osmih 

spretno narejenih labirintov. Vsak 
ima 24 x 28 polj, od katerih se na 
zaslonu vidi 6 x 7 velikih polj ali 
šestnajstina labirinta. To, da ste se 
odločili za igro, vam pove osvetljena 
trojka v zgornjem delu instrumentov 
na desni strani. igrate lahko na dva 
načina. Prvi je obhod labirintov po 
vrstnem redu, dobite pa ga s prit 
skom na SPACE ali tipko za strel 
Druga možnost je, da se odpravite 
na pot iz izbranega labirinta, To de- 
sežete z gesli 

A — PRELUDE (predigra, čas 
9999), B — CITADEL (ograjen, čas 
9999), C — MORNING, (jutro, čas 
3800), D - AWKWARD (neroden, čas 
2850), E — FRITTER (trgati, čas 
9500), F — LAWLESS (brezpraven, 
čas 1900). G — RATION (obrok, čas 
5820(, H — TOBACCO (tobačnica, 
čas 7600). 
EDITOR je poseben del progra- 

ma, v katerem sami določite labirin- 
te, like, čas, in gesla. To, da ste v 
editorju, vam pove osvetljen znak v 
obliki popisanega zaslona v zgor- 
njem desnem oglu instrumentov. Ko 
stopite v editor, izvirni labirinti zgi- 
nejo. Če pa ste sami že naredili kak- 
šen labirint, vas program vpraša, ali 
bi radi sporočili nove podatke ali 
dopolnili stare. Editor je sestavljen 
iz štirih delov. 

1. Editor labirintov. Ko stopite v 
editor, pojdite za puščico do simbo- 
la, podobnega majhnemu televizor- 
ju. Zdaj ste v tistem delu editorja, 
kjer boste rislai karte labirintov. La- 
birint naredite tako, da nekam po- 
stavite elemeni, ki ga vidite v kva- 
dratu pri dnu instrumentov. Drugi 
element izberete tako, da pripeljete 
puščico na črko S, ki je pod podol- 
govato kuverto. Ko pritisnete na 
ŠPACE ali na tipko za strel, se na 
zaslonu prikaže 36 simbolov, po- 
stavljenih v štiri vrste. Izbirajte jih s 
puščico. Ko izberete simbol, pojdite 
h kuverti in jo vnesite na karto. Labi- 
rint, ki bi ga radi določili, izberete z 
besedo MAPS na vrhu zaslona. Pri- 
tiskajte tipko za strel in pojdite k 
oznaki labirinta, ki mu hočete deti- 

nirati karto. 
V igri in pri delu z editorjem boste 

laže uporabljali like, če boste upo- 
števali naslednje značilnosti. Prva 
vrsta: kamen lahko ubije vas in živa- 
li, ki se valijo iz jajc. Kamni drsijo z 
zaobljenih sten, z diamantov in drug 
z drugega. Diamanti: v vsakem labi- 
fintu morate pobrati vse. Del jih je 
vidnih, drugi so skriti za vrati in jih 
pobirate 's ključem, tretji pa so v 
sodih in pridejo na dan, ko se jih 
dotaknejo termiti. Zemlja zadržuje 
kamenje 'in jo lahko jeste (dober 
tek!). Pentlja začne šteti čas od za- 
četka. Lobanja vas ubije, toda vča- 
sih je to koristno. Radirka je presle- 
dek, s katerim brišete napake med 
delom z editorjem 

Druga vrsta je sestavljena iz 
osmih različnih sten. Tretja vrsta. 
stene, vrata in sodi. Četrta vrst: jaj- 
ca. Živali uničujete tako, da nanje 
valite ali mečete kamenje. Ključi od- 
pirajo vrata. Rastlinje se širi na vse 
strani. Če naletite nanj, zgubite eno 
od treh življenj. Izhod je podoben 
bombi z vžigalno vrvico. Skozenj 
pridete samo z vsemi diamanti in s 
krono. Transporterji vas prevažajo z 
enega konca na drugega. Krona je 
prepustnica za izhod iz labirinta. Lik 
glavnega junaka postavite na začet- 
ni položaj. Termiti sprostijo diaman- 
te, ko pregrizejo sode. Lahko vas 
ubijejo. 

V vsak labirint morate vnesti di- 
amant, krono in izhod. Potem ko 
določite karto, usmerite puščico k 
podolgovati kuverti in pritisnite tip- 
ko za strel. Znak televizorja se ne bo 
več svetil. Pojdite k znaku v obliki 
glave. Ko boste pritisnili strel, se bo 
prikazal povečan lik. To pomeni, da 
ste v editorju likov. 

2. Editor likov rabi za določanje 
novih ali dopolnjevanje izvirnih ii- 
kov. Če vas lik na zaslonu ne moti, 
pojdite k oznaki S in izberite drugi 
lik iz zdaj še širše izbire. Na voljo 
vam je štiribarvna sličica (sprite). 
Kakšnih barv naj bodo pravokotni 
v sličici, določite v spodnjem des- 
nem oglu zaslona. kjer je paleta s 
štirimi barvami. Pojdite k barvi, ki 
vam je všeč, in pritisnite strel. Če se 
obarva zgornji podolgovati pravo- 
kotnik, boste s to barvo določili del 
sličice. Lastniki C 128 se bodo zlah- 
ka znašli v tem delu editorja. Iz edi- 
torja likov pridete tako kot iz editor- 
ja labirintov. 

3. Editor šiter. Če se ne vtikate v 
ta del glavnega editorja, bo geslo za 
prehod na to ali ono stopnjo samo 
oznaka tega labirinta (A-H). 

4. Editor časa. Če se vam 9999 
časovnih enot preveč vleče, pojdite 
k sličici ure, Osvetlite jo, postavite 
puščico na oznako MAPS in prila- 
godite čas za katerega od osmih 
labirintov. Ko končate, pojdite h ku- 
verti. Izberite si znak navzdol obr- 
njene puščice in posnemite podat- 
ke, ki ste jih določili z editorjem, na 
kaseto ali disketo. Ko je vse to 
opravljeno, pojdite h kuverti in po- 
tem k znaku 3. Odgovorite na vpra- 
šanje, ali so vam podatki všeč, in se 
odpravite premagovat labirinte, ki 
ste jih zasnovali sami. 

Nejasnosti razlagam na tel. (011) 
164-249 



Sss2080 

Sherwood HI-Fi linijo lahko kupite kompletno, 
z zvočniki, če pa zvočnike sinusne jakosti cca 
100W/8Ohm že imate, lahko naročite samo 
komponente, kar vas stane le 999 DM. Tisti, ki 
pa želijo le zvočnike, jih lahko naročite pri nas, 
cena pa je 228 DM za par (140 W maks. 8 Ohm) 

Da bi bila linija kompletnejša, lahko posebej 
naročite še laserski gramofon (CD player) po 
ceni 599 DM (CDP-300R) 

Mi SHERWOOD že poznamo, spoznajte ga še 
vili 

KVALITETA, KI SI JO LAHKO PRIVOŠČITE!!! 

SHERWOOD Hi-Fi SISTEM 

Izberite tisto, kar vam ustreza! 

Nudimo vam Hl-FI linijo, model SS2080, ki jo 
sestavljajo sledeče komponente 

GRAMOFON PD 702 
Polavtomatski gramofon, direktni pogon, stroboskop, ročna 
korektura obratov, magnetna odjemna glava, diamantna 
igla, dve hitrosti 

TD 140L Tuner 
digitalni tuner z MOS FET, UKV, srednji in dolgi valovi, 2 x 16 
spominov, občutljivost (uporabna) 1,2 mikrovolta, odnos 
signal — šum 65 dB 

AD 233 OJAČEVALEC 
integrirani ojačevalec moči 2 x 80 W sinus, frekvenčni obseg 
5 Hz — 50.000 Hz razmerje signal — šum je «» dB, vgrajen 5- 
stopenjski izenačevalec zvoka, 

CD 345 KASETOFON 
dvojni stereo kasetofon, Dolby B in C, sinhrono kopiranje 
dve hitrosti kopiranja, frekvenčni obseg od 35 Hz-16.000 Hz 
(Metal), signal/šum 74 dB 

IWT-140 ZVOČNIKI 
zvočniki z maksimalno obremenitvijo 140W, 3 sledni 
4-8 Ohm 

| ZPO JE PEOPLE STNE IE 1 > ARE 

ooo os soo oo .. 



C64 
Battle through Time POKE 19656,234: 

POKE 19657,234: POKE 19658,234 
Hyper Circuit POKE 22551,234: 

POKE 22552,234. POKE 22553,234 
POKE 13344,234; 

POKE 13345,234: POKE 13346,254 
Mutant Honty POKE 19109,169: 

POKE 19110,0: POKE 19111,234: 
POKE 19112,41: POKE 19113,0 

POKE 23117,234: 
POKE 231 18,234: POKE 231 19,234 

-Tiger Mission POKE 28.423.234: 
POKE 28424,234 
Dario Krehula, 

Cukonova 8 a, 41000 Zagreb 
—1943 (neranljivost) POKE 4901169: 

POKE 4902,234 
Asterix and H. C. POKE 974,234: 

POKE 9775,234: POKE 9776,234 
POKE 16756,234: 

POKE 16757,234: POKE 16758,234 
POKE 17255,234: 

POKE 17256,234:.POKE 1727.234 
Desert Hawk POKE 15745,234: 

POKE 15746,234 
Donald Duck H POKE 30823, 234: 

POKE 30824,234: POKE 30825,234 
Legend of the Knucker Hole POKE 32424,0 
Phase 4 POKE 5521,0 
Popeye il POKE. 12969,1 (samo, 1 srce) 

- The First Starfighter (energija) 
POKE 28574,234: 

POKE 28575,234: POKE 28576,234 
Tom and Jerry POKE 36978,169: 

POKE 369790: POKE 36980,234 
Dragiša Dordič, 

76321 Zagoni (Kovačiči) 

Lightforce 

Stairways 

Chuckie Egg 

(čas) 

POKE 3051,234 
Biue Thunder POKE 7546,169: POKE 7547,0: 

POKE 7548,234: POKE 8266169: 
POKE 8267.0 

Camelol Warriors POKE 23730,234: 
POKE 23731,234: POKE'23732,234: 

SYS 16384 
POKE 7579,234: 

POKE 7580,234: POKE 7581,234 
lash Gordon | POKE 22603,234: 

POKE 22604,234: POKE 22605,234: 
SYS 12280 

hkrali pritisnite tipke: 
BUG 87 

-Jeep Command POKE 32627,241; SYS 16384 
Lightforce POKE 11547,5: SYS 6713 
Shadowfire (čas) POKE 25 188,173: 

5YS 16384 
POKE 534,96 

POKE 6010,173 
POKE 6543,0 

POKE 14631,127 
SYS 2128 

POKE 26703,255 
SYS 24576 

POKE 14914,96. 
SYS 24576 

Firelord 

| Future Knight 

e Harrier (čas) 
(nešteto življenj) 
(sovražni projektilo 
(upočasnitev igre) 
(start) 
Terra Cognita (brez sovr.) 

Xevious 

POKE 5636,234: POKE 5637,234: SYS 5000 
Pri vsakem programu je Lreba nalipkati vse 

navedene poke, drugače ne bodo delali. Vse prog- 
rame, kjer je napisan ukaz SYS, je lreba najprej 
naložiti in pognati z RUN. Potem jih resetirste in 
vpišete poke, Programe znova poženete z uslrez- 
nim ukazom SYS. 

Dalibor Vr: Roberl Seso, 
Trg | internacionale 30, — Augusta Cesarca 103, 

44000 Sisak 

Spectrum 
Cop Out POKE 35370,0 
Crime Busters POKE 378710: POKE 36133,0 

(-Druid (neranljivost) POKE 30039,0: 
POKE 313180: POKE 32800,0 

POKE 35810,0: 
POKE 3581 1,0: POKE 35812,0: 

POKE 40096, 195 
POKE 41 185,0 

POKE 59669,0: 
POKE 60127,0: POKE 61143: 

POKE 612620 
(neranljivost) POKE 59663,201: 

POKE 60121,201: POKE 61 137,201 
POKE 61262,201 
Andrej Tozon, 

Ul. narodne zaščite 7, 611 13 Ljubljana 

Eagle's Nest 

Impossabali 
Treasure Island 

Bat Han (verzija Jansoft) 
Po sliki natipkajte: 
10 FOR na65400 TO 65435: READ a: POKE n, 

a: RANDOMIZE USR 65400 
20 DATA 221,33,0,91.17,47,159,62,255, 

58.205,86,5.62,0,50,192,143,62,0,50, 196, 
101,62,0,50,197,101,62,0.50,198,101,195, 

128,101 
Dušan Dimitrijevič, 

Dure Dakoviča 80, 11000 Beograd. 

Bomb Jack il 
10 CLEAR 60000: LOAD "" CODE 
20 POKE 65226,250 
30 FOR 64000 TO 64007: READ a: POKE n, 

a:NEXT na 
40 DATA 62,50,50,213,144,195,0,91 
50 RANDOMIZE USR 64705 

Nicholas D. Byrne, 
Bukovčeva 36, 61230 Domžale 

POKE 317290 
POKE 52974,0: POKE 52975,0 
POKE 52976,0: POKE 52977,0 

POKE 35557,0 
Jani Hodic, 

Teharje 24, 63221 Teharje 

Anfractuos 
Cauldron 2 

Tempest 

Amstrad 
Bounder POKEG.6FA,O: POKEKBB69,0 
Commando POKERB93.O: POKEKESAO: 

POKESBSB,0: POKEMBSC,OF POKEBBID,O 
(stevilo življenj) POKER 1620,N 
Spindizzy (čas) 

Vpišite. nov loader: OPENOUTA": MEMORVA2 

FF; LOAD "SPIN>1 BIN": CLOSEOUT 
Potem neposredno vstavite: POKE 27860,201 

Tako popokani del programa posnemite s: SAVE 
ŽSPINA 15B,4300,872A0. 

Aca Hilojkovic, 
Sloba Paunovič, 

Braničevska 17, 12000 Požarevac 

Avenger. 
(nešteto ključev) 
Booty 
Command 

POKEREABE,AB7 
POKESSAFA,O 

POKEŠ73B,0: POKEAI3C,O. 
POKEB73D,O: POKEA3B6,0 

POKEŠ, 14CO,N 
POKEB7Ae,O 

POKELJAF,O: POKES.780,0 
POKEŠS6BI,O 

(stevilo življenj) 
POKERSSEO.N 
POKEBGA4D,0 

POKEŠGCCa,O: POKEBSCEF.O 
POKERSTS4,0: 

POKEŠ.5755,0: POKES756.0 
(stevilo življenj) POKELSCEBN 
(nesteto bomb). — POKEBSODB,O: POKEBS9D9,0 
(nešteto nabojev) POKES960,0:POKEB 5951,0 
impossible Mission 
(nešteto INITS) 

(stevilo življenj) 
(nešteto bomb) 

Galaxia 

Hexenkueche 
(energija) 
ikari Warriors 

POKEŠ.291A.O: 
POKEŠ291B,0: POKEB.291C,0 

POKEB.2941,0: 
POKER2942,0: POKER2943,0 

(nešteto SNOOZES) 

Scooby Doo 
(neranljivost) POKEBTSA1,O: 

POKEK79A2,0: POKER 79A3,0 
POKEBSTEN 

POKEŠ ICF6O 
POKEASTB,N 

POKEŠ,I1 10.195 
POKER.2EA9,0 
POKEGOCI,0 
POKEŠGZ1A,O 
POKEŠA 13B.N 

Braslav Erpačič, 
VI. Nazora 8, 43404 Busetina 

(stevilo življenj) 
Starauske 
(stevilo življenj) 
(brez sovraž.) 
(nesteto podlog, energ,, mun.) 
Who Dares Wins Il 
(nesteto bomb) 
(stevilo življenj) 

AUantis 
10 MEMORY. 8 13FF:MODE INK O,OJNK 1,12 

INK 2,24:NK 3,26:BORDER 0 
20 LOAD "ATLANTIS BIN" 
30 POKE SSGO,N:" (N » stevilo življenj) 
40 CALL 1400 

Confuslon 
Včitajte. loader. V vrstici 500 morate spreme- 

niti RUN "CONFUBAS" v LOAD "CONFUBAS" 
Poženite program, da se naložita strojna koda in 
glavni program. V glavnem programu spremenite 
100... livefplayer)»25S:... RUN: 
Spitfire 

Za veliko število zmag, ur na nebu, medalj itd 
vpišite. programček 

10 FOR Nad. 10DA TO (8. 10D4a8.14) 
20 POKEN,255 
30 NEXT. 
40 SAVE "SPITLOG-B,Š 1OD4,4 14 

Tomaž Žel, 
Frankolovska 23, 62000 Maribor. 

z | 
POKESESFE,OO: POKEREGB9,838 

POKEB7A26,0 | 
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Ali imate mastne lase? 
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uho umivanje las je majhen kozmetični čudež, velik prihranek 
>. časa in vedno urejena pričeska, ker s SET pudrom v spreju 

dosežete v nekaj minutah, da lasje hitro postanejo suhi, rahli in 
sveži. SET puder ohranja sicer mastne lase normalno suhe brez 
olojofe ae VEUJEM 

; E Korgasiu keV" 
KOZMETIKA UNIVERZIADE 



€ barvni TV sprejemniki z 
daljinskim upravljanjem 
(ekran velikosti 36, 51 in 63 cm) 

e TV in radio sprejemnik z 
digitalno uro budilko (črno-bela 
slika, ekran velikosti 12 cm). 

e stacionarni video-rekorderji z 
daljinskim upravljanjem 
(mono in stereo) 

emona commerce 

CC tozd globus 

| 

| 

Ljubljana, Šmartinska 130 

Prenosni 
barvni 
TV sprejemnik 
Lahek in priročen 

KVALITETNO 
IN POCENI 

VH 2204 
Visoko kvaliteten HiFi 
videorekorder 
Enostaven za upravljanje 

ISP — konsignacijska prodaja 
Ljubljana, Titova 21 
061/324-786, 326-677 


