
UE ER RA MLJEUH Slovenski in srbohrvaški V 

MOJ MIK O, MiGI 

(Iz HA em tovarne (test PS/2 IT) IH 

lin iz " domače garaže PG žige TAa) | 

Fa; 

Modula-2 za dinarje z 

če l 
Hardverski nasveti: 

| Naj televizor misli 
namesto vas! 



aero" 
TUDI PRI RAČUNALNIŠKI OBDELAVI PODATKOV 
Ma Pisalni trakovi za tiskalnike 
M Obrazci za računalniško obdelavo podatkov 
a Tabelirne etikete 
la Termoreaktivni papir 

Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 

Služba prodaje Grafike, 
Čopova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 
(obrazci za računalniško obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 
Služba prodaje Kemije, 
Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 
(pisalni trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 



marec 1988 / št. 3/ letnik 4 

Cena 1500 din 

Izhaja v dveh izdaj slovenski in srbohrvaški 

VSEBINA 

Hardver zij 

"Test IBM PS/2 model 30 
Kako si sam sestaviš AT 
kompatibilneža 

Softver 

Logitechova modula 2 
Rišemo s CPC(2) 
oi ica 
Praksi pI 

ADC za atari ST za | 
Vklop in izklop ZX spectruma | 21 

Stran 4: Obiskali 
smo prvo veliko pri- 
reditev v letošnjem 
letu, Which Compu- 
ter? Show v Bir- 
mingham, in ugoto- 
vili, da so v poslov- 
nem , računalništvu 
poudarjene tri raz- 
vojne smeri: prenos- 
ni računalniki, CAD 
za PC in namizno 
založništvo. 
Stran 20: Višji pro- 
gramski jezik modu- 
la 2, nekakšna lupi- 
na za ekspertne si- 
steme, je zdaj na vo- 
ljo tudi za dinarje in 
sicer prihaja iz Logi- 
techove hiše. 
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Na naslovni strani: Skupini sodelavcev 
z Instituta Jožef Stefan in Elektrotakultete 
v ljubljani smo zaupali testiranje IBM 
PS/Zin to modela 90, ki sicer nosi doma- 
čo oznako IT. Računalnik je fotografiral 
Srdan Živulovi£. Nič manj »domač« ni 
AKT iz garaže Žige Turka, ki si je kompa- 
tibilneža sestavil sam po svojih željah in 
potrebah ter ga tudi sam folografial 
Grafika v ozadju. posebni digitalni efek- 
ti, ki so jih v tujini uporabili za neko | 
reklamo lirme TIMEX. 

ospodarsko razstavišče v Ljubljani se 
je domislilo, da bi tradicionalni pomla- 
danski sejem Alpe-Adria popestrilo 

s samostojno razstavo izvirnega domačega 
softvera (glej razpis na notranjih straneh). Na 
prvem organizacijskem sestanku, ki smo ga 
sklicali v našem uredništvu, je predstavnik ve- 
Jike računalniške hiše začudeno vprašal, ali se 
nam zdi res primerno, da med jadralnimi de- 
skami, počitniškimi prikolicami, buteljkami, 
kolovrati in turistično ponudbo postavimo pe- 
ceje. Že res, je razmišljal naš povabljenec, da 
je sejem Alpe-Adria od vseh v Ljubljani najbolj 
obiskan, toda ali so tovrstni obiskovalci prava 
»ciljna skupina« za predstavitev programske 
opreme? 

Pomisleki našega sobesednika so značilni 
za računalniške kroge pri nas in za našo druž- 
bo nasploh. Medtem ko recimo francoski kmet 
z računalnikom krmi živino, avstrijski oštir pa 
z njim nabavlja zelenjavo, je računalnik pri nas 
še vedno preveč fetišiziran, nedotakljiv za »na- 
vadnega človeka«, posvečeni stroj za poklic- 
nega programerja .... Res je sicer, da za takšno 

Važna sprememba 
Dežurni telefoni: 
(061) 319-798 ali (061) 315-366, 
int. 27-12 
odslej vsak četrtek od 8. do 11. ure 

mišljenje nista kriva samo navadni človek in 
poklicni programer. Kriv je predvsem naš si- 
stem: zato, ker so cene uvoženega in domače- 
ga hardvera vrtoglave, zato, ker ni dovolj 
spodbude za razvoj drobnega gospodarstva, 
zato, ker niti večje delovne organizacije niso 
dovolj stimulirane, da bi hitreje uvajale raču- 
nalniško tehnologijo. 

Pobudnik razstave domačega softvera na 
sejmu Alpe-Adria je pravilno poudaril, da je 
razstava namenjena tudi — razstavljalcem (pri- 
čakujejo jih več kot 600). Mnogi bodo namreč 
prvič v življenju videli, da je na primer s črtno 
kodo moč zelo poenostaviti vodenje zalog in 
opravljanje inventure, da je z ustreznim pro- 
gramskim paketom mogoče prihraniti veliko 
energije, tako človeške kot električne, sicer pa 
bralcem naše revije tako ali tako ni treba trosi- 
ti še drugih primerov. Sklenimo z ugotovitvijo: 
za predstavitev softvera in možnosti, ki jih 
ponuja računalnik, ne potrebujemo »ciljne 
skupine«. Na tem področju smo ciljna skupina 
vsi, tako sistemski programerji kot prodajalke 
v trgovini ali receptorji v kampih. 
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Tekst in foto: CIRIL KRAŠEVEC 

ozorni in redni bralci se bo- 
P | do prav gotovo spomnili, da 
LE |je med obilico računalniških 

mov v Veliki Britaniji najmanj 
eden tudi v Birminghamu. O tem 
ejmu je Moj mikro že poročal pred 
dvema letoma. Od takrat in do letoš- 
njega. skoraj. naključnega obiska 
v Birminghamu, je preteklo že pre- 
cej angleškega čaja in tudi na po- 
dročju poslovnega računalništva se 
je marsikaj premaknilo. Za nekatere 
proizvajalce in prodajalce sicer na 
slabše, drugim pa gre morda prav 
na njihov račun precej bolje. Kakor- 
koli že, najpomembnejše je, da drži 
reklo: Kjer se prepirata dva (ali več), 
tretji (drugi) dobiček ima. In zane- 
sljivo lahko trdimo, da se uporabni- 
kom te tehnologije vsaj zdi, da so 
med »drugimi«. 
WOS 88 so slovesno odprli 19. 

januarja in je trajal štiri dni. Posebej 
velja poudariti slovesnost, saj je bil 
organizator prepričan, da je dose- 
gel ta sejem v Angliji izredno velja- 
vo. Ob šampanjcu smo izvedeli, da 
na sejmu razstavlja več kot 350 raz- 
stavljalcev, od katerih so pričakovali 
kar sto britanskih premier. 

Upamo, da bralci ne bodo preveč 
razočarani, če v tem poročilu ne bo- 
mo omenili prav vseh. Kar je najbolj 
sveže in najpomembnejše, bomo 
omenili širše predstavitve naprav in 
programov pa bomo prihranili. za 
kakšno od naslednjih številk 

Tistim bralcem, ki se spominjajo 
poročila izpred dveh let, bo že iz 
splošnih podatkov razvidno, kako 
se razvija računalništvo na Otoku. 
Že sam WOS je postal še rasnejši, 
kot je bil pred dvema letoma. Posve- 
tovanj in konferenc je bilo bistveno 
preveč, da bi se človek v štirih dneh 
vseh udeležil. Tudi letos mlajšim od 
18 let vstop ni bil dovoljen. Posebej 
so poskrbeli za najavljene poslovne- 
že. Pripravili pa so se tudi na obisk 
popolnoma zaposlenih »poslovne- 
žarke. Da jih pri sklepanju poslov in 
spoznavanju tehnologije jutrišnje 
pisarne ne bi motili kratkohlačniki 
in. kratkohlačnice, so organizirali 
otroški vrtec (za otrokelil). Kljub 
Wloženemu trudu nismo mogli izve- 
deli, katera velika programska hiša 
je bila sponzor vrtca in za kateri 
projeki.so novačili kadre. 

Trendi, ali kaj bomo 
nosile v prestopnem letu 

Ker je WCS prva večja predstavi- 
tev v prihajajočem kriznem letu, je 
kar najbolj primerna za ocene 
o smernicah v kratkoročnem ob- 
dobju. Za poslovne računalnike so 
bila posebej nakazana tri področja: 
prenosni ali računalniki (laptop), 
CAD za PC in namizno zalužništvo. 

Trend v klasični opremi PC poz- 
namo ža iz preteklega leta. Prihod- 
nost pripada samo še 16—bitnim ra- 
čunalnikom. Če se omejimo na PC, 
potem lahko govorimo o AT (286 in 
386). Slednji bodo tudi pokazali iz- 
hod iz krize lokalnih mrež na najniž- 
jem nivoju. Skoraj vsi izdelovalci PC 
že imajo na svojem spisku tudi mo- 
del z 32-bitnim mikroprocesorjem. 
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'THE WHICH COMPUTER? SHOW 88 V BIRMINGHAMU 

Poudarki: prenosniki, CAD 

za PC in namizno založništvo 

Obljubljajo tudi združljivost z OS/2 
in še marsikaj. Najzanimivejša je se- 
veda cena, saj IBM za ceno pov- 
prečnega 32—bitnika ne prodaja niti 
najcenejših modelov. Za pravo živ- 
ljenje, kot ga tudi zaslužijo, pa veču- 

Epson se pripravlja na novo 
revolucijo tiskalnikov, ki bo že v letu 
1988. 

porabniški 32-bitni sistemi še ča- 
kajo na pravi operacijski sistem. Xe- 
nix in PO-MOS sta že na tržišču. 
Tudi aplikacij je čedalje več. Vsemu 
navkljub so vse oči uprte v obljube 
iz prejšnjega leta. Od obljub pa bo 
odvisna tudi potrditev novega PC 
standarda izpod dežnika IBM. 

Če bi preteklo leto označili kot 
leto največjih obljub, potem bi lah- 
ko za letošnje rekli, da bo leto ures- 

ničenih lanskih obljub. Tarča je novi 
IBM PS/2 in pripadajoči OS/2. Oba 
proizvoda naj bi bila na tržišču 
v lanskem aprilu. Recimo, da IBM že 
dobavlja modele PS/2 od oznake 30 
do oznake 80 (vso linijo samo 
v ZDA). Pridružil je še en model PS/2 
— 25, ki je predviden kot hišni raču- 
nalnik oziroma računalnik za izo- 
braževanje. Letos pričakujemo še 
dva modela. Oba sodita nad model 
80. Prvi naj bi bil model 80 z mikro- 
procesorjem 80386, drugi pa s hipo- 
etično oznako 90 in z vdelanim pro- 
cesorjem RISC. Tako naj bi v nov 
standard potisnili še edini preostali 
mikro, IBM RT. 

Uspeh novega standarda za veči- 
no skoraj ni več vprašanje, čeprav je 
vse še odvisno od operacijskega si 
stema. Microsoft počasi nabira za- 
mudo za zamudo. Po zadnjih podat- 
kih bo OS/2 zagotovo na tržišču v le- 
tu 1988. O tem sploh ne dvomimo, 
čeprav so stvari malo bolj komplici 
rane. Oba partnerja (IBM, Microsoft) 
namreč napovedujeta kar nekaj ver- 
zij operacijskega sistema. IBM je 
ravnokar predstavil svojo prvo verzi- 
jo, ki ponuja večopravilnost in do- 
stop do velikega pomnilnika. Upo- 
rabniški vmesnik (Presentation Ma- 
nager) je še malce nedodelan in ze- 
lo neprijazen do uporabnika. Na- 
slednja vezija bo po obljubah že 
imela dostop, ki bo na nivoju MS 
Windows. 



Poleg operacijskega sistema pa 
nov računalnik potrebuje tudi apli- 
kativno programsko opremo. V po- 
goverih in obljubah je vse skupaj 
kar obetavno. Microsoft ima za OS/2 
že skoraj pripravljen Excel (spre- 
adsheet), Guide (urejevalnik teksta) 
in Omnis Ovartz (baza podatkov). 
Še pred Microsoftom pa obljubljajo 
pri Lotusu novo verzijo 1-2—3 (re- 
Jease 3). Dobri stari Lotus bo zaprt 
za okni, preganjala pa ga bo miš. 
Verzije beta že razkazujejo na nez- 
nanih verzijah operacijskega siste- 
ma. Ashton Tate ima tudi svoje žele- 
zo v OS/2. Njegov največji hit dBase 
bo pod novim operacijskim siste- 
mom nosil oznako dBbase [V in bo 
tudi deloval z okni in miško. 

Veliki modri ima na področju pro- 
gramske opreme tudi velike načrte. 
Ena od verzij OS/2 naj bi bila korak 
pred Presentation  Managerjem. 
Imenovali jo bodo Extended Editi- 
on. Pod skrivnostnim imenom pa 
bodo skrili kar kompletno bazo po- 
datkov in komunikacijske progra- 

Ashton Tate tako z namiznim 
založništvom (Byline) kot tudi z dBase 
IV za OS2. 

ki bodo omogočali povezavo 
z velikimi IBM računalniki in direk- 
ten dostop do podatkov. 

IBM pa v letu 88 ne bo sam na 
tržišču. Poleg direktne konkurence 
znotraj starega in novega PC stan- 
darda (Compaa, Zenith, Acer itd.) si 
precej obeta tudi Apple. V zadnjih 
letih si je prodajalec »sladke broz- 
ge« (citat Steva Jobsa) priboril kar 
pomembno mesto na področju po- 
slovnega računalništva. Nov pristop 
OS/2 — okna in miši — je kot nalašč 
za Apple, saj so to filozofijo upora- 
bili že pred nekaj leti pri prvi verziji 
macintoshev. V letu 1988 posebej 
štartajo na namizno založništvo ii 
na tehnične delovne postaje. Nova 

PS/3 ali Compag standard? Compag 
je lahko tudi združljiv s PS/2. 

dp 

ZN: rana 

Tajvanski Multitech se je preimenoval 
v Acer International in z vsemi topovi 
napadel Ameriko in Evropo. 

verzija macintosha Il bo imela vde- 
lan Motorolin mikroprocesor MC 
68030 in s tem največji tehnični po- 
tencial med mikroračunalniki. Letos 
bodo na tržišče vrgli tudi prenosno 
verzijo maca in nov (zelo poceni) 
model laserskega tiskalnika. 

Posebno poglavje so lokalne mre- 
že. Že lani so imeli uporabniki kar 
precej problemov z združljivostjo. 
DOS ima pač ogromno pomanjklji- 
vosti, saj v začetku ni bil ravno kon- 
cipiran za takšne aplikacije, danes 
pa ga lo tepe zaradi združljivosti 
programske opreme. Novi operacij- 
ski sistem naj bi potemtakem pome- 
nil pravo olajšanje. Ni pa vse zlato, 
kar se sveti. Tudi z OS/2 in lokalnimi 

Toshiba ima najlažji prenosnik, ima 
pa tudi precej konkurence. 

mrežami se že porajajo problemi in 
dileme. Zaenkrat so vmešani IBM, 
Microsoft in Novell. Tema polemike 
je združljivost med starimi in novimi 
mrežami. Vsi trije veliki so bili po 
programski plati zelo enotni pri sta- 
rih mrežah. Zdaj pa se jim bratstvo 
in enotnost krhata. IBM je novem- 
bra lani predstavil Lan Server, ki je 
bil po trditvah odgovornih samo ele- 
ment v Microsoftovem Lan Mana- 
gerju. Microsoftov izdelek naj bi bil 
tisti, ki bo omogočal združljivost, 
vendar do danes Microsoft še ni 
obelodanil svojega izdelka in je za 
marsikoga nivo združljivosti prava 
uganka. IBM ima namreč svoje na- 
črte. saj je z novim standardom ho- 
tel zapreti vertikalno povezovanje 
s sistemi. Njegova programska 
oprema podpira samo specifičen 
IBM hardver (Token Ring in PC Net- 
Work, medtem ko bosta lokalni mre- 
ži Microsofta in Novella podpirali 

Nadaljevanje na str. 12 

Moj mikro. 5 



računalnik, ki ga predstav- 
ljamo, je iz najnovejše druži- 
ne IBM, imenovane PS/2 

(Personal System 2). »Veliki modri« 
jo je zasnoval na znanih Intelovih 
mikroprocesorjih družine B0xxx. 
Proizvajalec obljublja tudi nov ope- 
racijski sistem (OS/2, Operating Sy- 
stem 2), vendar ga žal še ni na trgu. 
Oceno smo razdelili na več delov: 
najprej bomo na kratko predstavil 
vso družino PS/2, v nadaljevanju pa 
podrobneje njenega najmlajšega 
člana, model 30, ki ga sestavljajo 
v novem | razvojno-proizvodnem 
centru Intertrada v Novih Jaršah. 

Družina 
računalnikov PS/2 

V svetu že nekaj časa precej go- 
vorijo o novi družini IBM-ovih raču- 
nalnikov PS/«. Vanjo so vključeni 
modeli 30, 50, 60 in 80. Razlikujejo 
se v glavnem le po procesorski mo- 
či, medtem ko je model 30 nekakšen 
pastorek, ki je ostal še iz stare druži- 
ne Pc, vendar ga že vključujejo v no- 
vo družino. 

Kaj je novega pri vseh teh raču- 
nalnikih? Nov je že zunanji videz 
samega računalnika, ki je precej 
bolj prijeten za oko in predvsem za 
uporabo. Nove so tudi izhodne eno- 
te, saj se je IBM dokončno odpove- 
dal 5-palčnim pogonom tako trdega 
kot mehkega diska. To sicer velja le 
za osnovne različice sistemov, saj 
lahko uporabnik dokupi lično izde- 
Jan disketni podsistem za »velike«, 
"-palčne diskete. 

Ni pa nova samo zunanjost, am- 
pak so velike razlike tudi v samem 
drobovju. Nekatere so skupne vsej 
družini, druge pa le modelom 50, 60 
in 80. Značilnost, ki najbolj združuje 
vse člane je način izdelave in mon- 
taže osnovne plošče (mother bo- 
ard), Izdelava je popolnoma roboti- 
zirana, kar pomeni, da je bistveno 
Cenejša. Skoraj vsi elementi so po- 
vršinsko pritrjeni (surface moun- 
ted), le procesor in nekatere vhod- 
no- izhodna vezja so še na klasičen 
način vtaknjena v podnožja. 

Sicer pa je sama osnovna plošča 
precej obogatena, saj sedaj na njen 
najdemo poleg procesorja še os- 
novna vhodno —izhodna vezja vzpo- 
rednih in zaporednih izhodov in kr- 
milnika trdega in mehkega diska. 
Na plošči je tudi nekaj vezij, ki so jih 
naredili pri IBM prav posebej za ta 
računalnik, kar bo možem na Dalj- 
nem vzhodu skraja zelo otežilo delo 
pri kopiranju strojne opreme in nato 
celotnega sistema. 

Novo sistemsko vodilo 
— Micro Channel 

Druga bistven postavka, ki bo ote- 
ževala širše kopiranje računalnikov 
iz družine PS/2, pa se skriva v no- 
vem, asinhronem vodilu, ki so ga 
poimenovali Micro Channel. Prav to 
vodilo je glavna pridobitev glede na 
stari PC/AT, saj je bistveno hitrejše 
in tudi širše. Tako je celotna arhitek- 
tura zasnovana okrog tega vodila. 
Vodilo je zgrajeno modularno, kar 
pomeni, da lahko nanj priključimo 
kartice, ki so različne širine, saj 
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TEBE 
zana 

TEST: IBM PS/2 ALIAS IT, MODEL 30 

Pastorek iz nove družine 

»velikega modrega« 
podpira tako 8 kot 16 in celo 32- 
bitni prenos podatkov. Hkrati je do- 
dan poseben del za dostop do video 
pomnilnika. 

Na tržišču je trenutno že precej 
različnih kartic za to vodilo, ki pa 
v resnici niso popolnoma na novo 
zasnovane, ampak so le spremenje- 
ne oziroma prilagojene kartice sta- 
rega standarda PC. Najbrž bo prete- 
klo še nekaj časa, preden boste lah- 
ko na prostem trgu kupovali kartice 
za PS/2 tako kot za stare PC. 

Resnici na ljubo je treba tudi priz- 
nati, da IBM nadaljuje staro politiko, 
ki v vseh novih izdajah tako pro- 
gramske kot strojne opreme še ved- 
no podpira stare uporabniške želje. 
Tako lahko s katerimkoli računalni- 
kom iz družine PS/2 zelo enostavno 
poganjate programe z računalnikov 
PC, če imate le ustrezno strojno 
opremo. Še največji problem bo 
sam fizični prenos programov, ven- 
dar o tem kasneje. 

Grafični vmesnik 

Nov je tudi grafični izhodni stan- 
dard ter njemu prirejeni zaslonski 
prikazovalniki. Splošno priznani 
standard za celotno družino je VGA 
(Video Graphic Array), ki je nad- 
gradnja že znanega standarda EGA. 
Žmore ločljivost 640 x 480 točk pri 

16 barvah ali celo 320 x 200 točk pri 
256 različnih barvah, ki jih izberemo 
iz palete 256.000 barv. 

Proizvajalec v osnovi ponuja tako 
barvne kot črno-bele (zares črno- 
bele) zaslone, katerih velikost se 
giblje od 30 do 40cm, vendar jih 
lahko priključimo na poljuben raču- 
nalnik iz družine. 

Prekinitve 

Vsi računalniki iz družine PS/2 
podpirajo 16 prekinitev, ki pa jih 
lahko poljubno gnezdimo. Nova 
zahteva je, da se prekinitve ne proži- 
jo na prehod, ampak na nivo. Preki- 

nitve, ki so verižne, na ta način zelo 
enostavno dograjujemo. Edina zah- 
teva, da bo kak rokovalnik prekini- 
tev pravilno deloval, da ob instalaci- 
ji shranimo stare vrednosti prekini- 
tvenega vektorja. Tako dobimo 
splošno shemo prekinitvenega pod- 
programa: 
VAR old Vec: Vector; 
PROCEDURE Ira; 
BEGIN 

H ZahtevaPrekinitve (enota) THEN 
PosluziPrekinitev 

END 
Skoci (oldVec) 

ENO Ira: 
Tako je edina zahteva, da sistem 

ob začetku pravilno nastavi vse vek- 



torje na podprogram, ki obsega 
mo ukaz RTI (ReTurn from Inter- 
rupt). 

Nastavitev sistema 

Za razliko od MS-DOS, kjer nasta- 
vimo sistem prek datoteke CONFIG 
»SYS, v kateri opišemo vse enote, ki 
so priključene na računalnik, kakor. 
tudi vse potrebne rokovalnike zanje, 
je pri PS/2 vse skupaj rešeno precej 
bolj elegantno. Sistem tako omogo- 
ča programsko priključitev novih 
enot. Sistem si vse potrebne podat- 
ke o novi enoti vpiše v poseben 
pomnilnik, da jih ob naslednjem za- 
gonu prebere, prepozna in si pripra- 

vse rokovalnike. 
Za vse plošče, ki jih priključimo 

na vodilo, pa obstaja še dodatna 
zahteva: da se jih razpoznati po ne- 
kem ključu, ki je lasten njim samim. 
Vidimo torej, da so se pri IBM zelo 
potrudili, da bi bil sistem kar se da 
odprt in predvsem enostavno do- 
gradljiv. Sicer te ideje niso nič nove- 
ga, a človek dobiva občutek, da se 
pri IBM počasi selijo proti zmogli- 
vejšim računalnikom. To je podob- 
na pot kot pri DEC, ki je nekoč pri- 
čel na enem koncu s PDP-11 in na 
drugem z DES-10 ter nato ravno 
spodnji del zelo občutno dvignil, ko 
je vpeljal družino VAX, Podoben 
preskok pomeni prehod z microVA- 
Xa ll. na microVAX 300. 

Sistem PS/2 model 30 

Pastorek v družini računalnikov 
PS/2 je model 30, saj ga po notranji 
arhitekturi ne moremo prištevati 
med druge člane družine, Edina vez 
je način izdelave in seveda oblika. 

Notranji ustroj 

Vedilo, ki je uporabljeno pri tem 
računalniku, je še vedno PC-bus in 
še ni Micro Channel, Tudi grafična 
podpora ni VGA, ampak MCGA 
(Multi-Color Graphic Arry), ki podpi- 
ra podmnožico ukazov za VGA, 
medtem ko je na nivoju BIOS popol- 
noma enako zmogljiva. 

Procesor, ki je vdelan v model 30, 
je 8086, za razliko od modelov 50 in 
60 (80286) ter 80 (80386). Vodilo 
proti pomnilniku je 16- bitno, med- 
tem ko je dostop do vseh drugih 
enot še vedno 8-biten, enako DMA. 
Prav procesor je omejitev, ki bo pre- 
prečila uporabo operacijskega si- 
stema OS/2 z modelom 30. Tako 

proizvajalec ponuja s sistemom 
operacijski sistem DOS 3.3. 

Glede vhodno-izhodnih enot, ki 
so v osnovi priključene na računal- 
nik, sta poleg zaslona in tipkovnice 
to še trdi in mehki disk ali dva meh- 
ka diska (vsi so 3-palčni). 

Gibki diski (resnici na ljubo je tre- 
ba priznati, da 3-palčni niso prav nič 
mehki) imajo podobno obliko zaj 
sa kot tisti, ki so uporabljeni pri ra- 
čunalniku atari. Zato je prenos dato- 
tek med tema računalnikoma zelo 
enostaven. Količina podatkov, ki jih 
spravimo na eno disketo, je 720 zlo- 
gov, kar je ravno za dve običajni 5- 
palčni disketi PC/XT. 

Programska oprema 

Kot je že bilo omenjeno, poganja 
računalnik operacijski sistem DOS, 
kar pomeni, da lahko vse programe, 
ki smo jih uporabljali s PC, sedaj 
poganjamo tudi s PS/2 8modula 2), 
Turbo Pascal, dBase, Lotu: 

Pri tem smo sicer naleteli na ne- 
katere probleme, ko smo poskušali 
pognati program KRONOS (regi- 
stracija delovnega časa), ki smo jo 
razvili pri nas. Vse skupaj se je ob- 
našalo povsem pravilno, le pri sorti- 
ranju podatkov na datoteki je DOS 
3.3 javil napako. Najprej smo mislili, 
da je to problem novega računalni- 
ka, vendar smo kasneje ugotovili, 
da je za vse skupaj kriv DOS 3.3. 
Paket smo spet prevedli na opera- 
cijskem sistemu DOS 3.3 in proble- 
mov ni bilo več. 

Večja težava pa je pri selitvi samih 
datotek na PS/2, saj računalnik v os- 
novi nima 5-palčnega pogona. Tako 
obstaja možnost prenašanja preko 
zaporednega vmesnika (Kermit) ali 
kako drugače. Ta druga pot pa je na 
široko odprta s pridobitvijo, ki jo 
vpeljuje prav družina PS/2. Po no- 
vem je namreč vloga vzporednega 
vmesnika spremenjena, saj lahko 
znake tudi sprejema in ne samo od- 
daja. Pri IBM so tako dodali samo še 
nekaj programske opreme, nekak- 
šen vmesnik (Data Migration Facili- 
ty) in že lahko po vašem, sicer ti- 
skalniškem kablu, prenašate podat- 
ke iz starega PC na novega. Žal pa 
prenos teče le v eno smer. 

Možnost uporabe 

$e hitrejši način bi seveda bil, če 
bi lahko podatke enostavno prene- 
sli z disketo. Za ta namen mora upo- 
rabnik dokupiti posebno enoto in 
vmesnik zanjo. 

Gospodarsko razstavišče 
in revija Moj mikro 
vas vabita, da sodelujete na pajMikRO) 

razstavi izvirnega domačega softvera 

v okviru najbolj obiskanega 
21. do 28. marca v Ljubljani pri 
valcev. 

Adria, na katerem letos od 
ikujejo med 50 in 60 tisoč obisko- 

Razstava računalniške programske opreme bo tesno povezana 
z nekaterimi od dejavnosti, ki bodo sicer predstavljene v okviru 

turizem, hotelirstvo, gostinstvo 
— živilska industrija 
— posodobitev administracije 
- varčevanje z energijo 
- vodenje poslovanja itd. 

Predstavitev svojih programov so že napovedali nekateri vodilni 
jugoslovanski ponudniki softvera, med njimi Iskra Delta, Institut 
Jožef Stefan, intertrade, Zavod za informatiko iz Splita in drugi 

V okviru razstave boste mogli na posebnih okroglih mizah izmenjati 
mnenja in izkušnje, poskrbljeno pa bo tudi za poslovne stike, nakup 
in menjavo programske opreme. 

Prijave za sodelovanje na razstavi pošljite najkasneje do 10. marca 
1988 na naslov Gospodarsko rastavišče, Titova 50, 61000 Ljubljana, 
Sejem Alpe Adria, skupina Sottver. 

Podrobnejše informacije: Gospodarsko razstavišče, Barbara Bra- 
čič, tel. (061) 311-022 ali 310-930 oziroma Uredništvo revije Moj 
mikro, tel. (061) 319-798. 

Pričakujemo vas pred zasloni v hali A na Gospodar- 
skem razstavišču v Ljubljani. 

V svetu ta računalnik največ upo- 
rabljajo kot odlično orodje za delov: 
no mest tajnice in pa seveda kot 
intelegenten terminal za večje siste- 
me. Njegova cena je zelo primerna, 
saj v osnovni različici (brez trdega 
diska) in upoštevajoč njegove 
zmožljivosti zares ne stane veliko. 
Cena je seveda še primerno nižja 
zaradi nizkih stroškov proizvodnje. 

Ocena in primerjava 

Računalnik PS/2 IT smo preikusili 
s standardnim paketom testnih pro- 
gramov revije PC Magazine, ki jo 
gotovo poznate. Programi so poka- 
zali dokaj ugodne rezultate. 

Program za testiranje procesorja 
(BENČH21) je dal naslednje rezul- 
tate: 

Testiranje trdega diska (s testi re- 
vije PC magazine) ni pokazalo tako 
ugodnih rezultatov, saj je povprečni 
čas dostopa med sledmi (track to 
track) 16.69 ms, povprečni čas do- 
stopa (average seek time) 81.07 ms 
Disk res ni hiter, vendar moramo pri 
takih ocenjevanjih imeti pred očmi 
namen proizvajalca. Sistem PS/2 30 
namreč ni predviden za obsežna ra- 
čunanja ali celo zahtevne aplikacije 
Za take naloge IBM ponuja močnej- 
še brate PS/Ž družine. 

faktor 
čas vsek pri 477 MHz PO 

Ukazi NOP dolžine 128 K 417 
Zanka NOP. 549 
Celoštevilčno seštevanje 467 
Celoštevilčno množenje 5,33 
FPP brez 8087 64.37 

Zadnji stolpec v tabeli predstavlja 
relativno izboljšanje glede na stan- 
dardni IBM PC XT. Rezultati kažejo 
znatno pohitritev (za skoraj dva- 
krat) 

Tudi testiranje — pomnilnika 
(BENCH20) je pokazalo igodne re- 
zultate, saj je faktor izboljšanja za 
188. 

Andrej Brodnik, Vido Vouk, Jure 
Ferbežar (Institut Jožef Stefan) in 
Miran Zrimc (Fakulteta za elektro- 
niko) 

Foto: Srdan Živulovič 
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Tekst in foto: ŽIGA TURK 

UVOD 
o dobrih treh letih dela s spectrumom in 

P |še po dveh debelih z atarijem je spet 
prišel čas za menjavo »glavnega hišnega 

stroja«. Udobnost dela bi sicer lahko bistveno 
povečal, če bi u atariju dokupil trdi disk, vendar 
s tem ne bi rešil temeljnega problema, namreč 
združljivost s strojem, ki ga največ uporabljam 
v službi. Na inštitu za konstrukcije, potresno 
inženirstvo in računalništvo pri FAGG v Ljublja- 

ni, kje delam, je večina razvoja programske 
opreme in raziskovalnega dela z osrednjega ra- 
čunalnika ljubljanske univerze prešla na osebne 
računalnike, večinoma na razne AT kompatibil- 
neže. Razlog za prestop je torej tipičen; ne toli- 
ko želja po boljšem, hitrejšem, zmogljivejšem 
stroju, pač pa potreba po združljivosti. 

Atari ostaja v dosegu roke in pogostnost mo- 
jih člankov v zvezi s tem strojem (v smislu odgo- 
vora na pismo Željka Manojloviča v prejšnji šte- 
vilki) nima s tem nobene zveze. 

PC-AT je danes že v tistem cenovnem razre- 
du, kjer je bil pred štirimi, petimi leti C 64 (v 

KAKO SI SAM SESTAVIŠ AT KOMPATIBILNEŽA 

Etuda za izvijač, priročnike, 
diskete... in okroglih 3000 DM 
mislih imam kompleten sistem z monitorjem in 
disketno enoto), pred dvema pa atari 520 ST--, 
torej v rangu dobrih 3000 DM. To je to tista 
zgornja meja, ki za silo še pride v poštev vsaj za 
nekatere bralce te revije. 

V članku bom poskušal posredovati KNOW- 
HOW, ki sem ga pridobil ob tem, ko sem raču- 
nalnik sestavljal sam. Ta »domača proizvodnja« 
je vsaj tako »domača«, kot limanje etiket na 
uvožene stroje, s čimer se preživlja velik del 
jugoslovanske računalniške industrije in njenih 
sopotnikov, ki so ob boomu PC spretno pristavi- 
li svoj lonček 

Zahteve 

Vzroka za samogradnjo računalnika sta lahko 
dva. Prvi je upanje, da boste s samogradnjo 
dosegli nižje cene od tistih za že sestavljene 
stroje. Če intenzivno brskate po nemških raču- 

nalniških revijah in za vsako komponento poiš- 
čete najugodnejšo ponudbo, je teoretično mož- 
no sestaviti stroj, ki je malo cenejši od najcenej- 
šega že sestavljenega stroja, vendar razlika ne 
bo tako velika, da bi bila vredna truda in živcev. 
Vzrok je namreč ta, da so na nemškem trgu (ki je 
med najcenejšimi v Evropi) cene standardnih 
komponent zelo blizu svetovnim (ameriškim, 
dalnjevzhodnim). Precejšnje razlike med nem- 
ško in svetovno ceno in tudi med ceno kompo- 
nent in sestavljenega računalnika pa nastanejo 
pri bolj specialnih konfiguracijah, kjer boj na 
rgu ni tako silovit. Tu je možno s samogradnjo 
precej prihraniti. 

Moja zahteva je bila eksotična zato, ker sem 
želel stroj, ki bi ga lahko čez vikend zapeljal ven 
iz Ljubljane, ga včasih preselil v službo ali pa ob 
računalniku preživel dopust. Ker pa sem si želel 
tudi čim bolj standarden računalnik s prostimi 
mesti za razširitev, normalnim trdim diskom itd., 

so malčki formata A4 odpadii. In ker računalnik 
tudi ni edina stvar, za katero sem pripravljen 
metati denar skozi okno, sem izločil drage ekso- 
te, kot so Compag ali toshiba. Zahteva je torej 
»STANDARDEN, POLNO ZMOGLJIV AT KOM- 
PATIBILNEŽ V OHIŠJU, KI OMOGOČA PRENA- 
ŠANJE«. Kot ste opazili na fotografijah, se je 

isel materializirala v nečem, kar močno spo- 
minja na stroje, s kakršnimi je svoje dni zaslovel 
Compaa. 

Ko sem lani novembra študiral ponudbo po- 
dobnih računalnikov, se je izkazalo, da bi za 
konfiguracijo, kakršno mi je uspelo sestaviti, 
potreboval debelih 5000 DM. Prenosljivi ANO- 
NIMNI PC kompatibilci so namreč hudo redka in 
zato draga stvar. Razlika med končno ceno se- 
stavljenega stroja in ceno komponent je kljub 
razmeroma dragemu prenosnemu ohišju znaša- 
la prek 2000 DM. Za ta denar pa človek že privije 
kakšen vijak. 

8. Moj mikro 



DELI 

V tej reviji je bilo predstavljenih že kar nekaj 
AT kompatibilnežev, a vseeno še enkrat povej- 
mo, kakšen hardver za sestavo takega računal- 
nika potrebujemo, saj je to hkrati tudi spisek, ki 
ga vzamemo v trgovino. 

ŽELEZNINA: 
- ohišje 
- napajalnik 
»RAČUNALNIKI«: 

osnovna tiskanina 
— vmesnik za video 
- serijski in paralelni vmesnik 
POMNILNIK: 
— RAM za osnovno tiskanino 
— disketni pogon 
- trdi disk 
— krmilnik za oba diska 
vo: 

monitor 
- tipkovnica 
— vmesnik za tiskalnik 
zbor in možnosti kombiniranja je torej veliko, 

zato se pri vsaki komponenti ustavimo posebej. 

Ohišje 
Do pred kratkim so bila praktično vsa ohišja 

za AT računalnike dveh vrst. Najstarejša je seve- 
da ogromna kišta, ki posnema IBM-ov originalni 
AT in polega velike osnovne tiskanine in vseh 
kartic omogoča, da vdelamo 6 zunanjih pomnil- 
niških enot polovične višine - t. . višine običaj- 
nih disketnih pogonov (cca. 48mm). T.i, »baby« 
ohišja so približno za širino pogona (140mm) 
ožja, zato pa omogočajo vdelavo treh pomnilni- 
ških enot polovične višine, kar običajno zado- 
stuje. Tiskanino, ki jo lahko vdelamo v tako 
ohišje, označujejo kot »baby board«. S pojavom 
računalnikov AT na velikosti ene same razširi- 
vene kartice se je pojavil še tretji tip ohišja, ki je 
še za dobrih 10cm ožji od obeh starejših, tako 
da malo večji monitor komajda še lepo sedi na 
njem. Kot pri vsem drugem tudi tu velja, da so 
novejše stvari dražje, zato bo treba za pokonč- 
na, mini ipd. ohišja odšteti več, sicer pa lahko 
računate na strošek okrog 150 DM. 

Ohišje, ki ga kupujete, naj bo kovinsko, po 
možnosti naj se odpira kot avtomobilska havba, 
s pritiskom na dva stranska gumba navzgor. Ob 
njem ne pričakujte kakšnih posebnih navodil oz. 
dokumentacije, pač pa z ohišjem dobite vse 
vijake, diode led, zvočnik, ohišje za baterije in 
druge malenkosti, ki jih potrebujete, da disketne 
enote, osnovno tiskanino itd. pritrdite in ustrez- 
ne kontakte povežete z diodami na ohišju. 

Napajalnik 

Za računalnik AT priporočajo napajalnik 
z močjo vsaj 180 W, bolje več kot manj. Zanimi- 
vo, da največji porabniki niso diskovne in di- 
sketne enote, kot bi človek pričakoval (disketa 
okrog 5 W, trdi disk pri zagonu 25W, potem pa 
polovico manj) pač pa pomnilnik in osnovna 
tiskanina nasploh. Pazite, napajalniki za AT in 
XT niso enaki! 

Tipkovnica 

Poznavalci bi vam znali našteti kup različnih 
tipkovnic, v bistvu pa so to različice dveh. Prva, 
starejša in manjša, ima funkcijske tipke razpore- 

v dva stolpca levo, poleg glavne tipkovnice, 
in nima posebnih kurzorskih tipk. Novejše in 
večje tipkovnice pa imajo funkcijske tipke nad 
osnovno tipkovnico in posebne tipke za primik 
kazalca in še česa. 

Osebno so mi tiste s funkcijskimi tipkami levo 
bolj všeč. Ogromno programov jih intenzivno 
uporablja in razmeroma neprijetno se je stego- 
vati do njih prek petih vrst črkovnih tipk do 
funkcijske tipke nad njimi. Kdor zelo intenzivno 

ne vnaša numeričnih podatkov v Lotus, bo red: 
ko potreboval numerično in kurzorsko tipkovni 
co hkrati. Cene se gibljejo med 450 DM za origi 
nalno tipkovnico IBM-AT in 100 DM za kakšno 
plastično zmene na občasnih razprodajah v Ra- 
dio-RIM. Tipično pa boste za tipkovnico plačali 
med 150 in 200 DM. Pazite, tudi tipkovnice za X7 
in AT se razlikujejo, nekatere imajo stikalo, tako 
da so uporabne z obema strojema. Če kupujete 
drag stroj, ne klestite cene ravno pri tipkovnici 

Monitor 

Monokromatski monitorji so za začetek do- 
volj dobri, ko pa bodo cene barvnih monitorjev 

in kartic še malo padle, lahko presedlate tudi vi. 
Pri nekaterih »proizvajalcih« računalnikov (v mi- 
slih imam veliko bosansko podjetje) so bili zelo 
popularni barvni sistemi z nekvalitenimi moni- 
torji in grafiko. Pozabite! V denarni stiski se raje 
odločite za čb sistem. Pri primerjavi cen ne 
pozabite na Vobis. Nekateri monitorji so tam 
prav neverjetno poceni (pod 200DM, tipična ce- 
na sicer je med 300 in 400 DM). V zvezi s PC 
pozabite tudi na domači TV aparat! 

Pri nakupu prenosljivega računalnika ohišje, 
napajalnik, tipkovnica in monitor sestavljajo ce- 
loto, ki jo kupimo skupaj, zato smo ubrali malo 
drugačen vrstni red. Prenosljivo ohišje vsebuje 
s-palčni monitor (toliko kot macintosh) in 180 
W napajalnik, stane pa skoraj celega bradačav 
Miinchnu celo bradača in pol). Kupoval sem ga 
po pošti in v oglasu je bilo narisano ohišje, ki 
omogoča vdelavo treh disketnikov, dobil sem pa 
pač takšnega, ki prenese dva disketnika in en 
5-palčni trdi disk. Je pa zato nekaj manjše. 

Tako je to, če kupuješ po pošti in to iz države, 
v katero po pošti ne moreš uvažati računalnikov. 

Osnovna tiskanina 

Tiskanina je srce računalnika in skupaj 
s pomnilnikom pomeni približno tretjino končne 
cene. Razvoj na področju silicija (RAM, proce- 
sorji) je še vedno zelo strm in faktorji hitrosti 
CPE, ki jih dosegajo novejše rešitve, so približ- 
no trikrat večji kot napredek pri hitrosti dela 
s trdimi diski. Povedano drugače, če so CPE 
zdaj 10-krat hitrejše, kot pri originalnem XT, so 
diski samo trikrat hitrejši. Zato se ne splača 
pretiravati pri tem, kako zmogljivo tiskanino ku- 
pite, tako ali tako bo hitro zastarala. 

Spremenljivke pri osnovni tiskani so takt, ka- 
paciteta RAM, konfiguracija RAM, vrsta BIOS in 
končno tudi proizvajalec čipov VLSI, okrog ka- 
terih je izdelana. 

Zdaj so najobičajnejše in zato najcenejše 
plošče z uro 10-12 MHz in enim čakalnim sta- 
njem, Oglaševalci se s tema podatkoma radi 
pošalijo in zato berete o računalnikih z uro 13.3 
ali celo 15 MHz in brez čakalnih stanj. V bistvu 
pa gre za to, da vsako čakalno stanje upočasni 
delo računalnika za 33%. Če ima plošča hitrost 
12 MHz in eno čakalno stanje, potem to pomeni, 
da je tako hitra kot plošča za 9MHz in brez 
čakalnih stanj. Tista s 13,3 in 15 je zato v bistvu 
10 oz. 12 MHz brez čakalnih stanj. Napaka naj- 
verjetneje izvira iz površnega branja rezultatov 
Landmarkovega testa hitrosti CPE. Ta med dru- 
gim pokaže, da kak računalnik teče tako hitro, 
kot bi tekel AT, če bi imel uro s toliko in toliko 
MHz. Original AT-002 pa ima uro s 6 MHz in eno 
čakalno sta 

lipičen baby At ima na osnovni plošči lahko 
4 x (B--parnost) 256 ali 64 K čipov, skupaj naj- 
več 1 Mb. Lepo je, če ta Mb lahko razdelimo 

Nadaljevanje na str. 14 
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un Microsystems, doma se- 
veda iz Silicijeve doline, je 
največji hit računalniške in- 

Gustrije po Applu. Po vlogi je sicer 
manj revolucionaren, vendar kar za- 
deva zaslužek, je še spektakularnej- 
ši. in to v času, ko se napovedi o na- 
daljnji ohranitvi visoke stopnje rasti 
povpraševanja po računalnikih vseh 
vrst niso povsem uresničile in ko je 
industrija zaradi evforije in zajetnih 
vlaganj v povečanje obsega proiz- 
vodnje zašla v škripce. Težave in 
zatem takojšnja reorganizacija, ra- 
Gionalizacija poslovanja in omejeva- 
nje porabe so zajeli večino podjetij 
v tem poslu od Appla do Wanga, 
Sun pa se je medtem vzpenjal in 
rasel z vrtoglavo hitrostjo. 

Zgodovina 

Imena Jobsa in Wozniaka so za- 
menjali novi junaki: Andy Bechtols- 
heim, Bill Joy, Vinod Khosla in Scott 
MeNeally. Tudi prizorišče se je za- 
menjalo, v scenariju Suna ne najde- 
mo več stare garaže ali zabojev z ja- 
bolki. Bill je strokovnjak na univerzi 
v Berkeleyu, odgovoren za tamkajš- 
njo implementacijo UNIXA in sploh 
avtoriteta, Andy ravno tako dela na 
Berkeleyu. Na drugi strani zaliva se 
na univerzi Stanford kot študenta 
managementa spoznata Vinod in 
Scoltt. Ob pivu ali kako drugače na- 
stane velika četvorka. V začetku leta 
1982 Vinod pripravi načrt poslova- 
nja in kmalu zatem ustanovijo Sun. 
Izdelovali bodo delovne postaje, ze: 
lo zmogljive osebne računalnike. 
Proizvodnja po injekciji kapitala ste- 
če in že konec istega leta ugleda luč 
sveta sun-1. Sledijo še družine sun- 
2, -3, -4 in lani je Sun Microsystems 
Inc. med petstotimi največjimi ame- 
riškimi podjetji. Še nobeno podjetje 
v ZDA ni zraslo tako hitro. 

Strategija 

Delovne postaje so se pojavile na 
tržišču pred kakšnimi šestimi leti, 
prve so naredili pri Xeroxu in Apol: 
lu. Od vsega začetka so bile pravz: 
prav zelo močni osebni računalniki, 
38-bitni, visoke grafične zmogljiv 
sti, povezani med sabo v mrežo vi- 
soke kapacitete ter za nekaj razre- 
dov hitrejše od PC-jev in ravno toli- 
ko dražje. Uporabniki naj bi bili in- 
ženirji vseh strok: od strojnikov, ki 
delajo s programi CAD do progra- 

v 

m 

SUN MICROSYSTEMS, PRVI MED IZDELOVALCI DELOVNIH POSTAJ 

Vzhajajoče sonce 
iz Kalifornije 
merjev, ki zahtevajo hitre čase kom- 
pilacije in sploh tisti, ki morajo hitro 
poganjati programe. V tem okolju 
so začeli pri Sunu svoje postaje gra- 
diti okrog procesorja Motorola 
68000, operacijskega sistema Unix 
in mreže Ethernet. Odločili so se 
torej za standarde in poleg tega za 
odprto arhitekturo, kar se je kasneje 
izkazalo za pravilno. izognili so se 
travmam množice proizvajalcev, 
med katerimi nam je najboj znan 
Sinclair, ki jih je pokopala nezdruž 
ljivost med lastnimi izdelki in zaradi 
zaprte arhitekture nezmožnost dru- 
gih proizvajalcev, da bi ponudili do- 
datke za sam računalnik. Očitno je 
namreč, da si ena sama tovarna ne 
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' COMPUTER govoren za stike z investitorji. Na 
dežu Suna v Mountain View, konec 



more zamisliti, kaj šele izdelati vse 
možne periferije. Sun ima pregled 
nad ponudbo izdelovalcev opreme 
v katalogu Catalyst, ki kupcem lajša 
nakup; v njem ponuja 500 podjetij 
1100 izdelkov: od programov do 
hardvera. Lahko bi rekli, da se je 
vsak dan obstoja Sunovih delovnih 
postaj pojavil na trgu kak dodatek, 
kar je očitno omogočila zasnova na 
standardih. Kupci se niso obotavlja- 
li; dobili so standarden, priključljiv 
stroj z množico dodatkov in periferi- 
je, programov. Vse to je katapultira- 
Jo Šun na prvo mesto med proizva- 
jalci delovnih postaj in je tako sam 
postal standard. Še nekaj: hkrati 
s prvimi postajami v prodaji je Sun 
ponudil tudi softver, ki je omogočal 
povezavo računalnikov raznih tipov 
v isto mrežo. Strategija je bila po- 
imenova Open Network Computing. 
Sama zamisel je stara kot raču- 

nalnik sam, pri Sunu pa so jo ures- 
ničili do te mi ji 

itro priključljiva 
na kupčev že obstoječi sistem, zara- 
di česar se je še lažje odločil za 
nakup. Slogan »The network is the 

Suna, ki sodi 

renco, je tudi izjemno hitra zame- 
njava generacij delovnih postaj. 
V poprečju je preteklo le eno leto 
med predstavitvami nove družine iz- 
delkov (jasno, med sabo so povsem 
kompatibilne), vsaka hitrejša, moč- 
nejša in cenejša od prejšnje. 

Kaj:se skriva v škatlah 

Družini sun-1 in sun-2 sta bili 
zgrajeni na procesorju M-68000 ozi- 
roma M-68010. Sedaj ponujajo sun- 

industriji ključen. Kakšen je vaš 
ola m siti KENIL zdi 

Ljudje in. investicije. Zaposlovali 

njem tenikanih mai inženirje di 
rektno z univerze. Naš razvojni odde- 
lek je odličen, sicer ne bi zmogli vsako 
pode oumi delovni teden. s ni h 
moinacja, jasno, visoka, Ponosni 

3 (M-68020) in sun-4. Slednja je bila 
predstavljena julija 1987, temelji pa 
na procesorju SPARC lastnega raz- 
voja. Generacije se po hitrosti razli- 
kujejo. SPARC — Scallable Proces- 
sor ARChitecture je tipa RISC in bo 
ostal temelj nadaljnjih računalni- 
kov. V izvirni kodi je SPARC kompa- 
tibilen z Motorolo 68000 in nasl 
niki 680x0, vendar je očitno hitrejši. 
Izdelavo SPARCA so zaupali Japon- 
cem — Fujitsu se je namreč edini 
odzval Sunovi ponudbi, ki je bila 
poslana vsem ameriškim in japon- 
skim podjetjem, katerih tehnološka 
opremljenost omogoča izdelavo mi- 
Kroprocesorjev. Pogodba je izzvala 
v ZDA precej odmevov in reakcij; 
mnogi še namreč niso pozabili afere 
ob kraji industrijskih skrivnosti, ko 
naj bi bil Mitsubishi (ali kar Japan, 
inc.) posegel po nekaterih tajnah 
IBM. Razen tega je znano, da ameri: 
ški proizvajalci čipov komajda po- 
slujejo zaradi cenovne ofenzive Ja- 
pan, Inc., Korejcev in drugih 
z obrobja Pacifika. Texas instru- 
ments ne preneha z izdelavo čipov 
RAM zgolj zaradi dejstva, da bi 
z opustitvijo tudi tehnološko zao- 
stal, ža Intel pa dobavlja čipe RAM 
Samsung iz Koreje. Da bi ostali pri 
Sunu na tekočem s tehnologijo či- 
pov in novih materialov (galijev ar- 
zenid), so kupili podjetje Bipolar 
Technologies, ki se ukvarja z izdelo- 
vanjem maloserijskih VLSI čipov po 
naročilu. Od tam bodo prihajale no- 
ve generacije SPARCOV. Postaja 
sun-4 s SPARC doseže trenutno 10 
MIPS (milijon instrukcij na sekun- 
do) oziroma 1,6 MFLOP (milijon 
operacij s plavajočo vejico). to naj 
bi nekako ustrezalo hitrosti sistema 
VAX 8800 in bilo do desetkrat hitrej- 
še od VAX 11/780. Cena je seveda 
neprimerno nižja, postaja sun-4 je 
desetkrat cenejša, vendar tu ni jas- 

To je zasluga našega oddelka za stike 
z javnostjo, zanimanje medijev za Sun 
pa je posledica našega uspešnega 

Kako prodajate? 
V ZDA imamo 61 prodajnih mest, 

v Evropi 24. Poleg tega so tu še distri- 
butorji: teh je v Aziji in Evropi 20. Šte- 
vilo slednjih želimo zmanjšati in od- 

no, kakšne konfiguracije so med sa- 
bo primerjane. Optimistični Sun že 
obljublja 100 MIPS v zgodnjih de- 
vetdesetih letih. 

Največja in najmanjša postaja iz Su- 
novega programa: 

Sun-4 [260 C: 
Procesor: SPARC SF 9010 
Matematični koprocesor: Weitek 
1164/1165 
Ura: 16,67 MHz 

sek 
Gratična resolucija: 1600 x 1280 
(monokrom), 1152 x 900 (barve) 
Barve: istočasno 256 barv iz pa- 
Jete 16,7 milijona 
Hitrost: 10 MIPS 

Procesor: Motorola 68020 
Matematični koprocesor: Moto- 
rola 68881 
Ura: 15MHz 
RAM: 4Mb 
Trdi disk: 71 Mb-280 Mb 
Gratična resolucija: 1600 x 1280 
pri standardnem 19-palčnem 
monitorju; tu pomeni 115 točk 
na palec (dpi) 
Barve: 256 barv istočasno iz pa- 
lete 16,7 milijona 
Hitrost: 1,5 MIPS 

Postaje imajo 12 rež za razširitvene 
kartice, prodajajo pa jih z monokro- 
matskimi, barvnimi ali sivimi grays- 
Cale, kot atari ST ali mac) monitorji, 
v dveh velikostih: 15 in 19 palcev. 
Najbolj oskubljena verzija sun-3/50 

stane 5000 dolarjev, kar je v cenov- 
nem razredu macintosha Il ali večjih 
strojev iz programa IBM PS/2, s če- 
mer je Sun postal upoštevanja vred- 
na alternativa za kupce osebnih ra- 
čunalnikov. 

Menežerji in dolarji 

Sun je tipičen predstavnik mlade 
generacije podjetij iz Silicijeve doli- 
ne, ki je zrasel ob skupnem delu 
računalniških zanesenjakov in me- 
nežerjev. Faze, ko je vse počivalo na 
ramenih entuziastov, ni poznal, Ka- 
kor tudi ne obdobja, ko oblast vodil- 
ne položaje v podjetju prevzamejo 
»najemniki« — menežerji (John 
Sculley v Applu). Po svoje Sun zak- 
ljučuje ero garažnega dela in uvaja 
tudi v mali računalniški industriji 
natančno načrtovanje razvoja, deli- 
niranje in analizo tržišča, strogo fi- 
nančno politiko in je zato za stopnjo 
zrelejši od podjetij, ki so nastala 
med bumom ob koncu sedemdese- 
tih in v začetku osemdesetih let. 

te v začetku sem omenil ekspres- 
no povečanje obsega poslovanja pri 
Sunu. Za gospodarske razmere in 
tokove, ki jih poznamo doma, zveni- 
jo številke pravljično. V fiskalnem 
Jetu 1983 je Sun prodal za 8 milijo- 
nov dolarjev, za letos pa napovedu- 
je dohodek, večji od milijarde dolar- 
jev. V letu 1987 so pri dohodku 537 
milijonov dolarjev imeli 36 milijonov 
čistega dobička. ' Vzporedno se je 
večalo tudi število. zaposlenih. Od 
prvotne četverice je zraslo konec 
leta 1987 na 5000. 

Neprestano se selimo iz ene poslov- 
ne stavbe v drugo, vsaka postane prej 
ali slej premajhna in pretesna. Trenut- 
mo jih imamo 19, Operacija poteka ta- 
kole: na dan selitve spravi vsak usluž- 
benec pred odhodom z delovnega me- 
sta svoje stvari v škatle, ki ga nasled- 
nje jutro že čakajo v novi stavbi, Rutin- 
sko. Novo, zaposleni imajo dvodnevni 
orientacijski program, da se spoznajo 
z organizacijo, delom, dolžnostmi. Za- 
tem se s polno paro vključijo. Brez 
hitrih odločitev in njihovega izvajanja 
bi ob Polar uvajanju novih sode 
Javcev izgubljali mnogo dragocenega 
časa in produktivnost bi trpela, česar 
ssi ne moremo privoščiti. Motiviranost, 
improvizacija. Mimogrede bi se lahko 
zadušili z lastno bi o. 

ku. so delnice v veliki meri 
v lasti ih. Zaradi priliva novih 
je prijetno poki se oblečimo ne: Ob se oblačimo ne- 
eo Menini pren kibka: bo 
žična zabava za 5000 ljudi, maškare . 
(Tisti hip smo v pisarni zaslišali pevski 
zbor, ki je, hodeč po hodnikih uprav- 
nega poslopja, ubrano prepeval božič- 
ne pesmi.) 
Odkod denar za nastanek Suna? 
(Gre za dva vira. V letih 82, B3, 84 so 

firme tipa »venture capital« investirale 

35 miljonov dolarjev. Leta 86 in 87 
smo razpisali in javnosti ponudili za 
300 milijonov dolarjev delnic in 

Koliko se bo Sun še povečal? 
V februarju 1988 odpremo novo to- 

Kapaciteta dvignila na skupno tl 
aaa bi odk prej 
povečali milijard dolarjev (op. 
Gvakratna. velikost Appla), Takrat se 
bomo počutili varne in stabilne. 
Kaj pa novi izdelki? 
Stavimo seveda na SPARC v priča- 

kovanju 100 MIPS. Pozornost posve- 
čamo tudi CAD, kjer ima Apollo še 
ani grtični zmoglivosi nameni 
kakšnih 20 milijonov dolarjev. Grafika 
ima prioriteto, pomagali smo ši tudi 
zz nakupom firme Trancept Systems, ki 
je specializirana prav za to področje. 
Prijaznost 
in prihodnost? 
imel bomo čedalje več konkurence. 
a a kere a 
Japonci. Kljub temu smo ve 
o OJOJ 

rezultati govorijo 4 
berbomo gradili na Univ in stara 
dih in poskušali čimbolje oceniti. 
nese tržišče in kaj bomo lahko 
jali. 
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Nadaljevanje s str. 5 

Epson PG portable je po razmerju 
cena/kvaliteta prav pri vrhu lestvice prenosnikov. 

Poleg nove družine 
, Zeniih pokazal tudi svoja prenosnika Z-181 in Z-189. 

tudi Ethernetovo okolje, Archnet, 
Omninet in tudi Token ring). Po za: 
gotovitvah angleških strokovnjakov 
za vertikalno povezovanje IBM zah- 
teva za delovanje mreže kar verzijo 
OS/2 Extended Edition 1.1 (7??) 
Microsoftov predstavnik pa javno ni 
hotel garantirati, da bodo aplikacij 
pisane za OS/2, delovale tudi z Ex: 
tended Edition. 

Tračev in problemov je bilo na 
posvetovanjih in konferencah še 
precej. Najbolje bo za apetit bral- 
cev, če vse skupaj zaključimo z glo- 
bokim vzdihom in stavkom: »Živi 
li, pa videli.« 

Predstavitve in novosti 
WCS 88 

Novosti pri strojni opremi lahko 
razdelimo na tri glavna področja. 
Največ je bilo 32-bitnih računalni- 
kov. Takoj za njimi proizvajalci na 
velika vrata vnašajo prenosne raču- 
nalnike. Novosti pa so tudi na po- 
dročju namiznega založništva, saj je 
vse več laserskih tiskalnikov v istem 
cenovnem razredu. Pričakujemo 
lahko, da bo že do' londonskega 
PCW sejma v oktobru ali Compeca 
v novembru konkurenčni boj prine- 
sel precej nižje cene in razredčil vr- 
ste z naravno selekcijo, 

Pri NEC so z velikimi črkami napi- 
sali geslo: »Najprej smo naredili 
najboljši monitor, ki je postal stan- 
dard, danes pa smo ga še izpopolni- 
li«. Predstavili so dva nova modela. 
Prvi je zelo poceni 14-— palčni mo- 

Dvojčka med laserskimi tiskalniki, ki 
pa se vseeno razlikujeta po »drobnih 
malenkostih«. 

nokromatski monitor, ki sliši na ime 
Multisync GS, drugi pa je Multisyno 
Plus — barvni monitor — in omogo- 
ča še večjo ločljivost od dosedanje- 
ga modela. Cena črno-belega mo- 
nitorja je 199 funtov. Namenjen je 
tistim, ki si želijo poceni zaslon za 
vse vrste računalnikov in grafičnih 
kartic. Ločljivost modela GS je 720 
X 480 točk. Sinhronizira pa se lahko 
na eno od petih horizontalnih frek- 
venc znotraj območja od 15,7 KHz 
do 31,5 KHz in eno od treh vertikal- 
nih med 50 in 70 Hz. Združljiv je 
z IBM PC/XT/AT in podpira nasled- 
nje kartice: MDA, Hercules, CGA, 
EGA, MCGA and VGA. Barve na čr- 
no-belem zaslonu prikazuje kot 
odtenke sivine (največ 64). Za dražj 
barvni model boste odšteli 930 fu 
tov, uporabljali pa ga boste lahko 
z naslednjimi grafičnimi karticami: 
EGA, Enhanced EGA, PGC, MCGA 
in barvnim grafičnim standardom 
VGA. Monitor je združijiv z vsemi 

Com Il Ločljivost je 1024 X 768 točk 
in se avtomatsko sinhronizira s ka- 
terokoli horizontalno frekvenco 
med 21,8 in 48 KHz in vertikalno 
med 50'in 80 Hz tako v monokro- 
matskem kot v barvnem načinu de- 
lovanja. Oba modela bosta na Oto- 
ku na prodaj marca. 

Poleg zaslonov so pri NEC pred- 
stavili vse polno železnine. Med pr- 
vimi velja omeniti novi silentwriter 
LCA90. Tiskalnik je alternativa laser- 
ski tehnologiji. Princip delovanja ni 
kaj bistveno drugačen, le da so na- 
mesto laserja uporabili LED (Light 
Emitting. Diode). Rezultat pa prav 
nič ne zaostaja za laserskimi tiskal- 
niki. S starim modelom LC- 800 je 

tel avtor tega zapisa že kar nekaj 
problemov,. dokumentacija je bila 
nepopolna, programska oprema pa 

polna žužkov. Novinec ima na prvi 
pogled precej boljšo dokumentaci- 
jo, proizvajalec zatrjuje, da so hroš- 
če že kar uspešno pregnali, dodali 
pa so tudi PostScript in vse mogoče 
vmesnike (tudi Appletalk). Prodajali 
ga bodo v dveh izvedbah: LC-890 
s PostSriptom za 3950 funtov, 
LC-866-- samo s HP emulacijo, La- 
serJet Plus pa za 2495 funtov. Poleg 
izrednih dragotin za jugoslovanske- 
ga kupca so pokazali še novi 
24-iglični tiskalnik P2200 za 400 
funtov. Tiskalnik sodi v razred Epso- 
novega LO-500 in Amstradovega 
LO-3500, po ugotovitvah angleških 
kolegov pa ponuja precej več. 

V naši reviji ste lahko pred kra! 
kim prebrali test prenosnega raču- 
nalnika NEC multiSpeed. Računal- 
nik so v Veliki Britaniji pocenili 1595 
funtov na 995 (obe ceni sta brez 
VAT). Za razprodajo so se odločili, 
ker so predstavili celo serijo raču- 
nalnikov pod skupnim imenom Po- 
werMate. Omenimo samo AT z mi- 
kroprocesorjem 386 (3995 funtov 
brez monitorja, s 40 Mb diskom; 
6995 s kartico EGA, Multisync moni- 
torjem in 130 Mb diskom) in Power- 
Mate Portable. Slednji je prenosni 
AT z-vdelanim 286 mikroprocesor- 
jem, elektroluminiscenčnim zaslo- 
nom ločljivosti 640 X 350 (EGA mo- 
nochrome) in vdelanim: diskom 20 
ali 40 Mb. 

O podjetju Star kar redno poroča- 
mo z evropskih sejmov. Na WCS je 
pridrvel z modeli, ki so za Evropo 
novi. Popolna novost je tiskalnik LC 
10. Osnovne karakteristike so po- 
dobne kot pri modelu NE 10, le da 
so dodali 7 različnih tipov znakov 
NLO in možnost tiskanja v barvah. 
Cena nove igračke je 229 funtov. 
Razveselili pa so nas z živo demon- 
stracijo laserskega tiskalnika laser- 
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Amstradov PPC pod prsti 
neusmiljene kritike. 

printer 8. Naprava je na moč podob- 
na Brotherjevemu laserju, po podat- 
kih pa epsonu. Razlikuje pa se po 
številu vdelanih tipov znakov (couri- 
er, times roman, prestige in line- 
printer), po standardni velikosti 
pomnilnika 1 Mb in po, za Star že 
značilnem, odličnem direktnem do- 
stopu do funkcij tiskalnika preko 
komandnih tipk. Cena: 2195 funtov. 

Brother poznamo predvsem po 
zelo poceni tiskalnikih. Resnici na 
ljubo pa za malo denarja niti ni tako 
malo. muzike. Na birminghamski 
predstavi so uradno prvič pokazali 
dva nova modela. Brother 1209 sta- 
ne samo 288 funtov. Hitrost tiskanja 
je 168 znakov v konceptnem (draft) 
načinu. Vdelana ima oba vmesnika 
(centronics, RS 232) in tri različne 
tipe črk (prestige, gothic in guadro). 
HL-8 stane kupce 2195 funtov brez 
davka. Cena se zdi kar katastrofalno 
visoka, vendar ni tako, če povemo, 
da gre za laserski tiskalnik. Brother 
je med plastičnimi igračami lansiral 
na tržišče tudi nekaj konkretnejšega 
s stališča mehanske konstrukcije. 
HL-—8 ima vdelanih 5 različnih setov 
znakov in 512 K pomnilnika. Avtor 
tega zapisa si je natanko pogledal 
tako HL-8 kot Starov laserprinter 8. 
Cena obeh je enaka, kol je enak tudi 
mehanski in laserski del tiskalnika 
(enak OEM). Za aplikacije namizne- 
ga založništva pa prevaga enkrat 
več pomnilnika pri Staru in boljši 
dostop do funkcij preko tipk. Oba 
proizvajalca sta modela šele pred- 
stavila in bržkone se bosta še izčr- 
pavala s spuščanjem cene in dodat- 
nimi opcijami. 

Gospod Sugar je domačine po 
novem letu kar lepo obdaroval. Na 
Which Computer? Show je pripeljal 
vse. svoje računalniške izdelke. | 
Predstavil se je kot edina firma, ki | 



res lahko na svojo stojnico napiše 
The Complete Computer. Range. 
Modele CP/M in MS—DOS bralci že 
poznajo, poznajo tudi celo vrsto ti 
skalnikov in hišnih igrač. Malo sta 
rejša novost je novi urejevalnik tek- 
sta PCW 9512, ki je naslednik fosil- 
nega, a vendar uspešnega PCW. 
8256. Novi urejevalnik besedila na 
zunaj zelo spominja na PC, čeprav 
je operacijski sitem še vedno CP/M. 
Za ceno 499 funtov vam bodo v tr- 
govini zavili: računalnik z eno 3— 
palčno disketno enoto kapacitete 
1 Mb, črno-bel monitor, marjetični 
tiskalnik in paket programske opre- 
me. za urejanje teksta. Namesto 
marjetičnega tiskalnika lahko baje 
brez posebnih vmesnikov priključite 
tudi kak marjetični epson. 

Pred sejmom so v časopisih že 
objavili novico o popolnoma nepri: 
čakovanem Amstradovem prenosni: 
ku. Pokazali so ga že na Amstrad 
User Showu, uradna premiera pa je 
bila v-Birminghamu. S pomočjo ko- 
rejskih prijateljev so pri Amstradu 
naredili prvi, pravi angleški računal- 
nik vrste laptop. Angleški novinarji 
so novincu posvetili kar precej po- 
smeha. Nekdo je celo izjavil, da bi 
raje presedlal na dedkov pisalni 
stroj, kot pa da bi si služil kruh na 
harmoniki brez zaslona. Če dobro 
pogledate sliko, potem se vam ta 
izjava ne bo več zdela tako čudaška. 
PPC, kot imenujejo računalnik, je 
v prenosni obliki kot škatla za klari- 
net z ročajem na ožji str 
odkrijemo pokrov- tipkovnico, mo- 
ramo še namestiti zaslon, da sploh 
lahko plastiki rečemo računalnik. 

Tipkovnica je velika (102 tipki), 
z ločenim numeričnim delom. Kvali- 
teta tipkovnice nikakor ni vredna 
posmeha, smešen pa je zaslon. An- 
gleški posmehljivež je odkri H ima 
mister Sugar rajši okrogle kroge kot 
pregleden. tekst. Njegov kolega pa 
je pripomnil: »No kibitzing on PPC, 
without external monitor«. Zaslon 
ima 25 vrstic po 80 znakov, emulira 
pa lahko č/b grafiko CGA ločljivosti 
640 X 200 točk. Na zunanjem moni- 
torju lahko gledate štiri barve, na 
miniaturnem LCD zaslonu pa si bolj 
predstavljate, da vidite štiri različne 
sivine. Naklon LOD lahko nastavlja- 
te stopenjsko. Če pa malo prema- 
knete tudi glavo, potem boste zago- 
tovo videli, kaj je na zaslonu. V ohiš- 
ju sta vdelana dva 3,5-palčna 
sketna pogona. Diskete lahko for- 
matirata na standarden format 720 
K ali pa na dvojno gostoto 1,44 Mb. 

Računalnik ima po uradnih infor- 
macijah vdelan CMOS mikroproce- 
sor 80C86, ki deluje z uro 8 MHz. 
Procesor je popolnoma združljiv 
z 8086, le da zaradi CMOS tehnolo- 
gije porabi manj energije. Amstard 
si je na sejmu privoščil majhno. 
ljufijo. V računalniku, ki je bil na 
razpolago novinarjem za testiranje 

»hitrosti, ni bil najavljeni B0C86, am- 
pak mikroprocesor NEC V30, Oba 
procesorja imata isti razpored no- 
žic, le da je V30 približno 20 odstot- 
kov hitrejši. Norton 4.0 je pokazal, 
da je PPC 640 trikrat hitrejši od IBM 
PC. s 4,77 MHz. Realna hitrost je 
nižja zaradi mikroprocesorja. Do- 
graditev V30 sicer ni zamudna, pi 
nese samo 15 funtov dodatnih stro- 
škov, vendar pri takšnem posegu 
izgubite garancijo proizvajalca. Am- 

strad uporablja lastni ROM Bios. Po 
zapletih s PC1512 in PC1642, bi mo- 
ral zdaj že nekako ustrezati združlji- 
vosti z IBM PC. 

Na zadnji strani računalnika so 
trije priključki: standardni paralelni 

iskalnik, standardni za serijsko 
linijo RS 292, standardni priključek 
za TTL monitor in nestandardni 
priključek za Amstradove PC moni- 
torje. Pod pokrovom računalnika je 
prostor še za interni modem. Za vse 
druge razširitve je Amstrad predvi- 
del razširitveno škatlo, v katero bo 

PC združljive 
dolge kartice in Amstradov 20 Mb 
trdi disk. Uporabnik, ki bi vse te 
priključke potreboval pri svojem de- 
lu na terenu, pa lahko pri IMV v No- 
vem mestu kar takoj vplača počitni- 
ško prikolico. 

Poleg računalnika z eno disketno 
enoto in 512 K pomnilnika boste za 
399 funtov dobili še operacijski si- 
stem MS-DOS 3.3, PPC Organizer 
(približek Sidekicku), akumulatorje 
za 8 ur delovanja brez polnjenja, 
polnilnik oziroma napajalnik iz 
omrežja in kabel za priključitev v av- 
tomobilsko vtičnico za vžigalnik 
Verzija s 640 K pomnilnika, dvema 
disketnima enotama in vdelani 
modemom za 588 funtov pa ima pri- 
ložen še malo dodelan komunikacij- 
ski program Mirror li (nevaren klon 
Crosstalka). Dodali so grafično 
emulacijo za Prestel (Viewdata) in 
posebno opcijo, ki pokliče Telecom 
Gold, se identificira in prične tečaj 
za uporabnika na velikem računal- 
niku britanske pošte. 

'Tudi na Triglavu si lahko 
izračunam, koliko mi je še 
ostalo 

WOS je bil letos preplavljen s pre- 
nosnimi računalniki. Prenosni raču- 
nalniki za poslovni kovček so v bi 
tanskem. računalniškem poslu že 
zastopani s 5 odstotki. Med po- 
membnejšimi proizvajalci pa se 
praktično nihče ni pojavil brez svo- 
jega model 

Prav pri vhodu je kraljeval Com- 
pag, ki sicer ni imel predstavljenih 
nikakršnih novosti, je pa opozarjal 
navdušence za PS/2 na alternativo, 
ki povzroča nespečnost tudi Čariiju. 
Njihov prenosnik je tudi po ogledu 
vseh sorodnikov na WOS ostal brez 
prave konkurence. Za nakup pa se 
niso odločili predvsem zaradi cene. 

Dva ne sicer najbolj nova modela 
prenosnikov je razstavljal Zenith, ki 
Je težo dogajanja sicer usmeril k no- 

vi generaciji monitorjev, ki naj 
konkurirali NEC. Oba prenosna ra- 
čunalnika, Z-181 in 183, sta XT 
združljiva. Pomnilnika imata vdela- 
nega 640 K. Tisti z manjšo številko 
ima vdelani dve disketni enoti, 
z večjo pa samo eno in 10 Mb trdi 
disk. Z—183 je tudi hitrejši, saj poleg 
sistemske ure 4,77 lahko deluje tudi 
z 8 MHz. Oba modela imata LCD 
zaslon osvetljen od zadaj (backlit), 
kar je pri novih modelih prenosni- 
kov že povsem običajno. Ceni sta 
1795 in 2599 funtov. 
Sharp je izdelal nov prenosni ra- 

čunalnik PC 4501A. Zaslon ima 
osvetljen, mikroprocesor je 80186 
s sistemsko uro 7,16 MHz, vdelana 
je ena disketna enota z možnostjo 
dograditve druge. Izpis na zaslonu 
je odličen, kot je odlična tudi tipkov- 
nica, za nameček pa je računalnik 
še zelo lepo oblikovan. 

Med najzanimivejše nove prenos- 
ne računalnike pa sodi Epsonov PC 
portable. Je sicer malo večji od kon- 
kurence, saj ima AT tipkovnico z lo- 
čenim numeričnim delom. Zaslon 
pa je zelo velik, kajti po horizontali 
meri malo manj kot širina tipkovni- 
ce in je po želji tudi osvetljen. Vdela- 
ni sta dve disketni enoti 3,5 palca ali 
ena disketna enota in trdi disk 20 
Mb. Pomnilnika je 640 K na vodilu 
mikroprocesorja NEG V 30 s sistem- 
sko uro 10 MHz. Priporočena cena 
proizvajalca je 1395 funtov za os- 
novno konfiguracijo. Po podatkih in 
hitri oceni je Epsonov PC portable 
popolnoma na vrhu lestvice, ki ji 
pravimo cena/kvaliteta (price per- 
formance). 

Na sejmu ni manjkala skoraj no- 
bena večja firma, ki proizvaja raču- 
nalnike. Res je sicer , da je bil sejem 
bolj PC orientiran, vendar smo zelo 
pogrešali Atarija. Med ne- PC proiz- 
vajalci smo naleteli celo na Cliva 
s prodanim priimkom. Za cambrid- 
ge ZB8 se je zdelo, da je v središču 
pozornosti, saj so se ga hoteli sko- 
raj vsi dotakniti. Na stojnici so ti ob 
plačilu 287,50 funta zavili Z88. Ku- 
pci se med našim mimohodom niso 
ravno prerivali. Lastniki Z88 pa so 
se lahko že naročili na časopis ZB8 
User. 
Med klasičnimi razstavljalci, ki 

posebej zanimali naše bralce, smo 
« 

Nasvidenje prihodnje leto. 

dolžni omeniti še Commodore. 
Oprema razstavnega prostora je bi- 
la zelo razkošna (multivizija). Z ne- 
kaj amigami 2000 so digitalizirali 
obiskovalce in simulirali najrazlič- 
nejše glasbene instrumente. iz spi- 
ska programske opreme je razvid- 
no, da se računalnik kar lepo drži na 
tržišču, čeprav na PC sejmih ni toli- 
ko navdušencev, ki bi se pehali 
okrog demonstracij zelo kvalitetnih 
računalniških igric, 
Commodore je bolj zbujal zani 

manje obiskovalcev z novimi modeli 
PC 10/20 turbo in PC 60/40 ter PC 
60/80. Računalnik XT ima v novi pre- 
obleki dodano baterijsko podprto 
uro in preklopnik za izbiro sistem- 
ske ure (4,77, 7,16, 9,77 MHz). PC 
60/40 in PC 60/80 sta izdelana okrog 
32-bitnega mikroprocesorja B0386 
z uro do 16 MHz, dvema vdelanima 
serijskima in dvema paralelnima 
vmesnikoma. Med seboj se razliku- 
jeta po kapaciteti trdega diska (80 
ali 80 Mb). 

S čim bomo nahranili 
K (PC/XT/AT)? 

Na Which Micro? Showu je bilo 
razstavljene programske opreme po. 
številu stojnic skoraj toliko kot stroj- 
ne opreme. Če pa vzamemo za meri- 
lo površino, potem je bila »mečina« 
zastopana samo tretjinsko. Za de- 
monstracijo programov je pač po- 
trebno manj prostora. Trend vse 
nižjih cen programov pa narekuje 
tudi zmanjšanje proizvodnih in pro- 
dajnih stroškov. 

Najpomembnejši razstavljalec je 
bil po piščevem prepričanju The 
Santa Cruz Operations. Poznali smo 
ga po verziji Xenixa za računalnike 
AT. Poleg klasične verzije za AT 
z 286 je na voljo tudi Xenixov Sy- 
stem V za mikroprocesor 386. Sy- 
stem V je zadnja verzija operacijske 
ga sistema Unix s strani ATRT. Pre- 

st programov je zagotovlje- 
na na osnovi dokumenta SVID (Sy- 
stem V Interface Definition), ki ga je 
izdal ATT. Po dokumentaciji je po- 
polnoma definiran vmesnik med 
aplikativno programsko opremo in 
operacijskim sistemom, neodvisni- 
ma od hardvera. O operacijskem si- 
stemu Unix vemo že vse najboljše, 
zavedamo pa se tudi, da so ga dog, 
danes uporabljali le v bolj akadem-! 
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v 640--38 K. Če ne gre, lahko polnih 640 K (mak- 
simum za DOS) dosežemo z 18 čipi A 256 K in 18 
čipi či 64 Kbit, torej 512 K--128 K. Pri urah okrog 
12 MHz potrebujete čipe z dostopnimi časi 120 
ns. 
BIOS naj bi bil od kakšne znane firme (Pho- 

enix, Award ...), predvsem pa naj bo čim novej- 
ši. Na tiskanini, za katero sem se odločil, je beta 
verzija Awardovega 3,03 biosa, zato pa datira iz 
oktobra 1987. Tiskanina je izdelana okrog 6 či- 
pov GHIPSA in je teko zelo NO-NAME, da niti 

Korea ali Taiwan ne piše na njej. Poleg 
dobite priročnik, ki pove, kam priklo- 

vklop turbo načina dela, ključavni- 
J baterijo za baterijski RAM, in vsebu- 

je osnovne tehnične karakteristike. 
Pri nakupu je čudovito, če je v bližini računal- 

nik, ki je izdelan okrog tiskanine, ki jo kupujete. 
Svetujem vam, da jo pregledate z naslednjimi 
programi. Norton Sivam bo. l vse o BIOS, 
zasedbi pomnilnika in dal približen vtis hitrosti. 
To boste točno izmerili s testom Landmark. 
Končno se splača preveriti še delovanje kanalov 
DMA. To lahko naredite z diagnostičnim progra- 
mom za IBM-AT, še bolj zahteven preizkus (so- 
časna raba obeh kanalov) pa naredi program 
FASTBACKUP. Nekaj rezultatov ni na slikah 

Za tiskanino brez RAM boste plačali od 700 
DM navzgor. 

Video vmesnik 

Barvni sistemi -so vsaj za bradača dražji od 
črno-belih, zato se bo pretežni del YU kupcev 
odločil za kopijo grafične kartice Herkules. Ta 
deluje v tekstnem ali grafičnem načinu. V prvem 
je na zaslonu 80»25 znakov (dve intenziteti), 
v drugem pa 720»348 točk, torej rang atarija ST. 
Grafični RAM (2:32 K) je seveda tudi na kartici. 
Obstajajo programi v javni lasti, ki na grafičnem 
zaslonu emulirajo grafiko CGA. 

S stališča Jugoslovana so kartice Herkules 
dveh vrst. Ene imajo slike znakov za tekstni 
zaslon zapečene v lepo dostopnem epromu (ki 
vam ga bo kdo zamenjal z jugoslovanskim) in 
druge, kjer je celotna kartica zapečena v en sam 
čip. s slikami vred in kjer ni pomoči. Slednje so 
cenejše, a tudi če jo imate, ni kritično. Veliko 
programov deluje v grafičnem načinu in ima 

softversko določene oblike znakov, ki jih popo- 
kate v slabi uri. Na kartici je tudi paralelni vmes- 
nik za tiskalnik in priključek za svetlobno pero. 

Za kartico Herkules boste plačali med 80 in 
200 DM, polega dobite priročnik, morda pa tudi 
disketo z emulatorjem CGA, grafičnim dodat- 
kom za basic, programom za prenos gratičnega 
zaslona na tiskalnik in še čem. 

Disketna enota 

Na PC kompatibilnih računalnikih se pojavlja- 
ta dve velikosti disket, 5,25 in 3,5 palčne. Sled- 
nja velikost je bolj zaživela šele lani v serijo PS. 
Pri nakupu se bomo torej odločali med obema 
vrstama pogonov za 5,25 palčne diskete. T.i. 
pogon XT zna napisati na vsako stran 40 sledi 
s po 9 sektorji po 512 bytov, torej skupaj 960 K. 
Pogon AT pa lahko napiše precej več, na vsako 
stran 80 sledi s po 15 sektorji po 512 K, vendar 
pa za tako gost zapis zahteva diskete s finejšim 
magnetnim slojem, ki je tudi primerno, dražji. 
Opisana načina zapisa poimenujmo 'AT' in 'XT' 
format. Združljivost med obema pogonoma lah- 
ko definiramo s tremi pravili. 

1. Pogon AT bere in piše v obeh formatih. 
2. Pogon XT. ne zna ničesar s formatom AT. 
3. Pogon XT ne zna prebrati podatkov, ki so 

sicer v formatu XT in jih je pisal AT na disketo, 
na katero je kdajkoli prej že pisal kak XT. 

Našteta nezdružljivost izhaja iz dejstva, da je 
bralno-pisalna glava pogonov XT širša od AT- 
jeve. Če torej XT bere podatke, ki ga je napisal, 
glava AT ne vozi samo po sledi, ki jo je napisal 
AT, ampak tudi nekoliko levo in desno od nje. 
Če je AT pisal na deviško disketo, potem levo in 
desno od tega, kar je napisal ni nobenih podat- 
kov, torej XT-ja moti samo šum prazne diskete. 
Če pa je pred tem na tem mestu že pisal XT, 
potem levo.in desno od napisane sledi obstaja 
zapis, ki XT-ja pri branju zelo moti. 

se bomo torej odločili za pogon AT, bomo. 
lahko brali tudi diskete XT, vendar pa se lahko 
zgodi, da kolegi za pogoni XT ne bodo znali 
prebrati vsega, kar bomo mi napisali. Zato je 
seveda idealno, če imamo oba pogona. Če pa se 
odločimo za enega samega, igra pomembno 
vlogo cena posnetega kilobyta. Razmerje med 
ceno disket HD za pogon AT in disket DSDD za 
pogon XT je približno v sorazmerju med kapaci- 
tetama. Če pa se spomnimo, kako AT piše na 
diskete DSDD, nam postane jasno, da če zna na 

tudi BO (s po 9 sektorji na sled, tako da je: 
bytov/cm enako). Tako se kapaciteta disket 
DSDD poveča na 720K. Ker pa je med seklorjiše 
precej praznega prostora, lahko s tremi sektorji 
po 2 K namesto ih po 0,5 zapišemo malo 
manj kot megabyte. Žal niti tudi novi DOS 3.3 ne 
podpira teh 720 K formatov, a glede na to, da bi 
lastniki AT-jev na ta način stroške za. diskete 
vsaj prepolovili, gotovo kje obstaja kakšen. kr- 
milnik naprave za tak pogon. Bralcem se pripo- 
ročam. 

Soliden pogon AT renomiranega proizvajalca, 
kakršen je NEC, stane manj kot 300 DM. Ko.ga 
kupujete, ne pozabite zahtevati praviloma manj- 
kajoče dokumentacije o nastavitvi mostičkov 
(jumpers), ker se vam drugače lahko zgodi, da 
boste tako kot jaz dve uri permutirali vse mogo- 
če kombinacije. 

Trdi disk 

Cene zgornjih komponent za kak AT so raz- 
meroma konstantne in velikih cenovnih prebo- 
jev se ne da doseči, zato proizvajalci v tujini in 
posredniki pri nas poskušajo cene računalnika 
AT oklestiti na račun trdega diska. Aplikacije, ki 
tečejo pod DOS, pa so zaradi tesnega pomnilni- 
ka zelo odvisne od hitrosti trdih diskov, zato 
varčnost pri izbiri diska drastično vpliva na hi- 
rost stroja kot celote. 
V zvezi z diskom govorimo o dveh parametrih, 

kapaciteti in hitrosti. Oba sta med seboj poveza- 
na, zakaj, pa bomo kmalu videli. V zvezi s hi- 
trostjo govorimo o hitrosti branja/pisanja in o hi- 
trosti dostopa do posameznega podatka na 
disku. 

Znotraj trdega diska je v bistvu več diskov, ki 
jim bomo v nadaljevanju rekli »plošča«. Na vsaki 
plošči so podatki 'zapisani podobno kot na di- 
sketi, torej so razdeljeni v krožne sledi, od kate- 
rih ima vsaka določeno število sektorjev. Seve- 
da sta za vsako ploščo na voljo dve bralno- 
pisalni glavi, vse glave se navadno pomikajo 
hkrati. Podatek o hitrosti poprečnega 

je v povprečju potrebno, da se brali 
glava pomakne do neke sledi na neki plošči. Če 
ima disk več plošč, potem to pomeni, da se 

zgodi, da za to operacijo glav sploh ni 
treba pomikati; premik sploh ni potreben, če se 
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skih okoljih. Aplikativna program- 
ska oprema ni bila nikoli na takš- 
nem nivoju kot pod operacijskim si- 
stemom MS—DOS. Santa Cruz Ope- 
rations pa je stvari premaknil precej 
na bolje. Praktično edini operacijski 
sistem, ki izkorišča potenciale 
32—bitnih računalnikov, je SCO Xe- 
nix. Edini ni kot operacijski sistem, 
je pa edini, ki lahko uporablja prav 
zanimive aplikativne programe tudi 
v. večuporabniškem okolju. SCO 
Foxbase:-, SCO Professional, SCO 
Lyrix, SCO CGI in SCO Multiview so 
imena programov, ki so Xenixove 
verzije dBase lll, Lotusa 1—2-3, 
urejevalnika teksta, vmesnika za bit- 
no in vektorsko grafiko ter podsiste- 
ma z večopravilnimi okni. Cena teh 
programov precej presega cene za 
verzije pod MS-DOS, vendar se za 
zdaj ni bati za slabo prodajo. 

klasičnimi PC programerji so 
imeli največ naslovov pri Borlandu. 
Kakšnih posebnih novosti sicer ni 
bilo, demonstrirali pa so Ovattro, ki 
so ga v Angliji komaj začeli prodaja- 
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ti, novo beta verzijo Sidekicka Plus 
in Paradox. Sejem so izkoristili za 
britansko premiero Paradoxa 386 in 
nove verzije Turbo C (1.5), ki ima 
dodano grafično knjižnico z več kot 
70 novimi funkcijami. 

Ashton Tate je razveseljeval last- 
nike macintoshev s programom 
dBase Mac. Vključil pa se je tudi 
v boj za kruh-na področju namizne- 
ga založništva. Njegov programski 
paket se imenuje Byline in naj bi bil 
direktna konkurenca Venturi in Pa- 
geMakerju. Cena paketa je zelo niz- 
ka, 198 funtov. Od konkurence pa 
se bistveno razlikuje po pristopu. Za 
delo ne uporablja miške, ampak sa- 
mo kazalčne tipke. Oblikovanje do- 
kumentov oziroma strani poteka po 
nekakšnem vrstnem redu preko me- 
nijev, tako da uporabnika, ki se na 
oblikovanje ne spozna, vodi, da iz- 
delek ne postane »skrpucalo«. Obli- 
kovanje strani se začne tako, da po- 
stavimo horizontalne in vertikalne 
osi in poimenujemo posamezna po- 
lja. Za vsako polje navedemo podat- 
ke o tipu črk, velikosti, razmiku med 
vrsticami in črkami itd. V polja nalo- 
žimo grafiko in tekste ter popravlja- 

mo, dokler z izdelkom nismo popol- 
noma zadovoljni. 

Posebnosti Bylina so: precej do- 
ber urejevalnik, ki je sestavni del 
programa, možnost uvažanja tek- 
stov v skoraj vseh formatih, direkten 
uvoz podatkov iz datotek dBase, po- 
datke, uvožene iz preglednic, ni tre- 
ba dodatno popravljati. Byline ima 
poseben nabor spremenljivk, kot so 
datum, čas, številka strani itd, ki jih 
lahko postavimo kjerkoli med tek- 
stom. 

Program je zelo zanimiv pred- 
vsem zaradi cene in ker ne zahteva 
dodatne strojne opreme, vendar 
ima kaj malo možnosti v primerjavi 
s rdoma, kakršna sta Ventura 
in PageMaker. 
Zgodovina že omenja firmo Mi- 

croPro, ki se je proslavila z urejeval- 
nikom teksta WordStar. Pol 
Wordštara 2000 verzije so na 
88 predstavili svoj paket za namizno 
založništvo opoketi Osnova pa- 
keta je urejevalnik WordStar Profes- 
slonal 4, ki smo ga v Mojem mikru 
že predstavili. PageSetterja 
brez urejevalnika je 199, skupaj 
z WS4 pa 499 funtov. Graph-in-t- 

he-Box je še en nov dodatek 
k WS4. Z njim lahko grafično pona- 
zorimo odvisnost posameznih po- 
datkov, ki jih imamo kar v urejeval- 
niku. Označimo samo ustrezne po- 
datke in na izbranem mestu v tekstu 
bomo lahko natisnili stolpični, črtni 
ali krožni grafikon z vsemi izpeljan- 
kami, ki jih poznamo iz Lotusa 
1—2-3. Aldus, starosta 
založništva, je v drugem največjem 
angleškem mestu napovedal tretjo 
verzijo PageMakerja. V. novi verziji 
bodo odpravljene vse pomankljivo- 
sti, ki jih ima zdaj v primerjavi z Ven- 
turo. Dodali pa bodo še večjo pre- 
nosljivost tekstov med urejevalniki 
tekstov in PageMakerjem, podporo 
barvnemu oblikovanju strani in av- 
tomajsko obstavljanje skic in slik. 
,. Razstavljene programske opreme 
je bilo še precej. Preskočili smo vas 
CAD, v kateri so bili prava atrakcija 
poceni paketi CAD. Nekaj smo jih 
prinesli tudi v našo deželo in v pri- 
hodnjih številkah jih bomo podrob- 
neje predstavili. 



je treba pomakniti na sledi, ki je na drugi plošči, 
a natanko nad sledjo, kjer so glave že sedaj. 
Torej imajo diski z večjim številom plošč boljše 
dostopne čase. Jasno je tudi; da bodo 3,5-palčni 
pogoni hitrejši od 5,25-palčnih z isto kapaciteto, 
saj bodo pomiki manjši. Večje hitrosti torej pri- 
čakujemo pri pogonih z večjo kapaciteto, če pa 
že kupujemo manjše diske, se odločimo za 3,5- 
palčni premer plošč. 

Zadovoljiv dostopni čas za AT je 40 ms (npr. 
enota največjega proizvajalca diskov na svetu 
SEAGATE ST 251, ki ga dobite za manj kot 1000 
DM). Sam sem se odločil za nekoliko hitrejšo 
različico istega pogona z deklariranim dostop- 
nim časom 28 ms (SEAGATE 251/1, ki je slabih 
200 DM dražji). Ob nakupu trdega diska pravilo- 
ma dobite priročnik, računalniški izpis karakte- 
ristik diska in včasih tudi softver za preformati- 
Tanje. Ne pozabite pa zahtevati tudi vijakov, ki 
so potrebni za montažo. Praktično ves AT je 
sestavljen z običajnimi 3mm vijaki, trdi diski pa 
imajo pripravljen palčni navoj, ki je malo večji, 
0,31 mm! 

Disk in krmilnik diska 

Vmesnika za disketnik in trdi disk sta seveda 
tudi na kartici. Obstaja več različnih vmesnikov 
(ST 412-MFM, ST 412-RLL in SCSI). Daleč naj- 
bolj popularen je prvi. Od izbire krmilnika (Kon- 
trolerja) je predvsem odvisna hitrost prenosa 
med diskom in rčunalnikom. Jasno je, da omo- 
gočajo 16-bitni AT kontrolerji enkrat hitrejši pre- 
njos, od 8-bitnih XT kontrolerjev (ki so res cenej- 
ši, še posebej v paketu s kakšnim cenenim 
20Mb trdim diskom). Drug parameter v zvezi 
s hitrostjo je faktor prepletanja, ki ga kontroler 
in stroj še preneseta. Več o tem bomo povedali 
v nadaljevanju pri softverski instalaciji. — ' 

Western Digital je za diskovne kontrolerje to, 
kar je npr. Epson za tiskalnike. Model WD1003- 
WA2 se dobi že po zelo ugodnih cenah tam 
okrog 350 DM in lahko se zgodi, da bo to edini 
kos računalnika iz kakšne normalne države (Ma- 
de in Ireland). Podpira zelo velike trde diske, dva 
disketna pogona, sočasno delo diska in disket- 

, omogoča prepletanje 1:2 in z njim ni težav 
tudi pri hitrejših procesorjevih urah. S Kontro- 
lerjem dobite kratka navodila za montažo, vča- 
sih tudi kak kabel. Ker prej o kablih nismo govo- 
rili: za trdi disk potrebujete dva, za disketni 
pogon pa en ploščat kabel. 

Trgovine 

Do tule smo torej opisali vse, kar nujno potre- 
bujemo. izpustili smo vmesnik RS-232 in kartico 
za dodaten pomnilnik, a brez tega bo stroj še 
zmeraj uporaben. O tem, kako in kje kupovati, je 
bilo že veliko povedanega, pa tudi oglasov tujih 
trgovin je v MM vedno več. Manchen je za YU 
kupca še vedno najbolj ekonomična varianta, 
Po pošti sem naročil samo ohišje, žal sem moral 
naročiti na poštno ležeče v Beljak. izmed 
miinchenskih trgovin pa moram posebej omeni- 
ti dve, eno v slabem in drugo v dobrem. 

Tisti, ki še vedno kupujete »s prstom po revi- 
jah« vam je morda znan oglas, ki je praviloma na 
srednjih straneh Chipa. Firmi se reče Pro-Soft in 
oglaša vse mogoče po zares enkratnih cenah. 
imajo tudi poslovalnico v Monchnu, kjer pa, 
jasno, ravno tistih najcenejših ponudb sploh 
nimajo oz. jih je »ravnokar« zmanjkalo. Praktič- 
no vse druge komponente pa sem po podrobni 
študiji trgovin v soseščini nakupil v računalni- 
škem centru Poddany, Schillerstrasse 17, 8000 
Ra tel. 80-56-77.77. Trgovina je nekako 

irana za hitre in poceni AT kompatibil- 
neže in komponente, o kakšnih posebnih željah 
pa se lahko dogovorite tudi po telefonu. Lastnik 
govori srbohrvaško. 

/Cene, ki bile omenjene zgoraj, ne bodo tisto 
najnižje možno, kar ponuja kakšna zakotna tr- 
govina na Spodnjem Saškem, pač pa nekako 

tipična ponudba iz konca 1987 , na podi 
Katere lahko izračunate, koliko denarja mora! 
vzeti s seboj. V vse cene je bilo vključeno 14% 
davka. Ceno brez davka dobite tako, da osnov- 
no ceno delite z 1,14, ne pa da 14% odštejete! 

SESTAVLJANJE 

Hardver (slika 2) smo torej kupili in ga nekako 
spravili čez mejo. Preden pa se lotimo sestavlja- 
nja, se moramo oborožili še s potrebnim oro- 
djem. Besede »orodje« v našem primeru ne gre 
jemati pretirano dobesedno. Kot vidite na sliki 3, 
je velika večina popolnoma softverske narave. 
Res je, ves AT se da sestaviti z enim samim 
samcatim križnim izvijačem. Samo izjemoma 
boste morali prispajkati kakšno žičko, a le brez 
skrbi, po tiskaninah ne bo treba šariti, zato je 
lahko tiskalnik popolnoma primitiven, tak, kot je 
moj na sliki. 

Več pomagal potrebujemo pri softverskem 
sestavljanju oz. oživljanju računalnika. Priročni- 
ki in diskete za to opravilo zasedajo veliko veči- 
no slike 3. Na prvem mestu je seveda DOS 
s priročnikom. Brez njega tudi kasneje ne bo 
slo, ker koristna rubrika PC frajerji ne bo nikoli 
mogla opozoriti na vse dokumentirane, a pozab- 
ljene in pogosto prezrte lastnosti operacijskega 
sistema. Potrebujete tudi vse priročnike za kom- 
ponente, program za predformatiranje trdega 
diska in program za nastavitev baterijskega 
RAM. 

Za sestavljanje AT ni potrebna kakšna velika 
spretnost. Jaz si sam popravljam bicikel, me- 
njam svečke v avtomobilu in znam zlotati kak- 
šen kabel RS232. Previdnosti in natančnosti 
ni nikoli preveč. Še preden kaj zares primete 
v roko, preberite spremljajočo dokumentacijo, 
na glavni plošči poiščite kontakte, kamor bo 
treba vtakniti kakšen kabel in stikala, ki jih bo 
treba nastaviti. 

Daleč največ posla bo ravno z osnovno tiska- 
nino. Nanjo bo treba pripeljati napajanje (dva 
konektorja, ki ju običajno lahko vtaknete na 
napačne kontakte). Oglejte si, kaj je treba po 
priročniku pripeljati na posamezno nožico in 
primerjate z izhodi iz napajalnika. Napetost --SV 
je (praviloma) v rdeči, O pa v črni žički. Na 
tiskanini so tudi kontakti za zvočnik, dodatne 
baterije (če ni baterija že na plošči), stikalo za 
preklop v hitrejši (turbo) način dela ter kontakti, 
ki vodijo na svetleče diode (turbo in oznaka 
napajanja). 

Pri diskih se v zvezi z napajanjem ni mogoče 
zmotiti, |e ne eksperimentitajte preveč. Ko napa- 
janje priključite, ga ni lahko izvleči. Podatki med 
diskom in kontrolerjem se pretakajo po plošča- 
tih kablih. 

Montaža 

Vrstni red montaže je lahko takle: 
1. montaža ohišja 
2. vstavljanje RAM na snovno tiskanino. 
3. nastavitev mikrostikal na tiskanini 
4. montaža osnovne tiskanine v ohišje 
5. povezava z zvočnikom, diodami led itd. 
6. povezava na napajanje 
7. vstavitev video kartice 
8. test računalnika brez diskov 
9. montaža diskov 
10. priključitev kablov na kontroler 
11. vstavitev kontrolerj 
12. priključitev kablov na diske 
13. test računalnika z diski in oživljanje si 

stema 
ADI: Na začetku postorimo vse v zvezi z ohiš- 

jem; montiramo napajalnik in ustrezne vodnike 
povežemo s kontakti, ki so na ohišju in sicer 
s kabli, ki jih bomo kasneje priključili na tiskani- 
no. Diode LED bo treba prilepiti. Najbolje bo, da 
uporabite kakšno dvokomponentno lepilo, čisto 

zadovoljiv je pa tudi OHO. Svetujem vam, da jih 
prilepite šele potem, ko se prepričate, da delajo. 

AD2: Pri vsem, kar počnete s tiskaninami, se 
izogibajte dotikanja kovinskih delov, bodisi na 
tiskanini ali pa na čipih, ki jih uporabljate. Bojte 
se statične elektrike, zato RAM vstavljajte na 
ozemljeni podlagi. Še posebej, če imate doma 
sintetična tla in ste povrh oblečeni v kakšne 
plastične cunje, se pred začetkom dela ozemlji 
te. Zgrabite se npr. za vodovodno pipo ali radi- 
ator centralne kurjave. Pred vstavljanjem RAM 
v podnožja jim boste morali nekoliko zmanjšati 
razkorak med nožicami. Še najlaže in najbolj 
varno bo, če vsako posebej primete in ga stisne- 
te med dvema lesenima ploščicama. Ko RAM 
vstavljate v podnožja, pazite, da so pravilno za- 
sukani. Polkrožna zareza na čipu in na podnož- 
ju mora biti na isti strani. 

ADS: Kaj se nastavlja z mikrostikali, je od 
tiskanine do tiskanine različno. Skoraj gotovo 
boste nastavljali količino pomnilnika, ki ste ga 
vstavili in vrsto (čb ali barvno) video kartice. 

ADA: Tiskanino privijete na onišje z distančni- 
mi vijaki. Orijentirate jo tako, da so vtiči za 
kartice tam, kjer so ustrezne odprtine v ohišju. 
Tiskanina je od ohišja izolirana s posebnimi 
plastičnimi podložkami. 

ADS: Če ste se na montažo pripravili, potem 
zdaj že skoraj na pamet veste, kam vtaknete 
kakšno žičko, ki ste jo pripravili v točki 1. Raču- 
nalnik bo za začetek čisto dobro delal, tudi če 
kakšno povezavo pozabi 

AD6: Preden povezujete napajanje, se še en- 
krat prepričajte, da ni pod tokom. 

ADY: Video kartice običajno vstavljajo v vtič 
1 (tisto na robu tiskanine). Pri zmogljivejših bo 
treba, glede na priložena navodila, nastaviti, 
v kakšnem načinu naj deluje. Ko na kartico 
priključimo še monitor, smo pripravljeni, da naš 
novi računalnik prvič zajoka. 

ADB: Tule še enkrat preverite, če je vse pravil- 
no povezano, potem pa vključite monitor in ra- 
čunalnik. Praviloma se bo na zaslonu pojavil 
napis proizvajalca BIOS. Računalnik bo sam 
sebe pretestiral. AT bo takoj po testih protesti- 
ral, da stanje v baterijskem RAM ne ustreza 
dejanskemu stanju, XT pa šele tedaj, ko ne bo 
našel enote, iz katere naj naloži sistem. Toda 
nas zanima samo to, da osnovna tiskanina, vi- 
deo kartica in monitor delujejo. Če katerakoli 
stvar od tega ne dela, se ne bo zgodilo nič. 
Seveda boste najprej preverili, če ni kakšne ba- 
nalne napake (npr. monitor ni vključen, slabo 
nastavljeni kontrasti slike itd.), sicer pa boste 
z drugim, delujočim računalnikom, poskušali 
izločiti komponento, ki ne dela. 

ADS: Spet vse lepo ugasnete in diskovne in 
disketne enote pričvrstite s po štirimi vijaki. Če 
imamo samo po eno enoto, mora imeti vstavljen 
»paket končnih uporov«, če je enot več, ima te 
upore samo zadnja. Vse v zvezi s tem piše v na- 
vodilih. Zabavno bo tudi nastavljanje skakačev 
(iumperjev), če ste ostali brez priročnika. 

ADY0: Pri povezovanju diskov s kabli je treba 
nekaj pazljivosti, da konektorje pravilno zasuka- 
mo. Priporočljivo je, da kable opremimo z zo- 
bom, ki se bo ujel v režo na tiskanini diska, tako 
da naslednjič posebna pazljivost ne bo po- 
trebna. 

ADT1: Kontroler za disk montiramo v zadnji 
vtič oziroma v tistega, ki je čim iskom. 

ADY2: Edini problem so ploščati kabli, ki jih ni 
prav nič prijetno mečkati do diskov in v manjših 
ohišjih (kot so npr. prenosna). Je kar »gužva« 
Napajanje priključimo nazadnje, ker so kabli 
ozki in razmeroma lahko najdejo prostor. 

AD153: Računalnik je zdaj pripravljen za drugi 
test in na oživljanje. Tudi če AT protestira, da 
konfiguracija v baterijskem RAM ni dobra, lahko 
v enoto A vstavite sistemsko disketo in se pre- 
pričate, ali zadeva deluje. 

Preden računalnik dokončno zaprete in privi- 
jete še zadnje vijake, je koristno, da vse drobne 
žičke, pa tudi kable za napajanje in ploščate 
kable za disk, pritrdite z izolirnim trakom, da ne 
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morejo prosto plesati po stroju in se po možno- 
sti kdaj nasloniti na kakšen silno razgret čip. 

Softverska instalacija 

Pri računalnikih AT se ta pojem nanaša na 
vzpostavljanje baterijskega RAMA in na formati- 
ranje trdega diska. XT baterijskega RAMa nima. 

Baterijski RAM 

V baterijskem RAM AT hrani osnovne podatke 
o konfiguraciji računalnika, torej o količini pom- 
nilnika, disketnih in diskovnih enotah in video 
vmesniku. Nastavljamo ga s t.i. programom SE- 
TUP, ki ni del DOS (ker se stvari, ki jih nastavlja. 
mo, ne nanašajo na DOS), ampak ga preskrbi 
proizvajalec hardvera. Za AT kompatibilneže 
lahko uporabite kar program SETUP za IBM-AT. 
Na disketi so programi za nastavitev baterijske- 
ga RAM, formatiranje diska, nastavitev ure in 
test pravilnosti delovanja hardvera. Pri rabi pro- 
grama se da za silo shajati tudi brez priročnika. 

Malo boljši računalniki AT pa imajo vse pro- 
grame za softversko instalacijo že v BIOS. Na 
začetku bodo kar sami predlagali, da bi jih bilo 
zdravo pognati, ker konfiguracija ne štima. Kas- 
neja jo popravljamo tako, da med seli-testom 
pritisnemo na Ctri-Ati-Esc (Awardovi BIOS). E 
na stvar, ki zna biti pri nastavljanju konfiguracije 
malo sitna, je tip trdega diska. SETUP v BIOS 
ima lepo narejen vnos, kjer je treba vneti tehnič- 
ne podatke o disku (št. cilindrov, plošč itd.), ki 
so povedane v priročniku o disku. IBM SETUP 
pa zahteva, da vnesemo vrsto diska (neka števil- 
ka), za katero pa že potrebujete priročnik za 
SETUP, da veste, katera je dobra za vaš disk. 

Priprava trdega diska 

Drugi korak softverske instalacije je priprava 
trdega diska. Pod tem razumemo naslednji 

- predformatiranje 
- razdelitev (particioniranje) 
- formatiranje 
- kopiranje sistemskih programov 

Predformatiranje 

V prvem koraku sledi razdelimo na sektorje in 
označimo tiste, ki so slabi. To naredimo z diske- 
to, ki smo jo dobili ob disku, z IBM SETUP ali pa 
s programom v BIOS. Slednje poženemo s si- 
stemskim programom DEBUG in naslednjo sek- 
venco ukazov: 

A>DEBUG 
-g-c800:5 

izbirati bo mogoče faktor prepletanja (inter- 
leave), t.j. kakšno je zaporedje sektorjev na sle- 
di. Če je zaporedje sektorjev 1,2,3,4, potem go- 
vorimo o faktorju prepletanja 1, če pa si sektorji 
sledijo 1,7,2,8,3,9 itd., je ta faktor 2 itd. Daljša 
datoteka zavzema več sektorjev; npr. podatkom, 
ki so v prvem sektorju, sledijo podatki, ki so 
v drugem, temu spet podatki v tretjem, Vzemi- 
mo, da je faktor 1, torej da si sektorji sledijo po 
vrsti kot 1,2,3,4... Ko računalnik te podatke 
bere, se lahko zgodi, da še ni prežvečil vseh 
podatkov iz sektorja 1, ko je pod bralno glavo že 
sektor 2. Ko ga želi začeti brati, je glava npr. že 
nekje v sredini sektorja dva. Treba je torej poča- 
kati na ves obrat diska, da ulovimo začetek. 
Računalnik in kontroler sta torej prepočasna za 
zaporedje brez prepletanja sektorjev. Če pa bi 
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bil disk formatiran s prepletanjem 2 (1 7,2,8 ita., 
pa bi v našem primeru računalnik lo er 
cel obrat diska čakal samo pol sektorja 7, potem 
pa bi že imel na voljo zahtevani sektor 2. 

Kakšno prepletanje je najboljše, je odvisno od 
hitrosti vrtenja diska, kvalitete kontrolerja in hi- 
trosti računalnika. Običajno nastavijo ta faktor 
na 3. V lanskem Chipu je bil dolg članek o tem, 
kako je ravno prepletanje 3 najslabše, a mu ne 
gre preveč verjeti, ker so bile performanse diska 
merjene s programom, ki daje ZELO različne 
rezultate tudi brez spreminjanja formata. 

Interleave lahko dobro nastavite tudi pri pred- 
formatiranju. Začnite npr. s 5, potem pa faktor 
manjšajte (formatiranje bo vedno hitrejše), do- 
kler se proces drastično ne upočasni. Tako ugo- 
tovite idealno prepletanje za najbolj primitivne 
operacije, kot npr. LOAD programa v pomnilnik, 
branje binarnih podatkov. Vse drugo traja dlje. 

Razdelitev diska 

Fizični disk (označeni so s številkami) je mo- 
goče razdeliti v več logičnih diskov, ki so ozna- 
čeni s črkami (C DE itd.). Definicijo, kako velik 
je vsak izmed njih in kateri del diska zasede, 
imenujemo paricioniranje. Izvedemo ga z DOS- 
ovim sistemskim programom FDISK. Kaj in kako 
dela, boste našli zapisano v priročniku za DOS. 
Če je disk večji kot 32 Mb, je priporočljivo, da 
uporabite DOS 3.3 (ali več), ker omogoča razde- 
tev v več Dosovih partici (od katerih je vsaka 
manjša od 32 Mb). Če pa želite samo en in res 
velik logični disk je treba instalirati gonilnik 
naprave (device driver), ki ga dobite zraven ta- 
kih diskov (Seagate daje izdelke ON-TRACK). 
Enega od logičnih diskov določimo za sistem- 
skega, t.j. tistega, iz katerega bo računalnik 
naložil rezidentni del DOS. 

Formatiranje 

S formatiranjem organiziramo disk tako, da 
se na njem znajde kak konkreten operacijski 

tem, v našem primeru MS-DOS. To naredimo 
sistemskim ukazom FORMAT, npr. FORMAT c: 

/sk,s katerim smo ukazali, naj formatira disk C: 
naj nanj prepiše osnovni (skriti) sistemski dato- 
teki in naj mu da ime. Zanimivo je, da postopek 
fizično ne briše podatkov, vseeno pa svetujem, 
da date disku ime (s stikalo /v), saj ga boste tako 
pomotoma še težje formatirali. Končno je treba 
na disk prekopirati še programe s sistemske 
diskete in po potrebi prirediti datoteki config. 
sys in autosxec.bat. Prva pove, kako naj se DOS 
konfigurira in katere gonilnike naprav naj nalo- 
ži, druga pa pomeni proceduro, ki se požene na 
začetku. Pa smo gotovi! Ta hip je računalnik 
natanko tak, kot da bi sestavljenega kupili v tr- 
govi 

Vidiš, Zrinko (drugi berite MM 2/88, str. 57), ne 
samo da za softver ni potreben fakultetni študij, 
tudi za hardver je dovolj nekaj dobre vo! 
kalnik, križni izvijač in obilica časa. 

Pa šalo na stran. Sestavljanje in oživljanje je 
res izredno enostavno samo, če vse takoj deluje. 
Če slučajno samo ena od komponent zariba, pa 
to pomeni nova potovanja na tuje, nove stroši 
in pogrizene nohte. in če ste po branju tega 
sestavka dobili vtis, da bi.si računalni 
sami sestavili, dobro premislite, 
v ceni vredna tveganja. 

TEST 

Na koncu je prav, da zelo na kratko povem še 
nekaj vtisov o računalniku. Še posebej po samo- 
gradnji človeka zelo zanima, kako se reč obnese 
z drugimi, podobnimi stroji. Plošča 12 MHz 
z enim čakalnim stanjem pusti za sabo vse, kar 
lahko s tem procesorjem kupite pri domačih 

»proizvajalcih«. Nortonov SI (v4.0) da vrednost 
117. Več pove podatek, da je stvar dvakrat hi- 
trejša od originalnega stroja AT. Nekaj primerjav 
za različne parametre delovanja kaže slika 4. 
Sistem je razmeroma dobro uravnotežen, še po- 
sebej, če vemo, da originalni AT nima ravno 
najpočasnejšega diska. Hitrost rotacije diska pa 
je tako ali tako konstantna za širok sepkter 
izdelkov. 

Pri testiranju dostopnih časov diska spet lah- 
ko izbiramo med različnimi programi, ki posebej 
za večje diske ne bodo dajali enakih rezultatov. 
Za vseh 40 Mb diska so poprečni dostopni časi 
višji, kot za 20 Mb particijo DOS, v kateri se ta 
podatek običajno meri. Osebno mi je zelo pri 
srcu test Core International, ki ga uporablja tudi 
PC Magazine. Ko se računalnik nekoliko ogreje, 
poprečni dostopni čas pade blizu 23 ms, čeprav 
mi ta nestalnost rezultatov ni nič všeč. 

Kot zelo grobo ocenitev računalnika kot celo- 
te se da spet uporabiti Nortalnov Si (v4.0), ki ima 
vključen tudi disk indeks. Pri meni je ta okrog 
3, kar daje okrog 9-krat hitrejši »performance 

tu kot XT. To je za zdaj kar soliden dosežek. 
Kar združljivost tiče, sem imel do zdaj edini 
problem s Superkeyem pri editiranju makrojev 
(Ctr-Ati-Esc ne prime). Paket preživetja s PC 
(mojih 5: Norton Utilities, DOSLE, Framework, 
Edix, F77) deluje in to mi zadošča. 

Ohišje, tipkovnica in druga železnina so opra- 
vičila pričakovanja. Pred nabavo kartice 
s RS232 in prostorom za pomnilnik imam še tri 
prosta mesta (slika 8), kar mi bo zadostovalo. 
Občutek tipk je boljši, kot pri večini talvanskih 
izdelkov (nekako celo klikajo). Zaslon ni premaj- 
hen (njene prve besede so bile »kok 'ma lep '-), 
delo je prijetno tudi, če je pomaknjen nekoliko 
bližje in je nekako na isti razdalji kot druge 
točke, kamor človek med delom gleda (tipkovni- 
ca, priročnik). Edina velika pomanjkljivost raču- 
nalnika PC kot hišnega računalnika je hrup, ki 
ga povzroča. Na delovnem mestu je šumov vse 
polno in brnenje računalnika spada zraven. Do- 
ma pa je človek navajen na mir in tišino. Moj 
prenosnik je še glasnejši od poprečja, ker je 
napajalnik malo drugačen, ker je ohišje plastič- 
no in ker trdi disk ni zaprt v notranjosti. 

Kar mere in težo tiče, je zadeva prenosljiva, 
jo človek vlačil po avtobusih (13 kg). 

Da pa jo je nadvse enostavno spakirati, vam 
kažejo slike 5,6,7. 

Namesto sklepa 

Prenosni računalniki so prej posebnost kot 
pravilo in če se odločate za nakup, zahteva to 
utemeljen razlog. Imajo pa še eno čisto psiholo- 
ško vrednost. Ker ga lahko hitro spakirate in 
prenašate tudi iz prostora v prostor, računalnik 
izgublja enega SVOJIH statusnih simbolov, svoj 
oltarček, ki si ga je v mnogih domovih izsilil. 
Zdaj se lahko, kadar ga seveda ne potrebujete, 
preseli v kak kot, za družbo že zaprašenemu 
pisalnemu stroju in stari singerici. 



Star LC—10 in 
LaserPrinter 8 

Starov tiskalnik NL- 10 se še ved- 
no izjemno dobro prodaja, saj je 
menda najboljše, kar lahko dobite 
za ta denar (cca. 550 DM) in ustreza 
velikemu številu uporabnikov HC in 
PC. Še zmogljivejši stroj v istem ce- 
novnem razredu je novi 9-igliči 
(19) LO-10. Prodajajo štiri izvedbe: 

Star LC-10 
NLO-Courier 
Courier kursiv 
LA-Sans Serif 
Sans Serif kursi 
NLO-ORATOR GROB 
ORATOR KURSIV 
Orator groB/klei 
Orator kursiv 
EDV-Schrift 
EDV-kursiv 
Elite-Schrift 
Schnalschrift 
Breit 
Fettdruck 
Doppeldruck 
Hoch- und tier 
Uberstrichen 

Hoch 

s Centronicsovim. ali serijskim 
vmesnikom za C 84, večbarvnim ti- 
skom ali brez njega. Znamenitih iz- 
menljivih vmesnikov kot pri NL—10 
ni več. Tiskalnik v konceptnem nači 
nu pica zmore 120 znakov na sekun- 
do, kvalitetni izpis pa številko zniža 
na 30 z/s: 

LC-10 premore ti. »paper park«, 
možnost, da ob vstavljanju pos: 
meznih listov neskončnega papirja 
ne snamete, temveč ga s pritiskom 

na določeno tipko 
kasneje spet premaki 
položaj. Na voljo so štirje nabori pi- 
save — standard, courier, sans- se- 
rif in orator; vzorce si oglejte na 
sliki. Z mikrostikali izbirate vrsto pi- 
save in ukazni nabor (ESC/P ali 
IBM). Priporočena cena znaša 695 
DM, za barvno izvedbo pa 795 DM. 
Pričakujemo lahko, da se bo prodaj- 
na cena LC v nekaj mesecih nevar- 
no približala NL. Zamenjajte staro 
za novo, dokler še lahko najdete 
kupca! 

Star pase je lotil tudi laserskih 
tiskalnikov. Za piškavih 2195 funtov 
vam prodajo LaserPrinter 8 s serij- 
skim in paralelnim vmesnikom, 
emulacijo protokolov HP, IBM, Ep: 
son in Diablo. Osem strani na minu- 
to, 1 Mb pomnilnika, 300 dpi, osem 
vrst pisave, enoletna garancija, Po- 
kličite znamenito Starovo Belindo: 
01—840 1829; Star Micronics UK 
Ltd., Craven House, 40 Uxbridge 
Road, Ealing, London W5 2BS. 

[MIMO ZASLONA 

Novo iz ZSSR 

Mirrorsoft menda prodaja Tetris, 
prvo računalniško igro, ki so jo raz- 
vili v SZ. Angleži menijo, da gre za 
izredno privlačno igro, uvrščajo pa 
jo v kategorijo »puzzle«, kar lahko 
pomeni karkoli od križanke do se- 
stavljanke. 

Idejo za Tetris je prispeval Aleksij 
Pascitnov, programiral pa je Vagim 
Gerasimov. Oboje se je godilo v sov- 
jetski akademiji znanosti. Šef tam- 
kajšnjega računalniškega oddelka 
Victor Brjabrin je igro spravil do 
Madžarske, kjer je nanjo naletel Ro- 
bert Stein. Tega je Tetris tako nav- 
dušil, da ga je ob vrnitvi v VB poka- 
zal Mirrorsoftovcem, ti pa so skleni- 
li, da tako inovativne igre nikakor ne 
smejo prepustiti konkurenci. 

Rusi so igro napisali z IBM PC. 
Mirrorsoft bo izdal izvedbe za CPC, 
PCW, ST, BBC micro in electron, 
C 64/128, amigo, PC in seveda za 
stari spectrum. Če vas zanima še kaj 
več, pokličite 01—3770 4645. (Janez 
Korun) 

Prenosni prevajalnik 

Predstavljajte si, da ste Nemec in 
da živite v Bonnu. Lepega dne nič 
hudega sluteč hodite po cest in ne- 
nadoma zagledate pred sabo tujca. 
Ustavi vas , primakne k ustom črno 
škatlico in razločno reče: »Mi lahko 
poveste, kje bi lahko kupil kislo ze- 
lje?« Kaj bi storili? (a) Zbežali bi, (b) 
poklicali bi policijo ali (c) počakali 
bi, da škatlica spregovori — po nem- 
ško: Konnen Sie mir bitte sagen, 
Wo ich Sauerkraut kaufen kann?« 

Najboljši odgovor bi bil seveda 
(0): tujec ni prav nič nevaren, skriv- 
nostna škatlica pa je Voice — prvi 
prenosni prevajalnik na svetu. Voice 
je v bistvu prenosni mikroračunal- 
nik, ki v trenutku prevede preproste 
stavke iz angleščine v nemščino, 

francoščino, italijanščino in španš- 
čino. Za vsak jezik potrebujete po- 
seben modul, v Evropi pa bodo na 
voljo verzije, ki druge jezike prevaja- 
jo v angleščino. 

Voice: pri prevajanju uporablja 
metode umetne inteligence in vse- 
buje poseben čip, ki pospeši preva- 
janje. V skoraj ] Mb pomnilnika ima 
spravljenih več kot 2000 pogosto 
uporabljanih fraz, opremljen pa je 
tudi s šestnajstvrstičnim zaslonom, 
na katerem lahko izpisuje tečajne 
liste in podobno — ne pa tudi bese- 
dila prevoda. 

Poglavitna pomanjkljivost preva- 
jalnika je seveda ta, da deluje samo 
v eno smer. Steve Rondel, predsed- 
nik firme Advanced Products and 
Technologies, ki je razvila Voice, 
pravi, da tehnologija za dvosmerni 
prevajalnik že obstaja, vendar je za 
to potreben zelo hiter procesor, ki 

pa je zaenkrat še prevelik in predrag 
za uporabo v prenosnih prevajalni- 
kih. Na to bo torej treba še malo 
počakati. Voice bo v ZDA na voljo 
aprila za 1500. dolarjev. (Branko 
Čibej) 

AUGE je mednarodni računalni- 
ški klub s približno 5000 člani, 
Ustanovili so ga v ZR Nemčiji, kjer 
je sedež vodstva in tudi največ čla- 
.nov. Prvotno je bil namenjen sa- 
mo. uporabnikom računalnikov 
apple, od leta 1986 pa se je odprl 
tudi za PC, atari in se še razširja. 
Razdeljen 'je na 50 regionalnih 
(krajevnih) in. pet mednarodnih 
skupin Društvo se financira sa- 
mo. Člani plačujejo letno članari- 
no 100 DM. Vsakih šest tednov 
izide klubski časopis User Maga- 
zin, ki ga prejemajo člani. Pisan je 
v nemščini. Člani regionalnih sku- 
pin se sestajajo ob. določeni 
dneh v mesecu, izmenjujejo izkuš- 
nje, rešujejo probleme, poslušajo 
predavanja, presnemavajo diske- 
te, testirajo nove programe itd. 
Nekatere skupine imajo lastne lo- 
kalne malibose, ki sam pa več: 
jega, dosegljiv prek mreže 
Datex-P. bi 

Za posebne potrebe članov je 
ustanovljenih še 16 delovnih 
skupnosti: komunikacije, šolska 
dejavnost, MS-DOS, macintosh, 
apple li GS, softver, atari, radioa" 

materji, medicina, borza, igre, 
ženske, hardver — dodatni proce- 
sorji, pascal, BTX, umetna iteli- 

inozemski kontakti itd. 
lani kluba se lahko vpišejo v po- 

ljubne. delovne skupnosti brez- 
plačno. Večina izdaja lastno ob- 

Društvo 
AUGE 

časno glasilo. Sottver, ki ga ima za 
svoje področje dela, je članom na- 
prodaj po 10 DM za disketo plus 
poštnina. Za razne računalnike je 
razen klubskega na voljo precej 
softvera v javni lasti (public doma- 
in), n.pr. za macintosha več kot 25 
disket, za MS-DOS (IBM PC in 
kompatibilci) diskete PC-SIG do 
št. 705 (na CD-ROM, ki ga lahko 
reproducirajo na lastni napravi 
za atari 35 disket, ki so razporeje- 
ne po tematiki (n. pr. igre, utility, 
glasba, telekomunikacije itd. 

Klub ima na zalogi še 70 disket za 
apple il. 

Klubsko glasilo. User Magazin 
seznanja o aktivnosti vodstva, re- 
gionalnih skupin. in delovnih 
skupnosti, o skupinskih nabavah, 
testih hardvera in softvera, posre 
duje članke o hardverskih samo- 
gradnjah, softverskih izpopolni- 
tvah, listingih, nasvetih, trikih, ob- 
javlja računalniške novice, pisma 
članov, oglase itd. Vsak član lahko 
mesečno odda en brezplačen 
glas. Klub AUGE je prisoten na 
več sejmih z lastnim prostorom 
(n.pr. Systems. in 'Electronica 
v Munchnu), 
hardverske in sofiverske novosti, 
daje informacije,  presnemavz 
klubske diskete, seznanja o klubu 
itd. Zanimivo je, da želi letos pri- 
sostvovati na razstavi INTERBIRO 
v Zagrebu, kot piše v User Magazi- 
nu. Kakršnakoli pojasnila o klubu 
lahko dobite direktno na: AUGE, 
Postjach D-4200 
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VGA — PVGAL 

Ko so se uporabniki z AT združlji- 
vimi mikri umirili po prepirih zaradi 
PS/2 in se sprijaznili z novimi stan- 
dardi, je firma Research Machines 
v sodelovanju s Paradise razvila no- 
vo serijo strojev s CPE 80286/386, ki 
bodo na osnovni plošči imeli grafič- 
ni kontroler PVGAT. Zadeva razen 
običajnih načinov VGA zmore 256 
barv v ločljivosti 640 x 480. PVGA1 
trenutno. uporablja 256 K RAM, 
predvidevajo pa razširitve, ki bodo 
povečale ločljivost. 
RM bo z modeloma VX/2 in AX/2 

prodajal analogni VGA monitor. Če 
vaši programi zahtevajo način CGA, 
EGA ali Hercules, se jim ne bo prila- 
godil monitor, kot je zadnje čase 
moderno, temječ bo signale priredil 
kar sam grafični čip. Paradise na- 
merava v kratkem začeti s prodajo 
PVGA1 na'razširitvenih karticah za 
obstoječe AT z 286 in 386. Teleton- 
ska številka Research Machines 
v Veliki Britaniji je (0865) 249866. 

Posebnosti za PC 

Za le 99,95 dolarja vam družba 
Complete Logic Systems Inc., 741 
Blueridge Ave., North Vancouver, 
8.O., Canada V7R 2J5, proda Trilo- 
gy, mešanico pascala, prologa in 
OBASE. Zadeva prepozna procedu- 
ralne in logične stavke ter tiste, ki se 
nanašajo na podatkovno bazo. Oko- 
lje Trilogyja obsega urejevalnik, 
knjižnico modulov, interaktivni pre- 
vajalnik v strojno kodo 8086 in 8087, 
»ovezovalnik, nalagalnik in pomoč. 
tirje moduli — Math, Strings, Files 

in Windows — hranijo podprograme 
za transcendenčne funkcije, delo 
z nizi, datumom in časom, datoteka- 
mi in okni. Jezik zahteva PC/XT/AT 
z vsaj 512 K RAM in MS/PC-DOS 
2.0. Zaščite ni. Če vas zanimajo po- 
drobnosti, pokličite Complete Lo- 
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gic na (604) 986—3234 in ne obre- 
Mmenjujte naših urednikov. 

Ste kdaj opazili, da vaše datote- 
ke, oblikovane z dBASE, Clipper- 
jem, FoxBASE ali WordTechom, ni- 
so več takšne, kot so bile? Pri Hilco 
Software, 11266 Barnett Valley Rd., 
Sebastopol, CA 95472—9555, USA 
— tel. (707) 829—5011 lahko za bor- 
nih 29 dolarjev kupite OulckFix—2, 
ki resetira števec zapisov v glavi (he- 
ader) datoteke, popravlja razsute 
glave, poravna podatke, zamenja 
znake nad ASCil 127 in kontrolne 
znake in požre napačno postavljene 
znake za konec datoteke, Pomoč je 
stalno pri roki, na zaslonu vidite za- 
pise vaše datoteke in po želji izpiše- 
te tiste s čudno vsebino. Ouickix-2 
popravlja poljubno dolge datoteke. 
Word—for—Word je pripomoček, 

ki pretvarja datoteke, zapisane v for- 
matu 12 znamenitih besedilnikov. 
Zadeva prevede tudi funkcijske ko- 
de (podčrtavanje, indeksi itd.). Med 
drugim so podprti formati Word- 
Star, WordPertect, PFS:Write, Dis- 
playWrite, Word, Volkswriter, multi- 
Mate in EBCDIC. W-f-W zahteva 
PC/XT/AT z vsaj 256 K RAM, dvema 

hire RG8 7JW, UK 
07357—5361. 

Za 25 funtov pa pri Analogu 
formation Systems Ltd., 1 Warren- 
der Park Crescent, Edinburgh EH9 
1DX, Scotland dobite Analogue 
Execution Profiler, rezidenčni pro- 
gram za PCIXTJAT z DOS 2.0 in 
ČGA/EGA/Herculesovo kartico. Pro- 
gram oblikuje histogram in seznam 
največkrat obiskanih naslovov v 
kem programu. Tako se pri razvoju 
novih programov osredotočite na 
optimizacijo največ uporabljanih 
delov kode. Z AEP si lahko ogledate 
tudi atribute vseh rezidenčnih pro- 
gramov in naslove v prekinitvenih 
vektorjih, kar vam pove, kateri pro- 

gram uporablja določeno. preki- 
nit 
Metraco Computers Ltd., 86 

Chesson Rd., London W14 90U, UK, 
tel. (01) 381—8823 prodaja arabsko- 
—angleški  besedilnik Cordoba 
z okni, okrožnicami, kazali, indeksi, 
komunikacijskimi rutinami in okraj- 
šavami kot pri Wordu. Besedila so 
shranjena v enostavnem formatu 
ASCII. 
sko določenim naborom na Epso- 
novih FX in LO, IBM Ouietwriterju in 
Diablovem 801F. Cena: 95 funtov. 
Če morate večkrat hitro poiskati 

kak tekst, ki ga poznate le po nekaj 
ključnih besedah in praviloma ni- 
mate pojma, kje na disku je sprav- 
ljen, si za 80 dolarjev omislite GO- 
fer, rezidenčni program (79 K) hiše 
Microlytics, 300 Main St., East Roc- 
hester, NY 14445, USA Ž tel. (716) 
377-—0180. Ko ga pokličete, GOfer 
sprejme do 8 nizov s po 20 znaki, pri 
čemer smete uporabljati tudi bese- 
de, približno enake tistim, ki jih iš- 
čete. Ko določite še enoto in direk- 
torije, v katerih bi nemara bilo skrito 
iskano. besedilo, program začne 
iskati. Če najde katero izmed izbra- 
nih besed, prikaže poln zaslon ob- 
dajajočega teksta s poudarjeno pr- 
vo črko najdene besede. Na vrhu 
zaslona najdete ime datoteke, ki be- 
sedo vsebuje in prostor na disku, 
kjer je spravljena. Najdeno besedilo 
lahko pošljete na tiskalnik, v drugo 
datoteko ali v drug program. Tako 
npr. v svoje tekste lepite koščke 
drugih besedil na disku. 

iheraši, pozor: kolegi pri re- 
lviji Data Welt so po pogovo- 
ru z vodilnimi možmi mikro- 

industrije ugotovili, da cene mnogo- 
terih PCACI/AT, ST in amige ne bo- 
do več padale — pričakujejo kvečje- 
mu blage . Slednje naj bi 
še j veljalo za razširitve pom- 
nilnika, ki se jih splača kupiti zdaj ali 
nikoli RETURN Bodoči šef Amstrad 
GmbH (spomnite se poročila o PPC 
640 v prejšnji številki) Helmut Jost 
izjavlja, da bodo od poletja dalje 
delali s polno paro. Vsekakor bodo 
na voljo PC 1512/1640, CPC 464/ 
6128, PPC 640 z dovoljenim mode- 
mom (|) in preurejeni, prijaznejši jo- 

OT in 386 se še nič ne ve, Širijo pa se govorice, da bo nemški 
Amstrad. Es, ia 
RETURN Prijateljica se je okužila 
z novim. virusom. Gre za Izdelek 

kolona vari st kose urejena val rega 
stvor. prebudi, izpiše, »Something 

has happened — your 

Piratska kruh in voda 
V uvodnikih naših časopisov se 

kaj rado komu zapiše o koristnosti 
stva za razvoj naše informacij: 

ske družbe. Je že tako, da je lepo, 
ker je programska oprema tako zelo 
poceni in vsem dostopna. Piratom 
sicer ne bomo postavljali spomeni- 
kov, postaviti pa bi ga morali tiste- 
mu, ki bo zakonsko uredil takšne 
dobrodelne aktivnosti. 

Našo državo večina Britancev 
pozna kot neuvrščeno, nekako 
vzhodno, predvsem pa zelo lepo: 
Toda tisti, ki se ukvarjajo s produk- 
cijo in prodajo mečine, poznajo JU- 
goslavijo kot črno luknjo in leglo 
najhujšega softverskega kriminala. 

Kako so pogledi na koristnost in- 
telektualnega piratstva včasih raz- 
lični! Samo uro je razlike med Veli- 
ko Britanijo in Jugoslavijo, pa se že 
dogajajo tako različne reči. 

V Londonu je kronsko sedišče 
obsodilo 29—etnega Gerharda Mar- 
tensa, lastnika firme za distribucijo 
programov Torguay, na 12 mesecev 
zapora. Pred senatom so mu doka- 
zali nedovoljeno razmnoževanje in 
nedovoljen uvoz programske opre- 
me v VB. 
Zgodba se je začela, ko so pri 

Ashton Tate prejeli registracijo za 
program s številko, ki je v resnici ni 
bilo. Napisali so prijavo in jo predali 
posebnemu oddelku policije, ime- 
novanemu Fast (Federation Against 
Theft, po naše Zveza proti softverski 
kraji) 

ci sicer praviloma trdijo, da ne gre 
za dolooročen problemih dasta 
pci k inih kopij programov ni 
EEše bet Dormade izkušnjo nasi 
jo, da moramo take odločne izjave 
najprej preoblikovati v njihovo na- 
sprotje in si jih šele potem zapomni- 
ti RETURN Če Anglež brez dovolje- 
nja ameriškega ministrštva za trgo- 

japonskemu 
ministrstvu za 40.000 funtov prodal 

» 40 mikrov BBC master 128, poveza- 
nih v lokalno mrežo Econet. Vzhod- 
njaki so se baje navdušili nad sot- 
tverom za učenje angleščine, h kup- 
čiji pa spada še gora informacij 
o VB, podprta 

ST«: Argonaut Software pro- 
igro Starglider li. Ena disketa 

zadošča za oba stroja. Morebitne 
težave odpravlja Argonaut Disc Lo- 
ader System, ki ga nameravajo pri- 



Policaji so med preiskavo naleteli 
tudi na Torduay in takoj priprli g 
spoda Martensa. Pri njem so ni 
mreč našli večje količine ilegalnih 
kopij programov. Med njimi so bile 
celo kopije Lotusa 1—2—3 in Word- 
Perfecta. Martens je uvažal diskete 
iz Tajvana, priročnike pa iz Hong 
Konga. Fast je dobil namig o opo- 
rečnosti firme Torauay od hongkon- 
ških kolegov, ki so novembra lani 
v veliki raciji zaplenili piratskih pro- 
gramov v vrednosti dveh milijonov 
hongkonških dolarjev in zaprli 10 

ih podatkih zaradi pi- 
ja britanska pro- ratskega kopi 

gramska industrija vsako leto izgubi 
okrog 150 milijonov funtov. C.K. 

Amiga (spet) emulira 
C64 

The 64 Emulator firme Readysofi 
ine. (Lewiston, NY, ZDA) je, kot trdi- 
jo nemški kolegi, trenutno najboljši 
tovrstni izdelek. Za 40 dolarjev d 
te le program, za še 20 pa serijski 
vmesnik za zvezo s C 64. Zadeva 
emulira namenske čipe starega mi- 
kra in doseže visoko stopnjo združ- 
ljivosti. Textomat Plus, Vizawrite, 
Superbase in GEOS tečejo brez 
težav. 

Emulator zna uporabljati amigino 
disketno enoto v načinu 64 — to si 
lahko privoščite celo s trdim di 
skom. Tako se odprejo povsem no- 
ve možnosti in uresničijo stari vici, 

rediti še za PC RETURN Tistim, ki se 
veselijo novega C— 64D (glej Mimo 
zaslona): severni kolegi v marčni 
številki revije Happy Computer trdi- 
jo, da stroja sploh ne bo, ker bi cena 
bila previsoka. To bi pomenilo, da 
bo avtorjem v februarskem Ghipu, 
kjer so mikro abstraktno predstavili 
na kar treh straneh, hudo nerodno. 
"Zaradi slovesa slednje revije bi sme- 
li upati, da bomo stroj nekoč le 
ugledali. ' imo RETURN 
Z eksplozijo laserskih tiskalnikov 
o kol gobe po dežju pognala trme, 
ki naj bi se ukvarjale z zamenjavo 
črnila in valjev. Ker določene snovi 
v obeh povzročajo raka, nič hu 
sluteči kolegi prepuščajo izrabljer 
dele dvomljivim firmam, ki jih pro- 
dajo kot nove in izginejo z denar- 
jem. Too bad, so sad — we've got 
your money and you've been had! 
RETURN Paul Bailey, generalni di- 
rektor. evropske podružnice firme 
Digital Research trdno verjame 
v svetlo prihodnost verzije 3.X siste- 
ma GEM. Njegovo zaupanje je pri- 
neslo izjavo, da bodo za GEM 3 pi- 
sani programi lahko tekli pod Pre- 
sentation Managerjem (kvazi Win- 
dows uporabniškim vmesnikom OS/ 
2). DR bi naj napisal košček kode, ki 
se vpije v PM, polovi klice GEM in 
jih tako spretno preoblikuje, da PM 
ničesar ne opazi. Ker pa mnogi pro- 
grami le redko uporabljajo veličast- 
ne, a nerodne uporabniške vmesni- 
ke'— pa naj gre za GEM, Windows 
ali presentation Manager — smemo 
pričakovati, da se bo Bailey prej ali 

ko so si zdolgočaseni hekerji skuša- 
li zamisliti ZX-81 s profesionalno 
tipkovnico, trdim diskom in digitali- 
zatorjem. 

C 64/128 
Letošnji CeBit naj bi prinesel 

C-64D, amigi podoben mikro z vde- 
lano 3,5-palčno disketno enoto 
(680 K), vmesnikom za staro in mo- 
dulom BTX. Slednjega lahko pove- 
žemo z dejstvom, da je pri razvoju 
nove izvedbe starega stroja sodelo- 
val Siemens. Mikro bo popolnoma 
združljiv s prejšnjimi modeli. Cena 
naj bi se gibala med 500 in 600 DM, 
amigi se torej ne bo treba bati kon- 
kurence. Posebej zanimivo bo vpra- 
šanje — prenosa — podatkov 
s 5,25-palčnih na 3,5- palčne di- 
skete. Kolegi v tujih revijah se spra- 
šujejo, ali gre le za novo preobleko 
ali za popolnoma nov stroj. Ta hip 
se nagibajo k prvi možnosti, kaj pa 
se v Commodorjevem taboru zares 
dogaja, bomo zvedeli na sejmu. Na- 
slov: Commodore Biiromaschinen 
gmbH, Lyonerstr. 33, 6000 Fra: 
fur 71. 

slej moral ugrizniti v jezik. Trenutno 
ostaja optimist in izjavlja, da bodo 
programi v tandemu GEM/PM po- 
vsem podobni tistim za Windows. 
Sveta preproščina RETURN Še en 
znak, da se je Borland pridružil me- 
gafirmam: fantje ponujajo posebne 
popuste takšnim in drugačnim izo- 
braževalnim organizacijam v VB 
RETURN Danski program za zaščito 
softvera na trdih diskih Cop's Copy- 
Joek If menda preverja, kateri di- 
skovni kontroler uporabljate. Med. 
mikromani je znano, da kontrolerji 
odpovejo bistveno večkrat kot sami 
diski, zato lahko takšen program va- 
še zaklade zaščiti tako, da še sami 
ne boste več prišli do njih. Če vas 
zadeva kljub temu zanima, pokličite 
Dancotec: (02) 80 16 88 RETURN 
OS/2 -- Presentation Man < 1,3 Mb 
RAM. Podjetni izdelovalci trdih di- 
skov na karticah po tujih revijah 
predlagajo, da si omislite njihove 
kartice zgolj zato, da bi z njih pog- 
nali OS in zajetnejše programske 
pakete, svoj običajni disk pa lahko 
uporabljate kot doslej. Menda 
nekaj podobnega tudi zares dogaji 
firma Fancy Fonts, znana po števil- 
nih čudežnih naborih pisav za za- 
ložniške programe, prodaja na takš- 
nih karticah svojo celotno knjižnico. 
Če bo cena kartic z 20 Mb padla pod 
300 funtov, bo: beseda dokončno 
meso postala — vse številnejše pro- 
gramske hiše se bodo lotile takšne 
rešitve. Takrat se bodo za pirate za- 
čeli hudi časi... RETURN Princ 
Charles je, kot pravijo, bil vse prej 

VTS Data, Postlach 40 06 21, 
5000 Kšin 40 prodaja novo disketno 
enoto za C-128, ki je popolnoma 
združljiva s staro C-1571. Imenuje 
se Blue Chip 1571 in stane okroglih 
498 DM. 

Modul Magic-video firme Grewe 
Computertechnik GmbH, Richard: 
Wagner-Str. 73, 4350 Recklingha: 
usen za C-128/64 omogoča delo 
v grafični ločljivosti 720 x 360 oz. 90 
črk v 45 vrsticah. Dodatek tiska ko- 
pije zaslona, pospešuje disk in upo- 
rablja Centronicsov. vmesnik. Ob 
nakupu dobite še zmogljiv besedil- 
nik Magic—text. Za modul plačate 
248, za kabel s Centronicsovim pro- 
tokolom pa 39 DM, 

Protector 64 vaš program v basi- 
cu ali strojni kodi zaščiti tako, da se 
ga ne da presneti z nobenim obsto- 
ječim kopirnim programom. Zašči- 
teni program se normalno naloži in 
požene. Znano pa je, da piratov ni 
ustavila še nobena zaščita... RFE- 
—Vversand, Postfach 4, 3822 Kari- 
stein/Th.,  Avstrija.(Simon Pre- 
može) 
'Tandon 386 
Tandonov novi stroj se na prvi 

pogled ne razlikuje bistveno od so- 
rodnih mikrov: CPE 80386 z 20 MHz, 
2 ali 8 Mb RAM brez čakalnih stanj 
na osnovni plošči, gibki disk z 1,2 ali 
1,44 in trdi s 112 Mb (25 ms), po želji 
koprocesor 80387-20. € Najpo- 
membnejši element sistema je Per- 
sonal Data Pac z izmenljivimi škatli- 
cami s 3,5- palčnimi trdimi diski po 

kot navdušen nad obliko Amstrado- 
vega PPC 640. Zlobni jeziki trdijo, 
da se bo Alan Sugar odslej o novih 
strojih moral dogovarjati s Kraljev- 
skim inštitutom britanskih arhitek- 
tov RETURN Le kako je Bill Gates 
poteričajiiM, tal BE iMa- ude, 

JS/2? Šušlja se, da je njegova 
Mama ena od ključnih oseb velike- 
ga modrega RETURN Številni oto- 
ški časopisi, ki se ukvarjajo z mikro- 
industrijo, so pred kratkim prejeli 
pismo, sestavljeno iz izrezanih ča- 
opisnih črk (izsiljevalski stil), v kate- 
rem se anonimni prodajalec Tando- 
novih mikrov pritožuje, da mu prt- 
manjkuje Tandonovih PAC-ov. 
sopisi so pismo z veseljem objavi 
in. ga pospremili z maratonskimi 
špekulacijami, zastopnik firme Ja- 
mie Minotto pa je bil »prisiljen« za- 
gotoviti, da ima firma po en PAC za 
vsakega Otočana. Kdo bi si mislil, 
da so Tandonovci tako zviti RE- 
TURN Predstavljajte si, da imate Mi- 
tacov 386 AT v taktu 16 MHz z nekaj 
hektari prostora na trdem disku, la- 
serski tiskalnik Kyocera 1200, ki 
zmore 10 strani na minuto, Micro- 
softov Windows in fantastičen ure- 
jevalnik preglednic. Oblikujte primi- 
tiven stolpični diagram in ga pošljite 
na tiskalnik. Skuhajte si kavo. Pojej- 
te hamburger. Preberite Moj mikro. 
Monumentalna kopica hardvera za 
ta posel potrebuje sedem minut in 
pol. Mac to zmore v dveh minutah. 
Zdaj veste, zakaj okolja WIMP na PC 

katere spominjajo na kužka, ki se 
je naučil hoditi po zadnjih nogah, 

30 Mb. Ta novost je Tandonovemu 
starejšemu modelu PAC 286 prine- 
sla naslov računalnika leta. Ob na- 
kupu novega 386 dobite MS—-DOS 
3.3, GW-basic in izjemni Windows 
386, računalnik pa je zmore pognati 
tudi OS/2 in UNIX. 

Iz sveta 
superračunalnikov 

Po znanem FP hitrostnem testu 
Linpack je trenutno najhitrejši su- 
perračunalnik CDC ETA 10 G, ki 
zmore 84 MFLOP. Linpack, ki teme- 
lji na kompleksnih preračunih, daje 
za nekaj velikostnih redov slabše re- 
zultate od deklariranih. Tako naj bi 
10 G dosegal 10 GFLOPS, za katere 
plačate 10 M dolarjev. 

Pojavil se je razred »nearsuper- 
computers« (skoraj superračunalni- 
kov). Gre za stroje, ki imajo enako 
arhitekturo kot njihovi superbratje 
le da so malce počasnejši, znatno 
manjši (spravite jih lahko pod mizo) 
in bistveno cenejši. Control Datin 
stroj ETA 10 O je z 31 Linpack 
MFLOP 2,5—krat počasnejši od mo- 
dela 10 G, a je zato 8—krat cenejši 
— 1,2 M dolarjev 4 manjši stroški 
vzdrževanja. Za primerjavo povej- 
mo, da najnovejši cray 2 S stane 18 
M dolarjev in zmore 23 MFLOPS. Na 
obzorju je tudi cray 3. Menda ime- 
nitni Crayjevi računalniki zaradi po- 
litičnih razlogov ne smejo k nam. 
Res škoda: morda bi nas z grobo 
umetno inteligenco izvlekli iz krize. 

sicer pa ni za nobeno rabo RETURN 
Prve lastovke iz ZDA: pojavili so se 
prevajalniki, ki predelajo pregledni- 
ce iz 1—2-3v ine progra- 
me, jih tako pospešijo in skrijejo 
formule pred radovedneži. Prva to- 
vrstna izdelka sta SofiLogicov ŽLI- 
berty (— At Liberty; 100 dolarjev) in 
Brubakerjev Baler V3.27 (500 dolar- 
jev). Ker gre pač za debutanta, po- 
vejmo le, da bi lahko bila v marsi- 
čem bistveno boljša. Če se ne pusti- 
te kar tako odpraviti, preberite pred- 
stavitvi. na 173. strani januarskega 
Byta. V Mikru bomo o takšnih pro- 
gramih poročali približno takrat, ko 
jih o kp 
cev v čezalpskih revijah RETURN 
Microsoftovci Windows/386 oglaša- 
jo kot nebeški dar za uporabnike 
mikrov s CPE 80386, vendar Lotus 
svojega 1— 2—3 nikakor noče prire- 
diti temu okolju. Zastopnik te hiše 
Greg Jarboe meni, da v Windows/ 
386 stlačen 1—2—3 ne bi. bil tako 
zmogljiv kot prejšnje verzije, sploh pa lahko uporabniki počakajo na iz- 
vedbo za OS/2 RETURN Ne marate 
tipk? Sovražite miši? Kanadska 
družba Very Vivid je razvila altera- 
tiven uporabniški vmesnik Midivisi- 
on za amigo 1000: Potrebujete prija- 
teljico, TV kamero, digitalizator i 
nekaj softvera. Kamera je usmerje- 
na v uporabnika, njegova dvobarv- 
na slika se pojavi na mizi. ikone. 
izbirate enostavno tako, da se mal" 
ce premaknete in vaša slika prekrije 
želeno sličico. Cena: 295 dolarjev 
RETURN 



ADC ZA ATARI ST 

HARDVERSKI NASVETI 

Neposredno a 
krmiljenje (ee 
vhodno-izhodnih 
enot 

DENIS DONLAGIČ 

ri Atariju niso kaj dosti misli- 
DP |tina tiste, ki radi poprimemo 

za spajkalnik. Zato ni dosti 
možnosti za direktno krmiljenje /0 
»not. V predlagani rešitvi je kot ADC. 
uporabljeno monolitno C 10S vezje 
ADCOB808 (proizvajalec NSC). Reši- 
tev zahteva majhen poseg v samem 
računalniku. Uporabili bomo izhod 
za tiskalnik. Naš ADC bomo krmilili 
prek zvočnega čipa (YM-2149), ki že 
tako ali tako krmili tiskalnik. Za kr- 
miljenje ADC pa potrebujemo še do- 
datne izhode, ki jih ni na izhodu za 
tiskalnik, Zato si jih bomo sposodili 
pri disketniku oz. vmesniku RS 232. 
Podobno se da priklopiti večino I/O 
naprav! 

Najprej opravimo »operacijo« na 
računalniku! Odpremo računlanik 
in povežemo vrata A zvočnega čipa 
z nezasedenimi nožicami konektor- 
ja za tiskalnik (to so nožice konek- 
torja 12-17 in nožica 10, glej priroč- 
nik za atari (1). Predlagam povezavo 
vseh šestih bitov vrat A (razen PA5 
in PAT — PAS je že povezan kot 
STROBE), ker si tako odpremo mož- 
nost za nadaljnjo razširitev. 

Preden nadaljujemo delo, je do- 
bro odklopiti morebitne povezave 
med kai tiskalnik in na novo 
priklopljenimi nožicami konektorja 
za tiskalnik (poskrbimo, da so noži- 
ce 10 in 12-17 na priključnem kablu 
tiskalnika prostel). V nasprotnem 
lahko pride do motenj pri uporabi 
disketnika ali tiskalnika. Sedaj so od 
zunaj dostopna vrata B in skoraj vsa 
vrata A. ] 

Povezave 

Vrata B zvočnega čipa povežemo 
z izhodi DO-D7 ADCOB08. Prav tako 
povežemo PBO-PB2 z ADD A,B,C (A 
je bit z najnižjo težo). Vhodi ADD so 
namenjeni izbiri analognega vhoda 
na ADC. Kadar je ALE aktiven, se iz 
vhodov ADD prebere vrednost, ki 
nato izbere analogni vhod. ALE, lah- 
ko povežemo skupaj s START in ta- 
ko hkrati posredujemo številko vho- 
da ter sprožimo konverzijo. ALE in 
START priklopimo na PAO (lahko tu- 
di kam drugam). OE Pse enable) 
priklopimo na PA1. Z dovolimo 

20. Moj mikro 

jeli 

ogni. vhodi ///////) 

ADC, da posreduje vrednosti na iz- 
hode DO-D7. 74Ls00 opravlja funkci- 
jo oscilatorja. 74Ls74 nam dobljeno 
frekvenco deli z 2, če imamo 500- 
KHz kristal, lahko izpustimo delil- 
nik. S potenciometrom 10 K nastav- 
ljamo referenčno napetost. 

Pozor! Napetosti na analognih 
vhodih ne smejo presegati S V! Na 
koncu ne pozabimo povezati napa- 
janja. 

Krmiljenje 

1. Inicializaicja vrat A in B iz- 
hodno (to storimo tako, da v regi- 
stru 7 nastavimo ustrezne bite). Na- 
stavitev PAO in PA1 na 0. 

2. Na vrata B vpišemo vrednost 
analognega. vhoda, ki ga želimo 
brati. 

3. Sprožimo konverzijo. (Za tre- 
nutek postavimo ALE in START oz. 
PAO v visoko stanje, nato ga takoj 
vrnemo v nizko!) 

4. Počakamo maksimalni čas 
konverzije (približno 130 us). 

5. Inicializiramo B kot vhod. 
6. Nastavimo OE oz. PAT v viso- 

ko stanje. 
7. Preberemo vrednost z vrat B. 
8. Nastavimo OE oz. PAT v nizko 

stanje. 

9. nicializiramo vrata B iz- 
hodno. 

10. Po potrebi se vrnemo na toč- 
ko 2. 

11. Preden zapustimo program 
gli pa pričnemo delati z disketni- 
kom, nastavimo vrata A na $FFI! 

PIEETEIELIE ee 
Xk14 Testni orogram za ADC kit 

Rem XxAt Jezik: Gfa basic | žktt 
Rem kkit — bv Denis Donlagic  ktrt 
Rem HEANAIKIEKKAKITIKIHEEIII HE 
Ram 
Rem x4 analogni vhod tt 
Input "Vhod: ":Vhd 
Start: 
Rem Xkt control»FF /pravilno bi bilo nastaviti le bita 6 in 7/ xE Reg-7 
Vres255 
Gosub Set 
Rem xxH4 A port —- low kit 
Reg-14 
Vreso 
Gosub Set 
Pause 1 
Rem 4x4 izbira analognega vhoda /biti 0 1 2/ %xz 

Gosub Set 
Rem tit start konverzije XE4 

Gosub Set z Rem Xst% Pause 1 je bistveno predolg cas (potrebujemo le 130 us) 



Progamiranje VKLOP IN IZKLOP ZX SPECTRUMA 

YM-2149 pozna 16 internih regi- 
strov, Za nas so zanimivi le trije: 

— Reg. 7 - bita 6 in 7 določata 
funkcijo vrat A in B (0 — in 1 — out). 

— Reg. 14, oz. 15 nam predstav- 
ljata vrata A oz. vrata B. 

Naslova: $ff880 — read data/regi- 
; na ta naslov vpišemo 

s katerim želimo 
delati (brati ali pisati): S tega naslo- 
va prav tako preberemo vrednost 
izbranega registra! 

3/1862 — write data; na ta naslov 
vpišemo vrednost izbranega regi- 
stra. Drugi registri so namenjeni 
zvoku. Med delom je priporočljivo 
izklopiti prekinitve. Najbolj prepro- 
sto je, če posežemo kar po sistem- 
skih funkcijah za krmiljenje zvočne- 
ga čipa (2). Podobno se da priklopiti 
tudi kak drug ADC oz. VO. Podrob- 
nosti o zvočnem čipu najdete v (2), 
o ADCOBOB pa v (3). Za tiste, ki radi 
eksperimentirajo, ostaja še EOC 
(end of conversion), ki se ga da po- 
vezati čez BUSY in tako sprožiti pre- 
kinitev! 

Literatura: 
1. ATARI ST computer, 1985, Ata- 

ri Corp. (knjižica, ki jo dobite z raču- 
nalnikom). 

2. ATARI ST Intern, 1985, DATA 
BECKER. 

3, Katalog NATIONAL SEMICON- 
DUCTOR. 

Naj televizor misli 
namesto vas! 
ŽIVKO KOŠAK 

pisanju me je spodbudil či 
nek v Mojem mikru z naslo- 
vom Rešimo svojo mavrico 

vsaj enega kabla (MM 1986, št. 6); 
lastnikom spectruma želim opisati 
zelo koristno izboljšavo. Kajpak lal 
ko to uporabite tudi pri drugih tipi 
računalnikov. 

Kot vemo, računalniki spectrum 
nimajo. vdelanega niti prekinjala 
(prek S-voltnega pretvornika) niti in- 
dikatorja (dioda LED), ki bi kazal, ali 
je računalnik priključen na omrežj 
To je le del problema. Nekateri last- 

iki izklji inje tako, da 
iz računalnika izvlečejo vtikač, ne- 
kateri izključijo vtikač pretvornika iz 
220-voltnega omrežja, spet tretji 
storijo kar oboje. Kakorkoli že, obo- 

kaj priročno, še najslabše 
pa je, da včasih pozabimo izključiti 
računalnik in naslednji dan skruše- 
no ugotavljamo, da se je pregrel. To 
pa še ni vse! Poleg računalnika ima- 
mo še nekaj perifernih naprav; ne- 
katere morajo biti priključene hkrati 
z računalnikom, npr. televizor ali 
monitor, nekatere pa občasno 
- npr. kasetnik, disketni pogon, ti- 
skalnik. 

Priključevanje in izključevanje 
poenostavimo, če s prikljapljanjem 
ali izklapljanjem samo enega porab- 
nika avtomatično priključimo al 

EREJ] 

'aLewzoR 

zav 

ključimo tudi vse druge. Kot pilot- 
skega porabnika sem izbral televi- 
zor, v prid temu govorita dva razlo- 
ga. Prvi je ta, da je potreben v vsaki 
kombinaciji, brez njega ni mogoče 
delati z računalnikom, drugi razlog 
pa je osvetljeni zaslon televizorja, ki 
nas zanesljivo opozori, da po kon- 
čanem delu izključimo računalnik. 

Iz zagate bi nas rešilo tudi, če bi iz 
televizorja za prekinjalom izvlekli 
dve žici z napetostjo 220 voltov, 
s katerima bi napajali vse druge na- 
prave. Več razlogov pa govori v prid 
bolj elegantnemu načinu, pri čemer 
nas vodi načelo, da nikakor ne po- 

Pause 1 
Rem tka inicializacija B porta - vhodno fte 
Regs7 
Gosub Read 
VresReg And 
Regs? 
Gosub Set 
Rem trx branje re: 
Regs1la 
Vr es255 
Gosub Set 
Fegs15 
Gosub Read d 
Print At(40,10)1Regi" 
Regsla 
Vreso 
Gosub Set 
Goto Start 
End 
Procedure Read 

Spoke 16746496,keg 
RegsFeek (16746495) 

Return 
Procedure Set 

Spoke 16746496,Reg 
Spoke 16746498,Vre 

Return 
Goto Start 
Fem tifštkkA POZOR! tkakRrHA 

127 

itata Krt 

Rem Preden zapustite basic ali pricnete delati 
Rem nastavite register 14 na 844 (drec regsla, 

disketnikom, 
vres255, Gosub Set)!!!! 

segamo v notranjost katerekoli na- 
prave. 
Shemo ponazarja slika 1. Pilotski 

porabnik (televizor) je priključen na 
vtičnico UT 1, ki se napaja iz 220- 
voltne vtičnice prek štirih diod tipa 
1 N 4007. Za skoraj vse tipe televi- 
zorjev bodo te diode ustrezale, za 
močnejši tok pa lahko delamo tudi 
mičnejše diode (700 V/3A), ki se jih 
da kupiti. Padec napetosti, ki nasta- 
ne na teh diodah (največ 1,4 volta), 
odpira prek upornika R 1, ki vodi na 
vrata triaca, sam triac, prek katere- 
ga se nato priključijo vsi drugi po- 
rabniki (računalnik, kasetnik, di- 
sketni pogon itn,). 
Sam triac je lahko 2 A/400V ali 

močnejši. Če bi vdelali močnejši tri- 
ac, to je za močnejši tok, in če bi bil 
tok potreben za sprožanje na vratih, 
bi bil močnejši od približno 10mA, 
zato bi bilo treba upornik zmanjšati 
na 33 ohmov. Koristno je vdelati tu- 
di majhno stekleno varovalko Si 
1-2A, če bi nastal kratek stik na 
katerem od porebnikov; tako obva- 
rujemo triac, ki je v tem sklopu naj- 
dražji element, stane približno 2000 
dinarjev. Motnje preprečujejo ele- 
menti C1, C2 in R2. Motnje pa so 
dvojne, nekatere zunanje nastanejo 
z iskrenjem, na primer kolektorski 
motorji lahko nenadzorovano vklju- 
čijo triac, drugič pa sam triac lahko 
moti srednji val pri radijskem apara- 
tu. Prej omenjeni elementi zadovo- 
ljivo preprečujejo motnje. 
Samo izdelavo naprave prepuš- 

čam okusu posameznika; sam sem 
vse spravil v škatlico iz vezane ploš- 
če, uporabil sem običajne vtičnice. 
Moja naprava dela brezhibno že ne- 
kaj mesecev. Če bi kdo potreboval 
dodatna pojasnila, naj zavrti tele- 
fonsko številko (051) 714-663. 
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PROGRAMSKLJEZIKI 

LOGITECHOVA MODULA 2 

Popularni paket tudi za dinarje 
VIDO VOUK 

le ste redni bralci Mojega mi- 
kra, ste malo daljši članek 
o moduli 2 najbrž opazili že 

v lanski junijski številki. Modula 2 je 
višji programski jezik, ki ga je leta 
1978 zasnoval znani avtor pascala 
Niklaus Wirth z ETH v Zurichu. Nje: 
gov namen je bil popraviti pomanjk- 
ljivosti, ki so jih uporabniki očitali 
pascalu. 

Popularnost module 2 v svetu na- 
rašča, Poleg vseh lepih lastnosti, 
kot so modularnost, nadzor sovpa- 
danja tipov; podpora za delo z več 
procesi in podpora za delo na niž- 
jem strojnem nivoju, jo odlikuje še 
velika prenosljivost programov. Za- 
radi lepe modularne zgradbe/je pro- 
grame, napisane v moduli 2, zelo 
preprosto prenesti na popolnoma 
drug računalnik, pa ne z XT na AT, 
kot si PC-jevci pogosto predstav- 
ljajo, ampak na popolnoma druga- 
čen sistem, Ob prenosu moramo le 
prilagoditi osnovne podprograme, 
ki so odvisni od strojne opreme, 
isti program že teče v popolnoma 
novem okolju. O čem takem lahko 
programerji v Turbo Pascalu le sa- 
njajo. 

Zaradi. velikega zanimanja tudi 
število proizvajalcev raste kot gobe 
po dežju. Ko prelistavate Byte ali 
kako drugo računalniško revijo, bo- 
ste opazili vsaj pet različnih proizva- 
jalcev, ki obljubljajo najboljšo mo- 
dulo 2 pod soncem. Resnica pa je 
lahko tudi drugačna. V tem članku 
vam bomo predstavili modulo 
2 ameriškega proizvajalca Logitec- 
ha, Logitech je firma, ki je v svetu 
module 2 že od vsega začetka, kar 
prodira ta zanimivi jezik. V tem času 
je preteklo že mnogo vode. Ob kon- 
Gu lanskega leta se je firma na trgu 
predstavila s tretjo različico svojega 
razvojnega sistema. Od prejšnjih se 
razlikuje v marsičem in rečemo lah- 
ko, da je videti, kaj pomenijo izkuš- 
je v boju za kupce. Le kakovost je 
merilo uspešnosti. 

Ko dobiš v roke Logitechov paket 
z modulo 2, vidiš, da gre res za 
programski paket. Vsa zadeva je lič- 
no embalirana v živopisno škatlo, 
v kateri so štiri knjige in enajst di- 
sket. Logitech ponuja seveda tudi 
okrnjene pakete brez pomožnih 
programov. V najbogatejši različici 
so poleg prevajalnika in orodij tudi 
izvirniki vseh knjižnic, kar je prava 
radost za vsakega »hekerja« in nuj 
za vsakogar, ki se poklicno ukvarja 
s programiranjem. Ker je na diske- 
tah prav vse, kar je zanimivo in po- 
trebno, si lahko vsakdo popolnoma 
prilagodi knjižnice in način dela ter 
ustvari okolje za uspešen prenos 
razvitih programov na druge raču- 
nalnike. 

uporabniški priroč- 
je vsem uporabni- 

kom, saj v njej najdeš vse, kar potre- 
buje uporabnik začetnik, pa tudi 
vse, kar potrebuje izkušen progra- 
merski maček. Kratkemu uvodu, ki 
uporabnika seznanja z razvojnim 
okoljem, sledi poglavje, ki ga bo ve- 
sel vsak novinec v moduli 2. Naslov 
poglavja je Modula 2 za programer- 
je v pascalu. V tem poglavju zveš 
vse, kar je potrebno, da brez večjih 
težav presedlaš s pascala na modu- 
lo 2. Naslednja poglavja opisujejo 
delo s prevajalnikom, povedo nekaj 
o različicah prevedenih programov 
in povezavah med modulo 2 in pod- 
programi, napisanimi v drugih pro- 
gramskih jezikih. Posebno poglavje 
je namenjeno »Post mortem debug- 
gerju«, o katerem lahko govorimo le 
v prešežnikih. Posebno poglavje je 
namenjeno tudi posebnostim imple- 
mentacije v operacijskem sistemu 
MS-—DOS; opisuje, kako kličemo si- 
stemske rutine, delo s pomnilnikom 
in. prekinitvami. V zadnjem delu 
knjige je podroben opis uporabe in 
oblike vseh podprogramov v obsež- 
ni knjižnici, ki jo dobimo v sklopu 
paketa. Knjižnica je res zajetna in 
obsega praktično vse, kar si lahko 
zamisliš (od odštevanja datumov, 
koledarja, datotek, podprogramov 
za odkrivanje napak, posebnih pod- 
programov za delo z realnimi števi 
v plavajoči vejici, grafike pa do ob- 
sežne zbirke podprogramov za delo 
s serijsko linijo in miško). 

Druga knjiga opisuje urejevalnik 
za razvoj programov, imenovan Po- 
int. O tem urejevalniku bi lahko na- 
pisali poseben članek. Vsekakor je 
to urejevalnik, ki si ga lahko le želiš. 
Urejevalnik je podobno kot prevajal- 
nik in povezovalnik vključen v raz- 
vojno okolje. Podpira delo s poljub- 
nim številom oken, zna si zapomniti 
zadnji ukaz DOS, poleg tega pa 
podpira delo z miško. Vse možne 
premike po programu preprosto in 
hitro opravimo z miško. Poleg tega 
so se pri Logitechu spomnili, da 
včasih pride prav ukaz, s katerim 
skočiš ne le na konec ali začetek 
programa, ampak tudi nekam vmes. 
Tako lahko le s pritiskom na tipko 
miške. skočiš na poljubno mesto 
v datoteki (recimo 70 %). Tudi po- 
stopek označevanja in prenašanja 
kosov teksta je z miško hiter in pre- 
prost. Podobno kot pri drugih ureje- 
valnikih. lahko poljubno definiraš 
vse ukaze, pač glede na želje in na- 
vade. Za uporabo so primerne vse 
miške z dvema ali tremi tipkami. Ve- 
čino ukazov lahko izvedemo z mi- 
ško in lično izdelanimi roletnimi me- 
niji (puli-down), le redke ukaze pa 
je treba dopolniti s tipkanjem. Edina 
pomanjkljivost tega urejevalnika je 
zahtevnost. Privajanje urejevalniku 
vam bo gotovo vzelo kak dan, ven- 
dar se bo porabljeni čas zelo hitro 
obrestoval. Če pa vam zadošča le 
nekaj najbolj preprostih ukazov, se 
jih zlahka naučite v pol ure. Največ- 

ja prednost urejevalnika je vsekakor 
podpora za programiranje. Ureje- 
valnik zna marsikaj, lahko si defini- 

imo cele moduline konstrukte, ki 
jih nato prikličemo s pritiskom na 
tipko, poleg tega pa nam prevajal- 
nik pomaga pri iskanju napak po 
opravljenem prevajanju. S pritiskom 
na ustrezno funkcijsko tipko nas 
prevajalnik sam popelje od napake 
do napake skozi ves program. Vse- 
kakor je urejevalnik izjemno orodje 
za programiranje v moduli 2, 

Tretja knjiga opisuje orodja, ki jih 
dobimo z razvojnim paketom. Poleg 
povezovalnika, oblikovalnika pro- 
gramov, dekodirnega programa in 
podobnih. orodij za vzdrževanje 
knjižnice izvirnikov je najpomemb- 
nejši del knjige priročnik za upora- 
bo simboličnega »razhroščevalni- 
ka«. Tudi o njem lahko povemo le 
najboljše. Omogoča nam preprosto 
odkrivanje napak, poljubno postav- 
ljanje nadzornih točk, ogled vseh 
spremenljivk, preprosto je tudi spre- 
hajanje po kazalčno povezanih sez: 
namih in podatkovnih struktura! 
dovoljuje poljubno oblikovanje 
oken, ogledamo si lahko zaporedje 

klicev podprogramov. Vse to seveda 
lahko delamo z miško. Že samo to 
orodje more biti razlog, da se odlo- 
čimo za Logitechovo modulo 2. . 

Četrta knjiga je namenjena tistim, 
ki so prej programirali v Turbo Pas- 
calu. V razvojnem kompletu dobimo 
namreč tudi celo vrsto orodij in 
knjižnic, ki nam omogočajo dokaj 
neboleč prehod iz Turbo Pascala 
k moduli 2. Najpomembnejši je go- 
tovo prevajalnik, ki zna iz izvirnika 
W Turbo Pascalu narediti izvirnik 
v moduli 2. Ta program ni le mlin- 
ček, ki samo premelje izvirnik v mo- 
dulo 2, ampak pri kritičnih odsekih 

opozorila in nasvete, če se mu 
revod sumljiv. Ker je filozofija 

Turbo Pascala precej drugačna in 
ker ima Turbo Pascal celo množico 
procedur za delo z datotekami in 
zaslonom, so funkcijsko enaki pod- 
programi tudi v posebnih knjižni 
cah. Pri Logitechu so se res potrudi- 
li, saj je Borland močan tekmec za 
kupce. 
V paketu je skupno enajst disket. 

kar je veliko, vendar je to celoten 
razvojni sistem. Če vse zložimo na 
disk, nam zasedejo skoraj 4 Mb. Za 

PROCEDUKE Res Vrest(); 
($ Real functions are not included, so this benchmark couli 

fef-b/tst; 
ANSMER IS i ") 

Boj 
tno; 

ENO RealTest; 

PROCEDURE Pibonacei() z 
(% as ft has ita own TYPES, 

ENO Pibonacei; 

(€ bo compared to the corresponding integer benchmark, » vaj 
£, x : REAL: 
i4 ) : CARDINAL; 

BEGIN 
FOR 4 1x 1 TO 4 po 

FOR L :a 1 TO 10000 po 
FLONIM1) 7 

($ Kach procedure is self contained, so can be moved easily ") 
CONSTs, 'VARs etc. All it lacks. %) 

($ aru šne relevant INPORT statements. » 
PROCEDURE Pib(n : CARDINAL) : CARDINAL; 

(1 This is the procedure that returna the value o£ the nth o") 
(" number, and also tests recursion rather well. B) BEGIN 

IF nel THEN 
RETURN 0; 

BLSIP ne2 THEN 
RETURN 1; 

ELSE 
RETURN Pib(n-1) 4 Fib(n-2); sno; 

FND Fib; 
vna 

dy pot CARDINAL; BEGIN 
(" onA now to the calling procedura ") 

bal); 
Fon dez 1 m s po pote Pija 

MriteCaru(p, 8); 
END; 
Hriterni) ; 



tine msn 
PROCEDURE HeapBench() 5 

ConST 
no« 50; 

Tre 
Range » (1..nl; 

VaR 
numbersorts : CARDINALJ; 
Glement : CARDINAL; 

PROCEDURE HeapSort(); 

VAR 
K CRRDINAL: 

? 3. 
gin 

ki; 
MIR G 

spare :» ali]; 
ali] iz aljli 
alj] :z spare; 
deže da 
jssžti: 

PEPE IRATI 
sub; 

ND; 
END sitt; 

(n DIV 2) « 17 

END; 
WnTLE RO» 1 DO 

alil; 
ale 

Eno; 
BEND ieapSort; 

BEGIN 

TOR element 
a[olenent ] 

17T0 n bo 

END; 
Heap6oct() 3 
FnDi 

END HeapDeneh; 

a : ARRAY Range OF CARDINAL; 

(" this is taken from Niklaus Wirth's book ") 
(% "ALgorithms and Data Structuces" » 

Y': CARDINAL; 
PROCEDURE sift(L, RO: CARDINAL); 

VaR 
d, ) z CARDINAL; 
spare, x : CARDINAL; BEGINI 

CA) 4 (aljet] < a[3)) 'ruen 

R) k (alj) < x) vo 

IF (jc R) s falje1] < 8131) TNEN 

FOR numbersorts t« 1 EU 1000 po 
(% so we doža heap sort 1000 klmes » 
(" set up array first, then fleapsort dt. ") 

RandonProm0To99() ; 
($ so each element is between 0 and 100 

Naj navedemo le nekatere rezultate 
primerjave med Logitechovo modu- 
lo 2 verzije 2, verzije 3 in ITC M2SDS 
modulo 2 verzije 2.1a. 

Test 1: Real number 

module 2 tudi legalno nabaviti za 
dinarje na Institutu Jožef Stefan in 
to s celotnim licenčnim zavarova- 
njem. To pomeni, da institut ponuja 

Prevajanje Povezovanje 
ITC M2SDS 125 155 
LOGITECH V2 — 160 s 
LOGITECH V3— 200 190 

Test 2: Fibonnacci 
Prevajanje Povezovanje | izvajanje 

ITC M2SDS 120 155 15 
LOGITECH Vs 160 105 34 
LOGITECH V3 190 160 19 

Test 3: Heapsort 
Prevajanje Povezovanje izvajanje Dolžina 

(TC M2s0s 95 150 51 28.260 
LOGITECH vz. 200 130 s2 35.040 
LOGITECH V3. 230 200 49 30885 

Iz testov je razvidno, da je Lo 
techova modula 2 v izvajanju v veči- 
ni primerov hitrejša od tekmic. Dol- 
žino prevajanja gotovo odtehtata 
odličen run—time debugger in še 
boljše razvojno okolje, ki sta gotovo 
za ves kakovostni razred boljša od 
drugih. 

Na jugoslovanskem tržišču je mo- 
goče za razliko od drugih progra- 
mov razvojni sistem Logitechove 

IEEE - 488< - > 

POVEZAVA MED 
RAČUNALNIKI 
IBM/PC/XT/AT 
IN VAŠIM SETOM 

popolno podporo pri zagonu siste- 
ma in uporabi ter tudi dobavo na- 
slednjih, izboljšanih različic siste- 
ma. Naslov za vsa vprašanja v zvezi 
z Logitechovo modulo 2: institut 
Jožef Stetan, Odsek za računalni- 
štvo, Jamova 39, 61000 Ljubljana; 

214—399, int. 528, 593 in 318. 

PC 

NAPRAVE IEEE-488 (GPIB) 
Z vmesniško kartico polovične velikosti 
zagotovite: 

standardne vtične enote za PC si 

delo seveda ne potrebujemo vsega, 
vendar če imate na disku dovolj pro- 
stora, je udobneje, da imate vse pri 

v izvirnike knjižnic. 
je namenjeno 

prevajalniku, knjižnicam, »post- 
—mortem debuggerju« in urejeval- 
niku Point. Na disketah imamo dve 
različici prevajalnika: polno, ki za- 
sede ves razpoložljivi pomnilnik in 
minimalno, ki potrebuje 290 K pom- 
nilnika. Če moramo na disku malo 
stiskati s prostorom, lahko precej 
stvari pobrišemo. 

Naslednje iskete so name- 
njene orodjem. Na njih najdemo vsa 
orodja, opisana v tretji knjigi. Z di- 
sket moramo vsekakor naložiti po- 
vezovalnik in »run—time debugger« 
(če v programih nikoli ne delamo 
napak, ga seveda ne potrebujemo). 

Zadnji disketi vsebujeta prev: 
nik iz Turbo Pascala v modulo 2, 

knižnice s paskaloidnimi podpro- 
grami in obilico primerov, ob kate- 
rih si lahko ogledamo postopek pre- 
vajanja in dobimo občutek, kaj bi 
v prevedenih programih utegnilo 
nagajati. 

Instalacija razvojnega sistema je 
zelo preprosta. Najprej na disku na- 
redimo. direktorij, se postavimo 
vanj, vstavimo disketo in poženemo 
instalacijski program z diskete. Pro- 
gram nam sam naroči, kdaj moramo 
zamenjati disketo, in to je pravza- 
prav tudi vse, kar moramo vedeti 
o instalaciji. Po instalaciji računi 
nik resetiramo in modula 2 je pri. 
pravljena za delo. 

Logitechova modula 2 ustreza 
zadnji definiciji za modulo 2, kot jo 
je v tretji izdaji svoje slovite knjige 
postavil Niklaus Wirth. Po vsem tem 
opisu se gotovo sprašujete, kakšna 
je Logitechova modula 2 v primerji 
vi s podobnimi izdelki na tržišču. 

» Modul GPIB za računalnik IBM/PC/XT/AT, HP vecira, olivetti M 24, sperty, 
commodore PC 10/20, compag, zenith in večino kompatibilcev 
izhod na tiskalnike in risalnike GPIB (HP-I8) brez programiranja 
» Združljivost s popularnimi paketi, kot so AuloCAD, Lotus Measure, Lab- 
tech Notebook, ASYST itd. 

Valsomov krmilnik DOS 488, ki se avtomatsko instalira pri razširitvi sistema 
Preprosto programiranje 

. Povezavo z višjimi jeziki, kot so Microsoftov C Lattice C, Turbo Pascal, 
Microsoftov fortran, BASICA, GWBASIC itd 
" Možnost vodila DMA 
. Pregledno dokumentacijo. na disketi z nizom primerov aplikativnih pro- 
gramov 
Cene (veljavne februarja 1988) 
JEEE - 488 < — > PC: 625.000 din 

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165.000 din 
JEEE-488 kabel 2 m: 197.000 din 
JEEE-488 kabel 4 m: 245.000 din 

Dobava takoj po vplačilu! 

"TRG SENJSKIH USKOKA 4 
41020 ZAGREB 
TEL. 041/529-682 in 520-803 
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RIŠEMO S CPC (2) 

[UPORABNI PROGRAMI 

Točke in črte v vseh načinih 
SINIŠA JAGODIČ 

prejšnji številki smo obrav- 
navali spreminjanje velikosti 
zaslona; število barv in raz- 

le. Zdaj bomo 
razložili, kako risati točke oziroma 
črte. Računalniki PC poznajo v basi- 
Cu solidne grafične ukaze: rutine vr- 
ste plot in draw za vse načine, ome- 

je mogoče grafično okno tako, 
ja pokriva poljubni del zaslona in 

tudi izhodišče koordinatnega siste- 
ma je moč kakorkoli spreminjati 
Skraja je izhodišče v spodnjem le- 
vem kotu in je grafično okno zato 
v prvem kvadrantu. Vsaki sosednji 
koordinati Y rišeta isto točko (PLOT 
0,0 in PLOTO,1 obarvata isto točko), 
koordinate X pa so zasnovane tako, 
da vsaka posamezna (MODE 2), 
vsak par (MODE 1) oziroma vsake 
štiri sosednje (MODE 0) obarvata na 
zaslonu eno vidno točko: S tem je 
zagotovljena grafična združljivost 
programov za vse načine, pri čemer 
je seveda ločljivost največja v nači- 
nu 2, najmanjša pa v načinu 0 (glede 
števila barv je ravno nasprotno). 

Eno samo točko sploh ni težko 
narisati: poiščemo masko, s katero 
izločimo druge točke v bytu (z logič- 
no operacijo AND) in jo potem po- 
stavimo na pravo mesto (z OR). Te- 
žave pa se pojavijo pri univerzalnem 
programu, ki dela v vseh načinih; 
toda z rutinami ROM jih zelo el 
gantno rešimo. Točko pa je moč 
narisati na več načinov: ne oziraje 
se na staro točko, ki je na istem 
mestu ali s kako (logično) operacijo 
s staro barvo, ki postavi prioriteto 
posameznih barv. 

Z amstradom rišemo na oba nači- 
na: ne oziraje se na staro barvo 
(FORCE MODE) ali s kako logično 
operacijo (XOR, AND ali OR MODE). 
Vsaka operacija poteka posamič za 
vsak bit barve. Način 0 pozna samo 
barvi O in 1, način 1 barve 00, 01, 10 
in 11, način 0 pa barve 0000....1111 
binarno. Na sliki 1 je tablica vseh 
načinov risanja, listing 1 pa vsebuje 
primere za uporabo. , 

Poleg načina FORCE je kori 
tudi način XOR, ker točka, narisana 
dvakrat z isto barvo, na zaslonu da 
prvotno. barvo. To uporabljamo 
v igrah, ker po tej poti brez težav 
zbrišemo gibljive sličice, čeprav so 
narisane na pisanem ozadju (s tem 
posebnim vprašanjem se bomo uk- 
varjali pozneje, ko bomo govorili 

V basicu se grafični način risanja 
spremeni z izpisom kontrolnega 
znaka CHRS(23)"<mode>. Prime: 

?OHRS(23)"1 določi risalni način 
XOR. S PC 6128 je to moč doseči 
tudi z zadnjim parametrom pri 
DRAW in PLOT. 
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a 
ma jim [re [a 

] bese ime rei i SE 

10 INK 7,10:INK 5,26 k Že OPO OPENO ZGOR ie<PRIMI« FORCE nede ervanja" 
30 PRINT CHRS(23)"0":GOSUB 130 
40 GOSUB 110:PRINT" XOR mode 
50 PRINT CHR9(23)"1":GOSUB 130 

crtanja" 

60 GPAP-15:GPEN-5:GOSUB 110:PRINT" AND mode crtanja" 
70 'PRINT CHRS(23)"2":GOSUB 130 
80 GPAP-O:GPEN-3:GOSUB 110:PRINT" OR mode crtanja" 
90 PRINT CHR9(23)"3":GOSUB 130 
100 MODE 1:END 
110 HODE 0:CLG GPAP:PLOT -10,-10,GPEN:WINDOW41,4,9, 18,22:WINDOW SWAP O,1:PAPER 1 
ICLS:PEN O:PRINT" 0001 
120 WINDOWK2, 12, 17, 18,22:WINDOW SWAP 0,2:INK 15,4: PAPER 
Wi SNAP O, 1:PAPER GPAP:LOCATE 2, 12:PRINT"GPAP-"BINS(G 
PAP,4)" GPEN<"BINS(GPEN,4):LOCATE 1,1:RETURN 
130 FOR N:S0 TO 100 STEP 2:MOVE 0,N:DRAMR 639, 

RINT" 0111":WINDC 

NEXT:CALL BBBOG: RETURN 

Listing 2 

10 MODE 2:PRINT CHR$(23)"1":FOR N: 
20 CALL SBBOG:CLG:FOR N-O TO 63' 

TO 639:MOVE N/4,0:DRAW N,399:NEXT 
OVE 320,399:DRAW N,0:NEXT:CALL SBB0E 

Listing 3 

10 MODE 2:INPUT"Unesi koordinate tocak: 
20 IF xe>X1 THEN 1:X1z0:0:Y0:Yo: 
30 XLENABS(X0-X1) :YLEN<ABS(YO-Y1) 
40 IF YLEN>XLEN THEN FLAG-2 ELSE FLAG: 
So IF Ye>zYl THEN INCDECs-1 ELSE INCDE 
So IF Ye><Yi AND YLEN-XLEN><0 THEN XO-X1:Y0-Y1 
70 XLENSXLENH1:YLEN-YLENH1 
80 IF XLEN>YLEN THEN A<XLENNYLEN:RMAINSXLEN MOD YLEN:COUNTEREYLEN ELSE A-YLENNXL 
EN: RHAINSYLEN HOD XLEN:COUNTER-XLEN 'X je znak za in 
teger dijeljenje 
90 YB-XLENX2 'Pocetna vrijednost Y8 varijable 
100 FOR NECOUNTER TO 1 STEP -1 "Glavna 'petlja 
110 YB-YB4RHAIN:IF YS>COUNTER THEN LLEN<At1:Y8-Y8-COUNTER ELSE LLEN- 
120 ON FLAG GOSUB 160, 190 "Vodoravno ili okomito? 
180 NEXT:CALL KBBOG:GOTO 10 
140 ' 
150 'Potprogram za crtanje vodoravnih dijelova linije 
160 FOR I-X0 TO XO4LLEN-1:PLOT I,YO«2, 1:NEXT:YOsYOtINCDEC:XO<KOSLLEN: RETURN 
170! 
180 'Potprogram za crtanje okomitih dijelova linije 
180 FOR I-Y0 TO YOsLLEN-1:PLOT XO,1x2,1:NEXT:X0-X04INCDEC:YO-YORLLEN: RETURN 
Listing 4 

,X0,Y0,X1,Y1:YO-YeN2:Yi-Yivz 

1 Da li se mijenja X ili Y varijabla? 

100 HEHORY HIMEM-13:1F HIMEMCKOFFF THEN PRINT"RAM TOP prenizak!":STOP 
110 FOR NsHIMEMt1 TO HIMEMY13:READ A$:POKE N,VAL(""4SLEFT$(A8,2)):NEXT 
120 POKE HIMEH112, PEEK(MBDE9) : POKE HIMEM413, PEEK (LBDEA) : NEW 
130 H-INT((HINEMH1)/256) :L<((HIMEMH1)/256-H)x256:POKE LBDE9,L:POKE KBDEA,H 
140 " 
150 DATA ES PUSH HL 
160 DATA 21,00,90 LDOHL.O 
170 DATA 2B DO: DEC HL 
180 DATA 7€ LDA.H 
190 DATA B5 OROL 
200 DATA 20,FB JR NZ.DO 
210 DATA El POP HL 
220 DATA C3,90,00 JP DRAW 



Listing S 

350 
360 
370 TABREL: 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 

J 490 
500 DONE: 
Slo L2: 
520 L3: 
5a0 
540 
550 L3A: 
Se0 
570 L3B: 
580 
590 

| seo 
silo 
s20 
630 
B40 
s5o 
seo 
670 
680 
690 L9: 
700 L10: 
mo 
720 
780 ONEP: 

sali 

800 COMTAB: 
Li: 
L12: 
NAME! 

DASH: 

d 960 ERLINK: 
970 L13: 

1050 L14: 

GLinije 10-340 su iste kao 

DEFW 
DEFN 
DEFW 
DEFN 
DEFW 
DEFU 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 

Lp 
Lp 
Lp 
LD 

Lp 
sUmjesto LD A,(GPEN) moglo je biti CALL WBBE1:CALL WBC2C 

to je čisto gubljenje Vremena. 
CALL 
LD 
Lp 
JP 

RES 
INC 
Lp 
INC 
Lp 
RET 

DEFW 
JP 
JP 
DEFH 
DEFB 
DEFM 
DEFB 

i u prošlom broju. 

L2-INITH1,L3-INITe1,LSA-INITH1, LSB-INITH1, L4-INITHI 
LS-INITA2, L6-INITA1, L7-INITA2 
L8-INITA2, L9-INITA1, L10-INITA1, COMTAB-INIT 
L11-INITY1,L12—INITt1,L19-INIT41,L14-INITH1,L14A-INIT«41 
DSHTAB-INITA1,L1S-INITY1, L16-INIT41,L17-INITH1,MASKI-INITH1 
NASK2-INITH1,L18-INITH1,L18A-INIT41, LIBB-INITH1 
LINE-INIT41,L19-INITt1,L20-INITt1,LŽ1-INITY1,L22-INIT41 
L29-INIT41,L25-INIT41, L26-INITH1, JPle-INITY1, JUNPDR-INIT«2 
BCJPSC-INITA2,L27-INITY1, L28-INIT41, LINEex-INITA1 
SCRWR-INITH1,L29-INIT41,L30-INITH1,131-INITH1,L82-INITH1 
L33-INITH1,L34-INITY1,L85-INIT41,L36-INITH1,L37-INITH1 
L3B-INITtI,O 

HL, (4BDEG) 
(JPDR-INIT),HL 
HL,LINE-INIT 
(MBDES) ,HL 
HL, (WBDE9) 
(JPWRM-INITI,HL 

IND:GRA LINEsOvo je inicijalizacija. 
Prvo treba promijsniti link za 

SDRAW (i DRAWR) naredbu.Adresa 
šna koju je trebalo skočiti se čuva. 
IND:SČR MRITE 
Memor iranje SCR WRITE adrese u ROMu. 

HL, (HBDEG) IND:SCR READ 
(JPSORRD-INIT),HL  ;Memoriranje SCR READ adrese. 
HRS06 ;KL L ROM ENABLEsOtvaranje donjeg ROMa. 
HL, (KBBE2) šUzinamo adresu GRA GET PEN rutine. 
ONEP-INIT Ta rutina počinje sa LD A, (GPEN) 
(PEN1-INITI, DE 
HL, (KBBEB) 
ONEP-INIT 
(PAPIHI-INITO, DE 
(PAPŽY1-INITO , DE 

pa nam je potrebna apsolutna adresa 
šiza LD A.Dobivena adresa služi za 
oform]jivanje koda koji se izvršava 
i na 484 i na 6128.Isto se radi i sa 

srutinom GRA GET PEN. 
CINK ENCODE) 

iBS09 
HL,KERSP-INJT 
BC, COMTAB-INIT 

KL L RON DISABLE;Zatvaranje ROMa. 
Slijedi inicijalizacija RŠX 
skonandi na uobičajeni način. 

WBČDI SKL LOG EKT 

7,4 jOvaj potprogram podatke koji stoje 
KL šiza RST 8 pretvara u adresu. 
E,(HL) iZatim uzima 16-bitni broj sa 
HL slokacija adresatl i adresat2. 
D,(HL) sRezultat je u DE registru. 

NAMES-INIT šAdresa početka imena komandi. 
DASH-INIT šJump instrukcije na početak 
MASK-INIT špojedinih potprograna 
"DAS" 3I tablica sa imenima.Kraj je 
UH" 128 šoznačen sa 0. 
PNAS" 
»K"t128,0 

2 DASH RSX komanda ima 2 parametra, 
NZ, ERLINK jinče greška. 
L, (1x0) iUzinanje parametra duljine 
H, (IKI) linija koje če se crtati. 
A, iDuljina mora biti u opsegu 
k .32787 
Z, RSKERR ilnače se prijavljuje 
ila igreška. 
NZ, RSKERR 

sPozitivna vrijednost duljine. 
Treba izračunati 1 O-HL,da 

ibi se dobila negativna vrijednost 
k sduljine (jer se linije crtaju 
ši irelativno). 

L, 
Hi 
(DSHMLN-INIT) , HL sKao i pozitivna i negativna se 
L, (IX42) snješta u memoriju.Dalje treba 
H, CIX48) iuzeti adresu STRING DESCRIPTORA, 
HL škoji nam kazuje gdje je niz znakova 
A, (BL) skoje treba interpretirati. 
2 šIspred descriptora se nalazi broj Z, 
NZ, RSKERR oji znači da se radi c string 
HL varijabli.Inače greška. Drugi bajt 
B,(HL) sadrži duljinu stringa.Treči i 
HL Četvrti sadrže apsolutnu adresu 
E, (HL) stringa.Majnunski znak 

Risanje črt je eno od osnovnih 
opravil grafičnega programa. Z ma- 
tematičnega stališča je problem 
preprost, saj poiščemo samo enač- 
bo smeri, ki teči skozi določene 
točke: 

veri v2-xi 
X-X1 X2-X1 

X1 im Y1 sta koordinati prve toč- 
ke, X2 in Y2 koordinati druge, X in 
Y pa sta neodvisni spremenljivki. 
Oblika končnega rezultata (ko X1, 
Y1, X2 in Y2 zamenjamo s stvarnimi 
vrednostmi) je takale: 

YEA(X-X1)-B 

Pri tem je A koeficient smeri, B pa 
premik smeri po osi Y. V zanki mo- 
ramo spremenljivko X »vrteti« od X1 
do X2 (s korakom, manjšim od 11) in 
s formulo za vsak tak X iz zanke 
izračunati Y. Smernega koeficienta 
ne smemo zaokrožiti, temveč ga 
moramo pomnožiti s spremenljivko 
X v realnem formatu (predstavljajte 
si črto, ki jo rišemo od točke 0,0 do 
2,100; jasno je, da X ne more imeti 
samo vrednosti 0,1 in 2, saj tedaj 
nikakor ne bi mogli dobiti koordinat 
Y za vseh 100 točk do druge črte). 
Delo z realnimi števili je seveda pre- 
počasno in posledica so precej po- 
časne rutine. Za risanje črt moramo 
torej poiskati kak drug način. Imeni- 
ten primer je rutina za risanje črt, ki 
je pri CPC v ROM. 

Črto razdeli na dele in črt torej ne 
rišemo več točko za točko, temveč 
po delih. Računalnik izračuna, ali je 
več delov v vodoravni ali v navpični 
smeri, potem pa se temu prilagodi 
tako, da kar najmanj računa in kar 
največ riše. Spremenljivka je torej 
včasih X, včasih Y. Samo pred za- 
četkom zanke je eno deljenje inte- 
ger (z jemanjem ostanka), v sami 
zanki pa so zgolj operacije sešteva- 
nja in odštevanja. 

Listing 3 vsebuje program v basi- 
cu, v katerem brž opazimo algori- 
tem. Toda pozor! Če hočete ta pro- 
gram uporabiti v drugih načinih 
morate logične koordinate najprej 
preračunati v fizične. V programu ni 
niti opisano, kako računalnik pre- 
verja, ali je črta v oknu, kar je sicer 
potrebno za vsak del črte posebej, 
Vendar je v tem primeru vse lepo in 
prav, saj uporabljam standardno ru- 
tino PLOT. 

Pri računalnikih CPC je vsak do- 
stop do video pomnilnika prek po- 
vezave IND:SCR WRITE. S spremi- 
njanjem te povezave (linka) prekine- 
mo rutino DRAW in naredimo kaj 
svojega. Šolski primer za upofabo 
te možnosti je listing 4. To je rutina. 
ki upočasni vsak dostop do video 
pomnilnika, s tem pa tudi rutine 
DRAW in PLOT. Hitrost lahko me- 
njamo v drugi vrstici strojnega pro- 
grama. Opcijo izključimo tako, da 
s CALL šBBBD pokličemo rutino 
GRA RESET. 

Tako naredimo tudi šablono za 
črto, ki jo rišemo in pri tem nadzoru- 
jemo vsako točko, ki jo program 
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v ROM hoče narisati. Takšna šablo- 
na je na voljo za CPC 6128, ne pa za 
CPC 464. Listing 5 vsebuje pro- 
gram, ki nadzoruje šablone z uk; 

'MASK,<bit maska 

8 točk in jih binarno interpretira. 
Prvo točko črte je včasih koristno 
izključiti, če rišemo zapletene like, 
uporabljamo pa risalni način XOR, 
ki briše točko, narisano dvakrat na 
istem mestu. Prvo točko izključimo 
z 1, vključimo pa jo z 0. Drugi para- 
meter ni obvezen. V istem listingu je 
tudi ukaz 'DASH,<string spremen- 
ljivka>$,<dolžina črte> 

Dash je ukaz, s katerim rišemo 
like tako, da črte premikamo v raz- 
nih smereh. V spremenljivko string 
vnesemo smeri za risanje. Pred pr- 
vim parametrom je obvezen znak 9, 
ti. OHRS(64). Smeri so naslednje: 

0-MOVE levo, 1-MOVE desno, 2- 
MOVE dol, 3-MOVE gor, 4-DRAW 
levo, 5-DRAW desno, 6-DRAW dol, 
7-DRAW gor. 

Najprej vtipkamo program z listin- 
ga 6 in ga posnamemo s SAVE 
"DASHMAŠK.BAS". Po resetiranju 
pretipkamo listing 7. Ko program 
poženemo, se bo takoj naložil 
v strojni del, če je vse v redu. Zdaj je 
na kaseti (disketi) relokatibilen pro- 
gram. Demonstracijo lahko vtipkate 
z listinga 8. 

V prihodnji številki bomo nekaj 
besed posvetili trigonometriji in raz- 
ložili, kako jo uporabljamo za grati- 
ko računalnikov CPC. 
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DSKDO: 

DSHTAB: 

Las: 

L18: 

LA7: 
LDDEOC : 

LDHLOC s 

ATXO: 

RSXERR: 
La8: 
RELOOP : 

EKSG: 

HASK : 

MASK 
L18A: 

MASK2: 

L18B: 

LINE: 

L19: 
L20: 

DINZ 

Lp 

Lp 

HL 
D,HL) 
DE,HL 
A.B 
A 
z 
A,(HL) 
C.A 
Xir111000 cij 
NZ, RSXERR 

AF 
NZ, 4BBFS 
AF 
Z, "BBC3 
HL 
BC 
HL 
DSKDO 

HL, (DSHKLN-INIT) 
LDHLeC 
HL, (DSHLEN-INIT) 
LpDALeČ 
HL, (DSHNLN-INITI 
LpDEGC 
HL, (DSHLEN-INIT) 
DE,O 

DE,O 
DE,HL 

A, LIXHI) 
A 
A, (IX40) 
z 
AF 
B,11 
HL, EMSG-INIT 
A, (HL) 
HBBSA 
HL 
RELOOP 

"RSX error" 
10,13 

z 
Z,MASK2 
A 
NZ, RSXERR 
AIXO-INIT 
(maskpINIT),A 

AIXO-INIT 
iz 
NC, RSKERR 
(FRP-INITI,A 
IX 
IX 
MASKI 

BC, SCRWR-INIT 
UKBDES), BC 
A, (mask INITI 
(maskuk-INITI,A 

š(business a) ispred ovog parametra 
ije obavezan,jer tada se prenosi 
sadresa varijable,a ne stvarna 
ivrijednost.Za stringove je to 
dd jedini način prijenosa.String koji 
šnena ni jedan znak ne treba uzimati. 
sSlijedi izvršna petlja DASH rutine. 
iUzeti znak mora biti u opsegu "0"..'"7" 
zo se provjeri preko najznačajnijih 

ibitova),inače se prijavi 
igreška. 
iBitovi 0-2 nam služe za odredivanje 
isnjera,a bit 3 da li se radi o crtanju 
jili samo pomaku kurzora. 
GSpremanje registara za kontrolu petlje 
ina stek.Svaki smjer ima program koji 
iga regulira dužine S bajtova (LD HL x 
sJR).Stoga se snjer množi sa 5 : dodaje 
ipOčetku programa za prvi snjer,a tc je 
iprogran za ulijevo.5Ksmjer ne izlazi 
iiz opsega 0..255,pa lakše množimo 
šsa A,ali je 16-bitno zbrajanje lakše 
isa HL i DE registrom. 
sPCHL INSTRUCTIONSOvaj potprogram 
isinulira CALL (HL).C registar čuva 
škod snjera.Bit 2 odreduje crtanje, 
SGRA LINE RELATIVE 
dnosno necrtanje linije. 

GGRA MOVE RELATIVE 
iSada jo$ treba obnoviti registre 

a kontrolu petlje, 
riječi na slijedeči znak u stringu, 

ji obraditi slijedeči znak, 
isve do kraja 

;Ovo su programi za smjerove:lijevo 
RAUR (NOVER) -duljina,) 

idesno 
RAWR (MOVER) duljina,O 

idolje 
SDRAWR (MOVER) 0,-duljina 
igore 
GDRAWR (MOVERY O,duljina 

E registar je X,a HL je Y. 

sOvaj pOtprogram uzima parametar 
ju A.Viši bajt parametra,dakle,mora 
ibiti 0. 
SAko viši bajt nije O,RET 

dresa se uništava i javlja se zreška 
iPotprogram za prijavu greš 

vo je adresa poruke od 11 znakova 
lijedi ispis. 

STXT OUTPUT 

MASK RSX komanda ima 2 parametra 
li samo jedan. 

iPrihvačanje parametra maske. 
iPostavljanje nove maske. 

iPrihvačanje parametra za prvu 
itočku u liniji.Mora biti O ili 1. 
Inače greška. 
Postavljanje prekidača. 
šIX regištar se postavlja na slijedeč: 
parametar (masku) i nastavak slijedi 

skao da je bio samo jedan parametar. 

sMijenjanjen SCR WRITE nože 
ionemogučiti upiz u video memoriju ili 
inapraviti nešto drugo.Uzima se maska 
ja postavlja u radnu varijablu,koju 



LDO A,(FRP-INIT) 
OROO A 
JRO Z,JPIc 
LDO O A,(maskuk-INIT) 
RRCA 
LDO (maskuk-INITI,A 
PUSH HL 
PUSH DE 

ičemo mijenjati.Provjera prekidača za 
icrtanje prve točke.Ako se crta, posao 
ije nešto jednostavniji 
iToeka koja se ne crta takode mijenja 
masku,kao i da se crta. 

iSada radna varijabla pokazuje na novu. 
Spremaju se X i Y kordinate točke do 
ikoje se crta od kurzora na stack. 

iTreba saznati boju prve točke.Ima dva slučaja: 
L25: 

L28: 

JPlc: 

JUHPDR: 

BCJPSC: 

SCRRD: 

27: 

L28: 

LINEex: 

SCRWR: 

JPURIT: 
L29: 

maskdo: 

L30 
m l0opA: 

L31: 

PAPI: 

L34: 

NOSING: 
135: 

L36: 

LDO BC,SCRRD-INIT 
LDO O (KBDEG),BC 
CALL WBBCS 
CALL WBDDF 
CALL BCJPSC-INIT 
POP. DE 
POP OHL 
CALL JUNPDR-INIT 
JRO LINEex 

Lp O BC,(JPDR-INIT) 
PUSH BC 
RET 

LDO BC, (JPSCRRD) 
LDO O (MBDEG),BC 
RET 

POP O AF 
LDOA,C 
CALL BČJPSC-INIT' 
LD, C,A 
AND" (AL) 
LDOOB,A 
POP DE 
EX O (SPI,HL 
PUSH BC 
CALL JUMPDR-INIT 
POP O BC 
POP. OHL 
LDOA,C 
CPL 
AND (HL) 
ORO OB 
LDO (HL),A 
LDO HL,(JPWRK-INIT) 
LDO O (WBDE9),HL 

LDO A, (maskuk-INIT) 
GPO MEF 
JRO NZ,maskdo 
PUSH HL 
LDO HL, (JPWRM-INIT) 
EX O O(SPI,HL 
RET 

PUSH BC 
LDOA,C 
LDO O (ČMEM-INITI,A 

JRO NC,mloopA 
PUSH AF 
CALL GETKSK-INIT 
POP O AF 

c 
JRO NZ,NOSINGL 

iskuk-INITI 

LDO (maskuk-INIT),A 
JR C,JPURITE 
PUSH BC 
LDOO A, (WB339) 
LD.OB,A 
CALL JPWRITE-INIT 
POP O BC 
RET 

PUSH DE 
LDO O A,(CMEM-INIT) 
LDOOE,A 
LDO A,(maskuk-INIT) 

itotka jest i točka nije u prozoru. 
iNastavak ove rutine je drukčiji ako 
GRA ASK CURSORitočka jest u prozoru. 
GIND:GRA TESTsKonačno zoveno TEST 
iPrva točka,dakle,nije U prozoru. 
šObnavlja se SCR READ i X i Y 
koordinate točke do koje se crta. 
Zovemo i samu rutinu koja crta liniju. 

;Na kraju treba obnoviti SCR WRITE. 

iOva rutina vrši skok na program 
ikoji crta liniju u ROMu. 

iPotprogram za obnavljanje vrijednosti 
SIND:SCR READ 

iPrva točka jest u prozoru.RET se 
i"skida" sa stacka. 
sObnavljanje SCR READ 
iHLsadresa prve točk 
iPančenje točke sa ekrana. 

ska za točku. 

3X koordinata 
Uzimanje Y i spremanje adrese točke. 
iSprema se i maska,kao i boja točke. 
;Poziv potprograma u ROMu. 
iVračanje boje i maske. 

iračanje adrese prve točke. 
;Potprogram za liniju je nacrtao 
iprvu točku,ali mi je Vračamo na staro. 
iIzolacija svih ostalih piksela u bajtu 

ja anti-maskom i crtanje točke. 
obiveni bajt se vrača u memoriju. 

šObnavljanje IND:SCR WRITE. 

odmetnuta rutina za pristup nemoriji. 
iAko je maska 255,sve je kao da i 
inena ovog programa. 
;Skok na WRITE rutinu u ROMu. 

;Maska se vrti sve dok se ne nade 

;Spremanje maske na stack. 
broj piksela u bajtu,C-osnovna maska 

ovratak vrijednosti akumulatora. 
a li je ista kao i ona koju 
islimo da smo izdvojili? 

sAko jest,znači da se radi o 
jokomitom crtanju. 
;Pomak maske za liniju. 

sAko treba crtati točku. 
lučaj kada točku treba nacrtati 

isa bojom gpapera. 

iLinija se crta vodoravno. 
izmaska za izolaciju dijela bajta 

s(ild čak cijelog) 
radna maska za liniju. 

Razmišljate o tem, 

da bi kupili 

osebni računalnik, 

ki vam omogoča 

resno delo? 

Potem Izkoristite 
priložnost, 

ki Jo nudimo 
našin strankam lz 

Jugoslavije 
AT- kompatibilni 

računalnik: 

1) profeslonalna konfiguracija 
2) izredno ugodna cena 
9) kompatibilnost x uvor. predp. 
4) servis v Jugoslaviji 

Ad 1) 10 MHz, O salt st. 
1 MB, 1,2 MB NEC, 20 MB Se 
gate 298, ser. % 2 par. Vr. 
komb. adapter Hercules-CGA. 
monitor 14" (auto-spiteh Hercu- 
les-CGA), tipkovnica. 

Konfiguracija Je temeljito pre- 
izku$ana in sestavljena iz naj- 

rejših delov. 
našega AT. (Norton 

11,6, Landmark 1,2 MH2), obseg 
pomnilnika, kombinacija Hercu- 
les-CGA, | odlična. tipkovnica, 
možnosti razširitve i1d. omogo- 
čajo delo brez kompromisov. 

Ad 2) Cena našega AT je zelo 
nizko kalkulirana: celotni sistem 

je 26.600 šli. (brez davka) - 
točko 9. 

Ad 3) Privatnim kupcem iz Ju- 
goslavlje nudimo nač AT v setu 
iz štirih ločenih enot - YU-PA- 
KETOV, katerih cena ustreza 
uvoznim predpisom, tako da 
lahko štiri osebe uvozijo celotni 
slstem. Montaža v Jugoslaviji Je 

plačna. Cene v ASCH brez 
prometnega davki 

YUI: ohišje 4 osn. 
plošča 

: mon. % video kart. 
4 ser.-par. kart. |... 6.405 

: usmernik 4 disk 
en. % Upkovnica |. 

: trdi disk 4 
krmilnik v 6.806 

405 

Ad 4) Za servis v Jugoslaviji 
Je poskrbljeno. Z montažo in re- 
glstracijo računalnika pri našem 
Jugosl, partnerju sl zagotovite 
kompetentno strokovno podporo. 

(Tudi za delovne organizacije.) 

Informacije v slovenščini: 
tel. (9943 222) 81 61 24 

MEC 
Favoritenstr. 22 

A-1040 Wlen/Dunaj 
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MAGIC MODUL 
C 64/128 

Delo z okni, fast load, turbo, ura, kalku- 
lator, zamrzovalnik, delo z miško, več 
ukazov v basicu in'vse kot pri VSM li. 
Po želji pošljemo podrobnejša. navo- 

la, 
MAKSIMALNE MOŽNOSTI 
Maksimalna cena 78.500 din. 
VALCOM SUPER MODUL Il 
(VSM II) ZA C 64/128 

— RESET tipka 
TURBO s kasetotonom 
FLOPPY HYPRA (6 x hitrejše) 

— UKAZI RUN, LOAD, SAVE, LIST 
(z eno samo tipko) 
— KOPIRANJE vseh programov, celo 
ZAŠČITENIH 

— VMESNIK za vse znane tiskalnike 
- TISKALNIK ZASLONA (barvni) 
— RAZŠIRITEV BASICA (AUTO, RE- 
NUM, FIND...) 
— JUKAZI BASICA 4.0 (DLOAD, DSAVE, 
GATALOG..) 
— PROGRAMATOR funkcijskih tipk 
— MONITOR strojnega jezika 
- RAZŠIRITEV možnosti tipkovnice 
— 19 UKAZOV za obdelavo strojnih 
programov 
— 24 K RAM za obdelavo BASIC pro- 
grama 
— DISK MONITOR 
— OSVEŽEVALEC programov 
— TRENER vseh iger POKI nepotrebni 
— ZAMRZOVALNIK (FREEZER) pro- 
gramov 
— IN ŠE VELIKO TEGA.. 
CENA: 41.900 din 
GARANCIJSKI ROK 12 MESECEV 
PLAČILO OB POVZETJU 
V ceno modula so vključena navodila 
na približno 10 straneh 

EPROM Moduli za C-64 
1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo 

2002, Turbo il, Nastavitev glave) 
2. GOPY MODUL (Copy 190, Turbo co- 

py, FCopy 3.3, Fast modul) 
3. EASY SCRIPT — YU (modificirana 

verzija, z vdelanimi YU znaki) 
SIMON'S BASIC 
MAKROASS (zbirnik) 
HELP 6a-- 
STAT 64 
GRAPH 64 

Cena posameznega izdelka 27.900 din. 
Poštnina ni vračunana. Vsak modul je 
v plastični škatlici in ima vdelano tipko. 
za resetiranje. Garancijski rok je 12 me- 
secev. Servis je zagotovljen. Plačilo po 
povzelju, Vsakemu modulu so prilože- 
na navodila za uporabo. 
DODATKI ZA C-64 
- Gentronics kabel. ss.o00 
— Kabel TV-C-64 12900. 
— Transformator. 65000. 
Pišite za obširnejša navodil 
POOBLAŠČENI SERVIS 
COMMODORE 
AMSTRAD -— (SCHNEIDER) 
PC XT/AT 

DELOVNI ČAS 
od 8. do 12. in od 17. do 20. ure 
V soboto od B. do 13. ure 

TRG SENJSKIH USKOKA 4 41020 ZAGREB 
"TEL. 041/529-682 i 520.909. 

2810 LDOOD,A 
2820 NSLP:  LDOOA,C ada se ispituje da li se radi o 
2630 AND. OE špikselu kojeg treba crtati ili ne. 
2840 čebe sc iko ovaj piksel ne treba crtati, 
2850 JRO ONZ,NNEXT relazi se na slijedeči. 
2860 PEN: OLD OA,(4B338) sUzimanje gpena. 
2870 RLC D omak maske. 
2880 JR  OC,NSLPCI 3Ako ne treba uzeti gpaper (jer se crta 
2890 LDOo A, (WB339) spen). 
2900 LDOOB,A sBeboja kojom se crta,C-naska za piksel 
2910 CALL JPWRITE-INIT šRutina za pristup memoriji u ROMu. 
2920 RRCO C Rotiranje maske za bajt koji se 
2930 JR. NC,NSLP sobraduje.Kada dode do prijenosa, posao 
2940 LDOOA,D je gotov.Treba spremiti radnu masku. 
2950 L38:  LD  (maskuk-INIT),A sŠnještanje nove radne masi 
2960 POP DE Povratak vrijednosti DE,koji se ne 
2970 POP. BC iprlja u originalnoj rutini. 
2980 RET 
2990 
3000 GETMSK: CALL 4BC11 GSCR GET MODE;Azmode:CP 1 
so10 LDO BC,HO1AA SMODE 0:0..1 pikseli,X10101010 mask 
ze2o RETO C 
zogo LpO BC,kos88 GMODE 1:0..3 pikseli,Xx10001000 mask 
zo4o RET Z 4 
se50 BC, 40780 SMODE 2:0..7 pikseli,x10000000 mask 
geso 
3070 
3080 255 ;Maska za linije 
go9o o Radna naska 
3100 o Duljina linije 
3i10 o s-Duljina linije 
3120 4 iProstor za vezanje RSX komandi 
3130 o Prekidač prve točke u liniji 
3140 o Adresa IND:SCR WRITE 
3150 o šAdresa IND:SCR READ 
3180 o sAdresa IND:GRA LINE 
3170 o iRadne varijable 
3180 
3190 ; by Siniša Jagodič, 1988. 

Listing 6 

10 NEHIMEM-632:MEMORY N:LOAD"!DASHMASK.BIN",N41:CLOSEIN:CALL Nt1:NENORY N4214:NE 
W 

Lasting 7 

10 MEMORY A7TFFF:FOR NsO TO 19:S-0:READ A$:FOR Msi TO 64 STEP 2:Z<VAL("A"4MIDS(A1 
»M,2)) :S5S4Z:POKE 880004Nx324(N-1)/2,Z:NEXT:READ 0:1 
F S<>O THEN PRINT"Greska u liniji broj"Nx104100:END ELSE NEXT 
20 SAVE"DASHMASK. BIN", B, 48000, 8278 
100 DATA 21E1E9223000FTEB212 100 194E234679B0287DES6069 19E54E23466069 19444D, 3029 
110 DATA E17123970E123 18E48D00900099009F00ABO0ACOOB200B600BAOOCOVACJOOCF0O, 3074 
120 DATA D200D500F300FD002401410146014B015001840 1880 16701870192019B014201, 2235 
130 DATA AS01A801AE01B201B701C401C901CF01D501DF01E801F201F901010208020F02, 2674 
140 DATA 17021B0225022B022F0243024B0200002AE3BD226E022 1940 122E3BD2AE9BD22, 2073 
'I50 DATA GAO22AEGBD226C02CDOGBO2AE2BBODC800ED5338022AE8BBCDC8O0ED532 102ED, 3805 
160 DATA 533F02CD09B92 165020 1CF00C9D1BCCBBC23SE2356C9D700C3E000C37C01444 1,3412 
170 DATA S3CB4D41530B0OFEO2200CDDGEOODDGGO 170B52878CB7C2072226 102702F877D, 3134 
180 DATA 2F6F23226302DDGE02DD66092B7EFE022059234623SE23S6EB78B7C87E4FEGFB, 3309 
190 DATA FES0204779EG03C5E5478787805F 180021400 1 19CD1EOOCBS1FSC4FSBBF 1CCC3, 3930 
200 DATA BBEIC12310D6C92A630218112A6102180C2A630218032A6 102 110000C9 110000, 1978 
210 DATA EBCSDDTEO1B7DD7EO0C8F1060B217 10 1TECDSABB2310F9C9525358206572726F 3753 
220 DATA 720AODFE02280A3D20E 1CDSBO 1325F02C9CDSB0 |FEO230D9326902DD23DD2318,2911 
230 DATA E901F80 1ED4JESBDJASFO23260023A6902B728 1B3A60020F326002ESD501DCO1,2910 
240 DATA ED4SEGBDODCGBBCDDFBDODD3O 1 DE 1CDCDO 1 1824ED4BGEO2CSOSED4BBCOŽED43, 4800 
250 DATA EGBDCSF 179CDD3014F4647D 1ESCSCDCDO 1C 1B1792FAGB0772AGA0222E9BDCSGA, 4671 
260 DATA 6002FEFF200GES2AGA02E3C9C5793270020F30FDFSCD5002F 1B920 14C 13AG002, 3609 
270 DATA 0732600238E0C53A39B347CDFFO 1C 1C9D53A70025F3A60025779A3B9200E3A38, 3204 
280 DATA BOCBO238033A39B347CDFFO 1CB0930E97A326002D 1C 1C9CD 1 1BC01kA01D80 188, 3570 
290 DATA 03C8018007C9FF00000000000000000000000000000000000000000090000000, 0795 

Listing 8 

10 MODE 1:A3<"465775641564724657" : | MASK,4X10010011:PLOT -10,-10,1 
20 FOR N-30 TO 300:MOVE N,N:iDASH,SA$,N:NEXT:CALL KBBOG 
30 HODE 1::HASK,eX11001100:FOR N<lo TO 400 STEP 20:MOVE 320,200: :DASH, 8AS,N:NEX' 

ALL UBBOG 
40 DEG:MODE 1:iMASK,255:FOR N<i0 TO 450 STEP 20:PLOT N,2004SIN(N)x50, RNDx341: :D. 
SH,GAS,N/5:NEXT:CALL ABBOS 
So MODE 1:A8<'4657":FOR N<O TO 359:PLOT 3204COS(N)x280,2004SIN(N)4150, RNDx3:1: :D 
ASH, GAS, RNDA30-5:NEXT:CALL SBBOG 



 — 

Marec 1988 

Lotus Manuscript € Basic malo drugače 6 Turbo Pascal vs. PC zaslon 
'e Borza Moj PC 

Lotus Manuscript — 
ni vse zlato kar se sveti 
DUŠKO SAVIČ 

irma Lotus se je z legendarnim progra- 
mom Lotus 1-2-3 proslavila že leta 
963. Ker pa je hiša zaspala na lovori- 
je s pojavom klonov njen dobiček znatno 

zmanjšal. Da bi ostali na vrhu, so Lotusovci 
sklenili razširiti ponudbo. Razvili so Symphony, 
relativno neuspešno nadgradnjo starega: hita, 
leta 1985 risarski program Freelance Plus in 
19886. leta besedilnik Manuscript. Tega v rekla- 
mah označujejo kot urejevalnik dokumentov 
(document manager), kar naj bi se slišalo ime- 
nitneje od enostavnega besedilnika:: 

Instalacija in zahteve programa 

nekaj časa prodajali skupaj z Microsoftovim 
Wordom), bere in zapisuje v formatih 1—2-3, 
Symphony in Freelance, razume pa tudi datote- 
ke skenerjev Microtec in DataCopy. 

Program podpira številne matrične in laser- 
ske tiskalnike, vendar le kot posamezne stan- 
darde. Medtem ko WordPertect in PC Write pre- 
moreta eksplicitno navedene gonilnike za več 
kot 400 in MS Word za »le« okoli 100 tiskalni- 
kov, pozna Manuscript zgolj generične (kot da 
bi datoteko ASCII poslali na disk), Applov La- 

serWriter (tudi Plus), Diablo 630, Epsonove 
EX-800, FX—80/85/100/105/286, LO-800/1000/ 
1500, IBM OuietWirter 1/2, IBM ProPrinter, HP 
LaserJet (običajni, Plus in 500 Plus), HP Think- 
Jet, NEC PinWriter P2 in P3. Poudarjeni so zlasti 
laserski tiskalniki, pri katerih sta podprta oba 
standarda — tako LaserWriter (tj. PostScript) kot 
Laserjet. 

Program prepozna običajne grafične adapter- 
je: mono, CGA, EGA, Compag, Hercules in Her- 
Cuiles Plus. Slednji je še posebno primeren za 

Opisali bomo izvedbo 1.00 iz leta 1986 za XT 
kompatibilec s procesorjem V20 v taktu 4,77 
MHz (Norton Sl — 1.1). Program dobimo na 
osmih disketah, poženemo pa ga izključno s tr- 
dega diska, ker uporablja sistem prekrivanja 
pomnilnika: (overlay). Klic INSTALL.BAT odpre 
imenik MS, vanj prekopira vseh osem disket in 
na konec datoteke CONFIG.SYS zapiše ukaza 
FILES>20 in BUFFERS-10 — žal brez testira-. 
nja, ali sta podobna ukaza že v njej. Datoteka 
CONFIG.SYS na našem računalniku je prej vse- 
bovala vrstici FILES-36 in BUFFERS-32, zato 
je instalacija Manuscripta pravzaprav zmanjšala 
zmogljivost sistema. 

INSTALL.BAT uporabniku sporoči zgrešen 
podatek, da program zahteva 2,5 Mb prostora 
na trdem disku — v resnici potrebujemo le 2 Mb. 
Ob instalaciji vidimo imena prekopiranih dato- 
tek, vendar ne moremo izbrati zgolj tistih, ki 
ustrezajo dejanski hardverski konfiguraciji. 
ko se nakopičijo gonilniki za tiskalnike, skenerje 
in programe, ki jih večina uporabnikov enost: 
no nima. Uporabljani tiskalnik in grafično kar 
co izbiramo šele po zagonu Manuscripta. Zaj 
sati smemo, da je instalacija izvedena zanikrno. 

Podpora okolja 

Manuscript zna zapisovati in prebirati datote- 
ke v formatih ASCII in DCA — slednji je relativno 
nov in si ga je zamislil IBM kot standard za 
izmenjavo teksta med različnimi besedilniki oz. 
računalniki. Danes ga pozna večina boljših be- 
sedilnikov. Manuscript prebira datoteke, obliko- 
vane z »urejevalnikom idej« ThinkTank (tega so 

Negn "int int sub real nabla 4. 
real s sub i — s sub 2 < K 
(kz0] above 10 x sub k 
131]) (stack left [39 143])1"X 

nd 
p sub uj < 12 over ((stack right (52 

JjeeWxan- [nase see K 219469) V aBu 

, 

Neguation "xa[-be-rootEb super 2-4ac1) over [2a" | 
gornajei-gac 

2a 

Neguation vidthug "xe[-bserootEb super 2-4ac11 over [2a1' | 
2 -bryb - dac 

x z ž | 
2a 

Neguation scales3 "asL-be-rookib super 2-4ac1) over (2a1" 

Kean SA vho » rho delta h ms x bar % k x bar » f bar 3x/.8 
Ne alehe Ki čin Omega. AČeub Ken; Vau kda 
int super infinity sub A Ct) dt'X 
Apr pomaži o kš - 73x -8a- sa: hxeOx,4x,yseX [, (dt 

CV Wx on) < int sub real n sub 
y sub 2 (x) < sum below 
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za integrirana vezja 

Zgodilo se je, kar so mnogi razvijalci strojne 
opreme že dolgo želeli. Izdelava lastnih integriranih 
vezij [custom design] je ekonomsko upravičena 
tudi takrat, ko hočemo izdelati en sam primerek 
vezja. Funkcionalna kompleksnost teh vezij je 
seveda bistveno večja, kot če bi uporabili vezja 
tipo PAL, ROM EPROM... Oprema, ki jo mora 
vsebovati domača delavnico, je zelo enostavna: 
računalnik tipa XT/AT, kartica za programiranje, 
priključitveni model in programska oprema. 
Integrirana vezja je treba seveda kupiti. Na voljo 
imomo vezja v 20, 24, 40 in 68-pinskih ohišjih 
Njihova notranja zgradba je zasnovana tako, da 
v kar največji meri nadomešča vezja standardne 
serije TTL. Pri programiranju teh vezij ni treba, da bi 
vas skrbelo, ali je naš izdelek brez napak. Vsako od: 
naštetih vezij spravimo v začetno stanje toko, da 
ga izpostavimo delovanju UV svetlobe. Vezja so 
izdelana v tehnologiji HCMOS, tipične zaksnitve 
od vhoda do izhoda pa znašajo od 25 do 90 ns. 
Z njihovo uporabo več kot bistveno pohitrimo 
razvojni čas končnega izdelka in zelo zmanjšamo 
 polebo, po skladiščenju množice elementov tipa 
TTL in podobnih. 
Razvoj te nove tehnologije se je začel pri majhni 
firmi Altera. Rezultati so bili tako presenetljivi, da je 
k projektu pristopil tudi gigant Intel. Vse kaže, da je 
tak pristop k programirni logiki, ki nadomešča 
standardna vezja, pravilen, vsekakor pa bo sprostil 
domišljijo snovalcev osnovne ideje in zelo kmalu 
lahko pričakujemo poplavo splošnih in specialnih 
vdano najrazličnejših funkcij. Vse kaže, 
da ne bo dolgo, ko bodo vezja serije 74 kupovale 
samo servisne delavnice. Tega smo se zavedli tudi 
pri PAMOSU, majhni razvojni enoti, kjer pri 
vsakdanjem delu rešujemo niz problemov 
s pomočjo programirane logike EPLD (EPROM 
PROGRAMABLE LOGIC DEVICE). Svoje znanje in 
izkušnje smo pripravljeni posredovati tudi vam. 
Izdelali smo razne vrste binarnih in desetiški 
števcev [do 40 mesi), poljubne komperatorje, 
dekodlrnike..... Kogorkoli zanima delo s pomočjo 
prikazane razvojen opreme, vabimo na 
brezplačne demonstracije. Če se odločite za 
nakup, vam prvo preprostejšo aplikacijo naredim: 
brezplačno. 
V naših laboratorijih je glavni poudarek na razvoju 
krmilnikov za koračne motorje različnih moči. 
S pomočjo vezij tipa EPLD smo rozvilil večosni 
krmilnik koračnih motorjev, na katerega lahko 
priključimo tipkovnico, ali pa ga povežemo na 
računalnik s serijskim vmesnikom. Logični modul 
lahko opravlja programirano pospeševanje in 
zaviranje v območju od 100 Hz do 50 KHz. 
Začetna delovna in končna hitrost je nastavljivo. 
Izvedemo lahko interpolacijo na enem, dveh ali 
več motorjih. Močnostni modul ima nastavitev 
toka skozi posamezno fazo od 400 mA do 3,8 A. 
Močnostni del krmilja je zasnovan modularno. 
Taka rešitev nam omogoča krmiljenje dvo- ali 
večfaznih koračnih motorjev različnih moči. 
Rešitev smo uporabili pri profesionalnem krmilju za 
ploferje različnih formatov. 
Naš razvojni oddelek uporablja naslednja. 
programska orodja: PČAD, SPICE, ALTERA, 
MODULA 2R 3.0, TURBO PASCAL R4, VENTUR 
RI.1, PASCAL 8051, ASYST ITD. 
Če potrebujete vmesnik HPIB za IBM 
XT/AT, programator EPROM vezij, MIKRO 
krmilnikov ali PAL-ov, se oglasite pri nos. 

Podovnik Milan in Ocepek Stano 
Ul. Majke šugovičev 1, 
postav IM 

Risalnik PRIMUS A-2 

Risolnik PRIMUS A-2 
Tehnične karakteristike risalniko: 
— x, hitrost risonjo: 
- resolucijo 
- risolna površino 
- držalo za papir: 
— število peres: 
— fip peres: 
— vmesnik: 

—- kompatibilnost: 
— vmesni polnilnik: 
— coordinote disploy 
— opcija risolnik 

Rok dobavo 30 dni. 
Za čas čakanja na risalnik vam nudimo brezplačno v nojem računalnik HS-A3 
Informacije in demonstracije vsok torek in četrtek od 8" do 12" na telefon 
(081) 612-286. 
No zalogi imamo še nekoj enobarvnih risolnikov HS-A3 po zelo ugodnih cenoh. 
Za šolske ustanove nudimo še poseben popust. 
Garancijska doba za vse naše izdelke je 12 mesecev. 

350 mm/s 
00125 mm 
x z 594mm. y — 432 mm 
elektrostatično 

8 
rolond, stodler, rotring. 
centronics, RS232 
ROLAND, HP-7580B, HP-7585 
I5KByi 

A-1,A-0 



1 Project Management 

delo z Manuscriptom, saj 
slonu vidimo formule, slike 
dila. 

Manuscript sam oblikuje RAM disk, ki požre 
ves preostali pomnilnik. Previden je za delo z do 
sto strani dolgimi besedili — če je naš tekst 
daljši, moramo spremeniti sistemske parametre. 

Program ne podpira mišk. Te so pri tipkanju 
tako ali tako neuporabne, vendar bi koristile pri 
pregledovanju že vnesenega besedila. Pomanj- 
kanje tovrstne podpore torej štejemo med po- 
'manjkljivosti tega besedilnika. 

formatiranje bese- 

Uporabniški vmesnik — besedilo, 
tipkovnica in zaslon 

Manuscript besedila obravnava kot nize po- 
glavij, odstavkov in navadnega teksta in jih temu 
primerno označi. Poglavja ločijo dvojne, odstav- 
ke pa enojne vodoravne črte. Program jih vstav- 
lja samodejno. Če jih uporabnik odstrani, se 
namesto njih pojavijo prazne vrstice med od- 
stavki. Na vrhu zaslona je trivrstični statusni 
blok z imenom datoteke, parametri besedila 
(normalno, podčrtano itd.), položaj utripača 
v vrstici, zaporedna številka oddelka, struktura 
besedila, poravnavanje desnega roba, umik pr- 
ve ali vseh vrstic v odstavku in nabor (font), ki bo 
uporabljen pri tiskanju. Statusnega bloka ne 
moremo odstraniti z zaslona. 

Eno ali več poglavij lahko skrijemo. Naslovi 
poglavij in podpoglavij se samodejno oštevilči- 
x tudi izčrtovanje besedila (outli- 

Uporabnik s programom komunicira na raz- 
lične. načine. Najbolj uporabljana možnost so 
meniji, podobni tistim v 1—2—3: dve vrstici na 
vrhu zaslona, ei 
izbir. Iz glavnega 
itd., iz najnižjega nivoja pa se rešimo z izvedbo 
ukaza ali pritiskom na tipko Escape. Slednjo 
bomo morali, preden se vrnemo v besedilo, pri- 
tisniti večkrat. V nasprotnem primeru se lahko 
zgodi, da začnemo tipkati kar sredi kakega me- 
nija in tako prikličemo kakšno nevarno izbiro, ki 
uniči del besedila. To je še posebej kritično, ker 
Manuscript ne zna takoj povrniti izbrisanega 
teksta. Da 
gram. Izhod v sili pomeni pogosto shra 
besedila, da bi nas morebitna izguba čimmanj 
prizadela. 

Zaradi težav z ukazom Undo podvomimo 
o uporabnosti besedilnika pri vnosu podatkov 

z menijem in ena z razlago 

ž TASK ASSIGNMENTS. - 
ži Woodward | Parker | Central 

CNS and and City 
Flint Chang 

Project Management x 

Beotechnical Engineering o x 

Environmental Engineering ik Xi 

Landscape Architect x 
Urban Design x o 

Civil Engineering x 
Community Participation o x 
Construction Administration] O x 

rn imary Role, OsSecondary Role 

ali kakršnemkoli kreativnem pisanju — to, da se 
po tesktu ne moremo hitro premikati, naše dvo- 
me še utrdi. Utripač lahko premikamo zgolj 
s smernimi tipkami in ne z alfanumeričnega dela 
tipkovnice. Premika za besedo levo in desno sta 
izvedena s kombinacijo Ctrl in smernih tipk 
Ctri-Backspace uniči besedo na levi, ni pa uka- 
za, ki bi izbrisal besedo, v kateri je utripač ali 
tisto na desni strani. Ukazov za izbris stavkov in 
hitre prehode na začetek oz. konec stavka ali 
odstavka sploh ni, skočimo pa lahko na začetek 
poglavja. 

Manuscript je nepraktično oblikovan. Načelo- 
ma naj bi se najpogostejši ukazi (npr. premika- 
nje po besedilu) najenostavneje priklicali, vsi 
drugi pa bi lahko bili bolj zapleteni. Tipki Cirl in 
Alt sta na tipkovnici prav zaradi čim hitrejše 
komunikacije s programi. Manuscript ju izkori- 
sti za bolj zakotne ukaze. Tako je pospešek 
(Manuscriptov žargon za kombinacijo Ctrl in 
kakšne druge tipke) Ciri—F namenjen oblikova: 
ji WS pa se s tem 

utripač premakne za besedo v desno. Jasno je, 
da odstavke formatiramo enkrat ali sploh nikoli, 
premikanje pa je bistveno pomembnejše. Tudi 
drugi pospeški so oblikovani po željah avtorja in 
ne uporabnika tega besedilnika. Ctrl-A name- 
sto običajnega Enter konča odstavek, enostav- 
na kombinacija Ctri-D pa sploh ni izkoriščena! 

nesreča nikoli ne pride sama, v samem 
programu ne moremo spreminjati pomena kom- 
binacij. Za primerjavo: Sidekick si smemo ob 
instalaciji popolnoma prikrojiti. 

Manuscript ne pozna makrov. Res se ukazi 
izvajajo znatno hitreje kot pri drugih besedilni- 
kih, kar velja tudi za pregledovanje besedila 
— a kaj nam bo hitrost, ko pa se utripač premika 
nekontrolirano! Tako npr. besedilo vnašamo iz- 
ključno na dnu zaslona. Če skočimo stran nazaj 
in spet naprej, opazimo, da je utripač obstal na 
sredi namesto na dnu zaslona. Gre za očitno 

drugi programi tudi Manuscript pozna globalno 
in lokalno formatiranje besedila. Formate spra- 
vimo v datoteke s podaljškom .SET. Če nimamo. 
kartice Hercules Plus, na zaslonu vidimo le zna- 
ke s kodo ASCII do 128, s kombinacijami Alt pa 
kot običajno prikličemo znake nabora IBM s ko- 
dami od 129 do 255. Naglašene znake lahko 
sestavljamo, tako da francoski naglašeni E na 
zaslonu vidimo kot sosledje črke in akcenta, 
izpis pa je takšen, kot smo si ga zamislili. 

Manuscript na zaslonu oblikuje do dve vodo- 
ravni okni z običajnimi ugodnostmi: razširja- 

njem, spreminjanjem velikosti oken in izmenja- 
vo teksta med njima. 

Iz menijev pridemo v podmenije oz. panele, 
pravokotnike, ki delno ali popolnoma prekrijejo 
besedilo. V menijih izbiramo s tipko Ins, po 
panelih pa se sprehajamo s preslednico. Posto- 
pek se zdi nenavaden, ker se Manuscript do- 
sledno izogiba običajni, enostavnejši izbiri s tip- 
ko Enter in premikanju s smernimi tipkami. Vsi 
ukazi pa niso zajeti v menijih — Manuscript 
skuša nekatere naloge opraviti z vnosom uka- 
zov v tekst. 

Vneseni ukazi 

Ukaze zapremo med dve obrnjeni poševni čr- 
(backslash). Če obsegajo več kot 300 zna- 

kov, jih moramo posneti v ločeno datoteko. Po 
prvi črtici napišemo ključno besedo, ki ji po 
potrebi sledijo argumenti. Manuscript pozna 
formatne in simbolne ukaze. Slednji se pri tiska- 
nju spreminjajo v trenutni datum, številko strani, 
opis programa, ime avtorja, ali pa v dokument 
vstavijo sliko z diska. Formatni ukazi oblikujejo 
novo stran, napišejo naslednjo vrstico na parni 
ali neparni strani ali puščajo prostor za slike. Tu 
so še komentarji (deli besedila, ki se ne natisne- 
jo), številke slik in tabel (Manuscript samodejno 
uredi zaporedne številke), ime in datum datote- 
ke, spremembe pisave, vključevanje drugih do- 
kumentov, risanje vodoravnih črt, številko revi- 
zije teksta, trenutni čas in enačbe. 

Pregled strani na zaslonu 

Zaradi vključenih ukazov besedilo na zaslonu 
ni več podobno natisnjenemu dokumentu, zato 
Manuscript omogoča pregled (preview) teksta | 
v grafičnem načinu, pri čemer se zaslon razdeli. 
Na levi polovici vidimo zmanjšan prikaz strani, 
desna polovica pa je razpolovljena (glej sliko): 
spodnje, ukazno okno vsebuje pregled možno- | 
sti in število slike, v zgornjem pa vidimo besedi 
lo, kakršno se bo natisnilo. Ta povečani del 
lahko premikamo po tekstu. Tako lahko pred 
dolgotrajnim (in s prihodom laserskih tiskalni- | 
kov ponovno dragim) tiskanjem pregledamo ce- 
lotno besedilo. Takoj dodajmo, da se ta »lahko« 
kaj hitro sprevrže v moro, saj hkrati vidimo le | 
nekaj vrstic, pa še to do polovice. Pregled zahte- 
va skok iz urejevalnika in včitavanje prekrivne | 
datoteke (overlay). Prikaz posamezne strani na 
nepospešenem XT-—ju zahteva 30 do 50 sekund. 
Predstavljajte si, da bi v takšnih razmerah morali 
pregledati dokument z več kot sto stranmi, ki jih 
je povrhu mogoče videti le drugo za drugo. 
Pregleda besedila zato dejansko ne potrebuje- 
mo — čeprav je teoretično izvedljiv, ne moremo 
v tem načinu ničesar spreminjati, zato se več- 
krat izkaže, da je bolje vse skupaj takoj natisniti, 
kot pa izgubljati čas s takšnim pregledovanjem. 

Tiskanje 

Pri tiskanju z Manuscriptom hitri konceptni 
(draft) način uporablja le znake,ki so vdelani 

j lja kvaliteten 
is tako na matričnih kot na laserskih tiskalni- 
Pri konceptnem izpisu se v tekst vključeni 

ukazi ne upoštevajo, temveč se natisnejo kot 
običajno besedilo. Tako izgubimo formate, obli- 
ke pisave, glave in dna strani, komentarje itd. 
Izpis je zato enak prikazu na zaslonu. 

V končnem načinu lahko dobimo seznam na- 
pak med tiskanjem in statistiko dokumenta (šte- 
vilo strani, besed, napak idr.). Še vedno je mo- 
goče hitro tiskanje, ki v tem primeru izkorišča 
hardversko podprte vrste pisave in daje za spoz- | 
nanje bolj grobo grafiko. Ker pa se strani zaradi 
različnih vrst pisave svojeglavo prelamljajo, 
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FILE; MS.DOC 
PAGE TYPE; BODY 

PAGE: 2 
BEGIN SECTION: 2 

END SECTION: 3 
MAGNIFICATION; 2 

NEXT PAGE: 3 
REVERSE VIDEO: NO 

uporabnik ne more predvideti, kakšen bo konč- 
ni izdelek. 

Zanimiva je možnost tiskanja samo desnih ali 
samo levih strani, pri kateri uporabnik vnaša 
ustrezne liste. 

Kvaliteta končnega tiska se pri 9—igličnem 
matričnem tiskalniku in hardversko predvidenih 
velikostih pisave ne razlikuje od konceptnega 
načina. Na tiskalniku, združljivem s FX-80, 
smemo izbrati 5, 6, 8,5, 10, 12 ali 17 znakov na 
palec. Zelo majhne in zelo velike črke dobimo 
z dvakratnim prehodom tiskalne glave skozi vr- 
stico. 

Druge možnosti 

Manuscript zna primerjati besedila, formatira- 
ti tabele, vključevati imena in naslove v okrožni- 
ce, preverjati pravopis angleških tekstov in obli- 
kovati posebne pravopisne slovarje, Razen prve 
so to standardne možnosti, manjka pa slovar 
sinonimov (tezaver). 

Primerjava dokumentov (redlining) je dejan- 
sko primerjava datotek, zato je smiselna le v pri- 
meru, ko sta si besedili povsem podobni. Najpo- 
gosteje jo uporabljamo..pri iskanju razlik med 
dokumentoma, izvedenima iz istega teksta (npr. 
dva formularja za dopuste) oz. pri ugotavljanju, 
ali sta dva dokumenta verziji istega besedila. Po 
primerjavi Manuscript vstavi oznake za spre- 
membe, vnos ali prestavljanje delov teksta, ki jih 
uporabnik kasneje analizi 

Izvedljivo je razvrščanje poglavij po abecedi, 
različno formatiranje leve in desne strani, izde- 
lava kazala in indeksa. 

Po podpori dela s stolpci in tabelami je Ma- 
nuscript najzmogčljivejši med besedilniki za PC. 
S posebnim urejevalnikom določimo širine in 
druge parametre stolpičev, jih zamenjujemo in 
formatiramo okvire za tabele. 

32. Moj mikro 

Enačbe in formule 

Določena vrsta v tekst vključenih ukazov ta 
besedilnik loči od večine drugih. Manuscript je 
namreč izjemno primeren za pisanje matematič- 
nih znakov. Ukaz eguation (enačba) sprejme kot 
argumente vse matematične simbole, pri čemer 
smemo spreminjati dimenzije celotne formule 
oz. enačbe. Uporabljamo lahko rezervirane be- 
sede, npr. cosine (za kosinus), lim (limita), sinh 
(hiperbolični sinus), tan (tangens), alpha (mala 
grška črka alfa), apiha (velika alfa) itd. Na voljo 
so prav vsi matematični znaki, zato lahko piše- 

mo tudi zelo kompleksne formule z indeksi, 
eksponenti, odvodi, vektorji, množicami, nena" 
kostmi, integrali, vsotami in produkti, imaginar 
nimi števili, ulomki, faktorialami, matrikami itd. 
Če imate kartico Hercules Plus, formule vidite 
takoj, uporabniki drugih kartic pa jih bodo videli 
šele v preglednem načinu ali na papirju. Žal ne 
moremo sami definirati novih črk in simbolov. 

Tiskanje formul zahteva dolgotrajno preraču- 
navanje ob obilni uporabi trdega diska. Z veli- 
kostjo narašča čas priprave, vendar se kvaliteta 
ne zmanjša. Vrstice s formulami tiskalna glava 
preide trikrat. Pri povečevanju formul je Manus- ; 
Cript boljši od vseh drugih besedilnikov. Prilože- 
ni primer prikazuje formule na zaslonu in na 
papirju. 

Namesto sklepa 

Ko v tujih revijah prebiramo reklame za Ma- 
nuscript, se zdi, da ta besedilnik izpolnjuje upo- 
rabnikove skrite želje: raznovrstno formatiranje, 
podporo laserskih tiskalnikov, vključevanje slik, 
tekstov, formul in tabel. Po drugi strani ima 
Manuscript zmeden uporabniški vmesnik, za ka- 
terega se zdi, da ga je oblikoval odbor, katerega 
člani so po lastnem okusu dodajali priljubljene 
značilnosti drugih besedilnikov. 

Formule in kvaliteta izpisa so izjemne, vendar 
prikaz na zaslonu še zdaleč ni enak natisnjene- 
mu dokumentu. Pravi namiznozaložniški pro- 
grami po možnostih izmenjave podatkov z dru- 
gimi programi, vrstah in velikostih pisave-krep- 
ko presegajo Manuscript. Če vam gre le za po- 
sebne simbole, se lotite ChiWriterja, ki je eno- 
stavnejši, uporablja dejanski prikaz besedila, ne 
zahteva trdega diska in natisne nič manj kvali- 
tetne dokumente. Manuscriptova usoda na za- 
hodnem tržišču je tako še vedno negotova. 

Landsberger Str. 191 
D-8000 Miinchen 21 
Telefon 0 89/57 72 09 4 
Twx. 52184 29gamad — 

Potrebujete računalnik, ki bi ustrezal 
vašim potrebam? Lahko vam takoj po- 
nudimo kompleten XT kompatibilni ra- 
čunalnik za samo 

995 DM 
ali kompleten AT kompatibilni računal- 
nik za samo 

1.995 DM 
— Monitorje (14', TTL) ponujamo 
v kompletu z računalnikom za 

245 DM 
Za vso drugo periferijo lahko dobite 
informacije po telefonu. 
— V vse cene je že vračunan 14% 
davek. 
Zahtevajte Toverniča 



Basic malo drugače 
MIRAN ŽUPAN 

ečini nadobudnih uporabnikov hišnih 
(mlinčkov je basic prvi in zadnji program- 
ki jezik. Ko pa malčki odrastejo in jih 

starši napodijo služit vsakdanji kruh, se kar hitro 
srečajo s stroji, ki razumejo vse druge jezike 
(tudi slovenščino in srbohrvaščino), samo basi- 
ca ne. Če imajo srečo, jih šef posadi za najbližji 
PC in avtoritativno zahteva (najmanj) program 
za izračun obrestnih mer z upoštevanjem reva- 
lorizacije in dnevne stopnje inflacije, s pripom- 

je odvisna le od velikosti obstoječega pomnilni- 
ka. V praksi pa to izgleda tako, da se prevajajo 
segmenti po 84K, kajti toliko lahko naenkrat 
spravimo v vmesni pomnilnik editorja. Z ukazom 
s SEGMENT pa Borland zatrjuje, da jih spravimo 
tam nekje do 16, torej skupno do 1Mb. Ukaz 
SINCLUDE nam med prevajanjem prevede in 
poveže tudi poljubno število programov. 

— OPTIONS določa parametre prevajanja. 
Program se lahko prevede v pomnilnik kot izva- 
jalna (EXE) datoteka ali kot povezovalna datote- 
ka (CHAIN), Definiramo lahko prisotnost mate- 

emulira softversko. Določimo lahko. velikosti 
raznih vmesnih pomnilnikov (COM1 ali COM2), | 
prekoračitve, določimo pa lahko tudi prekinitev 
izvajanja programa s tipko BREAK, kar je včasih | 
kar koristno. Tako pripravljene opcije se ne 
spreminjajo pri skokih iz basica v MS-DOS. 

— SETUP določa grafično podobo Turbo Ba- | 
sica. Z njim lahko določimo vsakemu oknu po- | 
sebej barvo ozadja, mej, obliko spremljajočega | 
teksta, razne atribute ipd. Če vam torej grafična | 
zasnova programa ni všeč, si lahko skrelrate | 
svojo - še bolj noro — ali pa vse skupaj izbrišete. 
V tem meniju lahko izberete tudi možnost tako 
imenovane opcije AUTOSAVE, ki vas pri kakšnih 
»fatalnih« napakah reši ponovnega tipkanja 
zadnje verzije programa, ki je »slučajno« niste | 
shranili. | 

— WINDOW je namenjen delu z okni. Lahko | 
jih odpiramo, zapiramo, se selimo iz enega 

Od bo: »...to bi moralo biti narejeno že včeraji« 7 matičnega koprocesorja 8087, če ga pa ni, se 
In revež prižge PC, naloži GW BASIC, BASICA 

ali podobne grozote in se muči, dokler mu naj- 
bližji pirat ne pokaže, kaj je pravi basic, ki (mi- SEZNAH UKAZOV Borlandovega TurboBASICA 
mogrede) ni iterpreter, ampak kar pravi preva- | 
jalnik. Beseda teče seveda o.Borlandovem Tur- vi | ne edemi | m. SE O OJEhY opreme ni | 
|poedioziteko Jezika menda ni ireba posebej raz SDEBUG cvs INSTAT PEN TIME || lagati. Gremo kar po vrsti. sedi 

SDYNAMIC DATA INSTR PLAY TIMER 
Delo s programom $ELSE DATE$ INT PMAP To 

SENDIF DECR INTERRUPT POINT TROFE 
1. Turbo basic SEVENT DEF IOCTL POKE TRON | 

lo ga z ukazom TB. Pojavi se delovni SIF DEFDBL IOCTL$ POS UBOUND | 
ekran, sestavljen iz več oken, ki so namenjena SINCLUDE DEFINT KEY PRESET ucases || 
od pisanja programa do spremljanja njegovega SINLINE DEFLNG KILL PRINT UNTIL 
izvajanja in odkrivanja napak. Na vrhu ekrana SLIST DEFSNG LBOUND PRINT $ USING 
lahko o tem ae oboa in $OPTION DELAX LCASE$ PSET USR | 
začetno črko op o odnjim: SEGMENT DIM LEFT PUT VAL 

- FILE nam ponuja tele možnosti: LOAD (ni soONO po LEN ih PUT$ VARPTR 
Ioaorogrm]i NEM (iate pomnik za pa: SSTACK DRAH LET RANDOM VARPTRS nje novega programa), SAVE (shrani), WRITE tike 
TO (zapiši na...), MAIN FILE (glavna datoteka- SSTATIC DYNAMIC LINE RANDOMOZE VARSEG 
program), DIR (seznam datotek v kakem direk- AB5 use Die? deja sie 
toriju), CHANGE DIR (zamenjaj tekoči direkto- ABSOLUTE ELSEIF Loc REG WAIT 
rij), OS SHELL (začasni skok v operacijski si- AND ENO LOCAL REM WEND 
stem), OVIT (zapusti basic in se vrne v operacij- APPEND ENDMEM LOCATE RESET WHILE | 
ski sistem). Od vseh več ali manj znanih ukazov as ENVIRON LoF RESTORE WIDTH OO || 
je najbolj koristen začasni skok v MS-DOS, kjer Asc ENVIRON$ Los RESUME MINDOW O || 
nato lahko počnemo (skoraj) vse, kar si trenutno AT BOF LoG10 RETURN WRITE | želimo, v basic pa se vrnemo z ukazom EXIT. MIN EOV LoGt RIGHTS se REN 
TJati skorje o oojati zato kati kalbo pri BASE ERADR LooP RMDIR XOR'" skoku v OS obnaša kot rezidenten program, pri ma 
katerih pa nikoli ne veste, ali po vrnitvi res babi ERASE Lpos RND postavijo ves registre na stara Mesta. BINS ERDEV LPRINT RSET 

— EDIT je soliden urejevalnik teksta in tisti, BINARY ERDEVS LPRINT go RUN 
vsaj malo poznajo Wordstar, ne bodo imeli več- BLOAD ERL LSET SAVE 
jih problemov. Nekaj najbolj znanih ukazov: BSAVE ERR MEMSET SCREEN 

CTRL N: vstavi novo vrsto (insert) CALL ERROR MIDS SEEK 
CTRL Y: zbriši vrsto CASE EXIT MKDIR SEG 
CTRL OY: zbriši do konca vrste CDBL EXP MKDS SELECT | 
CTRL T: zbriši prvo desno besedo CEIL EXP10 MKIS SERVICE | 
CTRL KB: označi začetek bloka | CTRL KK: ii konec: bloka CHAIN EXP2 MKLS SGN | | 
ČTRL KC: kopiraj blok CHDIR FIELD MKMDS SHARED | 

CHRS FILES MKMSS SHELL 
CTRL KY: izbriši označeni blok CINT FIX MKS$ SIN 
CTRL KR: prečitaj. blok (datoteko) iz diska CIRCLE FN MoD SOUND 
CTRL KW: zapiši blok na disk CLEAR FOR MTIMER SPACES | 
CTRL KP: izpiši blok (datoteko) na tiskalnik CLNG FREE NAME sec | 
CTRL OF: poišči CLOSE GET NEXT SOR | 
CTRL GA: poišči in zamenjaj (opcija GN za CLS GET$ NOT STATIC 

zaman jevolv vsej delolaki) COLOR GOSUB ocTs STEP CTAL KD: zapusti editor (ne shrani datoteke) COM 
CTRL KS: shrani datoteko poso ose ZELEA 
— RUN požene datoteko, ki jo imate trenutno POMERHDa, HEX4 SM STOP | 

v editorju, seveda jo pred tem prevede. Pri ka- COMMON pio OPEN zda 
kršnikoli napaki, bodisi pri prevajanju ali kasne- cos IMP OPTION STRIG 
je pri izvajanju, se vam na vrhu ekrana ali v po- CsNG INCR OR STRINGS 
sebnem oknu izpiše koda in tekst napake, pro- CSRLIN INKEY$ our SUB 
gram pa vas samodejno vrne v editor. cvb INLINE OUTPUT SWAP 
Me ne Upo ge, basic od cvi INP PAINT SYSTEM 

. h , prevede cvL 
Vizvajalno kodo s končnico EXE, katere dolžina Reli NTI pij 
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v drugega, odrejamo velikost okna, jih postav- 
ljamo drugega za drugim kot liste papirja in še 
kaj, v bistvu pa je to le dodatek k grafični podobi 
samega programa. 

— DEBUG bo rešil .prave' programerje nočne- 
ga iskanja napak v eni od 100 zank. TRACE nam 
bo na zaslon med izvrševanjem programa izpi- 
soval labele, številke vrstic (če obstajajo), imena 
procedur in funkcij. S tipko ALT-F9 lahko TRA- 
CE po želji ustavljamo in spet poženemo, s tipko 
ALT-F10 pa pridemo v tako imenovani način 
single-step ali po domače ,korak za korakom' in 
hrošč nima nobenih šans več, da bi se kam skril. 
RUN-TIME ERROR je namenjen odkrivanju 

napak že prevedenega programa. Če nam pre- 
vedeni program javi npr. napako: ,eror 5 illegal 
function call at pgm-etr: 53', bomo številko 53 
vnesli v meni Debug in dobili sporočilo: file not 
found. 

Toliko o samem programu, ki je prijeten za 
delo, lahek za učenje in se hitro priljubi normal- 
nemu uporabniku. Konkurenca pa je naredila 

2. OUICK BASIC 
Štartamo ga z ukazom OB in pojavi se gratič- 

no okolje, ki še najbolj spominja na MS WIN- 
DOWS, je pa seveda daleč od tega. Izbiramo 
lahko med naslednjimi opcijami 

— FILE nam ponuja tele možnosti: NEW (nova 
datoteka), LOAD (naloži datoteko), SAVE (shra- 
ni), AUTOSAVE (avtomatično shranjevanje dato- 
teke), PRINT (natisni), SHELL (začasni skok 
v MS-DOS) in OUIT (zapusti program). Vsi ukazi 
so načeloma jasni, pripomniti pa je treba, da 
funkcija SHELL pravilno deluje le z verzijo MS- 
DOS 3, v nižjih verzijah pa se lahko pojavijo 
nepredvidljive napake 

— EDIT je namenjen pisanju programov in ni 
kompatibilen z Wordstarom, Mogoče vam bo 
kaj pomagalo naslednjih nekaj ukazov: 
CTRL levo/desno: pomik za besedo levo ali 

desno 
HOME: pojdi na začetek vrste 
END: pojdi na konec vrste 
CTRL HOME: vrh ekrana 
CTRL END: dno ekrana 
CTRL PgUp: pojdi na začetek datoteke 
CTRL Pan: pojdi na konec datoteke 
CTRL Y: zbriši tekočo vrsto 
Shitt-Bkspace: 
CTRL N: vstavitev vrstice 
CTRL F: poišči tekst 
Fa: ponovi zadnje iskanje 
Fa: kopiraj 
— VIEW je opcija, s katero lahko, prav tako 

kot predhodniku, spreminjamo gr idez 
programa. Možnosti za eksperimentiranje je si- 
cer manj, uporabnost programa pa se s tem 

seveda ne zmanjša. Spreminjamo lahko barve 
črk in ozadja, naslove menijev ali postavljamo 
svoje tabulatorje. Posebna opcija ERRORS od- 
pre okno v spodnjem delu ekrana, v katerega se 
nato izpisujejo vse napake pri prevajanju s pri- 
padajočimi komentarji. S tipko F6 skočimo do 
naslednje napal ži 

— SEARCH je namenjen iskanju teksta ali do- 
ločene besede (labele) v vsej datoteki. Po želji 
lahko iskano besedo ali znak tudi zamenjamo 
s čim drugim. Posebnost te opcije je ločitev 
iskanja po malih in velikih črkah, saj nikjer več 
ne piše, da moramo programe V basicu pisati 
samo z velikimi črkami. 

— RUN je seveda najpomembnejša opcija in 
se deli na START in COMPILE. START vam 
avtomatsko prevede datoteko iz editor 
standardne opcije previ 
no kodo programa v pomnilnik računalnika. 
Prevajalnik pa lahko presetirate tudi za lastne 
potrebe. Vključite lahko iskanje napak, razume- 
vanje sintakse ON ERROR in RESUME (1), izve- 
demo lahko razne optimizacije spremenljivk ozi- 
roma vsega programa po hitrosti ali velikosti 
v pomnilniku. Prevajamo lahko v pomnilniku 
računalnika ali pa tvorimo verzijo OBJ ali EXE. 
Vendar pozor! Če prevajamo program v verzijo 
EXE, bo za izvajanje na delovnem direktoriju 
zahteval modul BRUN20. EXE, ki se prevaja sku- 
paj z osnovnim programom. Če želite narediti 
res samostojno in neodvisno verzijo programa, 
najprej prevedite program v verzijo OBJ z izbiro 
opcije BCOM. LIB, zapustite basic in iz original- 
ne (ali prekopirane) diskete štartate programa 
BUILDLIB.EXE in LINK.EXE in stvar bo rešena. 

Opcije, ki smo jih na kakršenkoli način spre- 
menili, se shranijo v datoteko OB:INI. Torej ta 
obstaja le v primeru sprememb in jo morebiti 
zastonj iščete na vašem disku. OB je opremljen 
tudi z majhnimi programi za definiranje razpore- 
ditve tipk vaše tipkovnice. Program za tipkovni- 
co ima vedno ime KEYBOARD.OBK, priredba pa 
se izvede iz DOS takole: 
COPY (npr.) USA:OBK KEYBOARD:OBK 

Skupne značilnosti in 
posebnosti 

Skupnih značilnosti je veliko, pravzaprav sta 
jezika v dobršni meri medsebojno združljiva. 
Tudi v tem, da ne podpirata grafične kartice 
Hercules in z risanjem torej ne bo nič, ali pa si 
kupite CGA ali EGA. 

Sintaksa in dialekt jezika sta standardna, ven- 
dar je nekaj očitnih sprememb. Ustvarjalci pro- 
gramov so najprej poskrbeli, da nam ni več 
reba pisati številke vrstic. Tisti, ki je vsaj enkrat 
v življenju videl kak program, napisan v pascalu, 
ve, za kaj gi 

RAČUNALNIKI 
amstrad CPC 464 F.V. 907 DM 
amstrad CPC 464 barvni 1271 DM 
amstrad CPC 6128 F.V 1390 DM 
amstrad CPC 6128 1750 DM 
amstrad PCW 8256 s tiskalni! 1573 DM 
amstrad PCW 8512 s tiskali 2239 DM 
amsirad PC 1512 SDF.V. 1850 DM 
amstrad PC 1512 DD F.V 2300 DM 
amstrad PC 1512 SD, barvni 2480 DM 
amstrad PC 1512 DD, barvni 2785 DM 
amstrad PC 1512 HDF.V. 3300 DM 
imstrad PC 1512 HD, barvni 3935 DM 

commodore 64 novi model. 484 DM 
commod: |28 665 DM 
commodore 128D. 1331 DM 

COMPUTER SHOP... 
Olivetti prodest 128 s kasetnikom — 542DM 
olivetti prodest 128S F.V 1421 DM 
olivetti prodest 128S, barvni 1850 DM 
TISKALNIKI: 
amstrad DMP 2000 NLO 705DM 
amstrad DMP1 580 DM 
riteman Ct NLO 799 DM 

1029DM 
968 DM 

commodore MPS 1000 726 DM 
commodore MPS 1200 786 DM 
olivetti DM 90 S NLO 785 DM 

DISKETE: 
commodore 1541 556 DM 

34 Moj mikro 

Ul. P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST 

Prav tako kot pascal novi basic podpira pro- 
cedure, funkcije in podprograme, ki niso več 
označeni s številko vrstice, ampak kar z lastnim 
imenom. Tako bo ukaz CALL Izpis skočil na 
podprogram z imenom Izpis, ga izvršil in se nato 
vrnil v glavni program. Tako lahko pišemo lepe 
struktulrane programe z možnostjo rekurzije. 
Omogočene so vse znane zanke DO/LOOP, 

WHILE/WEND, IF/THEN/ELSE, IF/ELSEIF/ELSE/ 
END IF, FOR/NEXT in CASE, še vedno pa niso 
pozabljeni skoki GOTO, ki so razširjeni še na ON 
x GOSUB in ON x GOTO. 

Za delo so zanimivi tudi ukezi prevajalnika, ki 
so označeni z znakom $. Omenimo naj samo. 
nekatere: 

— $IF/ $THEN/$ELSE lahko rabi npr. za razne 
inicializacije sistema, kot prikazuje naslednji 
program: 

"ekran — 1 
S IF %ekran 
DEF SEG < 8HB800 'naslov grafičnega na- 

čina 
SELSE 
DEF SEG - SHBO00. 'monochi 

SENDIF sš? ZA 

— SINCLUDE »ime«: naloži pri prevajanju po- 
ljuben basic program; 

— SINLINE: rabi za vnos stojnega jezika v do- 
ločenem podprogramu; 

— SSEGMENT: omogoča prevajanje progra- 
mov, daljših od 64K; 

— COM: definira velikost vmesnega pomnil- 
nika, ki je namenjen komunikaciji s perifernimi 
napravami. 
Omogočeno je tudi delo s sistemom, kakršne- 

ga pozna MS-DOS:CHDIR (zamenjaj tekoči 
rektorij), MKDIR (kreiraj novi direktorij), RMDIR 
(izbriši direktorij, KILL (izbriši datoteko — pro- 
gram), SHELL (naloži in izvedi program - samo 
za DOS 3.0), SYSTEM (konec obdelave — vrnitev 
v MS-DOS). Poleg tega lahko iz sistema dobimo 
informacijo o datumu in uri (DATE$ in TIMES) 

Pravim programerjem je omogočeno dodaja- 
nje rutin v strojnem jeziku s funkcijo INLINE, 
kličejo lahko razne rutine na določenih naslovih 
s CALL ABSOLUTE in prekinitve s CALL INTER- 
RUPT, gledajo, kaj je shranjeno v registrih 
z REG in veselo pokajo po BIOSU in DOŠ. 

Kar zadeva hitrost, me oba basica nista razo- 

strukturirane programe, ki 
lahko tečejo tudi kot samostojne celote. Za do- 
ločeno vrsto programov je basic kar primeren in 
dovolj močan jezik, tisti pa, ki hočejo iz stroja 
izvleči kar največ, pa bodo morali seči po knji- 
jah in v svoj PC naložiti denimo Turbo Pascal. 

commodore 1570 
commodore 1571 

DODATNA OPREMA: 
Trakovi za vse modele tiskalnikov, igralne 
palice za commodore, spectrum, amstrad 
knjige v italijanščini in angleščini. 

60s DM 
557 DM 

MONITORJI: 
philips 7502 commodore 1800M 
philips 7513 IBM 266 DM 
commodore 1802 629 DM 
commodore 1901 811DM 



Turbo Pascal vs. PC zaslon 
ANDREJ MERTELJ. 

urbo Pascal (v nadaljnjem tekstu TP) 
vsebuje funkcije in procedure, ki ga 
uspešno povezujejo z železnino, skrito 

v PCln ki upravlja zaslon. Uporabniki partner 
in drugih IBM nekompatibilnih strojev cedi 
sline ob pogledu na PC Goodies, ki jih Turbo 
podpira, a ko te rutine pogledamo od blizu, 
vidimo, da nam večkrat ne zadoščajo. Ne more- 
mo uporabljati grafike Hercules, rutine za izpis 
so precej počasne, ko izpisujemo npr. ves za- 
slon podatkov, tako da z zavistjo gledamo, kako 
se pri profesionalnih programih pojavi zaslon za 
pomoč iz nič v trenutku in prav tako v trenutku 
zopet izgine, ne da bi zapustil posledice na 
zaslonu, ki smo ga gledali prej. A te težave se 
z malo spretnosti dajo premostiti. 

TP ima za grafiko Hercules sprogramirano 
knjižnico ukazov, tako imenovani Turbo Gra- 

Toolbox, ki je precej dodelana stvar. Za- 
ki pa gre tej knjižnici, je njena povezava 

z diskom. Tako, na primer, shranjevanje grafič- 
ne slike na trdi disk vzame 2,05 sekunde, na 
360K disketo pa kar'15,10 sekunde, nalaganje 
slike traja z diska 1,35 sekunde in z diskete 
13,70 sekunde (vse vrednosti so povprečne in 
nihajo v meji desetinke sekunde). Za eno shra- 
njevanje/nalaganje torej na disketi porabite 29 
sekund, kar je odločno preveč. Zato sem napisal 
naslednji rutini — TurboSave in TurboLoad, ki 
isto nalogo opravita: shranjevanje slike v 0,75 
oziroma v 3,70 sekunde in nalaganje v 0,65 
oziroma 2,35 sekunde, kar je 2,5 oziroma 5-krat 
hitreje. Program TurbolO rabi za demonstracijo 
teh dveh rutin. Osnovni trik je uporaba dveh 
procedur TP — BlockRead in BlockWrite, ki na 
disk zapisujeta zapise 128 bytov in ne posamez- 

PCFrRA jERJ! 

nih bytov. Ce grafično sliko preoblikujemo v ta- 
ke zapise in jih skupaj pošljemo na disk, se bo 
stvar izvajala precej hitreje. Ko želite posneti 
grafično sliko, samo pokličite proceduri Turbo- 
Šave oziroma TurboLoad s parametri: 
fnm  — ime slike na disku 
page -— grafična stran, ki vsebuje sliko (0 ali 1) 
ok. - kontrola pravilnega izvajanja. Če ok 

vsebuje cifro različno od 0, potem se je 
pojavila napaka. Kaj cifra pomeni, lah- 
ko pogledate v TP priročniku, poglavje 
VO Error Megsages (cigra v ok je koda 
sporočila o napaki.) 

Grafična stran O je vedno na naslovu 
SB000:0000 ($ je TP znak za heksadecimalno), 
grafična stran 1 pa se spreminja. Če ste v knjiž- 

postavili spremenljivko RAMSCreeninCard 
true, potem bo stran 1 na naslovu na 

$B700:0000, kar ustreza konfiguraciji HGC 
FULL, drugače pa bo TP Graphics Library ob 
inicializaciji kreiral novo grafično stran. Na na- 
slov prvega byta na strani 1 vedno kaže kazalec 
SereenGib. Spremenljivka RAMSCreeninCard 
ima začetno vrednost false, tako da grafična 
kartica Hercules ne vpliva na morebitne druge 
grafične kartice. Grafična slika zavzema 32K ali 
2048 paragrafov (en paragraf je 16 bytov). 

program PopUP; rij 
Program demonstrira uporabo zacasnega zaslona za 
VpOP up" menujev. 

(6) by A. Mertelj, 12.1987 
x) 

type 
screenptr > "screenbutfer: 
screenbuffer > array [1..24.1..160] of char; 

var 
textscreen:screenbuffer absolute sBOVO:OD00 
original, popup:sCreenpti 
ch: char; 

procedure DumpScreen(screen:screenptr) ; 
(4 Na zaslon izpise tekst, na katerega 

Tekst mora biti enakega formata kot 
kaze kazalec 
je zaslonski 

begin 
textsoreen :- screen"; (? to je vse ') 

end; (" End Restore %) 

procedure DrawOriginalSereen: 
(4 Narise osnovni zaslon na standarden 
var 

nacin ") 

i.jrinteger: 
begin 

Cirser 
LowVider 

pisanje 

screen" 
pomnilnik ") 

write('r 
oj SEE —— iji 

(" dolzina crte je 80 znakov ") 
for i:- 2 to 23 do 

begin 
GotoXY(1,1) 
write ['.'] 

end: 
write('L 5 H 

- 4 to 20 do for i 
begin 

GotoXY(3,5); 
for i :- 64 to 140 do 
write(ehr(i)); 

end: 
GotoXY (25,22) ; 
TextColoriwhite t blink): 
write(' Pritisni tipko za naprej'); 

end; 8 (" End DrawScreen ") 

procedure DrawPopUp(var original:screenptr) ; 
(" narise pop — up menu in ohrani osnovni zaslon ") 
const 

( popupmenu je slika, ki se bo pojavila na zaslon 
POPUPMENU:array(l..7) of string(22] » ( 

Demo: 
hi 

var id 
POpUP:screenptr (4 kazal 
i,j1integer; 
line:string [22] 

c na modificirano s 

besin 
original" :- textsereen;" shrani osnovni zaslon ") 
if MemAvail < 256 then 

Exit: 
New (popup) (" kreiram nov kazalec 
Popup' :- original); (' Prep191 osnovni 

(4 prepisemo sliko v prostor 

for i :- 5 to ll do ir 

at) 

nstracija 
trosti 

ki bo kazal na sliko ") 
zaslon na poPUP ") 

na katerega kaze kazalec popup ") 

5 - v koordinata zacetka "). 4 
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Proceduri kfeirata nov prostor za sliko in vanj 
prepišeta vsebino slike. To je potrebno zaradi 
nezmožnosti procedur BlockRead/Write, da bi 
dosegli naslov $B000:0000. Ker je TP omejen na 
en segment (- programi in spremenljivke razen 
kazalcev skupaj ne smejo zasedati več kot 64 K 
spomina), prostor za sliko določim s kazalci, ki 
ne jo dragocenega programskega pro- 
stora. Spomin nato dosegam posredno prek ka- 
zalcev, zato pazite pri prepisovanju: p ni enako 
p, prvo je kazalec, drugo prostor, kamor kaže 
kazalec; taka zamenjava lahko povzroči razpad 
programa in zazankanje. Obe rutini lahko vklju- 
čite v TP Graphics Library, v modul graphix.sys. 

Za uporabnike brez grafičnih kartic pa drug 
trik. Zagotovo ste že videli tako imenovane me- 
nije pop-up, ki se pojavijo sredi zaslona (npr. 
Sidekick, Prokey itd.), ali pa menije za pomoč, 
ko se pojavi cela stran v trenutku in brez počas- 

Za tako izpisovanje sta važni 

1. osnovni zaslon spravimo nekam v spomin, 
da ga po delu zopet lahko restavriramo in 

2. ne izpisujemo direktno v zaslonski pomnil- 
nik, ampak si določimo del spomina kot pomož- 
ni ekran, nanj izrišemo sliko in nato preslikamo 
ta pomožni zaslon v zaslonski pomnilnik. 

Po opravljeni nalogi preslikamo shranjen os- 
novni zaslon v zaslonski pomnilnik. 

Naloga ni težka. V prvem delu določimo 4K 
pomnilnika in vanj preslikamo zaslonski pomnil- 
nik. Najbolje je, če to storimo s kazalcem, zopet 
zato, da ne tratimo programskega prostora. 
Drugi del je malo težji. Najprej določimo 4 K (256 
paragrafov) pomnilnika. To najlažje storimo ta- 
ko, da določimo nov tip, recimo mu screenbuf- 
fer, kot tabelo 1..24, 1..160 bytov. Zaslon je se- 
stavljen iz 24 vrstic in 80 stolpcev, vsak znak pa 
ima poleg sebe še atribut, ki mu določa barvo 
oziroma svetlost. V našem primeru je znak sedaj 
v zgornjem levem kotu na poziciji 1,1 njegov 
atribut pa na poziciji 1,2 ali splošno, znak na 
poziciji vrsta, stolpec'2-1, in njegov atribut na 
poziciji vrsta, stolpec'2. Kreiramo spremenljivko 
tipa screenbuffer in vanjo narišemo zaslon. Na- 
to preslikamo to spremenljivko v zaslonski pom- 
nilnik. Ne pozabite: vpisujte znake le na liha 
mesta, zraven pa pripadajoče atribute! Na 
barvni' kartici (CGA) atributi označujejo barve, 
na monokratski pa imajo biti v atributu naslednji 
pomen. 

biti 76543210 
BO0OIOOO.|— prazno 
B000I010 podčrtano 
B0001111 | normalni izpis 
B1111000 | | obratnivideo (črno na 

belem) 
B pomeni — bitje 1 za utripanje, O za neu- 

tripanje. 
| pomeni — bit je 1 za poudarjeno (svetlej- 

šo) črko in bit je O za normal- 
no osvetljenost. 

Program za demonstracijo je enostaven. Naj 
prej nariše osnovni ekran in ga zapolni (ste 
opazili, kako dolgo se tak zaslon izpisuje s stan- 
dardnim GotoXY in write?) Nato počaka na pri- 
tisk tipke in nato izriše meni pop-up. Ta se 
pojavi iz nič v trenutku, ni zamudnega izpisova- 
nja z GotoXY itd. Zopet počaka na pritisk tipke 
in restavrira osnovni zaslon, ki je popolnoma 
enak kot osnovni (tudi atributi), le da se je prika- 
zal v trenutku. 

begin 
line :- popupmenuli-4): 
for j :» 29 to 50 do (4 29 - x koordinata zacetka ") 

begin 
iz linelj-28]; 
so; 

(" prepisem znak ) 
(" dopisem atribut: 

PoPUP' [i,j"2-1] 
Popup' li,j"2] 

end; 
end: 

(" preslikamo vsebino prostora kazalca na zaslonski pomnilnik ") 

textscreen :- POPUP'; 
end; (" End DrawPopUp ") 

begin — (% main ") 
if Memavail < 256 then (" 

Exit; 
New (original) ; (? kreiraj kazalec ki bo kazal na osnovni 
DrawOriginal$creen; ara leni) 
reva (Kod enje (4 Narisi osnovni zaslon %) 
DrawPopUp (original); (4 pocakaj na pritisk tipke ") 
read (Kbd.ch) ; (% narisem pop — up menu ") 
DumpSereen(original): (« pocakaj na pritisk tipke ") 
Dispose (original) ; (% izpisi osnovni zaslon ") 
OM (" sprosti kazalec ") 
CirSer; (% pocakaj na pritisk tipke ") 

end (% main ") 
program Turbolo: te 

Demonstracija turbo 1/0 rutin za 
Hercules 

Turbo Pascal Graphics Library 

1987 (6) by A. Mertelj, 12. 
" 

("$I typedet.sys ") a 
("SI grapnix.sys ") 
(SI kernel.sys o") 

include TP graficne knjiznice ') 

type (% deklaracija tipov, 
sereenptr- screenbutfer ; 
($ to je 32K buffer, prek katerega shranjujem sliko 

deklaracijo zahtevata BlockRead in BlockWrite ") 
screenbuffer-array [0..255,0..127] of byte: 
str80 - string [80]; 

potrebnih za delovanje Turbo rutin t) 

Tak tno 

var 
ok:integer; 

procedure TurboSave(fnm:str80: page:byte; var ok:integer) 
(" shrani graficno sliko pod imenom "fnm'' 

"page" vsebuje O za O. graficno stran ali 
1 za 1. graficno stran 

Mok" je 0, ce je slika nalozena brez napak ") 
var 

p,a:screenptr; 
(% screen0 naj ima naslov grafi"nega pomnilnika ") 
zoreenO:screenbuffer absolute SB000;0000; 
sfile; 

begin 
ok :- 255; 
Assign(£,fnm) ; 
(" POZOR ! Ce slika s tem imenom ze obstaja, jo bo procedura 

prepisala | ") 
Rewrite(£); 
if not(page in [0,1]) then 
Exit; (1 nedovoljena vrednost parametra "page 

if MemaAvail < 2048 then  (" testiram, ce je dovolj prostora za ") 
Exit; (" pomozno graficno sliko ') 

(4 novo sliko kreiram zato, da jo iahko posnamem z BlockWrite ") 
New (Pp) ; li 
if page - O then 

p" iz soreeno 
else B 

begin 
4 :- Ptr(Seg(ScreenGih"),0);  (" ScreenGih kaze na i. stran "| 
ptoimači 

end 
(1$I-") 
BlockWrite(f,p",256): 

10 poudarjeno " 

pogledam, ce je dovolj prostora za ekran ") 
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(tsTa«) 
ok :- IOResult; 
Close(f) ; 

end;  (" End TurboSave ") 

procedure Turboload(fnm:str80; page:byte; var ok:integer); 
(" Nalozi graficno sliko z imenom "fnm". 

Parametri so enaki kot pri TurboSave ") 
ereenbuffer absolute sBO0O:0000: 

p,a:screenptr; 
begin 

ok :- 255; 
Assign(£,fnm) ; 
(t$I-t) 
Reset (£) : 
("SI") 
if not(page in (0,11) then 

Exit; 
if MemAvail < 2048 then  (" testiram, ce je dovolj prostora za ") 

Exit: (% pomozno graficno sliko %) 
New(p) ; % 
ok :- IOResult; (% vrednost sprem. ok spremenim sele tu. ") 

(% kajti ce bi se procedura koncala pri preverjanju prostora, bi imel 
ok %) 

(" vrednost 0, ceprav slika ne bi bila nalčena ') 
if ok » 0 then R 

begin 
BlockRead(f ,p',256.0k) ; 
if ok -256 then (" ce je nalozenih 256 zapisov. potem prepisi ") 
begin 
if page » O then(" sliko v zaslonski pomnilnik 4) 

sereenO :- p" 
else 

begin (% ali v RAM scrsen ") 
a :- Ptr(SeglScreenG1b"),0) 
go ie pf; 

end; 
ok :- 0; 

end 
end; 

Close (f) ; 
end; — (" End TurboLoad ") 

begin 
InitGraphi 
DrawBorder. (4 narisi sliko ') 
DrawLine(10,10,600,180) ; 
DrawSauare (10,10,600.180,false) ; 
DrawLine (-100,-20,750,320) ; 

TurboSave('test.scr',0,0k); (' shrani jo pod imenom test.ser ') 
if ok <> 0 then O (" tako ugotovimo napako ") 

begin 
LeaveGraphic; 
writeln(' Napaka pri shranjevanju slike na disk ! 
Halt; 

end; 

ok » '.ok) 

ClearScreen: 
Delay (1500) ; (" premor. da vidimo ucinek ") 

TurboLoad('test.scr'.0,ok): (" nalozi sliko ") 
if ok <> O then 

begin 
LeaveGraphic: 
writeln(' Napaka pri nalaganju slike z diska ! ok » 
Halt; 

end; 
repeat until KeyPressed: V 
LeaveGraphic: 

end. 

tok): 

Borza 

EN S:OCKAVSKA OPREVAJII 
Mr. Mile Karabaševič, dipl. ing., Novi 
centar N 14/8, 19210 Bor, tel. (030) 38—563 ali 
35—164. 
HIDROTRANS - vsezajemajoč programski pa- 
ket za izračun tokovnih parametrov hidravlične- 
ga transporta trdnih razsutih materialov. Name- 
njen je za projektantske, razvojne in raziskoval- 
ne delovne organizacije. 
Hidrotrans je avtor razvil v nekajletnem delu na 
področju hidravličnega transprota in obsega 
vse obstoječe, splošno priznane metodologije 
izračuna tokovnih parametrov (metode Duran- 
da, Gorjunova, Karasika, Jufina, Zandi- Govato- 
sa, Chapus-Condoliosa, Smoldireva, Waspa 

). vsebuje. pa tudi avtorjeve izvire razisko- 
valne rezultate na tem področju. Model je moč 
po želji uporabnika preprosto dodelati tudi 
z drugimi metodami. 4 | 
Hidrotrans poleg izračuna omogoča tudi pri- | 
merjalno analizo posameznih metod, kar je 
v praksi zelo važno glede na nezanesljivost po- 
sameznih izračunskih metod, še zlasti tedaj, ka- 
dar imamo opraviti z izrazito polidisperznimi 

ali. Povrh je program namenjen za razvoj 
računskih postopkov tokovnih parame- 

posameznih parametrov (s stvarnimi ali fiktivni. 
mi vrednostmi in primerjalne analize. 
Model je shranjen v posebnem modulu za zaje- 
manje in kontrolo vhodnih podatkov ter posre- 
dovanje izračunskih podatkov. S tem je omogo- 
čen sorazmerno preprost prenos modela v raz- 
lične računalniške sisteme, od PC do velikih 
sistemov (tega se loteva sam avtor). Po drugi 
strani je z zajemanjem in kontrolo podatkov 
prek vhodnih mask poskrbljeno za kar največjo 
prijaznost do uporabnika. 
Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Rijeka, tel. (051) 
517-291 
Statika za IBM PC/XT/AT in kompatibilne raču- 
nalnike je skupina programov za analizo okvi. 
rov, rešetk in prostorskih rešetk, zasnovanih na 
metodi končnih elementov. Mogoče je reševati 
konstrukcije s 500 vozlišči in elementi, 5 različ- 
nimi materiali in 99 primeri raznih obremenitev. 
Programi. delujejo interaktivno in imajo niz 
opcij, ki olajšajo vpis podatkov: tabele materi- 
alov in profilov, avtomatsko generiranje lastne 
teže in obremenitve zaradi vetra itd, Možen je 
tudi grafični prikaz konstrukcije, diagrama sil in 
deformirane oblike konstrukcije. Dolžina pro- 
grama: od 80 do 120 K prevedene kode. 
DC-87, Dordevič-Nešič, B. Krsmanoviča 25/ 
26, 18000 Niš, tel. (018) 328—351 | 
Aplikativni softver, primeren za projektivne biro- 
je, statike, arhitekte, projektante, tehnike. Sta- 
tični izračun (okviri v ravnini in prostoru, rešetke 
v ravnini in prostoru, do 500 vozlišč in palic, 
vhodni jezik Stress, vplivi v polju, posebna gra- 
fična podpora, geometrija in diagrami MIN); 
seizmični izračun (SEIZ), izračun po teoriji 2. 
vrste (STAB); metoda končnih elementov (SA- 
P-iv); koordinatna geometrija (COGO z grafič- 
no podporo, primerno za geodetske biroje in 
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prostorske načrtovalce); usposabljanje za delo 
s programi za mrežno planiranje (PERTM 
STER, SUPERPROJECT, CPM). izdelava progra- 
mov za predmeritve in predračune po uporabni- 
kovih željah. Programi so na voljo tudi za atari 
z emulatorjem MŠ-DOS. Možna je tudi hardver- 
ska oprema, v tem primeru je programska opre- 
ma brezplačna. 

Borislav B. Budisavljevič, dipl. ing., S. Penezi- 
ča 5, 11000 Beograd, tel. (011) 642163 od 
19.00 do 22.00. 
Termični proračun, ver..2.10, je originalen pro- 
gram za PC AT/XT po novem Jus U.J5,600 in 
U.J5.510, Uradni list SFRJ 68/87. Omogoča zelo 
učinkovito. izračunavanje brez tablic in kon- 
stant, ki so vse integrirane v programskem pa- 
ketu izpis rezultatov je predviden za Epaonove 
tiskalnike serije FX. Program je interaktiven in 

zahteva nobene priprave podatkov. Vse po- 
datke vnašate neposredno iz projekta AG. Pro- 
gram je namenjen arhitektom, projektantom 
predbeniške fizike in termotehničnih instalacij. 
rogram vsebuje: — izračun koeficienta K več- 

plastnih konstrukcij in heterogenih konstrukcij 
z zračno plastjo, linijskih izgub zaradi pohištva 
in vseh obzidnih elementov, konstrukcij, ki so 
v stiku s tli, srednjega koeficienta toplotnega 
prehoda; — izračun specifičnih transmisijskih 
izgub; — izračun povprečne površinske tempe- 
rature prostorov; — izračun difuzije vodne pare; 

izračun pritiskov zasičenosti in parcialnih pi 
tiskov na mejah plasti; — izračun toplotne stabil- 
nosti zunanjih gradbenih konstrukcij; — ocene 
o zadovoljitvi vseh predpisanih parametrov za 
stanovanjska poslopja oziroma po definiranih 
kriterijih. 

EE Sotiware, Martiničeva 31, 78000 Banja Lu- 
ka, tel. (078) 40— 940. Popolna programska 
podpora za računalnike IBM PC in kompatibil- 
neže: 
— uvajanje sistema in usposabljanje kadrov za 
delo; 
- organizacija računalniških mrež; 

unalniške komunikacije (File Transfer) 
- sistemi za DTP (namizno založništvo) in po- 
polna softverska podpora zanje; 
- po želji uporabnika prilagajamo programe; 
- svetovalne storitve; 
- prevajanje programov; 
- izdelava aplikacij; 
- črtna koda (barcode). 
Janez Škrbec—John, Ograde 28, 61386 Stari 
trg/Lož, tel. (061) 707— 140, popoldne, sobota in 
nedelja ves dan. 
Ponujam predelane in nove datoteke za pro- 

istem AutoCad firme Autodesk in pro- 
gramska sistema Prodesign ll ter DesignCAD 
firme American Small Business Computers, ki 
vsebujejo YU črke, znake za obliko in lego po 
JUS ter druge znake, ki jih potrebujete pri tehni- 
škem risanju in sicer za vse tipe pisav (txt, sim- 
plex, complex, italic). V pripravi oziroma tik 
pred zaključkom imam še: — tehniško pisavo po 
JUS A.AO.101 tip A in B, — cirilico, — grško 
abecedo, — hebrejsko abecedo. Izdelujem tudi 
datoteke po jaročnika. 
Ponujam tudi program, ki omogoča vnos uka- 
zov AutoCada v skrajšani obliki s tipkovnice, kar 
zelo pospeši delo, če uporabljate miško. Manj- 
šim DO in zasebnikom, ki imajo instaliran kateri- 
koli od navedenih sistemov CAD, ponujam po- 
moč pri izdelavi podatkovnih datotek in urejnaju 
tehnične in tehnološke dokumentacije. 
Franci Bricelj, Polje, XXX—23, 61260 Ljubija 
—Polje, tel. (061) 482—681. 
Ponujam program Setup za nastavljanje tiskal- 
nika fujitsu DPL 24 type | (združljiv z IBM) in type 
D. Program omogoča nastavljanje vseh funkcij 
tiskalnika brez pretikanja stikal DIP na samem 
tiskalniku. Posamezne funkcije izbiramo z me- 
niji. 

V glavnem meniju izberemo: 
— nabor znakov 
- izbiro vrst pisave (fontov) 
- stisnjen izpis (condensed) 
- posamezne liste formata A4 (cut sheet feeder) 
— meni za posebne nastavitve. 
S slednjim menijem nastavljamo širino in višino 
izpisa, velikost strani, preskoke in nastavitve 
rebov, oblike izpisa (dvignjen, spuščen, v kurzivi 
itd.) 
Program je v formatu MS-DOS, po želji tudi 
v CPM. 

ir Tuševljak, Kasindolska 31, 71210 
, tel. (071) 549— 048. s 

rirni sistem (oz. njegova nekonzistentnost) je 
pogost vzrok težav v proizvodnih (in nekaterih 
neproizvodnih) delovnih organizacijah. Z raču- 
nalnikom pa moremo močno izboljšati urejeva- 
nje te vrste podatkov. Paket za klasifikacijo 
KLAS je namenjen za pomoč vsem, ki se ukvar- 
jajo s standardizacijo in šifriranjem materialov, 
polizdelkov, orodij, izdelkov, delovnih mest 
v proizvodnih delovnih organizacijah, Uporaben 
je tudi sicer za kakršnokoli klasificiranje, potre- 
buje le malenkostne adaptacije. 
Pal do neke mere »inteligenten«, to pa 
omogoča, da klasifikator (šifrirni kodeks) nasta- 
ja med samim oblikovanjem šifre! Nekaj odlik 
paketa: sodobna oblika zaslona, logične in for- 
malne kontrole, interaktivna pomoč itd. 

IN STROJNA OPREM7 JN 

Hardware Service, Aljoša Jerovšek, Verje 31/ 
A, 61215 Medvode, tel. (061) 612—848 (vsako 
sredo od 10. do 14. ure). 
1. Svetovanje in pomoč pri konstruiranju delov- 
nih postaj CAD/CAM/CIM, baziranih na mikro- 
procesorjih 80296/287 in B0386/387 (PC/AT 
kompatibilnih računalniki). 
2.Paket za izdelavo čipov LSI (do gostote 2200 
vrat) s programatorjem Altera. Paket obsega 
programirno kartico in programsko podporo. 
Programska podpora je konstruirana tako, da 
lahko čip z vsemi vrati in flipflopi kar narišete na 
zaslon, program pa sam naredi vso potrebno 
minimizacijo in sprogramira čip. Vnos karakter 
stike čipa lahko opravimo tudi z najbolj popular- 
nim programom za izdelavo tiskanih vezij 
P CAD, ki je tudi na voljo kot opcij 
3. Ponujamo tudi univerzalni programator, ki 
zna programirati skoraj vse čipe PAL, GAL, 
PROM, (E)PROM, serije 8051 in 8048, razne mi- 
kroprocesorje in mikrokontrolerje z vdelanim 
epromom ali romom. Programator je konstru- 
iran tako, da je moč programirati skoraj vsak 
čip, ki je na tržišču. Programirati je mogoče 
vsak I/O kanal. Teh kanalov je 32, torej je moč 
programirati-tudi novejše 1—Mb eprome. 
4. Ponujamo še vso hardversko podporo za PC, 
ki jo potrebujejo računalniški konstruktorji za 
izdelavo digitalnih in analognih vezij. To so 
ni emulatorji mikroprocesorjev, navkrižni zi 
ki (cross assemblersy/razhroščevalci (debug- 
gers)!simulatorji za skoraj vse vrste mikroproce- 
sorjev, prevajalnik iz programskega jezika 
C v zbirnik za določen mikroprocesor, profesi- 
onalni program P CAD za izdelavo tiskanih vezij 
in še kaj. 
5. Zelo koristen dodatek je tudi IC TESTER, ki 
testira pravilno delovanje logike TTL in CMOS. 
Z njim lahko ugotavljate oznako »izbrisanegi 
čipa. Tester omogoča tudi test za izhode TRI/ 
STATE. Deluje lahko v povezavi s PC, termina- 
lom ali kot samostojna enota. 
Atlantis Computer š Video Club. Adi Tinjič, 
Sjenjak E 4/5, 75000 Tuzla, tel. (075) 235—066. 

ičunalniško projektiranje in izdelava tiska- 
nega vezja (od ideje do realizacije), in sicer 
s programi PCAD, FE Designer, PC 2 itd. 

— izdelava programov po naročilu (za kakršne- 
koli namene) 
— Popolna programska podpora za IBM PC in 
kompatibilne računalnike in profesionalno izde- 
lan sistem za usposabljanje za delo z računal- 
niki, 
Vsak delovni dan od?. do 15. ure. Ob sobotah in 
nedeljah ne delamo. 

Igor Hudin, Lokanja vas S, 62310 Slovenska: 
Bistrica, tel. (062) 811—540. 
— Nasveti pri nabavi osebnih računalnikov in pri 
instaliranju strojne opreme. 
za Usposabljanje kadrov za delo z osebnimi ra- 

juni 
- Izdelava programov po naročilu. 
- Programski paket: osebni dohodki. Program 
omogoča obračun OD do 500 delavcev s krajem 
rebivališča v različnih občinah. Rezultati obde- 

jave: obvestila delavcem o obračunanem Ol 
vsi prenosni nalogi za plačilo obveznosti do 
družbe in kreditorjev; rekapitulacije prenosnih 
nalogov; analitična poročila kreditorjem; mož- 
nost izdelave letnih poročil. 
Symocs inženjiring, Brače Lastriča 5, 78000 
Banja Luka, tel. (078) 38—822. 
— Nasveti pri nabavi osebnih računalnikov, in- 
staliranju in testiranju. 
- Usposabljanje kadrov za delo s PC. 
- izdelava programov po naročilu (za kakršne- 
koli namene). ; 
— Programski paketi (obračun OD, finančno po- 
slovanje, materialno poslovanje, kadrovska evi- 
denca, planiranje in vodenje materiala, pisarni- 
ško poslovanje itd.). 
— Posebni programski paketi za šolstvo (urniki, 
evidenca učencev, statistika ocen, izobraževalni 
programi itd.). 
- Posebni programski paketi za hotelirstvo. 
Za vse programske pakete je zagotovljeno uspo- 
sabljanje kadrov. 
usposabljanje kadrov. 

Aleksandar Jovanovič, Mokrančeva 30, 18000 
Niš, tel. (018) 44— 673. 
VIK Mailbox za lastnike modemov in vseh mode- 
lov računalnikov. Obstajajo naslednje sekcije: 
mali oglasi, pošta, programi, komunikacije, vi- 
deo, naslovi, cene, statistika itd. Vsak dan od 
22.00 do 01.00 h, 8 bits, no parity, 1 stop. Podpi- 
ra V21, V22, V22bis, V23. Na najnižjem nivoju 
dostop brezplačen. 
Top Micro, Glinškova ploščad 1, 61000 Ljublja- 
na, tel. (061) 341— 563. 
Programski paketi za povečanje produktivnosti: 
— Cenik: Program omogoča korekturo cen za 
določen faktor. Razdelitev izdelkov v skupine, 
podskupine po želji uporabnika. Vnašamo lahko 
tudi nove izdelke in cene, obliko cenika pa prire- 
dimo želji uporabnika. Program trajno hrani po- 
datke v datotekah in po želji izdeluje tudi zaščit- 
ne kopije. 
— Hranilno kreditna služba: Obdelava je nareje- 
na za delo na blagajni interne HKS. Osnovni 
podatki so šifrant varčevalcev, šifrant obrestnih 
mer in blagajn. Operativna dela: avista vloge, 
vezane vloge, vpis OD, stornacija knjižice. Letni 
zaključki so izračun obresti, pripis obresti, izpis 
letne kartice in obresti po TOZD. Pregledi: giba- 
nje na posamezni partiji, listanje dnevnikov, 
dnevne temeljnice in gibanja. Poljubno število 
varčevalcev. 
— in še: Glavna knjiga, saldakonti s fakturira- 
njem, materialno knjigovodstvo, obračun OD, 
kadrovska evidenca, drobni inventar, krediti, 
menice, osnovna sredstva. 
— Drugo: Povezave v lokalne mreže Novell; 
emulacija IBM in Tektronixa, usposabljanje ka: 
drov itd. 
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KW) WC 
ža MEBLO 
digitalna elektronika 
5001 nova gorica, 
industrijska 5 
jugoslavija 
p.p.4 
lelelon, 065/26 566, 26 511 
telex: 34 316 meblo yu 
telegram! meblo nova gorica 

AT združljiv poslovni računalnik v sestavi: 

CPU 80286 (centralna procesna enota) 
- taktna frekvenca 6/8 MHz 
— 1 MB RAM spomina na osnovni plošči 

možnost razširitve RAM spomina na 3 MB 
8 mest za razširitev (6 AT -- 2 XT). 
matematični koprocesor 80287 
monokromatski monitor 14" 
Hercules video grafična karta 
mehki disk 1.2 MB 
trdi disk 40 MB (40 ms) 
UDC kontroler (2 HDD 4- 2 FDD) 
1 paralelna komunikacija 
2 serijski komunikaciji 
tipkovnica AT združljiva 
miška (MS, SYSTEM) 

XT združljiv poslovni računalnik v sestavi: 
— GPU 8088 (centralna procesna enota) 
— taktna frekvenca 4,77/8 MHz 

640 KB RAM spomina na osnovni plošči 
monokromatski monitor 14" 
Hercules video grafična karta 
večfunkcijska karta 
mehki disk 360 KB 
trdi disk 20 MB s kontrolerjem 
1 serijska komunikacija 
1 paralelna komunikacija 
tipkalnica 

AT združljiv grafični računalnik v konfiguraci 
CPU 80286 (centralna procesna enota) 
taktna frekvenca 8/6 MHz 
matematični koprocesor 80287 
1 MB RAM spominja na osnovni plošči 
možnost razširitve RAM spomina na 8 MB 
8 mest za razširitev (6 AT -- 2 XT) 
EGA video grafična kartica (640 xk 350 točk na zaslonu) 
barvni monitor 14" 
mehki disk 360 KB ali 1.2 MB 
trdi disk 40 MB (40 ms) 
UDC kontroler (2 HDD - 2 FDD) 
paralelna komunikacija 
2 serijski komunikaciji 
tipkovnica AT združljiva 
miška (MS, SYSTEM) 

ja v 
ičunalnik 

- risalnik A3 formata s 6 peresi 
Z tablice za digitalizacijo formata 12" x 12" 
— AUTOCAD 2.6 s HW ključem 

kuna di] 

dr a, AN 

stavi: 



izbirajte programske enote na paleti 

CADdy je profesionalen program za računalniško podprto konstruiranje in risanje 
(CADD). Njegova atraktivnost temelji na trdnih temeljih: modularna 
zasnova omogoča specializacijo na številnih področjih. 

arhitektura 
geodezija 
merjenja 

Industrijski biro ,,:; ee 
Titova 118, pp. 69 61113 Ljubljana telefax: 348-158 



MENJAM 

AMSTRAD PCW: menjam programe, velika izbi- 
ra; D, Stoljkovič, Put partizanskih baza 8, 21000 
Novi Sad, el. (021) 397-749. TAJ 
MENJAM ATARI 800 XL in C-64 za atari 520 ST, alu prodam. Man Moe, Vr, Kražna o la] 

Sarajevo. tel (071) 487-272. Taras 

SINCLAIR 

MR. JACK SOFT. Vsak teden nov komplet. 
Snemamo na kvalitetne sony kasete. Cena. 
5000 din (komplet 4- kaseta -- poštnina. 
Mr. Jacksott, Poklukarjeva 14, in tel. (061) 
264-303, 61000 Ljubljana. T7RO3 

PRODAJAM TURBO pogon, vmesnik za 
speci, priključek. za. disketno enoto 
(IBM kompatibilen), priključek Centronics 
za Kempstonovo igralo palico, eprom pro- 
gramator z vdelanim Testoolom in adap- 
torjem. 
Sosip Mendaš, Lepoglavska 10, 42000 Va- 
raždin, tl. (042) 47-510. T816 

1700 PROGRAMOV za spectrum v 130 
kompletih ali posamezno! Hitra dobava in 
jamstvo kvalitete! Najnovejši in vsi stri 
programi! Za katalog priložite znamko! 
David Sonnenschein, Mlinska pot 17, 61231 
Ljubljana-Črnuče, tel (061) 971-627." T-743 

Cene malih oglasov 

ALL Prodam računalnik ver. JM 128 K iteratu- 
ro programe z navodili Tel: (062) 878-675. 

T.909. 
KUPIM ZX spectrum 48 K s kasetofonom. Tel. 
(021) 811-806. T17 

PRODAM vmesnik Centronics za specirum 128, 
12, 49 in OL, cena 11 M. Tomy Klemenčič, 
Kamenškova 41, 62000 Maribor. Ta 
SPEKTRUMOVCI. igre, super hitro, kvalitetno, 
poceni, popusi. Brezplačen katalog. Wan Vido: 
vid Kalibunar 26, 72270 Travnik T-To5 
ZD-81 z dodatnim pomnilnikom in navodi, pro- 
(dam Tel. (076) 47.697. Tate 
ZDe81 najnovejši in največ izbor programov za 
16 K. Za katalog pošljite 300 din. ZX software. 
studio, R. Vranješevč 86, 78000 Banja Luka, tel 
(o7e) 41497. Ts2i 
UGODNO PRODAM vmesnik Centronis (Kemp- 
sto E) ter lskalik brother M 1008 — YU ASCII 
Tel: (084) 37-201, po 19.1. Tssi 
PRODAM OL 128 K, gibi disk, monitor, entro- 
nie, sotver, iteraturo. Novica Radonič, Briga- 
de Pavleka Miškine 4, 41020 Zagreb, tl. (041) 
S21-74. 16% 
PIRATSOFT ima vse, kar potrebujete. Za kata- 
1og pošte 100 dinarje. Dari Vitez, Proseniko- 
va 19, 41000 Zagreb, teleton (041) 32-285. 7.976 
LASTNIKI SPEČTRUMOV, pozor! Zakaj bi iskali 

ko pa lahko vse, kar že dolgo iščete, 
dobite na enem mestu? Imamo vse, karje na YU 
tržišču. Tr leta z vami - jamstvo kvalitete. Brez- 
plačen katalog. Miran Peši, Arbalerjeva 8, 52250 Ptuj, el. (062) T967 
SPOŠTOVANI SPEKTRUMOVCI! Od danes in 
v prihodnje se lahko z najnovešimi igrami oskr. 
bujete izključno pri Englanc sou. Odvzte vse 
komplete, v kateri je poleg 2-3 dobrih iger cela 
vrsta slbih. Mi vam ponujamo komplete zoii- 
nalnimi igrami, jh dobimo vsak teden s pošto 
izAnglje. Cena: 1 komplet (8 ier s kompletnimi 
navodili) nova kasela (C45) 4 PTT - SOD 
in. (Vedeli morale, da nes teh 8 programov 
stane okrog 10 starih miljonov. Paketi so že 
snemani in pripravljeni, tko da samo čakamo 
na vaš klic! Naslov: Goran Slnojevič, Cara Du- 
ana 58, 11000 Beograd, tel. 011) 12721 

Tedo9. 

ODSLEJ TUDI RUBRIKA PC 
(Obveznooznačitevsvojem dopisu!) 

e Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike) 
- do 10 besed: 8000 din 
— vsaka dodatna beseda: 600 din 
Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikov- 

nih izdajah. Obračunavamo vse besede, vštevši oznake mode- 

— 1/10 (tem višine v enem stolpcu, približno 15 besed), samo 
v slovenski ali samo v srbohrvaški izdaji: 11.000 din 

— 1/10 v obeh izdajah: 12.000 din 
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obračunavamo tudi višino in 

širino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd. 

» Sprejem malih oglasov: 

[MALI OGLASI 

SPEKTRUMOVCI!I! Najboljši programi meseca marca v kompletih po 12-14 iger, samo po 1100. 
di. komplet - cena kasetel V vse programe, ki vam ji lahko posnamemo tudi posamezno. 
boste poke vnesli na najlažji način. lok dobave je 1 dan, z vsakim naročilom dobite navodila in 
katalog Pokličite po tel. (015) 26772 in se prepričate! 
Komplel 3: 12 najnovejših programov! 

 C2: Mateh Day 2, Drilr, Out Run (15 stez - 3% 48 K), Dark Sceptre, rule , Star Wars, 
Pegasus, Hejst 2012, Lazer Wheel, Grand Prix. 
Komplet C1: Calitornia Games (3% 48 K), Yogi Bear, Judge Death, Gunship (3 4 K), Siewalk. 

Z: Super Hang-on [4 programi), Salamander, Garry Linsker , Soocer, Amiga Bal, 720", 
Nebulus, Rygar, Christmass Monty, Meanstreak, 
Komplet Y: Gauntet (3 x 4 K), Fredy Hardest in , Metaldrone, Agent X -1l (9 x 4 K), Sector 
90, Hercules, Fitih Ovadrant. 
Komplet X: Combat School (3X 48 K), Athena (348 K), Gobots, Ace 2. Thundercats, Flunky, 
Ninja Hamster (2 x 48 K), Trantor. Komplet Wi 30 Game Maker ( x 4 K), implosion, Hasteria, 
The Plot, Mystery ol Nil, Red Led.. 
Komplet V 'olana done 2X 48 K, Sidi, line, Day, Pagora, Bd Broskar eco. 
Posebna ponudba: Najnovejših deset kompletov samo za 8000 cin kasete! Za naročila in vse 
informacije pišite na naslov: Davor Magdič, Vojvode Mišiča V/7, 15000 Šabac, tel. pope 

h 

SPEKTRUMOVCI! NSM vam ponuja najnovejše in najboljše igre! Vse igre so brez zaščite in je 
vnašanje pokov zelo preprosto (v basic pred USRI). Poka in navodila za igre dobite brezplačno 
s kompleti! Kvaliteta posnetka je vrhunska. Od tega meseca novost: kompleti so snemani. 
vnaprej, teko da vam jih pošljemo takoj! o želi snemamo tudi na kasete BASF, TOK, maneli. 
Super popust (vračunani kompleti, kaset in PTT): 1 komplet S400 din. 2-4700, 37200, 4- 
8500....6-12000.. -15800....10-19200....16-30900.... 20 z samo 36900 di, a. 90 korpl. samo 
52900 din! Naročite: tel. (015) 20740... (015) 20740... Nenad. Do 25.1 e 2 nova kompleta! 
Komplet 88: Outrun 1-15, Dark Sceptre,Rubicon, Mr. Weems, Dra 2, Gunship 1-5! Komplet 7: 
California Games 1-5, Salamancer, A-Maze, Lucy 8 John, Gaunilet (3 progr., Grand Prix 
Simulator, Stawars! Komplet 96: Mateh Day , rile, 720 ygar, Super Hang on 1-4, Pegasus 
Bridge, Heis 2012, Laser Wheel! Komplet 95: Athena 1-4, High Frontier, Necris, Agent X 2 (3 
Progr). Christmas Monty. Gary Linneker s Soccer. Meanstreak, Nebulus! Komplet 4: Jacka, 
Thunder Cate, Retum ol Gobots, Hercules Fiih Ouadrant, Combat School 1-7, Metaldrone, 
Freddy Hardest 1 in 2, Amiga Bali! Komplet 6: lot, Footbali renzy, imolosion, Play or Yorr. 
Lite, Trantor, Flunky, Complete Buslard, Sector 90, Ace 2. Ninja Hamster 14 Komplet 82: 
Hiysera, Sofi Cuddiy, Mystery of Nil, Sisie, Excalibur, 8D Gememaker 1-3, Colony, Redled, 
Xanthius! Komplet 81: indiana Jones 1-5. Dizzy, Xecutor, PHR', Sidewize...! pi 
Moonstrie, Psyeho, Dravguts, Triaxos, Smashoui...! Komplet 85: Jack Nipper . Super Sprin, 
Tai Pan 1-3, Penguln...! 
Za katalog podijte znamko! Naročite: Nenad Smiljanič, Bore Tiiča 75, 15000 Šabec tel. (015) 20- 
74. 

SPEKTRUMOVCIII Sigma corp. vam ponuja najnovejše programe v kompletih po 1000 di. 
Kvaliteta posnetkov in programov je zajamčena. Rok dobave je 48 ur. 
Komplet 6: 14 najnovejši iger. Preverite! 
Komplet 65: Guna 2, Gunsti (najboljša simulacija letenja)... Komplet 54: Mate Day 2, Gary 
Linekers Soccer, Rygar 720 Driler, Sector 90, Super Hang on 14, Return of Gobols, Mean 
Streak. Komplet 63: Combat School (2x 48 K), Agent X - 2 (3x 48 K), Metal Drone, Fredoy 
Hardest 1-2, Athena (2 x 8 K), Ocean Gongueor, Man. 
Komplet 62: Jckal. Thundercat, Ace 2 Trantor. Ninja Hamster (2x<48 K), Dizy, Resove, 
Oravght Gerius, Smashovi, Pi , St 8 Cudely, Che. 
Komplet 61: Mystery oi Tn Ne, Play for Your Lile, Hystria, Microbal, Sip 1-2. Angleba, 
Rod LE.D,... 
Komplet 60: idiana Jones (2X 48 K), Bride o! Frankenstejn, Side Wize, Xecutor. Maybem. Z. 
Komplet 59: Psyeho, Moon Strike, War Car, Park Patrol, Te Las Misson, Mercenen, 
Poleg navedenih kompletov imamo S kompletov uporabnih programov, onginana in prevedena. 
navodila za uporabne programe. 
Almir Osmaniovi, Trg Pre Kosoriča 8X, 71000 Sarajevo. Telefon: (071) 653-896, popoldne. 

ale oglase sprejemamo izključno po pošti do vključno 10. v mesecu pred izidom 
ove številko na naslov ČGP Delo, Mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 
jubljana. Po tem detumu ne moremo več upoštevati preklicev oziroma po- ravkov. 
glas mora imeti popoln naslov naročnika — ime, priimek. ulica in kraj s poštno 

iko. Ne objavljamo površno napisanih naslovov kot TIOC SOFTWSRE CLUB, 
41000 Zagreb in podobno. 

bvezno upoštevajte: - Navedite, v kateri izdaji naj bo oglas objavljen. Če tega ne 
»ste storili, bomo oglas objavili v obeh izdajah in ga tudi obračunali po ustrezni 

- Vsi oglasi so tiskani z enako velikimi znaki. Posebnih želja (mastni tisk, 
like črke itd.) ne moremo upoštevati. Če bo višina okvira večja od naročene, 
»ste pač morali doplačati razliko. Ne moremo tudi upoštevati želje po objavi 
atkega besedila v prevelikem okviru! Skratka, obračun in plačilo sta odvisna od 
ino porabljenega prostora. 
Za vse dodatne informacije oziroma dogovore in reklamacije glede plačila 
ite telefonsko številko (061) 315-366, int. 26-85. 

Me SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! 
Najbolje igre v kompleti za 1500 din 4: kaseta (2100 din). Rok dobave 1 dan. 
Moj mikro marec: gre iz te številke Mojega mikra 
Moj mikro - februar: Duet, Prohibiton, Wizbal, Super Sprint, Fiunky, Ninja Hamster (2 pro- 
grama), Xecutor, Side Wize, Athena, Gun Ship, Salamaner, Rebel. ! 
Moj mikro - januar: Ta-Pan (2 programa), Challange ol the Gobols, Exolon, Bal Bresker, Joe 
Blade, Armageddon Man, Grea! Gurianos, Hades Nebula, Bosconian, Kineic, Destruc!o. 
Komplet 82: Calilornia Games (6 programov), Out Run, Grand Prix, Simulator, Star Wars, 
Lazerwheels, Druid 2, Dark Scepire, Rubicon, Mr. Weems 4 Vampire. 
Komplet 81: Match Day 2, Gun Ship, Athena, Combat School (2 programa), Driler, Lineker 
- Football, Šalamander, Rygsr, 720, Nebulus, Monty Game. 
Komplet 80: Gauntiet (2 programa), Agent X 2 (3 programi), Necris Dome, Freddy Hardies 1 
Freddy Hardies 2, Seclor 80, Hercules, Five Ovadrani, Hight Fronter, Amiga Bali. 
Komplet 78: Ninja Hamster (2 programa), Cnalange of The Gobots, Funky, Thunder Cats, Ace 2, 
Eidolon (3 programi), Trantor, Jacka, Bastard. 
Komplet 78: Red Led, Hysteria, Mitery o! he Nile, Xanthius, Colony, Play tor Your Lile, Plot, 
Micro Bali, Orienta Hero, Implosion, Football Frenzy, Dama. Stil Fip 2. 
Komplet 7: Indiana Jones (2 programa), Slaine the King, Side Wize, Excalibur, Soft Cudady, 
Dizzy, Bride of Frankenstaln, Vanganza, Xecutor, Bal! Breaker. Pitagora. 
Najboljše igr 7: ACE, Ninja Master, Knight rider, Dean Dare, Paper Boy, TT Racer, Nightmare, 
Rallj, Dynamite Dan , Tennis, Kung Fu Master, Phantomas, Superman, Kamikaze. 
Najboljše igre 8: Cobra-Stalone, Scobby Doo, Nosteralu, Yie are Kung Fu 2. Galian, Speed King 
2, 1842 SF Cobra, Drui, Uridium, Great Escape, Asterx 
Najboljše igre S: Goonies Rogue Trooper, Agent X, Legend o! Kase, Top Gun, Arhaologist, Space 
Harrier, Super Soccer, Super Cyele, Donkay Kang, Moto Cross, Gofmagine. 
Najboljše igre 10: Fit 2-Legend Continious (2 programa), Ninja, BMX Simulator, Kane, SF 
Harier, Leader Board, Bomb Jack 2, Eagless Nest, Feud, Samurai 
"Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 10 11030 Beograd, tel. (01H) 552-895. Tesa 
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priročniki 

PRIROČNIKI ZA RAČUNALNIKE 

Atari 
ATARI 800 XL, priručnik za rukovanje (sh.) 8500 din 
ATARI 1040 ST, priručnik za rukovanje (sh.) 7000 din 
STEVE, priročnik (slov.) 18000 din 

Amstrad-Schneider 
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl) — 4000 din 
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (angl.) 4000 din 
Zarič, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, priručnik (sh) 4000 di 
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh.) 5000 din 
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 — PRIMENE (sh.) 5100 din 
AMSTRAD CPC 6128 - priručnik (sh.) 5000 din 

Commodore 
OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (slov.) 6000 din 
COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NAČIN (sh.) | 13000 din 
BASIC ZA MIKRORAČUNARE C64 (sh.) 3700 din 
ŠTA MOŽE COMMODORE 64 (sh.) 7350 din 
MAŠINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 9700 din 
Šolajič, COMMODORE 64 - MEMORIJSKE LOKACIJE (sh.) — 4500 din 
'COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl.) 4500 din 
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C64 (angl) 2200 din 
C64— DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 1500 din 
C64— USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl) 1800 din 
COMMODORE 128, priručnik (sh.) 18000 din 
Šolajič, Zarič, COMMODORE 128, priručnik za rad (sh.) 5000 din 
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh.) 18000 din 
C64, 128 - kurs asemblerskog programiranja (sh.) 5000 din 

iBM PC 
ABC PCAT/XT u 25 lekcija (sh.) 9400 din 
Životič, ABC PC (sh) 6000 din 
Špiler, OSEBNI RAČUNALNIK PC/XT/AT (slov.) 14000 din 
te rila ok kaai s EM antoci 
Naštete knjige in kasete lahko kupite oziroma naročite v knjigarnah in 
papirnicah Mladinske knjige, naročila po povzetju — izpolnjeno prilo- 
ženo naročilnico — pa pošljite na naslov: 
MLADINSKA KNJIGA — KIP, grosistična prodaja knjig, 61000 
Ljubljana, Wolfova 12; tel.: (061) 214-585, 214-617. 

MM 0388 NAROČILNICA 

Podpisani (ime in priimek) .. 

Natančen naslov (ulica, kraj, pošta št.) .. 

- naslednje knjige/kasete ................ 

Podpis: 

l 
l 
l 

nepreklicno naročam - po povzetju — plačal bom ob prevzemu pošiljke 

l 
l 
l 

l 

NOVO V KNJIGARNAH MLADINSKE KNJIG M mladinska knjiga 
knji m 

Oric 
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 4500 din 
THE ATMOS PROGRAMME (angl.) 4500 din 
THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 4500 din 
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl). 4500 din 

ZX spectrum 
SPEKTRUM PRIRUČNIK (sh.) 4200 din 
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750 din 
THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 3900 din 
SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) 1600 din 
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 1500 din 
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (angl.)1 500 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800 din 

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z80 (slov) 5000 din 
MAŠINSKO PROGRAMIRANJE NA MIKROPROCESORIMA 
Z80 16502 (sh.) 6000 din 
LOGO - PROGRAMSKI JEZIK (sh.) 2250 din 
INTRODUCING LOGO (angl.) 2900 din 
Špiler, BASIC (slov. in sh.) po 4000 din 
Dovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 din 
ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 6000 din 
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE (sh.) 6000 din 
PASCAL priručnik (sh.) 19000 din 
PASCAL - zbirka rešenih zadataka (sh.) 10250 din 
TURBO PASCAL 3.0 (sh.) 6000 din 
APLIKACIONI PROGRAMI IBM PC, APPLE lic (sh.) 9700 din 
PC WORDSTAR - obrada teksta (sh.) 11800 din 
KOMPJUTERSKA GRAFIKA (sh.) 18000 din 
RAČUNARI | KOMUNIKACIJE (sh.) 14500 din 
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 5000 din 
COBOL, programiranje u praksi (sh.) 3650 din 
UNIX— KAKO GA KORISTITI (sh.) 5000 din 
PROGRAMIRANJE ZA POČETNIKE 10000 din 
LOTUS 23 (slov.) 18500 din 
KUČNI KOMPJUTERI - ALGORITMI | PROGRAMI (sh.) 2700 din 
NUMERIČKI METODI ZA MIKRORAČUNARE (sh.) 2300 din 
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 2300 din 
ODRŽAVANJE | OPRAVKA KUČNIH RAČUNARA (sh.) 3350 din 
Kodek, MIKROPROCESORJI, delovanje in oporaba (slov.) —  8000din 
RAČUNALNIŠKI SLOVAR (slov.) 4500 din 
RAČUNARSKI REČNIK (sh.) 1200 din 
REČNIK RAČUNARSKIH TERMINA (sh.) 4850 din 
FORTRAN 77 (slov.) 18000 din 

KASETE S PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM 

MAČEK MURI ŠTEJE IN RAČUNA (slov. in sh.) 900 din 
DOBER DAN. MATEMATIKA (slov.) 1300 din 
LOGIKA ZA STARŠE (slov.) 1300 din 

POSEBNO OPOZORILO! Prodajne cene, objavljene ob posameznih 
knjigah, so veljale v začetku novembra. O njihovih spremembah ne 
odločamo v knjigarnah Mladinske knjige, temveč jih dvigujejo založniki, 
zato se vam opravičujemo za morebitne nesporazume. Naročene knjige 
vam bomo dobavili po cenah, ki bodo veljale na dan naročila! 



SPEKTRUMOVCI! Snemamo najnovjše uspešni: 
ce, ki so ta hip v Jugoslaviji, po izredno nizkih 
cenah. Cana s kaseto je 3600 dinarjev. Andrej 
Uplaznik, Dobriša vas 65, 63301 Petrovče, tele- 
ton (089) 776-242. prej 

SESTAVITE SAMI KOMPLET. 
10-12 katerihkoli programov (imamo vse iz 
drugih oglasov) » kaseta 4 PTT < 4200 din 
(T0O din z vabo kaseto). 
Nenad Grdovič, Drugi Bulevar 59135, 11070 
Novi Beograd, el. (011) 121.508.  T-838 

SPEKTRUMOVCI!. Najnovejše. uspešnice, 
katalog brezplačen. Program 130 din. Žel 
ko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek, tel. 
(054) 54-955. TaBA 

'OVEEN'S SOFT ponuja stre in najnovejše igre 
v kompleti (1200 din) in posamezno (180 dn). 
Snemam na vaše ali nade kasete (sony HF, BASF 
LEE, MAX, castle Cro2, 080). Ugodni popusti 
na vsakih S naročenih kompletov dobite enega 
zastonj. Na vsakih 10 naročenih posameznih 
iger dobite po vaši izbiri dve igri zastonj. Novi 
programi vedno prihajajo. Takoj ko boste slišali 
za kakšen nov program, nas pokličite, ker smo 
program že sigurno dobili. Brezplačen. kata- 
ogl! Sodelujmo. Robi Mikac, Beblerjev trg 7. 
51000 Ljubljana, tel. 061) 40-120. 

COMMODORE 

ORIGINALNE KASETE za spectrum ugod: 
no prodajam. Samo najboljše igr, ki so 
opisane v MM. Informacije po tel. 015) 27- 
318. TA029 

ZZULU BREAKERSI vam ponuja najnovejše 
programe za specirum. Dragičevičeva 40, 
41820 Kutina, (045) 25-154 (Damir).  T-929 

SEKASOFT Spectrum, uporabni programi 
z osnovnimi navodili, katalog brezplačen. 
Selma. Vukelič, Zagrebačkog odreda 4, 
41020 Zagreb. T70 

go? IS— 

AMIGA 
Razpolagamo z veliko kvalitetnimi in poce- 
ni protestnalnimi uporabnimi programi in 
igrami. Vsak dan dobimo najnovejše pro- 
(rame z zahodnega ržišča! Nekatere pro: 
grame lahko dobite tudi z originalnimi na- 
vodili v sroohrvaškem, angleškem in nem- 
kem jeziku. Prodajamo in menjamo pro- 
rame Hitra dobav (v 24 uran) preizkušen. posnetek, popust! Naročite brezplačen ka- 
lalog z opisom. Jadran Marači, Uska bb 
509, A2300 Čakovec tl. (042) 819-734. LTO9 

PACK, 
SPOZNAJTE nas tudi vi Imamo vse najno- 
vejše in starejše programe v paketih in po- 
samezno. Bogata izbira paketov: Šah Si- 
mulacije letenja 4- Arkadne igre -- Karate 
- Seksi 4- Arkadne pustolovščine t- Šport- 
-ne igre Avtomoto dirke 4- Naročite brez- 
plačen katalog! 
Paket 204: Out Run, Grand Prix Simulator, 
Druid 2. Pegasus Bridge, Rubicon 
Peki. 209: California. Games, Gunsnip, 

Maze 

vam pr svojo novo 
ZX SPEL ROM RUTINE 
kniga z nad 20 stan prikazuje peciru 

ine rutine 
bodo pomagale programer pri obikove 
stifiirane platnice. Cena 8000 din. Prav 

 COMMODORE 64 - Komplet 388: Garfisid, 
Super Zig Zag, Braveslar, Red October, 
Bangkok Knighla 1-8, Lode Runner 1-5, 
Galactic Games 1.5, Terminal Cily 4 še 11 
odličnih iger. Cena — 1800 din - cena 
kasete pit. Snemam pomnilniško 1! Alen 
die, Febr. žtava 10 a, 41020/Zagreb, (041) 
S2B 238. Less 

NOVO NOVO Novo 
MBAKB - ponuja za vaš C-128/C-64 
Loto in športna napoved 
Najnovejši disketi in kasetni programi 
Komplet naj iger 87 
Komplet Januar, Februar, Marec BA. 
Komplet simulacij, športni in strateški pro- 
grami 
Komplet 30 programov 3.000 din -- kaseta. 

COMMODORE 128 COMMODORE 128 
Po letu dni oskrbovanja drugi, manjših 
piratov, smo spet z vami! Veliko najnovej- 
ših, novih in legendarnih programov za 
C 128. Starpainter, Microlusrator, Proti 
Pascal 12, C 128, YU Protet (urojvaloc 
besedila z YU znaki na ekranu in tiskalniku) 
- dBase l, Wordstar, Mulilan, Music Ma- 
ker, Fast 'Hackem, Basic Compilr. itd. 
ia.... Tri odene igre - The Last VB, Up 

g iz navodil: »The power you . 
need...« Program, disketa. navodila, pit 

AMIGA-FUTURE TEAM je edina škupina 
v SFRJ, ki ima in nabavlja vse najnovejše pro- 
grame v tujini. V tem mesecu smo vam pripravili 
(ntroxCad (najboljši Cad za amigo). 30 paint, 
Proteslonal Page, Video Wizard, Profesional vi- 
SeciPAL (3 diskete), Arto Chses  Sargonl (2 
nova šaha) Maxiplan -, itd. Najnovejše igre 
Xenon, Time Bandits, King of Chichago, Roc.y, 
Forms' in Flight, BMX, Hellowoon, Karate 

/Chaamps, Magic Dragon, Karting Grand- Prix, Ba- 
gle Nest OK. it. Specialna ponudba: povežite 
Yašo amigo z disketnikom 1541 in prenesite 00% 
vseh programov napisanih na stroju, na ami- 
goli! Prodajamo kabel po 60.000 cin. seveda 
(imamo tudi emulator za C-64 in poseben pro- 
gram za prestavljanje. Katalog je brezplačen. 
Naslov: Ozren Djuki, Čalogovičeva 56, 41020 
Zagreb, el. (01) 688-004. pri 

USA SOFT C-S4 - Tudi v tem mesecu vam 
ponujamo najnovejše. uspešnice za vaš C-84, 
Igre so v kompletih po 36-40 iger. in so posnete 
na kvalitetnih kasetah in originalnem azimutu! 
V naših kompletih ni demo programa. V komple- 
tih vam brezplačno snemamo turbo 250 in pro- 
gram za nastavljanje lave. Vse komplete prei- 
kusimo, tako, da je možnost napake minimalna. 
KOMPLET 1: Police Academy 2. Basket Master, 
Garfei, Crack Up, Gauntlet 2, Magnelron 1-8, 

ina City, Point X, Red Hunt. 
KOMPLET 2; ATV simulator, To be on Top, 
/Chard Starka 1-, Abyse Drave tar, Code Hun: 
ter, Fortress, st Crikel WheWas... 1 komplet 
(40) -- kaseta > 5,500 din, 2 kompleta (80). 1 2 kasete 10000 din. Ponudba najnovješih 
isketni programov. Asterix, Tal Escape to 
Normani!, Raftan, Design 30, Fiing Shark 
SSnemamo na vaši disktah. Nada naslova: Alen 
Premužak, AG. Maloša 9, 41410 V. Gorica tel. 
(041) 71v282 ali Domagoj Ori, A. Santia 27, 
41410 V. Gorica tel. (041) 71004. USSR SOFT 
je znan po vsej Jugoslaviji, prepričate se, za- 
kajih ts16 
ATTASHEE SOFT vam nudi najnovješe progra- 
mo za OB4/128 (kasetaldik). Za kaseto: Ms Dos 
Emulator, Magnelron 1-8, Police Academy 2. 
Sokoban 1-3... a disk: Digital News, Jite, 
Šokoban, Usagi, Civi War, Amazon... Prav tko 
vam nudimo programe za C128 (Šlarpainer. 
Oxord Pascal in veliko programov za kaseto 
Aljoša Turk, Škalo 800, 63920 T. Velenje, tel 
(065) 857-799 ali Andrej Tepej, Škale 890, 63320 
T. Velenje, el. (060)850-11 ose 
AMIGA, PLJXT, najcenejši in najbolši programi 
Jaka Žvan, Zasip, Polje 8, 64260 Bled, tel. (064) 
TEBI. 4016 

C-128, 84, CPM: Prodajam uporabne di- 
sskatne programe in disketne igre. Radovan 
Fijembor,ličva 4, Zagrav te 2 985. 

[S 

AMIGA THUNDER SOFTI! 
Novi kvalitetni programi, Najnižja cenal!! 
1 program 2500 din!! Hitra dobava. Brez- 
plačen katalog! Goran Mataič, Tro pobjede 
7,5500 Sl. Brod, tel.(055) 237.498. 1973 

COMMODORE M4 - Tudi v tem mesecu 

dem li, TV Simulator, Card Shares, Garfi- 
ld, At Cricket... Brezplačen katalog. Du- 
bravko Arbanas, Vajdin vijenac 8, 41020 
Zagreb, tel. (041) 695-669. 1048 

AMIGA - TERMINATOR C.S. V tem mesecu. 
smo vam pripravili: Garfiia Show (znani 
maček), Virus Killer (nič več ni nevamosti 
virusa), Knight Ore, Wall Street, Power- 

'COMMODORE 64 in amigo S00 tr iskete 3.5in 
5.25 prodam. Tel (011) 585295. Ta182 
MURPHYSOFTIH Najnovejše igre za C-64. ki so. 
trenutno V YU, dobite pri nas po izredno ugod: 
nih cenah, vse na Sony kasetah v kompletih in 
posamezno. Ne ponujamo vam raznih demo 
programov in podobnih ničvrecnih snet, am- 
pak samo igre! n karja najvažnejše: vsak pro- 
gram je verificiran, zalo deluje brezhibno!!! 
Brezplačen kalalog: MURPHYSOFT. Tržaška 36, 
61111 Ljubljana, tl. (061) 256-850. 23 
'COMMODORE 84 - uilty uporabni programi 
isketni in kaseti ter literatura. Ludvik Berlot. 
pi. 11, 66000 Koper, (086) 22521. — H104 
4: AVIA SOFT vam nudi sroje kvalitetne 
usluge. Prodajamo kasetne in disketne progra- 
me. Katalog stane 200 cin. ob prvem naročilu 
vse povrnjeno. Andrej Kos, Škale 177. 63320 T. 
Velenje el. (063) BSe-105. 1008 
PRODAM za C-64128: Reset — modul (4000 
in), eprom - modul reset: več lurbo progra- 
moY v modulu" nastav'janje lave (1500 Gi). 
ali Simons'$- basi, Extended - basic, Monitor 
Fasrscript., T— priključek za dva kasetofona 
(8000 din; prevleka - zaščita pred prahom za 
računalnik, disk. iskalnik (1000 din/komj, kase- 
toton (600 din, palice (600 dr); svetlobno pero; 
programi... poštnina. Zdenko Šimunič, Kola- 
reva 58, 41410 V. Gorica tel. (41) 71-886. 

1054 

Sony soft 
 Commodore PC 128/64-CPIM Vrhunski. 
uporabni YU programi z YU navodil. 
Naročite brezplačen katalog na el. 
OSMAS-104 to2 

AMIGA 
'THE NEW BALANCE AMIGA 
Obogatite svojo zbirko programov s prav- 
kar prispelimi novietami: Ser. tro CAD, 
Printmastert, Bylekiler 12. Fast Lighi- 
ing. Od iger: Arkanoid, Poris ol Cal, Great. 
(Giana Sisters, Moebius, Jimder. Brezpla- 
čen katalog. ivan Šolaja. Javorovac 10, 
41000 Zagreb, (041) 439-590. pini 

M1IGa 
AGROSOFT: Velika izbira programov za 
AMICO (tudi v Ms-Dosj! Katalog ostaja 

v Primož Prislan, Malgajeva 2, 
63000 Celje, tel. (063) 21-621. 1000 

4 
ši. Commodore., 

tako vam predstavljamo svoje stare izdaje: | | > 5500 din. Ljubitelji iger Tudi vi niste | — | play. Great Sonix, Rocky, Pors of Cal, | — | MARKIZSOFT. Sestavite si roj komplet Arsiraichneider pozabljen! igre ki s vas navdušile, sedaj | — | Graphics Studio (genialen risani pro- | — | Pomnilniški posnetek (brez razdelilnika in 
PC 646 priročnik 4000 cin. tudi v superomem načinu 128. Vetavanje | — | gram)... Za naš diskete jamčimo, da niso | O | pod). 40 iger % pit t navodila " kaseta PC 6128 priročnik 8000 din v samo 15 sek. Številka. ki o potrebujete: Okužene z virusom! Poiščite naš drugi | — | > soo din. Dobina v 3dneh. There can be 
Kompjuter biblioteka. 32000 Čačak, Bate | | (042) 899-413. Miodrag Gak, Poljska 31, | — | oglas. Danje Pajur, Srebrnjak 31, 41000 | — | oniy one Markiz Soft Subotica«. Kličite 
Jankoviča 79, tl (0323034. — ""T47 | | Stranoninec, tao [O | Zagreb.tl (041) 213271 008 |. |. (0202157 (Papaja) to 
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€ 54, C 128, CPM: Nudim vse najnovejše upo- 
rabne programe in igre za disk in kaseto po 
»onkurenčnih cenah. Tel. (064) 70-568. t-747 
TISKALNIK SHINWA CP:8OX (45 SM, deklaraci- 
ja) in prek 300 tuji rev (64ER, HAPPY-COM-. 
PUTER. ZZAP 64, CAV3 itd) prodam. Tomaž 
Sušnik, Na Produ 38, 62391 Prevalje, tel. (062) 
851-398, zvečer. (751 
COMMODORE 16, 118, --4: poceni, kvalitetno, 
hitro in v turbo verziji vam ponuja programe 
TIGER SOFT: lovca 104, 63212 Vojnik. 750 
€ 84: prodam naj programe za samo 35 
dini! Katalogi! Aleš Čeh, Cesta 15. Aprila 26, 
6412 Kisovec. pel 
PRODAM monitor commodore in disketnik SF 
384. Tel. (089) 74-386, popoldan. trza 
USA. soft vam ponuja najnovejše programe, 
(nformacij po telefonu: (082) 39-881, Aleš. -721. 
ČUNKOSOFTI Najnovejši programi za C 64. 
Ugodnosti! Zahtevajte Čunko katalog! Pišite: 
ČUNKOSOFT - Cesta julija Sla 68270 Krško. iz 
COMMODORE. PC-128: procejam. uporabne programe na diska po ugodni cenah Pro- 
dam tudi commodore 16 in rabljeno disketno. žno 15. oja Vesel, Hraše 2, 51218 ec lit Osi) 6Zr06, tis KUPIM commodor 128 s kaseofonom in dre rani pli Predrag Potroijei, Nova Sko: 
(aka 9, 108 Ooograd, Bri PRODAM comnodore 20 s programi - ugodno (iso 000), Dejan Mi. Hajduk Velja, br 1 €, jeno (ej zoo, "O zra PRODAM, daketno enoto. 1861 in uskalnik MPSBGO tel (071) 219-496. pri 
CBA V dveh minutah o poov. Program no: va kaseta navodi pp 4600. Naročila na 
naslov: (vica Jušič, 7. kontinent 29, Šibenik SoDal 099 085 nuj a IMAMO VSE najvatetnojše za disk: € 64- 
00, O 128 i GPIM - 200 Literatura popusti, črezlačen kllog, tančica Koki ho Lol B- čara a, 4100 Zagreb (041) 7760. L8H COMMODORE 6%, Z SPEKTRUM da K - Eve. 
grin soft vam ponuja nove in stare komplete ali 
posamezno (200 din). Brezplačen katalog, naro- Ža po tel (04) 67-889 kor Apostoloski, Sko. kov praz 2 41020 Zagreb pra 
COMMODORE 4: Poceni! 50 programov. po. vaš ab kaset C-0 tromdlni 4 poši 
(a - A din Naredi seznam 60 programov (Boto v primer, de nimam kakega od 50 ram se programe. Seznam polja na naslov 
eksnar Novič, Rudnika 13, MO Kre 
pira pri ELEKTRO SOFT. Komplet (2 programov) 800. Si, Brezplačen katalog, VV, 5, 4945 Vrv 
ta, (06) 721400 taso RGP company ponuja programsko opremo tudi za C'2R, Ho - kalitno - poceni Brezpa. žan katalog na naslov: Ul lloev A, HO Zagorje HaS7 
PRODAM commodore 128, disketnik 1870, prin- astra DMP 2000 modem, mons basi masi composer. Malija Žel Spodnji ro 
11, 62344 Lovrenc na Pohorju, tel. (062) 675-808 MI (ans 
ASTOR "Samo najboljš ostanejo! »Calomja 
Games« (turbo), najnovejše in raj uspešnica Disketvkaseta. Ppričajo el Goric Kina, Mašerin prlz 1, 1029 Zagreb, 
(Gi sesa, see PRODAM ocenjen PCB D, Tel (06) 4-70. 

EH AMIGA — Najnovejši programi, Surgecn, Gar ld. ugodne ceno brezplačen katalog. Viktor Kranjec, Lakuševa S, 41260 Svet, CSI5 
"VRHUNSKI RAZDELILNIKI za snemanje z dveh 
komodorjevih kasetotonov (samo 8.000 din) in resni moduli (00 dn. Mikica Milovanovič, 
'Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo, (096) 22-597. me 

g sem trn zom a a TSIT! 
hoviča 49/27, 28000 Zrenjanin. tea 
COMMODORE 84 - 35 programov - 1000 din 
1. kaseta 4 ptt. Nikolaj Agič, Šekspirova 2, 
21000 Novi Sad, (21) 34-878. K 
€ 16 C 4 —€ 116 commodora - najatrakiv- 
nejše strojne igre: Champ, Ghost 1, Ghost 2, 
Ghost, Bovoder, Rodman 2. aero 

or, Netrun, Blaže, Diagon, Runer, Booty, 
Mexico, Galaxy, Fury, Knockout, Gnasher, Gol- 
ddrush, Cuborg, Pancho, Taz, Mad, Minipedes, 
Hektik, Harvey, Blager, Šah, Convoy, Kane, Rick 
strt, Galamons, in še 200 iger ste kategorije. 
Jayie se na tel. (01) 558-956. st27 
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AMIGA 

Štiri leta izkušenj s C-64/128 so osnova za 
kvalitetno nadaljnje delo na najračunalni- 

kaseta. Prepričajte se. Darko Vuser, Duša- kul Prepričajte se o dobri storitvi. Darko. 
"nova 14, 62000 Maribor, tl. (062) 31-130. Vuser, Dušanova 14, 62000 Maribo, tel. 

ts (062) 31-130. tm 

C128 
Največje število uporabnih programov in 
iger za C-128 (načina 128 in CPIM)! Disk in 

ZAGY SOFT 

commodore 64 
Cenjeni kupci! ZAGY SOFT vam tudi tokrat ponuja veliko izbiro najnovejših in najatraktivnejši iger 
za disketo in kaseto! Dobili smo Gary Lineker Super Soccer, IBM emulator, ATV simulator, Police 
Academy in še veliko najnovejših, ki jih lahko naročite posamezno ai v kompletih!!! 
Tako kot vsak mesec doslej smo najnovejše igre uvrstili v 2 kompleta, vsak od njih vsebuje 40 izbranih 
ger. Naši komplet (za razliko od mnogih drugih) so sestavljeni izključno iz najnovejših in najboljših 
ger, tako da ni možnost, a bi našli v nih intr, demo in podobne programe, ki nam že vsem gredo 
na živce! Dejstvo je, da predstavljamo vrhunski sotver za commodore 84 in da smo ena od vodilnih 
skupin v Jugoslaviji, zgovorno govori o kvaliteti naših storitev. Posamezni soft klubi, ki nabavljajo pri 
nas najnovejše igre, kupujejo naše gotove komplete in jih presnemavajo!?! Zato, če kje kupite. 
komplete, ki so popolnoma takšni kot nai, vedite, da je ZAGY SOFT edini pravi vir teh kompletov in 
a ste pravzaprav kupili naše komplete ali šel drugo ali tretjo kopijo, ne pa prvo, ki jo ponujamo. 
samo mi! Zahvaljujoč preizkusu in potrditvi vsakega posnetega kompleta smo možnost 
napake in pojava load errora na minimum!!! K vsakemu kompletu dobite turbo 250 in program za 
nastavljanje azimuta kasetofonal 
Komplet : Garry Lineker 1, 2, Basket Master, Psyeho Soldir, Bankog Knighta 1-8, Magnetron 1-8, 
'Sokoban 1-3, Chardx 1-3, Fortress Straton, Crack up, Jack tNe Ripper 1-9, G.S. Baseball 1-2, Blast 
Transputer Man, Master Universe 2, Lensington, Hat Trick, Wix Wax, 720 Degrec 2. 
Komplet 2: ATV Simulator, Police Academy 2, Agent X, Caliornia Games 1-4, Sky Fox 2 1-8, Ms Dos 
Emulator, Mini Gol! 1-4, Chain, Bocce Bals, Giana Sister, Micro Bovlder Dash 1-8, Galactic Games 
1-6, Thundertorce, Sidewalk, Garfield, Gauntlet 2, Loco Switch, As Cricket, Slane, Flying Shark 2. 
1 komplet kaseta 7.000 din 
2 kompleta 4- 2 kasete 13.000 din 
ZAGY SOFT vam ponuja tudi originalno kopijo igre California Games s kompletnimi navodil! 
Califomia Games 4 kaseta -- navodila 6.500 din! 
Ponudba.disketni iger: Usagi, Sokobain, Civil War, Mini Gol!, Magnetron, Amazon, Digital News, 
"Astri, Jer, Flying Shark, Gauntet 2, Not a Penny more not a penny less! 
Naslov: Tomislav Bebič, Vinkovičeva 13, 41000 Zagreb tel. (041) 437-453. tos 

Prodajamo. ibiajo Za ih nabavlj EM z a s ee 
programe v tujini, tako da imamo vedno najnovejše in komplete. Dobava je hitra in rni a k iri ci 
talni prograniza PC-128, k ja nana pb Ava lajajo] kvalitetni rji mini mn mur re oni ii rr in nn 
din. Komplet vsebuje naslednje programe: Double Ass (asembler za 6502 in ZB0), Color 
Pack Master Basic, XBasic, Window-Teach (vrhunska razširitev basica 7.) MSG (za izdelavo a 
Ee ia a ih k MEN me Mati pa 
Protext YU, Starpainter, Videoarchiv. oe lica mac SU RIŠI] 
di, nate apo 400 din voda imamo za pec programov. Cena 

diskete . Za druge informacije, nar ris Bakač, A Butorac 
8, Šenkovec, 42300 NZ a ea poči 

KOMPJUTER BIBLJOTEKA vam predstava svoje izdaje: 1 TAB Pučnik upusvo z sk 87 Nldaja tono 
2. C128 Programerski vodič. izdaja 6000 
3. CPIM sistemsko upulstv - verzije .2in 30 -|V. izdaja 5000 
4. CB4/128 Kura asemblerskog planiranja izdaja 6000 
5. CBA Memorijske lokacije izdaja 6000 
6. Turbo Pascal 30 - Principi programiranje [a 
7. CPIM Sottver u praksi - Wordstar dBasell in Supercalc 2. 10000 
Knjige lahko nabavite v knjigarnah po vsej državi ali direktno pri izdajatelju s priloženo naročilnico: 
Prosim ves, da mi pošljete naslednja izdaje (vpisat teviko):....... z 
| naslov Naroči pod a v ke oa Pa ov 8 860 Geč V 865 Kosti ie o, 

 COMMODORE 84 — nad 3000 programov, posamezni lih ali v kompletih. 
KOMPLET 53: Platoon (rod smr) - igre, American Soccer, Dabolage, Mega Devin, Zybox. 
Scumbal, Erike Vil saga 9, ras, Predator, Super Hang on, For Smash Ter Rip, fora. Max... i še trideset programov 

programov. 
KOMPLET 55: okoli 50 uspešnic marca... Cena: 1 komplet (80 programov) -£ natančna navodila 
z 1900 din 4 kaseta, 2 kompleta (100 programov) -- natančna navodila » 3700 din kasete, 
3 komplet (150 programov) natančna navodila - 5400 di 4- kasete. Kasete: TDK D60 (3600), 
ORWO... (po vaši zbir. Specialna ponudba: komplet vseh 3000 programov (možne so tudi 
druge kombinacije) lahko dobite za samo 48.000 din 4- kasete (okrog 16 din/prg.. Pravtako vam 
ponujam veliko kvalitetnih in zares aktualnih disketnih programov (igre in uporabni programi). 

084 Branko Vrhovac, Moše Pijade 4,15, 15000 Šabac, tel. (018) 2572. 

GOMMODORE s - POSLOV PRO- 
ajo osti uporni programi zn vodi bre očim akal progi ovi dka Snemamo le na lene lt znamke O Nino vam: AO, opa 
Te LETU ei Ca Ps 
Opis programa v MM 1/8. Cena z disketo 
in PIT: 8000 din. Za katalog pošljite 400 
in. Vela izbira Uterature! informacije in 
naročila: Stane Weiss, Trg revolucije 5, 
61420 Trbovlje, tel (0601) 21-581. 1101 

YU CN.C - Letošnje uspešnice januarja, 
marca. Vse igre 1982-1887 v ka: 

logu Kluba. Tel (058) 880-901. t902 

AMIGA — programi in iteratura, VANOV. 
KOSTA, Djon Kanedi 515-3 91000 Skopje. tol br. 9VSoOS2 pij 

'ANIGA - Najnovejši programi po 2000 do 
2500 din, katalog! Alan Bega- 
dur, V. Novaka 14, S1000 Rijeka, te. (05!) 
514-756, tamo 

AMIGA. 
»PROFI A« AMIGA SOFTVER 
Velika izbira uporabnih programov, navodi- 

rus, Animation Apprentce Pal (Disney 30), 
Disney Junior za 512K), Drum Studio (naj- 
bolši bobni), Face Il (oppy disk speader), 
Logic Works (konstrukcija Uskanih vezij. 
Silver Pal (80 Ray Tracing Animator), Dev. 
pac. Amiga (asembler), AC Basic compiler 
(odličen Basic). Aegis Animator Pal, Pro 
Pal  Backclash, Arkano- 
id, Ferrari Formula 1, Batje Ships, Sargon 
Mi... Odličen di, emulator IBM 
98%. programov za IBM PC. Predelani pro- 
grami z YU znaki: WordPertect (najnovejša, 
pravilna inačica), Analrze, Maxi Plan, V- 

575. tos 

Velar io v komplet m ravnaš igri samo le so prav naj io, rt pomenijo var a 

programi in igre za Cu, 
apa 0 dn za o sa Ge 

enega kasenga komola je 90 dm, ase. pi! Na šni komplete dobite snega za stoj Gostvarska S, 1000 Beogrc, ko 
vič, 474-727 (011). tsi3 

84: RUSI - sratika bor ra 
vzhodni fronti 1941-1945. ono ore 
ginalno navodilo, ptt — skupaj < 13.000 din. fadovan Fijembar,Kačava 44, 1000 agre, (on sTa8$ pie 

| 



COMMODORE 64 - uporabni, glasbeni pro 
grami in najnoveje igre (Ar Studi, Proli 
kas. Rock Monitor, Real Writer, impackor 

katalog z opisom programov, 6 — pišite, CR3...). Cena? Malenkost. Brezplačen ka- 
kličite! Renato Dvoržak, R. Boškoviča 68, ). Denis Abramovič, D.Cesariča 67, 

41090 Zagreb, (041) 700-447. Teš 

/0-84: 90 osnovno in srednješolskih izobra- 
ževalnih programov v slovenščini ali srbo- 
hrvaščini -- vsi stroški z 8.000 din. Glej 
prejšnji MM, Domača pamet. Cvetko God- 
nič, Lavričeva 14, 62000 Maribo, el. (062) 
pobiti tes 

Basic. Renato Dvoržak, R. Boškoviča 68, 
42000 Varaždin, tel. (042) 41-372. t867 

(€ GL -raRi 
NAJBOLJŠI EPROM MODULI V YU ZA VAŠ C 64 IN C 128 
1, UNIMIKS 001: DUPLIKATOR, COPY 202, TURBO 250 SL, DFAST LOADER, NASTAVLJALEC 
(SLAVE KASETOFONA, DPIZZA/SY680, BOOT TRILOGIC 
2. UNIMIKS 002: NEXOS V3.1 (DOS 14x), TOP MONITOR, TURBO 250 SL NAST. GLAVE KASETO- 
FONA, BOOT TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON) 
3, UNIMIKS 009: TURBO 250 SL, TURBO TAPE I, ŠPEC FAST, TURBO PIZZA, TOP MONITOR. COPY 
190, COPY 202, SISTEM 250 
5, TRAKAMIX 01: TURBO 250 SL, TURBO 2002, TURBO TAPE ll, TURBO PIZZA, SPEC. FAST, NAST. 
GLAVE KASETOFONA, 
6. TRAKAMIX 02: TURBO 250 SL, SPEC. FAST, MONITOR 49152, NAST. GLAVE KASETOFONA 
7. TRAKAMIX 03: TURBO 250 SL, TURBO 2002; TURBO TAPE li, TURBO PIZZA, SPEC. FAST, NAST. 
GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PROFIAS 84 
8. TRAKAMIX 04: SIMON'S BASIC l, TURBO 250%, SPEC. FAST, NAST. GLAVE KASETOFONA, TOP 
MONITOR, COPY 190 - (326) 
S. DISKMIKS 01: DUPLIKATOR, NEW NAMEJD, BOOT TRILOGIC, DFAST LOADER, FAST COPY, 
NEXOS V3.1 (14 hitri DOS) 
10, SIMONJS BASIC 1. GR.BASIC 12. MAEGA 
13. EASY SORIPT YU 14, EX-BASIC LEVEL 2 
15. STAT 64 -£ FORTH 16. VIZAWRITE - (32 K) 
17. BOULDER DASH SUPER 16 IGARA — (32 K) 
18. COLLOSUS CHESS V40 - ŠAH - (32 K) 
Vsak modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe! Cena modula št. 5, 6, in 4 je 1.000, 
modula št. 1,2, 8,7,9, 10,11, 12 18in 18 je 18.000 din, modula ši: 8, 16, 7 in 18 je 26.000 din. Vsaka. 
dva modula razen modula 32 K lahko dobite v »dvojnem« (32 K) za 25.000 din. Za vse module. 
jamčimo eno leto, ker vam ponujamo vrhunsko kvaliteto!!! 
Slobodan Ščekič, Bulevar 23. oktobra 87, 21000 Novi Sad, tl. 021) 59-573 (od. do 14. ure) — t090 

Gospodarsko razstavišče. 

ČE mumi. pegviknoj 
razstavi izvirnega domačega softve 
v okviru najbolj obiskanega sejma Alpe Adria, na katerem letos od 
21. do 26. marca v Ljubljani pričakujejo med 50 in 60 tisoč obisko- 
valcev. 

Razstava računalniške programske opreme bo tesno povezana 
z nekaterimi od dejavnosti, ki bodo sicer predstavljene v okviru 
sejma: 
- turizem, hotelirstvo, gostinstvo 
— živilska industrija 
- posodobitev administracije 
- varčevanje z energijo 
- vodenje poslovanja itd. 
Predstavitev svojih programov so že napovedali nekateri vodilni 
jugoslovanski ponudniki softvera, med njimi iskra Delta, Institut 
Jožef Stefan, Intertrade, Zavod za informatiko iz Splita in drugi. 

V okviru razstave boste mogli na posebnih okroglih mizah izmenjati 
mnenja in izkušnje, poskrbljeno pa bo tudi za poslovne stike, nakup 
in menjavo programske opreme. 

Prijave za sodelovanje na razstavi pošljite najkasneje do 10. marca 
1988 na naslov Gospodarsko rastavišče, Titova 50, 61000 Ljubljana, 
Sejem Alpe Adria, skupina Softver. 

Podrobnejše informacije: Gospodarsko razstavišče, Barbara Bra- 
čič, tel. (061) 311-022 ali 310-930 oziroma Uredništvo revije Moj 
mikro, tel. (061) 319-798. 

Pričakujemo vas pred zasloni v hali A na Gospodar- 
skem razstavišču v Ljubljani. 

PROFESIONALNI PREVODI; 
COMMODORE-54: Priručnik (400, Program- 
mers Reference Guide (4500), Mašinsko pro- 
gramiranje (3000), Grafika i zvuk (2200), Mate- 
matika (2200), Disk 1541 (1800), Navodila za 
Uporabne programe: Simon's Base, Prakikalk 
Muti. po. (1300), Vizawrte, Easy Šerii. 
MAE, Holpx6X" Paskal, Sat, Gral Supergralik 
po (00) V kompletu (3000). 
SPEKTRUM: Literatura za el v stoji kodi 
Mašinsko programiranje za početnike (800 
Napredni mašinac (3800), Devpek3. (1900) 
V kompletu (7100). ROM rutine (knjiga) (8000). 
ANSTRAD-ŠNAJDER: Priručnik CPC464 (knji- 
ga) (4000). Locomotiv Basic (3500), Mašinsko 
Programiranje (950). Navodila za uporabne 
programe: Mastrile, Devpak, Tasword, Paska, 
ročne GPO o ja lja. ročnik CPOBI2B ia) 
»KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jankoviča 
79, 32000 Čačak, tel. (092) 30-34. 1099 

SOFT CO. ponuja programe za C64/128, Zahte- 
vajte katalog. Mladen Lovrenčič, Hrdasova 3, 
41090 Zagreb, tl. (041) 150-278, td013 
PRODAM C-44— kompleten sistem. Tel. (012) 
zbali. 1014 
SOFTVER CLUB: tudi v tem mesecu najnovješe 
uspešnice za vaš računalnik 64, ki jih lahko 
kupite v kompletu - posamezno za kaseto - di- 
sketo (Gauntlet 2, Police Academy 2, Thunder- 
force, Soko Ban 1-3...7. Original: Last Ninja, 
California Games... Programe snemamo na ori- 

inalnem azimutu kasetotona. Za kaselo 674- 
za disketo 671.514 (klicna 041). H1046 

nee 
xes 

XENON C S je tudi v tem mesecu pripravi 
za vas najnovejše igre, nabavljene pri vode- 
čih. evropskih pirati: Bangkok Knights 
1-5, Grand Slam 1-2, Side Walk, Red Ocio- 
ber, Westem Games 1-6, Galactic Games 
1-8, id. Diskelni programi (Manjac Mansi- 
on, Test Drive, Gi Joe id). Brezplačen kata- 
1og. originalen azimut in vedno najnovejši 
sofver. Novo intro packeri za prikazovanje 

AMIGA 
SOFT 

Obstaja 5 osnovnih razlogov zaradi katerih 
je Amiga Soft najboljš. rešitev za vaše 
amige! 
1. Mi smo bli prvi na jugoslovanskem trži 
du in imamo najdaljše izkušnje z amigo. 
Vse, kar vas zanima — mi že vemo! 

po naročilu 
Za katalog pošljite 500 di v pismu ali tee- 
fonirajte na (041) 329-912. M.idžakovi, žu- 
panova 41, 41000 Zagreb. poj 

COMMODORE 64/128: ČIP KLUB vam 
izpolnil vsako kasetno ali disketno željo za 
vaš commodore. Milorad Popovič lije Og- 
njenoiča 2,2100 Nov Sad tel 25-09. 

k 

 C-84, PC-128, CPYM — Velika izbira uporab- 
nih programov in popularni iger na disketi 
in kaseti. Velika zbira navodil Hitra dobava. 
Katalog. (21) 611-909. pici 

F-15 EAGLE - Programe za commodore 64 
prodam v kompleti in posamezno na vaših 
ali mojih kasetah ali disketah. Naročite 
brezplačen katalog. Tel. (011) 563-342. 

bose 

DISKETNI PROGRAMI za commodore 84 
—C compiler »- originalni priročnik 7500 
din, Test Drive (vozite ferrari, coveto. lam- 
borghini... - navodila (hs) 5000 din, Ox- 
ford pascal 4500 din. V ceni so vračunane 

iger in druge malenkosti. Vedran Levak. ske in pit. Brezplačen katalog. Tomislav 
Gorice 78, 41000 Zagreb tel. (041) 212-167. Malvi, Tjardovičeva 30, 41000 Zagreb, tel. 

ts61 (041) 312497. psi 

MONSTER COPY SOETRERE - CKUB ! 
Po treh mesecih odmora MCS — Club spet osvaja YU tržišče dobrega in novega softvera. Na področju 
programov smo za, vas pripravi tri nove komplete. Tokrat komplete, v katerih ni demo sk. 
programov, glasbe šli nekih demo introje. MCS še vedno v sodelovanju z največjim YU distributer. 
jem programov YUGOSLAV CRACKING SERVICE nabavlja najnovejše programe samo za vas. 
Programe snemamo na tovarniškem azimutu, o vaši želi tudi na vašem azimutu. Na začetku vsako. 
kasete je program, s katerim se včiavajo in presnemajo vsi programi turbo 250 V2 0. je brezplačen, 
kot tudi naslavljlec glave kasetofona. Vsi programi so snemani na istem azimutu! Z vsakim 
kompletom dobite navodilo, na katerem so vsi natančni napotki v zvezi s programom, prav tako. 
dobite za vsako kaseto kratek opis vsake igre, oceno, položaj na kaseti in Hp programa. Programe. 
snemamo na novi neuporabljenih kasetah C-60. V ceno kompleta so vključeni pti stroški, stroški 
pakiranja, navodil, programi in kasete, Programe dobavimo v kratkem času. Zadostuje da pokličete. 
tel. (058) 514-391, puslie svoj naslov in številke kompletov. Programe plačate po povzetju poštarju. 
ob prejemu pošiljke. V enem kompletu je od 40 do 46 programov. 
Cena: | komplet < programi -- kaseta navodila pit pakiranje 7.500 din, Z kompleta > 80-40. 
iger £ 2 kaseti navodila vse navedeno 14 000 di. Vsi rje kompleti - 120-135 iger 3 kasete 
-- navodila 4- vse navedeno - 20.000 din. 
Verjetno veste za pravilo Kvaliteta določa ceno, a cena je slika kvalite! Torej, če ne žele tvegati ti. 
de želite zajamčeno brezhibno in vamo posnete (ogiašane) igre, se obrnite na Monster Copy 
Softvare — Clubu. 
Komplet t. 0: A Stran: Turbo, Space Hockey, Psyeho, Siter, Morph, Head T., Mega A..S. Fele, 
Rainbow, Risk 101%, Snackman, Transpuman, C. Sherwood, Breaker, Editor, Bankok Knighis 1, 2, 
3i4, 
B stran: Garfield, Brave Star, Terminal Ciy. P. Solider, Snowbali Sunday, Point X s. pic, Out Wori, 
Deflektor, H. Moon, Heman 2 pic, kari, Sidewalk -., Heli Drop, Red October, Rollerboard 4 pic, 
"Time Race, Kolonial M., Grand Slam B., Zig Zag SL. 
Komplet št. 51: A stran: Bankok Knights 5, 8, 7 8, Jack Ripper 1, 2, 3, Agent X|l--2, FIGMS.II, Lode R. 
1,2,3,4 i,Tolteka , Hunter M., Eye. B. stran: Mr. Oino, Intemational Karate , Garfield Mega T.. 
Trasa, Platoon, Roller Road, Skim Bal, Sabott, Chese New, Stil Mision, Card, Sharks, Magnetron, 
Jimkster, ty, Archer, Basket Master, Findor Šorce, Sotrtre Under Ground. 
Komplet t. 52: A stran: Nastavjalc glave, Police Academy 2, Hat-rek, Thai, To Ba On Top, Giane, 
Slame, Bousagi, Abyse, Muli Fax, Crack Up, Sisters, Blas, Shoofem Wid, Bocce Bals, Snooker, 
Bimx New, Stike, Stranton, Senstron. B. stran: Nastavljalec glave, Al Simulator, Wx Wex, Asi. 
Grieket, , Loco, Demolition, Switeh, Droid Dreams, Phantom, Electro Guitar, Mandroid, 
Little Dreammen, Where Time Began, Thunder Cross, Octapolis, Enrgy Warrior, Phono Force, Wild. 
Sunday, Blue Guys. 
Monster Copy Software - Club. 
Krešo Mikulandra, Viška 23, S8000 Spi, tel. (08) 514-831. tos 



AMSTRAD 

AMSTRAD/SCHNEIDER: CPC 6128: CP/M; upo- 
rabni programi, igre. Cene od 200 do 4000 din. 

ritev. Za brezplačen katalog 
pišite na naslov: Dražen Petrovič, Šimičeva 18, 
56000 Vinko polete (086) 15361. 

1026 
/CPC 484 brez monitorja za 32 SM prodam, Jur. 
javčič, Trg VL. kong. ZKJ 1, soba Št. 111 A, tel 
(061) 322-174 med 14. in 16, uro. Te 

— AMSTRAD CPC 4S4/S64/6120 
Surlnoso se po daljšem odmoru vrača na 
YU piratsko sceno. Mega hiti, k smo vam. 
jih pripravi, zagotavljajo kratek rok traa- 
nja vaše igralne palice. Ponujamo vam te- 
matske komplete, kotso borili, aomobi- 
ske dirke, strateške... Programi, ki jih ima- 
mo samo mi: Paperboy - (veliko boljši kot 
prv, Uridium — (vprašajte spektrumovce), 
Taj Pan — (dovršena grafika), 720 (vam je 
šč rlanje?), Spy vs Spy (sle vohun FBI) 
fn še veliko igr, za katere še niste slišali 
Pozdrav Future sottu, Dušan Veljovi Žika, 
osla 11, 710000 Sarajevo ali el. (071) 64S- 
860 (Emi. terosa. 

MSOFTM ZA CPCIH 
Vrhunski posnetki na kasetah. li 
progra, Smamo tudi a iskat 

rzplačen. 
Manjan Medur, Sela 5, 44000 Sisak, tel. 
(044) 20-045. TT 

MONTENEGROSOFTI! Najnovejše igre, AMSO- 
OS CPIM programi za CPC serij. Nizke cene, 
Katalog 300 din. Ratko Jankovic Bratstva Jedin- 
stva 25, 1000 Titograd, tl. (081) 36-067. T-1102 
[SOFT CO, ponuja programe za CPC 464. Zah- 
tovajte katalog. Mladen Lovrenčič, Hrdasova 3, 
41080 Zagreb lel. (041) 150-278 Taoi2 

CP/M. PROGRAMI za amstradsctneier: 
rdstr, Maiimerge, Microseripi, dBase 

Mieropen, Datastar, ZIP, Supercalc 2, Su: 
percalc Utiliies, Microspread, Turbo Pas- 
cal Graphic, Pascal MT, Liso, Mioropro- 
|o9. Algol, Fortran 80, Cobol 80, MBasic, 
Basic Čompiler, Mallard Basic, CBasic 80, 
Hisoft C - Compiler, Aztec C - Compiler, 
Turbo Pascal, Graphic Toolbox, DR Graph, 
DR Draw, Mica CAD - CAM, Power... AMS- 
DOS programi: Tasword 6128, Mini OHice 
2, Profi Panter, Format 213... Mitra in kva- 

stiski dol 12, 41000. 
138. 

AMSOFT YU CPIM SOFTWARE predstava naj- 
novejše CPI programe: Pocket Wordstr 304, 
Ovasar  (staltični paket, Serivener, Desk Top. 
Publaner- Jose, Pagemeker, Oharacte Deso- 
ner - Joyce, dBase Complor, dBase Phone Ma- 
nager, dBase Mali Manager, PLJO Compilr, E- 
Basic, Kermit, Unix shell, Ramise 64, IBM Am- 
stra Copy, Fde, bran, Sgvseze, Micro Co- 
bol, Xisp, Forh$6, SmalkC (fisting point, 
New, CPM 63 K, Turbo Pascal Ros 33, oBasic- 
80, Dr Draw, Dr Graph. CPIM igre (loyce in 
CPO): Batman, Megan S, Almazar, Monopol, 
Bacarrat, Adventure!  D Glock Cness. Možnost 
bo se programov z VU znaki. Komplai 

M in programov utiliy: Komplet Languages: Fora, Pat JT Pasa Meto polog Kom 
pet Text: Wordstar, Miimerge, Prospei, Rota: 
te. Komplet Stat Amstal 1-4 (saistčni paket) 
Komplet Plus: dBase Il, Suporcalc 2 Wordstar 
33%. ZIP, SDI. Komplet 22: Miroscrii, Micro- 
pen. Microspread, CIM Utilis: Base Utilhi 
es, Library (subdireclonj, C-Archive, Turbo. 
Graphic Toolbox. Darilo: Cambase Database. 
Novi programi AMSDOS: Masteie li 6128 YU, 
Tasword 6128 YU, Proli Pater. Kardwaro: raz- 
Siritev 464 na 6128 (CPIM 30), Silicon Disc 256 
K, Lightpen, Eprom programator, EPROMI z YU 
črkami za iskalnike. Amsoft YU, Trg republike 
441000 Zaareb, tl (041) 270-777." T782 

AMSTRADOVCI! Ponujamo vam velik izbor pro- 
gramov za CPC 464. Mi imamo vse. To lahko 
dobite hitro, poceni, kvalitetno. Katalog brezpia- 
čen, Joshua $ software, Vojvodžanska 22, 24300 
Bačka Topola, tel (024) 713-833 (Jovica) do 
Teh. 7408 
ANSTRAD 6128. Razprodaja najboljših CPIM in 
uporabnih programov (1000-3000 din) ter iger; 
brezplačen. katalog. Urban Belič, Bognarjeva 
pot 17, 61000 Ljubljana, tel. (061) 52-706. 5 
RCP COMPANY ponuja programsko opremo za 
računalnike CPC. Hitro - kvalitetno — poceni! 
Dejan Taškar, Ul. talcev 1/A, 61410 Zagorje ob 
Savi Tese 

SCHNEIDER, igre, uporabni programi CPM in 
Copy. Cena programa tudi do 100 din. Za brez- 
plačen katalog poiščite: Zlatko Pavšič, Kraška. 
29, 56000 Vinkove, tel (056) 13480. TEJ 
SCHNEIDER CPC-S128 z literaturo in programi 
prodam. Tel (068) 778-396, TS07 
NAJI GRE in uporabni programi za 
gonejder OPC 464 čakajo semo na vas. Kl 
tetna kaseta in snemanje iz računalnika zago- 
tavljajo kakovost. Cene nizke, katalog brezpla- 
čen, dobava v roku 24 ur. V pripravi: izbor itera- 
ture, kije ne morete nabaviti v naših knjigarnah. 
Obrnite se na nas z zaupanjem. Nikola Kekič. 
Rapska 97 a, 41000 Zagreb. TS 

Uridium. 

FUTURESOFT. vam je tudi za ta mesec pripravi obilico zabave z najnovejšimi igrami. Igra 
meseca je Deflctor, firme Vortex. napisal pa o je dobro znani avtor Costa Panayi. Igra je iahka. 
za igranje, težka za obvladanje, ima 60 sob in originalno zamisel. Kaj še hočete? Druga ht igraje 

prav ste prebrali. Drugi o oglašajo, mi jo končno imamo. Za ljubitelje strateški iger. 
smo pripravili Vlcan, najboljšo gro te vrste. Match Day l je najboljši nogomet do seda, Masters. 
of the Universe je znana igra Us Golda, narejena po risanki, International Karate -- je nadaljevo- 
nje priljubljenega karateja, Tank je Oceanov hit, pter pa sledijo še Zareba, Thezninus, Alpin 
Games, igy. Dead or Alive, Execution, Tiger, CORIDOR Confic. Za tiste,ki imate CPC 6128, pa 
smo pripravi Mask Il (pol iska) in Western Games (cel disk). se informacije po tel. (061) 311- 
881 ali pa na naslov: Futuresof, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. Tede 

[—WALLY SOFT. 

071 611-1 

Komplet - PTT -- domača kaseta 5499 din. 

TEL: 071 616-622 ALEMKO 

Za CPC, računalnike 646, 664 in 6128, se je Waly soft kot vedno potrudil, da za lastnike. 
računalnikov CPC pripravi najnovejše uporabne programe in programe za razvedrilo bo dostop- 
nih cenah, za vsak žep, Programe prodajamo posamezno in v kompletih po 25 HM.P. Cena. 
programa posamezno 250-380 din, na disku do 500 din. Komplet 4 PTT > 2496 din 
Kaseta po lastni izbiri ORWO 1900, AGFA 4000, TDK 4500, BASF 4500 din. 

77 AMER 

AMSTRADOVCII Vsi najnovejši programi na enem mestu in po vsekakor najnižjih cenah v YU! 
Možnost naročila v kompletih (18-20 programov), snemamo direktno iz računalnika — 2800 din 
kvalitetna O60 kaseta ali TDK 060 kaseta - PTT ali posamezno (na kaseti 400 din, a na disketi -500 
din). Cena naše 3" diskete je 1000 dirvkom. Lahko pošljete svoje kasete in diskete. Komplet 35: 
Basil, The Duci, Super Hang-on, Capitaln America, Rygar, Phantom Club, Kentila itd... Komplet 34: 
Trantor, Jackal, Jack the Nipper 2, Nosteratu 1-2, Šidewalk, Evening Star, Doomdark ievenge, Black 
Magjek 1-2 itd... Komplet 35: Abu Simbel profanation, Bubbler, Doglight 2187, Tai Pan, Batty 
Professional Ski simulalor, indiana Jones 1-3, Freddy Hardest 1-2 itd. Komplet 32: Fit £ (1-4), 
Prohibition, Detcom, Kilapede, Dizzy, Xcel, Max Headroom, Classic Muncher id... Komplet 31 
Grumphy. Grumphy, Bactron, Road Runner, Death wish 3, Core, Mistery of the Nyle, Red Hawk, 

Komplet 30: Heartland (3 prog.) Brian Blodaxe, Red Moon, Štar Fox, Exolon, Curse ol 

i g i i 
Spitire 40, Malch Dey.... Simulacije 2: Winter Games 1-4, ie ar Kung Fu, Tomahawk, S.F. Harrer, 
peed King, International Karate 1-2. itd... Simulacije 3: Top Gun, Ace, Dseps Trika, Enduro Racer, 
lent Service, Leaderboard Gol itd... Simulacije 4: World Games 1-8, Acro Jet, Foo, 180 Darts, 

prava [et ioli 27, 41020 
Zagreb, tl. (041) 680-906 (zahtevajte Pera —ob delavnikih od 19.30 do 21. ur, v soboto in nedelj ves 
dan). P.S. Prodajamo Multiace Two za 484,664 ali 6128 — primeren za razbijanje in 
sskaselo na disketo si programi so razbiti njegovo pomočjo - cena po dogovoru. 1086. 

46 Moj mikro 

poo o ajte a parna kem 
X-12: Manhatm, Bali Blazer, Final Marix, Dr. Destruco, Hiperbali, Fantastic, Voyage, Rasputin, 

eta oe tam em TURNER Eni s Y:2: Survor, Dizy, Bubler, Duglight 2187, F 15 Strike, Tai Pan, Armageddon, W.S. — Speed 
Skating, Ski simulator, Indiana Dones 1.23, S.R. Hood... 
Y.3:B. Magic 1,2, Doomadark Revenge, Evening Star, Jackal, Jack Hiper 2, Nos Feratu, Trantor, 
Triaxos, War, SideWalk, Game of Dragons, Hybrid, Sports of Kings, Theatre Europe. Zox 2098, 

: 720, Grest Detective, The Duct, Superstar Socer, Kentilo, Pantnom Club, Rygar, Capitan: 
America, SVS 3, Mosteratu the Vampier, Enduro Racer 2, Trantor. 
Pota ero val ako povabi o GP programov a računala O Herr. 

'o vsem tem in še mnogo drugega v katalogu, za katerega polji na naslov: 
O Mast zle TOM Serijo Nona Bač alB Pironta "1090 Garner, Amor V, 

E 

E 

PIRATSOFT VAM ZA VAŠ CPC 464-6128 PONUJA 
1. Manc 1-2 3" diskete, po uvoznih cenah, so nove in zapakirane, lahko jih kupite tudi brez programov. ola novi gr: Sugar ocs (nogome) Sp sv Super Hg on (Eno Race Zizadomat, PRaniom Cub, yua, a Vsaki TO dn lako dobe rov 8 regramov na kse Programe snamamo komplet in posamezno, ona nega komp je 300 



JOYCE: Oyrus ll - najmočnejši šah, H.. 
ores Bora, Das 1 Multipla, Lo 
coseript 2. DR-Graph, DR'Draw, DT-Pubi- 
sher id. Možna menjava. Bert Parač, Lagi- 
njina 9, 41000 Zagreb, tel. (041) 410-090 od 
17. do 19. ure. Te 

"DEL ČIP ZA SCHNEIDER 6128/664/464 in meh O navoji 
nje opise: tuja literatura, prevodi priročni: rimi] 
posamezno. Vključeni so tudi kompleti iger. 
ter niz bistvenih softverskih informacij! 
Zahtevajte katalog (45 strani teksta; 1000. 
din v S, ali 1500 s povzetjem) ali brez- 

Z tre pa kelčii 

etn ; ZE 
276-127 od 17. do 19. vre. ze či 

CPC. 8128: VELIKA MARČEVSKA RAZ. 
PRODAJA! Znižanje: 36%. Novi komplet 
Mega-mix 2 (igre, uporabni, jeziki - 7 di- 
skl) za 40.000. Razširjen oglas iz MM 1/88: 
'Tasprint YU, Wordstar YU, Page Maker (na- 

brezplačen tem. a ia one le lei seji 

ATARI 

ZATARI 800XU/130 XE; naročite najnovejše. 
A najboljše programe za vaš atari. Katalog 
je brezplačen. Zoran Pandurov, Durdevska 
a Zoo Zrenjanin, (0269321. TOS3 

ST PROGRAMI in diskete 55; katalog brez- 
plačen. Boris Gruden, Turinina 10, 41020 
Zagreb, el. (041) 676-228, 456-002.  TeB8 

JATARI ST Bahovec ing. Srečko. Novi pro- 
grami (Monokromatski PC — Ditto, Pravi 
Šignum 2, ST Base ll, ST Pascal Pis 2), 
nova literatura. Katalog SDO din. Pijadejeva 
31, Ljubljana, tel.(061) 312-046. Sta 

"STAR ALFA KLUB. Poziva se lastnike računalnikov sar ST. Ga poslano čini klub. Posedi 
sti pri zamenjavi programov, navodi Ekalna, ceta za ve program 
- 600 din. Še ta mesec je včlanjevanje brez- plačno. Oglase se na naš naslov želo uči. pada 100 Zag ligo tejoni (41) 1068 

ALPHASOFT ATARI ST 
Velika zbira programov in literature za vaš 
tai STI Prek 500 programov, nad 100 na- 
slovov različne literature! Posebne ugod- 
nosti za komplete s S, 10 li,20 programi. 
Brezplačen katalog, hitra dobava, sprejem- 
live cene! 
Alphasof atari ST, N. Polje, . U48, 61260 
Lj.Polje, 061) 487-477, R Miljakovič. STIS 

nj Šmulations, Fishing, 
Space Ovest li, Tau 

Trust. 
Igra z avtomata: Enduro Racer, Ovt Run. 

Mi, Power Play, 

Nov progra za risanje; GFA Ai. Nas Slobodan Moše Naselje zA nej, Žraa CO 1900 Zaječar; ie 
ton: toni 21-010 (od 17.22). TO4B 

ATARIJEVCI, POZOR: alari Ein XL iščete 

JATARI ST. Najnovejši in najboljši programi. 
Zahtevajte katalog. Zdravko Bartoš p.p 59, 
41020 Novi Zagreb. TS 

TARI ST HARDVER 
- Monitor 
Z 790 K najnovejši super tanki floppy. 
- dvojni loppy 1,4 Mb 
- Eprom programator (2716. 
EEPROME) 
- video digialzator (TV, kamera, rekorder) — zvočni digializator (S min. glasbe ali go- 
vora) 
— ata ST osciloskop in oscilogra! 
— pomnilniški osciloskop in 10-bit 
konverter 
— ROM modul 128 K (z li brez epromaj. 
— kabel Scart (atari na TV brez modula- 

27011 in 

torja) — diskete 2 DD. 
— in drugi hardver za vaš ST. 
Jamstvo za vse naprave 12 mesecev. 
Tel. (042) 817.596, po 15. uri 
Brezje 38, 42311 Lopatinec Tose 

POWER WITHOUT the price — prek 1000 
programov na disketah za 800 XL130XE. 
Največja, izbira. najnovejšega. solvora. 
Zvonko Atija, Zagrebačka 21, 51000 Rijeka. 
tel. (051)37:723. res 

najbolše programe in iteraturo, pa ne ve- 
ste kje? Ponujamo vam najboljšo izbiro na 
kasetah in disketah. Kvaliteta je zajamčena. 
Katalog 300 din. Dejan Lacmanovič, Sindje- 

TKO Jičeva ŠY/a, 29000 Zrenjanin. 

ATAI 00 XL, iakatno ono, kat, rt. 
ro, programe, prodam. Claudio Derink, Padih 
borcev 17, 65290 Šempeter pri Gorici, tota 
32-130. TSK 
GIBKI ie a a 
prodam. Ugodno! Tel: (062) 688-302. — T-8j4 

"] 40 iger za atarije po samo 400) din. Crack 

KABLE SCART za atari 260 ST, 520 STM, 520 
STA, 1040 ST lahko naročite po tel. (041) S63- 
sea. TITA 
ATARI XL, XE: ste šlo kupi računalnik in ni- 
"mate programov? Ni zato! Pri nas lahko dobite 
najnovejše programe in gre v kompletu ali po- 
samezno! Katalog brezplačen! Marijan Bušetin- 
čan el. (46) 782417 ali 782-171, Vinogradska 
104, 4405 Prtomača. Te 
YWE SOFT - atari XUXE. Programi na kaseti 
samo 111 dinarjev. Popust. Katalog brezplačen. 
van Bogdanovič, Paprača 10, 75453 Paprača. 

Ta 
Atari XUXE computersi!| Najnovejše igre: BMX 
Simulator, Ninja, Kick Start, Raid Over Mos- 
cow.... Katalog 30 din. Emir Husakovič, Zahiro- 
viča JA, 72000 Zenica, tel: (072) 35-119. T-911 
ATARI XL/XE computer! 17 programov za po- 
slovno uporabo, baza podatkov, urejevalnik be- 
sedil kopiranje programski jeziki, uporabni pro- 
grami... z navodili - 7500 din. Emir Husakovič, 
Zahirvia VA ,7200 Zenica 072) 354. 

al 
TARI — DISKETNO ENOTO - 1950, 90 cisket 
zgra. prodam. Te. (061) 4-82 06) 582 
574. 
PRODAM RACUNALNIK atai ST, Tel. (061) 467- 
411. Ste 
TARI ST, 700 programov, Signum 2, PC Dito 
Monochrome. Publishing Partner 2, Clever 
8 Smart, Asterix, Bluberry, Lucky Luke, Super 
Sprint Crazy Cars, Ballance of Power... Kom- 
pletna knjižnica sottvera. Mladen Šimovič, Fal- 
ovo eti 6, 41000 Zagreb lel (0) Se 
218. 
TARI disketno enolo SF 354 (skoraj seti in 
"miško poceni prodam. Tel. (064) 69-944. T959 
NAJNOVEJŠI in najboljši programi za vaš tri 
XL -XE. Katalog 200 dio. Matej Majnik, Luznar. 
jeva 20, 64000 Kranj. TOS 
ETIKETE za diskete 3,5%, 7x 7cm prodam. Eli- 
kete so v svitku. Mladen Jurišič, Topola 24, 
Dubrava, 41040 Zagreb tel: (041) 276-354.7-784 

ATARIH SPECTRUMI Turbo intertace za 
tari XUXE: Približno 7-kral pospešuje sne- 
manje in nalaganje programov. Dobava ta- 
koj! Prav tako tudi najnovejši <ompleti po. 
(ntertace za spoktrumel!| Razcira vse pro- 
grame (s kakršnokoli zaščito) in snema na 
traku! Informacije in naročila po tel (015) 
204 ljani, Bora Tiriča 75. 
000 Šab (15) 20740... SMI. 1094 

SČS. ponuja naslednje gre: 

ŠI. pona gre corarcton eli 
impact, Airoali 
SČS. ponuja u 
Pro Light 

'Veselinoviča 73/1, 15000 Šabac. 

SHABAC CRACKING service - atari 260/520/10401! 
Najnovejši programi za atari po najnižjih cenah v YU. 
Leviatnan, Moebius, Space Ovest 2, Tolleka, Bobble Bobble, Dungeon Master. Mediocre, Las. 
Vegas, Go Cart, Super Sprint, Locky Luke, Bive Berry, Asterix, iznogud, Chanomix Challenge, 
Tree Musjaao Spy s Sp, Winter Ojnpic Games 89 Rockman, Mssn, Wings. S 

rograme: 
ii, Digi Prus 20, Dgi Soft, Musi Constuclon Set. il 

'Cena za program je samo 1000 din. Popusti za nakup kompletov po 5, 10, 15 in več programov, 
SS. vam ponuja tudi velko število starih iger 
katalog lahko dobite po telefonu: (015) 27-318 ali na naslov: Shabac cracking service, Janka 

jporabnih programov. Naročila in brezplačen 
Ttose 

brezplačen atalog, expres dostava, 
programi, literatura; iformaci je 

RAZNO 

IBM PC 
informacije na tel.: (061) 314-404 

(061) 342-197 
(061) 349-004 
(061) 345-507 

JBM PC XTRAT: izdelava programov ze pri- 
Yatnike in DO po naročil; ponudba pro- 
gramskih paketov, n kterature 
Z UREJEVALNIKI TEKSTA: WordPe tec! 
42. WS 2000, Wi 40, MS Word, Vertura 
Pulisner, Turbo Lightning. Letn, 
— CAD 8 GRAFIKA: Auto Cad 26 š itrari- 
s, Arist, AutoDssk, Grapher. Prinima- 
ster,.... Print Shon.. 
— PREVAJALNIKI Turbo Pascal 40, MS 
Fortran 4.0, Turbo C, Turbo Prolog. Cuick 
Basic 20, FoxBaset, Clipper, 
— CAM: Designer, Smartwork. OrCad, Spi- 
ce, PO 2 Dasolt, Ariadne, Azad Electical 
Vran. Maker, 
- STATISI SPSSPC>. | StalGrat 
12 

ITEMATIKA:: Eureka (reševanje rseh 
(enadb — tdi ierencialih), MlhCac (re- 
ševanje ulomkov). — POSLOVNI SESTEMI: Framewos. 1 
Symphony, Lotus 201, HAL, Muliian, 
rap in the box. 
— PODATKOVNE IAZE: Basel 11, Re- 
ex Papigfie,... Fox Base ". 
- IGRE; Galo, Top Gun, Psjon Chess 30, 
Digger. Cats Fiat Simulator 1, Kings, 
Cesti, Logo Ganes, 
-ATILTIES: Nortcn 40 advanced, POJools 
329, Norton com nander 8. dilor, O ile 
DOS Il 200, Eavyfiow. CED, Fastlaek, 
SEM. Superbase (or GEM, MS Wincows. 
DOS LearHel, MS DOS 33, Copylbc 
298 inže MO drugih programov. 

Najcenejše igro v Jugoslaviji! 

50 DISKET 525: OS OD ugodno prodam. 
Telefon: (061) 349-004 popoldne. (061) 314- 
404 dopoldne. 

ste29 

vmesnik za C-64 ia modulator za 
migo prodam. Tel. (041) 213271. TIJ6 
POCENI PRODAM ciskete 3". Momčilo Rakič, 
Krive livade S, 19000 Ni, tl. (018) 329-202. 

T: 

51000 Ljubljane tel (061) 211-374. 4 
»MOJ MIKRO« letnike 1985, 1986, 1987, supim. 
Tomaž Verbič, Karunova, 81000 Ljubljara. 2 
PROGRAMI za račuralnika ST in amiga. kom- 
plet znatno cenejši. Naslova: Robi Molnar, Po- 
sstojnska 23 in Janez Lazar, zoba 
61000 Ljubjana: el (061) 260417, 02062. 
TRIO SOFT - najnovejše: Kopiramo sottver 
8525 na 5 palčna diske. el (0601) 29405, 
SCHNEIDER CPC 6128 z barvnim monitorjem 
borakalnik prodam el (02) 88po 1. 

DISKETE 5,25 in 3,5, DS, DO prodam. Ugodno 
roda POŠ: har ii star 1. Drogan 

Sdičeva 2, 400 Ara 
vac. tol. (094) 714-546 

Moj mikro ča 



CROSS ASSEMBLER za Molorolo 680XX za 
MS-DOS. int. po tel. (041) 158-097. TA 
DISKETE 35, 525. OS0D prodam. Ta (01) 

TA 
ISKALNIK SCHNEER OMP 200 prodam. 
Tel. (061) 612-983. Ta026 

325 prodam po 1000 din kom. Tel. 
(015) 27-318. Ta02š 
OHM re arte ali (011) 152: 1 
NAJBOLJŠI MATRIČNI TISKALNIK EPSON 
LO-400 z dosti dodalne opreme prodam, Še 
v ii. Goran Mrše, Pere Todoroviča 2, 
"11090 Beograd, tel (011) 554-097. 1067 
PRODAM diskete DS/DP 5.5, 2000 in 2500 din, 
tel (071) 21419 To 
APPLEJII c, računalnik, monitor, Zeisk, pro- 
den: Prosroi ir, navodila. Tw (01) ža 
V ZNAKE rio vela vo vrela 
kovin grafičnih kartic za PC. Martin Junkar, Z. 
Samo TI, SE Ljubjana, te (01) 86 

Mare Siskete vseh dimenzij in tipov a 
Mladen Jurišič, Topola 24, Dubrova, 41040 Za- 
rob, tel (041) 278-354: TTRS 

MAIL BOX - MODEM 
Vključite se tudi vi v 1 jugoslovanski Mai. 
Box. izmenjujte svoja sporočila. oglašuj 
bodite v središču dogajanja, Maji Box dela. 
vsak dan 24 ur. 
Možnost nabave modema. za pogoje vela: 
njenja pokličite tl. (011) 606-329. Pozdrav 
Yumbo. Angel Lazič, 22. oktobar 1, 11080 
Zemun. ST-25 

APPLE, drugi disk, monitor, programe. 
prodam V rangu C-128D. Meštrov, Rapska 
26/1 41000 Zagreb. T-TA9 

VPC SOFTWARE 

Največja izbira sotvera za IBM PC v Jugo- 
slavi po najnižjih cenah, Turbo Pascal 

Autoshade, PC Tools Deluxe v4.11, 
VFealure Deluxe, v2.54, MS Windows ll, 
(Sem Graph, Genifr, PL, Ega Basic vo 
Show. Partner il, Starglider. Pit 
l..........in še nad 212000 K vrhunske 
programske opreme najbolj znani svetov- 
nih proizvajalcev. 
ijeratura! Darila! POSEBNI POPUSTI! Ka- 

brezplačen, EE Software, Maričeva 
9178000 Banja Luka tel. ae 

ikutolitle: 
| program . nj 
h podaaslove 

] | MSK) MSK2 kse 
k DEKOP softrrore 

SOFTVER za IBM PCXTJAT prodam in za- 
menjam 600 programov in iger. Snemam na 
iskal 525 350 Pošljem ktlog Anun 
Baksa, 1. Milutinoviča 34, do zg tel. 
(041) 954-581 

SUNKOELEKTRONIKA 
[ALUMINIJASTE ŠKATLE za volvo lc ] ot seo ria po 
ŠUNKO) - ELEKTRONIKA - al a. s, Šta kad Ti 

C hit 
Vam ponuja profesionalno prevedeno iteatuo v srbohrvaščini, ki jo mora imeti vsak uporabnik 
NEMO Eomptb lak aroma 
Basel. 
T. Pascal 
lotus 123 
Symphom Aplica 
Autocad25 .. 
in $e mnogo drugih knjig v srbohrvaškem in angleškem jeziku, Možnost naročila za delovne 

brezplačen. Informacije in naročila na naslov: Zlatan Čučič, P.O Box 116. 
71210 Wlidža, ali po telefonih: (071) 621-025 in 640-885 (po 16 uri) TO 
organizacije. Katalog 

k 2905. So0odin 
2805. sS00din 
280s. 10000dn 
1608. so0odin 
3605. 15000din 

PRODAM: Najboljši žepni računalnik sharp 
PG. 4360 (grafika 150x32, zvok, 64 
K ROMIH... stereo kasete deck sharp RT- 
W 600 HUŠ) (avosledni kasetoton z dvojno 

rstjo presnemavanja, dolby miksa- 
nje... atari 800 XL  kasetoton - turbo 
vmesnik £ 2 palici igre 4... oric nova 64 
-- programi, 2X specirum 48 K (z video 
izhodom, proi tstatro, programi, ieratu- 
ro), televizor iskra trim z vdelanim video. 
vhodomlli Tel. (015) 20-740... (015) 20- 
740... Nenad Smiljanič... NSM. — T-1033 

SHARP PC-15S00A, CE-161 (RAM-modul 16 
K), CE-150 (isalnikliskalnik), CE-152 (da- 
tenrekorder), EM-150 (AC-adaptor). Techni- 
cal Reference Manual, s kompletno doku: 

tacijo in dodatno Ieraturo, z vsemi 
potrebnimi kabli in toki, vse je ocarinjeno (1 ugodno prodam. Zvonko Azdajič, ra-- 
ljevička 40, 41000 Zagreb, tel. (041) 323- 
414. T18 

DO, OBRTNIKI, PRIVATNIKI! 
izdelava programskih paketov za IBM PC. Možnost izbire med tremi programskimi jeziki. 

in fieatura Igor Koroušič, Jamova 3, 61000 Ljubljana, tel. (01) 213- Kompletna dbkumenaci 
TST7 

PC-AT z HO 40 MB, EGA, dva gibka diska 
1,2 Mb (85 in 525 in) in barvni monitor. 
Fačunalnicjocannjen Tel (021) 590d, 

STI 

/BWX7-10 MH2 koprocesot, turbo; tudi 
disk Seagate, diskete 525' 350, Dušan 
Panielič, Kneza Miloša 17, 11000 Beograd, 
tl. (011) 881-753. Tem 

JDAM DATA elektronski servis in izdelava 
programov F. Mehringa 5, 41000 Zagreb. 
Delovni čas: pon.-petek 9-18. sob. 813, 
SERVISIRANJE ELEKTRONSKIH RAČU- 
NALNIKOV. 
POXT/AT/SB, apple IM nilelic, commo- 
dore 64/128, ZX spectrum, sehneider, atari 

JELAVA DELOV ZA ELEKTRONSKI RA- 
JNALNIK 

(Grafične kartice; AD, D/A, Termopar karti- 
ce: oprom, PAL, 
Prom programatorji; Krmilniki koračnih 
mol torjev ELEKTRONSKA OBDELAVA PODATKOV 
Storitve: izpis z laserskim tiskalnikom 
Prenos podalkov iz enega sistema v drugi 
(povezava PC; ple; C 64; spectrum) zdelva programov po naročilu PUBLIC DOMALN SOFTWARE 
15000 programov za PC, apple, atari 
'C' biblioteka v izvori. kodi 
(preko 200 diske) Katalog brezplačen. 

Tea 

JBM 08/2 (operacijski sistem), Microsott 
Windlows/S86, Turbo Pascal 4.0, Blaise Tur. 
bo Power Tools Plus (za TP 4.0), Periscope 
U-X (debugger za TP 4.0), Borland Turbo 
145, Borland Ovatro, Oracle/SOLL Profes- 
slonal 5.4, MSC 5.0 MS Macro Assembler 
50. MS Windows Sotiware Development 
Ki, db-VISTA Mulliuser, Greeniea! Data- 
Windows or C, Blajse C Tools Plus, Blaise 
Turbo Power Tools Plus, Oregon Pascal-2, 
Sterling Castle C Functions Library, Com- 
puview VEDIT Plus, Turbo Debug, Turbo. 
Extender, Deskview 20, System Builder 
id, vse z navodili, prodam. Seteragič, Ko- 
lezijska 4, 61000 Ljubljana, tel. (081) 224- 
314 samo ob četrikih zvečer. 6 

JSM PC IBM PC IBM PC 
Najrazličneši, najboljši in najkvalitetnejši 
softver: Ponujamo vam: baze podatkov 
(Basel IH id, jeziki (Prolog, Forh ita) 
uporabni programi (CGAsim itd). CADY 
(CAM (PC, Dr. Hal itd) igre (Top Gun, Golf. 
(18)... in še veliko tega. Zalo nikar ne iz- 
sgublajte dragocenega časa. javite se, ker 
"mi ponujamo listo, kar tržišče išče: popusti, 
darila... iteratura (Lotus, GEM itd), preva- 
jamo programe. Z zaupanjem se obrnite na 
naslove: Dario Petek, Šusedgradska. 5, 
41000 Zagreb, tel: 328-264 in Danijel Lp- 
njak, Čakovečka 1c, 41000 Zagreb, tel. 
321-798, Tao 

IBM PC XT/AT Najnovejši programi, orgi- 
nalna literatur, nad 500 naslovov, circa 
in font designe za Venturo, laserska zaščita 
sofivera, izdelava programov po naročilu 
hardver in sofver za kontrolne procese 
Goran Mrše, Pere Todoroviča 241, 11030 
Beograd, tl (011) 64-097. tj 

SERVISI 

VRHUNSKI. gradbeniški programi za PC/ 
XTJAT in kompatibilce: okviri, rešetke. 
interaktiven in avtomatiziran vpi podatkov. 
Za delovne organizacije in posameznike. 
Obširen katalog. Gino Gracin, 51000 Rije- 
ka, Kozala 17, tel (051) 517.29. T-737 

PC 

MODEM ZA PE in druge računalnike, ki imajo 
RS 252 prodam, informacije: Meiors Baškovč, 
Cesta na Markovec 87, 68000 Koper, el. (066) 
pisu Tas2 
JBM PC/KTJAT in kompatibici Izdelava progra- 
mov po naročilu, programi, ieratura. Tel. (061) 
316-259, ST-a0 
NAJBOLJŠE IGRE in softver za PC, Brezplačen. 
katalog, Ne cene Dejan Rengo 8820 Šal 
ci 88. 

IBM PCXTAT, NNT Software vam ponuja: 
Turbo Pascal 40 Turbo C, Turbo Basic, 
Jure Prolog, Turbo ialtine drink: 

brezplačen. Naročila: Alan Kuhar, 
Babičev prilaz 2, 41000 Zagreb, el. (04) 
250-128. TOS 

d Zharlio 
Stobi 

JBM Pe: Programi in literatura. Diskete 
525«, Ugodno za delovne organizacije. 
Otes B-98vi.SI7, 71210 lidta. — — T-7677 

Računalnike PC-XT/ATIPS IBM kompatibi- 
ne, monitorje, računalniške mreže, tskali- 
ke, rislnike, gralične tablice, skenerje, 
tračne enote (streamerje in sofiver dobla 
po konkurenčnih cenah priirni MANDAT GmoH 
Grafingerst. 102 
D B2i7 Grascau 
teeton ZRN: 9949-8641-2785 
telex ZAN: 583051 
lja; 4110 

Informacija. dobite 
a Senj po ton (O V 

KOMPJUTER SERVIS, 
Nenad Čošič, Mišarska 11, 
telefon za dogovor: (011) 332075 
servisira računalnike specirum, commodo- 
rei periferijo - v vaši prisotnosti. | T-1000 

HITRO IN KVALITETNO popravljamo raču- 
nalnike ZX spectrum, C-64 in atari. Na raz- 
polaga amo rezine ele. a (08) 8 
TRŠ ali (0601)81 

SERVISERJI! Prodajam diagnostične te- 
sire naprave za hitra in lahka popravila 
commodorja. 84. Preprosto. upravljanje. 
v eni minuli odkrije, katero vezje ne del. 
Gena 80.000 din. Ponujam tudi pomnilnika: 
4164—3.300 din in 
41256 —7.000 din. 
Slobodan Ščekič, Bulevar 23 oktobra 87. 
221000 Novi Sad. (021) 59-573 Teš 

VI Vrbik 3986 
a (0) ŠA oe 0. do 12 ureinod 1% 

KA 
- spectrum, commodore atri, amstrad. 
- hitra in kvalitetna popravila | 
— prodaja igralnih palic, vmesnikov, 
tarjev, kablov razširitev pomnilnika. 
ni dei. Tea 



SERVIS OSEBNIH RAČUNALNIKOV 
- commodore, spectrum, atari 
— Kempstonov vmesnik za igralno palico 
- igralne palice ljoystick) 
— folija za tipkovnico — membrana. 
- razširitev pomnilnika 16-48 K 
- video-avdio kabel za monitor. 
- raztirilev tarja 05 —1 Mb 
— Tornado-Dos za C 64, program se nalaga 15-krat hitreje 
- poriorija 
Eprom moduli za commodore 64/128 
1. Simon's basic 
2. Turbo 280, Turbo 2002, Turbo, Turbo Pizza Profiasatmonitor 4 nastavitev glave kasetofona. 
3. Turbo 250, Turbo 2005, Turbo li, nastavitev glave kasetofona 
4. Copy Modul - Turbo Fcopy 33, Turbo Copy, Fast Modul, Copy 190. 
5 
6 
7. 
Stal 64 
Easy Sci z VU znaki. 

Tiskane ploščice so profesionalne kvalitet z metalizranimi luknjicami in so zaščitene z zelenim 
lakom. Jamstvo 6 mesecev. Vse informacije po telefonu (061) 612548, ponedeljek, sreda. 
tne, od 1530 do 17.3, sobot, nedelja o 8. do 12 ur. Malaž ervlk Vere SA, 215 

MRAZ ELECTRONIC SCHILLER STRASSE 22/3 
8000 Miinchen 2 tel. 9949 89 595920 

Pooblaščeni servisi v Jugoslaviji: 

Za 'tiste, ki želite bolje iskoristiti vag IBM PC XT/AT/PS-2. Za tiste, 
ki bi radi imeli dostop do vecjih baz programske opreme. Za tiste, 
ki potrebujete nasvete, informacije. Za tiste, ki bi radi posredovali 
svoje programe drugim 

Članstvo v Adinem Krogu vam omogoča vse to in še veliko več 
Vsak mesec katalog novih programov v Javni lasti. Za nakup 
programske' opreme člani kroga plačajo samo ceno distribucije s 
popustom 

Še seznam nekaterih disket Adinega Kroga 

ADK $2,%3 Disketi za vse, ki uporabljate Lotus 123 ali pa 
Symphony. 

ADK ?10 Mali sistemski programi. Tudi simulator CGA kartice 
na računalnikih z grafično kartico Herkules. 

ADK %13 Programski jezik Lisp s knjižnico primerov uporabe. 
ADK ?15 igre BackGammon, PCMan, Majong, Sopwith 
ADK $17 RAM ,Cache, | urejevalnik — komandnih | vrstic, 

programski keyclick, instalacija Ram diskov. 
ADK ?19 Knjižnica uporabnih rutin za Turbo Pascal. Okna, 

branje s tastature, sistem za menuje. 
ADK %21 Prolog. Standardna sintaksa, knjižnica predikatov 
ADK $22 Emulacija ZBO in CP/M 2,2 na IBM PC XT/AT 
ADK %29 Okna, menuji, in še kaj v Turbo Pascalu 
ADK 33 Paket programov za pripravo grafičnih prezentacij 
ADK "35 Primeri uporabe 3D gralike v Turbo Pascalu 

Knjižnice. Izobraževalni programi 

Obrazec za včlanitev v Adin Krog in 
zahtevajte na naslov. 

nadalnje informacije 

Mikro. ADA 
Za ADIN KROG 
Cankarjeva 10b 
61000 Ljubljana 
telefon: 219 125 

HARDWARE: 
m; konektorji (robni, Centronics, -25, D-S) folija, tolija za plus, ULA, razširitev RAM s 16 na 

MIBO K, 4116, 4132, 4164, 60, LM 1889, Modulator Aste. Parierij: eprom (z DC-DC konverterjem), 
del za turbo disketnik, Centronics int. AD (8 kanalov), kontroler za koračni motor, koračni motorji o 
1000 mNm. ... Popravila... 
84: Tornado dos - vdelujemo ga namesto Kernal ROM (ni modul), dobavljamo ga s peklopnikom 
Jomedonornal 15 kal pospešuje ic 00000) Či: B5 026981, PLA ROM (225228227. 

ila: Popravil. 
C-16/116/:4: razširitev RAM s 16 K na 64 K; čipi: 4464, 801, 8960, PLA. ROM. ... Popravila. 
JBM PC: generator znakov s preklopnikom YU/ASCIL (30.000). Kartice: AD-DA 16 anal. vhodov (0-9 V) 
-- 1 analogni izhod (0-4 V), dvopolni li enopolni... 12-bini T z 80 mikrosekund; VO - digitalnih 
vhodoviizhodov: kO -- CTC.... 48 vhodovizhodov 3 CT kanalov. Kontroler za koračne motorje 
- motorji (do 1000 mNm), eprom programator (ni kartica) spoji se prek centronjes kanala (2716 
- 27512) Textoo. 
Hardware service: p.p. 96, 42300 Čakovec, tel. (042) 54-795. Taso 

ni IZI 
Fa. 
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Vsak delavnik od 8. do 12. ure in od 16. do 19. ure, v soboto od 8. 
do 12. ure 

izdelava naprav, popravila, rezervni ali, potrošni material, 
diskete literatura, programi, storitve, 

nasveti, brezplačni katalogi. 
SPECTRUM COMMODORE 

Igralne palice Igralne palice 
Vmesnik za Kempstonovo palico Epromski moduli do 0,5 Mb (64 K) 
Dvojni vmesnik za palico Programator epromov' 
Svetlobno pero Brisalec epromov 
Programator epromov Svetlobno pero 
Vmesnik Centronics za tiskalnik Vmesnik Centronics za tiskalnik 

Modem za jumbo. 
Tipka za resetiranje 
Videolavdio kabel za monitor 

im upočasnje- 

Megarom (epromski modul). 
P.N;P. ROM (predelan ROM) 
Razbiritev pomnilnika 46-48 K (80) Novo - Kempstonov smesnik z vdelanim avtomatskim 

valnik hitrosti dela (za hitre igre in urjenje) 
ATARI ST 260/520/1040 

Razširitev pomnilnika 1-2-4 Mb na kartici brez spajkanja, TOS v epromih - angle- 
ški, nemško, angleško-nemški in jugo. TV modulator, programator epromov, kabel 
'Centronics za tiskalnik, modul Fast Basic s prevajalnikom, GFA Basic -- prevajal- 
nik na modulu. Velika izbira programov in ACC na modulih do 128 K. Yu epromi za 
tiskalnike, ura, dvostranska disketna enota z vdelanim adapterjem v ohišju. Velika 
izbira kakovostne lHerature in programov, popravla in seme. BREZPLAČEN 
KATALOGI 

I.B.M. PC XT/AT 
Velika izbira dodatne in kartic. Disketni pogoni 3,5". Epromi z Yu znaki za 
kartice MGA, CGA, HGA in EGA. Najnovejša tuja in domača iferatura ter 
programi. izdelava programov po naročilu. Servisiramo in strokovno svetujemo 
glede ibire PC ibilcev in dodatne opreme za računalnike. MRAZ ELEK- 

IONIK iz Miinehna. Miška in 8087 super ugodno. 
EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

1. Turbo 250 4- Turbo 2020 -- nastavitev glave kasetofona 
2:8 najboljših turbo programov - nast. glave kasetofona 
3. Final Cartridge (Valcom super modul) 
4 Makroasembler (MAE) č 
5. Profi asembler S4/monitor 
6. Profi AS/MON 64 -- turbo 280D -- turbo 2002 4- BDOS -- nast. gl. kas. 
7. Turbo 280D -- BDOS -- CHIP ASS/MON -- nast. glave kas. 
8. MCopy 2.2 System 250 -- Turbo 250 D 4 nasi. glave kas. 
8. Tornado Kernala (standarden 4- pospešen za prekl. 27128) 

10. Tornado Kernal za C 128 (preklopnik za stand. tornado). BU BAN: SINJI 
11. Epyx (najboljši modul za delo z disketno enoto) 25.000din 
12: Easy Šoript z Yu znaki 20.000 din 
13. Yu Vizawrite -- T2SOD -- BDOS »- nastavitev glave kasetotona (32 K) 30.000 din 
14. Simby ll (Simon's Basic li turbo -- monitor v modulu 32 K) 25.000 din 
15. Šimbyll -- Turbo 2500 4 BDOS 4 nast. glave kas. (32K) 30.000 din 
16. Easyscript Yu 4 Turbo 280  BDOS 4: CHIP MONJAS 4 n. gl. kas. 30.000 din 
17. 6 turbo prg. -- Copy 190 - nast. gl. kas. - asembler -- mon. (32K) 30.000 din 
18: Oxford Pascal (modul 64 K) š0.000 din 
19. Digicom - modul za radioamaterje (32 K) 35.000 din 
20. Digicom 4- COM-IN 64 (RTTY, SSTV itd.) za packet radio (64K) — 50000din 
21. Platine 64 (program za tiskano vezje, 32 30.000 din je, 32K) 
22. Simby li -- Easyscr Yu -- Profias/M -- Turbo 250 D -- 2002 4- BDOS » nastavitev 
glave (BA K) 50.000 din 
ŽA. Kompresor (skrajšuje programe 10 do 50%) x turbo 250D 4 Copy 202 
1 tev glave 20.000 din 
24. Glant Copy -t Copy 202 -- Turbo 260 D - BDOS -- nast. gl. kaset. — 20.000 din 
25. Doktor64 -- Copy 202 »- Profi A/M 4- Turbo 250 D -- Turbo 2002 4- nast. glave 
(82k) 30.000 dir 
To je samo del naše ponudbe. Na modul vam lahko prenesemo katerikoli 
oziroma kombinacijo programov dolgih do 84 K (0,5 Mb). Z vakim modulom dobite 
kot opcijo še resetirno stikalo za izklop modula. Tiskane ploščice so profesionalne 
kakovosti z metaliziranimi luknjicami in so zaščitene z zelenim lakom. Jamstvo eno. 
leto. Dobavni rok - takoj! 

Samo mi imamo module s programom, daljšim od 16 K. 
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e C -4: Turbo 27KB 

Igre, ki se dolgo nalagajo, s tem pro- 
gda jih nato 
rogram po- 

ženemo z ukazom RUN. Na zaslonu se bo 
pokazala njegova naslovna stran. Potem 
vanj včitamo igro, ki bi jo radi presneli, in 
sicer pospešeno. Ko je igra naložena, 
pritisnemo tipko FI in takoj se bo poka- 
zala formula za presnemavanje iger: SA- 
VE »» 7. S tipkama SHIFT in INST razma- 
knemo narekovaja in napišemo ime igre. 
Z enim nalaganjem tega programa lahko 
posnamemo več kot 80 iger. 

informacije: Darko Celovec, 7. maja 
bb, 43260 Križevci, o (043) 842-170. 

e C 64: Turbo monitor 

Program je namenjen za analizo dr 
gih strojnih programov, še zlasti pa je 
primeren za iskanje pokov v igrah in po- 
Sobno, Njegova prednost je ta, da ne 
zahteva prevajanje analiziranega progra- 

JAD, in zato se izognemo dolge- 
mu čakanju pri včitavanju, temveč iz ba- 
sica neposredno preidemo v asemblerski 
Jisting analiziranega programa (igre) 
- včitate turbo monitor, potem program, 
kije že v načinu turbo in tudi posnamete 
ga v načinu turbo. Tudi svoje strojne pro- 
grame lahko posnamete in nalagate v na- 
činu turbo in tako prihranite dragocen 
čas pri delu. Vsi ukazi za monitor in turbo 
so standardni, S programom je moč ana- 
(izirati programe, dolge do 40 K. Koristen 
je predvsem za začetnike v programira: 
niju v strojnem jeziku, 

informacije: Nebojša Nikolič, 34228 
Brzan, o (034) 861— 125. 

e PC/XT, partner: Šolska 
hranilnica 

Program je namenjen hranilničarjem, 
ki bi radi svoje delo z računalnikom 
opravljali lažje in hitreje, vendar pri tem 
ne potrebujejo kakega posebnega znanja 
računalništva, saj program z razumljivimi 
meniji med delom vodi uporabnika. Pri- 
meren je predvsem za osnovne in srednje 
šole. Poudariti je treba, da program ne 
(ačuna obresti (tako pač delujejo šolske 
hranilnice). Posebna prednost programa 
je vsekakor možnosti izpisa s tiskalnikom 
(tako si preskrbimo dnevno, mesečno i 

DOMAČA PAMET, 

tudi letno dokumentacijo in povečani iz- 
uti na o oe oa informacije: Tomu 
jevo "naselje 8, 64220. Škoti (osa) 60 zo. 

Hafner. 
Loka, 

Objava ponudbe v tej rubriki 
Je brezplačna. Opis programa 
ne sme biti bistveno daljši od 15 
tipkanih vrstic, vsebuje naj to- 
čen naslov in seveda navedbo 
računalnika, za katerega je na- 
pisan. Cen in drugih pogojev 
prodaje ne objavljamo, o tem 
se boste sami pogovorili z inte- 
resenti! Spričo znanih razmer 
na Yu trgu ponavljamo opozori- 
Jo iz Malih oglasov: uredništvo 
ni odgovorno za vsebino objave 
in morebitnih sporov zato ne 
"morete razčiščevati v reviji, am- 
pak jih uredite na sodišču. 

e IBM-PC, 
kompatibilci, atari ST: 
Knjigovodstvo za 
obrtnike 

Program je namenjen za hitro in učin- 
kovito vodenje knjig dohodkov in stro- 
škov. V njegovi novi različici je tudi mož- 
nost izdelave zaključnega računa. Zani- 
miv je predvsem za servise, ker omogoča 
vodenje neomejenega števila knjig. Pro- 
gram v praksi, uporabljajo 
ga na nekaj deset krajih in rezultati so 
Presenetivo dobri 
Luxemburg 7 al 
41000 Zagreb, 4x(041) 520—725'ali 523— 
113, 

e CPC 464: Kabli 

S programom je moč v slektroenerge- 
tiki hitro in učinkovito projektirati (di- 
menzionirati) kabelske vode nizke nape- 
tosti. Dimenzioniramo. po kompletnem 
projektantskem postopku, odvisno od 
ste kablov, jakosti toka, dovoljenega pad- 

——— z  - UE 

UVAŽAMO IZ TAJVANA 

NUDIMO: 

- X T compatible IBM 100% z 2 drive 560 KB 110 MB H. D. 
- A T compatible IBM 100% z i drive 12 KBi0 MBH. D. 
— enobarvne monitorje 
— barvne monitorje 
— Japonske tiskalnike najboljših proizvajalcev 
— video programe, večnamenske tiskalnike 
— dodatno opremo za računalnike: floppy disk SSDD 48 
TPI in DSDD 48 TPI 

ROLCO DE ENE a nena 
1 Roses OB - Trst a OOSR4O/TA930) (3 urina ije). 

 POSRKOZGOVO. ure "vogal ulico DRI PORTA — 6" telalar: — tala: 490178 ROGOO I 
TEM ne zaščitni znak »ITERNATIONAL BUSINEGS MACHINES« 
ei 
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ih kablov in temperature . Program pozna tudi možnost izra: 
čuna vseh električnih velikosti kratkega stika in sicer z metodo ekvivalentnih im 
pedanc. Vse rezultate izračuna izpišemo 
z Epsonovim ali kompatibilnim tiskalni- 
kom v poljubnem številu kopij in obliki, ki 
je prilagojena neposredni uporabi v pro- jektni dokumentaciji. Program. nekatero. 
projektantske organizacije že uporablja- 
o. Dolg je 28 Kin obsega tudi navodila za 
uporabo. 

Stevo Obradovič, dipl. informaci 
ing., 9. Pucara 6, 79101 Prijedor. 

e Amstrad/Schneider 
CPC 6128: Rokovnik 

ime in pr 
jene osnovne podatke. Omogočeno je 

shranjevanje na disketo, brisanje, po- 
pomembnejša je opcija iskanja po kate- 
remkoli podatku (ne le imenu). iščemo 
lahko tudi z znakom «, ki nadomesti vse 
druge znake. Priložena so navodila in 
kupon za novo, izboljšano verzijo, Informacije: Uroš Met Šegova 
21, Novo mesto, 4 (068) 22—648. 

e Sharp PC 1500: Old 

izjemno kratek program (31 bytov) do- 
da Sharpovemu basicu ukaz OLD. Pro- 

ram Old ne igra samo klasične vloge; če 
ga pravilno uporabljamo skupaj z uka- 
zom NEW, omogoča shranjevanje več 
povsem neodvisnih programov v pomnil- 
niku. Program je povsem relokatibilen in 
uporablja nedokumentirane spremenljiv 
ke (Technical Reference Manual), ne pa 
rutin iz ROM. Program teče z vsemi mo- 
deli 1500. 

Informacije: Aleksandar. Stojkovle, 
Vojvode Stepe 141/162, 11000 Beograd. 

€ ZX spectrum 48 K: 
Številke in črke 

Program simulira kviz istega imena. 
Namenjen je dvema igralcema. Nekaj ga 
je napisanega v basicu (22 K), nekaj pa 
v strojnem jeziku. Pozna tri opcije: start, 
navodila, high score. Bogato je oprem- 
ljen z grafiko in glasbo (Wham). Kviz jo 
napisan v dveh verzijah, slovenski in sr- 
bohrvaški. Kdor bi se rad poskusil v pra- 
vem tv kvizu, potem je program kot na- 
lašč zanj, saj bo z njim ugotovil, koliko 
zna in zmore. 

Informacije: Bojan Macele, Semič 48/ 
6, 68333 Semič. 

e CPC 464/6128: Screen 
Loader Creator 

To je program za oblikovanje in spre- 
minjanje rutine za ane na zaslon 
(screen load) in za Ivanje zaslona 5 kaseto ali diskete. Program je izdelan 
profesionalno, zelo je prijazen do upo- rabnika in je brez kakršnihkoli hroščev. 
Zaslon spreminjate tako, da včitavate del 
za delom (zrak za znakom) in sicer po Vrstnem redu, ki ste ga sami določi. Ves 
program je napisan v strojnem jeziku, saj ga v kakem drugem ne bi bilo mogoče 
Napisati. Podobnoga programa za CPC ni. Če bi radi prijatelje in sorodnike tasci- 
nirali z včitavanjem zaslona, potem je to 
program za vas. Kreira in snema rutino za 
včitavanje, ki jo preprosto pokličete iz 

svojega nalagalnika (loaderja) kake igre. 
Poleg programa dobite tudi popolna na- 
vodila. Niti kreirani nalagalnik niti pro- 
gram nista nikakor zaščitena. Program 
posnamemo na kaseto ali disketo s hi- 
trostjo, ki jo sami določite. 

informacije: Damir Petkovič, F. Bar- 
baliča 1, 52000 Pula. 

e C 128: Pustolovščina in 
fizika 

Programa sta za kasetofon. V pusto- 
lovščini ste popotnik, ki mora priti v An- 
glijo. Drugi program je veliko boljši. Upo- 
raben je za učenje fizike za 7. razred 
osnovne šole. Svoje znanje preverjate 
s testi, v katerih vam računalnik postavlja 
vprašanja. 

informacije: W.S.C., Marko Humar, 
Orehovlje 28, 65291 Miren. 

e Amstrad CPC: Change 
2.0, Loadmaker II 

S Change 2.0 menjavamo kode ASCII 
v amstradovem zbirniku, Preprosto pove- 
dano, s tem programom prevajate igre 
v materinščino, neposredno vključujete 
v program navodila, menjate napise itd. 
Na zaslonu je posebno okno, v katerem 
se pomikajo podatki, Program je precej 
izboljšan v primerjavi z V 1.0, ker sam 
analizira glavo (header). Torej ne potre- 
bujete programa za kopiranje. Verzija 3.0 
je za razliko od V 2.0 prirejena za delo 
z disketnikom, vse drugo pa je nespre- 
menjeno. 

Loadmaker 30 je v bistvu združitev 
programa Change in programa za nala- 
ganje. Pred nalaganjem program torej po 
potrebi spremenite. Morate seveda vstav- 
ljati tudi naslovne slike. Za vse tri progra- 
me velja, da je možna tudi sprememba 
v programskem pomenu besede (npr. 
vstavljate poke za nesmrtnost). 

informacije: ivan Cvetkovič, ulica An- 
dre Duniskog 17, 18000 Leskovac, 
9 (016) 43-710. 

e C 64:Programa 
Položnica in YU črke 

Na voljo sta dve kombinaciji progra- 
Program YU črke, v katerega sami 

vpisujete tekst; — Program Položnica 
z YU črkami ali brez (po vaši izbiri). Pro- 
gram je napisan v basicu in je prirejen za 
Čommodorjev tiskalnik MPS 1200. 

Informacije: Aljaž Prusnik, Trg oktobr- 
sko revolucije 20, 61110 Ljubljana Mo- 
ste — Polje, z (061) 447-242. 

e PC, CBM 128, ID 
partner, CP/M: Tekoči 
računi 

Program je namenjen za obdelavo po- 
stavk tekočega računa. Omogoča vpis 
novih postavk (ček, položnica, nakaznica 
(td.), vsote vplačil in izplačil, datuma knji- 
ženja in poljubnega komentarja. Druga 
opcija je izpis izpiska, pri čemer šami 
določite začetni in zaključni datum izpi- 
ska (npr. 28.3. — 15.9), na zaslonu ali na 
tiskalniku pa se pojavljajo podatki za vsa- 
ko postavko v tem obdobju, Pri tem raču- 
nalnik sam izračuna novi in stari saldo. 
Tretja opcija v glavnem meniju omogoča. 
popolno. brisanje ali spremembo po- 
stavk. Možno je iskanje po vsej datoteki 
ali samo po nekaterih delih in sicer po 
kateremkoli parametru. Del programa je. 
tudi rutina, ki avtomatsko poišče in po- 



pravlja. eventualne. napake, do katerih 
pride med vnosom, avtomatsko vnaša tu- 
Si datum (npr. S0,, 15.10 ita. Program 
je napisan za PC in kompatibilce, C 128, 
partner in druge računalnike z OS CP/M 
(npr. CPC 6128). 

informacije: Ronald Štefič, Kidričeva 
21, 42000 Varaždn, a (042) 46-086 po 

uri. 

e CPC 464: Telefonski 
imenik in adresar 

Ta program je namenjen urejevanju 
naslovov in izbranih telefonskih številk. 
Hkrati obdeluje približno tisoč ljudi, od- 
visno od obsega posameznih podatkov, 
Napisan je v basicu in je dolg približno 
5,8K. Vtipkane podatke je moč posneli in 
jih kasneje tudi včitat. Pri vtipkavanju se 
podatki avtomatsko urejejajo po abeced- 
nem redu. Te podatke lahko listate ni 
dva načina ( vse ali samo tiste z določe! 
mi začetnicami). Možno je tudi iska 
podatkov po priimku in imenu, naslovih 
sli zgolj telefonski številki, Programu je 
dodano tudi podrobno navodilo. 

informacije: Tedi Brajkovič, Drščevka 
17 b, 514000 Pazin, a: (053) 21000. 

€ Atari 800 XL: Text 
Monitor 

Če morate v kaki avanturi na primer 
spremniti besedilo oziroma če potrebuje- 
te prevajalnik kakega programskega jezi- 
ka, ki naj bi razumel vašo materinščino, 
potem vam bo ta program vsaj malo po- 
magal. Deluje v več načinih. Najprej bo- 
ste včitali program, ki ga boste spremeni- 
li s Text Monitorjem. Potem vpi$ete bese- 
do, ki jo menjate. Računalnik vam bo 
navedel natančne lokacije, kjer. 
beseda. Odločite se za spremembe oziro- 
ma se jim odrečete. 

Ker Text Monitor razume nekaj besed, 
bo poskrbel za nekaj operacij. Z na pri- 
mer -SAVE- bo posnel spremenjeno be- 
sedilo. -LIST 2, 3- lista program v kodi 
atseli od 2. do 3. byta itd. Program dela 
tudi z meniji in obsega niz ukazov 
udobno delo. Uporaba je še lažja z dat 
teko Help. 

informacije: Saša Miloševič, Karad- 
ordeva 80, 11328 Donja Livadica. 

e C 16, 116, 4: Hacker 
VlO 

To je prvi YU kopirni program za ome- 
njene računalnike. Odlikujejo ga kratkost 
in preprosta uporaba. Shranjen je v video 
pomnilniku in zato more kopirati progra- 
me neomejene dolžine. Delamo tako, da 
kličemo opcije iz menija na zaslonu. Lah- 
ko ostranimo avtostart programa in poiš- 
čemo startni naslov. Z vdelano turbo ruti 
no snema programe z avtostartom ali 
brez njega! 

Informacije: West Soft, Dejan Lukač, 
Ž. Jošila 7/16, 71000 Sarajevo, 4 (071) 
647-639. 

€ ZX spectrum 48 K: 
Contest 

S tem programom se boste rešili neke 
zoprne naloge — ročnega iskanja dvojnih 
povezav. Svoj spectrum boste imeli po- 
leg radijske postaje in ko boste boste 
dobili zvezo s kako postajo, boste preve- 
rili, ali ste imeli z njo kako zvezo. Spec- 
trum vam bo povedal, kako je s stvarjo in 

tako boste povečali produktivnost dela. 
Ko delo opravite oziroma ko se dolgoča: 
sie, preprosto posnamete podatke in tre- 
nutno stanje dnevnika in naslednje jutro 
nadaljujete, kjer ste prekinili delo. Pro- 
gram je nekaj posebnega, ker podpira obdelovo dvojnih zvez na S področjih: 
3,5 MHz, 7 MHz, 14 MHz, 21 MHz in 28 
MHz. Tudi ta program jo kot program 
Trainer, opisan v prejšnji številki Mojega mikra (2/86), sad zamisli radioamaterja 
Siniše Pavloviča. 

informacije: Samir Dobrič, Muhame- 
da Džudže 43/6, 71000 Sarajevo, % (071) 
214-889. 

e Amstrad/Schneider 
CPC 6128: Razni 
programi 

Ponujam tele programe: Data Draw (grafični prikaz. statičnih podatkov 
v obliki linijskih diagramov in treh vrst 
histogramov z opcijo za tiskalnik); Ele! 
tro (izračuni, vodi, hišne instalacije, tabli- 
ce in realizacija); Skladišče (evidenca, 
iskanje, ažuriranje, zaslonski prikaz in ti- 

Amstont (omogoča vnos bese- 
izpis s tiskalnikom z opcijo izbire 

vrste črk v raznih velikostih, program ob- 
sega že nekaj oblikovanih vrst znakov); 
Fontage (oblikovanje uporabniških vrsi 
znakov za program Amstont); Slovar 
(nemško -srbski ali. hrvaški); Rokovnik 
(evidenca obveznosti, iskanje, ažuri- 
ranje). 

Informacije: DD Soft, Kostanjevac 12, 
41427 Kostanjevac, 

€ Amstrad CPC 464: 
Down Home 

Program je tekstna avantura v dveh 
verzijah, slovenski in angleški. Slovenski 
program obsega približno 40 K, angleški 
pa 41 K. Pustolovščina ima 38 lokacij, 
veliko predmetov in oseb, pozna tudi 
ukaza SAVE in LOAD, slovar je bogat. 
Program je pisan v basicu. Cilj igre: najti 
pot domov, v tvojo lepo, mirno deželo iz 
Mesta, kamor si nehote zašel. 

Ponujam še Irregular Verbs (program 
za nepravilne angleške glagole), Morse 
(učenje Morsove abecede) in druge pro- 
grame. 

Informacije: Jure Ivanušič, Prešerno- 
va 12, 62000 Maribor. 

e ZX spectrum: Video 
kasete 

Video klubi, bodite konkurenčni! Na 
začetku kaset, k jih izdajate, posnemite 
svoj zaščitni znak. Po vaši želji izdelamo 
trodimenzionalne rotacije v perspektivi, 
atraktivne. izpise reklamnih besedil, 
ustrezno. animacijo vašega zaščitnega 
znaka. izdelane znake posnamemo na 
vašo VHS video kaseto. 

Informacije: software, Ste- 
van Majstorovič, Vladimira Nazora 19X, 
Sremska Kamenica. 

 Amstrad joyce: CP/M 
plus Editor v. 1.0 

Program je namenjen za pisanje bese- 
dil in programov, shranjevanje na disketo 
in izpis. Z editorjem pišete predvsem pro- 
grame za prevajalnike in programske je- 

s katerimi 
združljiv z vsemi podobnimi pro- 

grami za joyce, vendar je primernejši in 
lažji za delo kot npr. Loceseript, ki ga 
dobite ob nakupu joyoea (seveda ni ure- 
jevalnik besedil, temveč zgolj editor). 
Editor obsega 14 ukazov, ki so podrobno 
razloženi v navodilih. Napisan je pravza- 
prav kot izboljšava zelo slabega editoria 

VODILO VME 
NAREDITE SI 
RAČUNALNIK 
Serija modulov VALCOM VMEbUs velikosti 
GRAPH1 
ENOTA GRAFIČNEGA KRMILNIKA VISOKE LOČLJIVOSTI 
6 Krmilnik 68348 ACRTO z načinom dvojnega dostopa do pomnilnika 
6 500 x 600 x 4/ 50 Hzali 720 x S40 x 4 /60 Hz - neprepleteno (noninteriace). 
o 16 barv od 4096 
0 3 ločeni prikazi in eno okno 

Videopomnilnik 512 K — ekvi 

RROMRAM 

24 naslovnih linij 
16 linij za podatke 

o Paritetno preverjanje na ravni byta 
MULTIFUNCTION CARD 
VEČFUNKCIJSKA ENOTA 
0 2 sorijska V/l kanala s podpiranim multiprotokolom (7201) 
6 izbira transcieverjev RS 232/RS422 

Vdelana ura (148818); 

UNIVERZALNA PROCESORSKA ENOTA 68000/68010 
68000 CPE ali 68010 CPE (8 MHz) 
Statični RAM s 15 ali 64 K 

6 kontrola 7 nivojev prekinitev 
HD/FD/TAPE CONTROLLER od 1,670.000 do 1,836.000 din 

UNIVERZALNI KRMILNIK ZA TRDI DISK, DISKI DISK IN TRAČNO ENOTO 
e Kontrolira 4 enote za množično shranjevanje podatkov 
e Kontrolira do 2 trda diska (3,5" in 5, 
e Kontrolira do 4 gibke diske (3, 
je Kontrolira tračno enoto (streamer) 
e Zasebni pomnilnik na plošči za hiter prenos (16 K, dvojna vrata) 
IEEE4B8/DMAARS232CARD 
KRMILNIK VODILA IEEE-488 S SERIJSKIM V/I KANALOM 

JEEE-488, način controler/talker/litener s čipom 9914 
Hitri prenos DMA s 500 K/sek 
Asinhroni serijski V/I kar 

6 2 softversko programabilna kanala za preki 
MOTHERBOARD VAL/MOTH1 
FUNKCIONALNO EKVIVALENTNA OSNOVNA PLOŠČA VMEBUS (MOTHER- 
BOARD) 
0 9 vtičnih mest enkratne višine 

e Standardne dimenzije 19" 

jntna ločljivost 1024 x 1024 
Hardverski križni kurzor in grafični kurzor 
Hardverski zoom 1 do 16, ločeni vertikalni in horizontalni 
Vertikalno in horizontalno pomikanje (seroli) 

od 1,188.00 do 3,110.000 din 

16-BITNI DINAMIČNI POMNILNIK S PARITETO 
Do 2 Mb dinamičnega RAM in do 256 K eproma 

Dostopni čas pri branju in pisanju 350 ns 

od 936.000 do 1,051.000 din 

iku baterija na plošči 
20-linijski paralelni priključek (6522) i dva 16-bitna timerja 

ji kanali za prekinitve (interrupt channel) 

2 epromski podnošji za ROM-e do 128 K 

čin5") 

s programabilno hitrostjo prenosa. 

Osnovni plošči funkcionalno ekvivalenten VMEbUs P1 
24 naslovnih linij in 16 linij za podatke 
Vsaka linija signalov je zaključena z uporniki 330/470 
Signali vrste IACK in Bus-Grant daisy-chain med vsakim vtičnim mestom 

Turbo Pascala in ga lahko dobite kot 
samostojen program oziroma kot del 
programskega paketa Turbo. Pascal. 
Snemamo izključno na vaših disketah, na 
katerih naj bo vsaj 40 K prostora. 

informacije: Horror Software (za 
strad), Tihomir Badanjak, Trenkova 5, 
55300. Slavonska Požega, 4 (055) 
72-364 ali Arminio Grgič. Vinogradska 
b.b., Završje, 55322 Požeški Brestovac, 
x (056) 52-601. 

jnojne ploščice Europa! 
2,988.000 din 

od 684.500 do 864.000 din 

1,080.00 din 

te (interrupt channel). 
396.000 din 

TRG SENJSKIH USKOKA 4 
41020 ZAGREB Moj mikro 51 
TEL. 041/529-682 in 520-803 



Dejan Ristanovič: MAŠINSKO 
PROGRAMIRANJE NA 
MIKROPROCESORIMA Z80 
i 6802. Založnik: NIRO Tehnička 
knjiga, Beograd. 286 strani. Cena 
16.000 din. 
ŽIGA TURK 

njiga govori o programiranju 
v zbirnem jeziku za dva večno 
mlada in sploh še ne odpisana 

rja, ZBO in 6502. Začne se 
seveda z uvodnim delom, ki razloži nujno 
potrebne pojme v zvezi z mikroprocesor- 

i številskimi sistemi, binarno logiko, 
zbirnikih in na koncu nekaj malega in 
zelo splošnega o okolju, v katerem bodo 

li. Skratka, večno zelene t 
iniških knjig za množice, ki pa 

so tukaj na mestu. To poglavje je tudi 
edino, ki je skupno obema (6s02/Z80) 
kosoma ki 

ve o ZBO, kjer avtor še en- 
la se da vse, kar naj bi 

začetnik o strojnem programiranju za 
kak mikroprocesor vedel, povedati na pi 
lih 40 straneh. V »šolah«, ki so jih men- 
da objavile prav vse YU računalniške re- 
vije, so bile te stvari morda povedane še 
malo krajše. Poglavje o ZBO sem preletel 
in ni dosti drugačno od omenjenih, 
0 6502 nimam pojma, se mi pa zdi, da bi 
se to iz Ristanovičeve knjige lahko na- 
učil, kar pomeni, da knjiga svoj cilj do- 

Ker so primeri v »$oli« kratki, se prile- 
žeta naslednji poglavji, kjer je zbranih 
nekaj čisto uporabnih podprogramov 
(primerjanje 16-bitnih registrov in nizov), 
množenje, pretvarjanje iz znakov v števi- 
o... ne vem, ali je avtor primere pisal 
sam, ali pa jih je povzel po navedeni 
literaturi. Slučajno imam doma knjižico 
»The Best of PCW Assembler Routines 
for the ZBO«, kjer so mnogi od teh pro- 
gramov kodirani krepko bolj racionalno, 
A če naj rabljo za demonstracijo, so mor- 
da še boljši, ker so virtuozne rešitve pr 
viloma nepregledne. Domnevam pa, da je 
pri 6502 Ristanovič bolj doma. 
V dodatku so pričakovane tabele uka- 

zov obeh mikroprocesorjev (razmeroma 
slabo pregledno ali se mi pa tako samo 
zdi, ker sem pač navajen svoje tabele in 
vrstnega reda). V poglavju z naslovom 
»Računari sa 6502 (280)« pove najosnov- 
nejše o Profi Assemblorju 64 (DEVPACU). 

"Sami vsebini ni kaj očitati, je pa tudi 
res, da je tema taka (in tolikokrat že prož- 
večena), da avtorju ne pušča posebne 
svobode, kakšnih velikih ambicij pa, kot 
kaže, tudi ni imel. 

V zvezi z zasnovo oz. celolo pa imam 
dva pomisleka. Prvič, ne vem, zakaj naj bi 
nekdo, ki ga zanima samo 6502 plačal še 
tisto polovico knjige, ki govori o nekem 
procesorju, ki ga sploh ne zanima. Če bi 
avtor skušal oba procesorja primerjati, bi 
Jahko nastal priročnik za tiste, ki bi pre- 
tvarjali programe iz enega za drugi mi- 

52. Moj mikro 
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kroprocesor. Tako pa se mi zdi edini raz- 
log za to, da sta zadevi skupaj, ta, da 
knjiga na ta način pač dobi nekaj debe- 
tina 

Morda še slabša pa se mi zdi filozofija 
rogramiranja za mikroprocesor«. Ali 

ne pišemo programov »za spectrum«, 
vza C64«, »za CPCe, saj bodo tekli s kon- 
kretnimi stroji, ne pa v nekih hipotetičnih 
okoljih  mikroprocesorjev? Programi 
v strojnem jeziku pa niso prenosljivi in 
zato tudi knjiga, katere cilj je naučiti pisa- 
ti programe za RAČUNALNIKE z nekim 
mikroprocesorjem, ne more biti preno- 
sljiva, ker zbirnik za razliko od višjega 
programskega jezika ne vsebuje funkcij 
operacijskega sistema. Brez tega pa tudi 
istanovič v svoji knjigi ni mogel ničesar. 

napisati. Povedati hočem, da se mi zdi 
znanje ukazov zbirnika manjši del celot- 
nega znanja, ki ga mora imeti nekdo, ki 
naj bi pisal programe v strojnem jeziku. 

Razlog za tako filozofijo je verjetno, 
čisto. komercialne. narave. Potencialni 
kupci knjige naj bi bili lastniki računalni- 
kov s 6502 in Z80, torej velikanska večina 
YU mikroračunalniške populacije. Pr 
štirimi leti, ko je avtor menda začel pisati 
knjigo, bi bil to še adut. Do danes pa se je 
ta pogled na stvar obrnil v svoje nasprot- 
je. Za najbolj popularne računalnike so 
tudi pri nas na voljo specializirane knjige, 
v katerih je poleg zbirnika razloženo še 
marsikaj, zato pri najboljši volji lahko to 
delo priporočim samo peščici tistih, ki so 
zaribali s kakšnim eksotičnim (beri ne- 
razširjenim) strojem, uporabljajočim ene- 
ga od teh dveh procesorjev. 

Stephen A. Wittala: DISCRETE 
MATHEMATICS — A UNIFIED 
APPROACH. Cena: 90.552 din. 
Prodaja: Mladinska knjiga, 
Ljubljana. Z 

BOŠTJAN SLIVNIK/ČRT JAKHEL 

[e se vam posreči preriniti se sko- 
zi goro knjig založbe McGraw- 
(Hili s skupnim naslovom »Naj- 
injiga o vašem (seveda najbolj. 

šem) računalniku« v knjigarni Mladinske 
knjige v Ljubljani in imate še toliko moči 
in volje, da vzamete v roke kakšno knjigo, 
potem si vsaj za trenutek oglejte to, kate- 
re recenzijo pravkar prebirate, 

Mnogim bo že naslovnica vzbudila 
asociacije na konigsberški problem in te- 
orijo grafov, vendar sta slednji v knjigi 
namenjeni zgolj dve poglavji. Za tem se 
skriva največja napaka te knjige. Vseb. 
namreč devet poglavij, od katerih so prva 
štiri očitno namenjena popolnim začetni- 
kom, ostalih pet pa pritegne koga druge- 
ga, ki bo prejšnja enostavno preskočil 
Kupiti knjigo zaradi uvodnih štirih pogla: 
vij in počakati na dodatno znanje za razu- 
mevanje drugih petih, ali pa si jo privoš- 
čiti samo zaradi zadnjih petih? 

Prvo poglavje seznani bralca z mate- 
matično logiko, sklepanjem in dokazova- 

njem. Začne z razlago osnovnih pojmov, 
kot sta predpostavka in teorem, nadaljuje 
pa z algoritmi, pravilnostnimi tabelami in 
pojmom tavtologije. Sledijo pravila ski 
panja in formalnega dokazovanja, zatem 
pa avtor na kratko obdela predikate in 
kvantifikatorje ter za konec poglavja še 
matematično. indukcijo. 

"Tema drugega poglavja so množice, 
Avtor začne z začetnimi definicijami in 
takoj obdela še Russellov paradoks. Po- 
sebej se posveti nataciji in pojmu kardi- 
nalnega števila. Za programerje v Modu- 
li-2 bo morda zanimivo, od kod ime tipa 
cardinal. Sledijo definicije unije, komple- 
menta, razlike in povezava prvega po- 
glavja — logike z množicami. Vennovi 
diagrami seveda ne manjkajo, sledijo pa 
relacije, ki so zelo skromno obdelane. Do 
konca poglavja avtor razloži še tehnike 
štetja. 

Smo se ob tem naučili kaj novega? 
Mar nimamo dovolj domače literature 
s teh področij? Za tristo starih jurjev si 
lahko kupite srednješolski učbenik za lo- 

iko ( Batagelj, Hafner ) in vprašanje je, 
boste v knjigi Diserete Mathematics 

nasli kaj več. Enako bi lahko rekli za 
drugo poglavje — množice in predvsem 
relacije so mnogo bolje obdelane v Prija- 
teljevi knjigi Matematične strukture 1 

Tretje poglavje govori o dvojiški alge- 
Za matematika 

nezanimivo, za bralce Mojega mikra pa 
upam, da to že poznajo, saj sicer res ne 
vem, kam plove slovensko računalništvo. 

Povsem drugačno je četrto poglavje, 
ki bralca seznani z matrikami. Avtor zač- 
ne z »What is a Matrix ?« (Kaj je matri- 
ka?). Če tega še ne veste, potem pojdite 
še enkrat v srednjo šolo. S tem se konča 
prvi del, ki je nekako najbolj sporen. 

Drugi del knjige, tisti, zaradi katerega 
je knjiga bolj zanimiva, pa je sestavljen iz 
petih poglavij. 

Peto poglavje knjige uvede bralca v te- 
orijo gratov, zelo zanimivo matematično 
teorijo, ki pa je žal ni v mnogih programih 
usmerjenega izobraževanja. Avtor ni 
tro razjasni osnovno definicijo gi 
da »Basic Ideas and Definitions« in pr 
sedla na posebne tipe grafov — planarne 
grate. Te obdela na kratko, usmerjene 
grafe in drevesa pa prihrani za pozneje. 
Temeljito obdela povezanost, nato pa se 
loti predstavitve grafov v računalniku. Av- 
tor je izbral predstavitev z matrikami, 
vendar manjka vsaj opomba o predstavi 
ivi grafov s kazalci. Morda je to žel 
prihraniti bralcu kot domačo nalogo. To- 
vrstna predstavitev grafov in reševaje 
problemov teorije grafov je zelo primerna 
vaja za tiste, ki Pascalovih kazalcev še ne 
obvladajo. Na koncu poglavja preberemo 
še nekaj znanih problemov iz zgodovine 
- prej omenjeni konigsberški problem in 
nekatere druge. 

V šestem poglavju avtor temeljito raz- 
loži usmerjene. grafe in drevesa, poti, 
zanke, še enkrat povezanost in doseglji- 
vost, obdela problem najkrajše poti iz 
ene 'točke grafa v drugo in razloži Dijk- 
strov algoritem. Druga polovica poglavja 
je posvečena drevesom kot usmerjenim 
gratom. Na koncu najdemo povezavo 
z relacijami, k je žal nepotrebna, če o re- 
lacijah ničesar ne vemo oziroma je pre- 
obširna, če smo prebrali Matematične 
strukture. 

Sedmo poglavje nas preseneti z mate- 
matičnimi »stroji«. Začne z ugotavlja- 
njem parnosti bitov, takoj zatem pa obde- 
(a nize ter njihovo uporabo v basic 
dijo končni avtomati in njihova uporaba, 
nakar postanejo stvari spet zelo zanimive 
— avtor se loti povezave končnih avtomi 
tov z jeziki, seveda predvsem računalni 
škimi. Tako bralec dobi popolnoma nov 
pogled na jezike, njih združevanje in 
kombinacije. Predstavljeni so še sintak- 
tični diagrami programskega jezika 
pascal. 

Osmo poglavje govori o Turingovih 
strojih. Ti so zanimivo orodje pri ugotav- 
ljanju izračunljivosti funkcij in sintaks 
programskih jezikov. Sledi razlaga 
Churchevega izreka in delnih Turingovih 
strojev. 

Zaradi povezave Turingovih strojev 
s strukturami jezikov govori deveto po- 
glavje samo o jezikih in gramatikan. Av- 
tor začne s podmnožico španščine, raz- 
loži še sintakso in semantiko (seveda ne 
za španščino, temveč na splošno) in na 
koncu poda povezavo gramatika s stroji 
- računalniki. 

Dodatek A razloži »The Algorithm Lan- 
jezik, ki je zelo podoben pascalu 

v uporablja za razlago algorit- 
mov v knigi. Dodatek B je program. napi- 
san v pascalu, ki emulira Turingov stroj. 
No ja, to bi si'tahko napisali tudi sami. 

Kupiti ali ne ? Če želite imeti dobro 
knjigo o delu teorije grafov, o abstraktni 
končnih avlomatih in Turingovih stroji 
in ste pripravljeni zato kupiti dodatnih 
175 strani, potem... Da. Sicer pa poča- 
kajte, da kupi knjigo bližnja knjižnica in 
si jo sposodite za kakšen teden pred 
prazniki. 

Kathleen Jensen, Niklaus Wirth: 
PASCAL PRIRUČNIK. Založnik 
Mikro knjiga, Beograd 1988. 
Cena 19000 din. 

ANDREJ VIHTELIČ 

[v naši širši domovini smo z izi- 
[dom nove knjige na računalni- 
(škem področju zopet nekoliko 

Založba Mikro knjiga iz Beo- 
grada je v nakladi 2000 izvodov izdala 
knjigo z naslovom Pascal priručnik. To je 
srbohrvaški prevod knjige. ki jo lahko 
imamo za .biblijo' programskega jezika 
pascal. Original. tretjo izdajo »Pascal 
User Manual and Report«, ki sta jo napi- 
sala Kathleen in Niklaus Wirth, sta pre- 
vedla Rajko Vukčevič in Milena Lopu- 
šina. 

Celotna knjiga obsega približno 250 
strani in je razdeljena na tri osnovne de- 
leaPrvi ima naslov »Priručnik za korišče- 

To je tako rekoč tečaj programske- 
ga jezika pascal. Drugi, z naslovom »Re- 
ferentna definicija pascala«, vsebuje po- 
ročilo o osnovni definiciji tega program- 
skega jezika. Ta del je izredno uporaben, 
kadar nas zanima konkretna podrobnost 
0 kaki strukturi, kajti na kratko so nave- 
dena vsa pravila. Tretji in zadnji del knji- 
ge vsebuje dodatke, med katerimi najde- 
mo zbrane sintaktične diagrame, prikaz 
sprememb v pascalu, povzročenih s stan- 
dardom ISO 7185, primer. sestavljanja 
programa itd. 

Knjiga je napisana zgoščeno in pre- 
gledno. Za lažje razumevanje 
snovi pa so vključeni tudi ilustrativni pri- 
meri. Knjigo toplo priporočam vsem 
stim, ki pri svojem delu že uporabljaj 
programski jezik pascal, kakor tudi 
stim, ki to šele nameravajo in program- 
»skega jezika pascal še ne poznajo. Škrat- 
ka, to je knjiga, ki koristi tako začetnikom 
kot ekspertom. 

daočce z MERI SVA 



Pascal priručnik 
Prevod Pascal User Manual and 
Report, znanega dela N. Wirtha, 
očeta programskega jezika pas- 
cal, pomeni temeljni strokovni 
vir za učenje, uporabo in sleher- 
no nadaljnjo implementacijo 
programskega jezika pascal. 
št.4 280 strani 19.000 din 

Ml. izdaja 
Najpopolnejša knjiga o commo- 
doru 64 na našem, verjetno pa 
tudi na svetovnem trgu. Vsebu- 
je: basic, Simon's Basic, strojno 
programiranje, rutine ROM 
s karto pomnilnika, hardver 
Št.2 344 strani 18.000 din 

Spektrum priručnik, 
W. izdaja 
Po oceni bralcev in recenzentov 
najboljša knjiga o ZX spectru- 
mu. Z njo boste popolnoma ob- 
vladali basic, strojno programi- 
ranje, rutine ROM in spectru- 
mov hardver. 
Št. 1  264strani 14.000 din 

5 naslovov v založbi 
Mikro knjige 

IBM PC Uvod u rad, DOS, 
BASIC 
UL. izdaja 
Nujna knjiga za vsak PC XT/AT 
in kompatibilne računalnike. Te- 
me, obedelane v knjigi: kako je 
sestavljen. računalniški sistem 
PC, kaj je DOS, vsi ukazi DOS, 
vse o basicu, od osnovnih poj- 
mov do popolnega pregleda 
vseh ukazov. Veliko primerov. 
Pet tisoč primerkov prve izdaje 
potrjuje, da je to prava knjiga za 
vaš PC. 
Št. 3 320 strani 24.000 din 

KMALU 
Priročnik dBASE Ill plus 
Knjiga o najbolj znanem pro- 
gramu za delo z bazo podat- 
kov in PC. Popolno delo, ki 
vsebuje vse, kar morate vedeti 
o dBASE. Jasna in sistematič- 
na razlaga od osnovnih poj- 
mov in operacij prek progra- 
miranja do višjih tehnik za 
uporabo programa dBASE 
vam bo odprla nove možnosti 
za poslovno uporabo računal- 
nika PC. Povrh so v knjigi raz- 
loženi vsi ukazi in funkcije 
programa, kar pomeni, da 
imate v rokah referenčni pri- 
ročnik za dBASE. 
Št. 5 320 strani 32.000 din 

JBM PC: International Business Machines 
Corporation, 
ABASE ll: Ashton-Tate 

(PS; Mikro knjiga 
P.O. Box 75 
11090 RAKOVICA 
BEOGRAD 

NAROČILNICA 

Ime nakur$iija 
Priimek TE II a 
Kraj 
Obkrožite številke knjig, ki jih 
naročate: 

ns ole eo dei] 
Plačilo po prejemu pošiljke. 
a mm 3 

-- POLNO INŽENIRSKE IN CAD OPREME 

e Kartica za programiranje čipov ALTERA do 
gostote 2200 vrat s programsko opremo 

e Kartica za programiranje vseh vrst čipov PAL, 
PROM, GAL, EPROM (do 1 Mb), mikroprocesorjev 
in mikrokontrolorjev. 

IC TESTER (TTL, CMOS, Custom Logic) 

in — Girevit — Emulatorji za ZB0, HD64180, 8051 in 
druge mikroprocesorje 
Logični Analizator z disassemblerji za razne 
mikroprocesorje 
Digitalni osciloscop 10/20/40 MHz 1/2 kanala 

Kartica NEE-488 (GPIB/HIB) 

Povezava PC računalnikov v mreže 

Komunikacijska kartica V. 24 E 

CAD postaja 286/386 s 85/300 Mb hitrim trdim 

diskom 

e Transputerska kartica s T414B ali TB00C 

e PC frekvencmeter 300 Hz... 1300 MHz 

e 

» 

ii sistem HD64180 
Izdelava čipov po naročilu 

'e CROSS assemblerji /debugerji/, simulatorji za vse 
vrste mikroprocesorjev 

ce C Crossassembler -- Linker za Z80, HD64180, 8051 
itd. 

e PAL assembler, disassembler, simulator 
e CIRCUIT Analysis 
e Logična simulacija 
e Načrtovanje aktivnih filtrov 
'e P CAD za načrtovanje električnih vezij in tiskanih 

ploščic (preko 100 disket in cca 2000 strani 
literature). 

6 AutoCAD 
e Animacijski program AutoCAD 

- 6 2 Din SD CAD programi 
9 CAD za arhitekte in gradbenike 
e Terminalski emulatorji (VT240, VT 220, VT100-. ] 

HARDWARE SERVICE, 
VERJE 31/A, 61215 MEDVODE, 

£ (061) 612-548, 
porti elana TECE 
VSAKO SREDO OD 10. DO 14. URE. 



KRIŽCI IN KROŽCI: DRUGI KROG IN ČETRTFINALE 

Naprej 
samo dva PC 

rostori našega uredništva 
DP | končno le niso več džungla 

kablov in izložba monitorjev. 
S pomočjo ljubljanskih delovnih or- 
ganizacij Emone Commerce (kon- 
signacijska prodaja Hitachi), Elek- 
trotehne (Amstrad/Schneiderjevi ra- 
čunalniki) in Mladinske knjige (Ata- 
rijevi računalniki) smo ples križcev 
in. krožcev privedli "do. finala 
V sklepnem delu 2. kroga so bili čez 
vikend gostje Mojega mikra tudi tri- 
je tekmovalci: Admir Abdurahmano- 
vie iz Sarajeva in Ivo Braus ter Mari- 
Jan Mukavec iz Zagreba (slednja se- 
dita pred zasloni v ozadju fotografi. 
je). Niso le nadzorovali, kako teče 
tekmovanje, temveč so nam tudi 
krepko pomagali. O objektivnosti in 
doslednosti govori že tale dogodek 
naš sarajevski gost, čigar program 
se je prebil v 2. krog, se je na lastne 
oči prepričal, da se je v njegovem 
algoritmu potuhnil hrošč, ki se je 
prebudil ravno tedaj, ko je bil Admir 
v Ljubljani! Na kraju uvoda še zah- 
vala Roku Lokarju, Matevžu Kmetu 
in še nekaterim sodelavcem, ki so 
dolge popoldneve in večere nape- 
njali oči pred gomazečimi zasloni, 
(Na splošno velja, da smo se od 
prijaznih« zaslonskih prikazov mo- 

fali posloviti po 2. krogu. Najbolj 
nam je bilo žal zares elegantno pre- 
prostega rokovanja z mišjo macin- 
tosha, za katerega, je program napi- 
sala Snježana Peco iz Zagreba, 
a kaj, ko je bil zanjo usoden poraz 
s »slarejšim bratom« iz Applove hi- 
še! Tudi nekaterim drugim »prijaz- 
nežem« zvočni in svetlobni efekti 
niso pomagali kaj dlje kot do četrtfi- 
nala.) 
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Na tabelah četrtfinalnih skupin so 
imena tekmovalcev, ki so se kvali ž 
Cirali iz 10 skupin 2. kroga (izločeni 
tekmovalci bodo podrobne rezulta: kl 
te ali pojasnila v zvezi z morebitno 
diskvalifikacijo prejeli po pošti). Prvi 
rezultat na objavljenih tabelah po- $ 
meni število zmag v posameznih 
dvobojih, drugi število točk (po teni- 
ško dobljenih setov). Najboljša tek- 
movalca iz vsake četrtfinalne skupi- 
ne sta se uvrstila v polfinale. 

Rezultati polfinalnih obračunov: 
1. skupina: 1. Holozan (PC) 

3 zmage, 9 točk; 2/ Kureševič (ST) 2, 
7; 3. Gomilšek (ZX spectrum) 1, 5; 4. 
Teodosin (ZX spectrum) 0, 3. 

2. skupina: 1. Kragič (C 64) 3,9; 2. 
Belčič (ČPC 464) 2, 6; 3. Štucin (PC) 
1,554. Kučan (ST) 0, 2. 
V finale sta se uvrstila po dva pro- 

grama iz vsake polfinalne skupine, 
torej programi za PC (Holozan), ST 
(Kureševič), C 64 (Kragič) in Belčič 
(CPC 464). Tudi zaključni obračuni 
So že mimo, vendar uradnih rezulta- 
tov še ne moremo objaviti: najboljše 
programe moramo pač pogledati 
Pod lupo in preveriti, ali so res izvir- 
ni. Če bo vse v redu in prav, bomo 
zmagovalca povabili v uredništvo in 
ga v prihodnji številki predstavili 
bralcem, sicer pa bo prvo nagrado 
- tiskalnik — dobil naslednji naj- 
boljši 

Skupina 

1. HOLOZAN P 

NOVAK A i 

BURGER B t 

Skupina 

TEODOSIN PF 

BELCIC M H 

Z. JANECIC V f 

4. PAMER F f 

ZAGAR D 



O NAMA WN ib OU SOL esSA 

PRINT 
0 FB 

1az2" 

Slika 3 

Atari 800 XL/znaki za 
kontrolo izpisa 

Pri atariju 800 XL je cela vrsta 
znakov za lažje izpisovanje na za- 
slon. V literaturi, ki vam jo dajo ob 
računalniku, ne boste našli o tem 
niti besede. Znake na sl. 1 dobimo 
s kombinacijami tipk (-- pomeni, da 

tipke pritisnjene hkrati): 
1 ESC CONTROL 4 CLEAR 
Zbriše zaslon. 
2 ESC CONTROL 4 
Po tem znaku se tekst. nadaljuje 

ne vrednosti. 
3 ESC CONTROL 4 
Po tem znaku se tekst nadaljuje 
v naslednji vrsti — znak uporablja- 
mo za preskok ene ali več vrstic. 
4 ESC CONTROL 4 
Tekst se pomakne za znak desno. 
5 ESC CONTROL 4 
Tekst se pomakne za znak levo. 
6 ESC SHIFT 4 DBS 
Skok na začetek vrste — običajno 
ga uporabljamo ob znaku za pre- 
skok, tako da skupaj povzročita 
skok na začetek naslednje vrste. 
Z ESC CLR 
Tabulacija — običajno jo uporablj 
mo pri izpisu za poravnanje stol- 
pcev. 

5 LET o 
lo FOR xe23454 TO 23527:READ 

RR RAI rzson MtiNA 1] 
ovasDe MEN 

PIKA NAI 

IZBOR 

(a MRJATJI 

( > MALI 

| s Miži 

LETETI: 

JELAN 
TRIADE a43333iz 

8 ESC CONTROL x 2 
Zvočni signal za poudarjanje izbra- 
nega trenutka. 
Sl. 2 kaže primer ukaza, sl. 3 pa 
rezultat ukaza. 

Boško Lučev, 
Stupnička 14, 
41000 Zagreb 

Spectrum/ignoriranje 
napak 

Program se ne zmeni za pro- 
gramske vrstice, v katerih je kakšna 
napaka, in skoči v naslednjo vrstico. 
Če ga hočete pognati, je dovolj, da 
na začetku svojega programa natip- 
kate RANDOMIZE USR 23454. Delo 
programa prekinete. s  POKE 
29613,84: POKE 23614,255. Ponu- 
jam vam tudi DEMO: 
10 RANDOMIZE USR 23454 
20 FOR n<0 TO 20 
30 PRINT LN n 
4ONEXTn 
50 POKE 23613,84: POKE 23614,255 
Pripomba: program obravnava Vsa- 
ko sporočilo kot napako! 

Ervin Varga 
Skojevska 

23300 Kikinda 

OKE x, 

C 64/spremembe 
v interpreterju basica 

Če bi radi ukazom basica spre- 
minjali sintakso, najprej pretipkajte 
naslednji program, ki prestavi inter- 
preter v RAM: 
10 FOR X-49152 TO 49180: READ 
A; POKE X.,A: NEXT 
20 DATA 162, 0, 189, 0, 160, 157, 0, 
160, 232 
30 DATA 208, 247, 238, 22, 8, 238, 
25,8, 169 
40 DATA 192, 205, 25, 8, 208, 234, 
169, 54 
50 DATA 133, 1, 96 

Poženite program z RUN, potem 
pa strojno kodo z 49152. Zdaj pre- 
tipkajte program: 
NEW 
10 FOR X-41118 TO 41370 
20 "A<PEEK(X): IF A>90 THEN 
A < A-128 
30 PRINT CHRS(A)A,X 
40 NEXT 

Računalnik bo v levem stolpcu iz- 
pisoval ukaze same, v srednjem AS- 
CIl kode znakov, ki sestavljajo ukaz, 
in v desnem pomnilniške lokacije, 
na katerih so te kode. Na te naslove 
lahko vpisujete ASCII kode novih 
simbolov in tako spreminjate sintak- 
so ukazov basica. 

Kodo zadnjega znaka v ukazu po- 
večajte za 128 (računalnik tako 
spozna konec ukaza). Število zna. 
kov v ukazu lahko spreminjate, 
spreminjajte pa števila in zapore- 
dja ukazov. Pazite na pomnilniški 
prostor (od 41118 do 41370). 

Petar Kesič, 
Ul. M, Pijade 44/6, 

37240 Trstenik 

Spectrum/Wave 

Ta rutina zelo lepo in zanimivo 
prenese na zaslon sliko, ki je shra- 
njena v pomnilniku na naslovu 
50000. Najprej se prenesejo atributi 
(vrstice 10—40) in potem slika. V ne- 
parnih stolpcih se slika prikazuje 
točko za točko z leve, v parnih pa 
točko za točko z desne. Ker rutina 
uniči sliko na naslovu 50000, se na 
koncu slika z zaslona prenese 
v pomnilnik (vrstice 280—310). Z za- 
porednimi klici rutine lahko doseže- 
mo učinek, ki spominja na valovanje 
zaslona. Po tem je rutina tudi dobila 
ime. 

Ranko Tomič; 
1300 kaplara 2, 

32300 Gornji Milanovac 

JET sesiw:NEXT w 

20 IF stx7506 THEN PRINT "Greška u DATA liniji":STOP 
25 SAVE "no error"CODE 23454,74:VERIPY "4 GODE 

30 DATA 205,124,0,59,59,225,1,150,9,235,42,61,92,115,35,114,201,59,59 

205,142,2,123,25l,255,32,248,58,58,92,254,255,40,34425447404304224,8 

40,26,60,50,129,92,253,54,0,255,42,69,92,35434466,92,175,50468,92,253 

203,1,254,195,125,27,51,51,195,3,19 

10 WAVE  LD  BC,768 
20 LDO HL,56144 
3 LDO DE,22528 
40 LDIR 
so LDOOB,8 
60 LOOP 1 PUSH EC 
70 Lo E,16384 
go Lp HL,so00o 
90 LDO BC,s072 

100 LOOP. 2 RL O (HL) 
EX  DE,HL 
RL O (HLO 
EX  DE,HL. 
INC. DE 
INCOOHL 
BRO (HL) 
EX  DE,HL 
RRO (HU) 
EX O DE,HL 
INC. DE 
INC OHL 
DEC. BC 
LD O A.B 
OROC 
JR NZ,LOOP 2 
POP BC 
DJNZ (LOOP. 1 
LDO HL,16384 
UDO BC,6912 
LDO DE,50000 
LDIR 
RET 

RANKO TOMIC 

GM SOFT 1987. 
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Februarska številka MM je na ne- 
kaj mestih potencirala sum, da je 
revija v krizi. Menim, da napredek 
ne bo mogoč, če si ne bomo napak 
jasno postavili pred oči, zato se 
bom kar lotil nekaterih zelo kričečih 
primerov napačnih pogledov na re- 
alnost. 

Zadnji stavek odgovora bralcu 
Zrinku Paviču se glasi »Za softver ni 
potreben fakultetni študij, dovolj sta 
dobra volja in obilica časa za učenje 
programskih jezikov«. Premalo je, 
če označim stavek za nesmiselen, ta 
Stavek je celo škodljiv. izraža mne- 
nje, da je pisanje programov stvar 
ljudi, ki od obilice prostega časa ne 
vedo boljšega, kot da se učijo pro- 
gramskih jezikov in sem ter tja napi- 
šejo kak programček in pri tem po- 
rabijo nekako toliko znoja, kot ga je 
bilo potrebno za citirani stavek, Po 
tej logiki so se lotili študija progra- 
miranja le tisti najbolj zabiti, ki niso 
zmogli dovolj »dobre volje«, da bi 
se kar sami naučili programirati. 
Predstavljajmo si, da bi reviji Zdrav- 
je pisal za nasvet nekdo, ki bi rad 
postal zdravnik, pa bi naletel na od- 
govor: »Za zdravnika ni potreben 
fakultetni študij, zadostujeta dobra 
volja in ne preveč zarjavel skalpel.« 
Bralec takega odgovora bi si zago- 
tovo ustvaril zelo zanimivo mnenje 
o zdravniškem poklicu, z malo do- 
bre volje pa bi se ga kar sam lotil 
Posledic si raje ne skušam pred- 
stavljati 

Programiranje je znanost, prav ta- 
ko kot matematika, fizika, biologija 
itd.. in se ga je treba temu primerno 
Jotiti. Učenje. programskih jezikov, 
ki ga uredništvo tako toplo priporo- 
ča, je samo potreben, nikakor pa ne 
zadosten pogoj za znanje programi- 
ranja. Pri razvoju »softvera«, ki 
bo kdo tudi uporabljal, mora 

jezikov kličejo na pomoč filozofe, 
pri nas pa očitno vse opravimo kar 
z dobro voljo. Če si je pisec odgovo- 
ra svoje mnenje o softveru ustvari iz 
prispevkov v MM, bi bil lahko to 
znak klavrnega nivoja MM. Mislim 
pa, da vsaj nekateri sodelavci MM 
vseeno pošiljajo dovolj kvalitetne 
prispevke, ki se jih splača prebrati 
ali celo kaj razmisliti ob nji 

Druga stvar je uvodnik, za katere- 
ga kar ne vem, ali je tako spreneve- 
dav ali pa samo obupno naiven. 
Spušča se v barantanje z nekim pi- 
ratom Adijem, ki očitno skuša brani- 
ti svojo »piratsko čast« s trditvijo, 
da so programi, ki jih preprodaja, 
v bistvu že ukradeni. Ta logika mi je 
že znana iz zjav neke druge, nekdaj 
zelo ugledne osebe iz našega poli- 
tičnega življenj 
MM čvrsto brani glavno načelo 

piratskega »moralnega kodeksa«: 
Kradi samo tujcem! Pirati so sicer 
koristni, »v tem kavbojskem obdob- 
Ju računalništva« na račun. pohlep- 
nih kapitalistov vlečejo nevedno ju- 
goslovansko ljudstvo iz tehnološke 
in še kakšne zaostalosti. So torej 
nekakšni Robini Hoodi. Še več, pra- 
vi prosvetitelji so, saj »koristijo širje- 
nju računalništva«. MM in ostale YU 
računalniške revije jim tu prijazno 
pomagajo, pri tem pa še zaslužijo 
kakšen dinar. »Vemo pa, da bo ne- 
koč drugače...« uvodničar nekoli- 
ko otožno zaokroža svoje kramlja- 
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nje. Ob spremembi pa se grdi raček 
ne bo razvil v prelepega laboda, saj 
življenje ni pravljica. Krvavi Vampire 
soft, sladki Sweetsoftware, umazani 
Packa soft, mogočni Y.U.C.S. ita. 
bodo morali pospraviti svoje pisane 
stojnice in kar naenkrat bodo posta- 
Ji pravi kriminalci. MM pa bo seveda 
prvi, kijih bo kar najostreje obsodil. 

Kljub temu pa me ne skrbita niti 
usoda piratov niti dobiček proizva- 
Jalcev večno istih igric. Skrbi me 
tole: gotovo bo nekaj sedanjih pira- 
tov delalo ali pa že dela v okolju, 
kjer nekateri ljudje programe tudi 
pišejo in ne samo preprodajajo. Kaj 
bo piratu prekopirati izdelek kolega 
iz sosednje sobe in ga prodati? Pro- 
gram je pač stvar, ki se proda za 
deset jurjev. Kakšen odnos do tuje- 
ga dela bodo imeli tudi ostali sedaj 
mladi bralci, saj sploh niso navajeni 
razmišljati o kopiranju programov 
kot o kraji? Zakaj končno že ne re- 
čemo bobu bob in tatu tat? Verjetno 
čakamo, da bodo začeli tuji progra- 
merji ob obiskih jugoslovanskih ko- 
legov zaklepati diskete v predal 
vsak slučaj pač. 

Na koncu bi rad opozoril še na 
nekaj člankov, ki so se mi zdeli čista 
zabloda in tratenje prostora. Razbi- 
janje piratske zaščite ni nič drugega 
kot. robinhoodovstvo druge vrste 
pod geslom: »Nekateri pirati so pre- 
več obogateli, oropajmo še njih.« 
Druga stvar je prepis programa za 

atari ST iz revije Popular Computing 
Weekly. Že objavljanje programov iz 
drugih revij se mi zdi povsem ne- 
sprejemljivo. To, da programa sploh 
nihče ni preizkusil, je huda malo- 
marnost, obrazložitev ob drugem 
delu programa pa je navadna ne- 
sramnost in podcenjevanje bralcev. 
Dejansko je šel ta program povsem 
"mimo zaslona. 

Cvet. podvigov pa je članek 
o znamkah na udarni četrti strani, 
kjer smo sicer navajeni prebirati po- 
ročila s sejmov ali oceno najnovej- 
ših računalnikov. O tem sploh ni- 
mam besed. Bojim se le, da je MM 
zašel na pot, po kateri je pred mno- 
gimi leti blodil in končno tudi zablo- 
dil BIT. In kot ocvirek še tole: Moj 
mikro je edina meni znana revija, ki 
iz številke v številko spreminja po- 
dobo naslovnice. Vsako drugo revi- 
jo spozna človek že od daleč, le pri 
MM je treba prebrati ime. 

Jure Skvarč, 
Ljubljana 

upošteva, da ima tudi 
časopisna dejavnost natančno do- 
Jočena pravila, npr. kako preživeti 
na trgu. Moj mikro ne izhaja v Indlji 
Koromandiji, ampak v Jugoslaviji. 
Sem lastnik osebnega računalni- 

ka AMSTRAD PC 1512. Pred kratkim 
sem prešel na delo z operacijskim 
sistemom MS DOS 3.3 (prej sem de- 
Jal z verzijo 3.2). Tu pa se je pokaza- 

rahla nekompatibilnost računal- 
- vzrok tega pisma. 

Problem je v sistemski rutini TI- 
ME. Računalnik ob vklopu pri inici- 
alizaciji sistema izpiše pravilni čas 
(računalnik ima baterijsko. uro), 
ukaz TIME pa izpiše čas 00:00.Pod 
prejšnjim operacijskim sistemom je 
bilo vse v redu. 

nil 

Ker vem, da so bile ravno pri ver- 
ziji operacijskega sistema 3.3 oprav- 
ljene neke spremembe pri tej rutini, 
je verjetno to vzrok težav. Domne- 
vam, da ima rčaunalnik del pomnil- 
nika, ki ga napajajo baterije, na dru- 
gi lokaciji, kot jo zahteva MS DOS 
a: 

Eksterni program SETUP izpiše 
pravilni čas in datum, vendar sporo- 
ča popolne nesmisle pri opisu kon- 
figuracije sistema. 

'Prosim vas za nasvet, kateri del 
operacijskega sistema moram spre- 
meniti (če je to mogoče), oziroma za 
program, ki bi ob startu sistema pre- 
pisal pravilni čas na ustrezne loka- 
cije. 

dipl. ing. Zdenko Bernhard, 
U. 25. maja 10, 

Ptuj 

Taka vprašanja dobivamo vsak 
dan. Odgovor je zato obširnej 
VPC/XT/AT kompatibilnem svetu 

je med nedolžnimi uporabniki naj- 
več nesporazumov o razliki med 
operacijskima sistemoma PC-DOS 
in MS-DOS. MS-DOS je kratica za 
Microsoft Disk Operating System, 
program, ki ga je Microsoft po IBM- 
ovem naročilu razvil posebej za 
PC. Microsoft ni prodal gigantu 
vseh pravic, temveč si je izgovoril 
pravico na prodajo tega operacij- 
skega sistema pod svojo nalepko 
in oznako MS-DOS. Ta poteza 
podjetju bogato obrestovala ob na- 
stanku kompatibilnežev, ker IBM- 
ov PC-DOS ni bil v prosti prodaji, 
dobili so ga le kupci PC-jev. Tako 
mora še danes vsak proizvajalec 
PC/XT/AT kompatibilcev (za tajvan- 
ske brezimneže to iz razumljivih 

jov ne velja) pri Microsoftu 
kupiti pravico na razmnoževanje 
operacijskega sistema MS-DOS, ki 
ga dobi uporabnik ob nakupu stro- 

. V zadnjem času se je tudi IBM 

nemarljive. MS-DOS je po navadi 
odvisen od računalnika, s katerim 
ste ga dobili. Tako ima MS-DOS 
3.20, ki dela v računalniku NEC 
mullispeed, dodatne programe za 
podporo programov, ki so vd 
v multispeedov ROM. V amsi 
PC 1512 je vdelana baterijska ura, 
ki je PC/XT kompatibilci običajno 
nimajo. Zato je MS-DOS v amstra- 
du nekoliko prirejen, da baterijska 
ura pravilno deluje. Kakor hitro 
V tem računalniku uporabimo kate- 
rikoli drug operacijski sistem, pa 
naj sta to PC-DOS ali MS-DOS kate- 
rekoli verzije, naletimo na težave, 
podobne vašim. Zato je prav IBM- 
ov PC-DOS eden od programov, 
s katerimi testiramo stopnjo zdru: 

čite se za enega in ga uporabljajte 
takšnega, kakršen je. (Jonas Ž.) 

Berem vas od prve številke in po 
mojem sie prepričljivo. najboljši 
v Jugoslaviji. Zamerim vam le to, da 
posvečate preveč pozornosti PC-ju 
in njegovi druščini, medtem ko ste 
zanemarili spectrum, C 64, am- 
strad.. 
Ker sem pred kratkim kupil C 128, 

bi vam rad postavil nekaj vprašanj: 

1. Kako naj na RGB izhod priklju- 
čim monitor philips BM-7522, da bi 
Jahko delal z 80 znaki v vrsti? 

2. V čem se razlikujeta tiskalnika 
star NL-10 in star SG-10? Koliko sta- 
neta? Katerega od teh dveh mi pri- 
poročate? 

3. Katera je najboljša miš za C 128 
in koliko stane 

4. Ali obstaja DOS za C-128? 
5. Zakaj naročniki neredno dobi- 

vajo Moj mikro? 
6. Kako lahko kupim Moj mikro 

6 in 7/1986? 
Ivo Radulovič, 

Jurija Gagarina 255, 
Beograd 

1. To shemo smo že objavili. Bi- 
lo je, da iz računalnika vodite 

dva priključka: sliko (VIDEO-OUT) 
in maso (GND). Pazite na ustrezno 
dimenzijo kabla, najboljši je koak- 
sialni! 2. Preberite članek Jonasa 
Ž. v številki 1/1988. 3. NCE-MOUSE 
(129 DM) dobite pri Mikra Daten 
Technik, Sehdnebergerstr. 5, D- 
1000 Berlin 42, ZRN. 4. Mislite MS- 
DOS? 5. Najbrž zaradi pošte. 6. 
Številki sta  razprodani.(Tomaž 
Sušnik 

Vašo revijo berem od prve števil- 
ke in res nima smislar da bi našteval 
vse pohvale, saj so to storili mnogi 
pred menoj. imam C 128 in me zani- 
ma, kako bi lahko aktiviral mikro- 
procesor Z-80 (ne po CPIM) in ga 
programiral v strojnem jeziku. 

in na koncu še očitek v imenu 
vseh lastnikov C 128: zanj objavljate 
vse premalo kakršnihkoli progra- 
mov (res se ne spomnim, kdaj sem 
kakšnega videl). 

gor Nazor, 
M. Kovačeviča 3, 

Split 

1. DOUBLE ASS omogoča hkrat- 
no programiranje procesorjev 6502 
in Z-80 (modus 128!). Poglejte ogla- 
se. 2. O C 128 zadnje čase res piše- 
mmo manj; morda nam pošljete kal 
šen svoj prispevek? (T. S.) 

Dragi Mikro, oglašam se ti iz Va- 
jeva. Ukvarjam se s programira- 
njem in z glasbo. Imam računalnik 
commodore 128 D in sintetizator 
yamaha DX-7 z opcijo MIDI. Slišal 
sem, da se da računalnik povezati 
s klaviaturami, in te prosim, da mi 
poveš, kako: 

1. Ali potrebujem vmesnik MIDI za 
C 128 in koliko stane? 

2. Kakšen kabel potrebujem in kje 
naj ga priključim? 

3. Kakšen programe (naslov!) lah- 
ko uporabljam, da bi dosegel nove 
barve tonov in posnel ritem v sinteti- 
zator ? 

Ivan Matijaševic, 
Oslobodioci Valjeva 15, 

Valjevo 

1. Da, yamaho povežete z raču- 
nalnikom po vmesniku MIDI, ki ga 
prodajajo v vsaki malo blje založe- 
ni trgovini v ZRN. 2.—3. Ustrezen 
kabel in program DX-7 Editor dobi- 
te ob nakupu vmesnika. (T. S.) 

Pred nekaj meseci sem ugotovil, 
da pri mojem commodorju 64 ne 



dela ukaz SAVE - niti v običajnem 
niti v turbo načinu. Preskusil sem 
kasetofon in zavrgel možnost, da je 
pokvarjen. Še hujše je to, da mi je 
začel v tem času odpovedovati tudi 
direktni ukaz RUN. Natančneje: šte- 
vilni strojni programi (v glavnem no- 
vejše izdelave) se po startu zgubijo. 
Pomagajte mi, da bom našel in od- 
stranil to neprijetno okvaro. 

Sicer sem si začel pred kratkim 
pridobivati osnove v strojnem pro- 
gramiranju, zadnji čas pa me zani- 
mna tudi zveza med računalnikom in 
elektroniko. Moja družba in jaz bi 
rada vprašala, ali bi Moj mikro obja- 
vil projekt za povezavo commodor- 
jev po telefonu, podoben tistemu za 
računalnik spectrum 48 K. 

Jovan Zečevič, 
Glasinačka 27, 

Beograd 

ser! Vaš prispevek bomo radi obja- 
vili. (T. S.) sz Sa 

imam € 128 D. Prosim, da mi na- 
vedete kakšen vmesnik za računal- 
niško krmiljenje robotov (ne velikih, 
za takšne iz lego kock, recimo), ki 
deluje v modusih 128 in 64. Koliko 
stane in kje ga prodajajo? Ga lahko 
naročim po pošti? Naj ne bo dražji 
od 200-300 DMI 

Mitja Semej 
Ljubljanska 32, 

Kamnik 

Vmesnik tovarne Fishertechnik 
stane 249 DM, komplet za izdelavo 
več kot 10 hišnih robotov pa prav 
toliko. Naslov: Conrad Electronic, 

23 a, 8000 Munchen, 

Sem reden bralec revije Moj mi- 
kro in vam pišem prvič. Imam cel 
kup vprašanj, na katera ne vem od- 
govora. 

1. Ali obstaja pri nas kakšen 
ber priročnik za strojno programira: 
nje C 64 in kje se dobi? 

2. Je možna direktna povezava 
med C 64 in CBM VC 1520 ter koliko 
stane VC 1520? 

3. Je za grafične programe (npr. 
Art Studio) potrebna še kakšna dru- 
ga oprema (miška) in koliko stane? 

4. Kje in počem je mogoče kupiti 
tipko za resetiranje C 64? 

Ludvik Krulik, 
Sela 49 a, 

Dobova 

1. Precej priročnikov je izdala 
Kompjuter biblioteka iz Čačka. Po- 
glejte oglase. 2. Da, brez vmesni- 
ka. VC 1520 stane okoli 190 DM, 3. 
Potrebujete vsaj veselo palico, mi- 
ška je priporočljiva. 4. Prodajajo jo 
po oglasih. (T. S.) 

Pišem vam prvič in vas prosim, da 
mi. odgovorite na vprašanja: 1. 
V lanski oktrobrski številki sem pre- 
bral, da je mogoče pri disketniku 
VC-1541 zmanjšati segrevanje, če 
ga namestimo posebej. Malo jasne- 
Je povejte, kako. 2. Zanima me, kje 
in počem bi lahko dobil program 
SuperBase 64. 3. Cena barvnega 
monitorja VC-1702? 

Mario Juričič, 
Gruška 8/II, 

Zagreb 

1. Enostavno: pretvornik (t 
formator) vzamemo iz disketni 
ga namestimo posebej, npr. 
v drugo ohišje. Kot smo že zapisali, 
s tem bistveno zmanjšamo mož- 
nost pregrevanja in napak pri bra- 
nju- pisanju. 2. Pri založbi Data 
Becker, ZRN. Naslov smo objavili 

Prosim, da mi odgovorite na na- 
slednja vprašanja V zvezi s C 64: 

1. Je treba program uporabljati 
z zbirnikom, s katerim je bil napi- 
san? Če je tako, mi povejte, kje bi 
Jahko kupil zbirnik MAE 64. 

2. Kje lahko kupi program Art 
Studio? 

3. Čemu rabi žica, ki štrli iz neka- 
terih kasetnikov za C 64? 

4. Nameravam kupiti kakšen la- 
serski tiskalnik. Katerega mi pripo- 
ročate in koliko stane? 

5. Za kaj je namenjen program 
MAKRO TEST/USA? 

P. S.: Je C 64 zaslužil, da ga tako 
zapostavljate? 

Josip Hrste, 
1. maja 4, 

Metlika 

1. Poglejte oglase! Za udobnejše 
delo vam svetujemo verzijo na 

Gl. 113. To je ozemljite 
skim tiskalnikom še m: 

počakajte, da se cene spustijo. 
Dotlej bo dober kakšen STAR NL- 
10 (približno 550 DM). S. Tega pro- 
grama žal nismo videli. (T. Š.) 

Oglašam se vam prvič. Upam, da 
mi boste odgovorili na vprašanja in 
da se ne boste šli košarke z mojim 
pismom. 

imam amstrad CPC 464, spec- 
trum in program ZX Loader, ki nalo- 
ži slike s spectrumovih kaset v am- 
strad, vendar ima pomanjkljivost: 
slike posname brez glave, kot %he- 
aderless« dolžine 16384 bytov. Je 
mogoče kako narediti glavo, s kate- 
ro bi naložil tako sliko v basic? Kako 
naj dobim amstradov ekvivalent 
spectrumovega ukaza SAVE "ime" 
SCREENS? Je mogoče naložiti tako 
sliko v kakšen program za risanje 
(Art Studio)? 

Koliko stane enostranski, koliko 
dvostranski disketnik za CPC 464 
v Nemčiji in pri Avtotehni? 

Ali so za amstrad naredili kakšen 
urejevalnik besedil tipa WYSIWYG? 
Kateri? 

Zoran Matkovič, 
Maršala Tita 19/1l, 

Velika Kladuša 

1. Ko imate sliko v računalniku, 
prekinite izvajanje programa in 
z ukazom, ki ga najdete v priročni- 
ku za uporabo računalnika, posne- 
mite podatke v video pomnilnik. 
Toliko bi že morali poznati svoj 

pomnilnik. Nasvet: to naredite iz 
programa, da ne boste s pomika- 
njem (seroli) uničili slike. »Pro- 
gram. pomeni program v basicu. 
e se želite naučiti česa o stroj- 

nem jeziku, poglejte članek o iska- 
nju nesmrtnosti (Moj mikro, 7-8/ 
1987). V listingih z zbirnikom je po- 
vedano, kako snemamo programe 

rojnega jezika. Začetni naslov 
je seveda naslov video bloka, dol- 
žina bloka pa je 16 K. Tako posnete 
slike lahko naložite v programe za 
risanje. 

Za disketnik pišite kakšni nem- 
ški trgovini ali ljubljanski Elektro- 
tehni, Schneiderjevemu zastopni- 
ku za Jugoslavijo. 

na navodila! (Davor Petrič) 
Pred nekaj meseci sem ugotovil, 

da pri mojem commodorju 64 ne 
dela ukaz SAVE — niti v običajnem 
niti v turbo načinu. Preskusil sem 
kasetofon in zavrgel možnost, da je 
pokvarjen. Še hujše je to, da mi je 
začel v tem času odpovedovati tudi 
direktni ukaz RUN. Natančneje: šte- 
vilni strojni programi (v glavnem no- 
vejše izdelave) se po startu zgubijo. 
Pomagajte mi, da bom našel in od- 
stranil to neprijetno okvaro. 

Sicer sem si začel pred kratkim 
pridobivati osnove v strojnem pro- 
gramiranju, zadnji čas pa me zani- 
mna tudi zveza med računalnikom in 
elektroniko. Moja družba in jaz bi 
rada vprašala, ali bi Moj mikro obja- 
vil projekt za povezavo commodor- 
jev po telefonu, podoben tistemu za 
računalnik spectrum 48 K. 

Jovan Zečevič, 
Glasinačka 27, 

Beograd 

Ni druge pomoči kot dober servi- 
ser! Vaš prispevek bomo radi obja- 
vili. (T. S) 

Sem lastnik računalnika amstrad 
CPC 6128. Zanima me nekaj o njem 

1. V lanski oktobrski številki Moje- 
ga mikra ste v poročilu s PCW Sho- 
wa objavili, da je Mirrorsoft napisal 
program Fleet Street Editor tudi za 
serijo CPC. Rad bi vedel kaj več 
o tem. 

2. Ali obstaja kakšna različica am- 
stradovega basica, ki deluje pod 
Amsdosom in ima razširjene ukaze 
za delo z grafiko? 

3. Kateri je najboljši program CAD 
za la računalnik (pod Amsdosom, 
ne pod CP/M)? 

4, Prosim, da naštejete nekaj ni 
boljših revij za ta računalnik (naslo- 
vi, naročnina). 

5. Ali obstaja za amstrad CPC 
6128 kakšen urejevalnik besedil, ki 
Jahko v tekst vključuje slike? 

Matjaž Ladava, 
Tumov drevored 11, 

Tolmin 

1. Fleet Street Editor za CPC 
6128 so naredili, vendar je zelo 
drag. 2. Pisec teh vrstic je doslej ni 
videl. CPC ima odlične ukaze za 
delo z grafiko. 3, Res dobrega pro- 
grama CAD za računalnike s tako 
slabotnimi zmogljivostmi ni. 4. Pre- 
listajte starejše številke Mikra. 5. 
Najboljši je AMX Paae Maker, ki je 
prišel tudi v Jugoslavijo. Z njim je 
mogoče vstavljati v besedilo slike 

zličnih velikosti. (D. P.) 

Pišem vam drugič in bi vam rad 
zastavil nekaj vprašanj. 

1. V Angliji prodajajo 3-inčni di- 
sketnik FDI. Je res samo DDI prvi 
disketnik za CPC 464 ali je to lahko 
tudi FDI? 

2. Ali lahko na CPC 464 priključim 
tiskalnik shinwa CP 80? Koliko sta- 
ne kabel za povezavo z računalni- 
kom? Zakaj nikdar ne pišete o tem 
tiskalniku, ki ponuja veliko za tako 
majhno ceno (300 DM)? 

3. Bo cena amige 500 padla (če- 
prav je že)? 

4. Mi lahko poveste, koliko stane 
tiskalnik DMP-1? 

5. Kateri računalnik je po vašem 
mnenju boljši, CPC 6128 ali amiga 
500 (če ne upoštevate grafike)? 

Zakaj pišete o delovnih postajah 
ali CAD/CAM? O njih pišite, ko 
osembilni računalniki ne bodo več 
aktualni. 

Andrej Mrzel, 
Sava 17/b, 

Sava pri Litiji 

1. Da. 2. Da. Kabel stane 50-70 
DM. 3. Zdaj stane amiga okoli 1100 
DM. Cena bo gotovo padla. 4. Ne 

ječ. 5. Težavno ju je pri- 
jendar je amiga precej 

Popravki 

V prejšnji številki so se nam iz- 
muznile naslednje večje z 

V prispevku Stari Vuk na sodob- 
Jisting 1 ne konča 

skarni pomotoma prilepili klistingu 
2 na strani 22, začenši z vrstico 
820. Opravičujemo se avtorju in 
bralcem. 

V listingu C 64/slika iz Art Studia 
li (rubrika Pika na i) manjka vr- 
stica: 

130 DATA 32, 241, 183, 142, 187, 
130, 915 

Avtor se opravičuje bralcem. 
V. programčku za nesmrtnost 

v igri Solomon's Key (Pomagajte, 
drugovi) smo izpustili številko. Vr- 
stica 40 mora biti takali 

40 DATA 62, 0, 50, 192, 192, 195, 
0, 147 

Opravičujemo se avtorju in 
bralcem. 

nju univerzalne raz- 
za C 64 (str. 18— 

peljati prek pre: 
sednji priključek ROML. Avtor se 
opravičuje bralcem, uredništvo pa 
ob tej priložnosti ponavlja, da se 
vsak bralec loteva hardverskih 
predelav na svojo odgovornost. 
Fotokopiji popravljenih slik 3 in 
4 lahko dobite na naslovu: Edo Cot, 
Sv. Duh 141, 64220 Škofja Loka. 

ORION | | 
| 

emona commerce | 

G tozd globus | 

Moj mikro 57 



Buggy Boy (čas) 
POKE  28032,193: — POKE 

41020,193 
POKE 42101,44: POKE'24031,44 

Demons 
POKE 3272,256: POKE 3821,256: 

POKE 4220,44: POKE 8130,0 
Invade 
POKE 2069,234: POKE 8132,234 

Jet Bi 
POKE 3281,173 

Radius 100 % 
POKE 1832169: POKE 1320,169: 

POKE 2213,169 
Sunburst 
POKE 3320,44: POKE 8132,0 

Super G. Man 
POKE 12130,256: POKE 

11042,256 
Bojan Vujoševič, 

IV. Proleterske 15, 
81000 Titograd 

Spectrum 

Game Over 1 
Zamenjajte basic z naslednjim 

programom in boste imeli nešteto 
življenj in bomb: 

10 CLEAR 65635: LOAD " " CODE: 
FOR N - 25097 TO 25047: READ A: 
POKE NA: NEXT N: RANDOMIZE 
USR 25000 

20 DATA 62, 0, 50, 161, 126, So, 
166, 159, 195, 132, 123 
Game Over 2 
Za nešteto življenj in bomb pretip- 

prej 9 grama, namesto Vrsilge 28 Pa Va: 

20 DATA 62, 0, 50, 123, 126, 50, 36, 
151, 195, 132; 123 
Prohibiton (Spec-Mac) 
Za nešteto življenj naložite basic 

z MERGE"" in zamenjajte vrstico 20 
za 

20 CLEAR 24999:  POKE 
29808,195:  RANDOMIZE  USR 
29760: POKE 25421, 182: RANDOMI- 
ZE USR 23811 
Renegade (verzija Rudy) 
Program vam da nešteto življenj, 

energija se ne zmanjšuje, imuni ste 
za udarce: 

10 FOR N < 65000 TO 65031: RE- 
AD A: POKE NAA: NEXT N: RANDO- 
MIZE USR 65000 

20 DATA 49, 0, 0, 62, 28, 55, 221, 
38, 0, 64, 17, 4, 186, 205, 86, 5, 49, 
79, 883, 62, 0, 50, 86, 160, 62, 201, so, 
114, 134, 195, 203, 92 

Zoran Jovanovič, 
Cara Uroša 13 a/11, 

18000 Niš 
Hades Nebula (nešteto ž.) 
POKE 81998,0 

Metro Cross (čas) 
POKE 44490,12 

Slap Fight (nešteto ž.) 
POKE 48873,0 

Thing Strikes Back (nešteto ž.) 
POKE 45255,0 

Triaxos 
POKE 31724,0 (čas) 
POKE 34288,0 (dinamit) 
POKE 38116,0 (municija) 

Haris Hukič, 
Koste Abraševiča 12, 

71000 Sarajevo Agent x 2 
Vnašanju šifer se izognete tako, 

da v basicu prvega dela igre spre- 
menite vrstico 10 takole: 

J0 CLEAR VAL "24639": LOAD 
" " GODE: RANDOMIZE UŠR VAL 
o 

To velja za programa 2 in 3! 
Stevan Majstorovič, 

V. Nazora 19, 
21208 Sr. Kamenica 
Super Hang-On (čas) 

Afrika: POKE 49913,0 
Azija: POKE 49698,0 
Amerika: POKE 49680,0 
Evropa: POKE 49824,0 

Freddy Hardest 1 
POKE 61607,183 

Freddy Hardest 2 
POKE | 61607,183: 

64011,183 
Hysteria 
POKE 44588,201 

Indiana Jones 
Namesto uvodnega basica vpiši: 
10 CLEAR VAL "24999": POKE 

VAL "23739', VAL "111: LOAD 
"" SOREENS: LOAD" " CODE: RAN- 
DOMIZE USR VAL "25000" 

POKE 

Rygar 
POKE 60709,0: POKE 61577,0 

Rudi Sušič, 
Carrarina poljana 4, 

58000 Split 
CPC 

Klrwoli ll 
10 OPENOUT 'd' 
20 MEMORY 4081 
30 LOAD" 
40  POKE  879B0,0: 

879B1,0: POKE 879B2,0 
POKE 

50 CALL 4082 
Dr. Destructo 

V basic vnesite pred zadnjim uka- 
zom CALL: 
POKE 858E0,x (št. življenj za pr- 

vega igralca) 
POKE 842CB,x (št. življenj za dru- 

gega igralca) 
POKE 858F4,x (št. dni) 

Exolon 
10 OPENOUT "a" 
20 MEMORY 3329 
30 LOAD" 
POKE 86CsC,0 

Freddy Hardest 1 
10 OPENOUT "dr 
20 MEMORY 6425 
30 LOAD" 
40 POKE 88BEA,0 
50 CALL 6425 

Game Over 1 
10 OPENOUT 

10267 
20 LOAD" 
30 POKE 84F69,0 (nesmrtnost) 
40 POKE 88288F,0 (bombe) 
50 POKE 8296F,x (začetni zaslon 

— max. 18) 
60 CALL 10268 

Game Over 2 
10. OPENOUT 

10577 
20 LOAD" 
30 POKE 44819,0 (nesmrtnost) 
40 POKE 82CF5,0 (izstrelki) 
50 POKE A2A9B,x (začetni zaslon 

— max. 22) : 
60 CALL 10578 

Domagoj Marič, 
45. SUD 147, 44103 Sisak 

"d": MEMORY 

7d: MEMORY 

ATR-488 GP-IB [general-purpose interface bus] vmesnik 
omogoča sporazumevanje med vašim IBM-PC oli kompatibilnim 
računalnikom in vso perilerno opremo, ki je kompotibilno 

POVEČAJTE PRODUKTIVNOST Z AVTOMATIZACIJO MERITEV 

1. ATR - EGA 480 grafična kartica 

ATR-EGA 480 grafična kartico nudi uporabniku največ možnosti z JEEE-488 standordom, To pomeni, da morete na enostaven 
način avtomatizirati rutinske in ponavljajoče se meritve in 
obdelavo podatkov v proizvodnji oli v laboratoriju, soj je 
mogoče no vodilo hkrati priključiti do 15 perifernih enot. 

med vsemi podobnimi izdelki na tržišču. Glavne prednosti so 
naslednje: Popolno združljivost z IBM 
Enhanced Graphic Adapter [EGA] 
Možnost uporabe programske opreme, 
predvidene za uporabo s katerimkoli noslednjih 

grafičnih standardov: IBM EGA, Hercules 
IBM CGA, IBM PGA, Plontronics COLORPLUS. 

Možnost izboljšanega EGA 480 linijskega 
grafičnega načina v povezovi z večirekvenčnim 
monitorji in možnost 132 kolonskega tekstovnega 

načina v povezav? z EGA ali večtrekvenčnimi 

monitorji. Programski driverji za nekaj najpopularn 
programskih paketov, ki omogočajo poln izkoristek 

EGA in večirekvenčnih monitorjev, kot npr. 
Windows v 480 linijski grafiki GEM v 480 linijski grafiki 
AutoCAD v 480 linijski grofiki  Codvance v 480 linijski grofiki 
Ventura Publisher v 480 linijski grotiki 
Lotus 1-2-3 in Symphony v 480 linijski grofiki in/ali 132 kolonski 
Wordstar s 132 kolonskim tekstom 
WordPerteci s 132 kolonskim tekstom 
Izbiro inteligentnega obratovalnega nočina pomeni oviometsko 
preklapljanje med groličnimi nočini (EGA, CGA, Hercules... ), 
kijih pogojuje programski paket, ki je trenutno v uporobi. 
Zunanja DIP stikala, ki se jih da preklopljoti, ne da bi bilo 

ALI JE VMESNIK ZAHTEVEN ZA UPORABO? 

Sploh ne. Vse, kar je trebo storit, je, do ga vlaknete 
v enega od razširitvenih vtičnic vašega 
osebnega računalnika. ATR-488 je popolnoma 
somostojen strojno-progromski pokel, z vso 
osnovno. programsko opremo, zapisano v ROM-u. 

Prav nič. Zelo dobrg lostnost ATR-488 vmesnika je v tem, da 
podpira vse popularne progromske jezike, npr.: BASIC interpreter 
in compiler, Microsot Pascal, TBASIC, Turbo Pascal, C in 
FORTRAN. Poleg tega lahko uporabljate standardne Tektronix-ove 
kode in formate in po emulirate ukaze HP. Z ATR-48B deluje vso 
JBM IEEE-488 programsko oprema in uporabniški programi 

JIN ŠE NAJVAŽNEJŠE! 

S pomočjo ATR-488 na najcenejši način povečate 
produktivnost, prihranite čas in s tem prihranite denar. 

potrebno odpirati pokrov računolniko. 
256K video spomina. Polovično dolžina kartice. 



YAaRDLEY GOLD 't% 

Jekleno hladen, svež, možat vonj je značilen za moško linijo 
Yardley Gold Medal. 

Yardley Gold za zmagovalce, Yardley Gold — zlato za zlato. 



Game Over 
6 arkadna pustolovščina e spectrum, C 64, 
CPC 6 7,95—14,95 £ e Dinamic/Ocean 6 8/9 

DEAN HORVATH 

jokrat ste v vlogi vesoljskega bojevnika 
"T. |Arkosa, ki hoče strmoglaviti svojo po- 

hlepno kraljico Gremlo. V prvem delu 
morate počistiti planet Hypsis. Oboroženi ste 
z avtomatsko puško in desetimi ročnimi grana- 
tami. Pomembni so tudi vsebovalniki: če trikrat 
ustrelite v katerega od njih, razpade, na njego- 
vem mestu pa ostanejo pripomočki, brez katerih 
boste le stežka končali igro. To so amulet neran- 
ljivosti, srček (vrne vam vso energijo) in napis 
POW-UP. (energija se vam poveča za eno 
enoto). 

Včasih je v vsebovalniku mina. Če se je dota- 
knete, zgubite eno od treh življenj in se vrnete 
na začetek. Mina ostane na mestu, kjer ste jo 
pustili, ne morete je preskočiti in se ne splača 
igrati naprej. Zato vam svetujem, da najprej pre- 
skočite vsebovalnik in ga šele potem razstrelite. 

Če je v njem mina, boste še vedno lahko nada- 
ljevali pot. 

Sovražniki so vsi približno enako nevarni. 
Sem sodijo leteča bitja, ki vas obstreljujejo, ve- 
soljske ladje in mračni tipi, ki so še najbolj 
podobni pretepačem iz kakšnega slabega ame- 
riškega filma. Poleg min vas ovirajo postaje, ki 
vas avtomatsko mitraljirajo. 

Na prvi stopnji ste v mračnih hodnikih Hypsi- 
sa. Prebijajte se v desno. Preskočite premikajo- 
Če se ploščadi (z VELIKO vaje bo šlo), oskrbujte 
se iz vsebovalnikov, zraven pa vneto masakriraj- 
te vse, kar leze in gre. 

Druga stopnja zelo spominja na igro Stallone 
Cobra. Bojujete se s pretepa zejo iz tal, in 
z vesoljskimi ladjami. Po lestvah splezajte na 
najvišjo ploščad in zavijte desno. Varčujte 
z bombami! Ko pridete do konca, skočite. Znašli 
se boste pred orjaško pošastjo (vsaka podob- 
nost z Muppet Showom je zgolj naključna! 
Približajte se ji in jo uničite z 10 granata 
Nikakor ne skušajte priti pošasti za hrbet, ker 
boste imeli vse preveč dela z njo. Zelo dobro je 
narejen efekt: ko pošast skoči, se zatrese vsa 
slika. 

Na tretji stopnji se prav tako bojujete na ploš- 
čadih, le da je sovražnikov več, Na koncu spet 
skočite. Neprijetno vas bodo presenetili trije ve- 
liki roboti. Vsakega uničite s tremi zadetki z gr: 
nato. Prvi del igre je končan, lahko se teleporti- 
rate v nadaljevanje. Če imate izvirno špansko 
izvedbo igre, se vam na zaslonu izpiše: »Clave 
acceso planeta Sckunn — 18024. (Šifra za do- 
stop na planet Sckunn.)« 

Naložite Game Over Il in vpišite šitro 18024. 
V tem delu igre morate z vsega tremi življe: 
rešiti nekaj ugank, postreliti tri četrt populacije 
Sekunna in se umakniti na varno. Oboroženi ste 
s puško, ki lahko strelja le z rafali po tri krogle, 
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AUTO FIRE na igralni palici pa seveda odpove. 
Na začetku imate 26 energijskih ščitov, to števi- 
lo pa se vam poveča, če poberete tri zaboje, 
označene s strelo. Ščit aktivirate s tipko, ki jo 
določite sami, in je zelo učinkovit: pomete vse, 
kar se znajde pred njim. 

V palači kraljice Gremle vas ovirajo štirje os- 
novni tipi sovražnikov. 1. Skakajoče pošasti so 
najmanj nevarne, zanje zadošča 1 zadetek. 2. 
Leteče spake (2 zadetka) vam ob dotiku vzamejo 
eno enoto energije, 3. Druidi (3 zadetki) so naj 
nevarnejši. Ob dotiku z njimi zgubite dve enoti 
energije, poleg tega pa so oboroženi z izstrelki, 
podobnimi šurikenom. 4. Avtomatski obrambni 
sistem: izstrelek iz stebra vam pobere tri enote 
energije. Poleg tega preže na vas energijska 
polja — mine. Če se jih dotaknete, preberete na 
zaslonu že ničkolikokrat videni napis Game 
Over. Mine so postavljene na najbolj neprijetnih 
mestih. Morate ali pa uničiti 
z energijskim ščitom. 

Kako končati igro? Na začetku pojdite desno, 
po lestvi navzgor (nikar naravnost, ker vas bi 
pogoltnilo močvirje), poberite zaboj s petimi 

iskimi ščiti in nadaljujte pot na desno. Na 
četrtem zaslonu morate dvakrat skočiti: prvič 
čez luknjo, drugič pa na koncu zaslona, ker je 
na začetku petega zaslona mina. Opazite prvo 
dvigalo. Pojdite desno. Povzpnite se z drugim 
dvigalom in nadaljujte pot na levo (pazite na 

ine!), dokler ne pridete do tretjega dvigala. 
Povzpnite se za eno nadstropje. Hodite desno in 
zraven vneto uničujte robote 

Ko morate drugič presi praznino, se 
ustavite. (Če zgrešite, padete v prvo nadstropje.) 
Gotovo ste v palači že opazili kipe demonov. 
Taka rogata zver je sedaj pred vami. Streljajte 
vanjo. Vsakič ko jo zadenete, se ji zasvetijo oči. 
Ko izstrelite kakih 50 nabojev, se zaslon zabliska 
in obda vas nekakšen sij. Po isti poti se vrnite 
k dvigalu in se odpeljite še eno nadstropje više. 
S sijem se prebijte skozi plazmatsko membrano, 
ki vam je zapirala pot v desno. Preskakujte mine 
in pazite na streljajoče stebre. Ko pridete do 
amuleta, ga poberite in spet vas bo obdal sij. 

Kaj storiti sedaj, prepuščam vam. Naj vam 
izdam le toliko: prebiti se morate k prvemu 
dvigalu takoj pri vhodu. V spodnjem nadstropju 
je Krog z oznako POW (power, energija). Izhod, 
zavarovan z ostmi, je na skrajni desni v pritličju. 

nasvet: takoj ko se prebijete v palačo, stopite 
na mino. Tako boste z vso možno energijo nada- 
ljevali kar od tam. 
Game Over bi še najlaže označil kot mešanico 

Green Beret in Army Moves, s to razliko, da se 
znašate nad »tujimi oblikami življenj 

"z (067) 22-748, IZI Kot 10, 66230 Postojna. 

Winter Olympiad 88 
športna simulacija e skoraj vsi 

računalniki 6 7,95—19,95 £ e Tynesoft o 8/9 

NIKICA STANOJKOVIČ 

gra je v tem olimpijskem času zadetek 
I |x polno. Čaka vas pet tekmovalnih po- 

dročij. Vpišite ime, izberite državo, za 
katero tekmujete, določite število tekmovalcev 
in na start! 

BOB. Vozite bob dvosed. Pritisnite na strelja- 
nje in vaš tekmovalec bo porinil bob in startal. 
Takoj povečajte hitrost (palica naprej), kajti gre 
vam za stotinke sekunde. Na levi strani je zem- 
ljevid steze, ki je precej majhen in komaj upora- 
ben, z desne strani odčitate čas in hitrost (O do 
60 km/h). Steza je dolga in potrebni so hitri 
refleksi, če hočete doseči cilj. Po krajšem treni- 
ranju boste lahko večino poti prevozili z največ- 
jo hitrostjo. Če ugotovite, da ste v ovinku malo 
pozno nagnili bob, boste morali malo zavirati 
(streljanje). 

RECORD basni 

DOWN HILL. Smuk je malo nenavaden, tudi 
hitrejši (težji) je kot običajno. Smučarja gledate 
v hrbet; trudite se izogniti vsem oviram, ki so 
raztresene vsepovsod. Ostanite na označeni ste- 
zi. Vožnja je lepa in vznemirljiva, čeprav se bo- 
ste z nosom pogosto zarinili v sneg ali z glavo 
udarili ob bor (in končali z nogo v mavcu). To je 
ena najbolj izvirnrih disciplin. 
SLALOM. Na zvočni znak začnite streljati in 

startajte. Prva vrata morate obvoziti s (smučarje- 
ve) desne strani. Gibanje je malo čudno, vrh 
tega so vrata še tako na gosto... Vendar ni tako 
težko, kot se zdi na prvi pogled. Za vsaka zgre- 
šena vrata (fouls, dol desno) je kazen dodatek 
pri času. S streljanjem se odrivajte od palic in 
tako povečujete hitrost. Ta disciplina ni na ravni 
ostalih. 
BIATLON poteka precej enostavno. Streljanje 

- premikanje palice levo-desno povzročata, da 
se lik na zaslonu premika. Pri tem je zelo po- 
memben ritem. Med tekom greste mimo jezera 
(po katerem pluje čolniček), žičnice, mosta, od- 
lično grafično rešenih kandaskih planin z bori in 
bleščečo snežno belino in pridete do strelišča, 
kjer je pet tarč in muha, ki se premika gor-dol. 
Pri vsakem zgrešenem zadetku se dodaja čas; 
ne smete niti dolgo meriti, kajti čas neusmiljeno 
teče. Dobra disciplina, zlasti kar zadeva grafiko. 

SKI JUMP na koncu je izvrsten. Prihajate iz 
lesene hišice in se pripravljate na skok. Pri zbra- 
nosti vas nekoliko moti kamera, vendar vas 
spravi k sebi pogled na vznemirjene gledalce, ki 
čakajo vaš (odločilen?) skok. Pritisnite na stre- 
ljanje in skakalec si vzame zalet. Ko se spusti do 
odskočne mize, pritisnite streljanje. Takrat se 
spremenita slika in perspektiva, skakalca vidite 
s strani, ne od zdaja. S premikanjem palice 
levo-desno (vodoravno premikanje leve/desne 
smuči) in gor-dol (navpično premikanje leve/ 
desne smuči) si prizadevajte poravnati smuči. 
Ko pride skakalec v značilen položaj, doskočite 
(levo -- streljanje). Smučki morata biti skupaj! 
Skoraj vse je odvisno od tega, kdaj in kako 
boste zapeljali do konca skakalnice (streljanje 
pritisnete prav na koncu zaletišča, vendar se ne 
obirajte, kajti skočili boste »samo« 126 metrov). 
Točke dobivate za skok in slog. Za zdaj je moj 
rekord 300 točk. Pri tej disciplini je vse odlično 
rešeno; dolgo boste morali skakati, da si boste 
povečali število točk, Glasba je dobra, za vsako 
disciplino je druga. Po koncu vsake vožnje (treh 
skokih) lahko vidite seštevek dobljenih medalj. 

Neogibna je primerjava z WINTER GAMES 
- pričakovali bi, da so avtorji zanemarili izvir- 
nost, a še daleč ni tako. Seveda so tudi podob- 
nosti, vendar se temu najbrž ni mogoče izogniti 

Los Angeles Swat 
% arkadna igra 6 spectrum, C 64, CPC, 
XLXE 6 1,99 £ e Mastertronic e 8/7 

MIŠA RAVNJAK 
PETAR VRAČAR 



vam tiskalnik ne izpiše te novice. Ste komandos 
odreda Swat, ki so mu naložene najnevarnejše 
in najtežje naloge. Ugasite cigareto, poprimete 
orožje in greste v akcijo 
V spodnjem delu zaslona so vaše točke, pi 

ostanek je namenjen vam in bojem. Vse dogaja- 
nje je videti iz ptičje perspektive, zaslon pa se 
vrti odzgoraj navzdol. S strani so narisane tudi 
stavbe, ki so vsakič drugačne. Ne čudite se, če 
boste na zaslonu zagledali tri svoje like. Hitro 
boste opazili, da samo eden uboga premike 
vaše palice, druga dva pa sta pravzaprav vaši 
preostali življenji, vedenje teh ji 
no od premikanja palice. Ta dvi 
na, zato se ne bojte, da bi svoje drugo življenje 
izgubili pred prvim. Nasprotniki imajo samo 
bombe (na naslednjih stopnjah tudi puške) in 
niso tako nevarni, vendar se jih pazite, če se 
pojavijo v skupini. Med streljanjem pokleknite, 
kar vas precej upočasni in vam preprečuje, da bi 
noro porabljali naboje in uporabili avtomatsko 
streljanje. 
POMEMBEN NASVET. Če sovražnik vrže na 

vas bombo, ga med tem ne skušajte zadeti. 
Streljanje vas upočasni, vi pa morate pobegniti 

Ni 
čakajte, da bi se nasprotnik odpravil porti vam, 
ampak Vi krenite proti njemu in ga poskušajte 
čimprej zadeti. Če se vas bo dotaknil, vas bo 
pobil na tla s puškinim kopitom. Spotoma boste 

ji na prevrnjen avtomobil, ki vam bo odlič- 
Srečate lahko tudi sovražnika, ki stre- 

lja z vrha stavbe; ker ga ne morete ubiti, se raje 
izognite njegovim strelom. Pazite, da ne boste s 
streljali v mimoidočega, kajti to bi vam pobralo 
dragocene točke. Na poti po ulicah zahodnega 
Los Angelesa lahko sedete v avtomobile, ki so 
parkirani ob pločniku. 

Ko pridete do križišča, ste tudi na koncu stop- 
nje. Obstali boste sredi zaslona, navzgor se ne 
boste mogli več premikati. Iz zgornjega dela 
zaslona bo prišla dvojica teroristov, ki bosta 
hodila cikcak in v vas metala bombe. Vi jima 
vračajte milo za drago: premikajte se cikcak (da 
bi se izognili bombam) in ju skušajte zadeti. Ko 
opravite s to dvojico, pride druga dvojica, troji- 
ca, četvorka itn. Ko ugonobite pravo malo arma- 
do teroristov, prihaja tisto ta pravo. Na prizoriš- 
ču se pojavi vodja teroristov, ki se tudi premika 
cikcak. Nič lažjega kot zadeti ga — tako si vsaj 
mislite. Pa se krepko motite. Kot svoj zadnji adut 
vodi pred seboj dekle (najbrž vaše). Če jo zade- 
nete, ste ob glavo; če pa zlobnega vodjo vendi 
le ubijete, se vse začne znova, vendar je nekoli- 
ko težje. 

Glede scenarija igra ne prinaša nobenih no- 
vosti, pač pa je grafika kar dobra. Komur so pri 
srcu igre po zgledu Commando, naj le poskusi! 

Match Day II 
športna simulacija e spectrum 48/128 K, 

C 64/128, CPC e 7,95—8,95 £ e Ocean o B/8 

ŽELJKO MILIN 

(4 druge verzije legendarne nogometne 
[simulacije MATCH DAY samo si veliko 
|obetali, vendar se je malo tega izpolnilo. 

V prvem meniju izbirate tipkovnico in palice, 
ki so združljive s tipkami, Kempston ali Fuller. 
Nasproti računalniku lahko igra eden ali dva 
igralca, dva igralca med sabo, obstajata pa še 
liga in' pokal. V meniju KEYS AND OPTIONS 
izbirate tipke ali palice za oba igralca, spremi- 
njate imena moštev, taktiko in določate barve, ki 
vam najbolj ustrezajo. Iz tega menija je mogoče 
v MATCHDAY OPTIONS. V njem izbirate stopnjo 
zvoka (visok, nizek ali izključen), trajanje polča- 
sa (5, 10 ali 15 minut), vrsto udarcev (naprej, 
močan, udarec |, udarec il, udarec lll ali vse 
združene), stopnjo veščine računalnika (nizka, 

srednja ali visoka), ali bo vaš računalnik prevzel 
nadzor nad vašim vratarjem ali ne, izbirate lahko 
tudi, ali želite gledati tekmo tipa računalnik proti 
računalniku. V meniju s katerokoli tipko premi- 
kate kurzor, opcijo pa s pritiskom na ENTER. 

Po številnih zapletih z meniji smo na igrišču in 
tekma se začenja. Na zgornjem delu zaslona je 
okence s semaforjem in lestvico, ki kaže jakost 
in vrsto udarcev. V spodnjem delu pa so imena 
moštev in trenutni rezultat igre. Na začetku 
srednjega napadalca usmerite s pritiskom na 
nazaj in (na primer) dol, potem pa se z igralcem 
zaženite po žogo (recimo) v spodnji del zaslona. 
Ko se nasprotnik spravlja nad vašega igralca, 
pojdite diagonalno k njegovim vratom, vse do- 
kler se pred vami na znajde vaš igralec, ki mu 
podate žogo. Nasprotniku ne morete vzeti žoge 
s preigravanjem, ampak morate priti do nje ta 
ko, da ji presekate pot. Pazite, da se vam na- 
sprotnik ne približa preveč, ker vas bo napadal, 
dokler vam ne vzame žoge, ali pa vas bo spravil 
v out. 

Ko se boste znašli pred nasprotnikovimi vrati, 
ne streljajte v vratarja, ampak zraven njega. 
tar se bo okorno vre in in skušal odbiti 
žogo (prvo razočaranje), ko pa bo žoga zletela 
v gol, se bodo vaši igralci obrnili proti vam in 
vam začeli mahati z obema rokama (poskušali 
bodo skočiti, vendar je težnost premočni 
go razočaranje). Naš cenjeni pirat, kat 
imena ne želim omeniti, je poskrbel, da so 
imena jugoslovanskih moštev (tretje razočara: 
nje). Z raznimi kombinacijami tipk se da izbirati 
smer in višino zadetkov. 

Rtazen razširjenih možnosti v meniju in nada- 
ljevanja igre z vpisovanjem šiter ni pomembnej- 
ših novosti. SUPER SOCCER je vrgel na ta pro- 
gram zelo debelo senco. MATCH DAY 2 nii 
drsei la (četrto razočaranje), postavlj 
nja živega zidu (peto razočaranje) in penalov 
(šesto razočaranje). Igralci se še vedno premika- 
jo v odvisnosti od položaja žoge na igrišču (sed- 
mo razočaranje). Po mojem mnenju bomo dobili 
pravo simulacijo nogometa, ko bo program brez 
hroščev, z grafiko MATCH DAY, možnostmi SU- 
PER SOCCER in z vratarjem, ki bo ujel podane 
žoge, ne pa jih odbijal. Na takšen program p: 
najbrž treba čakati še kakšno leto! 

odlična igra vam omogoča, da posta- 
jete marinec, pred tem pa: morate v ne- 
zem taboru ameriške vojske opraviti vo- 

jaške vaje na sedmih stopnjah: 
1. Čim hitreje je treba premagati ovire na 

poligonu. Tekmovalca vodite z živahnim premi- 
kanjem palic levo-desno, skačete pa s pomočjo 
gumba. Bistven je pravilen doskok na oviro, 
pazite na čas. 

2. Streljanje z avtomatsko puško na tarče, ki 
se nenadoma pojavljajo. Sestavljalci so nam po- 
sel deloma olajšali s tem, da se tarče vselej 
pojavljajo na istih krajih. 

3. To je vsekakor ena najtežjih stopenj. V do- 
ločenem času je treba čez stezo, ki je polna 
raznih ovir. Tekmovalca vodimo tako, da premi- 
kamo palico gor-dol. Tek je kombiniran s plava- 
njem in veslanjem. izogibajte se lukenj, luž in 
kamenja, med veslanjem pa telebanov, ki vas 
vržejo iz čolna. 

4. Ta stopnja je med najlažjimi. S streljanjem 
iz bazuke morate sneti gibljive tarče v obliki 
pomanjšanih tankov. Norma je 50 tarč. 

5. Lažja stopnja. Roke merite z računalnikom 
ali z drugim tekmovalcem, če se je plasiral. 
Bistveno je hitro premikanje palice levo-desno. 

6. Razen tretje stopnje je ta vsakakor najtež- 
ja. Ciljate v tarče, ki so sicer na enem mestu, 
vendar ne smete' zadeti likov, ki so na tarči. 
Norma je 30 tarč. 

V verziji za C 64 je igra dvodelna. V drugem 
delu je sedma stopnja vojaških vaj — borba z in- 
štruktorjem. Tu vam bo v pomoč izkušnja iz igre 
YIE AR KUNG FU. Če ste končali tudi to stopnjo, 
dobite čin, ki je odvisen od zbranih točk; zdaj 
vas čaka prva naloga — reševanja talcev, ki so jih 
zajeli teroristi. Precej trd oreh. 

Igro priporočam vsem, ki so si zaželeli DE- 
CATHLONA in so v dobri telesni pripravljenosti. 

Jackal 
arkadna igra 6 spectrum 48/128 K, C 64/ 

128, CPC, atari 800 XL e 7,95-14,95 £ 
 Konami Software Club o B/9 

ALEKSANDAR GLIŠOVIČ 

pet je pred vami dobra Konamijeva boj- 
na igra. Z džipom se morate prebiti skozi 
puščavo, osvoboditi ujetnike in uniči! 

sovražnikov kontrolni center. V uvodnem meni- 
ju z D definirate tipke, s P izberete med liki 
v džipu, s 3 in 4 pa začnete igro za enega ali dva 
igralca. 

KONA dron 
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Napadajo vas tanki (zelo hitro spreminjajo 
smer vožnje), džipi (na veliko razdaljo mečejo 
ročne bombe), bunkerji (postavljeni so na ne- 
ugodnih krajih), podmornice (streljajo iz velike 
razdalje), letala (ta vas ne smejo preleteti) in 
vojaki (skoraj nenevarni), 

Ujetniki so v barakah in hišah z rdečimi in 
sivimi strehami. Naenkrat lahko peljete največ 
šest ujetnikov. Sami morate ugotoviti, kako se 
pride do njih. Ko jih zberete, jih na znak STOP 
odpeljite do sive zgradbe z veliko črko H (bolniš- 
nica) in pritiskajte tipko za levo. Toda le, ko je na 
strehi helikopter. Če ta odpelje rešene ujetnike, 
dobite nadgradnjo za vaš džip. 

Ko vstopite v kontrolni center, zasledujte puš- 
Čice, ki vas vodijo po edini možni poti. Če pride- 
te do konca, streljajte naprej in nato »3."3.:3. to 
ponovite, samo malo težje. 
V igri je hrošč: včasih letijo krogle iz bunkerja, 

vendar se ne vidijo. Glasbe pravzaprav ni. 
E (011) 151541, Nehruova 244, 

11070 Novi Beograd. 

Freddy Hardest 
 arkadna igra e spectrum, C 64, CPC, MSX 
9 7,95—8,95 £ o Imagine o 8/8 

DRAGAN HORNJAK 
DANIJEL HORNJAK 

aš junak Najtrši Freddy se je z vesoljsko 
V |iadjo spustil na neznani planet. Negosto- 

ljubno so ga sprejele velikanske mravlje, 
kače in druge pošasti. Priskočite na pomoč 
Freddyju. da popravi vesoljsko ladjo in se vrne 
domov! 

Preskočite tri jame, iz katerih se valijo pošasti, 
in skočite na štiri dvigala, s katerimi se povzpn 
te na drugo stran prepada. Med skoki uporabite 
tudi pištolo (počepnite in pritisnite tipko za stre- 
ljanje). Ne bodite zaskrbljeni, če ostanete brez 
streliva: Freddy dobro obvlada tudi borbene 
veščine (udarec z nogo — tipka za streljanje, 
udarec z roko - tipka za streljanje 4- desno 
levo). Ko Freddy s svojimi petimi življenji pride 
do skladišča, poskočite in na zaslonu se bo 
izpisala šifra za dostop Access code 25425. Ta- 
ko ste opravili lažji del posla. 

Nadaljevanje poteka v štirinadstropnem skla- 
dišču. Za polet morate usposobiti eno ali vse 
štiri vesoljske ladje (rdečo, belo, modro in zele- 
no), ki so v podzemlju. Med nadstropji se premi- 
kate z dvigali (kocke na tleh). V vsakem nad- 
stropju so tudi tuneli, po katerih lahko pridete 
do izoliranega računalnika. Če hočete usposo- 
biti plovila, morate najti gorivo, hiperspace (hi- 
per prostor) in šifre. Gorivo je v obliki ščita, ki ga 
vzemite in odnesite v dvigalo, označeno s črko 
N. Potem se postavite pred bližnji računalnik in 
potegnite ročico navzgor. Na spodnjem desnem 
kotu zaslona vam bo računalnik napisal, kateri 
ladji ste poslali gorivo. Hiper prostor in šifra za 
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vesoljske ladje izbirate tako, da najdete računal- 
nike s puščico v levem delu tipkovnice. Svetuje- 
va vam, da si zapišete, katera šifra pripada dolo- 
čeni vesoljski ladji. 

Ko vse to zberete, se spustite v podzemlje pod 
skladiščem. Postojte nad ladjo, s katero se bo- 
ste vrnili in potegnite ročico navzgor. Z zaslona 
boste prebrali, ali je vse v redu, potem pa se 
bodo pojavile šifre od 1 do 4. Ko pred šifro za 
izbrano ladjo pritisnete ustrezno številko, vas bo 
program pohvalil: »You have made it too good 
to be true, you lousy playboy. To be continued 
in FREDDY HARDEST IN SOUTH MANHAT- 
TAN.« (Bili ste tako dobri, da tega ni mogoče 
verjeti, vi, zoprni frajer. Igra se nadaljuje z NAJ- 
TRŠIM. FREDDYJEM NA JUŽNEM MAN- 
HATTNU.) 

Indiana Jones and the 
Temple of Doom 

128, CPC, ST e 8,99-19,99 £ e Luc: 
Lid., Atari Games/U. S. Gold e 8/10 

ZORAN MIRČEVSKI 
IVAN MIRČEVSKI 

amisel je deloma povzeta po znanem 
filmu. Grafika je zares odlična, stopnje 
pa so si precej podobne, Naš junak Indi- 

ana Jones tiči v nevarnih in nedostopnih indij 
skih rudnikih, kjer za zlobnega čarovnika prisil- 
no dela množica otrok. Jonesovi sovražniki so 
kače strupenjače (vsak dotik z njimi je smrtono- 
sen) in stražarji, na drugi stopnji pa tudi velike 
ptice. Najnevarnejše so teledirigirane ognjene 
krogle, ki jih meče sam čarovnik. 

Jonesovo edino orožje je bič..Če se vam ga bo 
vsaj približno tako posrečilo sukati, kot dela naš 
filmski junak, zagotovo ne boste tako hitro izgu- 
bili pet življenj. Z bičem uničujete ptice in ognje- 
ne krogle, nekaj časa obvladujete tudi stražarje 
v rudniku, Bič vam pomaga tudi pri prehajanju 
z ene stopnje na drugo (obvezno si pomagajte 
s klini, zabitimi v stene). 

Pri verziji za spectrum uporabite igralno pali- 
co ali tipke: O — gor, A — dol, O — levo, P - desno, 
CAPS SHIFT — udarec z bičem. Igra ima pel 
stopenj, na vsaki pa je treba opraviti tri naloge: 

1. Odkrijte in osvobodite devet ujetih dečkov. 
Ključavnice na celicah razbijte z bičem, nato 
najdite vhod v rudnik 

2. Najlažja naloga: z rudniškimi vozički se 
čimprej prebijte do konca rudnika. Stražarji vas 
preganjajo s svojimi vozički; hitro boste ob živ- 
ljenje, če jih ne boste zadržali na primerni raz- 
ali. 
3. V svetišču morate priti do diamanta SAN- 

KARA, ki se skriva nad veliko lobanjo. Tukaj vam 
bodo delali »družbo« stražarji in kače. Ko pride- 
te do velike lobanje, počakajte, da se pojavi 
kamnita plošča. Obrnite se proti lobanji, zgrabi- 
te diamant in vrata za prehod na drugo stopnjo 
so vam odprta. 

Na koncu tretje stopnje se pojavi most. Ko 
greste čezenj, se obrnite in mahnite po njem 
z bičem. V hipu se bo most zrušil. Na četrti 
stopnji ni rudnikov. Ne veva, ali je to napaka 
programerjev, ali pa ima prste vmes neki naš 
»spretni« razbijač. 

Zdaj pa darilo za spectrumovce: — program, ki 
vam bo omogočil, da boste videli peto stopnjo. 

10 FOR n-40000 TO 40013:READ a: POKE 
na: NEXTn 

20 PRINT AT 1.0; 93076LOAD".076:PAUSE O, 
RANDOMIZE USR 40000 

30 POKE 4000134: POKE 40009,0: POKE 
40011,194: POKE 40012,4 

40 PRINT AT 1,0; «.OT6SAVEO76: PAUSE O: 
RANDOMIZE USR 40000 
50 DATA 62, 31, 221, 33, 48, 117, 17, 128, 23, 

56, 205, 86, S, 201 
ko računalnik izpiše LOAD, pritisnite na kak- 

šno tipko, da naložite SAMO 5. stopnjo. Nato 
računalnik izpiše SAVE. S pritiskom na kakšno 
tipko posnemite dobljeni program. Preostane 
vam, da naložite vso igro; ko končate tretjo 
stopnjo, namesto četrte naložite peto stopnjo. 

z (091) 256 092. 

Bubble Bobble 
e arkadna igr C 64/128, spectrum 48/128 
oe ST 0 7,95—19,99 Ne e Taito/Firebird 
bi 

BORKO BURKOVIČ 

vlogi majhnega dinozavra morate preho- 
V |ajti sto stopenj in uničiti krutega gospo- 

darja jame. Igra je narejena za enega sli 
dva igralca, pri čemer se drugi igralec v verziji 
za C 64 lahko vključi v igro s preprostim priti- 
skom na palico, medtem ko pri spectrumu igra- 
ta oba hkrati, vendar vsak zbira točke zase. 
Grafika je zadovoljiva, glasba pa se sliši samo 
pri skokih in metanju balona. 

Nasprotniki v tem svetu teme so na vsaki 
stopnji težavnejši. Pred njimi se branite tako, da 
mečete balone. Balon se zapre okrog nasprotni- 
ka in potem lebdi na vrhu jame. Prebodite balon 
in nasprotnik se bo spremenil v banano. Morate 
biti hitri, ker je nasprotnik v balonu samo 15 
sekund, potem vas pa preganja precej hitreje. 
Če pokončate več nasprotnikov, se spremenijo 
v ovetlične lončke, sladolede in sendviče. 

Včasih vam bo poskusil balon z nasprotnikom 
pobegniti. Počakajte, da prilebdi nad vas, in 
skočite ali pa ga poberite na vrhu zaslona. Na 
nekaterih delih ploščadi vas bo nasprotnik pah- 
nil nazaj. Najbolje je, da mu obrnete hrbet z bo- 
dicami in balon bo počil. Nasprotnike, ki strelja- 
jo, je težavneje uničiti, toda k sreči imate tudi 
pripomočke. Med njimi so najpomembnejši 
STEKLENIČKA: na ploščadi se namesto so- 

vražnika prikaže sadje. Če ga hitro poberete, se 
na zaslonu izpiše PERFECT in dobili boste 
200.000 točk. 

COPATE: pomagajo vam, da hitreje pobegne- 
te. DEŽNIK: z njim boste preleteli nekaj stopenj, 
najbolj vam bo pomagal, da boste končali igro. 
KROGLE V OBLIKI OGNJA: z njimi takoj spre- 

menite nasprotnika v banano. 
URA: kadar jo dobite, se nasprotniki ustavijo. 

Balonirajte jih in jih poberite. 
SPIRALA: nasprotniki se ustavijo in jih samo 

poberete. Spirala je precej bolj praktična kot 
Ura, zato se prikaže redkeje. 

Poleg predmetov, v katere se spreminjajo na- 
sprotniki, boste videli vrče, krone, torte, sendvi- 
če in veliko sadja. Če ste spretni, pobirajte tudi 
to, ker vam prinaša točke. Po daljšem igranju na 
nižjih stopnjah se prikaže morski pes po imenu 
Baron von Blubba. Nekaj časa je pri miru, potem 
se pa požene nad vas. Proti njemu ni obrambe. 

Na nekaterih stopnjah so v balonih črke. Če 



jih poberete in sestavite besedo, napisano na 
robu zaslona, se izpiše EHTEND in dobite na- 
gradno življenje. Sporočila HURRY UP ipd. po- 
menijo, da se morate podvizati. Drugače se pri- 
kaže lačen nasprotnik, ki hoče kljub obilici sa- 
dja snesti prav vas. Če ste dobro zdresirali dino- 
zavra, manjka do konca še en zaslon. Nanj pri- 
dete tako, da zbirate sadje po določenem zapo- 
redju. 

arkadna igra e spectrum 48/128 K, C 64/ 
128, CPC e 1,99 Ne e Code Masters 6 9/9 

TINE KURENT 

arovnik Zaks je prišel v vas in z uroki 
nagaja vaščanom. Poiskati moraš štiri 
sestavine strupa in uničiti nadležneža. 

V verziji za spectrum se premikaš s tipkami: 
5 — levo, 7 — skok, 8 — desno, 0 — pobiranje, 

ije in uporaba predmetov. 
v sobi št. 1. Tu stoji kotel za mešanje 

sestavin. V sobi 2 poberi gorečo baklo (A BUR- 
NING TORCH, in v prvi sobi podkuri ogenj. Pojdi 
v sobo 19 in poberi podmazovalno pištolo (A 
MUCKY GREASE GUN). To uporabi pri vozičku 
v sobi 21. Zdaj greš lahko v rudnik. V sobi 24 
poberi laser za preganjalce duhov (A GHOST 
HUNTERS LASER) in v sobi 25 uniči duhca. Tam 
poberi dežni plašč (A PLASTIC RAINCOAT) in 
v sobi 22 uniči dež. Odloži plašč, v sobi 36 
poberi močan kavelj (A STRONG CROWBAR). 
Vrni se v sobo 22 in s kavljem odpri tla pod 
pajkom. Poberi dežni plašč in pojdi v votlino. 
Uniči kaplje, v sobi 39 odloži dežni plašč in 

poberi strok česna (A CLOVE OF GARLIC). 
Š česnom lahko uničiš vse netopirje (rdeče). 

Vrni se v rudnik in poberi ključ za pokopališče 
(THE GRAVEYARD KEY). Pojdi na pokopališče 
(soba 10). Pazi: v sobi 3 ne smeš stopiti na 
sredino, ker se bodo vdrla tla in boš končal 
v prepadu, iz katerega pomaga le O (konec 
igre). Na pokopališču odkleni vrata. V sobi 12 je 
pločevinka insekticida (A CAN OF INSECTICI- 
DE), s katerim lahko uničiš pajke, v sobi 13 pa 

najdeš prvo sestavino napitka: vampirsko pero 
(VAMPIRE DUX FEATHER). Vrzi ga v kotel. 

Spet pojdi v rudnik in v sobi 30 poberi mošnjo 
zlata (A PURSE OF GOLD). Z njo plačaj ogled 
hiše v sobi 8. Skoči v sobo 9 in dobil boš drugi 
del napitka: srebrno obrobo oblaka (CLOUDS 
SILVER LINE). Tudi to nesi v kotel. V sobi 28 
skoči s podstavka in ploščad se bo spustila. 
Pojdi naprej in poberi pločevinko olja (A CAN 
OF 31N 1 OIL). Z oljem podmaži škripec v sobi 
13. Zdaj greš lahko v grad. V sobi 15 poberi 
tretjo sestavino: stekleničko škratovega zvarka 
(FLASK OF TROLL BREW). Nesi jo v kotel in se 
vrni v grad. 

V sobi 17 poberi strto srce (A BROKEN HE- 
ART) in ga daj potrti deklici v sobi 12. Deklica ti 
odpre skrivna vrata. V sobi 40 poberi oster di 
mant (A SHARP DIAMOND). Z njim lahko prere- 
žeš steklo v sobi 33. V sobi 38 poberi bleščeč 
smaragd (A GLEAMING EMERALO) in ga nesi 
rumenemu bogu v sobi 11. V sobi 7 poberi 
vrtnarsko motiko (THE GARDENERS SPADE) in 
jo uporabi v sobi 5. Poberi rjaste ščipalne klešče 
(RUSTY BOLT CUTTERS) v sobi 45 in pojdi 
v sobo 32. S kleščami prereži verigo in skoči na 
splav. V sobi 46 te čaka zadnja sestavina napit- 
ka: čarobna lasulja (A LARRECHAUNas WIG). 
Nesi jo v kotel. 

Pojdi v sobo 3 in poberi prazno steklenico za 
napitek (EMPTY POTION BOTTLE). Napolni jo 
pri kotlu. Zdaj imaš polno steklenico (FULL 
BOTTLE). Do čarovnika še ne moreš priti, ker se 
brani z uroki. Pusti to steklenico in v sobi 35 
poberi steklenico ledu (A BOTTLE OF DRY ICE). 
V sobi 46 spremeni vodo v led. V sobi 47 poberi 
predmet, ki je kos vsem Zaksovim čarovnijam: 
varovalni amulet (A PROTECTING AMULET) 
Z njim uniči čarovnije v sobi 18 in se vrni po 
polno steklenico napitka. Položi jo zraven Zak- 
sove glave in čarovnik se bo pogreznil v tla. 
Prikaže se dobro znani napis CONGRATULA- 
TIONS 

P. S.: Rudarska čelada (A MINEA HARD HAT) 
pomaga proti jabolkom, ki padajo z drevesa, 
zastrupljena piča (FREE ACME BIRD SEED) pa 
proti ptičem. S steklenico ledu lahko zamrzneš 
ludi slap. Skozenj prideš v labirint. Na koncu 
labirinta pobereš kramp, tega pa uporabiš v sobi 
42 in dobiš nož. Kaj narediti z njim, ugotovi sam. 
z (061) 224—654. 

Water Polo 
6 športna simulacija  C 64/128 
0 8,95—14,95Ne e Hotilne Hou 

KORADO VUJNOVIČ 

co v smeri gibanja in pritisnite gumb za strelja- 
nje, da bi se pred nasprotnikom dokopali do 
žoge. Igralca, ki ima žogo, usmerite proti soi- 
gralcu, ki bi mu radi podali žogo. Čas za napad 
ni omejen. Pritisnite dvakrat gumb za streljanje: 
prvič zato, da poženete igralca iz vode, drugič 
zato, da vrže žogo. Po tretjem pritisku bo soigra- 
lec prestregel žogo. 

Žogo nasprotniku odvzamete tako, da prepro- 
sto »odplavate« v nasprotnega igralca in pritis- 
nete na gumb za streljanje. Če se vam odvzema- 
nje žoge ne bo posrečilo, bo sodnik žvižgal 

prekršek. Po dveh zaporednih prekrških istega 
igralca nad istim nasprotnikom med istim napa- 
dom sledi izključitev, ki traja dve minuti oziroma 
tako dolgo, dokler ne dobite gola. Hkrati sta 
lahko izključena največ dva igralca iste ekipe. 

Gol desežete na več načinov. Kadar ste odda- 
ljeni od vrat, pritisnite »fire« in igralec se bo 
pognal iz vode; hkrati palico potisnite proti golu 
in še enkrat »ustrelite«. Žoga bo poletela in se 
odbila od vode. Strel brez odbijanja izvedete 
enako, le da tokrat palice ne potiskate. V takšnih 
položajih boste gol najlažje dosegli, če se boste 
vratarju približali s strani. 

bližini vrat sta najučinkovitejša navaden lob 
(palice ne potiskate) in lob v velikem loku (hkrati 
tiščite tipko za strel in palico potiskate v na- 
sprotni smeri od gola). 

Najtežje je braniti nasprotnikove strele. Po 
strelih s strani in iz velike bližine vratarja usme- 
rite proti napadalcu in tiščite tipko. Proti lobu 
ukrepate tako, da tedaj, ko je žoga nad vašim 
vratarjem, palico potisnete proti golu in pritisne- 
te na »fire«. Toda pozor: žoga je zelo hitra! 

Grafika je odlična, zvočni efekti pa so malce 
slabši. Med vso tekmo slišite hrumenje gledal- 
cev, ki glasno pozdravljajo vsak zadetek 
(051) 615-803. 

izozemska založniška hiša, ki jo poznajo 
IN |e redki, je ponudila prvo simulacijo va- 

'terpola za računalnike in takoj zadela 
v črno. igrate lahko proti računalniku ali prijate- 
lju, gledate demonstracijo oziroma tekmujete 
na prvenstvu (1 do 4 igralcev). Pred začetkom 
izberete težavnostno stopnjo (0 do 9) in vpišete 
ime ekipe. 

V spodnjem delu zaslona je bazen z igralci, 
zgoraj pa vidite semafor s porabljenim časom, 
sodnikom in gledalci. Tekma traja 4 x 5 minut. 

Ko se igralci približajo žogi, premaknite pali- 

Yogi Bear 
o arkadna igra 6 C 64, spectrum 48/128 K, 
CPC e7,95—9,95 £ e Piranha e 9/10 

VLADIMIR ZORIČ 

(ajprej smo junaka videli na televiziji, zdaj 
pa je prišel tudi na računalnike. Progra- 
merji so naredili pravo risanko. Dogaja 

se v Jellowstonskem parku, kjer so lovci ujeli iP 
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majhnega Bo-Bua, vi pa ga morate kot medved 
Yogi rešiti pred neogibnim zimskim spanjem. 

Spodnji del zaslona je razdeljen na pet delov 
(od leve na desno): lik Yogija — energija, vprašaji 

redmeti. (zbrati jih je treba osem), število 
ivljenj, število zaslonov (do Bo-Bua sta 202) in 

datum, Igra poteka v zgornjem delu. 
Yogiju povzročajo preglavice žabe, los, kače, 

čebele, orli, številne luknje na poti, porušena 
bruna in liki, ki jih poznamo iz risanke: farmar 
Smith, lovci in izletniki — taborniki in ribiči. izlet- 
nikom mora Yogi jemati košare s hrano ali pa 
ribe, če hoče obnavljati svojo energijo. 

Poglavitno je, da greste med iskanjem pred- 
metov vselej do konca enega dela, nato se vrne- 
te, greste skozi votlino in greste do konca na- 
slednjega dela. Prvi predmet je vedno desno. 
Medved Yogi se lahko spremeni v drevo (|) in se 
tako za nekaj časa znebi napadalcev. To je mo- 
goče s pritiskom navzgor -- hkrati streljanje. 

Nebulus 
arkadno— miselna igra 6 spectrum 48/128 
C 64/128, CPC 6 7,95—12,95Nee Hewson 

Či! 

ŽELJKO MILIN 

gra z izvirno zasnovo in grafiko, ki ji ni 
mogoče očitati ničesar: sprehajamo se 
po stolpih in se izmikamo žogam, očem, 

robotom, likom s piratske zastave in še marsiče: 
mu. V meniju za spectrum je na izbiro: 1 — en 
igralec, 2 — dva igralca, 3/4 — vključervizključen 
zvok, S — Sinclair, 0 — cursor/AGF/Fuller, EN- 
TER — Kempston. 

V zgornjem delu zaslona so točke, število 
življenj obeh igralcev (kvadratki) in čas. Cilj je 
uničiti bele žoge in priti na vrh stolpa. Posebej 
se je treba varovati motilca, ki starta z roba 
zaslona. Tega in drugih ni mogoče pokončati, 
pač pa jim morate pobegniti. To gre takole: 
pojdite k prehodu in počakajte, da se nasprotnik 
približa, potem pa stopite v stolp (pritisnite tipko 
za gor). Streljate s tipkami FIRE -- gor ali dol, 
skačete s tipkami FIRE -- levo ali desno. 

Ker v stolpu ni kdove koliko stopnic, si poma- 
gajte z dvigali (svetlejši pravokotnik). V njih pri- 
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tisnite tipko za gor in se boste povpeli za kakšno 
nadstropje ali pa v oblake. Kadar se nasprotnik 
zaleti v vas, padate, dokler se ne znajdete v vodi 
ali na kakšni stopnici, Nekaj opek je tako prepe- 
relih, da pokajo pod težo bolščeče žabe 
z repom. 

Želim vam veliko ur zabave s to enostavno, 
vendar fantastično igrico. 

Super Hang—On 
e športna simulacij 
C 64/128, CPC, amigi 9,99—14,99 
Ne 6 Sega/Electric Dreams Software e 8/9 

ll je tak kot pri znani igri Enduro Racer. 
V določenem času moraš z motorjem 
moraš z motorjem prevoziti štiri celine: 
(6), Azijo (11), Ameriko (16) in Evropo (18 

etap). Vsako celino naložiš posebej. Verzijo za 
spectrum igraš s Kempstonovo ali Sinciairovo 
palico, kurzorji ali tipkami: O — plin, A — zavore, 
O — levo, P — desno in M — pospešek. 

BREG 219117 
pd 

a pi zmo prevozili Afriko.«Tvoj mo- 
tor se razlikuje od drugih po tem, da je obarvan 
rdeče in modro. V spodnjem delu zaslona je 
cesta, zgoraj so pa podatki o točkah, času, 
rosti, ime celine, najboljši rezultat in dolžina 
prevožene proge. Največja hitrost tvojega mo- 
torja je 324 km/h. Dosežeš jo le, če pri 280 km/h 
držiš tipko M. Na cesti te ovirajo drugi motoristi 
in redki klanci, ki zmanjšujejo vidljivost. Če se 
zaletiš v motorista, te odbije, motor se ti pa 
upočasni na 80 km/h. Takrat se je najbolje umi 
kniti na rob ceste, da te ne zadanejo motorisi 
divjajo mimo. Nevarni so tudi kaktusi, skale, 
palme, reklamne table, cestne svetilke, zido 
grmovje in celo telefonske govorilnice na obeh 
straneh ceste. Na bližajoče se ovinke te opozar- 
jajo rdeči znaki 

Grafika in zvok sta solidna, le na nekaterih 
delih proge se prikažejo atributi, podobni megli. 
Posrečilo se nama je prevoziti vse celine, saj je 
v najino verzijo že vstavljen POKE za čas. 

.£ (061) 559—284 (od 17. do 22. ure), (061) 
554—244 (od 13. do 18. ure) 

Fire Power 
€ arkadna igra 6 amiga, ST 6 19,99 
Ne 6 Microlllusions e 8/9 

SINIŠA JURIČ 

je prva igra za amigo, nar 
istemu »one on one« (igralec proti 
igralcu ali računalniku). Osvojiti morate 

zastavo v sovražni trdnjavi na majhni vzpetini. 

Najprej boste izbrali nasprotnika in enega od | 
treh ponujenih tankov. Razlikujejo se po mane- | 
vrskih zmogljivostih, hitrosti, debelini oklepa, | 
prostoru za posadko in prostornini rezervoarja 
za gorivo. Po mojem skromnem mnenju je naj- 
boljši MARK XJ 1, četudi ameriški SHADOW ne 
zaostaja dosti za njim. 

Če igrate proti prijatelju, bo vsak igralec zase- 
del polovico zaslona. Če je nasprotnik računal- 
nik, se bo igra razpletala na levi strani zaslona, 
na desni pa bo statusno območje. Pogled iz 
tanka vsakega igralca se pomika v vse smeri 

"Tank lagodno upravljate z igralno palico. Te- 
žave nastanejo edino takrat, ko hočete obrniti 
tank za 180 stopinj. Lahko se vam zgodi, da se 
zataknete za katero od številnih zgradb. 

Tank starta iz zaklonišča v vaši trdnjavi. Na- 
sprotnikova trdnjava je zavarovana z obzidjem, 
ki ga lahko porušite z natančnim streljanjem. — 
Ceste se ni treba držati, saj vaš tank čisto dobro 
vozi tudi po zemlji. Opazili boste nekaj zgradb, 
ki jih lahko uničite. Če po pomoti podrete svojo, 
iz nje panično pobegnejo vaši tovariši in se 
zbašejo v vaš tank. Največkrat žal ne boste mo- 
gli odpeljati vseh ranjencev in boste zato zgubili 
nekaj točk. 

Strategija je približno takale: s čim manj po- 
škodb morate odpeljati iz svoje trdnjave in se 
prebiti do nasprotnikove. Neprestano streljajte, 
da boste prebili obzidje. Zdaj prihaja najtežji 
del, med nasprotnikovim obstreljevanjem mora- 
te odkriti in osvojiti zastavo. Sam sem jo največ- | 
krat našel v spodnjem desnem oglu trdnjave. 

Grafika je solidna. Liki so lepo narejeni, tudi 
okolica se sklada z dogajanjem. Zvoka je precej 
in je podoben kot v drugih igrah z militaristično 
zasnovo, skratka, precej je pokanja in ropotanja 
ob rušenju. 

Test Drive | 
športna simulacija e C 64/128, spectrum || 

48/128, ST, amiga 6 9,99—24,95 | 
Ne Electronic Arts e 9/8 | 

MARKO SELAN 

rodali ste svoje softversko podjetje in ne | 
[veste, kaj bi z milijoni. Za začetek si 
boste omislili luksuzno vozilo. Izbirate 

med petimi modeli: LOTUS TURBO ESPRIT, 
CHEVROLET CORVETTE, FERRARI TESTA: 

ROSSA, PORSCHE 911 TURBO, LAMBORGHINI 
CONTACH. Avtomobili so narisani fantastično, 
pod njimi pa vidite tudi vse tehnične podatke, 
celo grafični prikaz pospeškov. Meni je še naj- 
bolj všeč lamborghini; z njim sem dosegel vse 
rekorde. Ima zelo dober pospešek, saj v 5.2 
sekunde doseže hitrost 60 milj na uro, 

Ko si izberete avto, se odpre stransko okno, 
voznik pomežikne in 'se odpelje na preskusno 
vožnjo. Po daljšem nalaganju (C 64) se narišejo 
volan, prestavna ročica, vzvratno ogledalo in 

nin s MM 



armaturna plošča z merilniki hitrosti, vrtljajev, 
goriva in pritiska olja. Cesta je zelo nevarna: na 
desni je strma stena in na levi prepad. Tudi na 
nasprotni vozni pas ni priporočljivo zahajati, 
posebno pri veliki hitrosti ne, kajti kaj kmalu vas 
preseneti kakšno vozilo, ki vozi proti vam. 

Ker ste najbrž nori na hitrost, boste kmalu 
zaslišali sireno in v vzvratnem ogledalu se bo 
prikazal policijski avto. Najbolje je da ritsnete 
na plin. Če ustavite, skupite odbitek pri točkah. 
Nevarna so tudi počasna vozila na vašem pasu, 
ker se mimogrede zaletite vanja. 

Skratka, pošteno se boste namučili, preden 
boste pripeljali na bencinsko črpalko. Edino, 
kar me je razočaralo, je zelo slab zvok. Moj 
rekord: 4 črpalke, 16.495 točk. 

| Trantor 
e arkadna igra 6 vsi spectrumi, C 64/128, 
CPC, ST |9,99 Ne e Go! 

neprestano ogroža 
R. |kopičenje jedrskega orožja. Prebivalci 

enega od planetov pošljejo na nasprot- 
nikov asteroid ekipo agentov, ki naj bi prepreči- 
a izdelavo jedrskih glav. Nasprotniki jim že na 
začetku prekrižajo pot (oglejte si animirani pri- 
zor) in obstanek te civilizacije je odvisen od 
edinega preživelega, Trantorja, ki ga upravljate 

Grafično dodelana figura se mehko premika 
po hodnikih in zavzema glavnino zaslona. Nad 
nijo je vaš zapestni računalnik, ki vas obvešča, 
kaj ste pobrali in kako vam kaže s časom, z ener. 
gijo in orožjem. Na poti naletite na številne pred- 
mete: 
OMARICE (h na karti) spominjajo na hladilnik, 

v njih pa vedno najdete kakšen pripomoček, 
npr. hamburger (energija), budilko (čas), črko 
S (ščit) in pločevinko (strelivo). Našli boste tudi 

reči, ki zaležejo proti posa! 
RAČUNALNIKI (R) vam ustavijo uro, spet do- 

bite 99 časovnih enot. Poleg tega vam da vsak 
črko, ki jo je treba sporočiti glavnemu termina- 

lu. Svetujem vam, da si skrbno zapišete šifro 
vsakega od 8 računalnikov. 

Dvigala (D) so edino sredstvo, da se preselite 
na drugo stopnjo. Aktivira jih' omarica, ki je 
podobna računalniku, le da ni pravokotna 
SOVRAŽNIKI so različnih oblik. Največ ener- 

gije naenkrat vam vzamejo temnejši, vendar je 
to zanemarljivo v primerjavi z iglami in mehan- 
skimi nogamni, ki se grozeče dvigajo iz tal 
nekajkrat vas zbodejo in že ste nemočni. 
GLAVNI RAČUNALNIK (G) je večji od drugih. 

Povpraša vas po šifri izhodne pregrade. Ste si 
zapisovali črke? 

Igra šteje osem stopenj. Z izjemo zadnje se 
zaslon v vseh pomika tako, da se po dolgotrajni 
hoji spet znajdete na izhodišču. Najbolj zanimiv 
je rov na 4. stopnji, kjer se je treba varovati tudi 
velikih pošasti, ki vam ob prvem dotiku poberejo 
vso energijo. 
Sam sem prišel do glavnega računalnika in 

vpisal šifro, vendar sem bil na poti k vratom 
poražen v boju s časom. Za vrati je površina 
asteroida. Ne vem, ali se tam igra nadaljuje ali 
konča, saj sem dotlej zbral že 85 odstotkov. Še 
tole: pri navidezni steni na krati se stopnja ne 
konča, temveč nadaljuje z nasprotne strani. 

Out Run 
e športna simulacija e C 64/128, spectrum 
48/128 K, CPC, ST 6 8,99—19,99Nse Sega/ 
U.S. Gold e 9/10 

BOGNAR ARPAD 

ja$ ferrari pripelje iz ovinka. Ko se prižge 
V |zeiena luč, ga poženete na nepozabno 

vožnjo. Drugi avtomobili in kombiji vam 
ne bodo povzročali veliko težav. Preprosto jih 
obvozite, a tudi tedaj, če se boste v kakega 
zaleteli, boste izgubili samo nekaj hitrosti. Veli- 
ko slabše pa se vam bo pisalo, če boste napač- 
no zavijali! Če se boste pri manjši hitrosti zalete- 
li, boste obstali na mestu. 

Cilj igre: v določenem času morate prevozi 
stezo, ki nikakor ni lahka. Pravzaprav dirkate n 
petih stezah: 

1. VINE YARD 
2. DEATH VALLEY 
3. DESOLA. HILL 
4, AUTOBAHN 
Vsaka steza pozna pet težavnostnih stopenj. 

Prva je vedno enaka, pri nekaterih pa se tudi 
druga ne razlikuje. Oglejmo si prvo stezo. 

1. Naselje: najprej vidite ljudi, ki vas spremijo 
na pot. Potem se peljete mimo hišic, kar pome- 
ni, da se bližate prehodu na drugo stopnjo. 

2. Travnik: peljete se proti puščavi, nad vami 
pa so nekakšni loki. Ta stopnja niti ni težka, ni 
veliko ostrih ovinkov in nasploh je malo takšnih 
ovir, ki bi vam povzročale težav 

3. Prehod v puščavo: ena težjih stopenj. Paziti 
morate zlasti na ostre ovinke. Ovir je vse polno, 
povrh pa je prehod kar dolg. 

4. Puščava: zelo kratka stopnja, vendar je vse 
polno neprijetnih ovinkov. 

5. Vhod v naselje: najtežja stopnja. Iz prejšnje 
stopnje morate imeli veliko dodatnega časa. Pot 

L.] 
El [RI B] 

bi mlel alla) (5) JE! 

mbi m bi 

do cilja je posejana z ovinki in ovirami. Ponosno 
dvignite glavo, ko vam ljudje ploskajo in dobili 
boste tudi poljubček od dekleta. 

V moji verziji za C 64 je nekakšen hrošč, kajti 
zgodilo se mi je, da sem mirno vozil skozi druge 
avtomobile in ovire. K 

Informacije: SA Trg l. Kukuljeviča 11, Špansko, 
41000 Zagreb. 

Pravila igre 

Ta rubrika je odprta za vse bralce. Prosimo, 
upoštevajte navodila: 

Z dopisnico nam sporočite, kaj priprav- 
ljate. Morda »vašo« igro že imamo, morda je | 
prestara ali premalo zanimiva. Rezervacij po | 
telefonu ne sprejemamo več! | 

e Dolžina prispevkov (v tipkanih straneh, 
30 vrstic po 70 znakov) je omejena. Arkadna 
igra: največ 2, simulacija, arkadna pusto- 
lovščina: največ 3, pustolovščina: največ 5. 

'e Honorar za objavljeno tipkano stran je 
4000-5000 din, odvisno od tega, koliko mo- 
ramo opis slogovno in slovnično popravljati. 
Tipkajte z dvojnim presledkom. Pošljite nam 
številko svojega žiro računa (lahko tudi žiro | 
računa staršev, če ste mladoletni). Honorar 
pričakujte konec meseca, v katerem je vaš 
opis objavljen. | 

e Kart, ki niso dovolj dobre za objavo, ne 
prerisujemo. 

6 Rezervacija opisa velja en mesec, 
Uredništvo 

Prvih 20 po Galupu 

(Popular Computing Weekly, 

11. februar). 

(Si) Pan sena K ara Sue 
KU 

Code lasten 
Gera 
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VAŠ DELOVNI ČAS 
JE DRAGOCEN 

NE ZAPRAVLJAJTE GA 
S SEŠTEVANJEM UR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 

univerza e. kardelja 

e institut '"jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 
61111 Ljubljana, Jamova 39/p. p. (P.O.B.) 53 
£ (061) 214-399/Telegraf: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN 

Na Odseku za računalništvo in informatiko 
INSTITUTA JOŽEF STEFAN smo razvili sodol 
sistem za registracijo in obračun delovnega časa, ki 
omogoča: 
— namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
- namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih 

postajic za registracijo; 
- namesto »ročnega« seštevanja minut sproten 
obračun delovnega časa in vrsto urejenih izpisov. 

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je 
tehnična novost? Ne. Zato, ker je sistem žigosnih 
kartic tako drag, da si ga bomo vedno težje 
privoščili. Je drag zaradi visoke cen 
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri r 
podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 

Postopek registracije je pr 
odhodu potegnemo magnetno kartico 
postajici in pritisnemo na tpko. Na 
registriramo tudi nadure, službeno in 
odsotnost, dopust 

Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na 
računalnik, Za vrsto različnih tipov računalnikov 
smo pripravili paket programov, ki vam bo 
omogočil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu bo 
upošteval fiksen ali drseč delovni čas, izmene, 
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa bo 
pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 
1530. 

SISTEM USPEŠNO DELUJE ŽE VEČ LET V 
NASLEDNJIH DELOVNIH ORGANIZACIJAH: 

a ROVI Too bina im |oecis ETI 
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BLEŠČEČE OZVEZDJE NA NEBU 
ZABAVNE ELEKTRONIKE 

stereo TV sprejemnik ORION 
69 cm ali 70 cm FLAT 6 SOUARE ekran 

% enote za daljinsko upravljanje s 30 spomini 
% vgrajen video-tekst. 
 EURO.SCART korektor 

emona commerce 
tozd globus ljubljana 

Konsignacijska prodaja: 
LJUBLJANA: ISP.ORION, Titova 21, (061) 324-786, 328-677 
MARIBOR: Lesnina, HOČE, Miklavška 83, (062) 304-697 
NOVO MESTO: Emona Dolenjka, Kidričev trg 1, (068) 22-995 
ZAGREB: Emona Commerce, Prilaz JNA 8, (041) 430-132 
REKA: Emona Commerce, F. Supila 2, (051) 23-352 
ČAKOVEC: Robna kuča Medimurka, Trg republike 6, (042) 811-111 it. 213 
BEOGRAD: Muzička robna kuča Pro musica, Čika Ljubina 14, (011) 634-022, 634-899 

'Centromerkkur, Čika Ljubina 6, (011) 626-834 
NOVI SAD: Lesnina, Bulevar 28. oktobra Ša, (021) 391.633 
SARAJEVO: Foto-Optik, Zrinjskog 6, (071) 26-789 
SKOPJE: Centromerkur, Leninova 28, (091) 211-187 

F13 

zase A RA 



Generalni ključni zastopnik za Jugoslavijo: 

A avtotehna 
LJUBLJANA TOZD Zastopstva,Celovška 175,61000 Ljubljana 
telefon: (061) 552-341, 552-150 
telex: 31639 
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O. ddotin step  Solbeae rezano: 028mm 5) step (DO, step) o Dita seurac (EO Ie em ol iraveling datance oc.0.imm e Kepezabiy: 0. lm or dese vih same pem, (a em or less vitih leni pen Control COORDINATE DISPLAY RESET. PEN SELECI 

si DOWN, AUTO, LLLUR ENTEK, PI, F2. 4. b.W. a, PAST, PAUSEPAPER NOLD.PEN FORCE, BAUDRATE, DIP SW 1,2. POWERCe LED piano, X COOMDINATE DISPLAY [PENTDOJN, AUTO, ERROJ POWER. PALSE, PAPER HOLD, SENIAL/PARALLEL elntertve Part (Čentroks Sena US EAL) Pena used e Paper. seti Electrosttic paper, bli ( Poser consmptemi  IDDVA ce Dimeneoni 17000) BS) Oma JAZ OV)» 39 TATU SETVE) o Well krasita » Eoronmental temperature: SC 10 AC. o Emi 
(rrmenal umi: 354 1080 (Nodew irnena) Ober; Automat pen cap. Automatč on 
sein, Mechanical ot dig, Manual pen trce zdpsi, Automatic Pen up 

DETE 
vodiš 
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OXY-B80A REAR PANEL 
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Zastopstvo, konsignacija, servis, potrošni material 
Avtotehna, Ljubljana 
Dinarska prodaja: Mladinska knjiga, Ljubljana 


