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Stran 31: Leksiko- 
grafsko sortiranje po 
JUS, tema, ki je bila 
v naših računalniških 
revijah doslej zane- 
marjena. 

Stran 38: Kakšen bo 
prehod z operacijske- 
Sa sistema DOS k OS/ 

Stran 44: V rubriki PC 
frajerji članek Skrival- 
nice in. ključavnice, 
tema o zaščiti lastnih 
programov. 
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esen je v razvitih družbah na marsi- 
J katerem industrijskem področju 

Jetni čas bilanc in razmišljanj o pri- 
hodnosti. To velja tudi za informatiko in 
računalništvo. Pred dvajsetimi leti, ko so 
izdelali prve polprevodniške pomnilnike, 
ni bilo kaj dosti poznavalcev, ki bi verjeli 
napovedi Gordona Moora, danes pred- 
sednika upravnega odbora multinacional- 
ke Intel; možak je namreč prerokoval, da 
se bo število tranzistorjev, stlačenih na 
eno samo tiskano vezje, vsako poldrugo 
leto podvojilo. 
»Moorov zakon« je še vedno veljaven. 
Medtem ko je bilo v prvi Intelov DRAM 
moč shraniti vsega 256 bitov, danes izde- 
lujejo pomnilnike z 1 Mb, preskušajo takš- 
ne s 4 Mb in razmišljajo o novih s 16 Mb 
Ali, kot je v največji britanski računalniški 
reviji PCW zapisal komentator Martin 
Banks: za denar, s katerim ste si pred 
desetimi leti kupili 8-bitni sistem s pomnil- 
nikom 32 K in kasetnim medijem, danes 
dobite "6-bitni stroj z enim megabytom, 

Važna sprememba 
Dežurni telefoni: 
(061) 319-798 ali (061) 315-366, 
int. 27-12 
odslej vsak četrtek od 8. do 11. ure 

jutri pa si boste lahko omislili 82- bitnega 
z nekaj megabyti. 
Če ekstrapoliramo Moorov zakon, nas ob 
misli na prelom tisočletja lahko spreleti 
srh: 32-Mb pomnilniški čipi, pomnilniki 
z 256 Mb, procesor s 36 milijoni tranzi- 
storjev, takt 50 MHz, skratka, namizni ra- 
čunalnik, ki naj bi zmogel toliko kot skoraj 
120 današnjih PC-jev z mikroprocesorjem 
386... Kaj bodo nove generacije počele 
s takšnimi stroji? Otočanu Banksu odgo- 
vor ni všeč: boji se, da se bo homo sapi- 
ens moral suženjsko prilagoditi okolju 
fantastičnih komunikacij in rafiniranih ro- 
botov, ki bodo zgolj aplikacije čedalje 
zmogljivejših računalnikov. 
Tudi pri nas na jesen pregledujemo silicij- 
sko sceno: najprej na ljubljanskem sejmu 
Sodobna elektronika, potem na zagreb- 
škem Interbiroju. Toda Moorov zakon je 
V YU kvečjemu postavljen na glavo — iz 
Jeta v leto čedalje bolj zaostajamo za no- 
vostmi in napredkom na informacijskem 
Zahodu. Če je Britanca Banksa prihodno- 
sti strah zaradi veljavnosti Moorovega za- 
kona, potem bi Jugoslovana morala tlačiti 
mora zavoljo slepega tavanja v začaranem 
krogu jalovih resolucij in neodgovornega 
vedenja. Kako dolgo se bomo še vrteli 
v tej neskončni zanki? 
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Nisem tako bogat, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupim profi AT pri 

MANDAT 
po solidni ceni 

Kadar greste na poslovno pot, po- 
kličite v Petrovče, Drešinja vas S5A, 
tel. (063) 776-705, ali pa se oglasite 
v, kraju Grassau (100 km pred 
Miinchnom), Grafinger Strasse 10a, 
tel. 08641/2785. 
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The anatomy of the Flare 

Flare — Z80 par 
excellence 

Pred šestimi leti se je razcvetelo 
tržišče mikroračunalnikov. Številne 
drobne firme so izdelovale na kupe 
mikrov, saj se je zdelo, da je prosto- 
ra na trgu dovolj za vse. Da ni bilo 
tako, dokazuje usoda dragonov, ori- 
cov, slectronov, elanov in geniejev, 
ki se jih spominjajo le še tisti, ki se 
jim zdi osembitna tehnologija še 
vedno najboljša. Toliko različnih, 
nezdružljivih strojev je bilo tudi tež- 
ko breme za programske hiše; tako 
te danes podpirajo le še računalni- 
ke, za katere lahko zaradi števila 
uporabnikov pričakujejo, da se bo 
naložba povrnila. 

Po krizi, ki je sledila prvotnemu 
navdušenju, se majhne družbe niso 
več upale pošiljati novih strojev na 
nižji del trga. Raje so izdelovale dra- 
ge naprave, namenjene posebnim, 
specializiranim področjem — obde- 
lavi slik, računskim poslom itd. Ta: 
ko je na tržišču počasi začelo pri- 
manjkovati novih strojev, ki bi bili 
primerni za množico uporabnikov. 

Med tistimi, ki menijo, da se mora 
to spremeniti, so tudi inženirji Flare 
Technology. Ti so si zamislili po- 
poln zabavni računalnik, ki bi, če- 
prav nezdružljiv z vsemi obstoječimi 
standardi, imel imenitno grafiko in 
zvok ter dovolj prostora v hi-fi oma- 
rici. Že številne firme so poskusile 
prodajati igralne konzole, pa brez 
posebnega uspeha. Zakaj bi naj to- 
rej ta stroj uspel in z osembitnim 
procesorjem preživel med, recimo, 
amigo in ST? 

Jedro Flare Technology so trije 
nekdanji Sinciairovci, John Mathi- 
eson, Ben Cheese in Martin Bren- 
nan. Vsi so sodelovali pri nastajanju 
spectrumov in se v času, ko je Am- 
strad prevzel Sinclair, ukvarjali z lo- 
kijem, o katerem smo v tej rubriki že 
poročali, Ob prodaji Sinclaira je na- 
stala tudi družba Flare Technology, 
4 Moj mikro 

ki naj bi še naprej razvijala zasnovo 
lokija in končno zgradila stroj, ki bi 
bil pravo nadaljevanje spectruma in 
več kot hišni mikro. 

Vse to se je dogajalo pred dvema 
letoma. Zasnova novega stroja se je 
morala precej spremeniti, da bi se 
izognili sporu z Amstradom. Flarovi 
inženirji so stroj preoblikovali tako, 
da je prilagojen današnjemu trgu in 
ne tistemu izpred dveh let, kolikor 
ga je takrat sploh bilo. Sprva bi za- 
devo smeli imenovati računalnik, 
zdaj pa jo imajo za napravo, ki omo- 
goča višek zabave. Predvidoma naj 
bi prodajali škatlo velikosti hi-fi 
komponent, TV ali monitor, par 
zvočnikov in igralno palico — brez 
tipkovnice. Tako bi udobje današnje 
zabavne elektronike zamenjalo sli- 
ko izpred nekaj let, ko so zanesenja- 
ki ležali pred televizorjem na tleh 
dnevne sobe v goščavi kablov in 
majcenih škatlic. Stroj je namenjen 
tistim, ki ljubijo igre, grafiko in zvok; 
je izjemno zmogljiva igralna konzo" 
la, ki zmore tudi kaj drugega. 

Staro krilatico »ne sodi knjige po 
računalniških krogih naslovu« v 

poznamo kot »ne sodi računalnika 
po procesorju«: Kar poglejte, kako 
smo se razvadili: AT v taktu 8 MHz 
so izginili, zamenjali so jih hitri novi 
z 20 MHz. Ne glede na potrebe naj- 
novejše mora biti najboljše. Amiga 
zna eno samo nalogo opraviti na 
toliko načinov, da je — čeprav ime- 
nitna — predraga in se po mnenju 
mnogih preveč opira na strojno 
opremo. Po drugi strani je Amstrad 
s svojimi urejevalniškimi mikri do- 
kazal, da res ne potrebujemo vedno 
najpopolnejše tehnologije. 
V flaru teče ZB0, torej je jasno, da 

bo mikro poceni — bo pa tudi hiter 
Uporaba Z80 prinaša mnoge ugod- 
nosti. Velik del firm, ki so se kdajkoli 
ukvarjale z igrami, dobro pozna ta 
procesor, zato ni treba vsake malen- 
kosti znova izumljati, kot se je to 
zgodilo Atariju in Commodoru. ZB0 
stane bistveno manj od vseh 16 in 
32-bitnih procesorjev. Program, n 

pisan zanj, požre bistveno manj 
pomnilnika kot tisti za velike brate. 

Ko so se Flarovci zaradi naštete- 
ga odločili za ZBO, so se srečali 
z vprašanjem hitrosti. Zadnjih nekaj 
let postaja procesor vedno bolj kr- 
milna in ne več izvršna enota — te- 
žaška dela opravljajo namenski čipi, 
Večina procesov, ki zadevajo zaslon 
in zvok, je prav enostavnih in pri 
njih CPE ponavlja vseskozi isto za- 
poredje ukazov. Zato flare uporablja 
štiri namenske čipe, ki procesor 
odrešijo rutinskih poslov. 

Take čipe so si nekdaj lahko pri- 
voščile le največje firme, saj so bili 
precej dragi. Družbe, kot je Am- 
strad, so se uspele prebiti le zato, 
ker so prodale dovolj strojev, da se 
je splačalo napraviti namenske čipe 
zanje. Ob napredku tehnologije 
oblikovanja in izdelave si jih danes 
lahko privoščijo tudi prav obrobni 
izdelovalci; še več: nihče ne more 
več brez njih. Flarovi štirje posebni 
čipi — blitter, DSP / zvočni čip, video 
in glue — skupaj neverjetno zvečajo 

Flare One — tehnični podatki (mož- 
ne spremembe) 

CPE: ZBO na 6 MHz 
RAM: 768 K in 128 K za video 
ROM: 128 K sistemskega z OS in 
osnovnimi pripomočki 
Medij: vdelan kasetofon in 3,5-palč- 
na disketna enota s 720 K; kot doda- 
tek trdi disk z 20 Mb 
Tipkovnica: je ni, vdelana vtičnica 
za tipkovnico IBM PC 
Monitor: standardni RGB. ali TV 
s področjem UHF; nizka ločjivost 
256 k 256 točk v 256 barvah, visoka 
512 k 256 v 16 barvah, od tega dve 
s palete 256 
Vi: UHF TV signal. RGB, MIDI in' 
out'through, 2 k RS232 (en s spre- | 
menljivo, drug s fiksno hitrostjo pre- 
nosa), tipkovnica, igralna palica, 
svetlobno pero, slušalke, nastavitev 
glasnosti, stereo in/out 
Razširitve: preko vodila CPE in 
video 
Softver: predvidoma  FlarePaint, 
FlareCompose in FlareSynth 
OS: hibridna verzija CP/M 

podatkovno prepustnost procesor- 
ja. V vsakem je okoli 2000 vrat. Ker 
pišemo o flaru v času, ko še ni konč- 
ne izvedbe stroja, se z njimi tokrat 
ne bomo podrobneje ukvarjali. Si- 
stemsko arhitekturo si oglejte na 
sliki 

Operacijski sistem Flarovega mi- 
kra naj bi bil hibridna izvedba CP/M. 
Tega niso izbrali zaradi združljivo- 
sti, temveč zato, ker so bili s tem od 
vsega začetka na voljo prevajalnik, 
zbirnik, urejevalnik in diskovni 
vmesnik. Ne ve se še, ali bo v končni 
izvedbi stroja mogoče uporabljati 
programe za CP/M; vsekakor obsta- 
ja dovolj programerjev, ki bodo po- 
skrbeli za tako združljivost tudi 
v primeru, če je sami Flarovci ne 
bodo zagotovili. 

Čeprav pa bo kaj takega nemara 
mogoče, mikro ni predviden za upo- 
rabo CPIM, zato vsi preneseni pro- 
grami ne bodo mogli uporabljati 
vdelani namenskih čipov in bodo 
temu primerno počasni. Moč stroja 
je le v posebej napisanem sofiveru 
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im. Tovrstni PC so dvakrat hi- 
trejši od navadnega 386 s 16 MHz in 
brez predpomnilnika. Tajvanske fir- 

vot 

me. računalnike 80386-25 zdaj 
opremljajo z zmogljivimi hladilnimi 
napravami, tako da stroji zanesljivo 
tečejo tudi v taktu 30 MHz.N.N.) 

Elbatex v Jugoslaviji 

Na jugoslovanskem trgu že dolgo 
poznamo firmo Elbatex, distribu- 
torja mnogih važnih računalniških 
družb, ki se pojavljajo od Triglava 
do Vardarja. Elbatex je pri nas naj- 
bolj znan kot glavni distributer Mo- 
torole — od diode do sistema 88000 
VME — poleg tega pa prodaja še ves 
Fujitsov program, izdelke Western 

Digitala, Paradisa in Faradaya, po- 
tem vezja družbe Thomson-SGS, 
Toshibine diske in monitorje, Pana- 
sonicove diske, Citizenove mi 
skalnike, hitre grafične kartice 
SPEA in 32-bitne clipperske pospe- 
ševalnike za PC, konektorje firme 
Thomas š Betts, usmernike Hitrona 
in KRP — da naštejemo samo naj- 
važnejše. Skratka. zelo bogat in za- 
nimiv program. Elbatex redno raz- 
stavlja na ljubljanskem sejmu So- 
dobna elektronika in tudi letos ne 
bo manjkal. Vse informacije vam 
v Ljubljani posreduje Lado Remic, 
tel. (061) 325-458, na Dunaju pa 
Aleksandar Stepanov,  Elbatex 
Gesmbh, Eitnergasse 6, A-1232 Wi- 
en, tel. 9943 222 863211-141. (Ne- 
bojša Novakovič). 

Sistemska arhitektura FLARE 

coproce: 

Video 

Ob nakupu bi naj prilagali tri take 
programe: FlarePaint, FlareSynth in 
'FlareCompose. Prvi bo klasičen ri- 
sarski program, kot ga poznamo 
z večine današnjih mikrov. Prototip, 

originalno zasnovo in začela izdelo- 
vati stroj. Čakajmo in upajmo. (Po 
Personal Computer World 8/88.) 

ki so si ga ogledali angleški kolegi, 25 MHz, novi 
deluje podobno kot Pixel Paint na 
macu If in zna pobirati sliko s Tv. Standard za PC 386 
Druga dva programa bi naj bila takš- 
na revolucija v zvoku, kot je bil Ap- 
plov mac z MacPaintom v grafiki, 
S FlareSynth bi naj bilo mogoče ob 

rafičnega vmesnika obli- 
kovati nove zvoke in jih udobno 
oblikovati. Tako bo znal fiare posne- 
mati elektronske in klasične instru- 
mente. FlareCompose bo enostav- 
nejši od prejšnjega. Z njim se bo 
dalo vzorčiti signale z avdio vhoda. 
Program bi naj bil vpet v okolje MIDI 
in se bo z njim dalo igrati preko 
tipkovnice. Zvočne zmogljivosti 
stroja so neverjetne. Če bo na tržiš- 
ču dovolj fiarov, bodo nemara za- 
menjali ST kot standardni kontroler 
za MIDI. 

Čeprav stroj še ni dokončan, so 
Flarovci že pripravili hardverski in 
softverski referenčni priročnik, ki je 
menda eden najboljših sploh. Zato 
tisti, ki se bodo le spravili prenašat 
programe z drugih okolij na flare, 
ne bodo imeli prehudih težav. 

Vse doslej napisano bo odvet 
Flare Technology ne najde koga, 
si bo upal njihov stroj izdelovati v ta 
ko velikih količinah, da ga bo dovolj 
na tržišču. Tak podvig bi zahteval 
5 do 10 milijonov GBP.Ob tem se je 
pametno vprašati, ali je še dovolj 
firm, ki bi zamižale pred dosedanji- 
mi neuspehi in začele prodajati po- 
polnoma svojevrsten stroj. Acorn, 

im mikrom posvetili 
v tolikšni meri, da bi si stežka pri- 
voščili predstaviti nov računalnik, ki 
bi ne bil združljiv z njihovimi prejš- 
njimi izdelki. Nemara bi flare uspel, 
če ga kot igralni strojček prevzame 
kakšna firma, ki se sicer ne ukvarja 
z računalniki, a gre tudi v tem pri- 
meru za tvegano naložbo. 

Brez take podpore je prihodnost 
stroja negotova. Flarovo zasnovo bi 
lahko prodajali na kartici kot doc 
tek PC ali PS/2, ker pa bi v tem 
primeru prodali 'bolj malo, bi bila 
cena najbrž visoka. Flare Technolo- 
gy se trenutno dogovarja z neime- 
novano firmo, ki bo morda prevzela 

Generacijama osebnih računalni- 
kov s 16 in 20 MHz so se pridružili 
PC-ji z mikroprocesorjem 80386 in 
taktom 25 MHz. Vse večje firme že 
imajo oziroma so vsaj najavile svoje 
dirkače 25 MHz, med njimi pa so 
poleg IBM z modelom 70-A21 iz dru- 
žine PS/2 najzanimivejše Compag, 
ALR Mission in — iz sveta delovnih 
postaj — Sun s 386i/250, opisanim 
v MM 6/88. 

Novi compag deskpro 386/25 vse- 
buje poleg 80386-25 in 82385-25 
z 32 K predpomnilnika s 25 ns še 
podnožja za 80387-25 in Weitekov 
3167-28 (3167 je naziv za vezje, v ka- 
terem je v enem čipu integriran ves 
nabor 1167, vendar večjo hitrostjo), 
potem DRAM z 2 do 16 Mb in 80 ns, 
1,2 ali 1,44 Mb FD, 110 Mb ali 300 
Mb in 18 ms ESDI HD, 16-bitno VGA 
in osem rež v znanem starem Com- 
pagovem ohišju. Compag že štiri le- 
la — od prvega modela deskpro 
8086 — ne menja zunanjega videza 
svojih namiznih računalnikov (edina 
izjema je novi deskpro 386). Cena 
modela. deskpro 386/25-110. je 
11.300 USD. 

Konkurent ALR flexcache 25386 
je tudi zasnovan na 80386 in 82385 
s 25 MHz, vendar ima zdaj 64 
K predpomnilnika, podnožje za 
80387, hiter DRAM z 2 do 10 Mb in 
60 ns, 1.2 ali 1,44 Mb FD, ESDI HD 
s 150, 300 ali 600 Mb in 18 ms, 16- 
bitno VGA in prav tako osem rež 
v vertikalnem ohišju. Zaradi večjega 
predpomnilnika in hitrejšega vezja 
DRAM je flexcache 25386 za malen- 
kost hitrejši od deskpro 386/25. Ce- 
na modela flexcache 25386 s 150 
Mb HD je 9500 USD. 

Kot vidimo, novi stadard poleg hi- 
trejšega procesorja zdaj pomeni še 
82385 s predpomnilnikom in krmil- 
nikom. predpomnilnika, najmanj 
2 Mb DRAM, kar je dovolj za delo 
z OS/2 ali UNIX, potem hiter ESDI 
(ali SCSI), kar je standard za trde 
diske, in grafiko VGA s 16-bitnim 

"NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

Iz sveta mikroprocesorjev 
Koprocesorji za mac ll 

Macintosh ll, sicer dober 32-bitni strojček, ima eno samo veliko 
pomanjkljivost; počasnost — daleč najpočasnejši računalnik 
z 68020. Nove hitre delovne postaje z 68030 in 33 MHz ga približno 
šestkrat posekajo. Dokler ne bo na razpolago hitrejši mac ll, razne 
firme. ponujajo hitre koprocesorske kartice za NUBUS, ki je kot 
narejen zanje. 
Tako je Tektronix, veliki privrženec M 88000, pred kratkim predsta 

vil razvojno ploščo z 88000 za mac li v eni od rež NuBusa. TL 88K-P. 
kot so ploščo imenovali, je zasnovana na MC. 881000 CPE s približno 
20 MHz in s 3MC88200 CMMU, 8Mb DRAM in zmogljivostjo 17 VAX- 
MIPS, 34.000 dhrystonov/sek, 15 megawhetstonov/sek. in 6 MFLOPS 
po Linpacku - vse to pa je zelo blizu značilnostim superračunalnika 
Softver sestavlja razvojni sistem za M 88000 s C, zbirnikom, razhroš- 
čevalnikom in programi, ki omogočajo upravljanje plošče maca ll in 
uporabo maca li kot V/l procesorja. Cena te »ljubke« plošče je 
»samo« 15,000USD. 
Toda ne bodite prehitro razočarani. Za široke množice (seveda ne 

jugoslovanske, ki se borijo za črni kruhek) je kalifornijska firma 
'ARC. Systems za samo 4300USD pripravila ploščo simpatičnega 

imena MoCray. MCCray vsebuje AMD Am 29000RISCCPE in 
AM 29027 FPU, oba v taktu 25 MHz in z 8K zunanjega predpomnik 
nika, 2 Mb RAM ukazov in 0,5 do 2.5 Mb DRAM podatkov s približno 
povprečnega pol čakalnega stanja. Zmogljivost te plošče je 12 do 
17 VAX-MIPS. Za delo je mogoče paralelno povezati do šesi takšnih 
plošč. Za obe plošči pripravljajo UNIXV.A, s katerim naj bi bili 10 do 
15-krat hitrejši od UNIX-A maca ll, Softver je edina težava pri nabav 
takšnih plošč, Novi mac, oprt na 68030, pri največji hitrosti ne 

ze 1OVAX-MIPS; za primerjavo povejmo, da stari mac JI s svo- 
jim A/UX ne dosega polnih 2VAX-MIPS. 
TMS 34020 

Prvi grafičar procesor Texas Instrumentsa TMS 34010 je požel kar 
precej' uspeha. Texas je zdaj predstavil že njegovega naslednika 
— TMS 34020. Novi grafični procesor je v vseh 2D operacijah trikrat 
do 20-krat hitrejši od 34010, še zlasti v BilBit. Kot 34010 je v bistvu 32- 
bitni procesor splošnega namena, prirejen predvsem za grafiko in 
arhitekture, podobne 68020, ima pa 32 32-bitnih registrov 
namena in razširjen nabor grafičnih ukazov. Zdaj so tudi zunanja 
naslovna in podatkovna vodila 32-bitna, predpomnilnik za ukaze pa. 
so z 256 povečali na 512 bytov. Novost sta vdelani zelo hitra enota 
a ao iima 

inje z vsemi 32-bitnimi procesorji čim lažje, S 34020 je 
osta Vesnika rogode povezat vekorski PP koproci 
sor 
TMS34020 dosega do 40 MFLOPS in pozna bogat zbir ukazov za 

celoštevilno in FP 32-bitno aritmetiko, vektorsko delo in razne SD ter. 
matematične operacije in funkcije. 30 grafika je v bistvu tudi njegov 
namen. Za delo na več bitnih ravneh in brez upočasnitve je mogoče 
povezati več procesorjev. TMS34020 in TMS 34082 bosta na razpo- 
lago prihodnji mesec. 
Transputer krmili laserske tiskalnike 

Kalifornijski CSS Labs je predstavil kartico GRIP za krmiljenje 
laserskih tiskalnikov s PC in AT vodilom. GRIP je zasnovan na 
Inmosovem T800 in dosega kar 45 ppm (strani na minuto). Če vas 
laserski stroj temu ni kos, lahko GRIP paralelno povežete z vec 
laserskimi iskalniki, ki bodo nato pod njegovim nadzorom hkrati 
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Hitri adapterji VGA 

Novi adapterji VGA za vodilo AT 
poleg popolne združljivosti z IBM 
VGA ponujajo večjo ločljivost in 
večje število barv, pa tudi večjo hi- 
trost Med njimi se odlikujeta kartici 
ATI VGA Wonder in Video Seven 
VRAM VGA. Prva za približno 1000 
DEM ponuja VGA, EGA, CGA, MDA, 
HGC, 132 stolpcev in dodatne ločlji- 
vosti 640 x 480 in 800 x 600 z 256 
barvami ter 1024 x 768 s 16 od 
256.000 barv, poleg tega pa osem- 
krat večjo hitrost od IBM VGA, pač 
zaradi 16-bitnega vodila in ničelne- 
ga čakalnega stanja. Druga kartica 
je še hitrejša, ker uporablja ultrahi- 
tre VRAM z dvojnimi vrati, vendar ni 
združljivam s starimi standardi. Po- 
nuja enake dodatne načine kot prva 
in stane približno 1500 DEM. Obe 
kartici imata 512 K RAM in vse važ- 
nejše gonilnike. Toda pred naku- 
pom jih je treba obvezno testirati 
(N.N) 

Nova grafična super 
delovna postaja HP 
9000 
Družba Hewlett -Packard je letos 

poleti predstavila najmočnejšo de- 
lovno postajo, vključujočo nov zelo 
zmogljiv 3D grafični podsistem. HP 
9000, model 835, je super delovna 
postaja, ki v enouporabniškem, ve- 
čopravilnem okolju zagotavlja 14 
MIPS in 2,02 MFLOPS pri operaci- 
jah s plavajočo vejico z dvojno na 
tančnostjo. 

Grafični podsistem TurboSRX 
omogoča prikaz fotorealističnih slik 
in 3D interaktivno grafiko, trikrat do 
desetkrat hitrejšo od podsistemov 
SRX, vključenih v prejšnja modela 
350 in 825, TurboSRX je poslej tudi 
V konfiguraciji modela 350, delovne 
postaje z Motorolinim mikroproce- 
sorjem 68020 in hitrostjo 4 MIPS. 
Nekaj značilnosti tega podsistema 
500.000 transformacij na sekundo, 
240.000 3D vektorjev na sekundo in 
50.000 trikotnikov na sekundo (50 
ločk, z medpomnilnikom Z in Go- 
urodovim senčenjem). 

Visoka raven grafike in interaktiv- 
nost omogočala uporabniku, da 
predmete oblikuje s hitrostjo misli. 
izpopolnjena. fotografski realizem 
pa pomeni, da so slike zares takšne, 
kot so sicer v naravi; zato poslej ni 
več treba izdelovati dragih prototip- 
skih modelov. 

Podrobnejše informacije: Veljko 
Gobec, Hermes, zastopstvo Hew- 
lett-Packard, Delavska 73, 61000 

. (061) 552-941) ali 
Hewlett-Packard 

Ges.m.b.H., A-1222 Wien, Liebigas- 
se 1, tel. (0222) 2500/530. 

32-bitna zmeda 
Amstrad je podpssal pogodbo 

z IBM, kupil patent za PS/2 in si 
odprl pot k izdelavi klonov. Deli je 
podpisal nekaj podobnega kot Am- 
strad, Apricot bo to najbrž še storil, 
Olivetti menda že ima pravico upo- 
rabe patentov in Tandz je napovedal 
kompatibilce. Pri vsem tem prese- 
neča le Amstradova udeležba. 

Ob oznanitvi pogodbe se je po 
poročilih angleškega kolega po 
JBM-ovi interni mreži širilo navduše- 
nje. Družba je celo prekršila enega 
od pogojev pogodbe (tako pravi 
Alan Sugar) in veselo objavila, da je 
Sugar »palačal znatno vsoto« za 
pravice do patentov MCA. A zakaj 
neki bi Alan potreboval kaj takega? 
Menda ne za nov mikro — saj je še 
prezgodaj — ali pa? 

Sugarjevo zlato pravilo lahko 
povzamemo približno takole: poišči 
veliko tržišče s predragim blagom in 
začni prodajati nekaj, kar se zdi 
imenitneje in stane pol manj. Am- 
pak poceni stroja z MCA se ne da 
narediti, saj sami čipi stanejo okoli 
300 GBP. Govorice trdijo, da bo Am- 
stradov. novi imenitni stroj imel 
80386, nekaj podobnega Paradisovi 
VGA, trdi disk in verjetno čudovito 
velik monokromatski zaslon, vse 
skupaj pod 1800 GBP. Kot vmesnik 
OS bodo nemara uporabili Win- 
dows 386. 

Cena je neverjetna, saj bi stroj, ki 
se ima pojaviti na sejmu PCW, vsa- 
kega drugega proizvajalca stal okoli 
3400 GBP. Ima 32-bitni procesor, ki 
prepozna celoten pomnilnik; če to 
rej radi širite RAM, si tu lahko pri 
voščite 4 Gb. To zahteva 32-bitno 
naslovno vodilo, za katerega danda- 
nes še ni standarda, a se zadnje 
čase zdi, da MCA sploh ni tako sla- 
ba izbira. Na skrivaj seveda vemo, 
da se ga bo držal tudi Amstrad, le da 
za zdaj še ni nič potrjeno. 

Dokler se niso pojavile govorice 
o Apricotovih mikrih, ki bodo na 
ogled konec septembra, je večina 
opazovalcev menila, da se je mikro- 
kanal v dirko za. 32-bitni standard 
vključil enostavno prepozno. Mar 
lahko z MCA uporabljate razširitve 
pomnilnika, trde diske na karticah 

cenene modeme, kontrolerje, kon- 
verterje in še kaj? Ne. Zato se je 
predstavitev MCA zdela le način, ka- 
ko (spet) dvigniti IBM nad množico 
izdelovalcev klonov. 

Čudno, res. Dobro staro vodilo AT 
je bilo uspešno, uveljavljeno in na- 
menjeno mu je bilo na stotine kartic 
in vezij, Nekateri dodatki res niso 
prenesli več kot 10 MHz, a večina je 
delovala. In čeprav se je pojavljalo 
vedno več strojev s taktom 25 MHz, 
so se dodatki prav tako hitro prila: 
gajali 

Aprila je Intel predstavil lastno 32- 
bitno vodilo s prav enostavno zas- 
novo — vodilo AT s še enim bitom. 
Vendar pa to ni standardno Intelovo 
vodilo — to je namreč Multibus, ki je 
že tako drag in še Intelu moraš pla- 
čati, da ga lahko uporabljaš. 

AST prodaja 32-bitni mikro premi- 
um z 32-bitnim vodilom za AST-ove 
pomnilniške kartice. Mnogi so to 
vodilo zelo hvalili, a kartice zanj iz- 
deluje le AST. 

Seveda je že obstajal standard 
industrijske kartice VME niso tako 
nova stvar. VME je tako hiter kot 
MCA in dovoljuje, da nekaj ločenih 
procesorjev nadzira vodilo. Pa le ne 
bo nihče kopiral VME, ker je, prvič, 
zastonj (ne plačaš patenta) in ga, 
drugič, praviloma uporabljajo tisti 
pod. Motorolinim dežnikom. Intel 
govori o Motoroli kot o izvirnem 
grehu in nasprotno. Noben obliko- 
valec Intelovih sistemov si ne bi ho- 
tel umazati rok z VME. 

Ko je Compag najavil novo serijo, 
v kateri je bil tudi stroj s 25 MHz, se 
je potrudil glasno povedati, da ne 
potrebuje mikrokanala. Priznal je si 
cer, da razvija mikrokanal, a le zato, 
da bi preveril, ali ga razumejo — kot 
da bi izdelali rentgenski laser, fuzij- 
ski reaktor, cepilec genov ali kaj po- 
dobnega le zato, da bi spoznali teh- 
nologijo. In glej: Compagovo vodilo 
ima sicer več nožic kot tisto v AT, 
a ni nobena namenjena razširjanju 
pomnilnika in gre zanj le 24 bitov. 
Rezultat: največ 16 Mb pomnilnika. 
16 Mb dandanes stlačijo na osnov- 
no ploščo brez vsakršnih razširitev. 

izbrati moramo torej  32-bitni 
standard; a katerega? Za IBM-ovo 
že obstaja nekaj ducatov kartic. Po 
svetu je 2 M primerkov PS/2, od 
katerih nedoločena, a pomembna 
manjšina vsebuje 80386. Potemta- 
kem obstaja tržišče za kartice MCA; 
in res se je že pojavilo nekaj 32- 
bitnih. 

Intelovo vodilo omogoča več nad- 
zornikov vodila, vendar največ štiri 
Ne uporablja mikrokanalovega trika 
s svetovnim registrom kartic, ob ka- 
terem sistem prebere številko na 
kartici in tako izve, čemu rabi. Nihče 
razen Intela ne izdeluje kartic zanj, 
čeprav nemara ta zadošča. Sam In- 
tel priznava, da vodilo ni v sorodu 
z Multibusom. Če Intel pravi, da je 
slabše, mu verjemimo. Ostane pa 
občutljivo vprašanje — slabše od 
česa? 

Po vsem tem se Amstradova odlo- 
čitev nenadoma zdi značilna Sugar- 
jeva jasnovidnost. Potem ni čudno, 
če se to IBM zdi tako pomembno. 
Pri Tandonu je Chuck Peddle («oče 
PC«, kot so ga imenovali, ker je na- 
pravil 6502 in PET) za lanski božič 
napovedal stroj s 886 in ga pravkar 
začel prodajati. Ko so ga vprašali, 
ali ima mikrokanal, je bil pripravljen 

staviti precejšnjo vsoto, da bodo 
pretekla leta, preden se bo MCA 
uveljavil na tržišču. Nemara bi moral 
bolj paziti na svoj denar. (Po PCW 9/ 
88.) 

DOS 4.0 
Dvajsetega julija je IBM v ZDA 

predstavil novi operacijski sistem 
PC- DOS 4.0, Microsoft pa je svojim 
OEM začel prodajati MS-DOS 4.0. 
Ko to berete, naj bi se že pojavili 
mikci, opremeljeni z novo izvedbo 
pos. 

Viri v VB in ZDA trdijo, da se je za 
razvoj in uveljavitev nove izvedbe 
bolj zavzemal IBM kot Microsoft. 
Z DOS 4.0 naj bi namreč zadovoljili 
tiste stranke, ki orjaškega OS/2 pač 
ne potrebujejo, a se jim zdi neumno 
vpreči mikre s 386 v DOS 33. Os- 
novni razlog za vpeljavo novega OS 
je menda IBM-ov desetletni razvojni 
načrt, ki predvideva prevlado SAA. 
DOS 4.0 je primeren za vse mikre 

s CPE 8088/6 oz. BO286/386, naj- 
manj 256 K RAM in disketno enoto. 
Rezidenčni del operacijskega siste- 
ma je za 10 K večji kot v izvedbi 3.3 
MS-DOS 4.0 lahko prilagodimo oko- 
lju, tj. določimo, ali naj bo OS na 
voljo poljubna ali omejena količina 
pomnilnika. 

javse, ki vas še vedno skrbi, 
kako na teh straneh povze- 
mamo tuje vire: v reklamni 

brošurici za Borlandov Ouattro sta 
dva tako imenitna citata, da nikakor 
ne smete zamuditi priložnosti, da ju 
ne bi primerjali. Da bodo vaši občut- 
ki močnejši, ju bomo podali v origi- 
nalu. A: »Borland's Ouattro is in my 
judgement the spreadsheet for the 
rest of us: not copy-protected, plen- 
ty of features, and the simplest in- 
stallation and tutorial l've ever seen. 
tor a spreadsheet.« (Jerry Pournel- 
le, Byte, april 88). B: »Boriand's 
Ovattro is a well-designed spreads- 
heet for the fest of us: not copy 
protected, plenty of features, and 
the simplest installation and tutorial 
Ive ever seen for a spreadsheet.« 
(Tom Morae, Protessor of Finance, 
Chest Newsletter). Ah, saj res: tole 
smo pobrali iz avgustovskega PCW 
RETURN Pojavil naj bi se PC kom- 
patibilec, izdelek British Aerospace. 
Priložnost. za čudovito reklamo: 
»Bravo Alpha Echo, edini proizvaja- 
lec letal, ki izdeluje PC... in eden 
od redkih. ki izdelujejo avtomobile." 
RETURN Kolegi pri prej omenjenem 
PCW so se odločili prevzeti tehniko 
naročniškega oddelka otoške revije 
Skateboard, ki pridobiva nove na- 
ročnike s sliko psička na rolki in 
napisom »Naročite Skateboardl, si- 
cer bomo ustrelili tega psa!« RE- 
TURN Na sliki: Victorjeva direktori- 
ca marketinga Cindy Bowie demo- 
strira posebno zaščitno obleko, ki jo 
potrebujete pri vstavljanju Victorje- 
vih izmenljivih trdih diskov RETURN 
Odbor — ' japonskih | tiskarjev 
(CJPRINT) se razburja zaradi odno- 
sa EGS do njihovih tiskalnikov. 
Menda je EGS izdal poročilo, v kate- 
rem primerja tri drage, terenske 
evropske tiskalnike s šestimi cenej- 
šimi, bolj salonskimi japonskimi. Po 
oceni CJPRINT ta primerjava >teme- 



Po Microsoftovih podatkih DOS 
4.0 dosega ali presega 3.3 v vseh 
pomembnih operacijah. Izboljšali 
so datotečni sistem, ki temelji na 
tabeli FAT; to se pozna še posebej 
pri aplikacijah, ki velikokrat potre- 
bujejo pomnilnik. Ker je API v DOS 
4.0 popolnoma enak tistemu v 3.3 

ran bei 
splečis o drive 

Directory Tree. 

ne bo težav s prenosljivostjo pro- 
gramov. 

Novost pri MS-DOS 4.0 je grafični 
vmesnik (MS-DOS Sheli, glej sliko), 
ki ga po želji vključite ir je name- 
njen zlasti uporabnikom, ki še ne 
poznajo grafičnih okolij kot npr. MS 
Windows. Z njim se DOS 4.0 zdi 

ZEN 
ASSISTz 

FILE 
PLAN 
MRITE. 
baTA 
REP 
pa 

-RAT 

FID nee ki 

1] na velikanski neenakosti, kot da. 
bi primerjali rolis-royce in fiat uno.« 
Ni povsem jasno, kako to mislijo, 
ampak — mar je lepo privzeti, da so 
vsi evropski tiskalniki vulgarni, grdi, 
pretežki in vnebovpijoče dragi? 
Sploh pa; če so japonski avtomobili 
tako dobri, le zakaj pri 
ponske tiskalnike z itali 
RETURN Microsoft UK ima prav 
nimivo organizirano podporo svoje- 
ga programa Rbase. Če vas zanima 
kaj več kot to, kako dobiti priročnik 
iz škatle, vas Microsoftovci preveže- 
jo k računovodski firmi Peat Mar- 
Wick MoLintock, kjer vam rade volje 
zastonj postrežejo z nasveti. Peat 

Gosub stack 
Marwick je pred kratkim organiziral 
nogometno tekmo v korist neke bol- 
niišnice in zaprosil Microsoft za pri- 
spevek. Zdi se, da tamkajšnji fantje 
niso zadovoljni z Marwickovo pro- 
stovoljno podporo, saj niso hoteli 
plačati prispevka — no ja, šlo je za 
celih 100 GBP... RETURN Alpina, 
znana firma, ki sodeluje z BMW (ni- 
kar ne brskajte po spominu; gre za 
avtomobile, ne za mikre), je med 
drugim napisala nov ROM (tokrat je 
tisto, kar mislite) za elektronski kr- 
milnik motorja v športnem modelu 
BMW 5a5i. Tu postane softversko 
piratstvo zares zanimivo. Poskusite 
z ROM BIOS kakšnega ZX 81 ali PC. 
Morda vam bo uspelo; v najhujšem 
primeru bo crknil motor RETURN 
Vsem, ki sicer upravičeno trdijo, da 
»stroji, kot so PČ, ST in amiga, niso 
dosegljivi žepu povprečnega Jugo- 
slovana«: 12, novembra letos se ima 
v Aston Vilia Sports and Leisure 
Centre, Birmingham, Great Britain, 
zgoditi razstava obrobnih mikrov. 
Zadevo organizirata Graham Betta- 
ny in Mike Smaliman. člana skupine 
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podoben OS/2 s PM; slednji je še 
vedno nedodelan. Ključna razlika: 
MS-DOS Shell je aplikacija v MS- 
DOS in ne samostojno okolje, kot so 
GEM, Windows in PM, zato tudi ni- 
ma lastnega API. Vključevanje pro- 
gramov v okolja, kot ga poznamo na 
GEM-ovi mizi, torej ni mogoče. 

Grafična lupina ni edina novost 
izvedbe 4.0. Podrle so se stare ome- 
jitve pomnilnika. Dolžina datotek je 
zdaj omejena le z velikostjo trdega 
diska, particije smejo obsegati po 
512 Mb oz. teoretično 2 Gb. Odpad- 
la je omejitev RAM na 640 K. MS- 
DOS 4.0 v EMS 4.0 hrani medpom- 
nilnike in podatke za FASTOPEN. 
»Expanded Memory Manager« v iz- 
vedbi 4.0 ustreza specifikacijam 
LIMJEMS 4.0 in odpira nova pomnil- 
niška področja tudi mikrom s CPE 
8088/86. 

DOS 4,0 ima kot alternativo ukaz- 
nim vrsticam in grafični lupini vde- 
lan SAA: vsi pomembni ukazi so pri- 
pravljeni tako, da jih dosežemo 
s kombinacijami ALT in drugih tipk; 
tako npr. ALT-P ustreza ukazu 
PRINT, kar uporabniki MS-Works že 
vedo. Z vključitvijo SAA v DOS se je 
IBM znatno približal zastavljenemu 
enotnemu uporabniškemu pristopu 
na vseh svojih računalnikih. 

Prezgodaj je še ugotavljati ali bo- 

do uporabniki pripravljeni prestopiti 
iz DOS 3.3 v 4.0, gotovo pa je, da je 
že bil čas za novo izvedbo OS. Ko se 
je avgusta 1981 pojavila prva verzi- 
ja, je sistem zmogel do 640 K RAM 
in do 32 Mb trdega diska. Takratni 
PC so imeli praviloma 64 K RAM in 
160 K diska. Za tedanje razmere je 
torej DOS 1.0 več kot zadoščal. Odt- 
lej pa do danes je tehnični razvoj 
prehitel obnavljanje DOS. Pomnilni- 
ška meja 640 K je zdaj prav tako 
zoprna kot razdelitev diska v oddel- 
ke s po 32 Mb. Vprašanje, ali lahko 
dobri stari DOS z izvedbo 4.0 ujame 
razvoj železnine ali pa se bo pridru- 
žil CP/M, ostaja odprto. 

Mimogrede: hkrati z MS-DOS 4.0 
je Microsoft pokazal Windows/286 
V 2.1, izboljšano verzijo svojega 
grafičnega vmesnika. Ta zdaj na AT. 
ki imajo več kot 1 Mb pomnilnika. 
obvlada do 50 Mb EMS RAM. izved- 
ba je primerna tudi za stroje s CPE 
8088/86, le da se je treba pri tem 
odreči | virtualnemu pomnilniku 
Prodajajo še nove gonilnike in po- 
enostavljeno instalacijo. Predelali 
so tudi Windows/386. Obe izvedbi 
premoreta vmesnike in programski 
modul, ki je zelo podoben PM; sme- 
mo torej sklepati, da bo kasneje 
moč prenašati programe v okolje 
OS/2. (Po Data Welt 9/88.) 

uporabnikov Tatungovega -einste- 
ina. Nekaj podobnega sta izvedla že 
lani in predlani; takrat je razstavo 
obiskalo okoli tisoč ljudi. Letos bo- 
ste tam vsekakor videli Memotecho- 
ve može in pravijo, da se zanima 
tudi Sword. Pokličite 0473 217113/ 
49507 RETURN Zgodi se tudi v nai- 
boljših družinah: programska hiša 
GRL je šla v prisilno upravo, baje 
zaradi izgub, 
godbi z Eleciror 
vijo, da ni tako itd. RETURN Yama- 
ha C1 je prenosni AT, namenjen 
glasbenikom. Zadeva ima osmero 
vrat MIDI out, dvoje MIDI in ena MIDI 
fhru, vtiče za sprejem in oddajo sig- 
nala SMPTE, nekaj glasbenih sim- 
bolov na sicer običajni tipkovnici, 
OPE 80286 v taktu B ali 10 MHz, LCD 
zaslon s 640 x 400 točkami in 1152 
K RAM, ki se ga da razširiti do 25 
Mb. Obstajata dva modela, eden 
z dvema 3,5- palčnima disketnima 
enotama, drugi z eno in z 20 Mb 
trdega diska. Prodajati ju bodo za- 
čeli oktobra, cena naj bi znašala 
nekje od 1500 od 2000 GBP. Yama- 
hin vmesnik MIDI ni povsem stan- 
darden, a firma že prepričuje pro- 
gramske hiše, ki se ukvarjajo s taki- 
mi programi, naj se oprimejo njiho- 
vega izdelka. Sicer se Yamahe spo- 
minjamo po propadlem CX5; tega je 
pokopala minorna podpora MSX in 
konkurenca ST RETURN Predsed- 
nik Borlanda Philippe Kahn je pope- 
ljal svojo posadko do zmage v dirki 
za pokal Pacifika od San Francisca 
do Havajev. Kahn je z enajstimi to- 
variši pripeljal na cilj pet ur pred 
drugimi. Na krovu jadrnice Kath- 
mandu so z Zenithovim prenosnim 
modelom 286 s programi v turbo 
pascalu analizirali vreme in napove- 
dovali smer vetrov RETURN Po ted- 
nih govoric in zanikanj je končno 
gotovo, da prenosni ST obstaja in 
da ga razvijajo v VB. Žal tega še ne 

moremo zapisati o ST Plus z izbolj- 
šano grafiko. »Edina izdelka, ki ju 
razvijamo v VB, sta abag in prenosni 
ST,« je dejal Les Player, tehnični 
direktor Atari UK. Nemara so šušlja- 
nja o ST Plus povezana z dejstvom, 
da bo 1040 končno dobil toliko časa 
obljubljani blitter. Ker so med tem 
časom Commodorjevci izboljšali 
amigine grafične čipe, bi bil res že 
čas za kaj takega RETURN Avgusta 
so v akciji FAST in stratholydske 
(spet VB) policije okoli Glasgowa 
zajeli 4000 disket s približno 5000 
programi za PC, ST in amigo, nekaj 
mikrov. in. kopirne. pripomočke. 
Skupna vrednost pobranega softve- 
ra bi naj bila v razredu 150.000 GBP. 

Zalotenim piratom lahko naložijo 
neomejene denarne kazni in do dve 
leti zapora. V opomin in svarilo bo- 
dočim. rodovom... RETURN. Res 
čudno, kako poletje vpliva na ljudi. 
Amstrad naj bi po poročilih angle- 
škega tiska na sejmu PCW Show 
pokazal sinclair professional, ki naj 
bi ga skupaj z monitorjem prodajali 
za 299 GBP. Sami Amstradovci kot 
običajno molčijo. Kot lahko sklepa- 
te po imenu, gre za zdaj že tretjo 
predelano reinkarnacijo večne ma- 
vrice:-v igri sta še flare, (glej Mimo 
zaslona)! in Miles Gordonov SAM 
(tudi o njem smo že poročali). Am- 
stradov stroj bi naj imel štiribarvno 
grafiko CGA in bil podoben CPC. 

Moj mikro 7 



NOVO V KONSICNACIJSKI 
PONUDBI FIRME S5 Schneider 

TOWERPC - ZA NAJZAHTEVNEJŠE UPORABNIKE 

IBM-AT združljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10 
MHz, RAM 512 K", grafika Hercules, CGA, 1 x floppy 720 K 3,5", 
vmesniki: serijski, paralelni, za miško in za zunanji floppy 360Kb, 
5.25' MS-DOS 3.3 

Opcije: trdi disk do 60 Mb; razširitev RAM na 640 K, koprocesor 
la a STE 

EUROPC — IDEALEN RAČUNAL- 
NIK ZA VSAKOGAR 

IBM-XT združljiv računalnik, pro- 
cesor 8088-1, ura 9,54 MHz, RAM 
512 K, grafika Hercules, CGA, 
1 x floppy 720 K 3,5", vmesniki: 
serijski, paralelni, za miško in za 
zunanji floppy 360 Kb, 5,25", MS- 
DOS 3.3 

Opcije: trdi disk 20 Mb, razširitev 
RAM na 640 K, koprocesor 

CENA: 1135 DEM in cca. 70% 
dinarskih dajatev 

TARGETPC — PRENOSNA VERZIJA 

IBM-AT. združljiv računalnik, procesor 
80286, ura 8 MHz, RAM 640 K, grafika Her- 
cules, CGA, plazmatski zaslon, 1 x floppy 
720 K 3,5", vmesniki: serijski, paralelni, za 
monitor, za zunanji floppy 3,5 ali 5.25" MS- 
DOS 3.3 

Opcije: trdi disk 20 Mb, razširitev RAM na 
2,6 Mb z RAM kartico 

Vse navedene računalnike dobavljamo z operacijskim oktobra in si ogledate računalniške novosti firme 
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim paketom Micro- SCHNEIDER. 
soft WORKS. 
Angleška verzija vseh modelov bo v konsignacijski 
prodaji v oktobru 1988. 

Vabimo vas, da obiščete razstavni prostor Elektrotehne 
v Hali A na sejmu Sodobna elektronika '88, v začetku 

Elektrotehna Ljubljana 
Pričakujemo vas. TOZD Elzas 

Poljanska 25 
61000 Ljubljana 
Telefon: 061 329 745 
Fax: 328 744 
Telex: 31767 



Spremenite vaše 
poslovanje 

V Intertradu razširjamo ponudbo osebnih računalniških sistemov PS IT iz lastne 

proizvodnje. 

Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50 

Oglasite se pri nas 

RE TRADE, TOZD Zastopstvo IBM Moša Pijadejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844 



Z modulo-2 v ROM 
JURIJ ŠILC 

andanes, ko cena materialni 
DD [opremi vztrajno pada in se 

cena programski opremi 
dviguje, postajajo vse pomembnej- 
ša načela učinkovitega programira- 
nja. Razvoj programskih aplikacij 
na osebnih računalnikih in tudi več- 
Jih sistemih je že v dobršnji meri 
racionaliziran, saj so dosegljiva šte- 

Ina programska orodja, ki omogo- 
čajo učinkovito pisanje programov 
v izvorni kodi, prevajanje, povezova- 
nje in testno izvajanje z razhrošče- 
valnikom. Napornejše in znatno 
manj učinkovito pa je delo progra- 
merjev na razvoju samostoječih 
(stand alone) sistemov, kjer se poja- 
vijo zahteve po integraciji obsežne 
in običajno še zahtevne programske 
opreme v EPROM. 

V tem prispevku bomo prestavili 
okolje za razvoj samostoječih mi 
kroprocesorskih aplikacij ROMUL- 
2, ki smo ga razvili v Laboratoriju za 
računalniške arhitekture na Odseku 
za računalništvo in informatiko In- 
stituta Jožef Stefan v Ljubljani. 
stem je v sodelovanju z Real-Time 
Associates iz Velike Britanije zasno- 
vala in razvila skupina štirih mladih 
raziskovalcev  (mgr. A.Brodnik, 
J. Ferbežar, mgr. S. Mavrič in V. Vo- 
uk) pod ' vodstvom dr. Marjana 
Špegla. 

Zaradi jasnosti opredelimo naj- 
prej samostoječi (mikro) računalnik. 
To je ozkonamenski računalnik, ka- 
terega arhitektura je zasnovana na 
osnovi mikroprocesorja, RAM in 
FROM pomnilnika ter I/O vmesnika. 
Običajno je realiziran kot enokartič- 
ni sistem, katerega opravila so dolo- 
čena s programsko opremo, ki je 

bralnem pomnilniku vložena v 

nalnikov so inteligentni krmilni 
terminali, ki jih srečujemo v mnogih 
aplikacijah, npr: 

» krmiljenje obdelovalnih strojev 
"industrijski terminali 
«krmilniki v. lokalnih mrežah 

(LAN) 
regulacijska tehnika 

. upravljanje robotov itd. 
Razvoj programske opreme sa- 

mostoječih računalnikov ponavadi 
poteka najprej na razvojnem siste- 
mu in v končni fazi še na samem 
samostoječem računalniku. Najzah- 
tevnejši korak v razvoju je prav go- 
tovo prehod iz razvojnega sistema 
na samostoječi (v tem primeru cilj- 
ni) računalnik. V tej fazi mora raz- 
vojni sistem kar se da učinkovito 
podpirati testno izvrševanje progra- 
ma — razhroščevanje. Iz izkušenj 
programerjev samostoječih raču- 
nalnikov lahko zaključimo, da je 
tehnologija razvoja aplikacij samo- 
stoječih sistemov neučinkovita. Dej- 

stvo je, da veliko proizvajalcev nudi 
različne kombinacije križnih zbirni 
kov in prevajalnikov v kombinaciji 
z »inecirevit« emulirniki, vendar je 
vsem tem sistemom skupno to, da 
so precej dragi in da ne nudijo raz- 
hroščevanja na nivoju visokega pro- 
gramirnega jezika. 

Naš proizvod ROMUL-2, z nekate- 

ju) in vložljivost. prevedene kode 
v EPROM (romabilnost). Z izbiro 
module-2 je izpolnjena tudi zahteva 
o uporabi jezika, ki podpira struktu- 
riranje programov, in sicer tako 
v pogledu podatkovnih kot ukaznih 
struktur, izbiro module-2 dodatno 
opravičuje tudi možnost dela na niž- 
jem nivoju 

rimi izvirnimi rešitvami, za katere je 
sprožen patentni zahtevek, bistveno 
povečuje učinkovitost pri programi- 
ranju samostoječih mikroračunalni 
kov. Njegove glavne odlike so: 

» programiramo modularno v vi- 
sokem jeziku modula-2 

» razhroščujemo v realnem času 
na nivoju visokega jezika modula-2 
brez zasedanja /O kapacitet samo- 
stoječega računalnika 

" program testiramo na samosto- 
ječem mikroračunalniku 

v fazi razvoja in testiranja ne 
programiramo EPROM-ov, temveč 
jih emuliramo in s tem prihranimo 
čas, ki je potreben za programiranje 
in brisanje EPROM-ov 

». emuliramo'samo bralni pomnil- 
nik (ROM) samostoječega mikrora- 
čunalnika, zato ni težav s končnim 
prenosom programske opreme v sa- 
mostoječi mikroračunalnik 

» sorazmerno nizka cena zaradi 
uporabe IBM-PC/AT ali XT skladne- 
ga računalnika kot razvojnega raču- 
nalnika v razvojnem sistemu. 

Odločitev o izbiri razvojnega ra- 
čunalnika za razvojni sistem je nare- 
kovala razširjenost in cenenost ra- 
čunalnika IBM-PC. 

Pri izbiri programskega jezika 
smo upoštevali naslednji potrebni 
zahtevi: možnost križnega prevaja- 
nja na razvojnem računalniku (PC- 

V dosedanjem razvoju smo RO- 
MUL-2 usposobili za programiranje 
samostoječih  mikroračunalnikov, 
osnovanih na  mikroprocesorjih 
(8088 in i80188. Načrtujemo pa pro- 
gramsko opremo za podporo 32-bi 
nih mikroprocesorjev. Tu mislimo 
na. Motorolino družino 68000 
(68020) in Nationalovo družino 
32000 (32582). 
ROMUL-2 podpira celoten proces 

razvoja programske opreme samo- 
stoječega mikroračunalnika. Potek 
razvoja programske opreme s po- 
močjo sistema ROMUL-2 je ni 
slednji 

. pisanje programa v izvorni kodi 
- urejevalnik PT 

» prevajanje — prevajalnik M2C 
» povezovanje modulov in knjiž- 

nice — povezovalnik M2L 
« nalaganje v EPROM emulirnik 

- nalagalnik DT 
" testiranje aplikacije s pomočjo 

razhroščevalnika v emulacijskem 
načinu - razhroščevalnik DT 

« programiranje EPROM vezja 
— EPROM programator DT. 

Prve tri korake v razvoju program- 
ske opreme (pisanje modulov, pre- 
vajanje in povezovanje) podpira 
programsko okolje Logitechove 
module-2 inačica 3 (urejevalnik PT, 
prevajalnik M2C in povezovalni 

MAL), ki je vključeno v sistem RO- 
MUL-2. Bralec si lahko ogleda opis 
Logitechove module-2 v letošnji 3. 
številki revije Moj mikro. Preostale 
tri korake (nalagane, razhroščeva- 
nje in programiranje EPROM-a) pa 
podpira programski paket DT (De- 
velopers Toolkit), ki smo ga V ta 
namen razvili in vgradili v sistem 
ROMUL-2. Morda smo kot zanimi- 
vost: tudi programski paket DT je 
pisan v moduli-2. 

Materialno opremo sistema RO- 
MUL-2 sestavljata vtična enota za 
IBM-PC/AT oz. XT in zunanja enota. 

Vtična enota zaseda eno razširi- 
tveno mesto v računalniku. Na njej 
je programator EPROM-ov in para- 
lelni vmesnik, ki omogoča komuni- 
kacijo z zunanjo enoto. 

Zunanja enota je s ploščatim ka- 
blom povezana z vtično enoto. Na 
njej sta emulirnik vezij EPROM ter 
preostali del programatorja, tj. pod- 
nožje z zaklopom, v katerega vstavi- 
mo EPROM, ki ga želimo programi- 
rati. Preko drugega ploščatega ka- 
bla povežemo zunanjo enoto z pod- 
nožjem EPROM-a samostoječega 
mikroračunalnika. 
Programator podpira programira- 

nje EPROM-ov družine 27''" s stan- 
dardnim in hitrim algoritmom. Tre- 
nutno so razviti postopki za progra- 
miranje vezij 2764, 27128, 27256 in 
27512. Izbiramo lahko med: 

% ugotavljanjem, ali je EPROM 
prazen 

" verifikacijo EPROM-a 
; programiranjem EPROM-a. 

izberemo — programiranje 
EPROM-a, se lahko odločimo za: 

« normalni algoritem 
» hitri algoritem, 
Izbiramo lahko seveda tudi nape- 

tost programiranja 
» 21V 
« 125V. 
Emulirnik sistema ROMUL-2 

omogoča samostoječemu mikrora- 
čunalniku, da lahko izvaja program 
iz emulirnika natanko tako, kot bi ga 
izvajal neposredno iz EPROM pom- 
nilnika. Ker je program shranjen 
v RAM pomnilnika, ga lahko preko 
paralelnega vmesnika vtičnega mo- 
dula s pomočjo PC-ja hitro spremi: 
njamo. S tem se izognemo zamud- 
nemu programiranju EPROM-ov ob 
vsaki spremembi programa ter tako 
pospešimo razvoj programa. 

Z našo izvedbo emulirnika (oz. 
zunanje enote) smo omogočili tudi 
razhroščevanje v realnem času (re- 
al-time debugging). V fazi razhroš- 
čevanja je namreč potreben nadzor 
razvojnega računalnika v razvojnem 
sistemu (PC-ja) nad samostoječim 
mikroračunalnikom, zato moramo 
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med njima zagotoviti komunikacijo. 
V sistemu ROMUL-2 je ta realizirana 
preko dvovhodnega RAM pomnilni- 
ka. Ta (po našem mnenju) izvirna 
rešitev nudi nekatere prednosti. 
Dvovhodni RAM pomnilnik zaseda 
del pomnilniškega prostora emulir- 
nika in tako tudi del pomnilniškega 
prostora samostoječega računalni- 
ka med emuliranjem. Samostoječi 
mikroračunalnik ima dostop do te- 
ga pomnilnika preko enega vhoda, 
razvojni računalnik pa posega (pre- 
ko paralelnega vmesnika v vtični 
enoti posega) v RAM pomnilnik pre- 
ko drugega vhoda. Na ta način ni 
upočasnjeno delovanje procesorja 
samostoječega  mikroračunalnika. 
Takšna komunikacija pa tudi ne za- 
seda I/O virov samostoječega mi- 
kroračunalnika. 

V ROMUL-2 je vključena tudi lupi- 
na RTK (Real-Time Kernel), kot 
vmesnik med programskim okoljem 
modula-2 in strojno opremo samo- 
stoječega mikroračunalnika, katere- 
mu mora biti lupina RTK prilagoje- 
na. To prilagoditev opravimo na os- 
novi nekaterih podatkov o samosto- 
ječem mikroračunalniku, ki obsega- 
jo: sliko pomnilniškega prostora, 
sliko VO polja in podatke o prekini- 
tvenem vezju. V načelu lahko napiše 
lupino RTK uporabnik sam. 

Hkrati s sistemom ROMUL-2, smo 
v Laboratoriju za računalniške arhi- 
tekture razvili tudi enokartični mi- 
kroračunalnik zasnovan na mikro- 
procesorju i8088. To je značilni pri- 
mer samostoječega sistema, ki bo 
uporabljen v novi generaciji indu- 
strijskih terminalov in krmilnikov lo- 
kalne mreže. Samostoječi mikrora- 
čunalnik vsebuje do 128 K zlogov 
EPROM pomnilnika in do 32 K zlo- 
gov statičnega RAM pomnilnika. /O 
prostor zaseda serijska linija RS232 

ROMUL-2 
Odlike sistema so: 
" razvojno. okolje samostoječih 
mikroračunalnikov za IBM-PC 
kompatibilce 
". podpira razvoj aplikacij na pro- 
 cesorjih ig088 in iB0188 
". modularno programiranje (mo- 
dula-2) 
% emulacija EPROM-ov 2764, 
27128, 27256 in 27512 
E tekanja v realnem času 
na nivoju ja programskega 
Jenka rodila 2 
|: programiranje. in verifikacija 

'ROM-ov 2764, 27128, 27256 in 
27512 

normalni in hitri algoritem ter 
op ooamime napetosti (12,5 

li 
". izvirna zasnova in ugodna cena 

Sistem vsebuje: 
» vtično enoto. 
» zunanjo enoto 
». povezovalne trakaste kable 
z prevajalnik Mac, 
". povezovalni! 
< nalagalnik DT 
> razhroščevalnik DT (kmalu na 
voljo) 
" programirnik DT 
"uporabniški priročnik 

Enokartični 
mikroračunalnik 
" procesor i8088 
» ura 6 MHz 
" od 8 do 128 K zlogov EPROM 
pomnilnika 
" 32 K zlogov statičnega RAM 
pomnilnika 
" 5 časovno/števnih enot 
» 1 x RS 282 serijska linija s pro- 

gramljivo hitrostjo prenosa podat- 
kov od 50 do 19.000 baudov 
1 5 x B-bitna paralelna vrata 
«napajalna napetost od 8 do 25 V. 
nestabilizirana napetost 
» poraba 6 do 8 W 

univerza e. kardelja 

61111 Ljublj 

(kasneje tudi RS485), pet osembit- 
nih paralelnih vrat in pet časov- 
nolštevnih enot. Napajanje zagotav- 
lja napetostni regulator preklopne- 
ga tipa, ki je sestavni del enokartič. 
nega sistema. 

Za opisani enokartični samostoje- 
či mikroračunalnik smo razvili tudi 
lupino RTK, ki podpira procese, pri- 
oritete, čakalne vrste, semaforje in 
izmenjave sporočil in je osnovno 
orodje za paralelno procesiranje. 

Po uspešni preizkušnji razvojne- 
ga sistema ROMUL-2 na petih bri- 
tanskih univerzah, smo za našega 
britanskega partnerja izdelali tride- 
set prototipov sistema ROMUL-2 
vključno s enokartičnim samostoje- 
čim mikroračunalnikom, V pripravi 
je tudi prenos v serijsko proizvod- 
njo. Ta bo predvidoma v Gorenju. 
DO Procesna oprema. 

» dimenzije 155 x 100 x 20mm 
€ lupina RTK 

uporabniški priročnih 
Sistem ROMUL-2 si lahko ogleda- 
te na sejmu ELEKTRONIKA 88 
v Ljubljani. 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 

ja, Jamova 39, p. (P.O B) sa 
€ (061) 214-999/Telegral: JOSTIN LjubljanavTelex: 31-296 YU JOSTIN 



NEBOJŠA NOVAKOVIČ 

bvezen del vsakega sodob- 
nega računalnika je zunanji 
pomnilnik, Če ostanemo 

V mejah mikroračunalnikov, vendar 
pozabimo na hišne mlinčke, potem 
imamo na razpolago veliko vrst zu- 
nanjih pomnilnikov: magnetne di 
skete z največ 10 Mb, fiksne trde 
diske z največ 680 Mb, izmenljive 
trde diske z največ 44 Mb, tračne 
(streamer) kasete kapacitete do 320 
Mb, optične diske do 1 Gb, 8-mm 
video trakove do 2,3 Gb, DAT — digi 
talne avdio trakove — do 1,2 Gb, 
razne IC »diske« — RAM in ROM 
kartice in škatlice — do 32 Mb in 
nazadnje mehurčne (bubble) pom- 
nilnike do 4 Mb. Vsi navedeni podat- 
ki veljajo za največjo formatirano 
kapaciteto tistega, kar je že danes 
na razpolago na trgu v 3,5 in 5,25- 
palčnem formatu — večji formati 
pač niso primerni za mikrosvet. 

Tokrat bomo pisali o trdih diskih, 
ki so poleg disketnih enot najbolj 
razširjena vrsta zunanjih pomnilni- 
kov za mikroračunalnike. Mimogre- 
de bomo omenjali tudi druge vrste 
zunanjih pomnilnikov, ki so kot npr. 
tračne kasetne enote pogosto pove- 
zani s trdimi diski 

Splošne lastnosti trdih 
diskov 

Kot disketne enote z disketami tu- 
di trdi diski ali HD, kot jih bomo 
poslej imenovali z mednarodno kra- 
tico (po angleških besedah hard 
disk), spadajo v razred magnetnih 
pomnilniških medijev, vendar po ka- 
paciteti in hitrosti močno prekašajo 
navadne disketne enote. 

Glavni deli vsakega HD so tile: 
— diskaste plošče z magnetnim 

nanosom 
- bralno/pisalne glave z aktu- 

atorjem 
— motor, ki suče diskaste plošče 
— krmilna ploš j 
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Že na pragu Gb... 
— vmesnik s konektorjem. 
Prvi trije deli so hermetično zaprti 

v posebnem oklepu znotraj ohišja 
HD, in sicer iz razumljivih razlogov, 
kajti tudi najmanjši prašni delec 
utegne ogroziti mikrometrski mag- 
netni medij in ultraprecizno meha- 
niko. Zato je vdelan filter za prečiš- 
čevanje zraka. Opravila, kakršna so 
dviganje in spuščanje posamičnih 
magnetnih glav, vklop motorja in 
podobno, krmili 8 ali 16-bitni mikro- 
kontroler (računalnik na enem či- 
pu), ki hkrati obdeluje in sprejema 
signale ter jih pošilja vmesniku, po- 
vezanemu z računalnikom. Za na- 
vadnega uporabnika je dovolj vede- 
ti, da so vse lastnosti HD zelo odvis- 
ne od kakovosti in zmogljivosti vseh 
teh delov, še zlasti tistih, ki jih mora- 
mo upoštevati pri nakupu. 

Pogon visoko zmogljivega trdega diska formata 3,5-palca firme Swih. 
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Delitev HD 

Glede na to, ali je plošče z mag- 
netnim nanosom moč jemati iz di- 
skovnega pogona — torej tako kot 
diskete iz disketnega — trde diske 
delimo na fiksne (pretežna večina) 
in izmenljive (zelo redke). Medtem 
ko imajo fiksni diski dve do osem 
plošč, izmenljivi poznajo samo eno, 
ki je hermetično zaprta kot kak mo- 
dul, to pa njihovo kapaciteto zelo 
omejuje — ta hip na formatiranih 44 
Mb (Syauestov SO 555). Tovrstni di- 
ski nimajo prihodnosti, ker se že 
pojavlja medij data pack — kom- 
paktni prenosni HD — in ker neneh- 
no izpopolnjujejo optične diske, 
CD-ROM, WORM in izbrisljive diske. 
Kadar torej govorimo o HD, mislimo 
na fiksne trde diske. 

iksne trde diske izdelujejo v raz- 
nih formatih: 3,5-palčnem polne in 
polovične višine, 5,25-palčnem pol- 
ne in polovične višine, 8-palčnem, 
S-palčnem in 14-palčnem. Za mikro- 
računalnike uporabljajo samo HD 
prvih dveh formatov. Večji formati 
omogočajo veliko večjo hitrost pre- 
nosa, ker se plošča veliko hitreje 
suče, vendar po kapaciteti nič več 
ne prekašajo 5,25-palčne skupine. 

Zmogljivosti 

Zmogljivosti HD so, kot že reče- 
no, zelo odvisne od sestavnih delov. 
Kaj imamo v mislih z zmogljivostmi? 

Dostopni čas: čas, ki preteče od 
zahteve po dostopu do diska — iz 
računalnika do krmilnika diska — do 
začetka prenosa podatkov. Ta čas 
pri posameznem disku včasih vari- 
ira, vendar ni velikih odstopanj. Na- 
vadno upoštevamo povprečen do- 
stopni čas, ki ga navajajo tudi v spe- 
cifikacijah in ki je v bistvu realen. 
Merimo ga v milisekundah. Spodnji 
razred (XT) ima dostopne čase 60 
do 80 ms, srednji (AT) 35 do 50 ms, 
višji (turbo AT) 25 do 35 ms in gornji 

(AT 80386 in delovne postaje) 15 do 
25 ms. Dostopni čas je najbolj odvi- 
sen od vrste aktuatorja glav in od 
njihove mase. 

Hitrost prenosa: število bitov ali 
bytov, ki jih glava diska prebere ali 
napiše v eni sekundi, ne da bi se 
vmes ustavila. Hitrost je odvisna od 
števila vrtljajev v minuti (standard za 
vse 3,5 in 5,25-palčne diske je 3600 
rpm) in gostote bitov na enoto dolži- 
ne, gostota pa je odvisna od načina 
zapisa na disk in se razlikuje od 
standarda do standarda. Pri ST 506/ 
412 je recimo 5 Mbits, pri ST 506/ 
412 RLL je 7,5 Mbits, pri ST 506/412 
ERLL ali ARLL je 10 Mbits, pri ESDI 
10 ali 15 Mbits, pri SCSI pa dosega 
tudi do 5 megabytov v sekundi 
S povečanjem kapacitete HD se čas 
dostopa navadno skrajša, poveča 
pa se hitrost prenosa, torej drugače 
kot pri vezju RAM 

Standard vmesnika: trdi disk gle- 
de na razred uporabnikov. ki jim je 
medij namenjen, opremijo z ustrez- 
nim vmesnikom za povezavo z raču- 
nalnikom. Pri računalnikih vrste ata- 
ri ST, amiga, XT in AT uporabljajo 
počasen in »neinteligenten« stan- 
dard ST 506/412, pri 32- bitnih raču- 
nalnikih pa navadno močan ESDI ali 
še močnejši SCSI. O teh standardih 
bomo podrobneje govorili pozneje, 

Zanesljivost: osnovno merilo za- 
nesljivosti je MTBE (Mean Time Bet- 
Ween Failures, povprečni čas med 
dvema okvarama). Ta vrednost je po 
specifikacijah v okviru 30.000 in 
40.000 ur, čeprav se srečamo tudi 
z vrednostmi zunaj tega razpona. 
Drugo važno merilo je pogostnost 
napak, in sicer približno ena »sott« 
napaka (takšna, ki jo je moč popra- 
viti) na 10 milijard prebranih bitov 
ter ena »hard« (nepopravljiva) napa- 
ka na 1000 milijard (bilijon) prebra- 
nih bitov. Pri nakupu HD moramo 
upoštevati tudi takšne lastnosti. 

Organizacija podatkov 

Sodobni HD imajo zelo velike ka- 
pacitete — ta hip do 770 Mb nefor- 
matirano v formatu 5,25« — in zato 
je tudi organizacija podatkov na 
njih bolj zapletena kot na disketah, 
čeprav razlika le ni zelo velika. Trdi 
disk ima A glav za pisanje/branje in 
prav toliko aktivnih površin (to je 
navadno dvojno število plošč). Vsa- 
ka površina ima B sledi, vsaka sled 



C. sektorjev in vsak sektor D bylov. 
Skupno formatirano kapaciteto 

te HD dobimo z zmožkom vseh. 
ih vrednosti. Tako recimo Micro- 

polisov HD 1568, najbolj zmogljiv 
HD v 5,25-palčnem formatu na trgu, 
s 15 Mbits ESDI in dostopnim ča- 
som 16 ms, svojo 676-Mb formatira- 
no kapaciteto doseže s 15 podat- 
kovnimi in eno servo površino, 1632 
sledmi na vsaki površini, 54 sektorji 
na vsaki sledi in 512 byti na vsakem 
sektorju. To je mogoče še povečati, 
in sicer z drugačnim formatiranjem, 
npr. z 29 sektorji po 1024 byti na 
vsako sled, s čimer se približamo 
maksimalni neformatirani kapaciteti 
765 Mb. Poleg besede sled (angl. 
track) v tuji literaturi pogosto upo- 
rabljajo tudi izraz cilinder. 

Standardi vmesnikov 

Na trgu je več standardov za po- 
vezovanje HD z računalnikom, moč- 
no pa se razlikujejo po zmogljivo- 
stih in univerzalnosti. Medtem ko je 
dostop. mikroprocesorja do notra- 
njega pomnilnika — RAM in ROM 
— direkten, je za dostop do FD in HD 
potreben. posrednik (vmesnik), ki 
ima na enem koncu vodilo za zvezo 
s CPE, na drugem pa vodilo z zvezo 
s HD. Standardi za slednje vodilo so 
ST 506, ESDI in SCSI. ST 506 in 
ESDI sta serijski vodili, namenjeni 
izključno za povezavo s HD, med- 
tem ko je SCSI univerzalno 8-bitno 
paralelno vodilo, prek katerega je 
računalnik mogoče povezati S FD, 
HD, tračnimi enotami, optičnimi di- 
ski, laserskimi tiskalniki in tudi 
z drugimi računalniki, in sicer s kar 
veliko hitrostjo. 

ST 506 ali ST 412 je izum družbe 
Shugart. Ta standard je najstarejši 
in v mikroračunalništvu najbolj raz- 
širjen. Pozna dva konektorja, enega 
z ukaznimi, drugega s podatkovnimi 
signali. Prvi konektor vsebuje signa- 
le za reguliranje toka vpisa, izbire 
glave in HD enot (do štirih), začetka 
vpisa, izbire smeri premikanja gla- 
ve, pripravljenosti enote HD za ko- 
munikacijo, napake pri vpisu in bra- 
nju, sukanja diska v enoti HD s hi- 
trostjo 3600 rpm in nastavitve glave 
na ničelno sled — vsega je 17 signa- 
lov, za sleherni signal pa še eden za 
posebno ozemljitev. Zato ima ko- 
mandni konektor pri ST 506 34 
nožic. 

Drugi konektor - podatkovni 
- vsebuje ločene signale za branje 
in vpis podatkov na HD, prekom- 
penzacijo vpisa, potrditev, da je po- 
gon izbran in potrditev, da motor 
deluje. Tudi vsi ti signali so ozemlje- 
ni in zato je podatkovni konektor ST 
506 opremljen z 20 nožicami. 

Standard 506 je glede na način 
zapisa podatkov razdeljen na tri 
podstandarde: ST 506 MFM, ST 506 
RLL in ST 506 ARLL. 

ST'506 MFM (Modified Freguency 
Modulation) je navaden ST 506 s hi- 
trostjo prenosa 5 Mbits oziroma 
5 MHz (ker je tok podatkov s HD 
serijski, namesto Mbit v sekundi po- 
gosto pišejo tudi MHz) in z 32- bitno 
kodo za odkrivanje in popravljanje 
napak. ST 506 RLL (Run Lengih Li- 
mited) je druga, sodobnejša tehnika 
zapisa, katerega gostota je za polo- 
vico večja kot pri MMF, ker je spre- 
memba fluksa po bytu za tretjino 

manjša, Zato je na isti prostor mo- 
goče shraniti 50 odstotkov več po- 
datkov, namesto 17 sektorjev na 
sled jih je 25 iste kapacitete in ker 
glava diska v časovni enoti zato pre- 
bere 50 odstotkov več podatkov, je 
tudi hitrost prenosa za polovico hi- 
trejša, torej 7,5 MHz. RLL je nastal 
pri IBM, ki ga že 15 let uporablja za 
svoje velike diske. 

Znani izdelovalec krmilnikov di- 
skov Adaptec je lani predstavil novo 
tehniko zapisa — ST 506 ARLL 
— s katero je kapaciteto in hitrost 
v primerjavi z MFM moč dvakrat po- 
večati. ARLL pomeni Advanced 
RLL, Western Digital pa je razvil 
enako tehniko, imenovano ST 506 
ERLL (Enhanced RLL). Ker je pri 
RLL in ARLL verjetnost napake ne- 
kaj večja kot pri MFM, je koda za 
odkrivanje in popravljanje napak 
5f-bitna. Disk s kapaciteto 40 Mb, 
formatirano. z MFM in s hitrostjo 
prenosa 5 MHz bo z RLL torej »sko- 
čil« na 60 Mb formatirano in s hi- 
trostjo 7,5 MHz, z ARLL pa celo na 
80 Mb formatirano in hitrostjo 10 
MHZ. 

Vendar vse le ni tako rožnato. Da 
bi RLL in ARLL mogla delovati, mo- 
ra disk imeti t.i. »plated media« na- 
Mesto »oxide media« kot pri navad- 
nih diskih. To je npr. razlika med ST 
225 in ST 238. Vse druge lastnosti 
so enake. Toda pozor! Nekateri 
mijnchenski. trgovci ST 225 radi 
opremijo z nalepko, ki ima oznako 
in podatke ST 238, ter vam ga pro- 
dajo s krmilnikom RLL, Nikar jim je 
nasedite, kajti to vas utegne drago 
stati. ST 506 je spodnji razred HD 
standarda. 

ESDI ali Enhanced Small Device 
Interface je gornji razred standarda. 
Uporabljajo ga predvsem za 32-bit- 
ne osebne računalnike in delovne 
postaje. Miniračunalniki so navad- 
no opremljeni s še močnejšim stan- 
dardom ESMD (Enhanced Storage 
Module Drive) za 8-palčni HD. Kot 
ST 506 ima tudi ESDI dva konektor- 
ja, ukaznega in podatkovnega, do- 
daten pa je konektor za napajanje. 
Ukazni konektor omogoča povezo- 
vanje do sedem diskov oziroma 
tračnih enot. Vsebuje signale istih 
funkcij kot ST 506, dodani pa so 
signali za začetek branja, pošiljanje 
1e- ukazov disku in branje 
konfiguracijskih ter statusnih po- 
datkov. ESDI pozna še 11 posebnih 
ukazov, npr. preglej, pokaži status 
in konfiguracijo, izberi skupino 
glav, diagnosticiraj HD, določi števi- 
Jo bytov po sektorju. 

Podatkovni signali so približno 
isti kot pri ST 506. ESDI uporablja 
poseben način zapisa RZ (Non Re- 
turn to Zero). Hitrost prenosa pri 
tovrstnih enotah HD je 10 ali 15 
MHz, novi krmilniki ESDI pa omogo- 
čajo celo hitrost do 24 MHz. Tudi 
dostopni čas je pri ESDI HD krajši, 
kapaciteta je večja kot pri ST 506 
HD, krmilniki pa so praviloma v vseh 
stvareh močnejši od krmilnikov ST 
506. Edina, vendar velika nevarnost, 
ki grozi ESDI, je . 

SCSI oziroma Small Computer 
Systems interface, 8-bitni paralelni 
standard za povezovanje vseh vrst 
zunanjih pomnilnikov in drugih pe- 
riternih naprav z računalnikom. Eno 
samo vodilo SCSI lahko vključuje 
do osem naprav, od katerih je prva 

Izbrisljivi optični diski Maxtor 
Znani proizvajalec HD firma Maxtor prodaja prve izbrisljive laser- 

ske diske. Prvi model Tahiti 1,5,25-palčna izmenljiva enola, ponuja 
ss formatirano kapaciteto 1024 Mb oz. 1 Gb v enem modulu, z dostop- 
nim časom 30ms in hitrostjo prenosa do 1,5Mb/s prek SCSI za 
približno 2500 USD. Drugega, model Fiji 1, ki je 3,5-palčna izmenljiva 
enota, ponuja s kapaciteto 160 Mb na vsaki strani, z dostopnim 
časom 100ms in z manjšo hitrostjo od prejšnjega, vendar z veliko. 
kompaktnostjo, za 1000USD. Ta diska po vsem daleč prekašata 
medije WORM, da o CD-ROM ne govorimo. 

Tračna enota Archive 320 Mb 
Izdelovalec tračnih enot Archive ponuja Viper 2320, prvi 320Mb 

model polvišinskega formata 5,25 palca. Viper 2320 je s takšno 
formatirano kapaciteto v modulih DC 600 XTD povsem združljiv s sta- 
rimi formati 60, 120 in 150 Mb, njegova povprečna hitrost prenosa pa 
je 240K/s, a hitrost traku 3 metre v sekundi. V enoti je kompleten. 
mikroprocesorski krmilni sistem, ki podpira hardversko popravljanje 
napak. Cena je približno 3000DEM, standard vmesnika pa SOSI. 
Informacije: SYNELEC Datensysteme, Postfach 151727. D-8000 

linchen 18, tel. (089)51789-0. (Na sliki ob naslovu: model Scorpion 
iste firme, 5,26-palčna tračna enota s kapaciteto 20 do 60 Mb.) 

3,5" - Swittova družina HD 

model netorm. — form, dostop standard cena 
94355-100 100Mb 83Mb i$5ms S5MHz ST506 1120 
94355-150 150Mb 128Mb išms 7.5 MHz ST 506 1245 
94356-200 200Mb 177Mb  15ms 10MHz ESDI 1620 
94351-172 200Mb  172Mb  15ms SCSI 1745 

5,25" - Wrenova družina HD polovične višine 

model neform. — form, dostop standard cena 
94205-51  51Mb  42Mb 28ms 5MHzST506 620 
94205-77  77Mb  65Mb 28ms 7.5MHz ST506 670 
94216-106 106Mb  91Mb 18ms 10MHz ESDI 995 
94211-91 106Mb  91Mb i8ms SCSI 1095 
94221-190 209Mb 190Mb 18ms  SCSI 1585 

5,25" - Wrenova družina HD polne višine 

model neform. form. dostop standard cena 
94155-86 — B6Mb 72Mb 28ms SMHzSTS06 845 
94155-15 135Mb  115Mb 28ms 7.5MHz STS06 950 
94166-182 182Mb 155Mb 16ms 10MHz ESDI 1315 
94171-320 380Mb 320Mb i6ms  SCSI 2060. 
94171-344 410Mb  344Mb 16ms sinhro SCSI 2370 
94186-38 383Mb 325Mb 19ms 10MHzESDI 2245 
94186-383H383Mb 325Mb  idms 10MHzESDI 2370 
94186442 442Mb 365Mb 16ms 10MHzESDI 2495 
94181-638 750Mb 638Mb 6ms sinhro SCSI 2745 

Tabela 2 
Krmilniki Western Digitala: 

WD 1002A — XT bus ST506. MEM ali verzija RLL. 3:1 int. 
WD 1003A — AT bus ST506. MFM ali RLL in 2XFD. 2:1 int 
WD 1006V — AT ali MC ST506. Svoj CPE in 32K cache. 1-1 int 

AT: MFM ali RLL. Lahko tudi 2xFD. Do 4 Mb/s. 
MC: MFM ali RLL in ERLL. Do 10 Mb/s. 

WD 1007V — AT ali MC ESDI. 10, 15 MHz. 80188, 32K cache. 
1:1 int, AT: 2xFD, do 4 mb/s. MC: do 10 Mbis. 

Krmilniki Adapteca: 

ACB2010A: STSO6MFM, XT bus, 2:1 int. 
ACB 2322: AT bus ESDI, 1:1 int., 2xFD, 
ACB 2372: AT bus STSOSRLL, 1:1 int., 2xFD. 
ACB 2382: AT bus STSOSARLL, 1:1 int., 2xFD. 

UE ŽIŽŽŽJ ŽZŽŽ— IE 
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krmilnik računalnika. Vse naprave 
SOSI si delijo tako imenovani Com- 
mon Command Set z ukazi višje rav- 
ni kot pri ESDI. Na razpolago so 
seveda posebni ukazi za naprave 
drugih vrst. Glede na način prenosa 
prek vodila je SCSI asinhron — do 
stvarne hitrosti prenosa 3 Mb/s 
— ali sinhron — do S Mb/s — to pa je 
polovica maksimalne hitrosti IBM 
mikrokanala! Da bi SOSI HD, ki je 
sicer glede drugih značilnosti enak 
kot ESDI HD, mogel izkoristiti to 
možnost, vsebuje tudi medpomnil- 
nik z 8 do 14 K, ki podatke pošilja 
z maksimalno hitrostjo, ki jo omo- 
goča krmilnik SOSI, enako pa jih 
tudi sprejema. Novi standard SCSI-2 
bo z enakimi B biti omogočil imenit- 
nih 10 Mb/s, možna pa bo tudi razši- 
ritev na 16 oz. 32-bitno vodilo, kar 
bo še podvojilo oziroma početverilo 
hitrost prenosa. Precej bosta izbolj- 
šana tudi nabor ukazov in njihova 
obdelava. SCSI pomeni zelo kom- 
pleksno temo in zato mu bomo 
kmalu posvetili poseben članek. 
Krmilniki HD 

Kadar izbiramo krmilnik HD, po- 
leg standarda vmesnika važno vlo- 
go igrajo še nekatere druge značil- 
nosti, pač glede na to, ali je krmilnik 
namenjen za XT, AT, mikrokanal, 
VME ali kako drugo vodilo. To so: 

— lasten procesor, 
— medpomnilnik (bufter) 
— predpomnilnik (cache). 
Če ima krmilnik HD lasten proce- 

sor, bo glavni CPE razbremenjen 
vseh opravil v zvezi s HD, to pa po- 
meni precejšnjo pospešitev dela. 
Medpomnilnik pri ST 506 ali ESDI 
pomaga zravnati razliko v hitrosti 
HD in pomnilnika, medtem ko more 
predpomnilnik — še zlasti, če je ma- 
lo večji — shraniti cele sledi, ki so 
najčešče uporabljene; v tem prime- 
ru počasni dostop do HD zamenja 
hiter dostop do diskovnega pred- 
pomnilnika, ki je hiter skoraj tako 
kot RAM. Hardversko shranjevanje 
v diskovni medpomnilnik pod na 
zorom diskovnega procesorja je pri 
PC veliko učinkovitejše od softver- 
skega, saj CPE razbremenimo za 
opravljanje teh poslov. Močnejša 
kot sta računalnik in vodilo, moč- 
nejši so tudi krmilniki HD. Zato je na 
vodilu VME adapter Emulex VH 01 
SCSI s posebnim procesorjem 
68000 Emulex ESP SCSI in (stvarno) 
hitrostjo prenosa do CPE 35 Mb/s! 
To pa je več kot maksimalna pretoč- 
na moč mnogih 32-bitnih CPE. 

Važna stvar pri krmilnikih HD je 
ti, »sector interleaving«. Ta poda- 
tek pove, kolikokrat se mora disk 
zavrteti, da bi glava preb 
sled. Če krmilnik ni do. 
more dovolj hitro po vrsti 
torjev, ker ga bo HD prehiteval, tj. 
HD bo že onkraj sektorja 2, ko bo 
krmilnik šele prebral sektor 1 in zato 
bo moral čakati, da mine še en vrt- 
ljaj, če bo hotel prebrati sektor 2 itd. 
- skratka, šlo bo po polžje. Če ima 
vsaka sled npr. 42 sektorjev, se bo- 
do zato takole razporedili: 1, 22, 2, 
23,...,21, 42ali 1, 15,29, 2, 16, 90 
in vse do 14, 28, 42, ne pa 1, 2, 
41, 42. Prvo prepletanje je v načinu 
2-1, drugi, $e počasnejši način je 
311, tretji, najhitrejši, pa je 1:1. Če so 
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enake, pri 
stvarnem delu prepletanje 3:1 dva 
do trikrat upočasni hitrost HD. Pre- 
pletanje 1:1, ki je obvezno za resno 
delo s HD, poznajo vsi boljši krmilni- 
ki z lastnim CPE in predpomnilni- 
kom. (Oglejte si tabelo krmilnikov 

). 

Izbira HD 

Danes je na računalniškem trgu 
kopica znanih in manj znanih proiz- 
vajalcev HD — Control Data, Seagi 
te, Priam, Micropolis, Maxtor, Mi- 
croscience, Miniscribe, jo, Te- 
ac, NEC, Fujitsu, Hitachi, Siemens 
itd. Pri nas ima predstavništvo samo 
Centrol Data, proizvajalec najširše- 
ga asortimaja tovrstnih izdelkov. Za- 
Stopnik je beograjski Progres. Iz 
njegovega programa smo izbrali za- 
nimive ponudbe 3,5 in 5,25-palčnih 
HD. Cene so navedene na temelju 
direktnega uvoza na veliko — samo 
za pravne osebe, veljajo pa v USD 
(tabela 1). 

Za nas so gotovo najbolj zanimivi 
majhni, vendar izredni Swiftovi disi 
— kar oglejte si enkraten povprečni 
dostopni čas! Za trde diske lahko 
v Jugoslaviji sicer povprašate samo 
še nekje drugje — pri ljubljanskem 
zastopniku avstrijske firme Elbatex, 
ki je distributer za diske firme Fujit- 
su, Toshiba in Panasonic ter krmil- 
nike Western Digitala (podrobnosti 
v rubriki Mimo zaslona). Za vse dru- 
go. pa se boste morali podati 
v Minchen oziroma telefonirati še 
dlje na Zahod — v ZDA oziroma na 
Daljni vzhod. 

Izbira krmilnikov 

Ko: se odločite, kateri HD boste 
kupili, bo tudi ustrezen krmilnik laž- 
je izbrati. Tehnologija je tako napre- 
dovala, da si za 500 DEM že lahko 
omislite zares dober krmilnik v raz- 
redu 506 ali ESDI, medtem ko so 
dobri ESCSI adapterji malo dražji. 
Glavni proizvajalci krmilnikov za HO 
so Western Digital, Adaptec, Omti in 
NOL. Pri nas je ta hip najbolj popu- 
laren Western Digital, sledi pa mu 
Adaptec. Ti firmi na tem področju 
tudi sicer prednjačita. Krmilniki We- 
stern Digitala so zbrani v tabeli 2. 

Kar zadeva SCSI, Western Di 
ponuja WD 7000-ASC in WD 7000- 
MSC, inteligentna SCSI krmilnika za 
AT in mikrokanal s hitrostmi preno- 
sa 4 Mbis v sinhronem načinu, 
Adaptec pa ima celo družino hitrih 
adapterjev, s katerimi je na takšen 
SCSDI mogoče priključiti diske ST 
506 in ESDI. 

Zanimiv je tudi novi krmilnik 
AWESOME I/O, ki ga ponuja IMPEC. 
To je inteligentni krmilnik ST 506 
z MC 68000 in 512 K hitrega, bat 
sko napajanega predpomnilnika 
CMOS SRAM, s katerim se povpre- 
čen dostopni čas zmanjša celo na 
1 msl Hitrost prenosa iz predpom. 
nilnika do AT vodila je 4 Mbis, Ceni 
1200 do 1500 DEM. 

»Winchester« 

Od kod to. romantično, 
a v računalništvu miroljubno ime za 
trde diske? Trdi disk so si podobno 

kot gibkega izmislili pri dobrem sta- 
rem IBM, in sicer v okviru standarda 
3970. Eden od prvih prototipov HD 
za PO je imel dva diska s po 30 Mb 
in je dobil oznako 3030, In neki do- 
miselen inženir IBM je iz te oznake 
skoval ime »winchester«, po legen- 
darni puški 30/30 istoimenske firme. 
Backup HD! 

Pri takšnih kapacitetah HD uteg- 
ne morebitna okvara pomeniti izgu- 
bo desetin in stotin Mb podatkov. 
Možnost. okvare je sicer majhna, 
vendar do nje včasih le pride. Da bi 
to preprečili, moramo poskrbeti za 
zanesljivo kopijo HD. Lahko si po- 
magamo tudi z disketami, vendar je 
opravilo. grozljivo počasno... in 
praktična meja je 20 Mb. Zato veliko 
pogosteje uporabljajo t.i. tračne k: 
setne enote s kasetami, ki so malce 
večje od avdio kaset, nanje pa je. 
mogoče spraviti do 350 Mb (formati- 
rano). 

Na trgu sta dva formata: 3,5-pal- 
čen z manjšimi kasetami in 5,25- 
palčen z večjimi. Na prvega je mo- 
goče shraniti do 64 Mb, na drugega 
do 320 Mb formatirano in ob precej 
večji hitrosti. Trak se v tračnih eno- 
tah premika zelo hitro: 1 do 3 metre 
v sekundi, hitrost prenosa pa je do 
200 K/s. Znani proizvajalci so Archi- 
ve, Irwin in Cipher. 

Druga možnost so diski WORM 
ali novi izbrisljivi optični diski, Pri 
slednjih je prvenec 5,25-palčni 
Tahiti 1 firme Maxtor zmoglj 
1 Gb do 1024 Mb po modulu. Do- 
stopni čas je 30 ms, vmesnika pa je 
SCSI. Tu so še nove 8-mm video 
oziroma DAT kasete, vendar se še 
niso zasidrale na trgu. O teh mladih 
medijih bomo pisali v prihodnjih 
številkah. Kakorkoli že, če že zdaj 
potrebujete medij za kopiranje HD, 
je najbolj zanesljiva rešitev dobra 
tračna enota. 

Prihodnost 

Do novega leta bodo 5,25-palčni 
HD dosegli mejo 1 Gb formatirano, 
3,5-palčni pa približno 320 Mb. To- 
da razvoj se še ne bo ustavil. Mag- 
netni diski bodo, kot kaže, še dolgo 
v rabi (za razliko od disket), kajti 
optični diski po hitrosti še vedno 
močno zaostajajo, niso pa niti po- 
vsem zanesljivi. Čez nekaj let uteg- 
nejo spodriniti diskete, uporabljali 
pa jih bomo tudi za kopiranje HD. 
Predpomnilnike novih mikroraču- 
nalnikov bomo torej merili s K, RAM 
z Mb, diske pa z Gb.. 

Naslovi firm 
Progres Infos, Knez Mihajlova 27, 

11000 Beograd, sx(011) 621-582. 
Elbatex, Eitnergasse 6, A-1232 

Wien, v Ljubljani 4(061) 325-458. 
Micropolis, Garmischer Str. 4, D- 

8000 Munchen 2, (089) 502-7001. 
Adaptec, AKRO, Cari-Von-Linde 

Str. 30, D:8044, Unterschlissheim, 
a(089) 310-2063. 

Zahvaljujemo se delovni organizaciji Pro- 
gres Intos in firmam Elčatex, Western 
Digital, Micropolic ter Adaptec za pomoč 
pri pisanju tega članka. 

MATEVŽ KMET 

aš program je cenejši, hi- 
trejši, krajši in sploh boljši 
od preživetega dBase lil,« 

je povzetek oglasov, ki jih je v tu- 
jih računalniških revijah kar ne- 
kaj. So res takšni, kot pravijo re- 
klame? Če to drži, zakaj je potem 
dBase na sedmem mestu lestvice 
trenutno najbolje prodajanih pro- 
gramov za PC v ZDA in zakaj upo- 
rablja to bazo podatkov daleč naj- 
več uporabnikov (37 odstotkov, 
dBase najbližjo, namreč R:base, 
pa le 6 odstotkov)? 

Del odgovora res leži v tem, da 
ima dBase najdaljšo tradicijo in 
najbolj znano ime. Vendar mora 
za takim uspehom stati tudi kvali- 
teta, in to taka, ki jo je težko pre- 
seči 

Bazo podatkov, s katero se da 
delati interaktivno, uporablja le 
del uporabnikov. Ne smemo po- 
zabiti na številne aplikacije, zas- 
novane na standardu Base lll, 
a napisane z drugimi orodji. Tudi 
med temi orodji je huda konku- 
renca in tudi tu je favorit le eden 
in nespodbiten — Clipper. 

Ogledali si bomo tri programe, 
ki so najbolj znani in tudi pri nas 
najbolj uporabljani. Z njimi smo 
naredili nekaj hitrostnih testov, da 
bi primerjali, kako hitro znajo pro- 
grami narediti stvari, ki jih morajo 
najpogosteje opravljati. 

Programi, ki smo jih testirali, so 
dBase lllt, FoxBase:- (verzija 
1.21) in Clipper (verzija Summer 
87), vsi testi pa so bili narejeni 
z XT kompatibilnim računalnikom 
s 640 K RAM, 4,77 MHz in faktor- 
jem po Nortonu 1.8. Ker časi izva- 
janja testov niso bili vedno enaki, 
smo vsak test naredili trikrat in 
kot rezultat vzeli aritmetično sre- 
dino meritev. 

Razlike v zmogljivosti 

Od testiranih programov je dBase 
prvi prišel na tržišče. Avtorji vseh 
konkurentov so se seveda potrudili 
pospešiti delo programa, dodati no- 
ve ukaze in funkcije... Med tremi 
programi je Clipper edini prevajal- 
nik, zato je že v zasnovi drugačen 
od drugih dveh. Z njim ni možno 
interaktivno delo, edini pa zna iz 
izvorne kode programa narediti da- 
toteko tipa EXE, ki jo lahko izvede- 
mo neodvisno od programa. Bralce, 
ki nočejo biti le uporabniki progra- 
ma v interaktivnem načinu dela, am- 
pak bi radi tudi sami napisali kakš- 
no aplikacijo, bo predvsem zanimal 
Clipper. V tem članku ga bomo pi 
merjali z dBase lili in FoxBase, 
v eni od naslednjih številk pa bomo 
Clipperju in orodjih za delo z njim, 
ki njegovo moč še znatno povečajo, 
posvetili poseben članek. 

Programa FoxBase in dBase lll 
sta si zelo podobna. Vse kaže, da so 
se avtorji FoxBasa potrudili napisati 
program, ki bo imel enake karakteri- 
stike kot dBase, le da bo delal mno- 
go hitreje. To jim je tudi uspelo, saj 
je FoxBase v nekaterih stvareh kar 
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BAZE PODATKOV: DBASE Ill4-,FOXBASE-t, 
CLIPPER 

So res takšne, 
kot pravijo 
reklame? 
sedemkrat hitrejši od svojega vzor- 
nika. Tako vsaj pravijo reklame, in 
primerjave z drugimi programi so 
opisane celo v navodilih. FoxBase 
naj bi bil skoraj sedemkrat hitrejši 
od dBase in več kot dvakrat hitrejši 
od Clipperja. Vendar so bili testi na- 
rejeni s starimi verzijami teh progra: 
mov in zato ne veljajo več. FoxBase 
je še vedno hitrejši od dBase lll (a ne 

sedemkrat), od Člipperja pa niti slu- 
čajno ne. Toda to, kar je v navodilih, 
smo naredili tudi mi. Žal še nismo 
dobili verzije FoxBase 2.0, ki je go- 
tovo hitrejša. Ne glede na to pa vse 
ugotdvitve veljajo. Program je za za- 
četnika morda malo težji za upora- 
bo, vendar pa tovrstna okrnjenost 
postane zelo dobrodošla, ko se 
stvari privadimo. V tehničnih karak- 

INDEKSIRANJE IN ISKANJE | 
5000 zapisov | 

sal z | 
uso] g 

ol Z | 

SETE Em | | 
"Ig g Z. Bi ZI- 

UI osuscek Z seek index | | | 
ka 1: iodakutranje datotek in Šla z repi za 
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dBase III 

o SEA a 
elementi a ae 

PREPIS IN SORT | 
FoxBaset 

sakundo so, 

C) 1600 pr 2000 
elementi | 

O Prepis Forilase O —O Sort Forbes 

Slika 3: Prepis in sortiranje datotek 
v FoxBase. 

teristikah praktično ni razlik, le da 
FoxBase omogoča 128 (32 pri dBa- 
se) procedur v eni programski dato- 
teki. Izboljšano je tudi sortiranje, saj 
ni omejeno na največ deset polj na- 
enkrat kot pri dBase. 

Clipper že tu prekaša nasprotni- 
ka. Dovoljuje do 32.000 znakov dol- 
ga polja (254 pri FoxBase in dB lil), 
v enem zapisu je lahko do 1028 polj. 
(128), največja velikost enega zapi- 
sa je 65,8 Mb (4000), ti. memo polja 
za vpisovanje daljših tekstov pa so 
lahko dolga do 84 K (0,5 K). Ker 
Clipper, kot smo že povedali, nima 
možnosti dela v interaktivnem nači 
nu, je kreiranje datotek in spremi- 
njanje njihove strukture malce ote- 
ženo, vendar pa so v paketu dodani 
programi (napisani v Clipperju), 
s katerimi delo ni prav nič težje kol 
v dB ili 

Kaj manjka in česa je več 

Ker je dBase med vsemi tremi naj- 
starejši program, ga bomo upošte- 
vali kot standard in druga programa 
primerjali z njim. 

FoxBase Program je skoraj 
v vsem kompatibilen z dBase. V te- 
stirani verziji niso na voljo le ukazi 
ASSIST ter ukazi za delo z VIEW, 
OUERY, SCREEN in CATALOG. Do- 
dane pa so matrike (arrayo), in sicer 
eno ali dvodimenzionalne. Njihova 
velikost je omejena s številom spre- 
menljivk, ki jih program dopušča 
(3600). Drugačni so tudi indeksi, ki 
so manjši in hitrejši kot v dBase. 
Zanimiva sprememba pri FoxBase 
je tudi priloženi »prevajalnik«. Ko 
program prvič izvedemo, se »preve- 
de« — spremeni v kompaktnejšo ko: 
do. Ob naslednjem izvajanju upora. 
bi Fox to kodo, ki ni hitrejša, se pa 
hitreje naloži. 

Clipper Jasno je, da Clipper ne 
podpira predvsem ukazov za inte- 
raktivno delo, vendar teh v aplikaci- 
jah, ki jih pišemo sami. največkrat 
ne potrebujemo, ali pa se jih da na- 
pisati po svoje. Zato pa ima Clipper 
dodanih cel kup ukazov in funkcij, 
ki olajšajo programiranje in še do- 
datno pospešijo izvajanje aplikacij. 

Ena od stvari, ki smo jih pogrešali 
pri prejšnjih verzijah Clipperja, so 
matrike oziroma polja (arrays), ki jih 
pozna večina programskih jezikov. 
Pomanjkljivost je zdaj odpravljena 
in, kot kažejo hitrostni testi (glej na- 
daljevanje članka), so zelo uporabni 
pri obdelavi nekaj deset podatkov. 
Polja so lahko le enodimenzionalna, 
maksimalno število elementov njih. 
je 4096, lahko pa so lokalni ali 
splošni kot vse spremeljivke. Zani- 
mivo je, da so lahko elementi polja 
različnega tipa in da to programa ne 
zmede niti takrat, ko želimo polje 
sortirati, saj vse elemente enostav- 
no spremeni v nize (strings) in jih 
nato sortira. Za delo s polji je na 
razpolago nekaj zelo koristnih funk- 
cij, ki pa še zdaleč niso sprogrami- 
rane optimalno (glej hitrostne te- 
ste). Vzrok je najbrž ta, da so se 
matrike v verziji Summer 87 pojavi 
prvič in da bodo algoritmi v nasle- 
nji verziji boljši. 

Polja lahko kopiramo (acopy()), 
sortiramo cela ali le en del elemen- 
tov (asort()), jim dodajamo elemente 
(gins)) ali jih brišemo (adel()). Ško- 
da le, da jih ne moremo posneti na 
disk (v datoteke tipa .MEM kot spre- 
menljivke). 

Clipper ima dodan tudi ukaz FOR- 
NEXT. Seveda se da vse proble- 
je rešiti tudi z ukazom DO WHILE. 

vendar se je pri testih hitrosti izka- 
zalo, da je v nekaterih primerih ukaz 
FOR...NEXT hitrejši 

Še ena zelo uporabna domislica 
je SOFTSEEK. Kadar uporabljamo 
večje datoteke in po njih iščemo 
zapise po enem in istem ključu, jih 
indeksiramo. Iskanje tako poteka 
(ukaz SEEK) približno 300-krat hi- 
treje kot po neindeksirani datoteki 
(ukaz LOCATE). Vendar ima SEEK 
neko pomanjkljivost. Z njim lahko 
namreč iščemo le natanko določen 
podatek. Če bi npr. radi poiskali 
v datoteki prvi priimek, ki se začne 
s črko, ki je večja ali enaka M, bomo 
napisali ukaz SEEK »M«. Problem 
se bo pojavil, če v datoteki ne bo 
nobenega zapisa s priimkom na M 
Ukaz SEEK ne bo poiskal naslednje- 
ga po vrsti, ampak se bo postavil na 
konec datoteke, ko" da ni našel ni- 
česar. To težavo uspešno rešuje 
SOFTSEEK, ki ga. kot tudi mnogo 
drugih opcij, vključujemo in izklju- 
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čujemo s SET SOFTSEEK ONJOFF. 
Clipper večinoma | uporabljaj 

programerji, ki z njim pišejo aplika- 
cije, namenjene drugim. Taki pro- 
grami morajo imeti čim boljši upo- 
rabniški vmesnik, zato so meniji še 
kako uporabna stvar. Napisati mo- 
ramo le pozicije sporočil v meniju 
komentarje za akcije, ki se bodo 
vedle s to točko, vse drugo pa (po- 
dobno kot pri ukazu READ) dela 
Clipper sam. Ker sami izbiramo k 
ordinate sporočil, so lahko meni 
poljubno oblikovani, v kombinaciji 
z ukazom BOX pa lahko naredimo 
prave roletne (puli-down) menije, ki 
so prijetni za uporabnikovo oko in 
enostavni za njegove prste. 
Najpomembnejša lastnost. in 

prednost Clipperja pa je prav goto- 
vo možnost. deli jem pro- 
gramskem nivoju. Iz programov, ni 
pisanih s Clipperjem, lahko požene- 
mo druge programe (če niso predol- 
gi) in definiramo zunanje funkcije, 
ki jih napišemo v zbirniku ali v jezi- 
ku C. Kako Clipper povezati 
s C-jem in zbirnikom in kako funk- 
cije, napisane v teh jezikih, prevesti 
ter povezati, je skupaj z obširno raz- 
lago in primeri funkcij opisano v da- 
toteki EXTEND.DOC, ki je priložena 
paketu. 

S Clipperjem lahko zdaj tudi pre- 
verjamo napake in sproti ukrepamo, 
ne da bi program prekinil delo in 
javil napako. To je najvažnejše pri 
delu s tiskalnikom in disketami. 
V. programu ERRORSYS.PRG so 
napisani osnovni postopki ob poja- 
vitvi napake, mi pa jih lahko poljub- 
no spreminjamo, dodajamo sporo- 
čila... Ob napakah vse te funk 
vračajo vrednost .T. in tako lahko 
napake tudi detektiramo. 

Z novim debuggerjem, ki je zelo 
prijeten za uporabo, je olajšano od- 
krivanje napak, saj lahko med de- 
lom programa testiramo spremen- 
ljivke, datoteke...., seveda vse pre- 
ko menijev. Tako odpade tudi r: 
log, zakaj naj bi programe razvijal 
in testirali v interpreterju (dBase) in 
jih šele nato prevedli. 

To pa so tudi največje prednosti 
Clipperja pred konkurenti, V za 
njem času je bilo veliko govor 
o programu dBFast, ki naj bi delal 
racionalnejše datoteke .EXE (od 
2 K dalje; pri Clipperju je minimum 

PREPIS IN SORT 
Clipper 

sekunde so 

140 K) in te naj bi poleg tega delale 
še mnogo hitreje. To, kar piše 
v oglasih, je seveda vse res, a za 
kakšno ceno? Program dBFast mo- 
ra biti ves čas pritajen v RAM (kar 
zavzame 87 K), saj sicer koda ne 
dela. Program tudi nima povezoval- 
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nika (linkerja) in zato ne moremo 
V svoje kode vključiti zunanjih rutin. 
Povrh vsega je še zelo kompatibilen 
z dBase lil.t, kompatibilnost pa po- 
meni predvsem to, da se avtorji niso 
potrudili dodati skoraj ničesar nove- 
ga (razen SOFTSEEK). 

Hitrostni testi 

Eden od odločilnih dejavnikov za 
kvaliteto prevajalnika in programov 

zo so so so 
elementi 

— Pregla dot —— sort di —E repi arrej 

je hitrost. Da bi programe lahko pri- 
kai uči merjali med sabo, smo napisali ne- 

kaj programov in jih preizkusili 
-e seni z vsemi tremi konkurenti. Listingi 

programov so bili za dBase li 
FoxBase malenkostno prirejeni 

Slika 4: Prepis in sortiranje datotek in 
matrik v Clipperju. Slika 8: Prepis in sortiranje datotek 

ter prepis matrik. 

Za test smo vzeli datoteko z enim 
samim poljem, imenovanim PRO- 
BA. Polje je bilo tipa character, dol- 
go 20 znakov. Zapisov v datoteki je 

PREPIS IN SORT 
Clipper 

sekunde 40 

bilo 5000, polja pa smo napolnili 
s STR (5000 —i,4). 

Indeksiranje in iskanje 

19 

Za ta test smo uporabili program 
1, grafično pa se rezultati prikazani 
na sliki 1. Najprej smo datoteko in- 
deksirali po polju PROBA (jo uredili 
po abecednem redu). Zadnje tri za- 
pise v datoteki smo spremenili, in 

| | sicer v »A«, »B« in »D«. Nato smo 
ii poiskati zapis z vrednostjo 

| polja PROBA, večjo ali enako »C«. 
| Taje bila »D« v zadnjem, 5000. zapi- 
|. su. Najprej smo jo poiskali z vključe- 
| no opcijo SOFTSEEK. Rezultat na 
| grafu sploh ni viden, saj je bil čas, 

sono domo 200 O O 9000 
elementi 

— preple dt —— Sort dbt ZE Prepia arrey 

potreben za iskanje, le 0,11 sekunde 
(več kot 30 sekund pri drugih po- 
skusih s Clipperjem), to pa pomeni 
skoraj 300-krat hitrejše delo. Nato 
smo poskusili z enostavnim pomi- 
kanjem po datoteki, dokler vrednost 
ni ustrezala pogoju. Nazadnje smo 

s000 6060 

INN a poskusili še z ukazom LOCATE, ki Sle 1 Povranje mari z ASORTO Mm Sika o ira za aa jane dloteke 
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pa | / | so 

lm 
PE NE NK 

elementi 
—e Sort array 
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Na Odseku za računalništvo in informatiko INSTITUTA JOŽEF STEFAN smo razvili 
sodoben sistem za registracijo in obračun delovnega časa, ki omogoča: 
— namesto žigosnih kartic magnetne kartice; 
— namesto ur za žigosanje mrežo elektronskih postajic za registracijo; 
- namesto »ročnega« seštevanja minut sproten obračun delovnega časa in vrsto 

urejenih izpisov. 
akkaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehnična novost? Ne. Zato, ker je 

sistem žigosnih kartic tako drag, da si ga borno vedno težje privoščili. Je drag 
zaradi visoke cene naprav? Ne. Zaradi izgubljenih delovnih ur pri računanju 
podatkov na karticah. 

Zato prepustite računanje računalniku! 
Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno 
kartico skozi zarezo v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben način 
registriramo ludi nadure, službeno in bolniško odsotnost, dopust 
Mrežo postajic za registracijo lahko priključite na računalnik. Za vrsto različnih 
tipov računalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogočil (s 
pooblastilom!) pregled in urejen izpis obračunanih podatkov. Pri vsakem delavcu 
bo upoštevan fiksen ali drseč delovni čas, izmene, sobote, nedelje in praznike, na 
postajice pa bo pošiljal kratka sporočila (npr. DELAVSKI SVET OB 18,30). 
Ples 

Inst ožel Stefan EV. izpi po šimboih Stan 
kpisra čas Dari obdelave: 2. Nov. 86 
0d: Sep, 86 Org. enota 1 33 
Do: 1. Okt. a5 

Mar, Priek, ime Del Ure Nade Stužb, Služb.Oprav. Boln. Redni PL. Nepl Oprav. Priv, Vnos 
šev Oby. dela ure izhodi oto odsot, 7  dopustdopustdopast izhodi ibodi sala 
ba Bano Anton 19530 zoba 4% Ms) 6% O — O O— 69 O —OO—, OB 60 

Bobnar Jelka NE NE" 
S8 | Bek Anon 15530 20649. -  SiB 11020 % - - - - -ih 

Bučinel Ban 19530 19505 O - else m4 -em o - - -— O -)- 
Černič jota 19540 1924 - 23 imo o— o — OO. O -, B9,Oo—,O,),—,)s0 
Dal Jugoslav 19530 IMA O — 354 43 89 30 o — o - O O-OO- smo - 

95 Gruden Majan EN 
Jagodič Janez. 19530 19614 8 - 248 Si O - O- si o - o — o - OO - 39 
Kalan vo 1530 165 - 80 %9 8o— — o - o - O -,)-,O,)—,oniM 
Lobe Mojca Ne OO 

MI. Pečnik Bojan 18630 19205 8 - 45 Bisio— O o— O o .OoO.,Oo)—,O),—,O,)—,),s0 
Pier Bruno o RN" NO 
Foznanec Frančiška | 19640 1914 89 — žil O— O — si9 Slo o — Oo— OO —OoO—oOO— 
Semolič Nada 19530 2456 8 - 36 — - RS 4u0 o- O -— o - O —OO— 

191 Stric Franc 954) 1900 - AG 64 o -— O -— -— O )-—,),)—,)—,)—,),GA 
Urbanči£ Frane 19640 19524 - 2805 119 83 8 - 10 Oo- O - o — O —, 20 
Zen Danica HO: SEE ES SIR Z Z z GE 

Skupaj za — Del — Ure Nad.  Suib.  Služb. Oprav.  Boln. Redni — PL Nepl. Opraw. Priv 
CEL. obv. dela ue izhodi potov. odgo dopust dopast dopust izhodi izhodi 
E] 392830 90843 8 O — ATS21 64539. 10200 8 Bi 928600 O Ba) O 69 OO—O 69 

NOVA FUNKCIJA: evidentiranje in obračun porabe toplih obrokov v obratih prehrane. 

Programski pake! daje poročila po organizacijskih enotah in zbirno poročilo za celotno organiza- 
cijo. Razvrščanje poteka po: 

Vrste pismenih poročil 4. Izpis po simbolih 
- abecednem redu priimka ali 1. Izpis dogodkov 5. Izpis prisotnosti 

številki kartice ali 2. Izpis salda 6, Izpis osebnih podatkov 
- matični številki 3. Izpis kršilcev 1, lepis števila prisotnih 

ce univerza e. kardelja 

institut "jožef stefan" ljubljana, jugoslavija 
Odsek za računalništvo in informatiko 
61111 Ljubljana, Jamova 39/p. p, (P.O.B.) 53 
€ (061) 214-399/Telegraf: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN 

REFERENČNA LISTA 
dosedanjih instalacij sistema za registracijo in obračun delov- 

Marec 1988 

nega časa. 
Delovna še gl 
organizacija zapos računalnik 

1. SLOVENIJALES 
DO Trgovina, Ljubljana 1700. IBM 4341 

2. ISKRA ELEKTROOPTIKA 
Ljubljana 1500 DEC VAX-IV850 

3. MURA, Murska Sobota 6000. IBM 
4. KONUS Sl. Konjice 5000. IBM 
5. RADE KONČAR, Raz, 

Institut, Zagreb 1200 ISKRA DELTA 340 
6. SMELT, Ljubljana 300. IBM PC/XT 
7. PROJEKT. 100. ISKRA DELTA 

Nova Gorica — PARTNER 
8. TEHNOIMPEX, Ljubljana. 100. IBM PCXT 
9. UNIS Savlje, Ljubljana 500 DEC-MICROVAX II 
10. BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX II 
11. ISKRA DELTA - Ljubljana 1000 ISKRA DELTA 800 
12. ISKRA DELTA - Nova Gorica 100 ISKRA DELTA 800 
13. SOb Ljubljana- Bežigrad 200. IBM PC/XT 
14. SOb Ljubljana Moste-Polje 200 IBM PC/XT 
15. Raziskovalna skupnost SRS 50  DEC-VAX 
16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC 
17. ENERGOPROJEKT - Beograd. 200 IBM PC/XT 
18, LB - Kranj 200 DEC-MICROVAX II 
Sistem v postopku dobave: 
BANEX Zagreb, Elektrokontakt Zlatar Bistrica, lna Nafta-plin 
Lendava 
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Vabimo vas na razstavo »INTERBIRO INFORMATIKA«, 
od 17. do 21. oktobra 1988, v Zagrebu, Zagrebški velesejem, 

paviljon št. 7 

ISKRA DELTA bo na letošnji razstavi predstavila najnovejše aparaturne, 
programske in aplikativne proizvode. 

Razstavljeni proizvodi predstavljajo enotno celoto aparaturne in program- 
ske opreme, medsebojno povezane v lokalne in daljinske komunikacijske 
mreže, na katerih vam bo: ijnovejše aplikacijske rešitve 
s področja poslovne in pro s poudarkom na: 

— integralnih poslovnih ini 
— avtomatizaciji tehnoloških 
- specializiranih delovnih mesti 
— računalniških komunikacijah. 

Poseben del razstave bo posvečen kooperacijam in OEM ponudbi Iskre 
Delte. 

PRIČAKUJEMO VAS V ZAGREBU! 

Sv ss 
z SNI SIL NA oi 
MONA RN m NS Na 
MJ ROGINA, REČ. 
išilskraDelta proizvodnja računalniških sistemov in inženiring, p.o. | 61000 Ljubljana, Parmova 41 | telefon: (061) 312-988 



6 0,0 clear 
select 1 
use test 

store seconds) to a 
index on proba to testi 
8 0,0 say "Indeksiranje :" 
€ 0,30 say seconde()-a 
use test index testi 
set softseek on 
store seconds() to a 
seek('C") 
€ 2,0 say "Softseek 
8 2,30 say seconde()-a 

set. softseek oFf 
go top 
Store seconds) to a 
do while (probac"C") 

skip l 
enddo 
8 4,0 say "Navadni seek : 
€ 4,30 say seconds()-a 

go top 
store seconds(? to a 
locate for probas"D" 
€ 6,0 say "Locate : 
8 6,30 say seconds()-a 
Program |: Test hitrosti indeksiranja 
in iskanja. 

Program 2: Hitrost prepisa datoteke 
in sortiranja. 

Prepis in sort 

Za ta test smo uporabili program 
2, rezultati pa so grafično prikazani 
na slikah 2-6. Prepisali smo določe- 
no število zapisov najprej v datote- 
ko, nato pa še v matriko. Po prepisu 
smo na novo skreirano datoteko 
oziroma matriko sortirali po abece- 
di. Izkazalo se je, da je uporaba ma- 
trik umestna le pri količini do 50 
zapisov (za konkreten primer seve- 

2 SORTIRANJE ARRAY-ev V OLIPPER-JU 

gapsint 
do mile . 

1 (arrt1)2areLi gap) 
arrli Jearri1tgap) 
ari i egap) steno 

onoao 
poro PN 
1 gaps0 

Program 3: Shell-sort za matrike 
v Clipperju. 

da). Pri večjem številu podatkov po- 
stane funkcija za sortiranje matrik 
tako počasna, da jo je prehitel celo 
v Clipperju napisan sheli-sort (slika 
6 in program 3). Ker je mnogo pri- 
kladneje uporabljati matrike kot pa 
kreirati datoteke in v njih prepisova- 
ti podatke, lahko le upamo, da bo ta 
pomanjkljivost v naslednji. verziji 
vsaj izbe"šana, če že ne odprav- 
ljena, 
Zanke 

Nazadnje smo preizkusili še hi- 
rost izvrševanja zank z ukazoma 
FOR...NEXT in DO WHILE. Ker poz- 
na oba načina le Clipper, smo nare- 
dili ta test le z njim. Preizkusili smo 
hitrost izvrševanja prazne zanke, 
pisa stringa »MOJ MIKRO« in izra- 
Čunavanja izraza  b—sari(sart- 
(sart(100))). Vse zanke smo izvedli 
10.000-krat: prvič s korakom 1 (brez 
ukaza STEP pri FOR-NEXT), nato 
s korakom 2 in nazadnje z korakom 
2,5 (realno število). Pri koraku 1 je 
ukaz FOR- NEXT hitrejši do 11 od- 
stotkov, pri realnem koraku pa kar 
do 24 odstotkov počasnejši. Primer- 
java posameznih časov je prikazana 
na sliki 7. 
Kaj izbrati? 

Odločitev niti ni pretežka. Če bo- 
ste uporabljali program za interak- 
tivno obdelavo podatkov, je najbolj- 
ša odločitev FoxBase. Kadar pa bo- 
ste pisali programe, uporabite Clip- 
per. Brez dvoma vam po ponudil 
največ in najhitrejše, da o dodatnih 
orodjih, ki bodo predstavljena v eni 
od prihodnjih številk, niti ne izgub- 
ljamo besed. Pa še dva nasveta: raz- 
vijanje programov z dBase in kas- 
nejše prevajanje se ne izplačata, ker 
ima Clipper ogromno stvari, ki jih 
boste kmalu nujno potrebovali, 
v dBase pa se jih ne da preveriti. Ko 
pa boste programe prevajali, ne 
uporabite povezovalnika PLINKBE, 
ki ga dobite zraven Clipperja. Bor- 
landov TLINK je mnogo hitrejši, 
krajši in ravno tako zanesljiv. Vso 
srečo! 

I6C 
Commodore 

in to za dinarje 

pri delovni organizaciji 

SLOVENIJALES 
TRGOVINA 

rozp INŽENIRING IN OPREMA 
Ljubljana, Titova 52 
tel.: O6I/319 266-3345 

kjer lahko izberete: 

- Commodore PC-40/40 AT 
- Commodore PC-20/ill XT 
- Commodore PC-I XT 
- printerji FUJITSU 



JOVAN MARJANOVIČ, ORACLE 
EUROPE, Bazel 
VASJA HERBST, KOPA, Ljubljana 
BORIS BEZLAJ, KOPA, Slovenj 
Gradec 

ovarna meril, TOZD Raču- 
nalniški inženiring KOPA, ni 
novinec. v. računalniškem 

poslu. S tovrstno dejavnostjo smo 
se začeli ukvarjati že leta 1978, Ta- 
krat smo se vključevali v proizvod- 
njo računalniške opreme Delta in 
smo v sodelovanju z ameriško firmo 
Digital izdelovali video terminale 
KOPA 700, kasneje pa še KOPA 
1000 in 1500. Naši terminali so bili 
na tržišču ugodno sprejeti, tako da 
smo se kasneje odločili za proizvod- 
njo mikroračunalnikov. . Skupaj 
s strokovnjaki Inštituta Jožef Stefan 
smo razvili računalnik KOPA 2500, 
leta 1985 pa že sami računalnik KO- 
PA 3500. 

Računalniški inženiring 
KOPA 

V KOPI smo se vedno zavedali, da 
moramo našim kupcem ponuditi 
najsodobnejšo tehnologijo. Tako 
smo zgradili sistem KOPA 4500 
s procesorjem MICROVAX II in naj- 
novejši sistem KOPA 5500 s proce- 
sorjem MICROVAX Ill. 

Vedno skrbimo tudi za novosti, 
zato smo v program uvrstili celoten 
spekter grafičnih terminalov, grafič- 
nih delovnih postaj ter druge opre- 
me firme TEKTRONIX. Grafično 
opremo seveda prodajamo skupaj 
s sistemi KOPA. 
Najpomembnejša novost pa je re- 

lacijski sistem za upravljanje baze 
podatkov ORACLE z vsemi pro- 
gramskimi orodji, ki so potrebna za 
razvoj aplikacij in njeno načrtova- 
nje. Vsa orodja imajo za osnovo AN- 
SI standardni jezik za upravljanje 

TCP/IP 

IBM 3090 
—400 

VM/CMS 

20. Moj mikro 

SOL"STAR 

HETEROGENA ARHITEKTURA 

Predstavljajo se vam. 

KOPA in relacijski 
sistem za upravljanje 
baze podatkov 
ORACLE 

bazami z. relacijskimi 
SOL. 

V KOPI smo prepričani, da bo 

podatkov 

elektronike, baz podatkov in pove- 
zovanja računalniških sistemov. Za- 
to smo storili vse potrebno, da so 
programski proizvodi ORACLE že 
danes na razpolago tudi organizaci- 
jam pri nas. 

Z relacijskim sistemom za upr: 
ljanje baze podatkov ORACLE 
njegovo družino integriranih SOL 
programskih orodij se končuje ob- 
dobje odvisnosti od različnih proiz- 
vajalcev računalniške opreme. Ra- 
čunalniške rešitve, razvite z ORAC- 
LOM, so enostavno prenosljive 
z osebnega računalnika na mnoge 
druge mikro, mini in velike računal- 
nike. Obenem pa ORACLE tudi po- 
vezuje računalnike različnih proiz- 
vajalcev. ORACLE deluje na vseh 
pomembnejših računalnikih, delov- 
nih postajah ter XT/AT združljivih 
računalnikih domačih in tujih proiz- 
vajalcev (ISKRA DELTA, EI-HONE- 
YWELL,. KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, 
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, 
OLIVETTI, " HEWLETT-PACKARD, 
UNISYS, 'STRATUS, NCR, SEOU- 
ENT, WANG, APOLLO, SUN itd.). 

Največja prednost ORACLA je hi- 

Slika 2 

tro učenje in enostavna uporaba. 
Podatki so namreč predstavljeni 
v obliki tabel, kar najprej poenostav- 
lja načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po informaci- 
jah pa olajšuje komuniciranje med 
strokovnjaki informatiki in uporab- 
niki podatkov ter informacij. 
ORACLE je relacijski sistem za 

upravljanje podatkovnih baz. Do- 
polnjuje ga družina. integriranih 
programskih orodij SOL. 

Prva verzija ORACLA je bila insta- 
lirana že leta 1979, danes pa so pro- 
izvodi ORACLE vodilni relacijski si- 
stemi za upravljanje podatkovnih 
baz na svetu. Strokovnjaki računal- 
niškega inženiringa KOPA skupaj 
z ORACLE EUROPE uvajamo, pon 
jamo tehnično pomoč in vzdrževa 
nje proizvodov ORACLE v Jugosl 
viji. Ponosni smo, da lahko dom: 
čim uporabnikom ponudimo pro- 
gramske izdelke s takšnimi lastnost- 

kot jih ima ORACLE: 
— prenosljivost programov neod- 

visno od vrste aparaturne opreme 
— zagotavljanje prototipnega na- 

čina dela 
— popolna združljivost z IBM-o- 

vima SOLDS in DB2 
— povezljivost in porazdeljena 

(distribuirana) obdelava podatkov 
— standardizacija programske 

opreme 
— večja produktivnost programi- 

ranja 
ORACLE je v Jugoslaviji instali- 

ran že v naslednjih delovnih orga- 
nizacijah: 

INFORMATIKA — TITOVO VELE- 
NJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO 
— ČAKOVEC, LESNA — SLOVENJ 
GRADEC, VELANA — LJUBLJANA, 
ZVEZA ' VODNIH. SKUPNOSTI 
— LJUBLJANA, JOSIP KRAŠ — ZA- 
GREB, MERCATOR-INTERNA BAN- 
KA — LJUBLJANA, PRIMEX — NOVA 
GORICA, GOZDNO GOSPODAR- 
STVO - LJUBLJANA, REGULATOR 
- BREŽICE, KOMUNALA CELJE 
— CELJE, IMV — NOVO MESTO, NA- 
CIONALNA SVEUČILIŠNA BIBLI- 
OTEKA — ZAGREB, VEKŠ — MARI- 
BOR, TEHNIČKI FAKULTET — RIJE- 
KA, FON — BEOGRAD, FAKULTET 
— VARAŽDIN, PRIS — LJUBLJANA, 
ZOP — LJUBLJANA, ELEKTROPRI- 
VREDA — ZAGREB, ZEOH — ZA- 
GREB, ELEKTROPRIVREDA DAL- 
MACIJE — SPLIT, ELEKTROPRI- 
MORJE — RIJEKA, ELEKTROPRI- 
VREDA — RIJEKA, ELEKTROSLA- 
VONIJA — OSIJEK, NUKLEARNA 
ELEKTRARNA — KRŠKO, ELEK- 
TROPRIVREDA RIJEKA — PLOMIN, 
VOJVOBANSKA BANKA UDRUŽE- 
NA BANKA — NOVI SAD, VOJVOB- 
ANSKA BANKA OSNOVNA BANKA 
— NOVI SAD, DALEKOVOD — ZA- 
GREB, MIP — NOVA GORICA, ZLA- 
TARNA CELJE — CELJE, REK-DO 

ESO - TITOVO VELENJE, STROJ- 
NA — MARIBOR, LITOSTROJ 
— LJUBLJANA, ELEKTRO LJUB- 
LJANA OKOLICA — LJUBLJANA, 
ENERGOINVEST IRIS — SARA- 
JEVO. 

Računalniki KOPA 

Naša proizvodnja je usmerjena 
predvsem k računalnikom, zgraje- 
nim okoli vodila O (O bus). Prva 
računalnika KOPA 2500 in KOPA 
3500 sta bila zgrajena okrog 16-bit- 
nih mikroprocesorjev LSI 11/23 in 
LSi 11/73. KOPA 4500 in KOPA 5500 
pa sta zgrajeni okrog novega 32- 
bitnega mikroprocesorja Microvax 
lin Microvax ll. 

Moderna tehnologija visoke inte- 
gracije integriranih vezij (VLSI) je 
omogočila nastanek supermikrora- 
čunalnika KOPA 5500 z velikimi 
zmogljivostmi (cca. 3 MIPS). 

KOPA 2500 in KOPA 3500 

V mikroračunalniške sisteme K 
PA 2500 in 3500 vdelujemo bodi 
mikroprocesor LSI 11/23 ali pa LSI 
11/78. 

Osnovna. konfiguracija. računal- 

centralna procesna enota po 
izbiri 

— pomnilnik velikosti glede na 
CPE (do 4 Mb) 

— diskovna enota kapacitete 80, 
170, ali 690 Mb 

— disketna enota 5,25 palca 
— disketna enota formata 8 pal- 

cev s kapaciteto 1 Mb 
— štiri, osem ali šestnajstkanalni 

asinhroni. komunikacijski vmesnik 
za povezavo z zaslonskimi termina- 
li, tiskalniki ali osebnimi računal- 
niki. 

Dodati pa je mogoče še: 
— sinhroni — komunikacijski 

vmesnik 
— paralelni vmesnik za priključi- 

tev večkanalnih A/D in D/A pretvor- 
nikov ter merilnih instrumentov. 

— dodatne diskovne enote 
— kasetno enoto za zaščito in pre- 

nos podatkov 
— tračno enoto (1600, 6250 bpi) 

ali 1600 bpi 
— dodatne zaslonske terminale in 

matrične tiskalnike 
- vrstični tiskalnik (600 v/min ali 

1200 v/min). 
— komunikacijski kontroler za lo- 

kalne mreže (ETHERNET). 

KOPA 4500 IN KOPA 5500 

Konfiguracijo vedno prilagodimo 
potrebam uporabnikov. Osnovna 
konfiguracija vključuje poleg proce- 

" Strani, namenjeno našim poslovnim partnerjem, ki želijo 
predstaviti svojo dejavnost na področju informatike in raču- 



sorja Microvax II oziroma Microvax 
lll od 9 do 32 Mb glavne, 
ka, diskovne enote s 170 
in tračno enoto s 1600 bpi ali 1600, 
6250 bpi. Dodatne možnosti so: 

- 8 - 64-kanalni asinhroni vmes- 
nik za povezavo z zaslonskimi ter- 
minali, matričnimi tiskalniki in oseb- 
nimi računalniki 

isketne enote 5,25 palca 
— komunikacijski kontroler za lo- 

kalno mrežo ETHERNET 
— komunikacijski kontrolerji za 

povezavo z X.25 in SNA omrežjem. 

Predstavitev sistema za 
upravljanje s podatki 
ORACLE (slika 1) 

Tehnologija. relacijskih baz po- 
datkov, ki je bila do nedavna omeje- 
na le na velike računalnike, se ved- 
no bolj prebija na področje malih 
računalnikov. ORACLE spada med 
najbolj razširjene relacijske baze 

tako za velike kot mini in 
ičunalnike. 

Relacijski sistemi za upravljanje 
baze podatkov so nastali kot eno od 
orodij za obvladovanje krize v proiz- 
vodnji in za vzdrževanje program- 
ske opreme skupaj s strukturnimi 
programskimi jeziki, jeziki četrte ge- 
neracije in generatorji aplikacij. 
Razvoj informacijskih sistemov, ki 
je osnovan na klasičnih hierarhij- 
skih in mrežnih bazah podatkov, je 
bil drag, dolgotrajen in podvržen 

ikam. Problemi vzdrževanja so 
še večji zaradi nezadostne flek- 

sibilnosti in malih možnosti za reor- 
ganizacijo podatkov. 

Teorija — relacijskih sistemov 
upravljanja baz podatkov je zasno- 
vana na matematični teoriji množic 
in uporablja prav takšno definicijo 
relacije, kot je dana v matematiki. 
Sistemi za upravljanje z relacijskimi 
bazami podatkov oziroma RDBMS 
(Relation Database Management 
System) omogočajo uporabo rela- 
cijske algebre ali relacijskega raču- 
na pri delu s podatki, ki so organizi- 
rani v obliki enostavnih dvodimenzi- 
onalnih tabel — relacij. Pristop tem 
tabelam je popolnoma avtomatski, 
tako da ni treba programirati vsega 
postopka, temveč je dovolj uporabi- 
ti poseben jezik, specificirati množi- 
co podatkov in želeno operacijo. 
Avtomatsko navigacijo skozi podat- 
ke takšnemu sistemu omogoča di- 
namični katalog podatkov. 

SOL (Structured Ouery 
Language) 

ANSI standard jezika za delo z re- 
Jacijskimi bazami podatkov je SOL. 
Razvili so ga v IBM-ovih laboratori- 
jih v okviru razvoja eksperimental- 
nega sistema (Project-R). Definicija 
SOL je bila javno objavljena leta 
1975, ko je IBM dvignil roke od ni 
daljnega dela z relacijskimi bazi 
Firma ORACLE je bila osnovana leta 
1977 s ciljem, da bi razvila prvi ko- 
mercialni relacijski sistem za uprav- 
ljanje baze podati 
jeziku SOL. Dve leti zatem je bila na 
tržišče dana prva verzija ORACLE. 
Z zakasnitvijo nekaj let se je tudi 
IBM preusmeril k SOL, najprej 
s SOL/DS in potem z DB2. 

SOL je zelo enostaven neproce- 
duralen jezik. Poleg tega, da pozna 

SOL"MENU 

ORACLE 
RDBMS 

(KERNEL) 

SOL'MENU 

samo nekaj osnovnih ukazov, omo- 
goča izvajanje vseh potrebnih ope- bi 

— definiranje in kreiranje relacije 
- vnašanje, ažuriranje in brisanje 

podatkov 
postavljanje ad hoc vprašanj 

Vse operacije se izvajajo. nad 
množicami podatkov in prav fleksi- 
bilnost in enostavnost definiranja 
najkompleksnejših množic podat 
kov je moč jezika SOL. Vse logične 
pogoje in medsebojne odvisnosti, ki 
so potrebne za kako operacijo, po- 
damo z enim ukazom. Ni procedu- 
ralnih kontrolnih struktur, kot so 
zanke, pogoji in brezpogojni skoki. 
Velikost tipičnega SOL programa, 
kateremu ustreza 500 vrstic progra- 
ma, pisanega v cobolu, je približno 
20 vrstic. 
ORACLE SOL je popolna imple- 

mentacija ANSI standarda z nekate- 
rimi uporabnimi razširitvami; zato je 
to najmočnejša verzija SOL na tržiš- 
ču. Jedro ORACLOVEGA RDBMS je 
v celoti zasnovano na SOL. Edini 
način pristopa k podatkom v bazi je 
prek ukazov jezika SOL, RDBMS p: 
te ukaze interpretira in optimalizira 
z uporabo slovarja podatkov. Slovar 
podatkov je množica relacij, v kate- 
rih so podatki o drugih relacijah. Na 
ta način RDBMS rekurzivno uporab- 
lja sam sebe, da bi deloval. Reorga- 
nizacijo baze podatkov sestavljajo 

Slika 3 

samo spremembe v slovarju podat- 
kov, ki jih lahko naredimo kadarkoli 
in ni treba niti zaustaviti SOL aplika- 
cije, ki trenutno tečejo. 

Prenosljivost 

ORACLE danes deluje na skoraj 
vseh važnejših računalnikih in ope- 
racijskih sistemih: VAX (VMS, Ul- 
TRIX, UNIX), IBM (MVS/SP, MVS/ 
XA, VMICMS, DOS/VSE), Honeywell 
(GČOS 6,6,8, UNIX), Hewlett-Pac- 
kard (HP/UX, MPE), Unisys (UNIX), 
Oliveti (UNIX), ICL (UNIX, VME), 
NCR (UNIX), Nixdort (OSx), Wang 
(VS), Apollo (AEGIS-DOMAIN/IX), 
Šun' (OS 3x), Control Data (NOS/ 
VE) ter še okoli 30 računalniških in 
prav tolikih operacijskih sistemih. 
Ob tem, da deluje na vseh teh veli- 
kih in mini računalnikih ter delovnih 
postajah, ORACLE deluje tudi na 
osebnih računalnikih z operacijski- 
mi sistemi MS-DOS, XENIX in OS/2. 
Vse verzije ORACLA, od tiste za MS- 
DOS do one za MVŠXA, so funkci- 
onalno identične. Aplikacije in po- 
datke je možno prenesti direktno 
z osebnega računalnika na velik ra- 
čunalnik in nasprotno, brez kakrš- 
nihkoli konverzij. Vse je tako preno- 
sljivo, da je celo komplet literature 
enak za vse računalnike, razlikujejo 
se le navodila za instalacijo. 

SOL"STAR 
HOMOGENA ARHITEKTURA 

sass 
u—- o. 

GRA 
Mero VA. — Bšj 

Sakrorka bara o — o —i podatkov 
Vaxas0o 

Sektorska baza "TNNEV 
podatkov paj 

Zmogljivosti 
Slaba točka večine sistemov za 

upravljanje podatkovnih baz je nji- 
hova hitrost. ORACLE je zaradi svo- 
je arhitekture , možnosti optimizaci- 
je fizične organizacije podatkov, av- 
tomatske optimizacije pristopa po- 
datkom, uporabe BY indeksov in 
intenzivne uporabe notranjega 
pomnilnika (a ne diska) izredno hi- 
ter. Seveda slabo narejene aplikaci- 
je še tako dobro zasnovana sistem- 
sko programska oprema ne more 
pospešiti. Včasih je možno že s pre- 
ureditvijo slabo  konstruiranega 
ukaza ŠOL nekajkrat povečati hi- 
trost. 

Za izdelavo zelo velikih, distribu- 
iranih transakcijskih aplikacij (npr. 
rezervacija letalskih vozovnic), ka- 
dar so potrebni velika prepustna 
moč, mali odzivni časi in delo veli- 
kega števila uporabnikov z istimi 
podatki, ORAČLE daje možnost 
uporabe TPSS (Transaction Proces- 
sing | SubSystem). Zmogljivost 
ORACLE TPŠS lahko primerjamo 
z zmogljivostjo najboljših klasični 
transakcijskih sistemov na velikih 
računalnikih. Prav tako lahko za ča- 
sovno kritične programe namesto 
neproceduralnega SOL uporablja- 
mo proceduralni jezik PL/SOL, ki je 
podoben jeziku ADA. Klic progra- 
ma, ki je napisan v PLJSOL, je pov- 
sod, kjer je možen SOL ukaz. 

Distribuirana obdelava 
podatkov (slika 2 in 3) 

Poleg tega, da ORACLE deluje na 
velikem številu računalnikov, omo- 
goča tudi povezovanje vseh teh ra- 

ov v mrežo. Pri tem je mo- 
goče v isti distribuirani bazi podat- 
kov uporabljati razne operacijske si- 
steme, mrežne protokole ter celo 
druge DMBS-e (SOL/DS, DB2, IMS). 
Lokacija podatkov je zaradi global- 
nega slovarja podatkov lahko v po- 
polnosti transparentna. Ena relaci- 
ja, razdeljena na vertikalne in hori- 
zontalne fragmente, je lahko shra- 
njena na več računalnikih. Uporab- 
nik vidi celo bazo, kot da bi 
njegovem računalniku, 
uporablja vse operacije, 
bila na nedistributrani bazi. Efekt 
komuniciranja med računalniki je 
velik, ker se avtomatsko minimizira 
uporaba prenosnih linij. Lokalni ra- 
čunalnik analizira SOL ukaz, generi- 
ra in pošlje celotno SOL zahtevo 
ustreznim računalnikom, ki opravijo 
kompletne operacije z množicami 
podatkov in pošljejo rezultat opera- 
cije nazaj v enem samem paketu. 

Poleg podpore velikega števila 
mrežnih protokolov (DECnet, TCP/ 
IP, MAP, APPC, Xodiac, 3270 Coax, 
VTAM, Novell IPX) ORACLE vsebuje 
tudi svoj asinhroni protokol, ki upo- 
rablja za povezovanje navadne ter- 
minalske linije, kar je še zlasti ugod- 
no, kadar hočemo povezati PC z ra- 
čunalniki VAX. 

Integriteta podatkov 

ORACLE skrbi, da se vsak SOL 
ukaz izvrši nad pripadajočo množi- 
co podatkov, četudi drugi uporabni- 
ki istočasno ažurirajo te podatke. 
Med izvajanjem se uporabljajo tiste 
vrednosti podatkov, ki so bile na 
začetku operacije. Normalno je, da 
ORACLE ne dovoljuje istočasnega » 
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ažuriranja istega podatka, omogoča 
pa, da poljubno število uporabnikov 
čita podatek, ki ga kak uporabnik 
ažurira. Podatek se zaklepa na nivo- 
ju zapisa (element relacije), tako da 
se redko zgodi, da bi uporabniki 
čakali 

Vsaka transakcija (niz logično po- 
vezanih ažuriranj) se lahko prekine, 
nekompletne spremembe podatkov 
pa uničijo. Razlogi za uničenje tran- 
sakcije so lahko raznovrstni: napa- 
ke v programu ali podatkih, neizpol- 
nitev potrebnih pogojev, prekinitev 
električnega toka, napaka na raču- 
nalniku itd. Uničenje je lahko ekspli- 
itno z ukazom ali implicitno, npr. 
pri startu računalnika, po izpadu na- 
pajanja, ko poteka avtomatsko re- 
generiranje baze. Ko se uspešna iz- 
vedba transakcije konča z ukazom 
potrditve, tudi ostali uporabniki ba- 
ze vidijo nove vrednosti podatkov, 
ker so med trajanjem transakcije vi- 
deli le kopijo starih vrednosti. 

Zaščita pred fizičnim uničenjem 
baze je zagotavljena z občasnim ar- 
hiviranjem baze in. vpisovanjem 
vseh izvršenih transakcij v posebno 
datoteko na drugem disku. 

Zaščita pred zlorabo podatkov je 
izvedena s sistemom gesel uporab- 
nikov. Vsak uporabnik je lastnik ge- 
sla in niza privilegijev, ki so potrebni 
za izvajanje posamezne funkcije. 
Poleg tega je možno za vsako rela- 
cijo ali množico podatkov v relaciji 
definirati za vsakega uporabnika 
posebej način uporabe (čitanje, pi- 
sanje, brisanje...). Mogoče je tudi 
predpisati potrebno kombinacijo 
operacij, podatkov in uporabnikov, 
ki bo spremljana in pri vsaki izvršitvi 
zabeležena v posebno datoteko, ta- 
ko da je kasneje lahko ugotoviti, 
kdo je povzročil napako, vohunil po 
podatkih ali počel kaj' nedovolje- 
nega. 

Produktivnost 

SOLxPlus omogoča interaktivno 
uporabo SOL, kar je zlasti ugodno 
za ad hoc način dela in delo z bazo 
podatkov. Ukazom SOL so dodani 
ukazi za informacije, tiskanje in 
transter podatkov. Z enim ukazom 
lahko npr. dobimo celotno poročilo 
na zaslonu, tiskalniku ali pa defini- 
ramo novo relacijo. Niz SOL ukazov 
lahko zapišemo v datoteko in SOL 
program je gotov. 

SOLxkForms je interaktiven gene- 
rator aplikacij, ki omogoča lahko, 
hitro in efektno kreiranje zaslonskih 
transakcijskih aplikacij. Izdelava 
enostavnega programa za vnos, 
ažuriranje, brisanje in izvajanje pov- 
praševanja v bazo v eni relaciji traja 
manj kot minuto. Temu programu 
lahko z izborom iz menija dodamo 
komplicirana preverjanja vnesenih 
podatkov, menjamo formate in dru: 
ge atribute polj na zaslonu, spremi- 
njamo sam videz  zaslonskega 
obrazca itd. Z neproceduralnimi ru- 
tinami — sprožilci (triggers) — lahko 
definiramo operacije, ki se morajo 
izvrševati v bazi in na zaslonskem 
obrazcu, in sicer pri vnašanju posa- 
meznega dogodka. Tako lahko defi- 
niramo poljubno kompleksne ope- 
racije. Razvoj aplikacije 
s SOLXForms je lahko postopen, 
saj zato, ker gremo od najenostav- 
nejšega prototipa do gotove aplika- 
cije, razpolagamo ves čas z aplika- 
cijo, ki deluje in s katero lahko eks- 
perimentiramo. Niti enkrat se nam 
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ni treba vračati na začetek ter pisati 
vse znova. Jasno je, da je tudi pro- 
ces vzdrževanja takšne aplikacije 
do skrajnosti poenostavljen, saj vse 
potrebne spremembe vnašamo pre- 
ko SOLxForms. 

Vsa potrebna definicija aplikacije 
je v obliki relacije v sami bazi podat- 
kov, Celotno programsko dokumen- 
tacijo je možno dobiti avtomatsko 
z uporabo generatorja izpisov. 

že nam ŠOL ni dovolj za pisanje 
sprožilcev ali celotnih aplikacij, lah- 
ko uporabimo programske jezike C, 
FORTRAN, COBOL, PASCAL, PL/1 
in ADA. Sintakso teh jezikov preva- 
jalniki ORACLA razširjajo s SOL 
ukazi. 
SOLxMenu je sistem za kreiranje 

dinamičnih menijev, ki naredijo 
množico vseh aplikacij dostopno 
vsem uporabnikom. Skozi sistem 
menijev uporabnik lahko aktivira ti- 
ste aplikacije, ki jih sme uporabljati 

SOLxReport je interaktiven za- 
slonski generator poročil. Omogoča 
hitro kreiranje najbolj kompliciranih 
izpisov, Vsebuje tudi soliden ur 
valnik besedil, s katerim lahko obli- 
kujemo kakršenkoli tekst. 

CASE 

Sama izgradnja in vzdrževanje 
aplikacije, narejene z ORACLOM in 
z razpoložljivimi programskimi oro- 
dji, je skoraj trivialna naloga. V taki 
situaciji koncipiranje in projektira- 
nje komplicirane relacijske baze po- 
datkov postane ključen problem. 
Danes za učinkovito reševanje takih 
problemov uporabljajo orodja CA- 
SE (Computer Aided Software Engi- 
neering). SOLxDesign Dictionary 
(SD) vodi projektanta od analize in 
definiranja splošnih zahtev inform: 
cijskega sistema prek konceptual- 
nega modela funkcij in podatkov, 
specifikacije aplikacij, normalizaci 
je in definiranja relacij do avtomat- 
skega generiranja baze podatkov in 
delave kompletne projektne doku- 

mentacije. Pri tem se vrši prever 
nje konsistentnosti in kvalitete do! 
ljenih rešitev. Po projektiranju je 
možno analizirati vpliv posameznih 
sprememb za doseganje najboljših 
rešitev. 

Tabelarični prikaz in 
gratika 

Ljubiteljem Lotusa 1-2-3 se ni (re- 
ba odreči temu paketu, ko preidejo 
na ORACLE, ker ORACLE omogo- 
ča, da vse podatke iz baze uporab- 
ljajo direktno v tabeli s SOL ukazi 
v formulah. Poleg te razširitve Lotu- 
sa obstaja tudi celoten tabelarični 
kalkulator SOLXCALC, ki je v po- 
polnosti združljiv z Lotusom, le da 
omogoča SOL ukaze in da deluje na 
vseh računalnikih, kjer deluje 
ORACLE, a ne samo na PC. 
SOLXGRAF omogoča grafično 

prikazovanje rezultatov, dobljenih 
z vprašanji bazi, in sicer s program- 
skim orodjem SOLXPIus. 
ORACLE pospešeno razvija nova 

orodja 4. generacije in povezave 
z novimi računalniki. Še zlasti pogo- 
ste so objave novih programskih 
orodij za osebne računalnike. Veli- 
ka vlaganja v razvoj in široka upora- 
ba po vsem svetu so jamstvo, da bo 
sistem za upravljanje z bazo podat- 
kov ORACLE še ostal med vodi- 
nimi. 

kompjuter 
biblioteka 

ČAČAK 
vam ponuja predplačilo za knjigo: 

1. Trdi disk 
in uporaba softvera 15.000 din 

To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posvečena 
delu s trdim diskom in softverom: Lotus 1-2-3, WordPerfect, 
dBASE lll itd. Knjiga bo izšla novembra. Cena bo po izidu 
precej višja. 

Takoj pa vam lahko pošljemo tale dela: 

4. 

5. 

6. 
7 
8. 

Šolajič: 
Šolajič: 

Amiga Priručnik 
CP/M softver u pral 

(dBASE, WordStar, SuperCalc 2) 
Šolajič: Turbo Pascal 3.0 

Principi i programiranje 
CPIM sistemsko uputstvo 
Verzije 2.21 3.0 
Commodore 128 — Priručnik 
Commodore 128 — Programski vodič 
Commodore 64/128 
Kurs asemblerskog programiranja 

15.000 din 

12.000 din 

12.000 din 

12.000 din 
12.000 din 
12.000 din 

12.000 din 
'Commodore 64 - Memorijske lokacije 12.000 din 

Uporabnikom, ki bi radi v vseh podrobnostih spoznali svoj 
računalnik, ponujamo komplete po ugodnih cenal 

a) Komplet Amiga: knjige 2, in 4 33.000 din 
b) Komplet Commodore 128: knjige 6, 7 in 8 30.000 din 
c) Komplet CP/M literature: knjige 3,4in5 30.000 din 
d) Komplet Commodore 64: knjigi 8in9 20.000 din 

z am ii [ 
bna 
| 
| 
| ime in priimek: 

| »kompjuter biblioteka«, F. Filipoviča 41, 32000 Čačak, tel. 

iročilnic: 

Naročam tele knjige oz. komplete: 123456789abcd 

| (032) 43-951/31-20/30/34 



AMIGA 500 — računalnik leta 

Znana strokovna revija CHIP je proti koncu leta 1987 organi- nik legendarnega C 64 postavlja nove standarde v svoji 
zirala izbor mikroračunalnika leta. Mednarodna žirija iz kategoriji za 90-ta leta. 
8 držav je v kategoriji hišnih računalnikov, z veliko pred- 
nostjo pred drugouvrščenim, za računalnik leta proglasila 
računalnik Commodore AMIGA 500. lavne tstinič ristike: 

Ocene strokovnjakov so enoglasne: AMIGA 500 kot 16/32 J : la MC 68000 - 7,14 MHz 
bitni multitasking računalnik nove generacije in pravi nasled-  Mikroafocesori Nelstola Dodatni coprocesorji: Agnus 

Denise 
Paula 

ROM: 256KB 
RAM: 512KB (možnost razširitve 

interno na 1 MB, ehterno na 
max. 8,5MB 

Vgrajena disketna — 3,5 inch, 880KB 
enota: 
Zunanje disketne — možno priklopiti 8 enote 
enote: 
Zunanji trdi disk: 20-80MB 
Vmesniki: IBM PC kompat. RS 232 in 

Centronics digit. in analogni 
RGB video vhod in izhod stereo 
audio vhod in izhod, UHF izhod 
2x joystick, miška 

Operativni sistem: AMIGA DOS 
MS DOS (opcija) 

CENE: 
AMIGA 500 (USD 676, 90 
barvni monitor 1084 USD 330,19 
4 dinarske dajatve cca. 60% 

. 

AMIGA 2000 

Tehnične lastnosti Amige 2000 v osnovni izvedbi so CENA: 
podobne lastnostim Amige 500. Kot odprt računalniški osnovna izvedba ... USD 1.816,04 
sistem pa ima Amiga 2000 možnost modularne dograditve — (barvni monitor A1084 je vključen v osnovni izvedbi) 
po lastnih potrebah in željah dinarske dajatve cca. 60% 

- dodatno se lahko vgradi še 1 x 3,5 palčna in 1 x 5,25 
palčna disketna enota in 1 x trdi disk 

- z vgradnjo dodatnih elektronskih kartic lahko vaša Zastopnik in konsignacijska prodaja: 
Amiga postane IBM-XT ali IBM-AT kompatibilna 

- na razpolago je 5 dodatni mest za Amiga razširitve KONIM 
- na razpolago so 4 dodatna mesta za PC XT/AT razširitve 61000 Ljubljana, Titova 38 
- razširitve RAM do maximalno 9,5 Mb Telefon: (061) 312-290 

Ostala prodajna m BEOGRAD:  Metalservis, Karadordeva 65 
Telefon: (011) 624-927 

ZAGREB: | Poljoopskrba, Varšavska 13 
Telefon: (041) 428-796 

z commodore 

COMPUTER 



JOŽE MARINČEK SVS PASCAL 

|PROGRAMSKI JEZIKI 

Vs (Silicon Valley Software) 
S |ježe dolga leta znan kot pro- 

izvajalec prevajalnikov za 
delovne postaje (workstations), ve- 
činoma zasnovane okoli družin MC. 
66000 in NS 32000, pa tudi za sistem 
VAXVMS.. Sedaj lahko dobimo nje- 
gove prevajalnike tudi za računalni 
ke, zgrajene okoli 80386, z operacij- skim sistemom MS-DOS. Te preva 
jalnike prodaja Science Applicati- 

International Corporation 
(SAL), 

SVS Pascal (700 USD) za proce- 
sor 80386 je popolna implementaci- 
ja ANSI Pascala 77 z razširitvami. 
Prevajalnik in razhroščevalnik na iz- 
vorni ravni (source level debugger) 
prideta na eni sami AT disketi (prav- 
zaprav dobimo dve disketi: eno za 
287/387 in drugo za Weitekov ko- 
procesor). Poleg tega potrebujemo 
še povezovalnik (linker), za resno 
delo pa tudi zbirnik; za dodatnih 
500 USD ju priskrbi Phar Lap Soft- 
ware, Inc. Na tretjem disku (ta je 

Zares močno orodje 
za 32-bitno okolje 

test 
GraphScrn 
TextScrn 
NoScroll 
Store 
Triglog 
InitMath 
LongIntMath 
RealMath 

Sieve 
Savage 

(Merjeno z 20 MHz 80386, 16 MHz 80387) 

TURBO 
0.61 

103.29 
3.4 
3.28 
2.97 
0.05 
0.94 
0.27 
2.09 
8.4 

SVS Pascal 
0.27 

166.39 
idol 
16.36 
1.43 
0.05 
0.05 
0.19 
sci; 
4.66 

Pascal, dodane pa so tudi lastne 
razširitve. Seveda obstaja možnost, 
da prevajalnik dela kot čisti ANSI 
prevajalnik. 

Za delo s SVS Pascalom potrebu- 
jemo MS-DOS računalnik s proce- 
sorjem 80386, 80287/80387 ali We- 
(tekov koprocesor in 640 K pomnil- 
nika. Čim več, tem bolje. 

Na svetu so tudi lažje stvari, kot je 
prevesti program s SVS Pascalom. 
Prevajalnik je povsem linijsko orien- 

(file: 
unit imet; 

itpas] 

interface 
o function Secnis (t : 

inplenentation 
real) : real; 

|| procedure Cetin (var has, : 
unetion Secnds; 
URE IA,S. : integer: 
begin 
četa (ha 
Secnds :< 

end; 

end; ( unit tiger ) 
a 
( file : lolib.pas-) 
nodule 10 
uses ($0 unit.j ) timer; 

var t : real; 

procedure Line (var xLyyl,x2,y2 : 
rocedura StColor (var col : pI 
(ROME lire StScrn (var node : 

integer]: 
intežri; 

Uuotjon Grapiem : 
Ovar lj : integer; 

real; 

- line (ij); 
Grga lna bi; 
StScrn (3) 
IH 
funetjen kore real; 

in 

integer); external; 

SK 600 nasa E/ 100.0 -t 

. 

type plb : packed arraj [1..20] o£ ehar; 

integer); erternal; 
exterlal; o 
oaternal; 

adura LocPut (var rov,col colour, edgjth : integer; var-s.: 

Textšern : 
end; 

Ri (£, 

— vriteln 
rewrite (£, 

end; ( module 
p10): external; 

file : Bench. 

var tepl, tap, empty : 

feni function Graf 

Mlaj: 

beg Secnds 
sti ea: 

it. (25,1,1,20,s); 
dis lb) 

Sve vadi Je kmal 

funetion TextS 
ošcroll 

fietioh Store : 
function litja: 

geo (Delo) 
z Secnds 

function Woseroll : real; 
ZL 1 : integer; 

NE ds (01; 
seti doc! ig; 

Pe k 
test,do 

Store :< Secnds (M 
ed 

1) 

eh.pas či 

argument tipa 
am Speedest: 

IM unit. j | tiner; 

type pi - packed arraj[1..20] of char; 
real: 

real; external; 
ešternal; za 

7 OKternal; 
reali Ritem 

real: 
integer; 
cal; 

co 
(TČ Sens (00): 

uporabo konstanto k dejasi argmt, 

] 



tiran. Pravzaprav so to trije ločeni 
programi (PASCAL, TCODE in JLIN- 
KER). Zanimivo je, da sta drugi in 
tretji enaka tudi za C in fortran; jezi- 
ki se torej ločijo samo po čelnih 
(front end) generatorjih. Vsak teh 
programov ima kajpada različne 
rametre, med katerimi pa ni opcij 
da bi generirali datoteko. ASCM. 

SAIČ na distribucijsi etah 
ponuja paketne (batch) datoteke, ki 
olajšajo to delo. Tako po (uspeš- 
nem) prevajanju dobimo datoteke 
-COM, .REX in .OBJ. Datoteka .OBJ 
rabi samo povezovalniku. Datoteka 
.REX je »relocatable .EXE«, COM 
pa je kopija programa VMRUN. 
SVS Pascal uporablja zaščiteni 

način 386. Da bi tak program mogli 
uporabljati v realnem načinu okolja 
MS-DOS, moramo pognati poseben. 
program, ki poskrbi za komunikaci- 
jo med 32-bitnim programom in 16- 
bitnim operacijskim sistemom. SVS 
Pascal uporablja prirejen program 
VMRUN (avtor Intelligent Graphics 
Corp.) Le-ta pripravi procesor. za 
delo v zaščitenem načinu, preklopi 
procesor v ta način dela, našemu 
programu dodeli najvišji 
lege level 0) in prepusti kontrolo 
našemu programu. Podprti so (sko- 
raj) vsi sistemski klici MS-DOS. Ob 
nakupu dobimo pooblastilo, da lah- 
ko program vključimo v vsako kopi- 
jo svojih programov (če je to v jugo- 

sk 
krije tegobo 
ni Kad dl š 

function Lraglatath 

li 

teli 
OBE PA v lt 
ZS ral 
gin 
STO farne (0.0) 

metin Triglog rel Umri, z imet Č pti teli 

to OBO do 
sla (arčtan (cos (la (1))) Sens (B) 

sa Triglog 
ad; 
fnetica Reli: real 
ČWKI , : integer: 

zptireli 

ea (0.0): 
b: 

1 to 10000 do 
drsna ME 

Seat (0): 
šans Nej 

bei lea jek vriu (ireien toka z oviti: grien [diš li šti (ušem GUtčlšj 
vrtela (tere s bre epi 
uritela plrigot dlog o: 

itejn ('Iničiath. dmibkat vrta (mrki ; slogi Ze Sajko pis 
gen sala: osčia njih E 

slovanskih razmerah sploh po- 
membno). 
SVS Pascal pozna naslednje os- 

novne podatkovne tipe: integer, 
longint, real, double, boolean, char, 
string (nn], text in interactive. Poz: 
neje jih lahko uporabimo pri defini- 
ranju svojih tipov. Če moramo var- 
čevati s prostorom, lahko uporabi- 
mo besedo packed, vendar se do- 
stop do podatkov znatno upočasni. 
Naslednja koristna uporaba te bese- 
de je packed array [1...n] of char, ki 
je pascalski ekvivalent fortranskega 
znakovnega niza CHARACTERan, 
kar je zlasti uporabno pri delu s for- 
transkimi. podprogrami. Množica 
ima lahko do 2032 elementov. Tako 
text kot interactive označujeta dat 
teko tipa packed file of char, le da je 
datoteka tipa interactive primernej- 
ša za interaktivno delo (če denimo 
odpremo terminal kot vhodno dato- 
teko), ker reset, read in readin z da- 
totekami tega tipa delajo nekoliko 
drugače, Delo z netekstnimi datote- 
kami poteka normalno s podprogra- 
moma put in get ali pa z read, write. 

Seveda je možno ločeno prevaji 
nje posameznih modulov. Na razpo- 
lago sta dva načina: MODULE in 
UNIT. 
MODULE je enostavno zbirka 

podprogramov in ustreznih deklara- 
cij. V programu lahko dosežemo ka- 
terikoli podprogram iz modula, le 
deklarirati ga moramo kot EXTER- 
NAL. Prevajalnik ne preverja, ali se 
glava podprograma v programu zi 
res ujema s pravo glavo, saj je lahko 
zunanji podprogram napisan tudi 
v fortranu, C-ju ali zbirniku. 

UNIT popolnoma podpira sintak- 
so UCSD (torej urbo Pascal 
4.0), le inicializacija ni mogoča. Unit 
je sestavljen iz dveh delov: INTER- 
FACE in IMPLEMENTATION. V pr- 
vem so navedene deklaracije pod- 
programov, spremenljivk itd., v dru- 
gem pa so sama izvedba teh pod- 
programov, podprogrami in drugi 
objekti, ki so lokalni temu UNIT in 
torej nevidni za ostale dele progra- 
ma. Iz UNIT dosežemo vse podpro- 
grame hkrati, ko navedemo v pro- 
gramu stavek USES, 

Knjižnica DOS obsega osnovne 
podprograme za delo z MS-DOS, 
denimo podpora kartic CGAJEGA/ 
VGA/Hercules, brisanje, preimeno- 
vanje, iskanje datotek, seznamov... 
Nekaj podprogramov zahteva kot 
vhodni podatek znakovni niz in tu 

le do k rojavo padked rrjikarje 

Kljub popolni združljivosti z ANSI 
standardom se program včasih ob- 
naša nekoliko drugače, če je preve- 
den v ANSI načinu, kot pa če je 
preveden normalno. Najbolj opazne 
so tele razlike: 

1. Operator MOD je definiran dru- 
gače, in sicer v ANSI načinu (v skla- 
du s standardom!) ni pravilno defi- 
niran za negativna števila; 

2. ANSI dopušča, da se komentar, 
začet z (, zapre z %) in nasprotno. 
SVS pozna in zahteva pravilno 
gnezdenje komentarjev; 

3. ANSI definira konstanten zna- 
kovni niz kot packed array of char 
(ker standard ne pozna tipa String), 
SVS pa kot String. 

Številne razširitve se bodo upo- 
rabnikom, vajenim Turbo Pascala, 
zdele samoumevne, še več pa jih 
bodo pogrešali. To je pač cena za 

program Sieve; 

const size - 8192; 
iterations - 25; 

var flags : array [1..size] of boolean; 
time : single; 
i,k,prime,iter : 

function Secnds (t : 
var h,m,s,f : longint; 
begin 
GetTim (h,m,s,£); 

integer; 

procedure GetTim (var h,m,s,f : longint); external; 

single) : 

Secnds :- 3600.0 % h 4 60.0 % m 4 s 4 £/100.0 - t 

single; 

prime :- 2%i4 
k :e prime $ i; 

writeln ('Sieve : 
end. 

end; 

begin 
writeln ('Sieve : ',iterations,' iterations'); 
time :- secnds (0.0); 
for iter :- l to iterations do begin 

for i :- 1 te size do 
flags [i] :- true; 

£or i i- 1 to size do 
CO if. flags [i] then begin 

uhile k <z prime do begin 
iz false; C flags [k] 

k ič k t prime 
end 

end 
end; 
time :- secnds (time); 

',kime:4:4,' seconds.') 

vstopnico v »real world«. Sicer nam 
pa SVS neprimerno bolje kot Turbo 
Pascal omogoča razvoj programov 
s poceni MS-DOS računalniki; poz- 
neje jih brez težav prenesemo na 
dražje sisteme UNIX in VAX/VMS. 

Optimizacija, ki poteka v drugem 
koraku prevajanja, obsega tako 
standardne stvari, kot sta določeva- 
nje vrednosti konstantnim celošte- 
vilskim in logičnim izrazom med 
prevajanjem ter odstranitev »mr- 
tvih« delov programa. Prevajalnik 
optimizira na hitrost. Tako generira 

mov. eax,lemp20 
lea  ecx,[eaxteaxx8] 
lea eax|ecxtecxx2] 
namesto precej krajše sekvence 
imul. eaxtemp20,11 
ker se prejšnja izvaja približno 12 

odstotkov hitreje. Vseeno pa SVS ni 
idealen optimizator. Predvsem bi bi- 
la dobrodošla lokalna optimizacija 
(peephole optimization), da bi se iz- 
ognili prenosu vrednosti iz registrov 
v pomnilnik in takoj nazaj. Precej 
šepa tudi pri FP operacijah, Tako ne 
razpozna 1.0%x, 0.0xx, pa tudi xxx 
ne prevede kot sgr (x). Kljub vsemu 
je program ponavadi bolje preveden 
kot s TP 4.0. 

Veliko razočaranje prinese pod- 
program 
v pomnilniku kakšno luknjo, se čas 
9b licu New neverjelno podaljša 
Tako je program, 
prisvojil veliko pomni 
z Mark/Release petkrat hit 
TP 4.0, z Dispose pa 30 odstotkov 
počasneji 

Hitrost prevedenih programov je 
področje, na katerem ta prevajalnik 
zares blesti. Pri večini opravil 
(vključno deli z dinamičnimi struk- 

turami brez Dispose) je bil vsaj 2 do 
4-krat hitrejši kot TP 4.0, pri progra- 
mih, ki so bili omejeni s pomnilni- 
kom, pa tudi 10- krat. Edino pri /O 
je počasnejši, to pa zaradi že prislo- 
vične počasnosti MS-DOS, ki ji mo- 
ramo prišteti še vmesnik VMRUN, 
SIAC zato v okviru svoje DOS knjiž- 
nice ponuja podprograme, ki izpiše- 
jo znak ali niz na določeno mesto na 
zaslonu neprimerno hitreje, čeprav 
še vedno počasneje kot denimo 
Turbo Pascal. 
SVS debugger je simboličen raz- 

hroščevalnik za SVS Fortran, SVS 
Pascal in SVS C. Danes že veliko 
paketov MS-DOS ponuja razhrošče- 
valnike z več preklapljajočimi se 
okni, ki preklapljajo med uporabni- 
kovim in svojim zaslonom... SVS 
debugger bi veselo delal na tele- 
printerju; informacija se enostavno 
pomika navzgor. Lahko postavljate 
prekinitve (breakpoint) in celo dolo- 
ite, kaj naj naredi, ko doseže preki- 

pozabite pa na »prekini, ko 
ne 20... ». Tudi aritmetičnih 

operacij ne pozna. Pri rekurzivnih 
podprogramih nam utegne koristiti 
»walkback« — sprehod skozi sek- 
venco klicev podprograma. 
SVS Pascal je zares močno oro- 

dje za znanstvene in tehnične nalo- 
ge, za kar je navsezadnje tudi name- 
njen. Paket vključuje vse (razen po- 
vezovalnika), kar potrebujete za raz- 
voj programov v 32-bitnem okolju. 
Sicer ni niti približno toliko prijazen 
kot TP 4.0, toda tisti, katerim je na- 
menjen, tega ne bodo pogrešali, 
znali pa bodo ceniti veliko hitrost, 
visoko stopnjo prenosljivosti, 4 Gb 
linearnega naslovnega prostora... 
in vse to na domačem PC/AT. 

Moj mikro. 25 



|UPORABNI PROGRAMI 

AMSTRAD/SCHNEIDER 464: DEFINIRANJE ZNAKOV 

Po naše na 
zaslonu in papirju 
ŽELJKO GEROVAC 

lamisel je preprosta. Nekam v pomnilnik moramo shraniti rutino, ki 
ves čas nadzoruje kode, poslane tiskalniku. In ko se pojavi kaka YU 
črka, tiskalnik prejme ukaz, naj preide v grafični način, tj. naj nariše 

določeni znak, nato pa nadaljuje pisanje v tekstnem načinu. Poleg YU 
znakov. P tako mogoče definirati katerikoli drug znak in ga kajpada izpisati 
(narisati). 

Pri CPC 464 je primerno mesto za razne uporabne rutine glasbeni vmesni 
pomnilnik, ki zaseda 686 bytov, od 46417 do 47103. Del tega pomnilni! 
vedno uporablja ukaz PRINT CHR$(7), zadnjih 485 bytov pa je namenjenih 
ukazu SOUND, ki ga v Taswordu seveda ni in zato nam je ta prostor na 
razpolago. Avtor tega zapisa ga uporablja za 8-bitni Centronics, za zaslon- 
ske kopije (screen dump) in za definiranje znakov. 

Na novo definirani znaki imajo kode od 128 do 159, kar skrajša način 
računanja naslova definicije znaka oziroma znakov, pač pa kode YU znakov 
zaradi tega ne ustrezajo YU standardu. Znaki so definirani v matriki 7 x 5 in 
shranjeni od lokacije 46848 dalje. Od te lokacije je prostora za 32 znakov, od 
katerih vsak obsega 8 bytov. Za znak s kodo 128 je definicija oblike od 
46.848, za kodo 129 od 46856 it. 

V jedru (kernel) moramo amstradovo rutino za tiskalnik preusmeriti 
k naši. Na naslovu 48625, kjer inicialno piše JP 2040, z dvema pokoma 
spremenimo naslov skoka na 46805: s POKE 48626,213 in POKE 48627, 182. 

Izvršna koda rutine za pisanje, risanje 

10 REH unos kodova rutine 
20 FOR 1- 44754 TO 46842iREAD Bi PRINT 1,Bi POKE 1,8iNEXT 1 
30 DATA 205,191,7,7,7,111,38, 189, 229,62,27,205, 43, 199,62, 75 
40 DATA 205,43, 189, 175, 205,45, 199,62, 5, 205,45, 189, 4,5, 225, 124 

BATA 44,229, 197,205, 43, 189, 195, 
|.48,7, 16,249, 13,32,246, 185,201 

/ 245, 225,62, 15,205, 43, 199,24 
DATA 37,1,50,0,205,27 
DATA 197,203, 127,32, 187, 1,259,0,250, 127,237, 121,244, 128,243 
DATA 257, 121,250, 127,251,237, 121,193,59,201 
REM Detinicija izgleda YU ulova C6CE048422 883 88 

100 FOR 1-0 TO 9READ ADRIFOR J-0 TO 41READ BIPOKE ADR, BLADR-ADAHI 
110 NEXTJ, 
120 DATA 46848,54,49,70, /9,56, 46850,48,74,76,74,72 
130 DATA 46864,56,68, 70,67, 36, 46872, 40, 72, 76, 74, 72 
140 DATA 46896,72,85, 86,85, 36, 46904, 72,85, 86,85, 36 
150 DATA 46060,8, 127,73,65,62, 46088, 48, 72,74, 127,2 
160 DATA 46912,69, 101,88,77,68,44920,72, 10k, 124,90, 72 
170 SAVE "TASVU 46754, 550 

Ko na določeno lokacijo vpišete kode rutin in kode YU črk, jih posnemite 
na delovni trak (disketo) s SAVE »tasyu bin«, b, 46754,350. Rutino objav- 
ljamo v izvirni in izvršni kodi, prvemu listingu je dodanih nekaj komentarjev. 

rutino prenašate na drug naslov, morate naslov oznake (label) ULAZ 
(Vhod iz listinga s pokom prenesti na lokaciji 48626 in 48627, definicijo 
oblike znakov pa shraniti na začetek pomnilniške strani. 

Izvirna koda za pisanje, risanje 

to s» 
20 ono. nazsa 

Voduzal od YU koda 120 
so RLCA 
so RiCA 
so RLCA (pomnoži ga sa 8 
zo io Hu L nii basi adrene dat. znaka 
so (DOO M,183 O gu H VIRE past adrase det. znaka 
so PUBH Ha 
100 kp A,27 (komanda za grafički rad printera 
no CALL. WBOZB O SPRINT M9,CHR8(27) pehrs 475) 1Ehrec0) gcnrei5) 
120 ip a,75 
130 CALL WBOZBOOO GROM rutina za slanje koda printeru 
140 zona 
iso CALL. spOZB 

10 ip o a,5 
170 CALL. spoz 
180 io 8,5 
190 PETI POPOML vertanje korianički detiniranog snska 

DA 

240 OJNZ PET 
zo Pop He 
zao UD O A,15  — upovratak u pisanje tekata 
290 CALL. »BOZD  — APRINT 96, CR9(19) 
300 JRO IZLAZ 
310 WAZ  LDO BC,e32 
320 CEKAJI CALL SOBIBO  sčekanje printera 
zo SR NC,BALJI 
zao DSNZ CEKAJ 
so nec c 
seo JRO NE,CEKAJ 
zz0 oa a 
390 PET 
390 SALJI PUSH BE 
400 BIT 7,A (da 14 je korienički det. znak OU 
mo JR NE,YUBLOV jest, nacrtaj ga 
x20 (D. BC,MEFO  APRINT 89,14) 
sso AND 7F 
mo our Cona 
sso con seo 
seo or 
s70 OT (oa 
ss0 ANO TE 
490 ci 
soo. our cena 
io Iztar PoP sc 
sa0 ser (potvrda da je znak poslan 
sso ner 



Navodilo za predelavo Tasworda 

Naložite Tasword v računalnik in preidite v basic. Potem predelajte 
vrstice v basicu: 

119 POKE 48624,2131 POKE 40627, 182 

180 GOBUB 300:LOCATE 8,101PRINT"Loading . . VuTasmord . . 
MRaLORD" 'YUtamw obin"i LOAD "itaajU ubinti CLOSEINIHENORY ml 

(2400. CLSAPEN 14GOBUB 16201MEMOAY mniSAVE?YUTASM bas": SAVE" !VUtasm 
»bAN",b,83E00, 132351 et , CLOsEOUT 
(MEMORY mi 4RETURN 

Z direktnim ukazom naložite rutino in naše črke: 
LOAD »tasYU bin« 

in znova poženite Tasword z ukazom RUN. 
Z opcijo Customise program (C) lahko izbirate, ali boste redefinirali 

standardne znake izpisa oziroma znake iz drugega nabora znakov. Če vaš 
tasprint že na zaslonu pokaže naše črke, boste morali redefinirati stan- 
dardne znake izpisa. Najpogostejša verzija naših črk v Taswordu je takale: 

Standardni nabor znakov 

Zdaj imate na razpolago Tasword z našimi črkami v kombinaciji s kakim 
dostopom (poceni) tiskalnilkom. Prepričan sem, da imajo bralci dovolj 
znanja in da bodo mogli sami razširiti Tasword, npr. z znaki grške abecede. 
Če pa bodo imeli kake težave, naj se javijo avtorju (Ž. G., Osiječke udarne 
brigade 29, 54000 Osijek, tel. (054) 47-523, dom. 

P.N.P.electronic 
MM JERETOVA 12 SBOOO SPLIT "EF (058) S89-987 

IBM PC XT/AT 
Zastopamo GAMA Elektronic Minchen. Prevajamo programe 
na 3,5". POCENI: miška, 8087, 80287, trdi diski, gibki diski, 

razne kartice. 

ČE ŽELITE KUPITI PC, OGLASITE SE. ZAGOTAVLJAMO 
GARANCIJO IN SERVISIRANJE. 

Dataswitch — povezuje več računalnikov z enim tiskalnikom, 
ikom ali nasprotno. 

la iz steklenih vlaken za tiskalnike 
po nizki ceni. 

Novo: profesionalni 

ATARI ST 260/520/1040 
Velika izbira najnovejših programov in iger po super ugodnih 

ŽGaKI ABC Je, TEVA aj ara ova Man cenah. 
Razširitev pomnilnika 1-2-4 Mb na kartici brez lotanja, TOS v epromih — angleško. wu d EVE eo deo z toe vc nemško, angleško-nemško in yugo, TV modulator, programator epromov, kabel 
'Centronics za tiskalnik, modul Fast Basic s prevajalnikom, GFA Basic  prevajal- 

ASCII kod: — 64 91 92 93 94 95 96 125 124 12e|. | nik v modulu. Velika izbira programov in ACC v modulih do 128 K. YU epromi za 
tiskalnike, ura, dvostranska disketna enota z vdelanim transformatorjem v ohišju 

ai velika izbira kakovostne literature in programov, popravila in servis tasYU kodr 135 129 137 131 133 132 136 128 134 13c Brezplačen katalog 

Če pa bi radi imeli vse znake ASCI, naše črke in še kak drug znak, potem | SPECTRUM COMMODORE 
vse to shranite v drugi nabor znakov. Spet boste iz Tasworda prešli V basic. 
Naše črke boste na zaslonu dobili tako, da boste vnesli tole vrsto: Kempstonov vmesnik za igralno  Eprom moduli od 0,5 Mb (64 K) 
1 CLS:FOR 10 TO S:INPUT »ADR«ADI 
ADR,B: ADR—ADR--1:NEXT J,I:ENI 

Program poženite z RUN in vnesite številke iz vrstic DATA. 

k FOR J-O TO z INPUT B: POKE 

Zaslon YU črk, II. nabor 

DATA 17256,108,56,60, 102,96, 102,60,0 KREM C 

DATA 17264,0,108,56,60,96,96,60,0 KREM č 

DATA 17272, 12,24,60, 102,96, 102,60,0 KREM Cc 

DATA 17280,0,12,24,60,96,96,60,0 KREM č 

DATA 17288,248,108,102,246,118,108,248,0 REM 8 

DATA 17296,12,50,12,124,204,204,118,0 1REM d 

DATA 17304,54,28,62,96,60,6, 124,0 KREM 8 

DATA 17312,0,54,28,118,56,14,124,0 1REM $ 

DATA 17320,108,56, 254, 140,56, 98, 254,0 KREM 2 

DATA 17328,0,108,56,254, 156, 114,254,0 1REM ž 

Tako ste na zaslonu dobili naše črke v drugem naboru znakov, in sicer na 
tipkah od a do j. Iz listinga Tasworda izbrišite vrsto 1. Spet z RUN poženite 
Tasword in z opcijo Customise (C) spremenite kode znakov v drugem 
naboru. 

Drugi nabor znakov 

Znak: abcde tf gh i 
Koda tasYU: 128129130131132133134135135137 
VU črke: ččeBaŠšŽ ž 

palico Svetlobno pero 
Dvojni vmesnik za igralno palico 
Novo: Kempstonov vmesnik z vdelanim avtomatskim ognjem in upo- 

časnjevalcem hitrosti dela (za hitre igre in vajo) 

COMMODORE AMIGA 
Razširitev pomnilnika na 1 Mb — kartica z uro, zunanji dodatni diskovni 
pogon. Barvni video modulator za televizijo. Programi in literatura. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 
Vrhunska kakovost, vdelana tipka za resetiranje, enoletna garancija, 

takojšnja dobava. 
NOVI MODULI POD REDNO ŠTEVILKO 26 IN 27 

z a s. sa 
Z. Šesta uto prograov nasa glav zam da 
-3. Final Cartndgel (Valcomov super modul)... . 55000 dm 
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5. Prosen! oklnonito <<. pribaj 

 ProlamonA Turbo 280 Turbo dl BOS naslavivlave zao sn 
7. Tubo2SDLO  B00S-t Cnipasrmon astre gave kseolca. Zo sa 
A MCopy 2 ie Turbo SDD nastvlevglve kaseloloca propa 
3) rado Kena lndardni tn pospešeni ketna a relopni 728) ža sn 
10 Tornado Karma za bi CM (preklopnik za sanarni Trač) om dn 
11 Eoolnajojši modu a elo sko pogovo Brrpa 
12. EasfŠeripiz YU znaki ..... M0 dn 
13. Year ISO OBDO nastala aselloca (2X aa da 
1. Smbyk (Simon Basic ubo monitor modulu 22 K) Sm dn 
15. Sim Tu 250 LO BOOŠ  Cip mon nastal gave K) Pra 
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2 ooo Grma TI STI opi To000 Ga 
21. Paine progra za iskano vez. 32 K). priial 
22. Simbi Easetu t Po  Turto SL 202  BDOŠ as lek (k. SO dn 
23. kompresor (za 10 do 20% skrajšane programe) 4 Turbo 250 LD « Copy 202 
cast gavelas. ........... za sn 
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"omo da 
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Pozor: LAN! 

SLOBODAN SIMIČ 

okalne računalniške mreže 
IL, |v zadnjem času že kažejo 

svojo usmeritev kakor tudi 
optimalna področja uporabe. Mreže 
LAN so vedno bolj uporabniško ori- 
entirani sistemi, ki z logiko združe- 
vanja posameznih manjših podsi- 
stemov (računalniških) preraščajo 
v mreže z mogočnimi procesnimi in 
uslužnostnimi zmogljivostmi. Naj- 
bolje so izkoriščene ravno na po- 
dročju kompleksnih podatkovnih in 
informacijskih potreb. Na tem po- 
dročju so znane kot najhitrejše mre- 
že, neobčutljive na strukturo pren: 
šanih podatkov ter imune na tip po- 
datkovnega prenosa (burst, prenos 
datotek itd.). Z informacijskegas 
aspekta so to mreže, katerih sestav- 
ni del je office automation, močna 
in operativna povezljivost z oko- 
ljem, informacijska in organizacij- 
ska integrabilnost, preprostost vo- 
denja in vzdrževanja (za ceno pre- 
cejšnje količine znanja) itd. 

Povedano drugače, lokalne mre- 
že so že presegle vlogo zgolj pre- 
nosnika podatkov med posamez 
mi. zainteresiranimi delovnimi po- 
stajami. Seveda pa je še veliko tako. 
proizvajalcev, kakor tudi potreb, 
kjer mreže LAN rabijo le prenosu 
podatkov v kakem prostorsko ome- 
Jenem območju ali kot terminalski 
koncentratorji in podobno. 

Dasiravno bomo v članku uporab- 
ljali homonim LAN v smislu lokalne 
računalniške mreže, se moramo za- 
vedati, da LAN (Local Area Network). 
v. svojem izvirnem terminološkem 
kontekstu dovoljuje pojmovanje tu- 
di drugih neračunalniških prostor- 
sko omejenih mrež. 

Ne glede na obstoj zgoraj ome- 
njenih potreb po preprostem podat- 
kovnem prenosu, se bomo v tem 
gradivu usmerili h kompleksnim, si 
stemsko orientiranim lokalnim ra- 
čunalniškim mrežam ter iz tega zor- 
nega kota osvetlili ri ključne par: 
metre, ki jih je treba imeti pred oč- 
mi, ko načrtujemo za naše potrebe 
tovrstne mreže. Ti trije parametri so 
prenosni medij, pristopna metoda 
ter posredovalnik (server). V članku 
izhajam iz domneve, da bralci že 
obvladajo osnovne namene, impli- 
kacije in karakteristike lokalnih ra- 
Čunalniških mrež. 

Prenosni medij 

Čeprav je prenosni medij (pod 
kovni kabel, podatkovni. vodnik, 
prenosnik itd.) na prvi pogled videti 
marginalen in trivialen sestavni del 
LAN, isti »prvi pogled« največkrat 
pripelje načrtovalce in uporabnike 
LAN v pat pozicijo. Analize so poka- 
zale, da ogromno napak (25 odstot- 
kov vseh težav) odpade ravno na 
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prenosni medij. K temu je treba do- 
dati še, da pri močnih lokalnih mre- 
žah kabla ne režemo in lotamo, tem- 
več naročamo segmente, ki so že 
pripravljeni za vključitev, tako da 
notranjosti kablov sploh ne vidimo. 
Osnovni pogoj za kvalitetno delova- 
nje mrež LAN je ravno pravilno di- 
menzioniran in izbran prenosni me: 
dij, Prav nič nenavadnega ni, da na: 
kup in postavitev podatkovnega ka: 
bla preseže ceno vseh ostalih se- 
stavnih enot LAN. 

Načrtovanje prenosnega medija 
pa ima še dodatno težo v primeru 
multimedijskih instalacij (LAN z več 
tipi prenosnih medijev v isti mreži) 
Običajno se prenosni medij izraču- 
nava po priporočilih proizvajale: 
V teh priporočilih so zajete maksi 
malne razdalje med vozlišči, slablje- 
nja na kablu, slabljenja na vozlišču 
itd, 
Če pravimo, da je prenosni medij 

prvi pogoj za dobro delovanje lokal 
računalniških mrež, potem lah- 

ko rečemo, da so posredovalniki nji 
hovo srce. 

Komunikacijski protokoli v lokal- 
nih mrežah skrbijo za pravilen pre- 
nos posameznih podatkov po mreži, 
mrežni operacijski sistem pa skrbi 
za delovanje mreže »po meri upo- 
rabnika«. Mrežni operacijski sistemi 
so pri močnejših okoljih LAN na- 
meščeni v posredovalnikih, dočim 
so lupine mrežnih operacijskih si- 
stemov (sprejemniki uporabnikovih 
ukazov) nameščeni v vsaki delovni 
postaji. Namen posredovalnikov je 
potencialno nudenje storitev vsem 
uporabnikom v LAN (potencialno 
zato, ker so nekatere storitve lahko 
pod kontrolo prioritet). Ravno zara- 
di te lastnosti nudenja storitev 
VSEM uporabnikom v LAN, mora 
biti posredovalnik pravilno dimenzi- 
oniran in izbran. 

Slabo dimenzioniran posredoval- 
nik povzroča upočasnevanje mreže 
LAN, onemogoča: dodajanje LAN 
itd. Slabo izbran posredovalnik (v 
smislu aparaturne opreme) pa pov- 
zroča nezanesljivo delovanje mreže. 
Zavedati se moramo, da večopravil- 
no, večuporabniško okolje omogo- 
ča ravno mrežni operacijski sistem 
v posredovalniku. Upravljanje baze 
podatkov, »record locking«, »file 
locking« itd. so sestavni del tega 
sistema. Načrtovalci informacijskih 
sistemov se dobro zavedajo, kaj po- 
meni. imeti zanesljivo bazo po- 
datkov. 

Kvalitetno in zanesljivo delovanje 
posredovalnikov je ključnega po- 
mena v LAN. Zato naj bodo računal- 
niki, določeni kot posredovalniki, 
najkvalitetnejši in najzmogljivejši 
ter najhitrejši iz odgovarjajočega 
razreda (compag, wyse, AST...), saj 
diskovne kapacitete, ko se informa- 
Cijski sistem vzpostavi, zelo rade 

presežejo planirano vrednost, števi- 
lo uporabnikov pri uspešno vzpo- 
stavljenih LAN pa hitro narašča. 

Ko izbiramo mrežne operacijske 
sisteme, moramo poznati okolje, 
v katerem bo naša mreža delovala. 
Če imamo kompleksno mrežno oko- 
lje, ki je v smislu storitev posredo- 
valnikov (predvsem komunikacij- 
skih storitev) zelo zahtevno, imamo 
pa dovolj strokovnega kadra, ki bo 
tako mrežo vzdrževal, se odločamo 
za mrežne operacijske sisteme tipa 
Novell Netware ali podobne. Če 
imamo zahtevno mrežo, v kateri že- 
imo imeti poenostavljeno vodenje 
in nadzor mreže na enem mestu, na 
račun nekaj počasnejših (predvsem 
komunikacijskih) storitev posredo- 
valnikov, se odločamo za mrežne 
operacijske sisteme tipa Banyan Vi- 
nes itd. 

Načrtovanje, dimenzioniranje in 
izbira posredovalnikov je drugi 
ključni faktor za kvalitetno in zane- 
sljivo delovanje lokalnih računalni- 
ških mrež, kakor tudi za nudenje 
vseh. mogočih storitev. uporabni- 
kom. Vedeti moramo, da je mrežna 
aplikacija pisana za določen mrežni 
operacijski sistem in da niso vsi si- 
stemi podprti z enakim številom 
mrežnih aplikacij. 

Tretji parameter, ki odločilno vpli- 
va na mrežo »po želji uporabnika: 
je pristopna metoda. Pristopna m 
toda je mehanizem za dosego pre- 
nosnega medija. 

Pristopna metoda 

Čeprav je pristopnih metod veli- 
ko, sla razširjeni predvsem dve. Pr- 
va je nedeterminirana: ne vemo na- 
tančno, kdaj bomo dobili možnost 
oddaje sporočila; druga je determi- 
nirana: vedno lahko izračunamo 
čas, ko nam bo prenosni medij na 
razpolago. Groba interpretacija 
zgoraj zapisanega pa nas lahko pri- 
pelje do napačnih sklepov, zato je 
potrebna bolj razširjena razlaga poj- 
mov determinirana in nedetermini- 
rana pristopna metoda. Predvsem je 
treba osvetliti ti metodi s stališča 
obremenjenosti lokalnih računalni 
ških mrež (obremenjenost LAN po- 
meni količino sporočil, ki se po mre- 
ži pretakajo v določenem časovnem 
obdobju; če je količina sporočil 
majhna, pravimo, da je mreža ne- 
obremenjena in obratno). 

Nedeterminirana (časovno ni 
predvidljiva, neizračunljiva pristop- 
na metoda, katere najbolj znan me- 
haniizem je CSMA/CD (Carrier Sen- 
se Multiple Access with Collision 
Detection), je uporabljena v izredno 
popularnih mrežah LAN, kot so Et- 
hernet firme Digital, NevOne proiz- 
vajalca Ungermann Bass, Etherlink 
od 3Coma itd. Ta metoda je zelo 

primerljiva s cestiščem brez sema- 
fora Vemo, da če je cesta 
prazna, se lahko brez težav v vsa- 
kem trenutku vključimo v promet, 
če pa je glavna cesta obremenjena. 
je vključitev v promet zelo težavna. 
Identično velja za lokalne mreže 
s tem mehanizmom. To pomeni, da 
v primeru, ko mreža ni močno obre- 
menjena (tipično stanje), dobimo 
prenosni medij takoj na razpolago, 
ko želimo oddati sporočilo. Bolj ko 
promet na mreži narašča, težje se 
v njo vključujemo oziroma počas- 
nejše je komuniciranje na mreži. 

Po drugi strani determinirani me- 
hanizmi, katerega tipični predstav- 
nik je Token Passing, omogočajo 
natančno ugotavljanje, kdaj lahko 
dobimo prenosni medij na razpola- 
go za oddajo sporočila. Vendar, ker 
se stvari dogajajo v izredno kratkih 
časih reda milisekuna, velja ugoto- 
vitev, da pri relativno neobremenje- 
ni mreži uporabnik pri delu na mre- 
ži ne čuti nobene razlike med tema 
dvema mehanizmoma. Razlika se 
pojavi šele pri velikih obremenitvah 
mreže. 

Seveda pa ta ugotovitev pri lokal- 
nih mrežah, ki krmilijo avtomate ali 
robote - tedaj je izredno pomembna 
ravno pravilna zapovrstnost navodil 
strojem — ne velja. Pri tovrstnih mre- 
žah je skoraj izključno uporabljan 
determiniran pristop. 

Tovrstni mehanizmi vzdržujejo 
dokaj enake čase delovanja, tudi pri 
večjih obremenitvah mreže. Deler- 
minirani pristopni mehanizmi. so 
primerljivi s semaforiziranim cestiš- 
čem Ne glede na to, ali je 
cesta prazna ali ne, morajo avtomo- 
bili (sporočila) s stranske ceste do- 
biti ekskluzivno pravico (zeleno luč) 
za vključitev v promet. Najbolj zna- 
ne mreže tega tipa so Token Ring 
proizvajalca IBM in kar tri vrhunske 
mreže Pronet 4, Pronet 10 in Pronet 
80 proizvajalca Proteon (za našteti 
mreži imamo v Jugoslaviji uradna 
zastopstva). 

Glede na napisano sledi, da mo- 
ramo vedeti, kakšna bo ali je predvi- 
dena obremenitev (informacijski 
pretok) naše mreže. Če je obremeni- 
tev zelo velika (posredovalniki za 
opravljanje svojih funkcij lahko še 
dodatno precej obremenijo prenos- 
ni kanal), potem izbiramo običajno 
med determiniranimi pristopnimi 
mehanizmi, če je obremenitev rela- 
tivno nizka, pa moramo za optima- 
len izbor analizirati še nekaj dodat- 
nih faktorjev okolja in lastnosti pri- 
stopnih metod. 

Za optimalen izbor lokalne raču- 
nalniške mreže bo seveda potrebno 
analizirati še kakšen parameter več, 
kakor samo tri naštete. Pomembno 
pa je, da prilagajamo LAN potrebam 
okolja, v katerem bo deloval, ne pa 
okolje izbranemu LAN. 
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PROGRAM IZ KOOPERACIJE Z ZASTOPNIKOM 
FIRME SOLARI (ITALIJA) 

V sodelovanju z generalnim zastopnikom firme Solari vam nudimo: 
- sistem za registracijo prisotnosti na delu 

- z magnetnimi karicami v povezavi s PC 
— z žigosnimi urami 

- program ur ln signalizacije vseh vrst za opremo objektov kot so npr.: hoteli, poslovne zgradbe, bolnišnice, letališča, žel. postaje 
ka. 

- sistem za zbiranje in zapisovanje podatkov iz proizvodnje, 
ki nam omogoča: 
- planiranje proizvodnje 
— vpogled v trenutno stanje v proizvodnji 
- spremljanje toka materialov 
- optimizacijo proizvodnje 

OSTALA OPREMA 
— tiskalnik A3 formata 
- tiskalnik A1 formata 
— grafična tablica 11' x 11" 
- grafični paket ACAD 90 
— knjižnice standardnih elementov ACAD za: 

- strojništvo 
— hidravliko 
— pnevmatiko. 
po različnih standardih 

- tiskalnik A3 formata. 
- streamer 
— memorijske povezave 
- mrežne povezave 
- prostoprogramabilni avtomat. 
- razvojni sistem za ZBO 
— dvo- in večplastna tiskana vezja 
AT združljivi poslovni računalnik 
— CPU 80286, 6/8/10 MHz, 1 MBYte RAM 
— OUERTY AT tipkovnica 101 key ASCIH 
— Hercules video grafična kartica z monokromatskim monitorjem 14" 
- trdi disk, 40 MByte formatiran (<40 ms), 
- mehki disk, 1.2MByte ali 360 KByte, 
— dve serijski in ena paralelna komunikacija 
— miška, kompatabilna z MSM in MM 
AT združljivi poslovni računalnik 
— CPU 80286, 80287/88 6/8/10 MHz, 1 MByte RAM 
— OUERTY AT tipkovnica 101 key ASCIl 
— Hercules video grafična kartica z monokromatskim monitorjem 14" 
— trdi disk, 40 MByte formatiran (28 ms) 
— mehki disk 1.2 MByle ali 360 KByte 
— dve serijski in ena paralelna komunikacija 

X združljivi poslovni računalnik 
— CPU BOBA, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date 
— OUERTY AT tipkovnica 101 key ASCII 
— Hercules video grafična kartica z monokromatskim monitorjem 14" 
— trdi disk, 20 MByte formatiran ( 5765 ms) 
— mehki disk 360 KByte 
— ena serijska in ena paralelna komunikacija 
— miška, kompatibilna z MSM ali MM 
AT združljiv grafični računalnik 
— CPU 80286, 68/10 MHz, 80287/8, 1 MB RAM 
— OUERTY AT tipkovnica 101 key ASCII 

lična kartica (640 x 350) 

aralelna komunikacija 
MSM in MM. 

AT združljivi grafični računalnik 
— GPU B0286, 6/8/10/12 MHz, BO287/8, 1 MB RAM 
— OVERTY AT tipkovnica 101 key ASČII 
— EGA video grafična kartica (800 x 600) 
MULTISYNČ barvni monitor 14 
trdi disk, 40 MByte, formatiran (<2 ms) 
mehki disk, 1.2 MByte ali 360 KByte 
Šve serijski in ena paralelna komunikacija 

— miška, kompatibilna s MSM in MM 

industrija pohištva 
in opreme 
65001-nova gorica 
jugoslavija 
tel.: 065/22-611 
teleks: 343 16 MEBLO YU 



NAJNOVEJŠA AMERIŠKA RAČUNALNIŠKA 
LITERATURA TAKOJ PO OBJAVI 
TUDI NA NAŠEM KNJIŽNEM TRGU 

V PRODAJI ZA DINARJE PRI MLADINSKI KNJIGI: 

M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE 
C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL 
— THE COMPLETE REFERENCE 
J. D. Carrabis: dBASE lll PLUS — THE COMPIETE REFERENCE 
M. Liskin: ADVANCED dBASE lll PLUS - PROGRAMMING AND 
TECHNIOUES 
H. Schildt: C — THE COMPLETE REFERENCE 
S. Namerotf: OUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE 

Posebej opozarjamo na 11 novih naslovov v seriji 

K. Jamsa: DOS 
K. Jamsa: TURBO PASCAL 4 
S. Cobb: OUATRO 
E. Alderman: MICROSOFT WORD 
P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH 
C. B. Mathews: APPLEWORKS 

Y. MeCoy: OUATRO — THE COMPLETE REFERENCE 
H. Schildt: TURBO C - THE COMPLETE REFERENCE 
S. O'Brien: TURBO PASCAL — THE COMPLETE REFERENCE 
H. Schildt: ADVANCED TURBO PASCAL — VERSION 4 
F. E. Mosher, D. 1. Schneider: USING TURBO BASIC 
E. lacobucci: OS/2 PROGRAMMER'S GUIDE 
K. Jamsa: DOS — THE COMPLETE REFERENCE 
K. Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER'S LIBRARY 

THE POCKET REFERENCE SERIES: 

K. Jamsa: OS/2 
H. Schildt: TURBO C 
G. Todd: THE POCKET REFERENCE TO DISPLAYWRITE 4 
E. Jones: PARADOX 
C. Gilbert: WORDSTAR PROFESSIONAL 

PRILOŽNOST ZA STROKOVNJAKE 
IN LJUBITELJSKE POZNAVALCE 
Vabimo vas k prednaročilu na ameriško 
mesečno računalniško revijo BYTE! 
Celoletno naročnino boste lahko poravnali 
v dinarjih — kot orientacijo upoštevajte 
dinarsko protivrednost 27 GBP. 

Te in še blizu 500 drugih naslovov najnovejših uvoženih in 
domačih knjig s področja elektronike, elektrotehnike in računal- 
ništva si boste lahko ogledali in kupili oziroma naročili v našem 

prodajnem prostoru imu SODOBNA ELEKTRONIKA '88 
na Gospodarskem razstavišču v Ljubljani (hala B); vsak delovni 
dan pa so vam na voljo tudi v naši knjigarni! 

Za vse informacije in naročila se oglasite na naslov: KNJIGARNA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 211-895; telex: 31345 yu emka; telefax: (061) 210-909. 

mladinska knjiga 
knjigarne in papirnice MN 
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|UPORABNI PROGRAMI] 

SORTIRANJE PO YU ABECEDI 

Vmesna koda rešuje težave 
PETARMITIČ 

ajbrž ste že slišali ali brali 
mnenje, da računalniki do- 
bršen del delovnega časa 

porabijo za sortiranje podatkov. Za- 
to je naravno, da se niti v prog 
merski literaturi niti v naših računal- 
niških časopisih ni mogoče izogniti 
tej tematiki. O najbolj znanih algo- 
ritmih za sortiranje je blo že veliko 

. Žal 
pa smo pri nas samo enkrat — v za- 
pisu Dejana Ristanoviča v Računa- 
rih 23 — brali o težavah, ki so pove- 
zane s sortiranjem, kadar uporablja- 
mo naše nacionalne znake. 
Če ste v naboru znakov svojega 

računalnika nekatere znake zame- 
njali z našimi črkami in potem sku- 
šali s standardnimi programi sorti- 
rati nekaj besed, ste gotovo opazili, 
da ti programi ne upoštevajo naši 
črk, temveč jih strnejo bodisi na za- 
četku bodisi na koncu sortiranega 
seznama. V tem primeru napake ne 
smemo iskati v logiki algoritma za 
sortiranje, temveč je krivo to, kako 
računalnik besede — oziroma toč- 

rja. Primer funkci- 

kako teče urejanje: program črko za 
črko primerja kodo, vse dokler 
najde razlike oziroma dokler ne pi 
de do konca besed 
prenese vrednost, 
večja od ničle oziroma njej enaka, 
pač odvisno od kod ASCI! tistih črk, 
ki jih je program zadnje primerjal. 
Te kode so določene (pri večini ra- 
čunalnikov) po ameriškem standar- 
du za izmenjavo informacij (ASCIl). 
Koda malih črk je za 32 večja od 
kode velikih (koda »A« je 65, koda 
»a« pa 97), in če bi torej radi odpra- 
vili razliko, kar je pri leksikograf- 
skem urejanju samo po sebi umev- 
no, se ne smemo zmeniti za bit 5. 
Z nacionalnimi črkami pa je narobe 
to, da jih ni mogoče postaviti na 
pravo mesto in morajo imeti zato 
kode, ki so manjše od prve ali/in 
veče od zadnje črke angleške abe- 
cede. V tem primeru si ne moremo 
pomagati s standardnimi rutinami 
za urejanje nizov in sortirar 

primerja besede glede na njihov po- 
ložaj, določen s funkcijo »instr« 
(rindex«), in sicer v tretjem nizu, 
v katerem so razvrščene vse črke 
naše abecede. Nalogo sicer več ali 
manj opravi (upošteva vse črke raz- 
en dž, d, lin ni), vendar menim, da 
bi mogli izreči nekaj pripomb o upo- 
rabi funkcije »instr«, pač zaradi ele- 
gantne alternative (beri pozi 
O yu-stremp). Nasploh je ta problem 
v basicu težko rešiti dovolj učinkovi- 
to in natančno. 

Nekoliko drugače se težav lotimo 
z algoritmom, ki sem ga imenoval 
sortiranje z vmesnimi kodami. Naj- 
prej vse besedilo prevedemo iz kod 
ASCII v t.i. vmesno kodo, v kateri 
koda črke ustreza njenemu mestu. 
v. naši abecedi, nato sortiramo 
s standardno (hitro) rutino in nazad- 

10 REM PRIMER ZA SORTIRANJE YU ABECEDE 
20 REM METODOM MEDJUKODA 
30 REM Microsoft basic 
40 REM 
50 REM Petar Mitic jan. 1987. 
60 REM 
70 REM — 
80 REM- INICIJALIZACIJA - 
90 REM — — 
100 REM 
110 DIM yu$(127,1) : b-0 
120 PRINT "MK yu-sort" : PRINT "Petar Mitic 1987 
130 az$-"ABC"4CHR$ (94) £CHR$ (93) -"D"4CHR$ (92) 4 "EFGHI JKLMNOPORS" 
140 az$-az$tCHR$ (91) £"TUVNXYZ"4CHR$(64) £CHR$(95) : REM velika slova 
150 az$-az$t"abc"4CHR$ (126) 4CHR$ (125) "d"4CHR$(124) t"efghijklmnopars" 
160 az$-az$tCHR$ (123) "tuvwxyz"4CHR$(96) £CHR$(127) : REM mala slova 

TO 63 : yu$(i,0)-CHR$(i) : vu$(i,1)-CHR$(i) 
: yu$(i,0)-MID$(az$,b,1) 

NEXT 

170 FOR i-1 NEXT 
180 FOR i-64 TO 127 : bebtl 
190 yu$(ASC(yu$(i.0)) 
200 REM ---: -- 

1)-CHR$(i) 

210 REM 
220 REM - 
230 REM - GLAVNI DEO - 
240 REM 
250 REM 
255 max-1000 : DIM r$(max) 
260 b-1 : PRINT 
270 INPUT "upisi rec (krajzreturn)"; r$(b) : IF r$(b)-"" GOTO 300 
280 bebtl : IF b>max GOTO 310 
290 GOTO 270 
300 PRINT : IF b<3 THEN PRINT "upisi (jos) neku rec!" : PRINT : GOTO 270 
310 yusl : GOSUB 430 
320 GOSUB 540 REM sortiranje 
330 yu-0 : GOSUB 430 : REM MK -> ASCIL 
340 PRINT : INPUT "rezultat na <e>kran / <s>tampac // <r?estart / <k>raj" 
z BS 
350 IF p$-"k" THEN END 
355 IF p$-"r" GOTO 260 
360 FOR i-1 TO b : IF p$-"s" THEN LPRINT r$(i) ELSE PRINT r$(i) 
370 NEXT : GOTO 340 
380 --- 
390 
400 

: REM O ASCII -> MK 

410 REM - KONVERZIJA - 
420 
430 
440 PRINT "-konverzija' 
450 FOR i-I TO b : pr$-"" 
460 FOR jel TO LEN(r$(i)) 
470 pr$epr$tyu$(ASC(MID$(r$(i),j.1)),yu) 
480 NEXT : r$(i)-pr$ : NEXT : RETURN 
480 REM 
490 REM 
500 REM 
510 REM - 
520 KEM 
530 REM 
540 PRINT "-sortiranje" 
550 FOR k-1 TO b-l 
560 -FOR i»k TO 1 STEP -1 
570 IF r$(i) < r$(i1) THEN 590 
580 pr$-r$(i) : r$(i)-r$(itl) : r$(it1)-pr$ 
790 NEXT : NEXT O: RETURN 600 m m ME ME MM 

SORTIRANJE - 
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nje opravimo še eno konverzijo, to- 
krat nazaj v ASCIl (primer 2). V prid 
te rešitve govori račun: dve prepro- 
sti konverziji pomenita manjšo izgu- 
bo časa kot pri velikem številu kli- 
cev počasne funkcije za primerja- 
nje. Ob predhodni in poznejši kon- 
verziji je mogoče uporabiti tudi ob- 
stoječe rutine oziroma programe za 
sortiranje. 

Vendar se mi zdi, da so omenjeni 
algoritmi zanimivi samo za progra- 
merje z manjšimi ambicijami, za ti- 
ste, ki delajo predvsem z basicom. 

pa delamo z zbirnikom ali jezi- 
kom C. je prava rešitev pisanje 
ustrezne funkcije za primerjavo ni- 
zov. Za tistega, ki ima izkušnje 
z omenjenimi. rešitvami, to ne bi 
smelo pomeniti velikih težav. 

Funkcija yu-strcmp primerja nize 
glede na vsebino polja (seznama), 
v katerem je ob vsaki črki — odvisno 
od njenega mesla v naši abecedi 
- ustrezna koda. Koda ASCII pri- 
merjane črke pri tem igra vlogo in- 
deksa. Ta rešitev je prikazana v pri 
meru 3. Funkcija yu-stremp za razli 
ko od stremp primerja vrednosti, 
dobljene od funkcije yus, Vhodni ar- 
gument te funkcije je koda ASCII 
primerjane črke. Na tem temelju iz 
polja »yu« dobimo vrednost, ki 
ustreza našemu abecednemu redu. 
Pri tem je koda velike in male črke 
enaka. 

V primeru črk »d«, »I« in »n« 
funkcija dodatno preveri, ali jim sle- 
dita črki »ju Oziroma »ž«, tj. ali ima- 
mo opraviti s črkami »dž«, »lj« ozi- 
roma »nj«, kajti v tem primeru se 
prej dobljena vrednost poveča za 
ena. Ker ima na primer črka »m« 
v polju »yu« dvakrat večjo vrednost 
kot črka »|«, ne bo težav z naši 
črkami, ki so v bistvu sestavljene iz 
dveh znakov. Če pa želimo, da bo 
črka »d« upoštevana tudi takrat, ka- 
dar je zapisana z dvema znakoma 

in sicer zato, da bi v primeru, da sta 
bili primerjani črki enaki, pri primer- 
javi pravilno določil naslednji par 
črk. (Če tega ne bi storili, bi recimo 
pri primerjavi imen Boka in Diura 
prišlo do napake, ker bi »yu- 
stremp« pri drugem prehodu pri- 
merjal drugo črko prvega imena 
z drugo črko drugega in ne s tretjo.) 

Ta rešitev ni samo preprosta in 
hitra, temveč je zanjo značilno tudi 
to, da je razlika med velikimi in mali- 
mi črkami preprosto nevtralizirana, 
ne da bi karkoli izgubili. Stvar je tudi 
zelo primerna za delo v zbirniku. 

Primeri temeljijo na naboru ASCIl 
po 7-bitnem YU standardu. Če je 
razpored drugačen, moramo spre- 
meniti polje, v katerem so glede na 
primerjavo vpisane kode. Primeri so 
napisani v C-ju, in sicer tako, da bi 
bili algoritmi kar najbolj jasni in pre- 
gledni. Komur je ljubša hitrost, jih 
bo brez težav malce pospešil. Demo 
program YUsort za sortiranje nizov 
pa nakazuje eno od možnosti upo- 
rabe funkcije yu- stromp. Uporab- 
ljen je najpreprostejši algoritem za 
sortiranje. Z redirekcijo lahko sorti- 
ramo datoteke in sortirane sezname 
izpišemo na zaslonu. 

32. Moj mikro 

ZA AAACR Petar Mitic 1988. »/ 
include cstdio.h> 
det ine NL 10 
odet ine CR 13 
det ine ERRNUM 10 
main(arge, argv) 
int argc: 
char "aravil: 
CI 
char cl. e2; 
FILE tin file, "out.tile; 
16 (argo!-3) 

( putsi"usage: AddCR input-filename output-filename"): ex1t(0) 
it (stremplargvll], argv(2])»»0) 

( puts("Use another cutput-fale name"): ex1t(ERRNUM) : 
1£ (tan filesfopen(argvl1]."r")) 2-0) 

1 puts("Couldn't find input-£ile") ; 'exit(ERRNUM) : ) 
1€ (out file>topen(argv[2],"w") )--0) 

(Cputs("Couldn't open output-file") : ex1t(ERRNUM : 1 
while ( (elegete(in, file) !- EOF ) 

( 
if (eleeNL) 

j 
if 4 (e2egete(an £ile))!>CR ) 

PuLCICR, Gut file): 
unseto(c2. in. file): 

, 
pute(ci, out file); 

, 
felose(in file); felosetout. file); faš 

YUSORT.H — funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima 
Petar Mitic, 1987 

/" YU STROMP - poredi ukljucujuci YU slova po 7-bitnom YU standardu. 
ostala kao kod stremp(). 
PI, pz — pokazavaci na stringove koji se porede 

"4 
int yu stremp(pl. p2) 
register char "pl, tp2 
register char sl. s2 
while ( (sieyus(pl) | --(s2eyus(p2)) 66 "pI ) 

4 ple; p2et; ) 
return ( sl-e2 ); 

, 

/4 YUS - predaje kao rezultat kod kojim yu stremp poredi slovo na koje 
- pokazuje Pp 

%; 
int yus(p) 
char tp; 
( 
static char yu[255] « ( 

0. že di BoN6, -7, Je; ovaojtnI, izzisvie: 
16. 17: 20. 21. 22, 23. 24, 25; 26 | 29: 30. 
32. | 36. 37. 38. 39. 40. 4l. 42 45. 46. 
EH 52. 33. 54, 55. 56. 57. 58 61. 62 
SR. 0 70. 73. 74. 75. 76. 77. 78: 82. 83: 
86. 91. 92. 93, 94; 95. 96, 97, 69. 68: 
98. 70. 73. 74. 75. 76. 77. 78, | 82. 83. 

91. 92. 93, 94) 95. 96, 97, | 69. 88. 

return ( yultpje-80 ;; yultpi-289 66 yul"(pt1)]>78 ii 
(yul"p]--70 66 yule (pel) i2-98) 2 yulšp)el : vul"pi 1: 

, 



bubble sort (s. n); 
YU SORT - primer upotrebe yu.strcmp() funkcije, for (i-0; i<n; puts(slitt]) ): 
sortira ukljucujuci YU slova exit(0); 
Petar Mitic, 20.12.1987. u 

<stdio.h> 
include "yusort2.h" bubble sort (p, n) 

char "PI[]; 
ddefine BUFFERSIZE 20480 int. n; 
ddefine MAXSTRNUMB 1000 4 

int d, £lag: 
char buffer [BUFFERSIZE] ; char "temp; 

main() do 4 
4 flag-i 
char "s(MAXSTRNUMB], "bp-buffer, "gets( for (i i<(n-1); tdi) 
int on, i;: if ( yu strempiplil. 

temp"pli]; 
puts ("YUsort (C) Petar Mitic 1987."); Li 
for (n»-0; sin]-gets(bp); ttn) x 

while (flage-1); 
» 

bptestrlen(s(n])41; 

PLliti]) >0) 4 
Plil-pliti]; plitl]-temp: flag-l: 

Va 
11. XUSORT2.H - funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima 
tt Petar Mitic, 1988. 
ua 
define D 70 
define J 78 
define L so 
define N 83 
define ZZ 9B 

/" YU STROMP — poredi ukljucujuci YU slova po 7-bitnom YU standardu 
ostalo kao kod stremp(). 
Pl, p2 — pokazivaci na stringove koji se porede. 

—i 

int vu stremp(pl, p2) 
register char "pl, "p2; 
( 
Char bl, b2; 

While ( yus(pl, Sbi)e»yus(p2, 
4 pltebl; pZteb2; ) 

return ( yus(pl. 8bi)-yus(p2, 6b2) ); 
, 

8b2) 86 "pi ) 

YUS - predaje kao rezultat kod kojim yu stremp poredi slovo na koje 
Pokazuje p. b pokazuje broj slova 

si 

int yus(p, b) 
Char "p, "bi 
l 
static char yu128) - ( 

(Me pa be; ee ai JI 9. 10. 11. 12. 13, 14, 15, 
16. 17. 18. 19, 20, 2i, 22, 23. 24, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 
32, 33, 34, 35, 36. 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46. 47. 
48, 49. 50, 51, 52, 53, 54, 5S, 56, 57, 58, 59, 60. 6l, 62. 63, 
98, 65. 66. 67, 70. 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79, 80. 82, 83, 85 
86, 87. 88, 89, 91, 92, 93, 94, 95, 90, 72, 69, 
98, 65. 66. 67, 70, 73, 74, 75, 76, 79, 80, 82, 
86. 87. 88, 89, 91, 92, 93, 94, 95, 90. 72. 69, 
, 

z 
NOGE vul"(pti)le-J ito ( vultp)eeL ii yul"p] 

) 
( "bež; return ( yultpltl ); ) 3, N5, Dz "/ 

else if ( yultp)--D 68 vul"(pel)je-J ) 
4 tbe2; return ( yu?p]42 ); ) 
4 "bel; return ( yul'p] ): ) 

ps 
ostalo 

s; else »/ 

vi 

Yultp]e-D 86 yul" (pri) ]e-ZZ ) 

RAZNO 

'ORIC NOVA - 64 - končno prispelo tudi v Jugo- 
slavijo. Avanture strelske, logične. z animacijo 
loveškega govora, druge igre. Možna nesmit- 
Tot veja Vaijevi, Jevremova 83, 1500 Še 

T-SOS3 
(IGRALNE PALICE in spekirunove omrane 
prodam. Davor Pobega. Frenkova 14. Pobegi 
56000 Koper. TSD38 
PERIHARO — JUGOSLAVIJA 
Korak v prihodnost računalnikov. Kupil ste ma- 
trčn skalni za svoj računalnik. Vaša DO al vi 
sami dobro veste, da gre za osnovna sredstva. ki 
jih ne kupujete vsak dan. Zato moramo misliti na 
to, da njim olajšamo delo in da bodo kar se da 
dolgo zdržala. Perihard vam ponuja svojo reš- 
tev: stojalo za tiskalnik — hob, al proleslonal ki 
rešuje problem z zapletanjem in arhivranjem 
papirja in karje najbolj pomembno, bli tresla 
je, kar podaljšuje iskalnikovo življenjsko dobo. 
V sodelovanju s »KLJUČAVNIČARSTVO- RuGI 
Poteko pa izdelujemo še mrežice za prirotev 
na stojalo za odlaganje izpisanega papirja, miz- 
ce za »MIORO« računalnike, nadmizni delovni 
mostiček tr vrtljive delovne plošče za monitor. 
(a tipkovnico. Perihard vam ponuja še škatlo za 
diskete 5.25" za 10 disket iz zelo kvalitetne pla- 
stike. Naši kupci: Inštitut Jožef Štefan, Smei, 
Alpina. Mikroada, iskra Commerce in mnogi 
drugi. 
Pit narm ali telefonirajte za prospeki. intorma- 
cije in naročila ai nas obiščite na sejmu -IN- 
TERBIRO« Zagreb, Perihard 41040 Zagreb, p. . 
5030. Tel. (041) 264-364 od B-16, ure. Kjučavni- 
darstvo Rudi Poteko, Liboje 68a, 63301 Petrov 
če. tl (063) 776841 TS05 
UGODNO PRODAM monokromatski monitor 
12" za C-$4, specirum... Tel. (081) 2-13. 

Te? 
DISKETE DS/DD 5.25, 4000 in 4500 din, Enisa. 
tel. (071) 214-319. Tsoz3 

YU ZNAKI, vdelava v 24 in Spinske EPSON 
in druge tiskalnike in grafične karice raču- 
nalnikov. Tel (011) 409-205: 347-508, 

TsOT9 

NE TR NE NEENI 
,1) 556-943. A ba urama ci kaki —] HEHE S rn rajsi —] 
meso 3000 (v ji). imran 
778000 Banja Luka. tel. (078) 40-940. T-S837 
"SHARP MZ-731, vdelan kasetoton. barvni risla- 
nik, 1,000.000 din, prodam. io 
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AMSTRAD/SCHNEIDER 6128: KORISTNE RUTINE 

KOTIČEK ZA HEKERJE. 

Klicanje ukazov RSX 
iz strojnega jezika 
PAVLE PEKOVIČ 

licanje ukazov RSX iz stroj- 
nega jezika je zelo pogosto 
nuja, vendar ni bilo doslej še 

nikjer temeljito opisano. Rutine teh 
ukazov so v gornjem delu ROM s se- 
Jekcijsko številko 07 (v DOS). Če 
hočemo poklicati, moramo uporabi- 
ti RST 418 (Far call), s katerim sicer 
kličemo katerikoli naslov v RAM ali 
ROM. Za ukazom RST 418 mora 
priti naslov, ki kaže na tri byte nekje 
v pomnilniku; prva pomenita naslov 
rutine v ROM, tretji pa označuje se- 
lekcijsko številko R( 

Primer: ukaz IDISK 
S CCDI, program, ki izvede ta ukaz, 

RSX ukaz IDISC nima parametra, 
pač pa ima parametre na primer 
ukaz REN. V tem primeru moramo 
pred ukaz RST 4-18 v register A po- 
staviti številko parametrov, v IX pa 
naslov podatkov o parametrih. Vsak 
podatek zasede dva byta, pri čemer 
naslova IX:-0 in IX--1 vsebujeta po- 
datke zadnjega parametra IX-2, 
IX4-3 predzadnjega itd. Če je para- 
meter, ki ga prenašamo, številčen, 
tedaj omenjena byta vsebujeta vred- 
nost tega parametra, če pa je 
numeričen, ta byta vsebujeta ni 
slov, na katerem so podatki o alfa- 
numerični vrednosti, Ti podatki za- 
sedajo tri byte. Prvi pomeni dolžino 
alfanumerične vrednosti, naslednja 
byta pa naslov, na kateri je ta vred- 

pa bi bil takle: nost. z 
petem ki ime datoteko dodežibin Spremeni 
peh mdr si pev še to: RSX ukazi IA in 

se Get RŠEN SE 
Naslovi vseh ukazov RSX 

ime naslov parametri 

CPM "CIB2 brez 

Disc "CCDI brez 

DISC.IN "CCD5 brez 

DISC.OUT "CCE4 brez 

TAPE »CCFDO brez 

TAPE.IN "CDO1 brez 

TAPEOUT  "CDI8 brez 

A "CDDA brez 

B ; "CDDD brez 

DRIVE PCDE4 || alfanum. 

USER "CDFE | | številčni 

DIR "D42E 1 alfanum. 

(neobvezno) 

ERA "D4BA — | alfanum. 

REN "D4C4 2 alfanum. rde 

34. Moj mikro 

DO UU0X3O, sl. 

org Pa000 

14 a,s02 
1d ix podetki 
rst "18 

detw addr 

na naslov 4rA706 postavi vrednost ret 
00 za pogon A oziroma vrednost s pla IE addr: delw sddca 

Naslov in selekcijsko številko det »07 
ROM-a kateregakoli a. lahko. 
zvemo tako, da uporabimo rutino B SOBA, ete mora vebova: podatki: — defw steroime 
ti naslov, na katerem je ime iskane- 
ga ukaza, katerega zadnji znak je defi novolme 
pov in za 480. Naj opozorim, da s 
za iskanje naslovov ukazov RSX zlim jes 
pred imena ni postaviti po- det 
končne črte »|«. Če računalnik ukaz Mrooanzekai 
najde, je zastavica prenosa (carry | novoime: | defwb »09 
flag) ena, register C vsebuje selek- 
cijsko številko ROM-a, HL pa naslov defw. codeBaddr 
ukaza. Če ukaz ni najden, je zastavi- 
ca prenosa nič. codeža: dem "code? bin" 

Kot primer navajam program, ki ei s 
poišče selekcijsko številko ROM-a CodeBe: defm "code8.bin 
in naslov RSX ukaza IDIR: 

org ska000 " ime: — detm »DI« 
a defb »R«e80 
1d (sk5000),hi Ko se program izteče, je na naslo- 
ida vu 45000 naslov ukaza IDIR, na 
1d (i5002),a 45002 pa selekcijska številka tiste- 
ret ga dela ROM, kjer je ukaz. 

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/121. 
1. Turbo 260, Turbo 2002, Turbo li, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi Ass/B4, monitor t nastavitev glave | 
2. Duplicator, System 250:-- (snema z navadnim Neaderjem), Turbo 250 DPSL (ima zvok, linije. 
bere spec. as), ima D (Dsavo) ukaz. ima P (poženi prog. zk. Turbo), Fast Disk Load, nastavitev 

(močnejši kontrast od originala), Top Mon, Tomado Dos (Ram var; 

Spec. Fast; 
(iskete 3-krat okrog 90 sek), Copy 202: (Linije, kratek besder), 
DPSL, Fast Diskload; 

DPSL, Profi As. 64; 
6. Turbo 250. Turbo Tape", Spec. Fast, Turbo Puzza, Turbo 2002 -- nastavitev glave kasetofona; 
7. Simon's Basic 

profesionalne kvalitete z metaliziranimi luknjicami in so zaščitene z zelenim lakom. Vsak 
modul ima vdelano reset tipko. Cena posameznega modula je 39.000 din. Garancijski rok je 1 leto. 
Matjaž Jerovšek, Verje 31 a, 81215 Medvode. Vse informacije po tl. (061) 612-548, vsak dan od 
14-18, re, ob sobotah in nedeljah meda. in 12. uro. TA 
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oktober 1988 

Umetnost kloniranja 8 GURU 1.0, orodje umetne inteligence 
e Skrivalnice in ključavnice e Prehod z DOS na 05/2 e Osebni 
računalnik, orodje za vodenje projektov? e Samo za 
softveriste z dobrimi živci e Borza Moj PC 

Umetnost kloniranja 
DEJAN V. VESELINOVIČ 

a prvi pogled je leto 1988 doslej potekalo 
[IN]; znamenju 32-bitnega mikroprocesorja 

intel 80386. Vse več računalnikov ga 
uporablja za »možgane«. Po pravilih se mora 
z večjim številom modelov na tržišču začeti pa- 
dec cen, kar se je tudi zgodilo. Medtem ko so 
prvi modeli stali okoli 8500 USD, je danes mož- 
no podobne modele pri istih proizvajalcih kupiti 
že za 6500 USD, kar je okoli 25% ceneje. Poleg 
znanih in renomiranih firm se je po lepi stari 
navadi pojavilo tudi veliko število klonov za ob- 
čutno nižje cene, tako da je v ZDA danes ulična 
cena 32-bitnega IBM AT kompatibilneža dosti- 
krat celo pod 3000 USD. Za primerjavo: najce- 
nejša izvedba IBM modela 80 stane okoli 4500 
USD. 

Hkrati s tem so se zgodile tri zelo zanimive 
stvari, od katerih vsaka zasluži nekaj pozornosti. 

Prvič: kljub trditvam in upanju velikega mo- 
drega je bila arhitektura njegovega mikrokanala 
razmeroma hitro skopirana v obliki kompleta 
čipov firme CAT (Chips 8 Technologies), in sicer 
v dveh verzijah in v treh hitrostih: komplet 250 
za procesor Intel 80286 (hitrost 12, 16 in 20 
MHz). CST trdi, da so dosegli kompatibilnost do 
nivoja logičnih vrat, vključno z nedokumentira- 
nimi funkcijami. Podoben pristop 
ga ameriška firma Faraday (del 
tern Digital), pa tudi Zymos trdi, da se približuje 
enakemu uspehu, vendar z manjšim številom 
čipov kot CAT. Na ta način bi morali dobiti 

skoraj popolne kopije serije IBM PS/2, vključno 
z mikrokanalom — seveda za manj denarja. 

Ali se je ta trud izplačal? To bo pokazal čas. 
Vprašanje se ponuja samo po sebi, kajti tedaj, 
ko je bilo vse končano, je računalniška industri- 
ja dojela tisto, o čemer so v IBM govorili že od 
vsega začetka: da so pripravljeni odstopiti pravi- 
ce od svojih patentov za 1% neto proizvodne 
cene tuje firme za vsak patent, če pa je uporab- 
ljenih več kot pet, velja stalni delež 5%. Posebej 
za majhne firme utegne biti IBM-ova ponudba 
bolj vabljiva kot neto cena čipov C8T, poleg 
tega bi takoj dobili original z garancijo, kar je 
dosti bolje od še tako dobre kopije. 

Nekaj firm je z obema rokama zagrabilo to 
možnost, npr. Zenith (ki veliko prodaja ameriški 
vladi), Kaypro, Deli Computers (bivši PC's Limi- 
ted) in britanski Ferranti. 

Drugi udarec je klasičnemu načinu kloniranja 
zadal Intel s predstavitvijo procesorja P9 (celot- 
no ime: Intel iAPX 80386SX); gre za procesor, ki 
ima tako notranjo arhitekturo kot 80386 (resda 
precej poenostavljeno, vendar še vedno z 32 
registri), zunanja vodila so 16-bitna kot pri 
80286, katerega ohišje uporablja ta novi proce- 
sor (žal ju ni možno preprosto zamenjati na 
plošči). To je pravzaprav ponovitev že znane 
zgodbe: najprej je nastal 8086, nakar je bil zara- 
di nižje cene iz njega izveden 8088. Reakcija je 
bila skoraj trenutna - Compag je takoj, še pred 
uradnim začetkom proste prodaje novega pro- 
cesorja, vrgel na tržišče novi model računalnika 
AT, ki uporablja novi čip; hitrost računalnika je 
le malo manjša od sedaj že klasičnega modela 

Slika 1. Značilen primer visoko integrirane kartice. 
prehodom iz enega video načina v drugi). 
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deskpro 386, prodajajo pa ga za polovično ce- | 
no. Človeku ni treba biti jasnovidec, da pride do 
ugotovitve, da bo model deskpro 386 hitro izgi- 
nil s tržišča, posebno če vemo, da se je cena 
modelov 286 znižala za kakšnih 20%. 

Da bi še malo povečal zmešnjavo, se je z novi- 
mi modeli in novimi cenami pojavil tudi IBM. 
Model 50Z je izboljšana verzija modela 50 s hi- 
trim pomnilnikom (85 ns), ki mu omogoča delo 
z 10 MHz brez čakalnih stanj. IBM trdi, da je novi 
stroj za 35% hitrejši od starega, ki so mu znižali 
ceno. Poleg tega ima nova verzija za 50% večji 
trdi disk, ki je tudi hitrejši, možno je izbrati tudi 
dvakrat večji disk, to je celih 60 Mb. Prav tako so 
zanimivi novi modeli 70, ker so v ohišja modela 
50 vstavljeni hitri (16 MHz), hitrejši (20 MHz) in 
zelo hitri (25 MHz) računalniki, ki uporabljajo 
procesor 80386. Hkrati so se za okoli 10% zniža- 
le cene modelov 50 in 60, da bi napravili prostor 
za novorojence. 

Ta poteza IBM ima svoje ozadje. Ob uvedbi 
nove verzije PS/2 so predstavniki IBM prejšnje 
leto javno izjavljali, da bosta za kloniranje mi- 
Krokanala potrebni vsaj dve leti, dejansko pa se 
je to zgodilo v pol krajšem času. Čeprav tega ni 
nihče uradno izjavil, je vsem zainteresiranim 
vseeno jasno, da je IBM tokrat pripravljen na 
vojno cen. Z znižanjem cen modelov 50 in 60 je 
to prvič tudi praktično pokazal. Te stroje, tako 
kot vse druge člane družine PS/2, izdelujejo 
v povsem avlomatiziranih tovarnah v Teksasu in 
Škotski, v katerih japonski roboti Matsusnita 
izpljunejo en računalnik vsakih 12 sekund, kar 
letno znese 624.000 kosov. Razumljivo je, da 
s takim obsegom proizvodnje in avtomatizacije 
lahko IBM zagreni življenje dobesedno vsake- 
mu, posebej pa majhnim firmam, ki ne morejo 
vzdržati dolgotrajnejše vojne cen. 

Treba se je spomniti še na to, da so se pomnil- 
niki na svetovnem tržišču podražili, in to ne za 
svetovnih 10 ali 20%, temveč za jugoslovanskih 
250:-%, Za to obstajajo politični razlogi (ki naj bi 
pripomogli k razplamtevanju malo večje ljubez- 
ni med firmami v ZDA in na Japonskem). S tem 
so nedvomno zelo prizadeti majhni proizvajalci, 
ki pomnilnike kupujejo na trgu, medtem ko se 
zadeva IBM sploh ne tiče, saj sam izdeluje pom- 

ike, procesorje in vse ostalo. Če se ob tem 
spomnimo še na dogovor, podpisan med Inte- 
lom in IBM, po katerem Intel odstopa IBM vse 
pravice za svoje sedanje in bodoče procesorje 
v zamenjavo za tehnologijo visoke integracije. 
potem postaja jasno, komu vse to zelo, zelo 
ustreza. 

Prvi rezultati so že vidni. Obravnavali bomo 
samo tržišče ZDA, ker to dejansko določa sve- 
tovne cene. Pred komaj šestimi meseci je bilo 
razmerje med ceno modela 50 in kakšnega so- 
lidnejšega AT kompatibilneža okoli 1:0,5, danes 

1:0,77 oziroma klon je samo okoli 
jši od pravega IBM. Za proizvajalce 

klonov je to zelo neugodno razmerje, zato so 
zdaj prisiljeni iskati povsem nove rešitve. 
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Pristopi k reševanju so v praksi zelo različni, 
vsi skupaj pa se na koncu zreducirajo na isto: 
vedno večja stopnja integracije, tako na dodat- 
nih kot na matičnih ploščah. Oglejmo si nekate- 
re nove rešitve. 

Da bi v stahih časih lahko imeli PC/XT za 
kompleten računalnik, je bilo ob nakupu najprej 
treba vstaviti (in doplačati) večnamensko karti 
co s serijskim in paralelnim vmesnikom, dodat- 
nim pomnilnikom in uro. Drugo razširitveno me- 
sto je zasedel krmilnik disketne enote, tretje 
krmilnik trdega diska in v četrtem se je običajno 
znašla kakšna video kartica. Danes je možno 
serijski (enega standardno, drugega po želji) in 
paralelni vmesnik, uro, krmilnik disketne enote 
in video vmesnik namestiti na eno samo kartico 
(slika 1). Video del sedaj vsebuje adapter IBM 
MDA (tekst, 640 x 350), CGA (320 x 200 v 16 
barvah ali 640 x 200 v dveh barvah), dvojno 
skeniran CGA (640 x 400 v 16 barvah) in Hercu- 
les (720 x 348, črno bel) na samo nekaj čipih, 
vse za enako ceno (sedaj okoli 120 USD ali okoli 
450 DEM v Milnchnu). 

Na fronti matičnih plošč je bitka še bolj srdi 
Pred šestimi meseci so bili hit Zymosovi 
POACH, ki so v samo treh plastičnih ohišjih 
zamenjali skoraj celotno matično ploščo AT. Če 
dodate procesor, koprocesor, ROM BIOS in ma- 
lo pomnilnika, zadeva deluje. Zaradi izboljšane 
tehnologije so ti čipi, za razliko od dotedanjih 
CeT-jevih, lahko delali brez težav s 16 MHz brez 
čakalnih stanj. Kolikor nam je znano, je z njimi 
prišla najdlje ameriška firma ZEOS International 
(vir 1; seznam virov glej na koncu ), ki 
vam ža 1540 USD na vaše najbližje letališče 
pošlje AT kompatibilni računalnik, Dobili boste 
stroj, ki dela s 6 in 12 MHz brez čakalnih stanj, 
512 K RAM (za razliko do megabyta je treba 
doplačati 195 USD), trdi disk kapacitete 32 Mb 
in najnovejši krik — krmilnik diska adaptec 2372 
s hitrostjo prenosa natanko B00 K, kar je dva- 
krat hitreje kot pri IBM PS/2 modelu 80 ali okoli 
4,5-krat hitreje kot pri tipičnem krmilniku We- 
stern Digitalo 1003-WA2 EO44, ki sedaj velja za 
standard. Seveda je zraven tudi disketna enota 
1,2 Mb, vsi vmesniki, kopija kartice Hercules in 
monitor. Po nam dosegljivih podatkih je to edini 
kompatibilnež, ki je zadržal staro razmerje cene 
do IBM- ovih računalnikov. Ima tudi preklopnik 
110/220 V, 

Drugi so se problema lotili bolj kompleksno. 
Tipičen primer je nova matična plošča firme 
Western Digital 286 Main Board. To je pravza- 
prav povsem drugačen pristop h kloniranju, 
vendar na neki način presega celo tisto, kar 
ponuja IBM. Na plošči je 70 čipov in štirje modu- 
li SIMM (Single in-line Memory Module), kar je 
skoraj celoten računalnik. Tu je seveda intel 
80286-12 (8/10/12,5 MHz), podnožje za 80287, 
dva serijska in paralelni vmesnik, IBM PS/2 kom: 
patibilni vmesnik za miš in prostor za 1 Mb RAM 
— če zamenjate module, pa tudi za 4 Mb. Če 
imate dovolj hiter pomnilnik, lahko delate brez 
čakalnih stanj. Novi krmilnik trdega diska (v IBM 
je na razširitveni kartici, sedaj pa je na samem 
trdem disku) omogoča prenose do 400 K/s 
s standardnimi diski in ničelno preskakovanje 
sledi (razmerje 1:1). Zraven je še Paradisov vi- 
deo čip PEGA II z lastnim 256 K video RAM, ki je 
zgodba zase, saj lahko emulira MDA, CGA, EGA, 
razširjeni EGA (640 x 480 točk v 16 barvah — ni 
isto kot VGA) in Herculesov način dela na vsa- 
kem monitorju — če imate črno-belega, bodo 
barve videti kot odtenki sivine. Na plošči je tudi 
krmilnik disketne enote. Za tiste, ki vztrajno 
razmetavajo denar, je še eno 8-bitno razširitve- 
no mesto in tri 16-bitna. Vsako razširitveno me- 
sto ima svoj kanal (skupno jih je 11), tako da 
neodvisno od hitrosti računalnika de 
dardno AT-jevo frenkvenco 8 MHz, s čimer se 

Tak pristop lahko razumemo kot direkten od- 
govor na izziv IBM. Glede na to, da se pretok 
informacij na sami plošči odvija strogo 16-bitno, 
se človek vpraša, zakaj naj bi sploh potreboval 
mikrokanal. 
Podobno tehniko so izbrali tudi nekateri drugi 

proizvajalci in/ali trgovci. Systemation (vir 2) 
ponuja svoj pogled na matično ploščo, ki je 
očitno zasnovana tako, da bi omogočila največ- 
jo možno hitrost. Uporablja komplet čipov C8T 
NEAT (New Enhanced AT/286) in procesor Har- 
ris 80286-16, vendar navit na celih 20 MHz. BIOS 
je izdelek dobro znane hiše Phoenix in omogo- 
ča prenos ROM in video rutin v hitri RAM. Pom- 
nilnik je prepleten (glede na hitrost je to nujno) 

izdelana tako, da sprejme krmilnike diskov za 
PC/XT in celo njihove tipkovnice. Uporablja naj- 
novejšo verzijo Award BIOS 3.03 in je garantira- 
no kompatibilna z OS/2. Nanjo je možno name- 
stiti do 1 Mb pomnilnika, ki ga je moč definirati 
na naslednje načine: 512 K, 640 K, 512 £ 512 
K ali 640 -- 384 K, pri čemer »-« označuje 
pomnilnik LIM. Na plošči sta Intel 80286-12 in 
prostor za 80287, delovni takt je 12 MHz. Po 
Nortonovem testu ima hitrost 13,3. Sicer pa 
uporablja čipe Zymos POACH. Pri isti firmi lah- 
ko za 345 USD kupite še njihovo grafično karti- 
co »Peacock VGA« («Pav VGA-), ki poleg obi- 
čajnih (MDA, CGA, EGA, Hercules in VGA) omo- 
goča tudi ločljivost 800 x 600 in 1024 x 768 
točk 
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Slika 2. Značilen primer matične plošče s čipi CAT NEAT. 

in je v modulih SIMM. Na matično ploščo je 
možno nagrmaditi celih 8 Mb. Hitrost (iz rekla- 
me) po Norton 3.3 SI je 23, program Landmark 
1.06 pa pokaže hitrost 20,6, Plošča podpira tudi 
razširjen pomnilnik LIM 4.0, in to s hardverski 
krmilnikom, spet zaradi hitrosti. Brez pomnil 
ka stane 595 USD. 

Šef firme Chips 8 Technologies Gordon 
Campbell trdi, da s prenosom vsebine ROM 
v RAM ob taktu 16 MHz dosežejo čipi NEAT 
dvakrat večjo hitrost kot IBM PS/2 modela 50 in 
50 (slika 2). Podobnega mnenja je tudi Rene 
Vishney, direktor firme Award (znana je po AT in 
EGA kompatibilnih čipih BIOS), ki je vrgla na 
tržišče tudi novi BIOS za čipe NEAT. Iz poveda- 
nega je jasno, da je fronta porizvajalcev kompa- 

ležev strnila vrste in se ne namerava kar 
tako vdati. 

BIOS, izdelan v hiši Award, uporablja tudi 
matična plošča z imenom »Transtormer« (trans- 
formator), ki jo je izdelala firma AMC (vir 4). Ta 
plošča se od množice ostalih razlikuje po ceni 
(stane 420 USD, kar je za Američane drago), po 

Morda je danes še najbolj zanimiv tisti pristop 
h kloniranju, ki uporablja najnovejšo (najstarej- 
šo) tehnologijo: lansira se kot najnovejša, de- 
jansko pa je znana že več kot 20 let in je zasno- 
vana na modularnem pristopu. Glavni zagovor- 
niki tega načina so Olivetti/ATAT, Zenith, Kay- 
pro, Televideo in grupa Wyse/Amdek. ideja je 
resnično preprosta: matične plošče v pravem 
pomenu besede sploh ni, obstaja samo pasivno 
nosilno vodilo, vsi funkcijski sklopi računalnika 
pa so nameščeni na kartice standardnega for- 
mata AT (vključno s procesorjem; slika 3) in če 
si danes ali jutri zaželite, da bi z 80286 prešli na 
80386, zamenjate samo osnovno procesorsko 
kartico, vse ostalo ostane enako. Poleg tega, da 
taka zasnova znatno poenostavi in poceni proiz- 
vodnjo, lahko predstavlja nakup z vidika kupca 
tudi dobro poslovno potezo. Televideo ponuja 
naslednje možnosti: pasivno ploščo s 4, 8 ali 12 
razširitvenimi mesti, ustrezna ohišja zanje in tri 
procesorske kartice s procesorji 8088, 80286 ali 
80386. Pasivna plošča s 4 razširitvenimi mesti 
lahko sprejme samo procesorja 8088 ali 80286, 
ostali dve pa kateregakoli. Obstaja prostor za tri 

zagotovi zanesljivost delovanja. Na žalost te m: namenu uporabe in po zmogljivostih. Namenje- | enote zunanjega pomnilnika polovične višine, 
tične plošče še ne prodajajo posamično. na je za zamenjavo v računalnikih PC ali XT inje | drugo ohišje jih lahko sprejme štiri, tretje — nal- 
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večje — pa šest. Na procesorskih karticah je od 
1 do 4 Mb RAM v modulih SIMM, kar pomeni, da 
ima procesor dostop do pomnilnika pri polni 
hitrosti, glede na to, da ni potrebe, da bi šel prek 
počasnejših vodi 

Torej, kakor vidimo, je precej novosti, pa tudi 
različnih pristopov k reševanju istega problem: 
Rešitve v glavnem prihajajo iz ZDA, medtem k 
se Tajvanci prilagajajo na bistveno enostavnejše 
načine. Trenutno so njihov glavni hit matične 
plošče, ki imajo posebna podnožja za čipe RAM, 
lako da lahko sprejmejo 64 K, 256 K ali 1 Mb 
čipe (ali 256 K / 1 Mb / 4 Mb na plošči) in delajo 
56. 8 in 10 MHz, s čakalnimi stanji ali brez. Tako 
ploščo je možno kupiti v Manchnu za okoli 750 
DEM (brez pomnilnika; slika 4) 
Če je iz vsega tega možno potegniti kakšen 

splošen zaključek, potem bi ga morali verjetno 
razdeliti na dva dela. Najprej je treba natančno 
ugotoviti svoje potrebe in določiti prioritete; če 
je zmogljivost računalnika primarni faktor, po- 
tem izberite verzijo plošče s čipi NEAT in frek- 
venco 20 MHz. Če ne bi radi sami sestavljali 
delov računalnika, poglejte model DATA 2886 (vir 
5) z Sl indeksom 22.5, ki s trdim diskom 40 Mb 
stane okoli 2000 USD. Ima novi krmilnik diska 
1:1, do 2 Mb RAM na matični plošči in podpira 
specifikacijo LIM 4.0. 

Popotniki lahko pri isti firmi dobijo model 
portacomp li z LCD ekranom in ločlivostjo 640 
x 400 točk, 20 Mb trdim diskom (39 ms), 512 
K RAM, ki ga je možno razširiti na 1 Mb, 4 stan- 
dardna PC/AT razširitvena mesta in procesor 
intel 80286-12 z 12 MHz brez čakalnih stanj. 
Cena stroja, ki tehta nekaj manj kot 10 kg, je 
1975 USD. Enak model, vendar s 3,5-palčno 
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Slika 3. Značilen primer procesorja na formatu AT karte za razširitve (primer s procesorjem 80986, | 
osnovni razpored je enak tudi za druge procesorje). 

4. Značilen primer razporeda tajvanske AT kompatibilne matične plošče, toda z intelovim 
procesorjem iAPX 80386 in posebno vtičnico za hiter 38-bitni pomnilnik. 
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disketno enoto kapacitete 1,44 Mb, s taktom 12 | 
MHz, brez čakalnih stanj (Sl — 15.3) in največ 
4 Mb na matični plošči ponuja firma Computers 
Products United (vir 6) za 1895 USD. 

Če vam je pomembna predvsem cena, poglej- 
te model ZEOS 286; potrudili se bomo, da bi ga 
predstavili v eni od naslednjih številk MM. Druga 
možnost je lahko model austin 286/12 firme 
Austin Computers Systems (vir 7). Ta računalnik 
uporablja matično ploščo Western Digital, ki je 
bila opisana v tem članku, in vsebuje 1 Mb RAM, 
40 Mb trdi disk in monitor EGA firme Samsung. 
Tipkovnico je prispeval znani proizvajalec Key- 
tronics. Cena je 1995 USD. 

Upoštevajte še, da je cena letalske pošiljke 
(cargo) iz ZDA do Jugoslavije skoraj v vseh 
primerih okrog 150 USD; iz Kalifornije bo okoli 
200 USD. Svetujemo vam, da pred naročilom 
vprašate, ali je možno napajanje računalnika in 
monitorja preklopiti s 110 V na naših 220 
V - običajno je to možno, za vsak primer pa le 
prej preverite. 

Naslovi: 
1. ZEOS INTERNATIONAL, 530 Sih Avenue, NW., 

St. Paul, Minnesota 55112, S-A.D.; tel. (812) 633-4591. 
telex 882349, 

2. SYSTEMATION, 131 East Brokaw Road, San Jo- 
se, CA 95112, S.ALD.; tel. (408) 498-8309. 

"3. AWARD Software inc., 130 Knowles Drive, Los 
Gatos, CA 98030, S.A.D.; tel. (408) 727-4356. 

4, ALLSTAR MICROSYSTEMS CORP., 13885 Alton. 
Parkway, lrvine, CA 82718, S.A.D.; tel. B0O-S25-0286. 

5. DATAWORLD, 3733 San Gabriel River Parkway, 
Pico Rivera, CA 90860-1495, S.AD.; informativni tel. 
(213) 695-377, telefon za naročila 1:800-722-7702. 

6. COMPUTER PRODUCTS UNITED, SAD. tel. 
(800) 824-296. 

7. AUSTIN COMPUTER SYSTEMS, 7801 North La- 
E-198, Austin, TX 78752, SA.D.; tel. 1-800- mar, Sui 

782-157: 
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AKSENTIJE DUSIČ 

Uvodne opombe 

icrosoftov novi operacijski sistem z ve- 
M |čepraviinostjo. in navideznim, (virtva- 

nom) pomnilnikom je že v rokah progra- 
merjev. Toda kot vselej, kadar imamo opraviti 
s prehodom k drugemu operacijskemu sistemu, 
se ponuja nekaj vprašanj 

2) Kaj ukreniti, da bi tudi stari programi delali 
z novim operacijskim sistemom? 

b) Katere razlike je treba upoštevati glede na 
DO$ in procesorje 8086/88? 

|) Ali je stare programe možno predelati, da 
bi tekli z OS/2? 

Takoj moramo povedati najvažnejše, in sicer, 
da je odgovor na zadnje in najzanimivejše vpra- 
šanje pozitiven! Skoraj vsi komercialni programi 
podobno kot lastni podporni (utility) programi 
brez vsakih težav tečejo v Li. boksu kompatibil- 
nosti, To je poseben način delovanja operacij- 
skega sistema OS/2, ki emulira MS-DOS 3.3. 
Večina programov za urejanje besedil, pregled- 
nic (spreadsheets) in drugih uporabnih progra- 
mov bo delala natanko tako kot v DOS 3.x. 
Toda če želite razvijati nove programe, ki naj 

bi delali v zaščitenem načinu OS/2, potem se je 
treba nekaterih stvari lotiti drugače kot doslej 
v MS-DOS, Slišati je sicer nekaj ugovorov, ven- 
dar v celoti dobimo boljše programe. V večopra- 
vilnem okolju namreč sistemske možnosti-upo- 
rablja več programov, in to hkrati, zato pa si 
programerju s tem ni treba razbijati glave. 

Boks kompatibilnosti 

Ko napolnite OS/2, vas bo na zaslonu pozdra- 
vil meni Session Managerja. Uporabnik lahko že 
iz njega pokliče poljubno število novih uporab- 
nih programov in tudi boks kompatibilnosti, 
v katerem delajo skoraj vsi programi, pisani za 
MS-DOS, vendar pod pogojem, da so napisani 
čisto, tj. v skladu s priporočili proizvajalca. 

Boks kompatibilnosti uporablja ti. »realni na- 
čin« delovanja procesorja 80286, aktivira pa se 
s preklopom delovnega načina; s tem se brez 
prekinitve obdelave emulira kompletni sistem 
resetiranja in zato je mogoče poljubno prehajati 
iz realnega v zaščiteni način dela. 

Boks kompatibilnosti pomeni okolje proce- 
sorja 8086 z naslovnim območjem 1 Mb, v kate- 
rem je emuliran MS-DOS 3.x, vključno s funkci- 
jo SHARE, 

Kompatibilni način dela vsebuje vse doku- 
mentirane funkcije MS- DOS in nekaj nedoku- 
mentiranih (INT 21h). Vendar boks kompatibil- 
nosti večine nedokumentiranih funkcij ne pre- 
pozna in zato tisti programi, ki uporabljajo ne- 
dokumentirane funkcije sistema MS-DOS, 
v boksu kompatibilnosti ne morejo teči 

V boksu kompatibilnosti je še področje ROM 
in zato je moč uporabljati tudi funkcije BIOS. 
Toda ni jih mogoče klicati prek absolutnega 
naslova, temveč je treba uporabiti prekinitve na 
območju 10h do 1Ah. Uporabni programi se 
lahko oprejo na vse hardverske prekinitve, izje- 
ma sta le CMOS ura/koledar in prekinitev, ki jo 
programi že uporabljajo za zagon perifernih na- 
prav v okviru OS/2. V kompatibilnem načinu je 
mogoče gladko klicati tudi prekinitev 28h (spo- 
oler) in zato bodo delali tudi programi, podobni 
Sidekicku. 

Program, ki že teče v boksu kompatibilnosti, 
bo ostal v stanju mirovanja, če sistem preklopi- 
mo v zaščiteni način dela. Tak program ne bo 
dobival časa za uporabo centralnega procesorja 

Prehod z DOS na OS/2 
(CPE) in prekinitev. Programi, ki za delo nujno 
potrebujejo prekinitve (npr. za merjenje časa), 
bodo dajali napačne rezultate, kajti potisnjeni 
bodo v ozadje. 

Delali ne bodo tudi uporabni programi, ki 
napisani tako, da kličejo določeno verzijo DOS 
ker je številka nove verzije 10.0. Pregled medse- 
bojne združljivosti v različnih pogojih je razgr- 
njen v tabeli 1. Opaziti je, da sta združljivost in 
podpora dostopa do hardvera pri DOS in OS/2 
zelo različna, kajti OS/2 skuša uporabnika izoli- 
rati pred hardverom. 
Programi za pogon perifernih 
naprav 

Večina programov za pogon perifernih na- 
prav ne dela v boksu kompatibilnosti, OS/2 pa 
ne podpira niti bločnih gonilnikov (block-dri- 
vers) DOS za trde diske in tračne naprave (stre- 
amers). Podprti so samo gonilniki za zaslon in 
tipkovnico. 

OS/2 podpira vse klice periternim napravam, 
ki so navedeni v tabeli 2. 

Če je kak gonilni program instaliran v boksu 
Tabela 1 
Pregled združljivosti v raznih okoljih 

rutino, prek katere so usmerjeni vsi vnosi v to li 
ono periferno napravo, enako pa velja za izho- 
de iz tovrstne naprave. Monitor lahko npr. pre- 
verja podatke v zvezi s tipkovnico, da bi reagiral, 
če bi bila pritisnjena določena tipka, vmes pa je 
lahko poklican drug »niz«, ki izvrši to ali ono 
funkcijo (gl. Moj mikro 3/88, str. 32). Tako je 
omogočeno polnjenje več pritajenih (rezident- 
nih) programov, njihov dostop do tipkovnice pa 
bo odvisen od prijave monitorja operacijskemu 
sistemu, kar praviloma pomeni vrstni red polnje- 
nja. Prvi monitor lahko ovrednoti vneseni znak 
ali pa ga preda naslednjemu monitorju. V okviru 
takšne sheme seveda ni mogoče, da bi več pod- 
pornih programov klicali z isto kombinacijo 
tipk. 

V načinu kompatibilnosti so tudi omejitve 
možnosti upravljanja nekaterih naprav s progra- 
mom. Programi, ki proizvajajo tone in ki potre- 
bujejo visokofrekvenčno bazo, da bi bila višina 
tona natančna, lahko obidejo prekinitev 8253 
uraltimer, in sicer tako, da svoji prekinitvi dode- 
lijo drugo številko. Krmilnika prekinitve 8259 ni 
mogoče preprogramirati. Programi, ki uporab- 
ljajo 8259 za prestrezanje pozivov s tipkovnice, 

S os2 
DOS3.3  Bokskompatib. — Novi prog. 

Podprti hardver 8088 - - 
8086 - - 
80286 go286 0286 
80386 BO386 80386 

Razpoložljiv pomnilnik 640 K 640 K 16 Mb 
Preobremenitev pomnilnika - - Da 
Prava večopravilnost - - Da 
Uporaba softverskih prekinitev Da Da Ne 
Uporaba hardverskih prekinitev Da Da Ne 
Uporaba nedokumentiranih funkcij DOS Da Nekaj Ne 
Direkten dostop do hardvera Da Da Ne 
Programi lahko tečejo v ozadju Ne Ne Da 
Upoštevanje segmentnih 
pravil procesorja 80286 Ne Ne Da 
kompatibilnosti, ga lahko uporabljajo samo tisti — ne bodo delali. Aplikacije lahko signale s tipkov- 
uporabni programi, ki so tudi v tem boksu, ne 
morejo pa se nanj opreti uporabni programi, ki 
so v zaščitenem načinu dela. 

Gonilni programi DOS se polnijo in inicializi- 
rajo v boksu kompatibilnosti v glavnem tako kot 
nekdaj, le da med inicializacijo ne morejo klicati 
INT 2ih. 
Bimodalni gonilni programi 

Toda OS/2 podpira tudi programe za pogon 
perifernih naprav, ki delajo v obeh načinih in 
zato preklapljanje iz enega načina v drugi ni 
potrebno. V nasprotju z gonilnimi programi 
DOS mora bimodalni gonilni program OS/2 pod- 
pirati več sinhronih in asinhronih zahtev, ven- 
dar je osnovna struktura v glavnem enaka. Go- 
nilni program vsebuje po eno strateško in pre- 
kinitveno rutino. Poleg tega nekateri gonilni 
programi potrebujejo rutine klicanja ROM BIOS 
iz boksa kompatibilnosti. 

Monitorji 

Znano je, da je pri MS-DOS veliko težav s pod- 
pornimi (utility) programi, ki so shranjeni v pom- 
nilniku. Če je napolnjenih in aktiviranih več 
takšnih rutin, se med sabo borijo za dostop do 
tipkovnice in drugih sistemskih virov, zaradi te- 
ga pa se često sesuje ves sistem. 

To težavo so pri OS/2 rešili s t.i. monitorjem, 

nice sprejmejo šele tedaj, ko jih OS/2 obdela 
(npr. tako, da obide INT 9h). 

Programi, ki zaradi zaščite programov in po- 
dobnih stvari uporabljajo neposreden dostop 
do disketnega pogona, ne morejo več prepro- 
gramirati krmilnika diska. Direkten dostop do 
disketne naprave je možen samo prek prekinitev 
13h (disketne funkcije), 25h (absolute read), 26h | 
(absolute write), medtem ko prekinitvi 13h in 
26h za trde diske nista več dovoljeni. 

Hitri komunikacijski programi, ki preprogra- 
mirajo krmilnik DMA, ne bodo več delali, ker jih 
bo operacijski sistem obšel. Pri takšnih aplikaci- | 
jah je moč uporabiti paralelni vmesnik COM in | 
AUX, vendar jih ni moč uporabiti v zaščitenem 
načinu del 
APlin FAPI 

OS12 podpira možnost razvoja programov, ki 
delajo tako v DOS kot OS/2, in sicer je za oba 
operacijska sistema en sam dolg nabor ukazov, 
shranjen v obeh operacijskih sistemih, imenu- | 
je pa se FAPI (Family Application Program Inter- 
face). FAPI je del kompletnega nabora ukazov | 
OSI2, ki se imenuje API (Application Program 
Interface). 
Kateri programi delajo z OS/2? 

V okviru OS/P teče pet vrst programov: 
a) Stari programi DOS 3.x, ki delajo v boksu 

kompatibilnosti 
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b) Programi FAPI v kompatibilnem načinu 
€) Programi FAPI v zaščitenem načinu 
d) Novi programi, ki delajo samo v zaščitenem 

načinu 
€) Programi, ki bodo pisani za Presentation 

Manager. 
V tabeli 3 so zbrane značilnosti in okolja, 

v katerih delajo razne vrste programov. Nekateri 
programi tečejo v enem ali v več načinih, najvaž- 
neje pa je to, da lahko tudi stari programi delajo 
v okviru OS/2. 

Če kak program uporablja samo sistemske 
ukaze FAPI, potem bo tekel v obeh načinih. Pri 
tem bo uporabljena približno polovica sistem- 
skih ukazov API, V ta okvir vsekakor ne spadajo 
posebni večopravilni ukazi in tudi ne tisti, ki 
uporabljajo posebne funkcije OS :: Pri klicanju 
nekaterih ukazov je treba paziti tudi na omejitve 
MS-DOS 3.x. 

V zaščitenem načinu dela ni možnosti za ne- 
posreden dostop do zaslonskega pomnilnika, 
torej enako kot pri MS-DOS 3.x ( 
če niti BIOS). Tega namreč ne dovoljuje pomnil- 
niška zaščita procesorja 80286. Namesto tega je 
v vsaki zaslonski skupini (Screen Group, gl. Moj 
mikro, št. 5/88, str. 32) omogočen dostop do 
navideznega (virtualnega) zaslonskega pomnil- 
-nika, in sicer tedaj, če je v sprednjem planu. Da 
bi bili programi na tem področju združljivi, FAPI 
vsebuje tudi dobršen del videoukazov OS/2 (ui. 
rutine VIO), ki omogočajo izpis navideznega za- 
slonskega pomnilnika. 

Toda sami sistemski ukazi FAPI še ne zago- 
tavljajo združljivosti obeh načinov. Za to morajo 
poskrbeti tudi nekateri drugi elementi progra- 
mov, tj. da niso pisani zunaj okvirov načina dela 
operacijskega sistema, da hardvera ne kličejo 
neposredno, skratka, ne smejo opravljati nobe- 
nih operacij, ki niso združljive s procesorji 8086/ 
88 in 80286. Če torej želimo, da bo program 
delal v obeh načinih, moramo zagotoviti, da bo 
napisan povsem v skladu z OS/2 in da operacij- 
skemu sistemu povsem prepusti upravljanje 
s hardverom! To je nujen pogoj za večopravilne 
sisteme, kajti operacijski sistem mora upravljati 
s sistemskimi izviri, nikakor pa tega ne smejo 
opravljati posamezni programi. To pravilo je 
spoznal vsakdo, ki je kdaj delal s sistemoma 
UNIX in XENIX, drugi pa se bodo pač morali 
privaditi. 
Programiranje v OS/2 

"Nekateri programerji, ki so pisali aplikacije za 
DOS, so v želji, da bi bili programi kar najbolj 
učinkoviti, uporabljali takšno tehniko in način 
programiranja, ki sta v vsej razpoložljivi doku- 
mentaciji ocenjena kot izrazito »nečista«. Za 
di razlik med procesorji 8086/88 in 80826 se 
mnogi tovrstnih trikov pri OS/2 ne obnesejo. 
| Zato se bodo programerji morali privaditi ne- 
katerim omejitvam in pravilom, če bodo želeli, 
da bodo njihovi programi tudi poslej delali 
v obeh načinih, tj. tako v boksu kompatibilnosti 

Tabela 2 
Ukazi za pogon perifernih naprav s podporo 
v boksu kompati ti 
Št. Ukaz 

nit 
JOCtI Input 
input (Read) 
Non-destructive Input, No Wait 
Input Status 
Input Flush 
Output 
Output with Verity 
Output Status 
Output Flush 
JOGtI Output (Write) 
Device Open 
Device Close 
Generic IOCt 

o 
3 
4 
5 
8 
ji 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

kaki segmenti preklapljajo ali ne. 
Pravilo št 2: Ne opirajte se na to, da bi bilo 

s Kombinacijo segmenta in offseta moč izraču- 
nati stvaren pomnilniški naslov. Pri procesorju 
8086. vrednost segmenta pomeni bit največje 
vrednosti pomnilniškega naslova, medtem ko se 
pri procesorju 80286 segmenti ne dotikajo med 
sabo, temveč utegnejo biti v pomnilniku zelo 
oddaljeni drug od drugega. 

Pravilo št. 3: Segmentni register uporabljajte 
jne vrednosti segmenta. 

Program, ki je združljiv s procesorjem 80286, 
ne sme sam izračunati vrednosti segmenta, tem- 
več mora te vrednosti dobiti od polnilnika oziro- 
ma jih poklicati iz operacijskega sistema. Zato 
segmentni register ne sme vsebovati nobene 
druge vrednosti (npr. vmesne vrednosti kakega 
izračuna). (Nekaterim programerjem namreč že 
obstoječi procesorja 8086 niso dovolj.) 

Pravilo št. 4: Nikoli ne naslavljajte pomnilni- 
ka, ki je zunaj dodeljenega segmenta. 

V zaščitenem načinu segmentni deskriptor 
vsebuje vrednost, ki določa gornjo vrednost 
segmenta. Operacijski sistem bo brž odkril vsak 
offset, ki je večji od te vrednosti, uporabljen pa 
je za naslavljanje v tem segmentu, in program se 
bo iztekel. 

Program, ki teče v realnem načinu in ki pose- 
ga na pomnilniško območje, ki ne pripada nje- 
govemu segmentu, se utegne sesuti (ali pa tudi 
ne). V zaščitenem načinu dela pa se v tem pri- 
meru sesutju ni mogoče izogniti, kajti procesor 
80286 ščiti programe pred dru 

Pravilo št. S: Ne smemo mešati območja kod 
in podatkov, niti menjati vsebine kodnega seg- 
menta, kajti procesor 80286 noče izpisati pom- 
nilniške celice v kodnem segmentu. En bit 
v deskriptorjih segmenta označuje en segment 
kot segment za kode ali za podatke, zato pa je 
v register CS (Code Segment) mogoče vnesti 
samo veljavne segmente za kode. Nikar torej ne 
poskušajte pisati kode, ki ste jih sami mo« 

rali. Registra DS in ES lahko vsebujeta vrednost 
enega segmenta s kodami, register CS pa sme 
vsebovati samo vrednost segmenta s kodami. 
Nasprotno je moč iz segmenta s podatki narediti 
segment s kodami in program bo torej lahko 
izdelal kode, ki se izvršujejo. 

Pravilo št. 6: Za sprejem in predajo uporab- 
ljajte samo ustrezne rutine API. 

Pravilo št. 7: V zaščitenem načinu dela ne 
uporabljajte ukaza CLI. Program, ki je združljiv 
s procesorjem 80286, si s tem ukazom ne more 
pomagati, kajti sistem ga bo takoj blokiral. Ukaz 
IRET v realnem načinu obnavlja prejšnjo vsebi- 
no zastavice prekinitve, medtem ko v zaščite- 
nem načinu ta ukaz sploh ne vpliva na zastavico 

itve. Ukaz INT v zaščitenem načinu ne 
rekinitev, pač pa se to zgodi v realnem 

Pravilo št. 8: Ne uporabljajte naslovov, izraču- 
nanih iz kake vrednosti, ki utegne povzročiti 
»preliv« (overtlow). 

Procesor 80286 dobi naslov tako, da vrednost 
offseta prišteje vrednosti segmenta, pomnoženi 
s 16 — rezultat je torej 20-biten. Morebitni »pre- 
liv« ignorira in zato morda spet dobi kak nižji 
pomnilniški naslov, če sta vrednosti segmenta 
in oftseta ustrezne velikosti. Pri procesorju 8086 
naslov FFFO:20 ustreza naslovu 0000:10. Proce- 
sor 80286 pa v tem primeru izpiše naslov 
"10000:10 (1 Mb plus 16). To je možno zato, ker 
so naslovi procesorja 80286 sestavljeni iz 24 
bitov, medtem ko so naslovi procesorja B086 20- 
bitni. 

Pravilo št. 9: Ne uporabljajte ukaza PUSH SP. 
Če procesor 8086 izvede ukaz PUSH SP, bo 

vrednost SP odložena v sklad pred PUSH, med- 
tem ko bo procesor 80286 vrednost SP odložil 
za PUSH. PUSH SP bomo uporabljali zelo red- 
ko, lahko pa ga zamenjamo s temle nizom 
ukazov: 

MOV  AX,SP 
PUSH  AX 

Pravilo št. 10: Ne uporabljajte vrednosti pomi- 
ka (shift) nad 31. 

Vrednosti pomika in rotiranja se pri procesor- 
ju 80286 maskirajo s 5 biti, pri 8086 pa z 8 biti. 
Ker so velike vrednosti pomika zelo počasne, se 
jim moramo izogibati. 

Pravilo št. 11: Ne uporabljajte ukaza IDIV. ker 
z njim računamo najmanjša negativna števila. 

Pravilo št. 12: Ne nadaljujte izvajanja progra- 
ma, če je po deljenju z ničlo nastala napaka, 
kajti rutina za obdelavo napake bo opazila razli 
ko med procesorji 8086/88 in 80286. 

Po deljenju z ničlo bo procesor 80286 pokazal 
na ukaz za deljenje, vključno s prefiksom, med- 
tem ko bodo registri ostali nespremenjeni. Pro- 
cesor 8086 nasprotno pokaže na ukaz za delje- 
nje in spremeni morebitno kombinacijo regi- 
strov DX:AX ali AX:AL. 

kot v zaščitenem načinu dela. Tabela 3 
Pravilo št. 1: Programer ne sme dovoliti, da bi Pregled softverske združljivosti 

se segmenti preklapljali (oziroma da se'ne bi 
reklapljali). bos osi2 z 
ej: Stari progr. FAPL-Programi Novi programi 

Če kak program na procesorju 8086 polni Dajo programa COMMAND.COM  COMMAND.COM CMD.EXE CMD.EXE s kako vrednostjo ta ali oni segmentni register, - ki 
tedaj polni stvarno naslovno vrednost. Če pa Delo v boksu kompatibilnosti Da Da Ne Ne 
tudi program na procesorju 80286 polni kak Delo v ozadju Ne Ne Da Da 
segmentni register s kako vrednostjo, tedaj pro- Dovoljena prekinitev 21h DOS 3x Da Ne Ne Ne 
cesor 80286 uporablja to vrednost, da bi prebral Klicanje nedokumentiranih uka- 
posamezen vnos v segmentni tabeli; šele ta zov DOS Ne Ne Ne Ne 
vrednost je sam segmentni naslov. Pri procesor- | Možnost IOPL (10 Privileg Level) Da Prek FAPI Prek FAPI Prek OS/2 
ju 8086 segmentni register potemtakem vsebuje Upoštevanje segmentiranih pravil 
en naslov; pri procesorju 80286 pa vsebuje en | procesorja 80286 Ne Da Da Da 
indeks v tabeli, v kateri je stvarna naslovna vred-  Preobremenitev pomnilnika Ne Ne Ne Ne 
nost. Vrednost segmenta ni torej nič drugega Naslovna velikost pomnilnika 640 K 640 K 16 Mb 16 Mb 
kot znak za razpoznavanje (ID) segmenta in pro- | Softverske prekinitve Da Prek FAPI Ne Ne 
gramerju ne more nič drugega pomenili. Niti ni  Hardverske prekinitve Da Ne Ne Ne 
mogoče na temelju offseta segmenta sklepati Območje pomnilnika za programe Pod 1 Mb Pod 1 Mb Nad 1 Mb Nad 1 Mb 
o položaju v stvarnem pomnilniku. Sama vred-  Večopravilnost Ne Da Da Da 
nost segmenta torej nič ne pove o tem, ali se 
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Pravilo št. 13: Ne uporabljajte večkrat prefiks- 
zih bytov. 

Pri procesorju 80286 je maksimalna dolžina 
znega ukaza 10 bytov. To je daljše od vsakega 
ukaza in zato pride do ponavljanja prefiksnega. 
byla. 

Pravilo št. 14: Za kodiranje ne uporabljajte 
nedefiniranih ukazov. 

| | Pravilo št. 15: V nobenem primeru se ne opi- 
| rajte na hitrost centralnega procesorja (CPE). 

Na hitrost procesorja se ne smete opreti ir 
zato časovne zanke nikakor ne smete prograrni- 

| ati prek LOOP. Hitrosti procesorjev so pred- 
| vsem različne in takšna rešitev je zato nezane- 
| sljiva, po drugi strani pa bo po nepotrebnem 
| obremenjeno večopravilno okolje. 
|. Pravilo št. 16: Ne postavljajte in ne testirajte 
| vsebine registra zastavice direktno; za ta namen 
uporabljajte samo ustrezne ukaze. 

Če ukaz PUSHF neposredno sledi ukazu 
POPF, se utegne spremeniti vsebina v registru 
zastavice, kajti pri procesorju 80286 je v tem 
registru definiranih več bytov. Program lahko 
testira oziroma postavlja zastavice samo z uka- 
zi, ki so za ti opravili predvideni, nikakor pa ne 
smemo uporabiti ukazov LAHF in SAHF. 

Pravilo št. 17: Z razhroščevalniki (debuggers) 
v načinu dela »korak za korakom« ne smete 
obdelovati prekinitvenih ukazov (INT), ker pro- 
cesorja v tem primeru delata povsem drugače. 

Pravilo št. 18: Nikoli ne uporabljajte ukaza 
POPF, temveč ga zamenjajte z makroukazom 
istega imena: 

POPF. MACRO 
LOCALA 
JMP. 

A LABEL NEAR 
IRET 2 
PUSH 
CALL A 
ENDM 

SA3 

Programi v zaščitenem načinu dobijo dostop 
do hardvera samo tedaj, če od operacijskega 
sistema prejmejo sporočilo I/O Privileg. Takrat 
so na drugi stopnji petstopenjske zaščite proce- 
sorja 80286. Vhodno-izhodne operacije morajo 
biti opravljene s kar največjo hitrostjo, sicer bo 

| prišlo do stanja time-out. Pri Microsoftu pravijo, 
da so za to možnost dostopa do hardvera poskr- 
beli na zahtevo nekaterih softverskih hiš, ki so 

| polele po tej poi svoje programe zaščititi pred 
kopiranjem. Škoda, da je Microsoft klonil, še 
zlasti, ker imamo opraviti s precej sumljivo 
stvarjo. 

Povzetek 

Omejitve, ki jih OS/2 postavlja programerjem, 
. zdijo na prvi pogled zelo velike. V okviru DOS 

imel programer sorazmerno proste roke pri 
oriščanju možnosti haravera in sottvera. Če 

z bil kak sistemski ukaz prepočasen, se je pač 
iskel k neposrednemu dostopu do hardvera. 

» večopravilnem okolju pa česa takega prepro- 
sto ne sme narediti. OS/2 zelo strogo upravlja 
procesorjem in hardverom, zato pa je dostop 
ljen samo prek njemu lastnih funkcij, 
oda po drugi strani izginjajo mnoge stare 

težave. Programi se ne »pehajo« več, da bi 
zobili dostop do sistemskih izvirov, kajti OS/2 
sem omogoča enakomeren dostop. Uporabni 
rogrami imajo na razpolago skupen program- 

5x Vmesnik (API), ki zagotavlja združljivost tudi 
bodočimi verzijami operacijskega sistema. 

To kar smo izgubili glede dostopa, smo nado- 
rvestili z možnostmi večopravilnega dela. Ome- 
tve v dostopu do pomnilnika so poplačane 

z večjim prostorom za naslavljanje. 
Skratka, pri novem operacijskem sistemu pre- 

viadujejo pozitivne lastnosti. 

GURU 1.0, orodje 

umetne inteligence | 

'TOMAŽ SUŠNIK 

metodah, tehnikah in orodjih umetne 
[O |jmieisence ter o razvoju ekspertnih 

stemov smo v MM sicer že pisali (gl. št.7- 
87881), tokrat pa si oglejmo konkreten program 
oz. aplikacijo. 

Za predslavitev se mi je zdel programski pa- 
ket GURU (verzija 1.1) kar primeren, saj ne zah- 
teva posebne strojne opreme (npr. Lisp Machi- 
ne). temveč ga lahko poganjamo že s stroji 
razreda IBM-XT in AT (in seveda njihovimi 
kompatibilneži). 

Program ponuja firma Micro Data Base Sy- 
stems v dveh oblikah: »pravi« in demo verziji. 
Zaradi, tudi za tje kroge, kar zasoljene cene, jo 
demo verzija še kako pomembna, saj kdo bi 
vendar kupoval mačka v žaklju?! Demo verzija 
GURU-Tutor ima, v primerjavi s pravim progra- 
mom nekatere omejitve, kar pa je seveda razum- 
ljivo. Obe verziji programa dobimo v obeh pri- 
merih na osmih disketah, skupaj z dvema zajet- 
nima priročnikoma. Verjetno je odveč poudarja- 
ti, da potrebujemo za zagon programa trdi disk, 
na katerem mora biti vsaj 5 Mb prostora. Sam 
program sicer potrebuje le 3 Mb, 2 Mb pa sta 
namenjena našim aplikacijam. Instaliranje pro- 
grama je dokaj preprosto, a računalnik mora 
imeti na razpolago vsaj 640 K prostega pomnil- 
nika. 

Base Systems sicer v naših 
logih ni dosti znana, poznavalcem programov 
pa ime KNOWLIDGE MAN vseeno nekaj pove. 
Ta program je pravzaprav direkten predhodnik 
paketa GURU 1.0. Gre za bazo podatkov, kombi- 
nirano s preglednico (spreadsheet) in lastnim 

Ime programa: GURU 1.1 
Tip programa: Paket za razvoj ekspertnih si- 
stemov | 
Računalnik: IBM PC XT/AT, trdi disk, 640 2, 
K pomnilnika grafična (CGA,EGA) ali monokro- 
matska kartica (MDA.HCG), priporoči takt vsaj k 

iz 
Proizvajalec: 

MICRO DATA BASE SYSTEMS/ 
| 

ADV-Orga, 
Kurt Schumacher-Str. 

241, D-2940 
Wilhelmshaven, 

BDR, tel. (04421) 
81828 

'Cena: 9990 DEM, demo verzija 490 DEM (cer 
so brez 14- odstotnega 

davka!) Informacije 
pri nas: DO SLEDI, Računalniši ig, Koroška cesta 6, 62390 Ravne 

Koroškem, tel.(062) 862-072 (T. Sušnik). 

ali pa OPEN ACCESS Il. 
hroščev ni bila preveč uspeši e 
tu je sledila nova verzija, ki je vsebovala 
urejevalnik in grafiko, povrhu pa še. za tisti 
revolucionarne, roletne (PULL-DOWN) menij 
GURU tako pomeni nadaljni korak v razvoj 
sistema KNOWLIDGE MAN ll, dopolnjeneg 
z lastnostmi pravega ekspertnega sistema: mi 
hanizmom sklepanja in komunikacijskim vme 
nikom. 

Instalirani paket nas preseneti že kar na 
četku: program sam priredi datoteko AUTO 
EXEC tako, da vpiše tip prikazovalnika (Ci 
EGA, MC) in potem vedno sam naloži ustrez 
gonilnik zaslona. 

Drugo presenečenje pa doživi popoln zače 
nik — GURU namreč ni namenjen hitri in (p 
Jenostav(lje)ni uporabi in zmotil se je, kdor 

IMExpert SystemsMMMMMM; 
:IMBuild an Expert SystemMMM; : 

MExisting Rule SetMMMMMMMM; 
Existing Rule Set 
New Rule Set : 
Previous Menu : 

OUOTA2 : 
OVOTA3 : 
OUOTAJA : 
OUOTA3B : 

m] S 3 H 

HMMM MVM MMC 

IMUMMMMMMMMenu Control KeysMMMM: 

: Main Menu - Home Help C 
HMMM MVM MM MVM MM NM MM MMMMMMM.« 

Enter Response - <M< Up 4 
Previous Menu - Esc Down 4 

GREASE : | 
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sli, da bo kar čez noč z njim razvil kompleksen 
ekspertni sistem. Sicer pa je delo s programom 
dokaj udobno, predvsem po zaslugi že omenje- 
nih roletnih menijev. 

Kaj pravzaprav počne GURU ? Enostavno re- 
čeno, shranjuje znanje in ga pretvarja v praktič- 
ne nasvete. Pri tem stalno komunicira z bazo 
znanja, od uporabnika pa zahteva dodatne 
formacije. (O teoriji komunikacije ekspertnih si 
stemov glej omenjeno številko MM !) 

Programer ekspertnega sistema sam določa, 
kako »prijazen« naj bo končni program do upo- 
rabnika. Tu ima več možnosti: 

stavnejša je direktna komunikacija 
unalnikom, seveda v angleščini. Uporabnik 
rosto zastavlja vprašanja, računalnik pa mu 

daje ustrezne odgovore oz. zahteva še dodatna 
pojasnila. Pri tem temelji komunikacija na izbiri 
ustreznih roletnih menijev. Višja oblika je upora- 
ba programskega jezika, vdelanega v paket GU- 
RU: KNOWLIDGEMAN-LANGUAGE. Spet ne gre 
brez asociacij na FRAMEWORK Il in njegov jezik 
FRED. Tako najprej oblikujemo glavne in po- 

jožne zaslone, izbiramo menije ter generiramo 
ge dopolnimo komunikacijski vmesnik z lastni- 

ji zahtevami in trditvami. V razvoju dialoga 
| s programom slednji sam dopolnjuje svojo bazo 
znanj upina ekspertnega sistema GURU (me- 
| hanizem sklepanja im uporabniški vmesnik) te- 

melji na principu ČE- POTEM (angl. IF-THEN). 
| Možnost vnosa pravil ČE-POTEM imamo prek 
| roletnih menijev ali pa, elegantneje, prek ureje- 
valnika v samem programu, ki precej spominja 
na WORDSTAR. Pravila, ki so v zvezi z določe- 
nim problemom, zberemo v t.i. skupinah pravil 
(RULE-SETS). Možna je seveda povezava teh 
skupin in njihovo kombiniranje. Pri tem moramo 

- upoštevati pravila programskega paketa, ki zah- 
teva za vsako pravilo oz. podatek tudi ustrezen 
cilj (angl. GOAL). Določiti moramo torej, katere 
podatke želimo in kje naj jih sistem poišče. Kot 
izvor baze znanja lahko vzamemo bazo podat- 
kov, preglednico, grafikon ali besedilo iz ureje- 
valnika. Tu velja poudariti, da je paket GURU 
kompatibilen z dBASE Ill in paketom LOTUS 
4-2-3. Ukaz WINDOW definira informacijsko 

.. okno, v katerem se potem odvija dialog s pro- 
gramom. Princip dialoga v programu ni standar- 
diziran, določiti ga mora vedno uporabnik sam. 
To prinaša po eni strani nekatere omejitve za 
nepoznavalce programi po drugi pa veliko 
večjo uporabnost sistema v celoti. Mehanizem 
sklepanja v paketu zaobsega oba možna nači- 
na: sklepanje naprej (od danih dejstev k hipote- 
zi) in nazaj (v nasprotni smeri), Faktor zaupanja 
lahko določimo tako, da dodelimo vsaki spre- 
menljivki vrednosti od 0 (najmanjše zaupanje) 
do 100. Omenimo naj še nerazločne, zabrisane 
(angl. FUZZY) spremenljivke, torej tiste, ki lahko 
vsebujejo v nekaterih trenutkih več kot le eno 
vrednost. Zanesljivost rezultatov zagotavlja vde- 
lana kompleksna algebra. Z vsemi temi parame- 
tri lahko zelo natančno določimo način dela 
komunikacijskega vmesnika, npr. prioritete pra- 

retvorbo teh v kodi ASCI! generi 
i. vmesno kodo, ob: z različnimi 

preverjanji. Potem je ekspertni sistem nared in 
Čaka ga le še dialog z uporabnikom. 
Med poglavitnimi pomankljivostmi mu lahko 

očitamo le to, da striktno zahteva dialog v an- 
gleščini, kar mu morda, vsaj pri nas, zožuje 
možnost uporabe. Nova verzija programa 1.1 
nam postreže še z možnostjo predstavitve anali- 

zaze znanja (angl. KNOWLEDGE-TREE) in pa 
ilnostjo z drugi pro- 

vrednost programa je nedvomno 
njegova široka uporabnost, še posebej na po- 
dročju medicinske obdelave in diagnostike, 
S paketom GURU trenutno razvijamo ekspertni 
sistem za kompleksno študijo »Ocenjevalna 

IMMMMMMMMMMMMMMMMMMM Guru Natural Language MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM ; 
HMMMMMM MM MM MM MIM MM MIM MVM MM MIM MMMM'M'M MMMMM MM MMM MM MM MMM MM MMMMMMM< 
Your reguest 7? tell me abcut ciients 

: To see what data is available, 
Show tables 

enter: : 

To find out what information 18 contained in a table, enter:: 
Teil me about <tablename 

: To see all the data for a table, 
List <tablename> : 

: To see information for one or more fieids 
List <field(s)? 
To directly execute a GURU command, 

: DO CALC : 

Undefine word : 

Preview : 
: To supress previewing of commands, 
Direct : 
To exit CHAT, enter: 
Bye : 

To remove the definition of a word, 

enter: : 

enter: 

pPrefix it with D: 

ente: 

To see each command before it is executed, enter: : 

enter 

Slika 2: Primer komunikacije 
s programom. 

analiza obremenitev na delovnem mestu« v Ko- 
roškem zdravstvenem domu, odsek Me 
dela, Ravne na Koroškem. 
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nike in orodja umetne inteligence za razvoj ekspertnih 
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tura! 

Albrecht K, (1988): Informations- und Wissensve- 
rarbeitung mit GURU 1.1, PC-WELT 688 
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S$lika 3: Programski paketu 
GURU LI (be 

GOR, ovir 
detunox. Rov snis Colu PEETN: o Mir: 36 og: Mmite, BNGČ: Magenta 
Dol pertorm prestogo 

AL. 
28 ovtput "conaviting Ekpert Svstem 

Pertom marknače 

pil PRIORITK: 40 PPil (net Canao). 6 (net Canadsst) 

Centraci and the coli 
Color: Tija rule 

NENIN? 
46L/DBMS programiranje 

ELNOS - NOVI SAD 

Novi Sad - tel. 414-255 

Zogreb - lel. 422-044 

Interbiro "88, pav. 10, št. 12 

NAROČITE KNJIGO SF pripovedk domače- 
ga avtorja! Ariel Šimek: »Zbirka science fition pripovedk. 
Priljubljene teme, s katerimi se ukvarja pi- 
sec: Biotehnologije (DNK je dejansko biolo- 
ški računalniki, Računalniki. NLO, Para- 

inologija. Milogija Pretemponautika. 
nameravate postati heker človeških ce- 

nov (li celo pirat ha ha. in spiratizirati 
sosedovo soprogo), potem je to čiivo za vasi 

NAROČILNICA. 
Naročam knjigo SF zgodb A. Šimeka. Zne- 
sek 12.000 bom plačala poštarju op prev- 
zemu pošiljke. 
MEJN PRIMEK 
NASLOV. 
POŠTNA ŠTEVILKA IN MESTO. 

Naročilnico izpolnite s tiskanimi črkami in pošte na naslov: A. Šimek, . alaja 1/1 
Šzodo Varaždin TS794 



Skrivalnice in ključavnice 

ALEŠ VOLČINI, TOMAŽ SIMČIČ 

zaželeno, da bi dostop do podatkov, ki 
ljih računalnik vsebuje, imeli le nekateri 

udje. Z IBM PC/XT/AT in seveda kompatibilnimi 
računalniki to ponavadi ni niti omogočeno niti 
narejeno. To delo, če je potrebno, lahko opravi- 
mo kar sami. 

(P]: marsikaterem računalniku je včasih 

Skrivanje imenikov 

Skrivanje imenikov (direktorijev) na disketah 
n diskih ni znano ravno vsakemu uporabniku 
osebnih računalnikov. Za skrivanje direktorijev 
so potrebni posebni programi, če pa jih nima- 
mo, bodo pomagali tudi napotki, opisani v tem 
tekstu. Za to opravilo nam bo potrebno orodje. 
Za nas bo dovolj PC-TOOLS katerekoli verzije. 
Potrebovali bomo predvsem disk editor, saj bo- 
mo podatke vnašali naravnost na disk. Direktorij 
ahko skrijemo tako, da ni viden: a) samo za 
DOS b) samo za PC-TOOLS in nekatere progra- 
me. kot npr. TURBO PASCAL, ali c) za oboje. 
Kako bomo to dosegli? 

Ni skrivnost, da ima vsaka datoteka svoj atri- 
2ut, ki pove DOS-u, ali ga za sistemsko, skrito, 
arhivirano oz. samo branju namenjeno datote- 
ko. Vedeti je treba, da je tak atribut namenjen še 
za dve stvari: lahko označi ime datoteke kot ime 
Jogične enote (volume name), ali pa kot ime 
menika (direktorija). Atribut vedno stoji za ime- 
nom datoteke oz, direktorija in zaseda 1 byte. 
Da bi kak direktorij skrili, moramo najprej pi 
skati zapis njegovega imena na disku oz. diske- 
ti. Najlažje ga najdemo s kakšnim disk edi- 
torjem. 

Zelo uporaben je disk editor iz zbirke PC- 
TOOLS, še posebej iz verzije De Luxe, ki omo- 
goča, da kako ime najdemo skoraj takoj. Torej 
pokličemo PC-TOOLS in zahtevamo posebne 
disk funkcije (FA). Z ukazom 'F' povemo, da 
somo nekaj iskali in nato vtipkamo ime direkto- 
(ija. Ko ga računalnik najde, vtipkamo 'E' in že 
ahko popravljamo zapis imenika po želji. Naj- 
prej je tu osem bytov za ime direktorija in še tri 
za podaljšek. (Mimogrede: če še niste vedeli, 
zhko poimenujemo imenike npr. tudi tako: 'MD. 
MIKRO.BAT', pa ne bo nič narobe). 

Tem bytom sledi težko pričakovani byte atri- 
butov. Če je to atribut direktorija, bo ponavadi 
mel decimalno vrednost 16 (10h), kar pomeni, 
da je od vseh bitov prižgan le četrti bit. Ta torej 
kaže, da je ime pred atributom ime direktorija. 

Usting 1: Program v zbirniku za 

Vedeti moramo tudi, da v normalnih datotekah 
za skrivanje rabi 1. bit (ne ničelni, temveč prvi). 
Če je datoteka skrita, je ta bit vključen. Podobno 
velja za atribut, ki ga ima imenik. Če vključimo 
prvi bit, bomo skrili direktorij pred pogledom 
DOS. Torej atribut 10h popravimo v 12h. 
Vendar ta zaščita ne zadostuje že tedaj, ko 

poženemo Turbo Basic, pascal, PO-TOOLS ali 
kakšen podoben program. Rešitev tega proble- 
ma pa se skriva v samem imenu direktorija. 
Standarden zapis imen datotek namreč ne do- 
voljuje, da bi v imenu datoteke bili znaki 
imajo poseben pomen. Taki so na primer 
"41,4... Prav tako so prepovedane vse kontrol- 

PCFrRa ERJ! 

ne kode, torej kode, nižje od 32. Tu nekje je 
ključ do rešitve. Če si podrobneje ogledamo 
zapis imena datoteke, ki je zbrisana, bomo opa- 
zili, da se ime začenja z znakom o (grška črka 
sigma). Taka datoteka je tako označena zato, da 
ohranimo možnost obnovitve kake zbrisane di 
toteke. Ta črka ima po standardu ASCIJ, ki velja 
za IBM, kodo 229 oz. ESh. Ker pa nobena koda 
od 32 navzgor ni prepovedana, je tudi ta koda 
dovoljena. 

Kaj se zgodi, če tško kodo postavimo v ime 
direktorija ? Če v DOS napišemo 'MD oMIKRO', 
bo DOS naredil imenik z istim imenom. Toda če 
sedaj pokličemo kak program, lahko pričakuje- 
mo, da tak imenik zanj ne bo razpoznaven. 
Vzrok za to je, da tedaj, ko izdelamo imenik 
s takim imenom, DOS ne sme v ime zapisati 
kode 229 oz. ESh, ker bi sicer to pomenilo, da je 

iktorij zbrisan in da ne obstaja več. Zato 
v ime namesto omenjene kode zapiše kontrolno 
kodo 05h. Ker pa PC-TOOLS in nekateri drugi 
programi obravnavajo tako kodo za ilegalno, 
direktorije s tem imenom enostavno ignorirajo, 
za DOS pa so direktoriji s takim imenom povsem 
legalni in jih lahko po želji brišemo, delamo 
z njimi in se skozi njih sprehajamo, pri vsem tem 
pa nišo vidni za PC TOOLS in njemu podobne 
programe. Tako skrit imenik vidijo samo nekate- 
ri programi, pa še ti vedno ne vedo, da gre za 
direktorij. Seveda pa to ne zadostuje, da bi ko- 
mu preprečili dostop do podatkov, če pozna ime 
takega imenika. 

iktiviranje LOGON.EXE pred izvajanjem komandnega interpreterja. 

O, IE2 344 5 Bei 8:.98 A.B: C OD 

zaščite podatkov je preprogrami- 
ika, r tako, da ob vključitvi 

zahteva od nas ime in geslo. Pri pravih sistemih 
to naredi t.i. procedura LOGON (tudi LOGIN). 
Pojavi se težava, kako to proceduro pognati že 
pri samem zagonu računalnika. Zato je kot prvo 
pri takih opravilih zaželeno, da ima računalnik 
tudi disk in samo eno disketno enoto. Zakaj 
samo eno, bomo videli pozneje. Eden izmed 
znanih in pogosto uporabljanih načinov je, da 
ukaz, ki naj požene tako proceduro, zapišemo 
v AUTOEXEC.BAT. Vendar je tak način nezane- 
sljiv, saj je mogoče izvajanje AUTOEXEC zausta- 
viti že na začetku s Ctri-C. Ta način potemtakem 
ni najboljši. Bolj uporabno je, če start procedure 
LOGIN vstavimo v COMMAND.COM in s tem 
omogočimo startanje procedure, še preden se. 
naloži komandni interpreter. 

Igranje s COMMAND.COM 

Da bi lahko počeli stvari, opisane v nadaljeva- 
nju, moramo imeti na voljo program za disasem- 
bliranje. To je lahko DEBUG iz zbirke DOS-ovih 
ukazov, še najraje pa AFDEBUG (Advanced Full 
DEBUG), ki je precej prijaznejši od DOS-ovega. 
Najprej moramo poskrbeti, da bo imel COM- 
MAND.COM pred sabo sploh kaj izvajati. Zato si 
napišemo program v strojnem jeziku. Ta pro- 
gram, ki bi pognal proceduro LOGON, je lahko 
nekako takšen kot program na listingu 1. Proce- 
duro samo lahko napišemo v kateremkoli jeziku 
jn nato prevedemo v datoteko EXE ali COM; 
V COMMAND.COM je kar nekaj prostora, ki ni 
uporabljen in tja lahko stlačimo programček za 
avtomatsko startanje ob vklopu ali resetiranju. 
Ker pa se COMMAND.COM izvaja in kliče več- 
krat in ne samo ob začetku, bi to pomenilo, da bi 
se hkrati s tem ponovno pognala procedura 
LOGIN, kar pa seveda ne bi bilo pripravno. 

Na srečo ima COMMAND.COM odprto pot 
k rešitvi tega problema. V spremenljivki COM- 
SPEC hrani ime komandnega interpreterja, ki se 
bo pognal ob naslednjem klicu. Zato bomo naj- 
prej naredili kopijo COMMAND. COM, ki naj bi 
se pognala na začetku. Kopiji damo ime, na 
primer SECURITY.COM ali kaj podobnega. Da 
bi se ta kopija startala že ob samem zagonu 
računalnika, moramo narediti ustrezen popra- 
vek v IBMBIO.COM. V njem poiščemo, kje piše 
COMMAND.COM, in to ime spremenimo v SE- 
CURITY.COM. Za to opravilo uporabimo PC- 
TOOLS. Sedaj smo dosegli, da se v začetku 
požene SECURITY.COM, vsakič naslednjič pa 
originalni COMMAND.COM. Nato se lotimo 
spreminjanja — datoteke SECURITY.COM 
z ustreznim disasemblerskim programom. 

Najprej na naslovu 0100h spremenimo JMP 

CS:55B0 16 8B DC 53 OE 1F OE 58 A3 El 55 BB D6 06 
CS:55C0 CD 21 1E 06 1E 07 BB DD 55 BA EB 55 B4 4B 
CS:55DO CD 21 07 1F 5B 8B E3 17 E9 55 B8 00 OD 00 
CS:55EO 55 9E 49 FF OFF FF FF FF FF FF FF 43 3A 5C 
CS:55F0 47 AF 4E 2E 45 58 45 00 00 00 00 00 00 00 
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CODE 
ASSUME 

SEGMENT 
CS: CODE, DS: CODE 
ORG 100H 
Jup LOGIN 

ORG OESOH 
CONTINUE: 

ORG 55BOH 
Push SS 
Mov BX, SP 
Push BX 
Push CS 
Pop DS 
Push CS 
Pop AX 
Mov PARAMSEG, AX 
Mov BX,1750 
Mov AH, 4AH 
Int 21H 
Push DS 
Push ES 
Push DS 
Pop ES 
Mov BX,Offset BLOCK 
Mov DX,Offset. PRGNAME 
Mov AH, 4BH 
Mov AL,O 
Int 21H 
Pop ES 
Pop DS 
Pop BX 
Mov SP,BX 
Pop SS 
Jup CONTINUE 

LOGIN: 

 PARAMETERS 
BLOCK 

DB 0,13 
DH o 
DW Offset PARAMETERS 
DK (7) 
Dr -1 
DK -1 
DK -1 
DK -i 
DB 'C:DLOGON.EXE', 0 
ENDS 
END 

 PARAMSEG 

PRGNAME 
CODE 

1Zbog tipa COM imaju segmentni 
iregistri sednaku vrednost, 
ina ovoj adresi pobrinemo 
jskok u na$u rutinu. 

ju stvari je to mala prevar: 

jOvde započinje naša rutina, 
ispremimo registre steka, 
jdakle SS i SP. 

3DS neka ima istu vrednost kao CS, 

jupišimo vednost segmentnog 
zregistra u PARAMSEG, 

sPripremimo prostor: u RAMU za 
znaš programi 
5 16x1750s28000 bastova 

jspremimo registre DS, ES, 
3ES - DS 

ju BX početak bloka s parametrima 
ju DX početak imena programa 
ji zahtevasmo DOSov interapt 
iza izvršavanje programa, 

sregistrima vratimo staru vrednost 

ji nastavimo s izvršavanjem 
z SECURITY. COMa. 

zOvde predajmo parametre, ako treba 
;blok s parametrima potrebnim DOSu 

jime programa, u našem primeru je 
jto LOGON.EXE 

Listing 2: Šestnajstiški posnetek (hex dump) podprograma za aktiviranje procedure LOGON. 

OES30h v recimo JMP 55B0h (tu je nekaj proste- 
ga prostora). Na tem naslovu bomo zbirali spi- 
sek opravil, ki naj jih naredi še pred AUTOEXEC. 
Nadaljujemo z vpisovanjem vrednosti bytov oz. 
strojne kode in podatkov na naslovu 55B4h, 
Listing 2 je šestnajstiški posnetek (dex dump) 
programa na listingu 1. Vrednosti bytov s pos- 
netka vpišemo v SECURITY.COM na iste naslo- 
ve. Če si ogledamo še posnetek ASCiI, bomo na 
koncu opazili še CALOGON.EXE. To ime pa je 
ime procedure, ki naj jo SECURITY.COM pože- 
ne naiprej in ki naj od uporabnika zahteva geslo, 
napišemo pa jo v kakšnem višjem programskem 
jeziku. Nato tako spremenjen SECURITY.COM 
posnamemo nazaj na tidi disk. Ko smo to opra- 
vili in napisali proceduro LOGON, resetiramo 
računalnik in preverimo, ali dela vse tako, kot je 
treba. Če ne dela, vstavimo sistemsko disketo 
v disketnik in računalnik ponovno resetiramo. 
Nato pogledamo, kje smo se ušteli, popravimo 
napako, izvlečemo disketo in spet resetiramo. 
Če je sedaj vse v redu, se bo LOGON.EXE startal 
še pred AUTOEXEC.BAT. 

Kaj pa sistemska disketa? 

Doslej smo se ukvarjali le s softversko zaščito, 
ki pa sama zase ne zadostuje, saj lahko prodre- 
mo do podatkov s trdega diska s pomočjo si- 

he 

či v 

ul] — 

stemske diskete. Prej sem omenil, da je zažele- 
no, da ima PC ali kompatibilec le eno disketno 
enoto. Vsak kontroler disketne enote je narejen 
tako, da lahko upravlja z dvema disketnima eno- 
tama. Sistemska disketa se vedno bere samo 
z disketnika A in nikoli z druge disketne enote. 
Tu se pokaže prednost pri tistih, ki imajo samo 
eno disketno enoto. Slednja je ponavadi instali- 
rana tako, da ima logično ime A. Če sedaj odpre- 
mo računalnik in v drobovju preklopimo to di- 
si lo enoto s priključka A na priključek B, 

ično ime disketne enote spremenimo v B, 
Tako smo s tem onemogočili branje sistemske 
diskete z enote A, saj ta enota ne obstaja več, 
obstaja le enota B. Ta hardverski poseg lahko 
brez težav opravite sami (kajpak na lastno odgo- 
vornost). 

Zaželeno je tudi, da po tem posegu v AUTO- 
EXEC.BAT vstavite ASSIGN A-B, ki poskrbi, da 
lahko še naprej naslavljate disketo kot A: ali B:. 
Tako. opravljena zaščita podatkov omogoča 
marsikaj. Lahko sprogramiramo računalnik, da 
nam bo beležil čas vklopa, imena tistih, ki so ga 
uporabljali itd. Možnosti so praktično neome- 
jene. 

Vse, kar je v tem tekstu opisano, počnete na 
lastno odgovornost. Preden pa poskrijete vse 
imenike, kar jih imate, pa še nekaj navodil. Pri- 
poročljivo je, da v skritem imeniku ne postavlja- 
te novih poddirektorijev. Nekateri programi. ki 
so popolnoma slepi za skrite imenike, vam lah- 
ko povozijo vse podatke v takem imeniku. Ime- 
nike skrivajte najraje na disketah, lahko pa tu 
na trdem disku. Ko boste prvič poskušali skriti 
kak imenik, delajte to na disketi, da ne bi po 
nepotrebnem sesuli trdega diska. Kar pa zadeva 
tisti del o sistemskih disketah, še tole: oba prik- 
ljučka za disketni enoti sta na istem kablu, tudi 
tedaj, če imate samo eno disketno enoto. Ko 
preklapljate, pazite na to, da bo priključek di- 
sketne enote B obrnjen enako, kot je bil pri 
enoti A. Če se bodo kje pojavile težave ali če vas 
bodo zanimale kakšne podrobnosti, lahko tele- 
fonirat na (081) 722-882 (Aleš), vsak večer okoli 

. ure. 

Landsberger Str. 191 
D-8000 Miinchen 21 
Telefon 0 89/57 7209 
Twx. 52184 29 gama d 

Naša najnovejša ponudba — baby AT 
konfiguraciji 

6/10 MHz; 512 K 
gibki disk 1,2 Mb 
napajanje 180 vatov 
s Hercules združljiva kartica 
tipkovnica 101 ASCII 
trdi disk 20 Mb 

Skupna cena z davkom: 2680 DEM 

Za druge komponente nas pokličite po 
telefonu (zahtevajte Toverniča) ali 
prosite za informacije s teleksom. 

la 
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Osebni računalnik, 
orodje za vodenje projektov? 
MARKO NEMEC-PEČJAK 

[ketov za upravljanje projektov na svetov- 
nem trgu programskih proizvodov — po- 

sebno še različic za splošno rabo — pa tudi 
zeleni ali črni valovi (raje beri: črne kopije), ki 
pljuskajo na tem področju preko Ljubelja že štiri 
leta, zanikajo vprašaj v naslovu. 

Na sončno-senčno stran Alp je ta val napla- 
vil najbolj priljubljene in tudi razširjene pro- 
gramske prozvode, med katerimi pri nas pred- 
njači CA-SUPERPROJECT -- programske nad- 
nacionalke Computer Associates (zastopa jo DO 
Metalka, TOZD Računalniški inženiring, Ljublja- 
na). Po zgledu širše namenskih programskih 
proizvodov — urejevalnikov besedil in pregled- 
nic — smo kmalu dobili tudi nekatere oblike 
osnovnega šolanja za ta najbolj razširjeni proz- 
vod. Ljubljančanom ter v Ljubljano usmerjeni 
vedeželjnim (ne)poznavalcem projektnega nači- 
na dela ponuja osnovne tečaje kar pet organiza- 
sij (iskra CAOP, Institut Jožef Stefan, MikroAdi 
ZOP-Zavod za organizacijo poslovanja, Zavod 
SRS za produktivnost dela). Tovrstno usposab- 
ljanje je vklučeno tudi v nekatere druge namen- 
ske oblike dodatnega šolanja (npr. seminar na 
Šoli za poslovodne delavce na Brdu). Podatkov 
o tovrstnem šolanju drugod po Jugoslaviji nim: 
mo, vemo le, da enake programske prozvode 
uporabljajo nekatera podjetja tudi v drugih re- 
publikah (prednjačita Bosna in Hercegovina ter 
Hrvatska). 

Že znano zelo »visoko vrednotenje« lastnine 
teh programskih proizvodov (enako kot znanja!) 
je »omogočilo« razširjanje teh proizvodov »na 
črno« — ne samo med ljubitelji — ampak celo 
v organizacijah, ki so vsaj do nedavnega nekaj 
dale na svoje ime. Optimisti sicer upamo, da 
bodo počasi le prevladali dobri poslovni običaji 
tudi na tem področju — vsaj pri podjetjih, ki so 
izvozno usmerjena. 
V priloženi tabeli 1 je zapisanih nekaj najbolj 

tipičnih programskih proizvodov za projektno 
vodenje. Posebej so označeni proizvodi, ki jih 
po znanih virih uporabljajo tudi pri nas. 
Osebna uporaba 

Kaj naj s takim programskim proizvodom 
počne ljubitelj, ki se je dokopal do XT (bolje AT) 
združljivčka in že ima urejevalnik, preglednico 
in morda še dBASE za lastno uporabo? Če mu 
bo uspelo dobiti kak zelo razširjen tovrstni pro- 
'zvod (stavim, da bo to SPJ«- — ne bi pa upal 
staviti, da bo to odlična PRIMAVERA), bo kmalu 
ugotovil, da je delo s paketom (posebno v stan- 
dardnem načinu z meniji) zelo enostavno in je 
možno delati celo brez priročnika — vendar pa 
rabi ožjim namenom kot npr. paket za obdelavo 
preglednic. Tako se bo povprečni ljubitelj prej 
ali slej ustavil pred oviro, ki jo pozna tudi naša 
povprečna OZD — kako »udomačiti« načela pro- 
jektnega načina dela v takem ali drugačnem 
poslovanju (od enostavnega osebnega dela do 
zamotanega ter nepredvidljivega poslovanja pri 
velikih projektih). 
Po eni od opredelitev JE PROJEKT VSAKA 

DEJAVNOST, KI JE CILJNO USMERJENA TER 
ČASOVNO OMEJENA. Po tej opredelitvi je tudi 
v naši »specifični« poslovni ali neposlovni stvar- 
nosti vsak dan več in več projektov. 

Kje so torej razlogi, da za obvladovanje pro- 
jektov ne uporabljamo preizkušenih pripomoč- 

(Tješž široka ponudba programskih pa- 

kov? Zakaj si ne pomagamo z učinkovitimi nači- 
ni vodenja - bolje upravljanja projektov? Odgo- 
vor poznajo že vrabci na strehi: motiviranost, 
motiviranost, moti (Po domače: zakaj 
bi, če ni treba 
Kljub temu, da je sedanja programska podpo- 

ra za projektno vodenje omejena na pomoč pri 
reševanju tako imenovanih »trdih« vprašanj 

i. razčlembe, roki, dejavni in razpo- 
i itd.) ter nam pomaga pri raz- 

reševanju »mehkih« vprašanj (odnosi v proje! 
ni skupini, stanja, cilji, ukrepi) le posredno, bi 
pričakovali, da se bo »zahodna renesansa« na 
tem področju mnogo bolj odrazila tudi pri nas. 

1-oo1- .— 
| podprojekt H -. TZVRJALEC 970h t-t 

H 1 Zmare$ Z3nar5 |! 

pi loga ii ODGOVORNI 5! 
11 ZjanB9 9jan89!! Ole 
B ro O11 tretja naloga |! 

4 11 ODGOVORNI iso t1 
dt 1O3aneB Zaug89 

x a-00a. 
! druga naloga | 

iso a. 
1Oaug99 | 

t JANEZ 
1 lauoB9 

Slika 1: Enostavna mreža — mreža nalog (pravilo 
- največ 7 osnovnih pojmov). 

Vrnimo se na stvarno socialistična tla in ne 
letajmo previsoko na krilih zahodnega vetra. Kaj 
lahko zagnani ljubitelj osebnega računalnika 
počne s programskim proizvodom za projektno 
vodenje, če je že imel srečo, da se je sam (ali 
s pomočjo svoje organizacije) dokopal do nje- 
ga? Program mu bo omogočil izdelavo ter 
upravljanje mrežnih planov enega ali več pro- 
jektov. Tako je možno dobro obdelovati veliko 
nalog v najrazličnejših medsebojnih povezavah 
- tako med samimi nalogami kot tudi med pro- 
jekti. V splošnem ga bo lahko. uporabljal za 
uspešnejše načrtovanje in usklajevanje nalog, ki 
jih mora opravljati z drugimi izvajalci — pred- 
vsem na osnovi boljše izrabe časa in zmogljivo- 
sti — manj za načrtovanje ter spremljanje stro- 
škov (saj smo preveč obremenjeni z »SKD-jev- 
sko filozofijo« periodičnega obravnavanja de- 
janskih stroškov). 

Tovrstni paket torej omogoča enostavnejše 
časovno razporejanje (terminiranje) nalog, deli- 
tev nalog glede na odgovornost izvajalcev, us- 
klajevanje projektov (tako po načelu hierarhije 
kot po načelu tekmovanja projektov za skupne 
proizvodne vire). Tudi načrtovanju — ali pa vsaj 
ocenjevanju - stroškov se ne bomo izogibali. 
Posebno bo dobrodošlo, če bomo: upoštevali 
naravo stroškov (pretežno stalni ali pretežno 
spremenljivi stroški). Predvsem je to pomembno 
za pripravo podatkov o projektih pred odloči- 
tvami. 

V naših »padalskih« (inflacijskih) razmerah 
nam bo dragocen pripomoček tudi avtomatični 
prenos podatkov iz programa za projektno vo- 
denje v program za preglednice (npr. povezava 
SPJA s SUPERCALC). Tako lahko obdelavo 
stroškov projekta po nalogah ter po virih takoj 

uporabimo tudi za simulacijo inflacijskih gibanj 
za različne čase izvajanja projekta ali pa za 
ugotavljanje denarnega toka (cash-flow), ocen 
tveganj itd. 

Uporaba v podjetjih 

In kaj bomo počeli s takimi programskimi 
orodji v podjetju (naj mi bralec ne zameri, da iz 
čisto določenih razlogov raje uporabljam izraz 

je« namesto »organizacija združenega 

Nekajletne, a žal redke, izkušnje naših organi- 
zacij kažejo, da je možno uspešno uporabljati 

enske proizvode na standardnih 
inalnikih predvsem z: 

— upravljanje projektov v manjših podjetjih 
z izrazito naročniško (stvarno ali duhovno) pro- 
izvodnjo — saj že en sam osebni računalnik 
s tovrstno programsko opremo lahko podpira 
znatni del načrtovanja proizvodnje; 

— podporo vseh razvojnih projektov v zares 
podjetnih združbah, posebno če gre za nove 
pristope, ki so »tujek« v ustaljenem načinu po- 
slovanja organizacij: 

- obvladovanje (enkratnih) izvoznih naročil, 
ki morajo reševati določene posebnosti ter so 
vezana tudi na ostre roke. 

Optimisti bodo uporabili ta orodja celo za 
»projekte preživetja« podjetja, saj enostavnost 
uporabe ter cenenost te opreme (posebno če 
upoštevamo. že nabavljene, »nezaposlene« 
osebne računalnike) le omogoča vsaj delne 
uspehe, ki jih pri »klasičnem pristopu« izpusti- 
mo iz rok ter predvsem iz žepa (raje beri: dosti 
kakovostnih. likvidnostnih sredstev organiza- 
cije). 

»Jugologika«, ki je zasnovana na zelo znani 
podmeni, da so naše organizacije ter naši načini 
proizvodnih odnosov tako izjemno posebni, da 
bi ustrezala le uporaba namensko izdelane pro- | 
gramske opreme — za področje upravljanja pro- | 
jektov — seveda ne velja. 

Po svetu upravljajo izredno specifične in zah- 
tevne projekte zgolj s standardnimi orodji, pa 
kljub temu dosegajo zelo zavidljive uspehe. 

Bližnja prihodnost 

Kaj bo svetu prinesla (zelo) bližnja prihodnost 
iz razvojnih delavnic, ki snujejo nove proizvode 
za podporo upravljanja projektov? 

Razvojne silnice so zelo usmerjene predvsem 
v tri kažipote: 

-— VEČPLASTNE KOMUNIKACIJE 
To bo omogočalo poljubne zveze med upo- | 

rabniki-načrtovalci in uporabniki-izvajalci, seve- 
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da pa bodo vsem tistim, ki imajo v procesu več 
odgovornosti, dano tudi več možnosti ob Slovarček sedmih najnujnejših pojmov. šujejo zaporedno (enostavna odvisnost), 
ustrezni zaščiti prenosa podatkov. Programska (za lažje razumevanje je dodana tudi YU druge pa vzporedno — z določenimi ča" 
oprema za komunikacije bo sktita v paketu za raba) govnimi zamiki (sestavljena odvisnost. 
upravljanje projektov ter bo prilagojena področ- AKTIVNOST slov.: NALOGA YU raba: V sistemu zvez (VIP) zelo zelo 
ju dela uporabnika in njegovi odgovornosti. angl.: ACTIVITY, TASK 1.: PROJECT — CELOVITA ZBIRKA PODATKOV NA SKUP- Naloga je osnovna sestavina projekta. Biti O angl.: PROJE 
NIH OSNOVAH mora razumska celota tako za načrtoval. Projekt je skupina nalog v opredeljivem ča- 
Omogočeno bo lažje povezovanje v celovit ca kot za izvajalca. Znan mora biti rezul- sovnem obdobju, katere so potrebne za 

poslovni informacijski sistem preko baze podat: izvedbo postavljenih ciljev. Model pro- tat naloge in njen odgovorni izvajalec. 
kov na osnovi nenapisanega standarda, ki ga YU raba: Naloga je tehnološko opredelji jekta prikažmo z MREŽNIM PLANOM, to 
predstavlja jezik SOL. S tem bo dana'enostav- va, a običajno ni določena glede na od- je sliko povezav med nalogami, ki so na- 
nejša izmenjava podatkov med različnimi pro- aSlvornost za dosežke. Šrtovane za izvedbo projekta. s 
gramskimi paketi ter olajšana tvorba (stalnih) GAŠOVNA REZERVA angl.: FLOAT YU raba: Projekt je izraz, ki si ga vedno 
podatkov na znan in najbolj razširjen način. žasovne rezerve so razlike med zgodnjimi in bolj lasti jezik politikov, nenačrtovalcev 
Obdelave bodo brez sprememb tekle na oseb- poznimi zaključki del, ki ne vplivajo na lete 
nih ali centralnih računalnikih ter v kakršnihkoli eti aaklissk oka m POZNI ZAČETEK, na TE AA JENŠA 
računalniških mrežah. YU raba: Ko jo najbolj potrebujemo - je a nina a Ia, 

smer. ene. ovmur mar! |  (KRITIČNA)POT — angl.: (CRITICAL) PATH nja projekta ali naloge. 
Pot v mrežnem planu je vsaka veja povezav, di lečinsko presenetljivo razširjen 

ki poteka od začetka do konca mrežnega jem. 
plana. Kritična pot nima časovnih rezerv. ZGODNJI ZAČETEK / KONEC 
YU raba: Vedno bolj hodimo samo po angl.: EARLY START / FINISH 
kritičnih poteh. Časovno prvi možni začetek (konec) izvaja- 

ODVISNOST angl.: DEPENDENCY nja projekta ali naloge. 
Model povezav nalog opredeljuje odvisnosti YU raba: Večinsko presenetljivo neznan 

med nalogami. Nekatere naloge se izvr- pojem. 

— IZVEDENIŠKI SISTEMI ugotavljanje tveganj za velike projekte, izbor 
Z dodatkom izvedeniške lupine in postopno | kadrov, najugodnejša razčlenitev projektov itd.) 

nitev Nastajajoče potrebne zbirke nanje oro] jektih Vse te izboljšave pa bodo dostopne za (deviz- 
bo osebni računalnik (seveda če bo le mogoče | no) ceno, ki po enoti proizvoda ne bo višja od 
32-bitnik) postal tudi orodje za boljše obvlado- Komaj petine stroška za (neizkoriščenega) pro- 
vanje tistih vprašanj upravljanja projektov, kijih | jsktnega vodjo, k ne uporablja orodja, imenova- 
sedaj ni bilo enostavno obdelovati (na primer nega OSEBNI RAČUNALNIK. 

PREGLED PROGRAMSKIH PAKETOV ZA VODENJE PROJEKTOV firma PAKET število število zveza m uporaba CENA 
g nalog 8 virov  centr.s. v YU v UBD 

firma PAKET število število zveza s uporaba CENA  ------ - 
nalog O virov centres. v YU v UBDO Melcom SW OPEN PLAN 10000 500 OO da 4200 
--- -- —-—— Primavera 8. FINEST HOUR 10000 96 da da 5000 CENENE RESITVE - VREDNOST PAKETOV DO 250 $ 

Hewlett-P.  HORNET ? Ka da > 
Deni -Sk DEMI-PLAN 200 25 So  Pros.SMAD.  PROJECT/2 32767  neom. Ki 
Morgan C.C EASY GANTT 3000 — So Nichols N 1100 1100 ? da ? A.Microsyst  PROTRAC 4 400. soo 60  Abtek C.S.  PERT MASTER 7 ? da ? Mestni nster S.in CONTROL 75 "29 zo 
Softex P.C. SČHEDUL.NCO. 50 O 2 75 PAKETI ZA CENTRALNE RACUNALNIKE 
Digital H.C MILESTONE zso 9 da 99. AGS Men.S O PAC III nem. nem. da sa000 
A.Hicronyst. EMPACT 2 250 250 150 ADP Net.S.  APECS/B000 32000 256 O da K 
Paladin SM VISI SOHEDUL. 300 s 175 Andrew SA. ASAPNS 000 999 da sa00 
Softcorp. PRO-PATH 250 so 199. Bridge Inc TRAK nom. neom. — — 1zs00 
Lawco Lta. | ZIP 599. 980 ne 19% Ca. TELLAPLAN Prof.2000  neom. da da 2 
Micro FSi5 PROJECT SCH.  neom. neom. — da 199. cla, TELLAPLAN E4p.10000  neom. da da Ki Gantt Syst. GANTT-PACK | neom. neom. ne 225. cbe PROPLAN ? Elite SM D. CPHCPERT $o0 2 ne 249  Computerline PLANTRAC. 250000 — 200 da najem 
Kepner-Tr. PLANNING PRO 200 200 ne 250 Environment CRAM 10000 300. da 26000 

Fujitsu TRACE — da č PAKETI ZA OSEBNE RACUNALNIKE VREDNOSTI 350 do 5000 s TABO PPRS INTERGRAPH ? Sheppard SW MICRO PERT O 220 128 da 350 o rem CIPREC Ga. najem 
Microsoft — HPROJECT 3 999 — 285 da da 395. IBM PROJACS Ga najem 
Simple Sk PROJECT MAST. neom. — 20 da 399 KUHP.S.I — PREMIS necm. 100000. 

KaH P2S.I. | G/C CUE z2000 ? Breakthrough TIME LINE 1000 — neom. 495 — Martin Har. PROJECT STATUS neom. z 
Ca. SUPERPROJECT« 1500 | 2000 da — 495. Nemuto MS k Cs 42000 soooo 
Pinnel Eng. HARVARD TPM " 200 neom. Ga 8 8495. Metler MSI  ARTEMIS 256000 256000. da ? 
Scitor Co | PROJECT SC.N. 2000 | neom. 500 Mitchell MS MAPPS neom. 10000 da 12500 

MuliSyst.I. MULTITRAK neom. neom. Oda 55000 Softtrak MICRO TRAK | 5000 | neom. 595 Nichols N ss00 Ga oda 7 
Mestni nsterS PERT MASTER 695 PC Internat. EASY TRAK neom. neom. da 1so0o 
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Samo za softveriste 

z dobrimi živci 

(septembrski številki revije Moj mikro je bil objavljen članek 
vtorja Dušana Pečka z naslovom »Samo za hardveriste 
dobrimi živci«. Članek je želel prikazati predelavo osnovne 

plošče XT računalnika v varianto z razširjenim pomnilnikom ROM. 
Osnovna ideja pričujočega članka se navezuje na isto temo, tokrat 
s programskega in uporabniškega stališča. Namreč, zakaj potrebujemo 
toliko pomnilnika ROM (govor je bil kar o 192 K ROM, poleg tega pa še 
8 K baterijsko napajanega pomnilnika CMOS RAM), čemu se moramo 
zato odreči in če ga že imamo, kaj je treba storiti v osnovnem program- 
skem sistemu (BIOS), da ga bomo lahko uporabljali? V tem članku ne 
bomo razmišljali o možnosti, da napišemo kompleten zagonski, diagno- 
stični ter vhodno/izhodni programski sistem na novo oziroma da napi- 
šemo kompletno aplikacijo brez BIOS, z lastno kontrolo vse računalni- 
kove periferije, pač pa se bomo omejili na prilagoditev obstoječega 
programskega sistema IBM XT BIOS za željeno aplikacijo s tako konfi- 
guracijo pomnilnika, kot je bila prikazana v prejšnjem članku. 
Ko je govor o sistemu BIOS, mislimo na IBM-ov BIOS, tak kot teče 

v računalnikih IBM PC/XT, brez basica, ki je sicer tudi v pomnilniku 
ROM. Da pa smo vzeli za preučevanje ravno IBM-ovo varianto, je razlog 
ta, da je IBM-ov BIOS kvalitetno dokumentiran v knjigi »IBM PC/XT 
Technical Reference«. Za ostale BIOS-e (Phoenix ita.) na žalost nimamo 
dokumentacije in je zato treba vložiti precej truda in opreme, da poiš- 
čemo ustrezne naslove za potrebne korekcije. Če si zato kdo za lastne 
potrebe prestavi IBM BIOS v drugačno XT CPE ploščo, obstaja zelo 
velika verjetnost, da bodo stvari sicer delovale, z izjemo kakšnih special- 
nosti, ki jih IBM XT nima (npr. preverimo, ali še deluje »turbo« način ( 
MHz itd.). Vsekakor, če se računalnik še vedno pametno obnaša, smo 
lahko dokaj prepričani, da imamo računalnik, ki je kompatibilen z IBM 

Dokler nam računalnik rabi v kakem urejenem okolju, v pisarni, 
laboratoriju itd., nam je povsem razumljivo, 
ukaz uporabnika ali operaterja z diskovi 
če se pri tem poslu kaj zatakne, je pri interaktivnih računalnikih običaj, 
da javi napako, nato pa čaka na nadaljne posredovanje človeka. Čim pa 
preselimo računalnik v tovarniško okolje ali pa ga zapremo v ohišje 
kakega stroja (temu rečemo industrijska aplikacija), potem moramo 
postaviti nekatere strožje zahteve. V prvi vrsti so nam na poti diskovne 
enote, ki ne prenesejo umazanije, vibracij in vlage (v manjši meri to sicer. 
velja za vso elektroniko, vendar je sama vezja lažje zaščititi). Poleg tega 
moramo poskrbeti za hiter zagon in tako diagnostiko, ki nam bo omogo- 
čala delovanje računalnika ter našega aplikativnega programa tudi brez 
priključene tipkovnice ter zaslonskega vezja, torej gola plošča CPE, na 
katero imamo priključeno le specialno periferno opremo za potrebe 
naše aplikacije. Če predvidevamo, da bo vhod in izhod šel po drugih 
poteh kot pri namiznem računalniku, potem seveda ne potrebujemo 
klasične tipkovnice ter monitorja, razen morebiti v času razvoja, testira- 
nja in servisiranja sistema. Poleg tega moramo predvidevati, da mora 
naša računalniško krmiljena naprava, ali karkoli že načrtujemo, delati 
več ali manj brez prisotnosti človeka. Če bo uporabnik že vedel, da dela 
z računalniško krmiljeno napravo, naj to vsaj čim mani čuti. 
Pomnilnik ROM nam rabi kot dokaj varno skladišče za krajše programe 
in podatke. Njegova prednost je ta, da ima veliko hitrejši dostop do 
informacij kot magnetni pomnilniki, poleg tega je tudi »solid state«, kar 
bi pomenilo, da je kompakten, trden, brez mehanskih gibljivih delov. Ker 
pa je na PC koncpet dela zasnovan na osnovi magnetnih diskov, ki lahko 
skladiščijo neprimerno večje količine podatkov, pa še vsebino lahki 
hitro spreminjamo in brišemo, je najenostavneje za naše potrebe ostat 
čim bližje temu konceptu, le pomnilniški medij bo drug. Uporabili bomo 
pomnilnik ROM namesto disketne enote, in sicer tako, da ves ostali 
prora n.m sploh ne bo vedel z razliko. Oglejmo si torej nekaj 

rov uporal irjenega pomnilni IM kot emulacijo di 
enote. Predstavljajmo si takšno situa Nroetime 

Potrebujemo nekakšen računalnik za krmiljenje določenega stroja, ta 
računalnik bo skrit nekje v njegovem drobovju, nanj bodo privezana 
kakšna tipala, pretvorniki, stikala, releji, lučke, tipke itd. Morebiti bo tudi 
preko serijskih linij komuniciral na oddaljeno komandno mesto. Zelo 
Podobno velja, kadar potrebujemo računalnik kot oddaljeno merilno 
postajo. Že površen pogled na naš nar računalnik pa bi povedal: 

»Nak, tole ne bo šlo....« Pol stvari 
je odveč, kaj pa tudi manjka. Če | 
karkoli odvzamemo, se pritoži. 
Pač pa se ga lahko imenitno upo- 
rabi kot razvojni sistem, s katerim | 
pišemo aplikativni program za na- 
šo industrijsko rabo, seveda, če 
imamo izbran ciljni računalnik ter | 
ustrezna programska razvojna 
orodja (»križni« ali »prečni« pre- 
vajalniki), ki pa tudi precej stane- 
jo. Idealno bi bilo, da razvijamo. | 
aplikacijo na istem računalniku, 

poberemo nepotrebno peri- 
ferijo proč, priključimo našo spe- 
cialno periterijo ter porinemo vse 
skupaj v napravo, ki jo je treba 
krmiliti ali meriti. Odpade nam iz- | 
bira (ali razvoj) posebne računal- | 
niške plošče, težave z generira- 
njem in prenosom programske 
opreme in še kaj. Precej hitreje se 
lahko posvetimo sami aplikaciji 
(materialni in programski opremi) 
in ne izgubljamo časa z razvojem 
same plošče CPE. Programska 
orodja, ki obstajajo na PC-jih, so 
že dovolj zrela za resno delo, na | 
razpolago pa imamo tak spekter 
programskih jezikov, da malo kje. 
Cena osnovne plošče CPE pa je 
tudi zanemarljiva proti vsem dru- 
gim stroškom kakih 200 DEM). Hi- 
irost delovanja tega računalnika 
je za večino industrijskih aplikacij 
povsem zadovoljiva, posebej še, 
ker lahko v primeru dela z realnimi 
števili koristno in brez truda upo- 
rabimo matematični koprocesor, 
saj izberemo ustrezen višji pro- 
gramski jezik, ki ga obvlada. 

SFEFEF L Rešitev, ki jo ponuja plošča XT 
CPE z razširjenim pomnilnikom 

ROM, je takšna: razvijajmo našo aplikacijo na navadnem namiznem XT 
ali AT, nato pa končane programe prenesemo v EPROM disk, ki ga 
emuliramo s popravljenim sistemom BIOS. Tak EPROM disk pa mor 
vsebovati tudi operacijski sistem, ki se ob zagonu naloži v pomnilnik 
RAM, nato pa se z AUTOEXEC.BAT zagonske daloteke požene še naš 
krmilni ali merilni program (skratka, mora biti »bootable«). Če smo naš 
program pisali z uporabo višjih programskih jezikov kot klasično PC. 
aplikacijo, ki dela z operacijskim sistemom (npr. čitanje datotek) ali 
krmiljenje periferije preko DOS ali BIOS, potem se bo moral klasično 
naložiti iz datoteke na EPROM disku v delovni pomnilnik RAM, kjer bo 
tekel tako, kot je prej med razvojem in testiranjem, ko smo delali še na 
navadnem XT. Lahko pa se potrudimo in napišemo aplikacijo tako, da 
izkorišča del pomnilnika ROM tudi za programsko kodo in podatke, na 
razpolago pa ji še vedno ostanejo sistemski in BIOS servisi. Seveda si to 
lahko privoščimo le, če programiramo v zbirnem jeziku, kvečjemu bi še 
take vragolije prenesel in omogočil kakšen prevajalnik za C. 
Ce smo bolj samozavestni in se sistemskih servisov sploh odrečemo, 

želimo pa ohraniti BIOS zaradi samega zagona sistema, diagnostike ter 
vhodno/izhodnih operacij, potem EPROM diska ne potrebujemo. Pač pa 
korigiramo BIOS le toliko, da nas diagnostika spusti naprej brez obi- 
čajne periferije, namesto funkcije »bootstrap«, ki naj bi naložila opera- 
cijski sistem, pa naj BIOS izvede skok na naš aplikativni program, ki 
počiva na vnaprej dogovorjenem naslovu v pomnilniku ROM. V tem 
primeru nam seveda ostane na razpolago precej večji pomnilniški pro- 
stor za našo programsko kodo in konstante (se pravi celih 192 K minus 
8 K za BIOS), poleg tega pa bo program dejansko tekel iz ROM, kar je 
bolj zanesljivo in zato potrebujemo le minimalno količino pomnilnika 
RAM za delovne podatke in sklad (običajno je že 64 K čez glavo dovolj). 

|rezervirero | 
|za zasionski 

RAM poma. o | 

|bater.RAM šk 

SCOCOO 

spcoce [———] 
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[ 
||. Vse te variante zahtevajo poznavanje strojnega jezika 8088, poznava- 

nje delovanja BIOS ter manipulacije in korekcije v prevedenih program- 
skih datotekah v tako imenovanem zapisu »HEX« (običajno je to zapis 
»intel-nex« ali pa »Motorola-hex«). To posebej omenjamo zato, ker je 
namesto ročnega vpisovanja binarnih korekcij neprimerno lažje, pre- 
glednejše in bolj zanesljivo generirati korekcije za BIOS tako, da jih 
pišemo v izvorni kodi (z mnemoniki strojnega jezika) z ustreznimi 
direktivami ORG, nato prevedemo z zbirnikom, rezultat pretvorimo 
v datoteko »HEX«, ki jo enostavno prilepimo na konec originalnega 
BIOS, ki je tudi v zapisu HEX. Kasneje, ko bomo vsebino vpisali 
v EPROM, bo nalagalnik poskrbel, da se bodo korekcije prelile čez 
originalno vsebino. Če imamo tak programator EPROM-ov, da vsebino 
vpisuje direktno v EPROM, namesto da bi si najprej zgradil binarno 
podobo v vmesnem pomnilniku RAM, potem moramo predhodno gene- 
rirati z ustreznim pomožnim programom končno (korigirano) binarno 

|| podobo vsebine EPROM-a na novi datoteki. 
Vsekakor v teh primerih ne potrebujemo več pravih disketnih enot in 

lahko mirne duše potegnemo disketni krmilnik ter disketno enoto iz 
računalnika. Podobno velja tudi za tipkovnico in monitor. Poskrbeti pa 
moramo še za diagnostiko, ki tega ne bi kar mirne duše prenesla. 

Predno opišemo princip programske instalacije EPROM di 
oglejmo še sliko pomnilnika za naš primer. 

iz slike 1 se vidi, da se moramo odreči vsem dodatnim karticam 
(adapterjem) za PC/XT, ki vsebujejo pomnilniške naslove v območju od 
SC0000 do konca, se pravi SFFFFF. Eden od najbolj zanimivih je krmilnik 
trdega diska, ki ima krmilni program vpisan v ROM-u na naslovih od 
$C8000 naprej. Pa nič zato, saj ga za naše potrebe ne bomo potrebovali. 

'Eprom disk najbolj enostavno programsko generiramo s korekcijo 
v sistemu BIOS in sicer tako, da se s korekcijo »vsedemo« na začetek 
prekinitvenega programa za diskete operacije (tisti program, ki ga 
sproži programska prekinitev številka 13 in zagotavlja osnovne funkcije 
za delo z disketnimi enotami). Ker pa korekcije zahtevajo nekaj prostora, 
jih lahko brez škode pišemo preko BIOS-ove tabele za generiranje 
znalrov (grafični font CGA), kjer imamo na voljo 1 K pomnilnika. Seveda, 
če bi uporabljali CGA zaslonsko kartico ter delali z grafičnimi programi, 
si tega ne moremo privoščiti. Načelno pa je zelo malo verjetnosti, da bi 
to motilo, še posebej, ker potrebujemo le nekaj deset zlogov prostora, 
kar pomeni, da povozimo nekaj nepomembnih znakov v začetku tabele. 

o skok v korekcij: 
sko cono, tam pa ponovimo tiste instrukcije, ki smo jih s skokom 
povozili. Nadaljna realizacija programa za int. 13 je taka: 

— če je »EPROM disk« logično vključen, smatramo, da je to diskovna 
enota z oznako »A«, vse ostale enote pa šteje od tu naprej. Za indiki 
ON-OFF uporabimo ali en zlog baterijskega pomnilnika (in ga vključu- 
jemo s posebnim programom ali z DEBUG) ali pa stikalce številka 1 iz 
skupine osmih nastavitvenih stikalc na osnovni plošči. Prvo stikalo za 
uporabnika tako ali tako nima nobene druge vrednosti. Če EPROM disk 
ni vključen, vrne kontrolo originalni rutini za int.13. Ker pojmujemo 
EPROM disk kot enoto A:, pomeni, da se bo iz nje nalagal operacijski 
sistem in zato bomo morali generirati in vpisati v EPROM-e sistemsko 
(»bootable«) disketo! V nasprotnem primeru računalnika ne bomo mogli 
oživeti z vključenim ERROM diskom. 

— Ob zahtevi za operacije nad disketami preveri, ali je zahtevana 
operacija čitanje (!) z enote »A«. Če ni, zmanjša številko zahtevane enote 
za 1 ter vrne kontrolo v originalni BIOS. To pomeni, da z »B;« sedaj 
naslavljamo prejšnjo disketno enoto »A« in to med razvojem, dokler je 
disketna enota še priključena, pride zelo prav. 

— V primeru, da je zahteva po čitanju sektorjev z enote »A« (DL-0), 
prenese ustrezno vsebino iz EPROM pomnilnika na zahtevano mesto 
v RAM. Na tem mestu si oglejmo, kaj prinese klic (zahteva) za program- 
sko prekinitev št. 13 s seboj v registrih in kaj mora vrni 

Disketni l/O program: (vir: IBM PC Technical Reference) 

Vhod: 
operacije: 

reset diska 
povej status zadnje operacije v AL 

AH-2 beri sektorje iz diska v RAM pomnilnik 
iši sektorje iz RAM pomnilnika na disk 

preveri sektorje 
formatiraj sled 

ostali parametri: 
DL... št. pogona (0-3) 
DH.... št. glave (0-1) 

št. sledi (0-39) 
št. sektorja (1-8) 

AL... št. zahtevanih sektorjev (1-8) 
ES:BX naslov rezerviranega prostora v RAM pomnilniku 

(bufter) 

Izhod: 
Carrys0... uspešno (AH-0) 

. neuspešno (AH pove kodo napake) 
rezultat (stanje) operacije 
uspešno 
napačna operacija 
disketa je zaščitena pred pisanjem 
število dejansko prečitanih sektorjev 

Ob običajnih operacijah (čitanje, pisanje, verifikacija) se ohranijo 
registri: DS, BX, DX, CH, CL. 

Za ostale morebitne zahteve po drugačnih operacijah po enoti A: 
(pisanje, formatiranje, itd) bo naš program vrnil kodo AH>3, ker pomeni, 
da je disk zaščiten pred pisanjem. 

— Naš program bo vedno razumel format diskete kot DSDD 9 sektor- 
jev na sledi po 512 zlogov, saj bomo EPROM disk generirali vedno iz 
takih disket. 

— V primerih torej, ko je bila zahteva za čitanje iz EPROM diska, 
moramo izračunati izvorni naslov želenega sekorja iz podanih parame- 
trov v registrih ter iz znanega naslova, ki pove, kje je začetek EPROM 
diska. 

Izvorni naslov: 
prenos po formul 

AX izračunamo segmentni naslov prvega sektorja za 

izvor: < ((št. sledi x 2 -t št. glave) x št. sektorjev na sled 
-- št. sektorja) x dolžina sektorja/16 1 
4 začetni nasipov. EPROM diska - dolžina sektorja/16 

Vsi ti podatki so že v registrih ali pa so kot konstante, znane iz formata 
diskete, AX sedaj vsebuje relativni segment a prenos sektorjev iz 
»EPROM diska«. Dodamo mu še: 

AX—AX--(absolutni začetni segment — dolžina sektorja/16) 

Eno dolžino sektorja odštejemo zato, ker se sektorji štejejo od 1, prvi 
sektor pa je vpisan na naslovu 0000 začetnega segmenta. Deljenje s 16 
pišemo zato, ker računamo segmentni naslov, ta pa je za 4 bite pomak- 
njen v desno. Absolutni začetni segment je fizični naslov začetka našega 
EPROM diska; v tem primeru je $C0000. 

V CX pripravimo še števec za prenos (v številu besed), ki je enak: 

Števec: št. sektorjev za prenos x dolžina sektorja/2 

Nato z ukazi za prenos nizov hitro prenesemo vsebino »sektorjev« 
v pomnilnik RAM na želeni naslov, ki smo ga predhodno namestili 
v ES:DI: 

mov — DS,AX ; nastavi podatkovni segment 
cld adrese bodo naraščale (up) 
repz dokler CX > 0, CX-št. sektorjevx$100 
movsw ' prenos vsebine EPROM DS:SI —- RAM ES:DI 
ele | briši carry 
mov. AH,O in AH, znak za uspešen konec. 

Na koncu moramo seveda vrniti s sklada vse registre, ki smo jih 
v začetku spravili, po specifikacijah morajo to biti registri DS, BX. CX in 
DX: V klicoči program se moramo vrniti z ukazom »long return 2«, kar 
pomeni, da s sklada poberemo segmentni naslov ter IP, zavržemo pa 
Stanje kontrolnih bitov na skladu, saj bi se sicer prepisal »carry- bit, 
v katerem vračamo kodo morebitne napake. 

Toliko o programski realizaciji EPROM diska. Ker je to »sistemski« 
disk, omeni, da se bo z njega naložil operacijski sistem in zato moramo 
vanj vpisati kompletno sliko sistemske diskete (se pravi »boot« sektor, 
FAT, direktorij, skrite datoteke IO.SYS (oziroma IBMIO.COM) ter 
MSDOS.SYS. (ali IBMDOS.COM), COMMAND.COM, CONFIG.SYS, 
AUTOEXEC.BAT). Ostalo je po želji. Med razvojem je najbolje imeti 
v zadnji le ukaza: 

B: 
AUTOEXEC 

S tem dosežemo, da nam ni treba ob vsaki spremembi generirati 
novega EPROMA, 

Kako generiramo vsebino v EPROM disku? Enostavno, pripravimo si 
disketo, formatirano z ukazom FORMAT B:S, tako, da ima vpisan 
operacijski sistem. Nanjo zapovrstjo vpišemo vse datoteke, ki jih želimo 

jeti v EPROM disku. Pozor! Če vmes kaj brišemo in ponovno vpisu- 
jemo, sa nam utegne zgoditi, da dobimo med datotekami »luknje-, kar 
pa bi pomenilo neizkoriščen prostor v EPROM-i! Zato v tem primeru 
rajši ponovimo postopek od začetka. Evidenco o porabljenem prostoru 
moramo voditi ročno, sal je velikost prave diskete večja od razpoložiji- 
vega pomnilnika v EPROM-ih. Če imamo polno konfiguracijo EPROM 
pomnilnika, pomeni, da lahko zapolnimo lepribližno polovico diskete 
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(184K). Vse drugo bo kasneje »odrezano«. Nato napišemo program, ki 
to disketo čita sektor za sektorjem in vsebino zapisuje v binarne dato- 
teke natančno tolikšne dolžine, kot je velikost posameznega EPROM-a. 
Če so to EPROM-I 27512, gre vanje točno 64K/512-128 sektorjev. 
Naslednjih 128 sektorjev gre v naslednjo datoteko itd. Te datoteke se 
vpisujejo na kako delovno disketo, od koder jih kasneje z EPROM 
programatorjem prenesemo v pomnilniške čipe. V zadnjo (tretjo) dato- 
teko, na zadnjih 8K, namesto vsebine EPROM diska ne smemo pozal 
vpisati še sam BIOS, Le-ta mora kasneje biti na naslovih SFEOO- 
O-SFFFFF. Ko čipe vstavimo v računalnik in vključimo EPROM disk, se 
mora hitro oglasiti MS-DOS brez vsakega »žaganja« po disket 

Na koncu si oglejmo še nekaj korekcij v BIOS-u za izključitev nepo- 
trebne periferije in »prelisičenje« diagnostike: 

. ije BIOS), gre v HALT, sicer javi 
napako in čaka na FI tipko. S tem popravkom ROM test eliminiramo, 
saj si ne moremo privoščiti korigiranja naših EPROM-ov na vsoto 0: 

ROM Test. egu OFBF7hO OO. 
org RomTest 
XOrAL, AL:ALO, ni napake 
ret 

Če ne potrebujemo monitorja ter zaslonskega vezja, zadostuje, da 
nastavimo stikalca na XT-jevi osnovni plošči na konfiguracijo »non 
display adapter.«. Če želimo videti, kaj se dogaja, pa lahko izhod serijske 
Jinije preusmerimo na asinhroni terminal in z ukazom v zagonski dato- 
teki AUTOEXEC.BAT:»CTTY COM1« se nam bo DOS javil na terminalu. 

Če želimo pohitriti začetno testiranje RAM pomnilnika (seveda s tem 
zmanjšamo možnost odkrivanja napake v pomnilniku), lahko naredimo 
grob poseg: 

Odstranitev RAM diagnostike: 

org  OE49Dh j RAM test se ne izvede, da je hitrejši zagon: 
xor. al,al ; povozimo »CALL STGTST. CNT«, testiranje RAM-a 

lahko pa naredimo kakšno vmesno varianto, tako, da se RAM vsaj 
malo preveri, vsekakor pa hitreje kot sicer. Edini smisel tega posega je 
hitrejši zagon računalnika, kar včasih potrebujemo. 

Tipkovnice se rešimo s takim posegom: 

NOP preko kode, kjer čaka na tipko Fi s tipkovnice ob napakah, ki jih 
javi BOS: 

ErrWait egu. OESDSh; labela, kjer čaka na pritisk tipke F1, 
org ErrWaitx2 
nop ;7' nop 
nop 
nop  ; S tem dosežemo, da tipkovnica normalno deluje, 
nop. ; kadar je priključena, kadar pa je ni, diagnostika 
nop  ; javi napako, vendar takoj zleti naprej 
nop 
nop 

Preskok preko »ROM SCAN« testa: 

Od naslova C8000 F4000 v korakih po 2K diagnostika preverja, ali je 
kontrolna vsota O ter skoči na lokacijo (odmik) 3, če najde na prvih dveh 
mestih 55AA, na tretjem pa dolžino/512. 

RomScanegu  OES18h |; labela ROM scan testa. 
Fo egu  OESSIh | ; labela na koncu ROM testa 

org | RomScan; preskok čez 
| »Basic 8 Optional /O ROM scan 8 test« 

imp Fe ; labela FY je na koncu tega testa 

Kadar zares potegnemo iz računalnika krmilni 
moramo v INT 19 (reboct) rutini pogojno prepreči 
enote, sicer računalnik »obvisi: 

disketne enote, 
»rest« disketne 

org  OETOSh 
call eboot1 |; skok v korekcijsko cono 
nop 

z Korekcijsko področje: 
org . Patoh ; (na tabeli znakov) 

EBOOTI: push. DS ji shrar 
mov. AX, BatRamSeg ; data seg. < baterijski RAM 
mov. DS, AX 
mov. AL, (switxh)  ; sw stikalo za boot 

j čitaj stanje stikala v AL 
pop DS DS nazaj 
rer AL prenesi stikalo v carry 
ine RESET če eprom disk ni vključen, napravi 

reset 
ele ; briši carry; rezultat CK 
ret j sicer se vrni brez reseta 

RESET: mov AH,0 | 
int 13h ; reset disketnega sistema pred boot- 

strapom 
ret 

Z zgoraj opisanimi posegi ter uporabo razširjenega ROM pomnilnika 
li napravo za daljinsko kontrolo energetskih konic, ki deluje 

v Portorožu (avtor mag. Rudi Čop, Koper, komunikacija 
poteka po energetskih vodih!) ter krmiljenje kompresorske postaje 

(avtorji Peček Dušan, Drago Novak, 

smo realizi 
v hotelih P: 

z vijačnim kompresorjem JAGER 
Borut Kastelic, Ljubljana). 

Viri: IBM PCIXT technical reference MC Magarin 11/86, Franh Brendle. 

RAZNO 

ASOFT YU CPIM Software predstavlja najno- 
vejše CPIM programe: Money Manager (vodenje 
knjigovodstva), Ovasar 2 (statistični paket), 
Seivener - računanje znotraj tekst procesorja. 
Desk Top Publisher - Joyce, Pagemaker, Cha- 
racter Designer — Joyce, Locoscript 2-Joyce, 
MGX (Mathematic'« Graphic Extensions) - Jo: 
yce, dBase Compilr, dBase Phone č 
Base Mai] Manager, PLJO Compiler, E-Basic, 
Ramdisc 64, IBM-Amstrad Copy, Library, Save- 
eze, micro Čobol, Xisp, Forih-83, Smal.C (lo- 
asting poni), New CPM 63 K, Turbo Pascal Ros 
33, oBasic80, Dr Draw, Dr Graph. CPIM igre 
(loyee): Strike Force Harrer, Batman, Megan 3, 
Almazar, Monopoly. Bacarrat, Adventurel, 
3D Clock Chess. Možnost dobave vseh progra: 
mov z YU znaki. Hardver: razširitev 464 na 6128 
(CPIM 30), Šilicon Disc 256 k, Lightpen, eprom 
- programator, epromi z YU črkami za iskali- 
ke. Amsoft YU, Trg Republike 4, 41000 Zagreb, 
tel. (041) 270-777. 1417 
SCHNEIDER CPC 44 z barvnim monitorjem, 
programi, literaturo... 
334 Vprašaj za Devora. 
PRODAM NOV SCHNEIDER CPC 484 - zeleni 
monitor 4 palica Ovick Shot l- S kaset lite- 
ratura -- carinska deklaracija za 160 miljonov. 
Dejan Bordevič, Dure Dakoviča 31 A, 16000 Le- 
skovac; T.SO15 
iščem program LOGITECH MODULA 2 v 3,0 in 
vsa navodila, s katerimi razpolagate. Samo Pod- 
logar, C. Tavčarja 1/8, 84270 Jesenice tel (084). 
80-906. STI6 

NAJKOMPLETNEJŠA IZBIRA literature za 
tar STin PC kompatibilne. Zahlevajte ilu- 
striran katalog (300 din). Vledimir Odeljan, 
Starčevičeva 12, 42000 Varaždin, el. (2) 
41-120; 48-258. TSTSI 

UGODNO PRODAM PC-XT, turbo, 640 K, Hercv- 
les, monitor 14" disketnik 360K, trgi disk 32 Me, 
"novo, prav tako tudi miš, koprocesor 8087, 3.5" 
Sisketnik in druge naprave za XT/AT. Tel. (034) 
nega TŠ475 
XT s trim diskom, ocarinjeno, prodam. Te 

(041) 2as-ass, TSK 
PRODAN: IBM XT kompatibilen računalnik, trdi 
Gisk 20 Mb, disketna enota, DOS v. 3.10 IBM 
tastaturo Cherry. Miš. Monokromatski, oranžen 
ADI monitor 16' ekran z mrežico. Pravilno uvo- 
ženo, z navodili Tel. (081) 311-716 zvečer. 

Tseae 
JBM PC. SOFTWARE: Abilty! Paket program. 
podoben Lotusu. Simphony in podobnim. Pre- 
vod or ginalne knjige 4 diskete Izredno ugoc- 
no. Druga literatura: MS Cobol, MS C, ChiW'- 
ter, Mecro Assembler 5.10. Math Ced... Vsake- 
mu, ki se oglasi, brezplačen katalog » daril, 
spisek iz uje literature. Sbodan Kost, Rusi 
ska 38, 25233 Ruski Krstu T-s984 
ZA SHARP MZ-700 kupim disketni pogon S 1/4" 
z vmesnikom, kablom i diskbasicom. Tel. (063 
858-910 (popoldne). TS 
MSX PHILIPS VG-Bo20 prodam. Tel. (067) 72 
708, od 17,20. ure, razen ob petkih, sobotah in 
nedelja. id 
DVOSTRANSKE DISKETE 52528 in 350 pro 
dam. Tel. (041) 259-222. TOM 

POZOR! 
Fonti z vgrajenimi YU znaki za VENTURO PUBLISHER: 

( 4 TIMES 
HELVETICA 
SCRIPT (posnetek lepopisa). 
GARAMOND 
CENTURY 
OPTIMA 
ROMAN 
HELVETA. 

Velikosti od 6 do 60. 
Posebni znaki po naročilu! 
Brezhibny tiskanje tudi z vključeno opcijo KERNING! 
Miha Mazzini Tek(064) 74 532 



Borza 

Objave v tej' rubriki so brezplačne in zato si 
Uredništvo pridržuje pravico, da jih primerno 
skrajša oziroma prekroji. Ponudbo zato skušajte 
prilagoditi dosedanjim objavam (naslov, kratek 
opis storitev itd.). Zelo nam boste tudi pomagali, 
če boste navedli, v kateri rubriki naj bi bila 
informacija objavljena (Svetovanje, Strojna 
oprema, Programska oprema, Razno). Rubriko 
Razno uvajamo, ker so mnoge ponudbe mešane 
narave (svetovanje 8, nabava strojne opreme, 
hardver $ softver itd.). Pri raznovrstnih ponud- 
bah bomo za uvrstitev v ustrezno rubriko nače- 
loma upoštevali prevladujoči element (primer 
tokratne ponudbe iz Vukovarja, v kateri pač 
močno prevladujejo svetovalne storitve, povez: 
ne z izdelavo programske podpore in opreme). 

Glede cen in odgovornosti ponudnikov velja- 
jo enaka pravila kot v rubriki Domača pamet: 
o cenah se dogovorite s strankami; črtali bomo 
preveč reklamne stavke; za resničnost objave, 
kakovost storitev itd. je odgovoren ponudnik. 
Zato morebitne spore rešujte po redni poti, torej 
na sodišču (lahko pa seveda uredništvo obvesti- 
te o morebitni nesolidnosti kakega ponudnika). 

[PROGRAMSKA OPREMAJNIH 

Dragomir Tuševljak, Kasindolska 31, 71210 llidže, 
"z(071) 627-036 ali 615-115. 
ENERGY je programski paket za avtomatizacijo poslov, 
ijih navadno opravljajo enote za energetiko in vzdrže: 

vanje. energetskih obratov. Omogoča učinkovito 
spremljanje (kvantitativno in finančno) porabe in distri- 
bucije raznih vrst grelnih medijev, komprimiranega 
zraka, inertnih plinov itd. S programom lahko oblikuje- 
mo model prerazdelitve in/ali razdelitve stroškov, pove- 
zanih z nabavo, proizvodnjo in distribucijo medijev ter. 
vzdržujemo energetske in distribucijske obrate. Na 
takšnih temeljih lahko avtomatiziramo fakturiranje po- 
rabnikom. 
Energy je prilagojen stroškovni zasnovi, po kateri na- 
vadno poslujejo tovrstne delovne enole. Stroški za 
program se utegnejo povrniti že v nekaj mesecih. Ker. 
Energy obsega statistične in grafične obdelave podat- 
kv, nakazuje togi ameri ln možnost varčevanj Z nar. 
gijo. 
Tsodor Ori, Na Pristavi 1, 63270 Laško, (083) 790 
Ponujam program ObrestiCad za izračunavo revalori- 
zacijski in po pogodbi dogovorjenih realnih obrestnih 
odnosov med dolžnikom (npr. kupcem vašega artikla, 
najemalcem vašega posojila ali podobno) in vami, po: 
sojilodajalcem. Program shranjuje te podatke na disk 
in omogoča sprotno knjiženje bodisi novih dolgov bo- 
disi plačil za njihovo pokritje. Realne obresti (r) se 
lahko izračunajo po standardnem obrestnem računu 
ali po novem kontormnem načinu (preklapljanje). Mo- 
žen je izpis vam prilagojenih obrazcev, opominov. 
Program je napisan s Turbo Pascalom 4.0. 
Po dogovoru lahko program tudi spremenim in dopol- 
nim z vašimi predlogi, sprejmem pa tudi naročilo za 
izdelavo podobnih programov. 

Miroslav. Štruc, Linhartova 68, 61000 Ljubljar 
51061) 315-259 ali (061) 321-508. 
Program Videoteka opravlja vsa zamudna dela v vide- 
oteki neprimerno hitreje kot človek. Zna vpisovati nove. 
filme v katalog, jih sortirati po zvrsti in izpisovati kata- 

log filmov ali posamezne zvrsti s tiskalnikom, vodi 
kompletno evidenco o sposojanju in vračanju filmov, 
o članih videoteke (iskanje članov po priimku ali po 
številki izkaznice in izpis s tiskalnikom), tiska pristopni- 
ce za vpis novih članov, obvestila in ponudbe poslov- 
nim partnerjem o prispelih novih filmih od določenega 
datuma naprej. Uporaba programa je preprosta in ne 
zahteva računalniškega predznanja. Možen je tudi do- 
govor o morebitnih spremembah programa po želji 
naročnika. 

JN STROJNA OPREMA Sisi 

BEBOP software, Podlogar, C. Tavčarja 1/b, 64270 
isenice, 14064) 82-906.) Če vaše želje niso tako 

enostavne kot obračun plač ali evidenca, in če so na 
prvi pogled morda celo nerešljive, potem smo pravi 
naslov za vas, Izdelava programske opreme, ki je za 
marsikoga trd oreh, je naša posebnost. Programe piše- 
mo za PC/XT/AT kompatibilne računalnike. 
Drago Ingič, poštanski fah 10, 11090 Rakovica 75. 
Ponujam softver za simulacijo nevrdnskih mrež, upora- 
ben v industriji za prepoznavanje objektov v realnem 
času. Na voljo je demonstracijska, raziskovalna in in- 
dustrijska verzija programskih modulov za računalnike 
VAX, PC in ST. Svetovalne storitve in prilagajar 
tvera potrebam posameznih uporabnikov. Avtor je član 
JEEE tehniških odborov BCS in INNS. 
ŠACOMMSOFT, Anke Butorac 68, 43300 Koprivnica, 
(043) 821- 791, 
Programi za klasifikacijo oziroma nomenklaturo mate- 

Vsem tistim, ki se ukvarjajo s tem 
tehničnih in tehnoloških priprav, 

rabo. Dobite jih lahko v hrvatskem ali slovenskem jezi 
ku. Vsak program je dopolnjen s podrobnimi navodili 
za delo. Program je moč dobiti za posamezno kategori- 
jo oziroma za več kategorij, povezanih v eno samo 
celoto. Veliko vam bodo pomagale vse tehnične intor- 
macije, povezane s posameznimi področji, in zato so 
programi zelo uporabni pri konstruiranju in v šolah. 
ROSE, V parku 1, 61433 Radeče, (0601) 81-141. 
Ponujamo vam iri že. narejene programe, namenjene 
predvsem šolam, Prvi program SM-BASE je namenjen 
vodenju in urejanju vseh objektivnih podatkov o učen- 
cih, ki jih potrebuje šola. Drugi program BM-BASE ja 
za vodenje knjižnice. Od mnogih podobnih programov 
se razlikuje po večji hitrosti. Zadnji program, ČM-BA- 
SE, sicer spada v okvir drugega, namenjen pa je vode- 
nju evidence posojanja šolskih knjig. Njegove kapaci- 
tete so praklično neomejene. Vsi programi tečejo pod 
GEM (bodisi s PC ali atarijem ST). Že okolje vam pove, 
da delo nikakor ni zahtevno, kljub temu pa poleg vsa- 
kega programa ponujamo obsežna navodila, vpeljava- 
nje v delo, instaliranje programa in servis za neomeje- 
no obdobje. Naštete programe po želji tudi spremeni- 
mo oziroma po naročilu napišemo povsem nove pro- 
grame. 
Hardware. Service, Verje S1/A, 61215 Medvode, 
x(061) 612-548, vsako sredo med 9. in 14. uro. 
— Emulator za družino mikroprocesorjev Z80 je vseka- 
kor korak naprej v primerjavi s standardnimi emulator 
ji. Emulira vso družino mikroprocesorjev, združljivih 
z ZB0 in mikrokontrolerji družine HD64180. Slednji so 
po naboru ukazov združljivi s standardnim ZB0. Doda- 
nih je le nekaj novih ukazov, kot so množenje, deljenj 
aritmetične in bitne operacije. Ponavadi imajo dodana 
$e dva 16-bitna relokatibilna števca, MMU, DMA, serij- 
ska vrala z vdelanim baud rate generatorjem, adresr 
naslavljanje za S12 K RAM itd. Emulator emulira tel 
mikroprocesorje;  ZBO,  ZB4180,  HDG4180RIP, 
HDG4180zP, HD6A180R1OP, HD64180ZCP. Vrsto mi- 

ki ga želimo emulirati, izberemo prepro- 
sto z ustreznim adapterjem. Emulator je razvit za delo- 
vanje na vseh frekvenčnih območjih, na katerih dela 
posamezni tip mikroprocesorja. Poleg hardvera ponu- 
jamo tudi profesionalno programsko opremo, od pre- 
prostih. relokatibilnih makrozbirnikov do. virtualnih 
zbirnikov, od razhroščevalnikov do navkrižnih prevajal- 
nikov za C in pascal. Delo z emulatorjem in nasploh 
s to družino mikrokontrolerjev je zelo preprosto in se 
ga lahko loti vsaka delovna organizacija ali posamez- 
nik. Za začetnike ponujamo tudi večdnevni tečaj, 
— Emulator za družino mikrokontrolerjev MSC-SI emu- 
lira z ustreznimi adapterji tele tipe mikrokontrolerjev: 
8031, 80C31, 8092. B0C31-1, 80032, 8044, 80C59, 
80C154, 800262, 80Č321, 80652, 80832, 80535, B0C152, 

80C452, 800552. Poleg emulatorja je na razpolago tudi 
bogata programska oprema, ki je bila razvita za intelo- 
ve stroje. Obsega zbirnik, povezovalnik, PLMSI in nav- 
križni prevajalnik za C in pascal. Začetnikom ponujamo 
tudi večdnevnih tečaj. 
Za demonstracije nas pokličite, smo pa tudi na sejmu 
Sodobna elektronika '88 v Ljubljani na Gospodarskem 
razstavišču, Hala B (klet), od 3. do 10. oktobra 1968. 

Dušan Pogačar, Projektiranje informacijskih 
mov, Alpska 7, 64280 Bled, z(084) 82-226. 
Delovnim organizacijam in zasebnikom ponujam sode- 
lovanje na naslednjih področjih: 
— strateško planiranje zahtev — načrtovanje razvoja 
računalniško podprtega informacijskega sistema/pod- 

jačrtovanje računalniške in programske opreme 
— svetovanje na področju nakupa računalniške in pro- 
gramske na področju razvoja računalniških pro- 

podsistemov 

siste 

- svetovanje 
jektov in informacijskih 
- razvoj računalniških projektov in informacijskega 
sistema (izdelava programov po naročilu) 
Z izdelava računalniških sistemov, združljivih z IBM 
AVIXY (dobavni rok do 30 dni, garancijski rok 12 mese- 
cev, izdam registriran račun) Z leasing (po dogovoru) izdelanih računalniških siste- 
mov, združljivih z IBM AT/XT 
— najem računalniških sistemov, združljivih z IBM XT/ 
AT 
z sovisiranje računalniških sistemov, združiiih z1BM 
AVIXT. 
Kjer ni naveden tip računalniškega sistema, ponujam 
sodelovanje tudi za večje računalniške sisteme iz dru- 
žine IBM, DEC in DELTA. 

JRO »MONESA MIKRO SOFT«, Gacka 1c, 54000 Osijek, 
«x (054) 122- 653, od 7. do 15. ure ob delavnikih 
(zahtevajte Bura Kralja). Nasveti pri nabavi in instalaciji strojne in programske 
opreme 
-. ise je kadra za delo z računalnikom 
- izdelava programske opreme in prilagajanje obstoje- 
če po vaših potrebah (OD, skladišče, virman, takture, 
proračun, knjigovodstvo itd) 

možnost storitve »Računalnik v roke« (problem, reši- 
tev, računalnik, programi, usposabljanje kadra, garan- 
cija) 

ROSE, V parku 1, 61433 Radeče, s (0801) 8 
Ste poslovnež, iz dneva v dan ste bolj zasedeni 
tipnimi opravili ki zahtevajo le rutino, ne pa vaše inteli- 
gence? Ste kdaj pomislili, kako bi si olajšali delo? Če 
niste, smo mi namesto vas, Rešitev je preprosta — RA- 
ČUNALNIK -- PROGRAM. Za uresničitev te ideje potre- 
bujete nekoga, ki vam bo svetoval, napisal program in 
vas vpeljal v delo z njim. Vse to pa dobite pri nas: 
- izdelava programov po naročilu. 
— vpeljevanje v delo z znanimi komercialnimi programi 

instaliranje in svetovanje pri nakupu računalnikov in 
programov 
— nabava programov (samo izvirnih) 
- prenos datotek. 

EE Software, Martičeva 31, 78000 Banja Luka, tel. 
(078) 40-040. Popolna programska podpora za IBM PC in kompati- 
bilne računalnike: 
— uvajanje sistema in šolanje kadrov 
— organizacija računalniških mrež 
— realizacija računalniških mrež 
Z računalniške komunikacije; prenos datotek (file 
transfer) 
— sistemi za namizno založništvo (DTP) in kompletna 
softverska podpora zanje 
— prilagajanje programov po želji uporabnikov 

svetovanje 
zda soka 
prevajanje programov 

- črtna koda 
— Novol Enkraten program za obdelavo osebnih do- 
hodkov brez fiksnih konstant, ta hip edini te vrste 
v Jugoslaviji, uporaben za vse delovne organizacije 
v Jugoslaviji. 

50 Moj mikro 



C 64/128: PRINTCOPY 

|UPORABNI PROGRAMI 

Kopiranje zaslona 
visoke ločljivosti 

NENADJAIŠOVEC 

jommodorjev tiskalnik MPS 803 je dokaj 
[slabo zasnovan, ker ima v glavi pač sa- 
|mo sedem iglic, zato pa je težje kopirati 

zaslon računalnika C 64/128. Toda teh težav vas 
reši program PRINTCOPY, pisan za commodore 
128, kajti omogoči kopiranje zaslona visoke loč- 
ljivosti (820 x 200) z MPS 803. 

Program je dolg približno 220 bytov, shranjen 
pa je v banki 0 od lokacije 4-B000. Zadnjih 14 
bytov ne spada k programu, vendar jih je le 
treba vtipkati, ker so potrebni za delo programa. 
Slika, ki jo kopiramo, mora biti shranjena od 

lokacije 42000 (pri tem naslovu se začne tudi 
grafični zaslon računalnika C 128), natisnemo 
pa jo lahko normalno ali inverzno, kar je odvis- 
no od vrednosti naslova B057. Če pred star- 
tom programa na to lokacijo vpišemo 00, bo 
slika odtisnjena normalno, če pa vpišemo 4FF, 
bo odtis inverzen. 

Program vnesemo s strojnim monitorjem, 
posnamemo pa ga tudi iz monitorja z ukazom 
Se PRINTCOPY«, 1,8000,B0E2 (na kaseto) oziro- 
ma s S»PRINTCOPY«, 8,B000,BOE2 (na diske- 

RINTCOJ . 

REHOr. 

MOMITCOK 

READY. 
MONITOR 

PO SR AC XR VR SP 
; FBOBe dB oč dB oo Fe 



C 64: DEFINIRANJE YU ZNAKOV 

Dosledno po JUS 

DAVID GORIŠEK 

rogram je napisan v basicu 
DP |in vsebuje tudi strojno ruti- 

no. V vrstico 10 vnesete 
strojni program, ki kopira standard- 
ne podatke za znake v pomnilnik 
pod jedrom (kernel) ROM-a od 
57334 do 61439 ($E000 — $EFFF). 
V vrsticah 15 in 20 se znakovni pom- 
"nilnik vključi za branje podatkov, 
nato pa se požene strojni program. 

— C000 - do 65335 — $FFFF). S PO- 
KE 53272324 postane zaslonski 
pomnilnik " območje od 50176 
($C400) do 51200 ($C800). Z istim 
ukazom določimo tudi območje za 
znakovni pomnilnik. To naredimo 
tako, da vključimo bita 3 in 4 (8 
4- 16). Bit 3 ima vrednost 8, ki kaže 
video čipu, da je znakovni pomnil 
nik 8 K od začetka video banke 3. 

na zaslonska koda znaka, ki bi ga 
radi spremenili, nato sledijo še po- 
datki. Podatke vpisujete tako, da 
spremenite binarne vrednosti znaka 
v decimalne in jih nato vpišete. Na 
sliki si lahko ogledate de- 
finiranja znaka d v polju 6%8: Po- 
datki za črko d so v vrstici 225. 

YU črke so definirane po JUS. Če 
definirate znake za mali nabor zna- 

Naslednje vrstice definirajo nove pad morate zaslonski kodi prišteti 
znake. V vrstah s podatki (DATA) so 

Hex s 
gsvesesljo gierno 
PASRUGLITISe sa V 
tta$za'()e,,-./ 
8123456789::<-2>7 
PABCDEFOHIJELNNO 
PANSTUVNXIZINI" 
sbedetshijklano 
parstasuxyzii gro 
PEVKO 
kadošdaaydčitEvAf 
ETER 

V naslednji vrsti se spremenijo vred- podatki za strojni program in podat- 
nosti registrov video čipa, ki sedaj ki za YU nabor znakov. V vrstah Za dodatne informacije pokličite 
uporablja video banko 3 (od 49152 s podatki za znake je najprej vpisa- avtorja na telefon (062) 816-546. 

Z Razpored črk na tipkovnici: 

Matrica znaka d ; Z 
Brnu. DEC. — MEX. CHRS(123) Š CHRS(91) 
Goooa1te "6 se 
oaDati1i ds sro č CHR$(126) č HR$(94) 
Oooonilo 6 pij k CHRS(94) 

Oiicetio fee že ž CHR$(96) ž CHRS(G4) 
Giimalio dez See 
OBiii110 se so d CHR$(124) b 

Ul nj 8 sad 
CHR$(92) 

Uelie CHRS(125) č CHRS(93) 

4 9 REMOHKKEALA Le 7 FEMet JO NREOA. ZNAKOV? ka ž FElnem x ZEVMAAEY DAVID GORISEK z EME ERM VSTNEe 
K z tpece JO FORNSADISOTO4SISEREROA POKEK,AJNENT : i$ Forese333- 127. boki kEEk 1 )ANOŽSI POKETS2 
. NS3F 28 POKEL.PEEKCI ORA ČPOKESGS33. 125 
. sig Z5 POKES3272, 24: POKES6576, 148: POKEG49. 196 REM. CH: 
. $OJLK Eo REN K SPRENE ČENIH NRP 
s [ SBale dB fokEsiŠAaPRONe.Y, HO. POKEŠTa44v<KDHIZO)KE.Y, 255-P0 
: JN ZB olim cMRskIŠPa;" WU NABOR ZNAKOV JE DEFINIRAN |" 

SBORA Za (Čo PEltneken STROJNI EROGRAM, spre so2.x ješ Bara PE s iš četo: 
 s10 15 

č tož. iz 
x BODE 138 
. OBOD FE ds TNC $O5,X 135 š S RTŠ iše 
- BRK 155 ž za JŠE s2e0i JES sen 
: iza ze JŠR sz00s |7E para se.s4.eo.1e 533 išč DATA ždčv2ov9,605i 
1 BBADD 28 05 20 JSR $20a5 185 DATA 350,54.60, 02, 4 
z BeOEOrM as, 2 PS 820 195 DATA 27,.54,62,96.60,14. 288 BATA ža? čA cez 38.8O, la. 110150, z$5 Bara 286. 30/16 8E,S0 deo zive 

ZIŠ DRTA 26.120.109, 102. 246; 102. 108, 120.0 žič DATA zda: ido,ie6, 192,246; 102/188, 128,0 ze Mima šeietis stelvlež lezve28 
Z3$ DATA 29.6.60, 102.9€,9€. 102e0,e Zad DATA Zaolevee, 102, Se,ŠG, 192) doo 248 DRTA 268,4,8.6e.36.56.38.60.6 
REROV. 
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(2 Mnem 
udoben karje 

ZNAK BIRO M 
predstavlja 
(posnetek naslovnice VENTURE) 

ventura 
- 5 osnovnih vaj s komentarjem 
- natančna pojasnila menujev in funkcij 
- prevod izrazov s komentarjem 
— praktični nasveti 
Knjigo po ceni 17.000 din lahko naročite po povzetju na 
naslov 

BIRO M 
Molniške čete 3, Ljubljana 
telefon: 442-924 

Sprejemamo tudi prednaročila za srbohrvaško izdajo, ki bo 
predvidoma izšla oktobra. 

436 
eAUPMenNtsi 

COMPUTER DUTY FREE SHOP 
V novem centru za računalnike 

boste dobili po najugodnejših 
cenah — popolno izbiro 

računalnikov in opreme. 

6 XT, AT, 386, združljivi IBM 
sistemi, tiskalniki 

MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, telefonski 
modem Italtel, monitorji, trdi 

disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks itd. 

TRST 
Ul. Matteotti 
52/A 
Tel: 
040/733395 
Teleks: 
460566 
Telefaks: 
040/733398 

Druge storitve: 
- poslovno tehnične usluge po naročilu (pomoč pri 

organizaciji z najemom opreme in ljudi) 
- oblikovanje in izpis na laserske tiskalnike ali samo izpisi 

vaših datotek (WS, WP, ASCII...) 
- računalniško knjigovodstvo 
- razmnoževanje gradiv 
- najem pisarniških strojev (pisalni stroji, računalniki, 

diktafoni itd.) 
- drugo po dogovoru. 

'e V našem servisnem centru 

za hardver in softver nudimo 
za vse izdelke 12-mesečno 
garancijo. 

NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAŽAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RAČUNALNIŠKO OPREMO: 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je zaščitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

SP? Sea late trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaščitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

NEC š gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaščitni znak NEC CORPORATION. 

—, CITIZEN" tiskalnike različnih modelov in tipov. 
— | je zaščitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON tiskalnike različnih modelov in tipov. 
je zaščitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

NUCLEAR Sri international import — export, 
j TRST, Ul. dei Porta 8, tel. 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (8 linije R/A). 



GRAFIKA ZA ATARI XL/XE 

UPORABNI PROGRAMI 

Risanje z igralno palico 
ZLATKO BLEHA 

okrat si bomo ogledali gra- 
'T [tični program, ki teče v nači- 

nu visoke ločljivosti (grafič- 
nem načinu 8). Vsebuje tri rutine, ki 
jih je moč uporabiti tudi zunaj tega 
program kol samostojne enote. 

Ko sem listal starejše številke Mo- 
jega mikra, sem naletel na vpraša- 
nje nekega bralca, ki ga je zanimalo, 
kako z matričnim tiskalnikom izpi- 
sati atarijev zaslon visoke ločljivosti. 
Odgovor je bil kajpada »Ne gre brez 
posebnega: programa«. Ker sem 
sam potreboval nekaj podobnega, 
takšnega programa pa nisem imel 
na razpolago, sem sedel za računal- 
nik in v siabi uri napisal osnovno 
rutino v strojnem jeziku. To je rutina 
SCREEN PRINT, o kateri bomo v na- 
daljevanju še marsikaj brali. Potem 
sem se spomnil nekega programa, 
ki sem ga že davno napisal, vendar 
sem ga shranil za boljše čase. To je 
bil program za risanje z igralno pali- 
co, in sicer v načinu visoke ločljivo- 
sti, vendar ne za izpis s tiskalnikom. 
Zaradi te »malenkosti« je nekajurno 
delo šlo po zlu, če si izklopil raču- 
nalnik. Program je vseboval tudi ru- 
tino PLAYER-MISSILE za pomika- 
nje dveh playerjev, in sicer sem jo 
»pobral« iz neke igre v basicu. Mo- 

ral sem torej samo še napisati po- 
možno rutino za izpis s Seikoshinim 
tiskalnikom GP 500 AT, katerega 
srečni lastnik sem, in vse to poveza- 
ti ven sam program. Po nekaj urah 
presnemavanja, prilagajanja, spaja- 
nja, vnovičnega snemanja, tiskanja, 
izklapljanja računalnika, globokega 
zajemanja sape in štetja do deset (k 
sreči imam dobre živce) je nazadnje 
nastal korekten listing programa za 
risanje z igralno palico. 

V program nisem vstavil pokov 
o možnih napakah, kajti doleti vas 
lahko samo to, da pozabite vključiti 
tiskalnik. Zato ga pred delom obvez- 
no vklopite, sicer se bo po izvršitvi 
opcije pojavilo zamrznjeno sporoči- 
lo ERROR. Potem boste morali 
vključiti tiskalnik in program pogna- 
ti z GOTO 280. Vsekakor je bolje 
pravočasno ukrepati in prehiteti na- 
pako. 

Kako uporabljati program 

Nobenih težav ne bo, če boste 
upoštevali nekaj kratkih navodil.Ko 
program poženete,/se bosta izpisala 
njegovo ime in sporočilo, naj pritis- 
nete START. Udarili boste kajpada 
na funkcijsko tipko START in »sto- 
pili« v program. Potem še enkrat 
pritisnite START, da bi mogli risati 

črte. Svinčnik na zaslonu bo temne 
barve, kar pomeni, da lahko zdaj 
rišete. Če boste svinčnik premaknili 
s palico (vrata 1), se ne bo nič zgodi- 

če lo. Črte boste vlekli samo tedi 
boste hkrati tiščali gumb za strel 
nje in igralno palico pomikali v žele- 
no smer. Enako se dogaja v opciji 
brisanje (SELECT), vendar s to razli- 
ko, da je svinčnik bele barve (brisa- 
nje): takrat ne riše, temveč briše čr- 
te, ko so pod svinčnikovo konico. 
(Ne)srečni lastniki palic guickshot 
morajo paziti, da bo preklopnik za 
avtomatsko. streljanje v položaju 
OFF, sicer se bodo izrisale prekinje- 
ne črte, kar včasih sicer pride prav, 
drugič pa si tega seveda ne želimo. 
S pritiskom na tipko OPTION boste 
sprožili risanje svoje umetnine s ti- 
skalnikom. Ko pritisnete tipko, mo- 
rate malo počakati, da bo tiskalnik 
»oživel«, in sicer zato, ker se rutini 
PIM in ŠCREEN PRINT prekrivata, 
nobena pa na žalost ni relokatibilna, 
SCREEN PRINT bi mogel znova 
asemblirati na drugo mesto v pom- 
nilniku, vendar sem se odločil za 
drugačen, preprostejši poseg. Izko- 
ristil sem namreč dejstvo, da ti rutini 
niti za hip ne tečeta vzporedno in 
zato sem vsako pred izvršitvijo vsa- 
ko prenesel v določen del pomnilni- 
ka, kar pa ni zahtevalo veliko časa. 

Izpis s tiskalnikom traja približno 

3,5 minute, možno pa ga 
pospešiti z razširitvijo rutine SCRE- 
EN PRINT, in sicer tako, da ta rutina 
ne uporablja pomožne rutine v basi- 
cu. Vendar sem se nazadnje odločil 
za počasnejšo rešitev; pač zato, ker 
je moja seikosha pri lastnikih atari- 
jev v Jugi redkejša ptica in ker bodo 
Jastniki drugih podobnih tiskalnikov 
želeli program prilagoditi svojim 
strojem, za to pa je basic najustrez- 
nejši in naj gre za začetnika ali izku- 
šenega programerja. 

Če bi radi pomožno rutino v basi- 
cu lažje prilagodili svojemu tiskalni- 
ku — in ker ta rutina uporablja ruti- 
no SCREEN PRINT — morate vedeti, 
kako SCREEN PRINT deluje. Ker 
domnevam, da vas teorija o strojni 
rutini ne zanima kaj dosti, bom po- 
jasnil samo osnovna načela: kako 
definirati vhodne podatke za ukaz 
USR in kaj boste potem dobili kot 
rezultat. Za boljše programerje, ki 
jih delovanje strojnega programa 
vendarle zanima, sem pripravil li- 
sting v zbirniku. 

Vsi verjetno veste, da atari v nači- 
nu visoke ločljivosti točke (piksle) 
memorira po skupinah osmih točk, 
in sicer kot en byte. Enako je pri 
definiranju znakov. To pomeni, da si 
bo prvo vrsto (prvih 320 točk) za- 
pomnil z vsega 40 byti, in to od 
naslova 33104 dalje. Zato bo posle- 
dica ukazov 

GR- 
8:SE.2,0,0:C.3:PL.0,0:DR.319,0 
<RETURN> 

ta, da se v naslove 33104 — 33143 
vpiše 258, kar pomeni, da so setirani 
vsi njihovi biti (<prižgani« so vsi pik- 

|? 
ig8 
ti0 
120 
iza 
1498 
159 
i50 
178 
189 
138 
200 
219 
220 
238 
240 
258 
260 
270 
289 
290 
ZGO 
zi 
328 
Iza 
Z49 
350 

1 REM 
2 REM 
Z REM 
4 REM 
5 REM 
6 REM x 

REM 

Xkkk CRTANJE JOISTICKOM KXKA 
x 
x BY ZLATKO BLEHA 
x 
x 1388 

KOK KOK KOSO 
GRAPHICS B:SETCOLOR 4,0,0:GOSIUB 430 
7 'opbk PROGRAM ZA CRTANJE JOISTICKOM Xkk" 
767/17 17 17 17 "PRITISNI START" 
IF PEEK(53279)<6 THEN 150 
GOTO 139 
GRAPHICS B:SETCOLOR 1,0,0:Xz120:Yz120 
POKE 82,0:POKE 752,1:? :POKE 556,0 

POKE 656,1:? "SELECT-BRISANJE LINIJA 
7 "STRRT-ORTANJE LINIJA"; 
7 4 OPTION -STAMPANJE" 
RESTORE 420:FOR Rel2544 TO 1254447 
READ G:POKE R,6:NEXT A 
ASUSR(1560, 483 
POKE 1552,8:POKE 186,48 
AmLJSR(1566, 12544, 12553) 
POKE 704,16:POKE 705,150 
POKE 1536,60:POKE 1549,120 
RaSTICK(G) :S<STRIGCO) 
IF PEEK(53279)-3 THEN GOSUB 749 
Kxz(As5 OR Az6 OR Am7)-(Azg OR Asi0 OR Asli) 
KyzcRs5 OR As9 OR Asi3)-(Rz6 OR As10 OR Asl4) 
KEKEKX: VetkY:POKE 77,0 
IF Y<25 THEN Yz25 
IF Y>183 THEN Ysi84 
IF X>414 THEN X5415 

Z Je JERE 

360 
Z78 
ZBa 
339 
480 
4198 
420 
430 
449 
450 
450 
479 
480 
498 
seo 
510 
528 
530 
549 
550 
560 
570 
580 
530 
600 
6i8 
620 
630 
548 
650 
660 
678 
688 

IF X<97 THEN Xz36 
POKE 1536,X/2:POKE 1548,Y 
IF Szd THEN PLOT X-96,Y-25 
IF PEEK(53279)25 THEN COLOR 8:POKE 704,15 
IF PEEK(53279)56 THEN COLOR 3:POKE 784,16 
GOTO 280 
DATA 3,7,14,28,56,112,36, 128 
REM 
REM PM RUTINA 
REM 
C9:RESTORE 500:FOR As1560 TO 1789 
READ B:CsC4B:POKE A,B:NEXT A 
IF C<>24772 THEH ? "XxX DATA ERROR Xkk":END 
RETURN 
DATA 76,33,6,76,111,6,76,233,6,184 
DATA 104,184,141,17,6,216,163,0,162,3 
DATA 157,0,5,157,4,6,157,18,6,157 
DATA 0,208,202, 16,241,24,173,17,8,185 
DATA 3.133.205, 169,8,133,204, 162,5, 160 
DATA 8,145,204, 200,208, 251,230, 205, 202, 208 
DATA 244,162,6, 160,149, 169,7, 32,92, 228 
DATA 173,17,6,141,7,212,169,62, 141,47 
DATA 2,163,3,141,23,208,96,104,163,6 
DATA 141,23, 208, 162,4, 157.13, 208,202, 16 
DATA 250.163,34, 141,47,2, 162,228, 160, 98 
DATA 169,7,32,92.228,96,216,173,17,6 
DATA 24,105,7,133,205,169,3,141,22,6 
DATA 173,22,6,10,178,189,8,6,133,206 
DATA 183,9,6,133,207,174,22,6,183,0 
DATA 6,157,8,208, 183, 18,6,221,4,5 
DATA 240,37,133,204, 169,0, 169,9, 145,204 
DATA 208,284, 16,6, 208,248, 183,4,5,133 
DATA 204,160, 8, 177,206, 145,204, 200,204, 16 
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91 ; SCREEN PRINT 9658 891027 
92 ; 865B GA 
93 ; BY ZLATKO BLEHA 0650 A228. 
904 ;. TOVARNISKA 14 OSSE JEAFŽ? 
65 ; B1378 LOGATEC 8661 CA 
86 ; 9652 DOFA 

gega 19 < 1689 0654 26D4 
BG4A 65 za PLA 9566 ADSFAG 
0641 58 38 PLA 0669 6928 
0642 BDS5A0E 40 STA POCY2 — BGB BD5FA5 
0645 si 59 PLA OBSE ADGOBE 
0645 GD5906 59 STA POOY1  B671 GSAO 
O549 7a PLA 0673 SDGABG 
B64A BD6e06 80 STA DALJE2 B676 Si 
OG4D 6i s0 PLA 0677 1 
OG4E BD5FO6 Bled STA DALJEt1 O678 6928 
0651 A306  Bii0 LDA. wo OG7A AB 
9653 S5D4  dl2a STA 212 O67B SODB 
O655 S5D5 8139 STA 213 8670 se 
0657 R8 O148 TaY 

0150 POC LDA ia000,Y 
0160 ASL A 
gi7e DK. 4628 
8188 DALJE ROL 9399,x 
gisa DEX 
briji BNE DALJE 
8219 ROL 212 
0220 LDA DALJEt1 
0230 RADE. %$28 
0240 STA DALJEt1 
9250 LDA DALJEt2 
0260 ADC. vso 
0270 STA DALJEt2 
0280 TYRA 
0238 CLC 
BzBa ADC. W$28 
OZ10 TRY 
0320 BCC POC 
e3Za RTS 

sli). Poskusite zdaj na naslov 33144 
vpisati 255: 

POKE 33144,255 <RETURN> 
in dobili boste isto, kar bi dal tudi 

ikaz PL.O,1:DR.7,1' <RETURN>, 
še z nekaterimi drugimi 

J in razmislit 
akaj se dogaja 

to, kar se pač dogaja. Opazili boste, 
kako zelo preprosta je zasnova ata- 
rijeve grafike visoke ločljivosti. T: 
da naj je še tako preprosta, izpisu 
s tiskalnikom ne ustreza. Kaj je torej 
narobe? Neka »malenkost« — gra- 
fični tiskalnik, vsaj kaj zadeva mojo 
seikosho (enako bi moralo veljati 
tudi za druge tiskalnike iz tega raz- 
reda), ne razume B- bitnega 
ka, temveč prepozna 7-bitni, in sicer 

ne formiranega po horizontali, tem- 
več po vertikali, to pa pomeni pri- 
bližno to, da si z atarijevo preprosto 
grafiko v našem primeru skoraj ne 
moremo pomagati. Napisati bi mo- 
rali rutino, ki bi atarijev standard 
»prevedla« v seikoshin. Ideja je lo- 
gična: rutina mora pomikati po 7 za- 
slonskih vrst v levo za eno točko, iz 
'sedmih točk, ki »izpadejo« (iz vsake 
vrste po ena), pa formirati byte, ki 
ga seikosha »razume«, Takšen byte 

re nato v medpomnilnik za tiskal- 
nik,.ki po 320 bytih dobi ukaz za 
tiskanje. Tiskalnik bo teh sedem vr- 
stic izpisal in čakal na podatke za 
naslednjih sedem vrstic itd., vse do- 
kler želena slika ne bo odtisnjena. 

Da slike po izpisu ne bi uničil, 

sem napisal rutino za ROLL zaslo- 
na: vse točke, ki »izpadejo«, takoj 
prenese na desni del zaslona in sli- 
ka ostane takšna, kakršna je bila. 

Kaj vstaviti v ukaz USR 

V načelu je ukaz tal 

A<USR(1600,D,D-1) 
Spremeni se samo vrednost para- 

metra D. To je v bistvu začetni byte 

sedmih vrst točk, ki jih moramo 
spremeniti v standard tiskalnika. 

parametra ostane 
enaka — torej 320 ciklov — dokler ni 
vseh sedem vrst predelanih. Ko se 
strojni program izteče, je v spre- 
menljivki A rezultat, ki gre v med- 
pomnilnik za tiskalnik. To rutino je 
treba poklicati 320-krat, da bi se zvr- 
stilo 320 bytov. Potem steče ukaz za 
tiskanje. Tiskalnik bo izpisal sedem 
vrstin čakal na nove podat- 
ke. Zdaj moramo takole spremeniti 
vrednost parametra D: Y 
če hočemo, da bo kazal na začetni 
byte naslednjih sedmih vrst. 

Naj še omenim, da program za 
risanje z igralno palico dela v ločlji- 
vosti 320 x 160, kar pomeni. da ne 
uporablja popolne visoke ločljivosti, 
tj. spodnjih 32 vrst, kajti te vrste so 
namenjene za okno, v katerem so 
iznisane opcije. To pa nikakor ne 
pomeni, da rutina SCREEN PRINT 
ne dela v ločljivosti 320 x 192 oziro- 
ma v še takrat pač uporablja 
zaslon kot »okno« v pomnilnik. 

538 DATA 6,208,246,189,4,5,157,18,6,198 
700 DATA 285,206,22,6, 16, 180,76, 98, 228, 169 
718 DATA 8,104,170,240,14,104,153,9,6,104 
728 DATA 153,8,6,200,200, 202,76, 237,6, 96 
730 REM 
740 REM SCREEN PRINT RUTINA 
750 REM 
768 REM BY ZLATKO BLEHA 
770 REM 
780 Czd:RESTORE 810:FOR As1600 TO 1661 
798 READ B:CeCYB:POKE A,B:NEXT A 
800 IF C<26543 THEN ? "XXX DATA ERROR kk" 'END 
S10 DATA 104,104,141,98,6,104,141,89,6,104 
820 DATA 141,96,6,104,141,95,6,169,0,133 
838 DRTA 212,133,213,168,185,80,129,10, 162,40 
849 DATA 62,103,130,202, 208,250, 38,212,173,95 
858 DATA 6,105,40,141,95,6,173,96,6,195 
BEG DATA 0,141,96,6,152,24,185,40, 168, 144,219,96 
870 REM 
880 REM SEIKOSHA GP 500 AT - RUTINA 
890 REM 
900 OPEN Wi,8,0,"P:" 
310 D233104 
920 ? Wi;"ESC ESC 9"; 
930 ? ki 
340 ? Wi;"ESC ESC A";CHR$(12;CHR$C64); 
350 FOR Ose TO 3IS 
360 ReIJSR(15600,D,D-1> 
370 ? 41; CHR$CA); 
380 NEXT D:? Wi:DsD47X40 
330 IF D<Z31044160X40 THEN 349 
1800 CLOSE Wi :GOSUB 430: RETURN 

IZBOR ELEMENTOV 
EPROMI NMOS .. 2508, 2758, 2516, 2716, 2532, 2732, 

2792A, 68792, 2564, 2764, 2764A, 68764, 
68766, 27128, 27128A, 27256, 57256, 
27512, 27011, 27513. 

EPROMI CMOS... Š 

EEPROMI ... 

PROMI CYPRESS .. 
ZERO POWER RAMI DS1225. 

'ONTROLERJI ...... 8741, 8748H, 8749, 8749H, 8748, 8744, 
8741, 8742, 9761, 8751, 87C51, 87C52. 

SAMO ZA ČITANJE PC ROM, XT ROM, AT ROM. 

DEMONSTRACIJE, INFORMACIJE, PREDRAČUNI, 
PROSPEKTNI MATERIAL: 
Pamos, M. Jugovičev 1, Ljubljana 
(061) 317-916, 373-822, 332-591 



MALI OGLASI 

MENJAM 

POLY SYNTHESIZER CRUISE-SIEL s kovčkom 
jn pedalom zamenjam za C 64 z monitorjem. 
diskom in iskalnikom oz. barvnim monitorjem. 
im diskom. ali za CPC 6128 z monitorjem, ali 
prodam za 220 SM. Dejan Cirar, Polje 28, 61410 
Zagorje. T.S944 

SINCLAIR 

SINCLAIR OL, printer epson P.80, prodam. Tel 
(065) 55-077. Taj 
SPECTRUM 48/128 — Komplet 98: Mickey Mo- 
use, Desolalor 48/128, Bionic Commando 48/ 
128, Street Sport Basketbal, impossible Missi 
on 2, Dream Warrior, Hercules 48/128 4 kaseta 
sony HF-S; 9500 din ali pa s sony HF: 7000 
Sin Reščič, Cvetlična 56, 65290 Šempeter, ol. 
(065)42.379 (zjutraj T-6008 

SPEKTAUMOVCIH! Ponujamo vam najno- 
vejše programe v kompletih (2000 din) in 
posamezno (400 din). Vrhunski posnetek, 
hitra storitev, brezplačen katalog, posebni 
popusti 
Miloš. Mitrovič, Brače Jerkoviča 129124, 

 SPEKTRUMOVCI! Velika izbira programov. 
Komplet 2000 dn, posamezno 250 din pro- 
gram. Vse kar je v drugih oglasih, imamo 
tudi mi. Zahtevajte in se prepričajte! Kval- 
teta zajamčena. 
Željko Pruti Bosanska ,Sk000 Osijek te. 
(054 kas. T.6oo4 

OL - OE 

SINCLAJR OL 128K, okrog 1000 str itera- 
ture, navodil za programe oz. listingov in 40 
mikrokaset s programi, prodam. Tel. (61) 
4S1-O59 TIA 

PACKA soft 

0 NAŠI PRIJAZNOSTI, zanesljivosti in hi- 
trosti se boste prepričali že ob prvem naro- 
ilu, Ponujamo vam najnovejše in starejše 
programe v kompletih in posamezno. Avlo- mojo - Simulacije letenja -£ Seks -; Šah 
Sporne igre ". Arkadne igre Karte 
-- Arkadne pustolovičine - Uepebnice iz 
MM marec 88,.. juli 88, selember 88, oktober li 
Pakot 224: Dream Warior, Grand Slam, 
Street Gaskatbal, Beach Bogov... Takoj 
naročite brezplačen katalog!!! Packa soli Ob Potoku 1, 1110 Ljubljana. 
tel. (061) 452-943. TOM 

11040 Beograd, tel. (011) 48-741.  T-S850 

1900 PROGRAMOV za specirum v 150 
kompletih ali posamezno! Hitra dobava in 
jamstvo. kvalitete! Najnovejši in vsi stari 
programi! Brezplačen katalog in nasvet. 
David Sonnenscheln, Mlinska pol 17, 61231 
Ljubljana-Črnuče, tl. (081) 371-627. T-5899 

SPELTRUMIIUCI 11 
 SPEKTRUMOVCIHI 
Vsi programi za vaš računalnik na enem mestul! Programi so v kompletih po 12 do 37 
programov (2000 din komplet); naročite pa lahko tudi vsak program posamezno (400 din za. 
program). Rok dobave je 24 ur, kvaliteta je zajamčena. 
Komplet 80: 1 najnovejši presenečen! Preverite! 
Komplet 8: Miki Maus, Grand Slam, Gnome Ranger, Bionic Commandos, Oicket, Hercules 
Komplet 87: Pink Panther, Beach Bugy Simulator, Šhackled, Blade Runner, Star Wars Droid, 
Brat Attack, Metropolis. 
Komplet 66; Street Sports Basketball, BMX Kid, Skate Crazy, Nori Star, Frigtmare, Kamov... 
Komplet 8: Finstones, Black Lamp, Action Force 2, Crosswize, Teladon, Eartigh.. 
Komplet 84: Balireaker, 2, Sret Hassle, Blood Waley, Guiz (Ocean), Zarjas, Rollaround 
Komplet 83 Charije Chaplin. Bugay Boy, Brainstorm, Sabotage, Xarax, Berty, Chain Reaction, 
Odd Bals, Demons Revenge. 
Komplet 82: Hundra, Side Arms, Turbo Girt, Venom Strikes Back, Dymatron Mission, Shangai 
Karate, Galactic Games, o Jima. 
Komplet 8: Tetis, Renegade 2, GP. Tennis, Gee Bee Air RAI, Front Line, Xor, Stop Bali 
Komplet 79: Basket Master, ikari Warriors, Crazy Cars, Tour de Force, Firetrap, Maddbals, Super. 
Troloy, et Bike Simulator, Starigter 
Komplet 78: Dan Dare 2, Bat Ships, | Bal 2, Death Ride, Adv Tac. Fighter, Road Wars, 
GGallactic Gunners, Ramparts, Dody, Meri. 
Komplet 77: Predator, Mega Apocalypse, Terramex, Bas, Andy Capp, Phaniis 1, 2, Knightmare, 
Mr. WheemsšVampiers 
Komplet 7: Piatoon, Nigel Mansels, Mas. O! Universe 2, Sidewalk, Flying Shark 
Komplet 75: Wirter Olympiad 88, Mask 2, Trapdoor, Super Stuntman, ln. Karate 
Komplet 74: Gariel, Grzor, Pnantom Club, Rampage, Yogi Bear, Spy VS Spy 3. 
Sportne simulacije 1: D.T. Decalhon 1. , DT. Supertest 1, 2, Winter Games 1, 2. 
Sportne simulacije 2: Mach Day, Winter Šporis, W, Cup Carneval, Basebali. 
Simulacije letenja: Top Gun, Delta Wing, Špiie 4, Tomahawk, Sky Fox, Fi 
Anto moto dirke: Enduro Racer, Super Cvole, Formula One, Pole Poston 88. 
Borilne veščine: Ninja Master, Ex Fst Ye are Kung Fu, Šai Combat, Rocky, Boxing... 
Bojne igre: Commando, Rambo, Saboteur, Green Beret, Dan Dare, Beach Head, Wins 2 
Šen in družabne igre: Ps, Colossus, Super Chess 3.5, Bridge, Jackpol, Serabble.. 
Posebna ponudba 1 (22 programov): Penetrator, Manic Miner 1, JS. Wily, Jet Pac, Harier. 
Attack, Pacman, Pinbal, Tanx, W Cop Football Froggy. 
Posebna ponudba 2 (2 programov): Mateh Point, Manic Miner 2, Hobbit, uli roti, Phenix, 
(Chuekie Egg 1 Donkey Kong, Fred Galaxians, Football Manager. 
Uporabni 7 (80 programov): 3D Game Maker, Devpac 3 M 21, Compiler 1.1, Forth 1,1 A, Personal 
Banking System, Kontrola hišnih stroškov, Disassembler, Scaner, Mat malic, Trace Utility.Bro- 
ker 3, Atomatc, Directory Tnty Tovch Go, Sereen Play, Potter... 
Uporabni 6 (22 programov): Artist 2, HLZX Forih, Logo, Superprini, Ofice Master, Trans 
Uporabni 5: Laser Genius, Machine Lightening, Blast (brez šifer) Laser Basic, Graphic Adv. 
(Creator, Pascal HP 4 TM 161, Last Word.... Predrag Djenadič, D. Karaklaiča 38, 14220 Lazare- 
vac, tel. (011)811-208. T9A9 

Decembra nove cene 

6 Cene navadnih malih oglasov (brez okvira in slike): 
— do 10 besed: 18.000 din 
— vsaka dodatna beseda: 1400 din 

Pri teh oglasih ni razlike glede objave v eni ali v obeh jezikovnih 
izdajah. Obračunavamo vse besede, vštevši oznake modelov, 
naslove itd. 
o Cene ih oglasov (v okviru): 

— 1/10 (1 em višine v enem stolpcu, približno 15 besed), samo 
v slovenski ali samo v srbohrvaški izdaji: 24.000 din 

— 1/40 v obeh izdajah: 27.000 din 
Pri tovrstnih oglasih po isti ceni obračunavamo tudi višino in 
širino morebitnih izpisov s tiskalnikom, vinjete, glave itd. 
Naša oglasna služba je ugotovila, da vse več oglaševalcev neredno 
plačuje račune (nekateri že mesece dolgujejo visoke vsote, vendar. 
kljub. ) novih oglasov!). Zato smo že v tej 
Ni idočiH ogle Udba K svoj obveznosti te prejanih šev 
"niso poravnali. 

e Sprejem malih oglasov: 
sprejemamo izključno po pošti do vključno 8. v mesecu pred izidom 

nove diovike na naslov ČOP. Delo, Mali oglas za Mo] mikro, Thova 38, 81000. 
Ljubjana, Po tem datumu ne moremo več upoštevati prekicov orroma po- 

v 
las mora imeti popoln naslov naročnika — ime, priimek, ulica in kraj s 

. Ne objavljamo površno napisanih naslovov kot TIOC 
čeva 4a, 41000 Zagreb in podobno. 

Obvezno. :— Navedite, v kateri izdaji naj bo oglas objavljen. Če tega ne ŠATI UTE EIN ISO 
ceni. — Vsi oglasi so tiskani z enako velikimi znaki. Posebnih želja (mastni tisk, 
o a a Ernie — SE EI TNI. 
iklaja besoija v prevelikem okviru! Skratka, obračun in plačilo sta odvisna od 
realno porabljenega prostora. 

Za dodatne informacije ozir dogovore in reklamacije glede plačila učite telefonsko Stevilo (081) 315-380, it. 2698. 

s 

SPECTRUM 16/49/128 - Mesott vam tako 
kot vedno ponuja samo najoljše progra- 
me. Dobite jih lahko po ugodnih cenah 
posamezno ali v kompletih. Imamo vse, kar. 
je na YU tržišču. Katalog brezplačen! Tri 
Jeta z vami — jamstvo kvalitete 
Miran Peši, Arojterjeva 8, 62250 Pt, tl 
(062) 772.926. ŠOS 

VELIKA RAZPRODAJA: spectrum disciple. 
in disk intrtace 1 in mikrotračnik, eprom 
programator. Pokličite: (051) 616-941, Mlo- 
rada. STa3 

SPECTRUM MAXI 
KOMPLETI 

Zakaj bi kupovali vse programe po vrsti, nepreverjene kakovosti? V naši maksi super kompletih 
po 20 uspešnic (samo najboljši programi, izbrani iz rednih kompletov) in so snemane na 

96. Cena kompleta s kaseto je 8500 din. PTT (2500 din. Kvaliteta je zajamčena. 
X-18: Stret Basket (3 pr), Mickey Mouse ( pr, ionic Commango (2 pr), Star Wars Droids. 
Blood Brothers, Mad Mix, Metropolis, BMX Kids. Orosswize, Actjon Force Ii, Hercules, int. 
Kricket, Pogostick Ohmpics, Skate Crazy, Beach Buggy. 
X-17: The Fiintstone (Kremenčkovi), Norih Star, Earth Light, Black Lamp, Beyonde The Ice. 
Palace, Ball Bresker li, Star Pilot, Gutz Brain Storm, Buggy Boy, Charie Chaplin. Mask il 
Championship Sprint Racing, Yes Prime Minister, Ripoft, Gotnik, Coliy Wobbles. 
X-16; Tetris (2 pr), Arkanoid 2, Target Renegade (2 pr. Fronte, Gunboat, Frightmare, Star 
Pav, Rolling Thunder, Sabotage, Sport Ad 8, Shangai Karate, Demon s Revange, XOR. Biooc 
Valey (2 pr, Sexy Black Jack, Lan Tennis, Rocktord 
X-15; Basket Master, Opemold Fire Fiy, any Wariors AT Fighter Rastan, Crazy Cara Tour de 
Force, Jet Bike Simulator, Submariner, Cage Match, Super Troley, Bate Shis, 3 D Star 
Fighter. Bal 2, Dan Dare 2, Ar Raly. 
X-14; Plaloon (1-2) Masters of the Universe 2 Nigel Mansel (2 pr. Garfek, Sidewalk, Terramex. 
Knightmare, Phantom Club, International Karate 4 Katar! 2, vo Jima, Mask , Bal ne Grest. 
Delective, Predator (4 pr. 
Poleg teh imamo tudi iematske. komplete (simulacije itenja, avto moto, šport. nogomet. 
— košarko, borilne, družabno logične, bojne igr, pustolovščine in šahovske komplete) kot tdi 
6 komplelov uporabnih programov na kasetah C-60 po 6000 din 4. PTT. Zahtevajte naš 
brezplačen katalog. 
Jovan Dakič, Goce Delčeva 2137, 11080 Zemun, tel. (011) 602-106. TOS 

56. Mej mikro 



HH | 97: Arkanoid 2, Tetris (2 pr), nie 

V Svmara AT re 7: ii vt, O 

98: Riot, Rollarovnd, Galactic Games 
, Championstip Sprint Racing, (6 pr), Hundra, Turbo Giri, Mask 3, PAM Brainstorm, CS Editor. 

Mission. Kon s, ie Ar, Gun Bos har ar Pam lin Tuna, ea Tal, ra, 
Ai88, Shanga Karate, 

 Garfaid, Tour de Force (3. Jet Bike Simulator, 
Čar asa (o. Sobota, kai War, Lam o J m, Sie Ar, Gunbos, Rolo Thunder Spor 98. 

Zoran Miloševič, Pere Todoroviča 10/38, 11090 Beograd, tel. (011) 582-896. T.5eB4 

Monster Copy Software - Club je $e naprej edini zanesli vir najnovejših sofiverski stvaritev na 
področju commodorja. Tudi v tem mesecu, kot v vsakem, objavljamo ti komplete. Na začetku 
vsake kasete so z obeh strani posneti programi Turbo V 0 in nastavljalec glave. Z vsako kaseto. 
dobite natančna navodila z opisom, tipom, položajem iger na kaseti. Vsi programi so posneti na 
stem azimutu. S kompleti dobite tudi garancijo, kar doslej niste imeli priložnosti videt (seveda. 
pri drugih piralih). Cena kompleta z vsemi stroški je 10.000 din, Če še ne veste, pt stroški so se. 
povečali za 300%, poleg njih pa tudi drugi stroški, k jih neutrudno dviga v višine vsem »draga- 
INFLACIJA. 
Komplet št. 50: Road Blaster, Dark Sige, Salamander. S.C, Footbal, Batle Station, Casanova. 
Hell 8 Back, Chubby Gristi, Trojan Warrior, Way of the Ghost, Fight Drver, Underground, 
AR... Moon Cristal, 3-0 Breskovt, Chooper Commander, Mission X, Vorran, Dead Zone, 
Tropical Fever 2, Mega Payco, Fury. Thunder Hawk, Arena, Summer Olympiada 88 3D (1.5). 
Komplet ši; 60: Ninja Scoter, D. Warrors, Scate Crazy li, Canon Rider, Street Fighter (deset 
različnih iger), Marauder, Bubble Ghost, Blood Brothers 1, 2,3, Ali Baba, Pro. Snooker, Stunt 
Bike, Alax Max, Trolley Waliy, Federation, Egg Cup, Street Gang 1, 2. 3, 4 Tri Krakovt«, 
Komplet št. 61: Ciu House Sport (6 disciplin), Dolphin Force 1, 2, 3, Hawkeye, Scorpion, War. 
Game, Europe Soccer, Blockjen Buste 2, Use B, Commander, Street Fighter 2. Scorpius, 
Ovasimodo 2, Chile, Test Drive 1-5 S. Raiders r. Pacman 88', Snowboard, Rats Movie 2. lca 
Titani, City Š., Pogo Oympiada,.... 
V vsakem kompletu je od 45-50 programov. Dobavni rok je 48 ur od naročila. Naročila 
sprejemamo po tel. (56) 514-531 li na naslov; MONSTER COPY SOFTWARE - Viška 23, 58000 
Spi Če želite zanesljive programe, k jh naročate, se z zaupanjem obrnite na nas. psi 

COMMODORE 

Ct: Najnovejše igre, Komplet in posa: 
mezno (200). Katalog (Marauder, Typhoon, 
Sarbarian 2IW, Tiger. Road, Pink Pan: 
ner... Oruncnerji, linke intromaker. 
ji. za kaseloli 1 komplet kaseta £ pti 
> čBO0 din. Hitra dobava. Naročite takoj na 
naslov: lica Panič, Božidara Miriča S, 
21220 Bečaj, poč 

/€-84, PC-128, CPIM — velka izbira uporab- 
nih programov in popularnih iger na isketi 
(n kaseti. Velika izbira navodi. Hitra doba- 
va. Katalog. Tel. (021) 611-908. 15860 

C5W12iCPMAmiga 500: Prodajam upo- 
rabne, disketne programe in disketne igro. 
Za C-64 disketne igre z originalnimi navodi- 
Vi (Russia, Def Con 5, Elite, President is 
Missino). Radovan Fijember, Kaičeva 44, 
Zagreb, tel. (041) 572365. bS918 

SOFTWARE CLUB: spet z vami. Najnovejši 
programi za C-64 na kaset in disketi. Pro- 
grame lahko dobite v kompletih ali posa- 
mezno. 1 komplet 4- kaseta -- poštnina 
z Boo din. Posamezno (50 cij, 08 nej 
novejših programov poudarjamo: Club. 
Sports, Roadblasters, Street Fighter, Ninja 
Simulator, Trojan Warior, Blood Bro- 
lhers. Kmalu na zalogi: Last Ninja Il. Za 
Gisketo vam ponujamo: Presideni is mis- 
sing -- 2 diskete — 12000 din. Programe 
snemamo na novih neuporabljenih uvoznih 
kasetah in disketah. Stran diskete < 800 
din. Naslov: Krunoslav Patafta, Marjanovi- 
dev prilaz 2, 44000 Zagreb, tel. (041) 674- 
653. Pokličite nas be danes. 6847 

Omao — - 

64 k 128, 
Vse vaše žele sporočite B. C.S, Vse vaše dileme bo rešil B.C.. B.C.S. vam ponuja: 
talnoveje programe, tematske komple. vrhunske posek, naje cene 

ri Borilni | Vojne igre | —  Avtodirke | Luna parki 
Športi  Borilnili Vojne igre li Awtoditkeli Luna park ll 
Seke Vsemirski Risani k Šah-glasba Sim. letenja 
Družabni Akcijski Olimpiade — — Specialec li Specialec li 
Univerzalni — Najboljše. 87 — Najboljše. C84 Uporabni Uporabni 
Filmski k. Mesečne uspešnice 100 lažjih ig. — Strat-avant Najnovejše 
Vsak komplet vsebuje 25-40 programov. Pri vsaki kaseti dobite turbo 250 - program za. 
nastavitev glave. Možna je posamezna prodaja, en program stane 350 di. Z vsako kaseto dobite 
pise programov z osnovnimi navodi Na ri naročene komplete dobite brezplačno, po vaši olji. 
1 Komplet kaseta pt. drugi stroški - 599 din. Naš naslove: Vlada Mihajlovič, ul Dragice 
Končar 43, 11000 Beograd, el. (011) 495-984. pri 

AMIGA REFRESHI Velika zbira raznovrst- 
nih programov. Hitra storitev in profesi- 
alna kale. 10% ozdravljeni viruse 
Vsak peti program podarjen. To in še mno- 
go več dobite pri REFRESH. Obiščite nas 
ali pokličite tr se prepričajte: Drago Obšte- 
ter, Vrhovci c XIV/11, 61000 Ljubljana tl 
(061) 267-228. 6097 

LS.M, 
C-B4: Velika izbira najnovejših kasetnih in 
disketnih programov. Vsakih 10 dni novi 
programi. Aljaž Dolhar, Predoslje 139, 
Kranj, ei. (064) 36-960. 607. 

pr programov za 
inamigo. Poleg najnovejših iger za C-64: 

Boot Camp, Windicator, Mickey. Mouse, 
Scorpion, Europa Soccer, Soorpius..., po 
nujamo tudi disketne uspešnice: Home vi- 
deo producer izdelava lastnih filmov in re- 
klamnih spotov) - z disketo 12000, Amiga 
Pain in Grafik 2000 (z dveh disket in navo- 
lom 20,000 din). Za amigu — Impose. mis- 
slon II, Super Ski, Bermuda Projeci, Army 
Moves, Sub Battle, X-Cad. Brezplačen kata- 
log. YU. €. S, - DUTO, Cvijičeva 125/20, 
"1000 Beograd tel. (011) 767-269. | 6021 

DRAGON SOFT vam ponuja najnovejše 
programe za commodore 84. Brezplačen. 
katalog. Matjaž Premeri, Kneza Koclja 51, 
/51000 Ljubljana tel. (061) 57-854. 16036 

FAX SOFTVER 
C4— Veliko izbiro iger za C-64 vam ponu- 
ja FAX na kaseti in disketi. Vsi programi na 
enem mestu. Programi so v kompletih po 
35-42. Dezider Ovi, C. 1. maja 69, Kranj, 
tel (084) 37.862. ksosi 

RED SYSTEM FOR AMIGA 
Najbolji programi po nizkih cenah. Nekaj 
imen: Barbarian 2, Ttris, Iterceplor, Vam- 
pire Empire, Pow, Leatherneck (kot Ram- 
bo), in 80 days arround the Word, Ports of 
Call... Snemamo na vaših in naših diske- 
tah (Scoteh, Eslom...). Cena programa: 
2000 din. Bošljan Amuš, Dobravska 3, 

ASTOR. 
vam prisično pozdravlja in spet ponuja pri- 
ložnost, da izpopolnite. svojo kolekcijo 
z najnovejšimi in najboljšimi. kasetami in 
isketnimi uspešnicami, pravkar prispelimi 
z inozemstva. Kasetne uspešnice lahko tu- 
di tokrat naročite posamezne ali v komple- 
tih. Najnovejše kasetne ice so raz. 
vrščene v dveh kompletih, ki vsebujejo od 
36-40 najnovejših iger, kvalitetno posnetih 
na originalnem azimutu kasetofona in na 
popolnoma novih, neuporabljenih kasetah. 
Komplet 1/10: Summer Edition, Sport News 
Bassebal, Captain Star, Salamander, Sport 
Cup Football, Tne Fury 
Komplet 2/10: Road Blasters, Street House 
Sports, Stres! Fighters, Ar Rally, Marauder, 
Skate Crazy, Blood Brothers. 
1 komplet kaseta — 10.000 din,  komple- 
ta s 2 kasete Z 19.000 din, Poleg navede- 
nega vam ponujamo še veliko kasetnih ori- 
ginalov (poglej Moj mikro 9/88) kot tudi 
veliko število starejših naslovov. Naslov: 
Čedomir Klinar, Mašerin prilaz 14, 41020 

Komplet 44: Black Bubble 2. Death Lone, Captain Star, Moon Cily, ropical Sever 2, Mega Psiho, 
Pep. SO, Fury. Casanova, Fight Drive, Bate Stacion, Way o! Ghost, Black Ohagger, Undergro- 
und, Chubby Gristie, Ratts Movie, Thunderhawk, Votron, Salamander, Drive Mix, Sport Cup. 
Foolbali Ntarious, Summer Otrmpic "88 -8, Summer Olympic 8 1-3, Sled Ride, 3D Breac 
Komplet 45: . D. Kater, 7 Runes, Mission X, Arena, Mistery, Captaine Power, Boot Camp 19 (5 
(delov), Pub Warrior, Last Ninja 2 1-5, Chopper Commando, Ice Titanis, Snowborg, Dolphin- 
Force 1-4, Daley Thompson Olympic Chalieng '88, Crazy House 1, 2, Super Sauash, Master 
Tennis, Bandama, Hip Games 1, 2 Crazy Cars 1-4, Transler, Robocop, Volley Bali, Bubble. Bobble 2, Robot TX, 
Home Video Producer za disk 2 D. Cena z diskom < 10,00 din. (Delo na videu, snemanje 
reklame pred filmom, 200 slik, 20 razi, naborov znakov) 
Cena kompleta s kaseto in pit — 15000 din. Na tri naročene komplete dobite četrtega brez- 
plačno! -£ MON 48182 4 1600 pokov -- proi assembler 
Jematski kompleti Komandos (Bionic-com. USA verz. Battle Stacion, Blood Br., Chopper-com., (ata Por osi Ceno 19 dlov..) 

le: (Street Fighter 1-7, Last Ninja 2, 1-6. Target Renegard 1, 2, Tiger Road, Samu Warrior, Shangai Karate, Exp. ist 1, 2, Ye are...) keš m Racing: (Super Racer, Fight Drive, 7. Runes, Crazy Cars 1-4, Test Drive; Ovt Run, Night Racer, 
Enduro 2, Roadblaster 1-3, Beach Bugay, 4x4 of...) 
Sport (Street Sport Basketball 14, S.S. Soccer 1-4, Mateh Day 1, 2, One on One, Two on Two, Mateh Point, GP. Tennis, Soccer Boss...) 
Sport 2: (Hyper Sports 2, Daley Thompson 1, 2, Peter Shltons Handbali — Maradona, Pro EMX 
sim. BMX Kidz 2, Sport Cup Footbali, Club Home) 
Scating: (Skate or Die 1-6, Skate Crazy 1-9 Rollerboard, Snowborg, S. Sim) 
Worid G. (WG 1-6, Californian G 1-6, At WG 14, Blood'n Guts 1-10. ) 
Summer 6. (SG 1, 2, Summer Olympiada 3 1-8, Šummer Olrmpiada 88 1-8, S.Ediion Daley 
"Thompson Olympic Challenge 'BB 1-3, Hip Games 1, 2...) 
Adventures (Slalne, Mindfighter, Federation, Time 4 Magic 1-3, Helm two...) 
Svet iger »Specialec« 1, 2,3 (vse igre so objavljene v teh revijah) 
Fetrospeciva 1, (legendarne in najboljše igre za commodore 64) Univerzalne simulacije (Strike 
Fleet 1-$ Pirats, Train, Power at Sea...) 

Zagreb, tel. (041) 525-469, Mijenko Pet- Vsak komplet obsega okrog 30-38 iger, cena enega kompleta, ključno s kaseto in pt - 13000. 62982 Selnica ob Dravi, tel. (062) 671.049. nec, Trg X korpusa 15, 41020 Zagreb, tel. kič . tsras | | (oti)s2i.ass, tos Vod Ware, Šenoina 16 Hotne: (024) 21-159 lite od. o 17. re. tos 

Moj mikro 57 
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COMMODORE 6vi28 
Kompleti najnovejših in najboljših ger. 
Komplet 17: Road laser, Selamander P., Battle Station, Hel 4 Back, Trojan Warrior, Fight. 
river, Arg 8D Breakovt, Misjon X, Dead žone, Mega Paycho, Thunder Hawk, Arena, Summer. 
Olympiada 88 1-3, Paul Der Kater, Metal Wars, Super Pac, ice Tians, Sled 
Ratis Movie 2, CITY Survivor... 
Komplet 18: Dark Side, Super Cup Foolbali, Casanova, Chubby Gristle, Way ot the Ghost, 
o a om Mete ara Fi s era Jo 

, Šummer Olyrmpiada lasion Monday, Mystery, Pogo Obympiada, r. Pacman 88' 
Nefarious, Snowboard, Black Shgger, Captain Str 
- Vsomirski komplet 
- Porno komplet 
— Akcijski komplet 
- Borili komplet 
- Avto»moto komplet 
- Simulacije letenja. 
— Uporabni komplet 
- Due komplet za ? palice 

Ride, Moon Cety, 

Vsak komplet vsebuje turbo 250 in program za nastavljanje glave kasetofona. 1. komplet 
-- kaseta -- pit < 7500 din. Za tri naročene komplete dobite enega brezplačno po vaši želji. 
rail o pam. Dragan do, rij Gar 15021, 1070 Noi ogre, 180 

t 

JO DIV ISICIk 
COMMODORE 128. Spostovani lastnik računalnika C-128! Samo pri JO je na voljo preko 150 
pg za način 12 in CPM, te iz palete 4000 programov 500 najboljših za način 64, zato poskusita 
z naročilom brezplačnega kataloga in se sami prepričajte! 
Način 28-uporabni. 
Še vedno samo pri JD: Graphic Booster, Rhytm King Music, Fontmaster V. , £asy Spel. Oztord 
Pascal, Graphic 40, Paint Now.... Novost: Utility Pack (1-10). Na eni strani diskete je združenih 
10-20 krajših uporabnih programov! 
Način 12BFigre: 
Defender ol Crown, Bioodn Guts, Strip Poker 128, Trinity. 
Način CPIM: 
CPIM Utility dis, Logicale, Cobol d.sde, Adventure, Hi-Fi 
Način 64: 
Preko 10 novih disket iger ali uporabnih vsak teden! 
Pomembno: vsi programi samo za disketo!!! 
Darko Vuser, Dušanova 14, 62000 Maribor, tel. (062) 31-130! tona 

« STARI 
NAJBOLJŠI EPROM MODULI V YU ZA VAŠ C 64 
1. UNIMIX 001: DUPLIKATOR, COPY 202, TURBO 250 DP, DFAST LOADER, NASTAVLJALEC GLAVE 
KASETOFONA, DPIZZA/SYS 680, BOOT TRILOGIC 45000 
2. UNIMIX 002: TORNADO DOS (RAM VER), TOP MONITOR, TURBO 250 DP, NAST. GLAVE 
KASETOFONA, BOOT TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON) 45000 
3. UNIMIX 003: TURBO 250 DP, TURBO TAPE ll, SPEC FAST, TURBO PIZZA, TOP MONITOR, NAST. 
GLAVE KASETOFONA, COPY 180, COPY 208, SIŠTEM 250 4500 
4. UNIMIX 004: TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TOS, SPEC FAST, NAST. GLAVE KASETO- 
FONA, GIGA LOAD, TORNADO DOS (RAM V.), BOOT TRILOGIC 45000 
5. TRAKAMIX 1; TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TAPE Il, TURBO PIZZA, SPEC. FAST, NAST. 
GLAVE KASETOFONA. 4000 
6. TRAKAMIX 2: TURBO 250 DP, SPEC FAST, MONITOR 49152, NAST. GLAVE KASETOFONA 40.000. 
7. TRAKAMIX 3: TURBO 250 DE, TURBO 2002, TURBO TAPE I, TURBO PIZZA, SPEC FAST, NAST. 
GLAVE KASETOFONA, MONITOR 49152, PROFIASS6A 45000 
8. TRAKAMIX 4: SIMON'S BASIC Il, TURBO 250 DP, SPEC FAST, NAST, GLAVE KASETOFONA, 
COPY 190-(s2K) 5500 
S. TRAKAMIX S: TURBO 250 DP, TURBO 2002. TURBO TAPE li, TURBO PIZZA, TURBO TOS, SPEC 
FAST, NAST. GLAVE KAS, MONITOR 45152, PROFIASS 64, COPY 150, INTRO COMPRESOR (TAPE), 
EPP W/RITER (TAPE) (s2X) 8.00 
10. DISKMIX 01: TORNADO DOS (RAM V., DUPLIKATOR, NEW NAMEJD, BOOT TRILOGIC, DFAST 
LOADER, FAST COPY. 4500 
11. DISKMIX 02; TORNADO DOS (RAM V. DUPLIKATOR, GIGA LOAD, WIZZARD DISK, FAST DISK 
--, FASTCOPY, INTRO COMPRESOR (82K) 5600) 
12. SUPERMIM 1: TORNADO DOS (RAM V), DUPLIKATOR, FAST DISK --, FAST COPY, COPY 202, 
Upo 2800, TURA 2m AI. GLAVE KA, MOMTO 2. PRORABE BO KOMene- 

SKOK 
13. VIZAMIX: VIZAWRITE YU, TORNADO DOS (RAM V), TURBO 250 DP, NAST. GLAVE KASETO- 
FONA, SPEC FAST (32). 56000 
14. SIMON BASIC 42000 
15. EASYSCRIPTYU 42000 
16. COLOSUS CHESS V 4.0 - NAJBOLJŠI ŠAH! 50.000 
17. TORNADO DOS STANDARDNI 4: TORNADO KERNAL S PREKLOPNIKOM 50000 
Vsak modul ima vdelano reset dipkol 
Vsaka izbrana modula, razen mudulov po 82K, lahko dobite v »dvojnem« modulu - 32K po 58000 
in. Enoletno jamstvo je sad naše visoke kvalite! 3 
Slobodan Ščakič, Bulevar 28. oktobra 87, 21000 Novi Sad, tel. (01) 50575 
SČ-HARD - MODUL ZA VAŠ RČAUNALNIK. tos 

LI? zaj 
Lastniki CEW128 bodite pozorni na ta oglas!! YU HOTLJNE je ena vodilnih skupin v YU! Vedno. 
najnovejši kasetni in diskolni programi, servis snemanja zaščite, izdelujemo intromakerje 
z introji raznih evropskih skupin (sate za dis, intro - 3000 din) in imamo disketo, na katero. 
smo uvrstili vse najboljše uporabne programe (disketa programi > 15000 din). Prav tako. 
sodelujemo z veliko Yu pa tdi z nekimi evropskimi skupinami (Hotine, ce). Važno: mamo vse. 
programe iz rubrike »IGRE«1! Ker imamo vse za kaseto, bomo navedli samo cene: C80 -- pro- 
grami » 20000 din, C90 -t programi > 30.000 din, posamezni program 1000 din. Za disketo 
imamo nekaj super: Air Raly, Super Kit, Road Biustr, Street Fighter, Blood Brothers. La 
Crackdown... in še veliko tega!! Šran diskete (1D) - 3000 din, cena diskete > 5000 din. Na 
koncu vsakega meseca žrebanje dobitnikov za brezplačen komplet programov! Sodelujte 
z najboljšimi! VU HOTLINE are; ojac (kaseta), C. na Markovec 58, 8000 Koper, sl. (086) t- 
655, Luxury boy (disketa), Moslavačka 61, 41315 Novoselec, tel. (045) 85-178. 5900. 

-MIGHTY CR 
COMMODORE 64 DISK/KASETA. 
Nudimo vam: uporabne programe za disk (Video Digializer. Partyware, Ninja Writer, Ar Studio. 
23... disk igre (Spartacus, Crypton, Hercules...., najnovejše kasetne igre ( v kompletih in 
posamezno), kasetne komplete (Seks, Šah, Uporabni, Pustolovski...., intro 8 demo makerje 
(Koala demomaker, Rock Your demo, intropacker V...) in navodila (okoli 50! Vrhunska 
kvalitet! Za katalog kompletne ponudbe pošljite 500 din! Označite: disk ali kaseta! Posebna 
ponudba: disk kompleti (program -- diskete 4- navodil): Geos V.1.2 (10000). Geos V.13 
(8500), Newsroom (18.000), Mini Ofice Il. Giga Cad Plus, Amica Paint (esak po 14.000). 
Novolli Novol!! Novoli! 
Digrtalizirane slike. lt. na (0601) 21-561. Ob izidu MM verjetno že pošiljka disk iger iz zahoda: 
Serve Volley, TV sports; Football, Racičem, Zak MeCracken, Bionnic Commando, President is 
missing... Prodam nov CPIM modul z navodili in sistemsko disketo za 50.000! informacije in 
naročila: Štane Weiss, Trg revolucij S, 51420 Trbovlje, tel. (0601) 21-561 (disk)... Urban Goljut. 
"Trg svobode 32, 61420 Trbovlje, tel. (0601) 21-441... 24-557... (kaset) pij 

GOMMODORE 0 ZCP: Naja tt 
programi 400-500 din. Brezplačen katalog. V. 
Brajkovič, Slaviše Vajnera-Čiča 18, S1000 Rije- 
ka el. (081) 426-815. 5866 
AMIGA 500, nova, ocarinjena, prodam. Tel. 
(071) 541-228. t-SBAS 
COMMODORE 64, disketno enoto 1541, tskal- 
nik 1526 in kaselolon 1530, prodam. Mehmedo- 
vi6, (041) 567.907, Zagreb, Salijeva 0. € tS786 
PRODAM programe za Ce4, 128 in CPIM na 
disketah. Aleksandar drizovč, Zagreb, Tjardo- 
vičeva 44. STJA 
PRODAM tiskalnik MPS 809. Tel. (072) 36-524 
od 16.do 18, tSTBI 
COMMODORE 16, -4| Za vaš računalnik v tem 
mesecu 40 novih ger in uporabnih programov, 
ali nad 550 starejših progremov. Snemam 
kasete ali diskete. imam tudi samo disketne 
gre. Katalog 1000 din (poslati vnaprej! Robert 
Odnikovič, M. Tita 73/1, 42000 Varaždin, tl. 
(042) SO-7AS. 554 

58. Moj mikro 

VEDO SOFT vam ponuja veliko izbiro progra- 
»movza C-64 na diskotah. (071) 648-272. 
VRHUNSKI RAZDELILNIKI za snomanje z dveh 
commodorjevih kasetofonov (800) in resetni 
modi (4.00). Mikica Miovanovi6, Nemanjina. 
1, 36000 Kraljevo, (036) 2-97. tobi3 
COMMODORE 84: Najbolji programi na kase- tah. Brezplačen katalog. Zoran Skura, Horvat 
Yac 69, 1000 Zagreb tel. (041) 40-270. LS520. 
OXFORD PASGAL - Amicapalni-" kaseta na- 
vodila 7.50 din. 40 programov (Barbarian 2, Mokay Mouse...) kasela 6000 cin. igor Tro 
bič, B, Vasia 290, 41410 V. Gorca. Tel. (04) 

palico, 
vi, Bačka 1, 21420 Bač, (021) 70089.  L5055 
NIHČE NIMA več programov za C-64 in amigo! 
(6000). katalog tudi za VC-20, C-16; 
(6-4. Djerman Šandor, Rade Končara 23, 29000 
Zrenjanin, el. (025) 50-865. StT9 

COMMODORE 64/128 

Najnovejše uspešnice (vsak mesec 3 kompleti s po 30 programi!) in strani najbolši tematski 
kompleti po ugodnih cenah: komplet kaseta PTT > 7500 din. Na tri naročene komplete 
dobite enega brezplačno! Kvaliteta je zajamčena. rok dobave je 1 dan. Oktober "88: po 30 
najnovejših uspešnic, ki bodo priše do izida te številke Mojega mikra. 
September: Road Blaster, Dark Side, Salamander. Super Coop Footbali, Summer Olmpiada 
88 (6 pr, Casanova, Trojah Warrior, Way of the Ghost. Club House Sport (6 pr. Fig Driver 
Chopper Commander, Hell And Back, Chubby Grstle, Psyeho, Tanderhawk. Moon Cety, Ciy 
'Survivors, Wori Ran, Moon Crystal, Te Fury, Scorpion, The War Game, Polo Oympiaca. 
Jul "88; Štar Wars Droids, Xamalita, Desert Dvel, bon Haud, Mafia Wars, Saracon Warrors, 
Fitstone, Road Wars, Cannon Rider, TRI Krakow, Night. Racer, Ovasimodo Il, Ninja Scooter, 
inter. Tenis, Blood Brothers, Street Fighter. 
Jun 88: Road Warrirs, Hercules, Beyoud te ice Palace, Shangai Karte 1-2. Black Knight 1-2. 
Zenos, Scorcere Lord, Bubble Trouble, Son o! Blagger 2. Poltergeist, Je Ace, Black Lamp, Price 
6 Magie, Wid Style, Cargo... 

"88: Šupor Hang On, Flying Shark, Hi Bali, Osmiu, Victoy. Aple Ps Iron Horse, Tarjet 
Renegade, North Slav, Bralnstorm, Impos. Mission Il, Tiger Mission li, Captron, Alantis, Ama- 
deus, Paciand, HFL Divers... 
pil 88: Predator (1-4), Dan Dare, Black Lamp, Road Ways, right Mare, | Bali 2. Beduam, Is 
No Good, Roling Thunder, iger Hal, ikari Warirs, Fire Fy, Bate Val, Graor, Patoon (1-3, 
Erik he Viking ll, Telris, Basket Master. 
Mart '88: Pinbal 4, Oclopals, Energy Warrirs, Back Jack, Hunter Moon, Hat Trik, Demolation. 
Tra Blazer 2, Ace Strikes Back, Rampage Game... 
Februar "88: Ovt Run (1-2), Detektor, High Mon, Trap Door, Bob Sleigh, Zig-Za9. Psyeho, 
Slider, Trminal City, Garfield, Bankok (1-2, Test Drive, Point X 
Januar'88: Soccer, 12, Buggy Boy, Phantoms, Action Force, Top Duck, Exolon, Flying Shark. 
'Surrivors, Combat Sehosl. inter. Karate 2, Gok! Runner, Mask 
Hitovi 87: Krakoul, Expres Rider, Head Over Hess, Levin, Ton Gun. Gunstar, Speedway. 
Prohibition, Airwol 2, Wanderboy, Wizbali, rud , Auf Honiy. Armageddon Man, Tne Living 
Dalighis 007, Jeep Command, Warlock.. 
Poleg teh imamo še naslednje sorirane komplete: Avto moto, Sim. letenja, Borilne, Bojne, 
Uporabne, Seksi, ične, Vesoljske, Pustolovščine, Šport. Filmske uspešnice. 
Jovan Dakič, Goce Delčeva 2/137, 11080 Zemun tel. (011) 602-106. Toga 



csa 
Prispe je najnovejši, najboljši, na... 
Grafični programi! 
Pri in edini v YU. 
»GIGA — PAINT« 
Boljši od »Amica-Palnt« in 

igaCad«, skupaj 

—z disketami in originalnim navodilom 100. 
str. skupaj 43.000 di. 
—z disketami li brez navodi, skupaj 20.000. 
gin. 
Zlatimir Stojanovič, post fah 9, 34000 Kra- 
oujevac 6003 

AMIGA 
BILTEN! — 
POZOR Prvič v YU specializiran meseč- 
nik, kije namenjen samo lastnikom Arige. 
(Cena 800 din. Informacije na naslovu: E. 
Husetovič A. Heijeviča 37, 75000 Tuzla li 
A Mulabečirovič, A. Herjeviča , 74000 Tu- 
Za, tel. (075) 216-044 ali (075) 218-066. 

5850 

FUTURE TEAM. 
AMIGA — Od najstarejših do najnovejših 
programov za vašo amigo. Nove igre: Empi- 
re Štrikes Back (z avtomata, Domark, im- 
posible Mission li, Alen Syndrome (super. 
uspešnica z avlomatal), Legend o! SWord 
(US Gold), Bomb Jack, Štar Glider ll, Aiack 
of London, Addictabali še 600 ger. Novi 
uporabni programi: Print Master (100% 
brezhiben), Fanatavision, Workbench 1.3. 
(brezhiben), Profesional Page 1., Agis Vi- 
deotite, Digi View 30 4 še 300 uporabnih 
programov. Naslov: Ozren Djukič, Čalogo- 
vičava 50, 41020 Zagreb, el. (041) 688-004. 

16028 

7 RNI NU 

AMI has 
»PROFI A« AMIGA SOFTWARE 
"Velika izbira najboljših uporabnih progra- 
mov, iger in največje tevilo originalnih na- 
vodil. Vrjetno je prispelo: 

-Artec C 36 (poglej MM 988) 
- Deluxe productjons PAL 

masnim oro ri enja o ena 
ren katalog pošljite 500 din. Damir Sabol, L. 
RALI Čla teklo BI oTe 

ATTASNEE SOFT vam nui najnovejše pro- 
grame za C 64/128 in CPIM na disku (Amica 
Paint, Home Video Producer, Summer Ga- 
mes 88...), na kaseti (Dolphin Force 1-4, 
Summer Games 1-6... ). Brezplačen kata: 
log. Tepej, Škaje 83/B, 63320 T. Ve- 
Jenje, tel. (063) 854-111 ali Aljoša Turk, Ška- 
Ja, 63920 T Velenje, tel. (063) 857-799. 

AMIGA BOOKS 
Profesionalni prevodi (v trdi vezavi: 
— Aria basic 
- Aria DOS 
- Amiga navodilo. 
— Amiga Extras XU - prevedeni demo pro- 
grami 
Kmalu prevodi o hardveru, glasbi, grafiki, 
risanju.... izdelava horoskopa in astrolo" 
kih zemljevidov rojstev. Milorad Radosav- 
ljvič, 6. lička 4A, 11007 Beograd, tl. (011) 
491-048, 1-20. ure. TOS 

ad DIVISIOH 
C-64 disk. Najnovejše igre, uporabni pro- grami. Čez TO naslovov razne literature, 
race tdi za C-128 in CPI. Katalog brez. plačen. gor Palir Frana Kovačiča 11 62000 
Maribor, tel. (062) 39-635. 523 

TO V TEM MERC oman v ajo 
jše programe, ki pa lo izida te 

Številke za nas že star, lahko naročite že 

Cena kompleta: kasea £ pi < 6000 din. 
ensk NO Boo (O) 

i: Dejan Člorovič, Černi- ensko 6 1000 Beograd, el (01) 0- KO 
Ponujamo vam tudi prazne diskete 5.25. 
ij 

Sb-HARI. 
KUPCI IMAJO VEDNO PRAVIH 
Tudi kadar hvalijo kak proizvod ali storitev. 
A naši kupci so praviloma zadovoljni. Vedo, 
da je SC-HARD studio zainteresiran za do- 
ber odnos z njimi, posebno glede cen, 
Studio SC-HARD dela izključno EPROM ra- 
unalniške module. Visoka kvaliteta, velika 
izbira, enoletno jamstvo, štiri leta naših iz- 
kušenj, priporočila vaših prijateljev - vse to 
so razlogi, da nas poiščete. Kaji tudi vaš 
računalnik bi bil lahko hitrejši, močnejši, 
boljši z našimi moduli. 
Pišite nam, pokličite po telefonu. 
Slobodan Ščekič, Bulevar 23, oktobra 87, 
21000 Novi Sad, tel (21) 59-574. 
SC- HARD - Moduli za vaš računalnik. t022 

6078 

PRODAM. za C-64/128: resetni modul (7.000 
din), eprom modul -- reset: več turbo. 
mov v modulu -- nastavite glave (28.000 di) li 
Simon's Basic, Extended-basic, monitor, Easy. 
seript. Stat 64; razdelilnik za dva kasetofona. 
(10.00); prevleka - zaščita od prahu za: raču- 
nalnik, isketnik, iskalnik (2 600 din/kom), ka- 
setoton (1.800 din), palice (1.500 di), svetlobno 
pero, elektronsko palico za igro, programi....« 
poštnina. Zdenko Šimunič, Kolareva 86, 41410 
V. Gorica el (641) 71-888. 15050 

THE ROYAL MOBY DICK SOFTWARE OR. 
M.D.S. TEAM INCior.commodore amiga 
computer — izbirate lahko iz široke palete 
2000 testiranih programov. Cena standard 
prog. 1000-3000 din, turbo verzije prog. 
(TPŠJ,50% z 4500 din, 100%, - 6000 dn, Č- 
Guardian (večno zaščiti vaš Boot blok di- 
ska 2000 din, Ass virus protector (zašči 
prog. za dalj časa) - 1000 din (cene obeh 
Virus zaščit so za vdelavo v 1 disketo). Na 
se programe dobite 30-dnevno garancijo, 
Popust 10-30% (prog. cena). 
Posebne storitve: 
Povečanje hitrosti programov z vdelavo 
TPS sistema, ki nudi SO-100% večjo hitrost. 
prog., 50% večjo hitrost diska, 200% večjo. 
hitrost printerja, Vdelava TPS (turbo pro- 
grame speeder) A/'carte stane 6000 din za 
vdelavo v 1 program. Več informacij samo 
v obliki MD-turbo/Pal V2.0 kataloga z 100% 
TPS sistemom, C-guardianom, Speech 
(rač. govor, 100 st. teksta, opisov, 
slik ter digi glasba spremlja katal. nove ere 
a ši al adi okt za 2000 ci (rez 
diska 
Naslov: Dejan Macura, Malstrova 6, 62000 
Maribor. tO32 

AMIGA: Najnovejši programi, kvalitetne di- 
sete in teratura po ugodnih cenah. Novo: 
FANTAVISION navo! Za začnike 
priporočam disk za delo s Cll-jem -- navo- 
ila. INTROMAKER, vsi BOOTMAKERJI in 
SLIDESHOWMAKER vsi z navodili. Navoci- 
Ja so na 1-5 straneh (SLOSAH). Storitev 
hitra. n kvalitetna, virusov 100% nimam. 
Prodam tudi interno disketno enoto NEC 
1097A za A2000 po nabavni ceni 
Bojan Božič, Plečnikova 1, 62000 Maribor, 
tel. (082) 34701. BOTA 

 COMMODORE 64/128 KOMPLETIH 
1. Porno komplet 
z AMomoto orke 
4. Olimpijske igre 
5. Vojni komplet 
6. Vsemirske igre 
7. Simulacije letenja 
8. Dvel komplet za dva igralca 
9. Družabni komplet 

10. Šahovski komplet 
11. Filmski komplet 
12. Risani film 
13, Nesmrtne igre 
14, Najboljše igre za C-64 
15. Začetniski komplet 
16. Grafično glasbeni komplet 
17. Angleški jezik 142 
18. Matematika 
19. Uspednice septembra (2 kasete). 
20. Uspešnice oktobra (2 kasete). 
Na dva naročena kompleta dobite v dar 
program za nastavitev glave in 1000 pokov, 
na tri naročene komplete dobite še enega 
po želi. 
Cena: kompletin kaseta s PTT - 7000 din. 
Studio B - Braniskav Petrovič, Rade Vranje- 
evič 3, 11000 Beograd, (011) 472-420 1014 

COMNODORE HARDWARE 
(zdelava hardverskih dodatkov za O-SX128 
in amigo (500. 1000. 2000) 
Can 
— oigitlizatori zvoka, razdelki, TV in 
video kabli, 525 palcev diskete 
AMIGA: 
- diitlizatorji zvoka, MIDI vmesniki, 
»mesnik za zunanje diske in boot selektor 
ji, vmesniki za priključitev periferije C-64, 
kabli, DS/DD diskete 3.5 palca 
- velika izbira sfera po ugodnih cenah. 
brezplačen kalalog. Tomislav Matas, Lud- 

26, 41000 Zagreb, (41) 321-506; 
Saša Markovič, Aleja V. Bubnja 31, 41000. 
Zagreb. (04) 67813. LM18 

adi DISK 
/€-84, 128 kaseta. Z novimi močmi in z novi- 
"mi programi stopite v novo šolsko leto. Kot 
prvovrsten vir kasetnih programov za za- 
etnike, zbiralce in pirle vam Joy Division 
zagotavlja. kvalitetno ponudbo z vrsto 
ugodnosti. Za igre in uporabne programe. 
v obeh načinih kličite na tel. (062) 38-438 ali 
piite na naslov: Lovro Munda, Proltarskih 
brigad 68, 62000 Maribor. LS2M 

EAGLE SOFT - COMMODORE 84! Velika 
(zbira programov, simbolične cene, kvali- 
tetna im ita storitev, novi programi vsakih 
10 dni na kaseti in disketi. Prepričajte se. 
Naročite brezplačen katalog. Tel. (011) 569- 
Era to12 

PROFESIONALNI PREVODI 
OOMMODORE 64: Priručnik (6.00), Program- 
mer s Reference Guide (7.500), Mašinsko pro- 
gramiranje (6 00), Grafika i zvuk (4 000). Mate- 
matika (3.000), Disk-1541 (3000). Navodila za 
uporabne programe: Simon's Basic. Muliplan, 
Praktkalk po (1.500), Vizawrite, Easy Senpt. 
MAE, Help-84, Paskal, Stat Gral, Supergrafik 
po (1.300). V kompletu (30.000) 
SPECTRUM: Mašinac za početnike (6 000), Na- 
predni. mašinac (5000). Devpak3 (1500). 
V kompletu. (10000). ROM-Rutne. (knjiga) 
(11.000), 
ANSTRAD/SCHNEIDER. Priručnik CPC4B4 
(knjiga) (10.000), Locomotv Basic (6.000). Ma- 
šinsko programiranje (5.000). Navodila za upo- 
rabljene. programe: Mastedije, Devpak. Tas- 
Word, Paskal, Multiplan po (1.800). V kompletu 
(23.00), Priručnik CPO-S128 (knjiga) (10000). 
»KOMPJUTER BIBLOTEKA«, Bale Jankowca 
79, 32000 Čačak, tel. (032) 30-34. ii 

JOY Dii/iSiTIH o 
COHHODORE 64 

SPECIALIZIRAN ponudba najbl vroči 
disk iger (Wasteland, Club House Sports. a) najo uporabni progam 
(Amca Pain, Aarance Disk Manager o). Za vaš CEH Tudi okat ponudba meseca PRINTFOK « i skl, - navogla - 25000 ni la repa ag Me 
rence za alo! Mala brave Mo 

ster, Šen 0, 62212 Še el (62) GST105 mlomacje pot oi M3 

COMMODORE 16, 116, 44 - največja zbra 
najkvalitetnejših programov, najugodnejše ce- 
ne. copy lurbo vam podarim. Katalog brezpla- 
čen. Dragan Ljubisavljevič, 3. oktobar 3026. 
19210 Bor. tel (030) 33-341 peri 
UGODNO PRODAM skoraj nerabljen commodo- 
[a 64. Tel. (064) 74-760 (popoldne). t5910 

 COMMODORE 84 - najnovejši kompleti iger na 
kaseti. Cena kompleta (okoli 20 iger) je 2500 
din. Naša kaseta (kvalitetna C-60) stane 3000 
din. Odlična kvaliteta. hitra dobava! Zahtevaj 
brezplačen katalog! Matjaž Pongračič, Salla- 
umines Sa. 61420 Trbovlje, tel. (0601) 25-313. 

tšet2 

JOE DISC 
CREATOR, prvi demomaker za C 128 z navodili 
9000. Novost za nači 128 (Comal 128, Fortran, 
Promal 128, Stop te press 128), igri za CPIm 
(Adventure, Donkey Kong). Programi za C-6A 
Prihajajo redno, pa raje naročite brezplačen ka- 
ta-2 na naslow: Igo Pali, Frana Kovačiča 1, 

Maribor, te. (062) 39-695. tool 

PRODAM COMMODORE PC-128, monitor. ka: 
setar, okoli 500 programov, kabel za 80 znakov 
v vrsti in 15 knjig (navodila > iteratura). Tel 
(061) 556-439 po 20 un. Sea 
PRODAJAM PROGRAME za C-54 in VIC-20 po- 
samezno in v pakelih. Za VIC20 brezplačen 
katalog. imam tudi disketne programe. Lahko 
naročite programe iz drugih oglasov, cena po- 
Jurnega paketa za C-4 1000 cin. Tel. (062) 882- 
O15. STR 
PRODAM C-44, kasetnik 1531 s programi joy- 
adapter in joystick Ouick Shot 2 turbo. Marjan 
Mencin, Gabrijele 53, 68296 Krmelj. 5773 
PRODAM C-84 s kasetnikom in dvema: 
palicama "okoli 300 programov. Tel. (061) 851- 
782. [esa 
PRODAM commodore 128, disk 1541, bskalnik 
"mannesmann, monitor, programe. Tel (066) 34- 
128 po 19. uri. 1576 
PRODAM malo rabljen commodore AC, igralno 
palico in literaturo. Tel. (051) 713456. — 15945 

ZELO UGODNO prodam commodore C 128 
Z literaturo, programi in dodatki. Edwn So- 
vine, 63254 Podčetrtek 24. (5845 

Moj mikro. 59 
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COMMODORE 128, joystick, modem, softve, 
Z kasetolona, duplikator prodam. Marko Kumar 
Orehovlje 2Ba, 68291 Miren, (065) 54-308. L-S867 
MIDI VMESNIK za C-64, software. segvencer 
pro-16, editor za Yamaho DXI, disketni pogon 
1541, printer in računalnik C-64, vse zlo ugod- 
no prodam, tudi posamezno!. Tel (061) 627-151 

pe 
C-128 4. Dataselte, deklarirano, prodam za 
125M, el (0601) 22-574. S77 

AMSTRAD 

TISKALNIK SCHNEIDER DMP 2000, disketno 
enoto sehnelder DDHI ugodno prodam. Tel. 
(064) 40-275 Ts907 

MARKSOFT vam ponuja za sehnelder 6128 naj- 
boljše programe po najnižjih cenah. Nekaj zna- 
nih imen: Tetris, M.F. Basket. ikari Warriors, 
Pool Biljard, Clilomnia Games 1-8, Pinbali Wiz- 
zard, Snemamo samo na vaših disketah. Dobava 
programov takoj! Marko Homer, Mariborska ce- 
sta 81/a, 62352 Selnica ob Dravi, tl. (062) 671- 
oas. 75908 
NAJCENEJŠI KOMPLETI in programi za am- 
strad sehnelder CPC 464, 64, 128 računalnike. 
Komplet 20 iger -- kaseta -- PTT — 5099 di. 
Komplet brez kasete 1500 din. 
K-20; Target Revegade 1-3, Ninja Hamste 1-3, 
Yogi Beder, Olli and Lisa, Crazy Cds, Phantis 
1-2, Ghotik 
Kc2f; Karanov, Ice Place, How to be Hero 1-3, 
Goody Oybernold, Mansel Grand Prix, Business 
Flight 
422; flat, North Star, Cobars, EL Cid, Dedal, 
Mach 3, Austeritz, Super Gran, 30 Star Fighter, 
Ghariy Diamonds Donald Duck, Charlje Cha- 
pline: 
Za brezplačen katalog, naročila se lahko obrne- 
te na tel. (071) 610-761 ali na naslov: Haris 
Čatovič, Omera Masliča 28/9, 71000 Sarajevo. 
Za lastnike računalnika CPC 664 ali 6128 po 
jamo originalno narejene kable za povezovanje 
skasetolonom. Cena kabla PTT stroški 29.999 
din. Vsa naročila sprejemamo na zgoraj nave- 
den naslovin številko teletona. Tei22 

MASTER IMA programe, ki jih rabite. Samo. 
najboljše za vaš amstrad in spectrum. Imamo 
programe za spectrum 42. Stalni kupci dobijo 
darilo enkrat na let. Brezplačen katalog. M. S. 
Tvrdog 4, 51000 Rijeka, (051) 38-822, 34-619, 
422-185. TSI97 

AMSTRAD 

GECISOFT vam ponuja najnovejše in naj- 
boljše programe za vaš računalnik na kase- 
th ali isketah. Zahtevajte brezplačen ko- 
tagi! Jovan Palavestra, Dušana Bogdano- 
viča 9, 11000 Beograd, el. (011) 450-268. 

T.So41 

PROFIE CRACKING STUDIO Piratska 
skupina sanj, ki vam ponuja najnovejše igre 
(Mask 3, Renegade 2, Oybemoid...., odič- 
ne AMSDOS, ČPIM programe, OPE bilten, 
BISOP MEGA komplete", predplačilo 
Posebnost tega meseca je YU AMX Page- 
maker! Ekskluziven katalog je brezplačen. 
(Goran Živkovič, Boška Buriiča 8/12, 95000 
Svetozarevo, el.(095) 27-243. — T-S895 

STOPI PENDISOFTII! To je prava ponudba 
za vas. Vse vrhunske CPIM in AMSDOS 
programe. zanesljivo lahko nabavite. na 
spodnjem naslovu. Ažurno spremljamo tudi 
vse uspešnice (North Star, ATF, Kamov), 
(mamo tudi stare dobre igrice. teratura, 
brezplačen katalogi! K vsakemu kompletu. 
navodil! Kapetana Koče 14, 35000 Svelo- 
zarevo, tel (095) 224-107. TO 

AMSTRAD 
KOMPLETI 

Najnovejši in najbojši programi za amstrad achneider CPC 466128, po ih cenah: 
komplet z 20 () programi in C-80 kaseto stane samo 6000 dn 4 PTT (250 din). Rok dobave je 
1 dan, kvaliteta e zajamčena. Ke: Ninja Hamster (3 pr), Dr Jack Mr Wide, Demons Revenge, Footbal Frenz, Fruit 
Machine Simulator, Zaas (2 pr, Super Stuntman Skate ik, Arkanoi (4 pr), Akanola 
Oyberno, et Bol, Beyonde The le Palace, 4 Star Fighter z 
K: How To Be a Hero (6 pr), Kamov, Kiler Cobra, Nigel Mansel Grand Prix, Charies 
Diamonds, Cobras, Zol, Droids, Champlonships Football, Rek Hard, Venom, Super Gran, 

Star, dalo, Mach Il E Ci. 
50: Shangai Karte (4 pr, California Games (6 pr), Pub Games (6 pr), Mask Hi, Austria, 
Dwar, V.S, 4, Metal Amy Buisness Ligi, Laserag. 
X-49 Targst Renegade, Jang Ones, AT Figher, Acade Classic, Gothik, Bali 2, Nebulus, Yogi 
ea. Majo. OI s, De, lar By, Bisor, MT Punk, Cmplnshi spin, 
.Serime, mega Bueks K: Out ol tis Worid, Red October, Andy Capp, Combat School (3 pr, Worid Class Leaderbo- 

rd Gol (5 pr), Druid li, Nakamoto, Gun Smoke (5 pr). Worm in Paradise, Marmela. 
K47: War Car, SW Fi, Sabolage, Rolling Thunder, Ficochet Return To Oz Sline ne King, 
Target Renegade, Pltoon (3 pr), Gryzor (8 pr Last Mission, Mange Driler, Eye, La Swal. 
K-48: Tetis, Bale Ships, Predator (3 pr), Pink Panter, Bubblo. Bobble (2 pr). Mission, 
Ashkorson, Mask, Mask li, Sepuleri, Mentor, Aarhy, Timanog. Tanium, Spidro. 
Poleg eh imamo tudi tematske komplete (Awto molo šport in 2, Družabno logične, Pustlovi- 
ine, Flmske uspešnice) kot tudi dva kompleta uporabnih programov. Zahtevais naš brezpla- 
čen katalog Jovan Daki, Goce Delčeva 2/1937, 11080 Zemun, tel (11) 602-105 TS 

ATARI 

Najr 
Z Hitro in profesionalno storitev 
Z Rok dobave 24 ur 
Z zahtevajte brezplačen katalog 
Minajjo Jakšič, Uskočka 77. 11000 Beo- 
grad, tel (011) 628-412 TSI 

JAURORA - Najnovejši programi za stari ST. 
Diskete 35, hardver. Katalog brezplačen. 
Tel. (056) 523-772. TSTe? 

TARI ST - Najboljši programi po najugod- 
nejših cenah z zajamčeno kvalteto. Zahte- 
Yajte brezplačen katolog. Tel. (041) 674- 
285. Barta Krunosiav, Varičakova 8, 41020 
Zagreb. Tsem 

SATANSOFT AMSTRAD 4666461281 
Zgodilo se je, karje ilo zapisano. Od sedaj smo mi EDINI dobavitelj najnovejših programov. 
'Cena kompleta (preko 20 programov 4- kaseta) je samo 7000 din - pt, lahko pa zahtevate vsak 
program posamezno. Vse. (mamo tudi na disketah (1 kasetni komplet z 2 disketi). 
Kvaliteta je zagotovljena, rok dobave pa je en dan. 
Komplet 41:20 najnovejši uspešnic. Prepričajte 
Komplet 40: European Games 1-, Pub Games 1-7, Basikdon Bond, itron, Future Shock, Charty. 
Diams, Gollath, Gnome Ranger 1-3, Eye, Anarchy, Castle Blackstar, Bubble Ghost. 
Komplet 39: Oybernoid, North Star, Super Stuniman, Skate Rock, Lazer Tag, Throne of Fire, 
Baje of Planets, Ven 1-3, Mindshadow 1-2, Footbali Freze, Unitrax, Classic 2... 
Komplet 38: Target Renegade 1-3, Ninja Hamster 1-3, Yogi Bear (končno prispel). Arkanoid 
2 (peloten), Oli and Lisa nit s spectruma), Crazy Cars (outrun 2), Pnantis 1-2, Ghoti... 
Komplet 37: Californja Games 1-6 (Epya), Combat School 1-3 (od sedaj tudi za 464), Mask 9, 
Druid 2, Championship Sprint 1-2, 30 Startighter, Zolyx, Young Ones, Seas of Biood.. 
Komplet 36: ATF simulator, Shanghai Karate 1-4, Demons Revenge, Nebulus, Firelord, Bomb- 
scare, Bali 2, Dont Panic, Megabucks, Bl 2, Mr. Freeze, Ovad, Dark Wurdle.. 
Komplet 35: Jet Bike simulator 1-6, Spindrone, Bedlam, Sidearms, Retum to oz. Tir na nog, 
/Oybor, Energy, Lan Tennis, Mentor, Word Ciass Leaderboard 3-4. 
Komplet 34: Platoon 1-9, Gryzor 1-3, Gunsmoke 1-5, Andy Čapp, Slaine, Mask 2, Rolling. 
Thunder, Warcars, Raliy Driver, Garieki, Sepuler, Warhawk 
Komplet 32: Predator 1-4, Bubble Bobble 1-2, Galaclic Games 1-5, Rampage, Mission, Tetris, 
oe Blade, Bobsleght, Dan Dare 2, Star Wars, Knightmare, Campeone, Naja, Ashkeron 
Športne igre 1: Ping pong, Mateh Day 2, Bobsleght, Basket Master, Savash, Mateh Point... 
Športne igre 2: Supertest, Winter Games, Worid Games, Hyper Sports, Decathlon... 
Avto-moto: Super Hang on, Super Sprint, Enduro Racer, T-Racer, Scaletri, Raly 2... 
Letenje: Tomahaw«, SF harrer, Top Gun, Deep Strike, F-15, Spitfire 40, Acro jet, Ace. 
Šah, družabne igre: Colossus 40, Cyrus Chess, Monopoly, Pinbal, Poli, Scrabble... 
Borilne veščine: Kung Fu, Ninja Master, in. karte -, Yie ar Kung Fu, Kung Fu Master... 
Tematske komplete imamo samo na kaset. Ne odlašajte na jutri naročite še danes. 
Možnost predplačila. Satansott, Pod hrasti, 61000 Ljubljana tel. (061) 381-022. T420 

FUTURESOFT 1988 - AMSTRAD 464, 664, 6128 — FUTURESOFT 1988 Zakaj kupoviti pri nas? 
Kompleti vsebujejo do 22 iger, zraven dobite navodila, uživate v uvodni slik, kaseta ima lep 
ovitek in škatlico (nekateri prodajajo kasete celo brez nalepk in škatlice, da se vem kmalu 
zaprašjo in uničijo), na ŠTIRI naročene komplete dobite še DVA brezplačno (plačat le kasete), 
dobite najnovejše programe itd. Ta mesec vam ponujamo: 
Komplet 4: Andy Capp, Bacterk, Castle Blackstar, Chain Reaction, Riceochet, Dervish, Driler, 
Eye, Mission Jupite, Roling Thunder, Stifip 4 Company... 
Komplet 50: Worid Ciass Leaderboard A.B, Comost, Scool 1-9, Druid 2, Ovt of this Worid 5-8, 
Hunt for Red October... 
Komplet St: Championship Sprint 4-2, Nebulus, Goli, Arcade Classics , 1 Bali 2, Billy the 
Punk 2, Advanced Tactical Fighter, California Games 1-6, Yogi Bear. 
Komplet 82: Brainstorm, Pub Games 1-7, Target Renegade 1-3, Mask 3, Oli Lise, Dame, 
Starbyfe, Shanghai Karate 1-4, Dr. Serime, The Young Ones. 
Komplet 53: Radius, Throne of Fie, Ninja Hamster 1, Dr. Jackle 8 Mr. Wide, Footbali Frenzy, 
Fruit Machine Simulator, Super Stuntman, Zanas 1, 2.. 
Komplet 54: Karnov, Ice Palace 1, 2, How to be a Hero 1-3, Goody, Oyberoid, Manseli Nigel's 
Grand Pri Busies Fig Metal Army, oo Jack. 
Komplet 58 Sare, ro, Nor tar Mach 3,04, Oamplost oo, Rasar, 
fenom, Komplet 56: Basiidon Bond, European Games 1-6, Dodgy 1, 2, Golath, Footbali Manager 2, 
Mindshadow 1, 2, Brzz... 
Komplet 57: Vixen 1-3, Space Racer (bol od Mach 3), Ultron 1, Unitrax, Emerald sle, Bomb. 
care, Seas ol Blood, Pyramidia, Bad Max... 
Komplet 56: Dark Sceptre (končno), Gee Bes Air Rally, Gnome Ranger 1-3, Fiintstones, Tus 
Pyramid, Ziggurat, Phantis 1, 2, Arkanoid 3. Pričakujemo Komplet 59 s Charije Chaplinom. Tematski kompleti na kaseti in disketi: Pustolovi- 
čine, Borine veščine tomo di, komo, Le Novo 
na disku 6128: Terramex, Out Run, Birdie. Prodajamo tudi posamezne programe z 
hitrostjo. Snemamo tudi na vaše diskete in kasete. Programe nudimo tudi na tujih SONY in BASF 
kasetah. Naročite in videli boste, prav sladko vam bo. Dobava 24 ur, kvaliteta zagotovljena. 
Futuresof, Poljanski nasip 0, 61000 Ljubljana, tel. (061) 81-831, PS - Se vam je že zgodilo, da 
ste piratu poslali prazne diskete, pa vam ji ni vrni? Pri nas se kaj takega ne dogaja. T-009 

A ATARI ST 

— Uteratura v angleščini in srbohrvaščini: 
Anatomy, PeeksbPokes, TricksšTips, ist 
Book, GFA Basic, Publishing Partner, Ser. 
vice Manual ta. 
Na vsakih 10000 din programov dobite 

še za 5000 din programov po 
svoji izbr 
Davor Ujevič, M. Kalitene 11, S8000 Spin. 
ta 06) S6489 katalog (105) am, 

TARI ST - najkompletnejša ponudba 
hardvera in softvera: 
- Summer Obympiad, Army Move, Hot 
Shot, Operaton Jupiter. 
— imagic, Rate Race, PCB Layout. Cala- 
mus, Čaligrapher 
— velika izbira za macintosh in 
BM in še več kot 1200 programov. Obširen 
katalog 2000 din; diskete 357 in 525" po 
dostopnih cenah. 
— Nerabljen stari ST in drug harver pro- 
damo. 
Boris Gruden, Paimotičeva 57. 41000 Za- 
greb. tel (041) 676-208, 438-002 T.S019 

ATARI ST - Najnovejše igre za ST: Mickey 
Mouse, Legend o! Swora Buggy Boy Inter: national ootbal, Belex Lamp,... Komplet 
10 programov stane 10000. Katalog 500. 
in, Jamstvo za kvaliteto in hitro obaro 
Diskete 3.5 ine, enostranski disk 394 
(900000) li ga zamenjam za rzšitev na 
1 Mb. Snemam na enostranskem ali svo- 
stranskem disku. Viadimir Perunomič Blok 
SAJ, laz 1, 81000 TAograd, tel (081) 11- 
STR(od19-42). Tsesi 

(disk): Syncale 130 XE, Infitrator, »C-. 
Origiali so pri nas - ne utrujajte se z iska- 
njem po oglasih! Saša Pijade 
16, 44000 Sisak, (044) 21.016... — T.S996 

60. Moj mikro 



TARI XUXE turbo vmesnik (18.000). Svetozar. 
dovanovič, Dositeja Obradoviča 23, 16000 Le- 
skovac, (016) 46886, po 17. ri T.5999 
PRODAM ATARI 520 ST (1 Mb) disk NEC 1 Mb, 
monitor SM 124. Henri Šeškar, M. Frlana 22. 
SIZTI Matul tl. (081) 741-733. T.se97 
ATARI 130 XE s kasetnikom in igralno palico 
prodam, el, (051) 262-142. T.6028 
ATARI ST SOFTWARE centar Beograd - Velika 
izbira programov in literature. Brezplačen kata- 
log. Od 17.-20. ure. Branislav Nikolič, Partizan: 
ska 78, 11090 Beograd, el. (011) 508-852. -6031 
ATAI S20 ST prodam. Tel (081)312408. 

gi 

ATARI ST HARDWARE 
Trdi disk (10 Mb in 20 Mb) 
Monitor SM 124 

— SM 124 v vseh treh resolucijah 
- Disketna enota 3,5" in 557 
- SF 354 kot dvostranski disk 
- Eprom programator (2716 — 27011) 
- Video digializator (kamera, video in TV) 
- ST na video rekorder (barvni). 
- TOS; rom modul 
- Kabel scartin kompozitni 
z Diskete 2 DD (maxel in no name) 
Šestmesečno jamstvo. 
Ri Škrobar. pop, 30, 42900 Čakover, tel 
(042) 817-596, med 12. in20. uro. — T-6001 

"TARI ST Bahovec ing. Srečko, Novo: Pro- 
spero Fortran 21, Star Writer Si itd... Pij 
dejeva 31, Ljubljana, tel. (081) 312-046, 

STA 

ATARI ST Beograd - Najbogatejša ponud- 
ba uporabnih programov in iger Za ilusti- 
rani katalog s posebnim dodatkom — vodi- 
čem skozi ST Software Worid, s strokovni: 
"mi opisi in klasilikacijo vseh programov na 
angleškem sotverskem tržišču (0 str) 
— 1500 din. Milan Vrea, Zarja Vujoševiča 
79, 11070 Novi Beograd STAS2 

JER, HILJAKOVIC 366 
ATARI ST ! 

poousti za S,19,20,50 progranov 
fapres dostava, preverjanje vseh posnetih 

N. POLJE C,I/48 
61260 LJ,-POLJE 

tel, U6L/AI7-7 

'ARNE ELECTRONIC - pooblaščeni servis 
za atari računalniško opremo. OZO, privat 
nikom, lastnikom računalniške opreme ata- 
ri ponujamo servisne storitve med in po 
preteku garancijske dobe. Delovni čas za 
stranke: vsak delavnik od 11. do 13, in od. 
16, do 18. ure, o sobotah od 8, do 13. ure. 
"Anton Bambič, Kržičeva 20, 61210 Ljublja- 
na-Šentvid, tel (061) 50.785. T.g1a3 

TARI ST - Timeworks Desktop Publisher, 
(nteliigent Programming, HJB Paint, Struc: 
tur Paint, GIA 30 nemška navodila £ diske- 
ta... Katalog 1000 din. Robert Mihalič, Po- 
Jjanska S2,64220 Škofja Loka. — — ST.s0 

PC 

Manuscript Lotus; 

'Cepec Miro, Ul. 29. herc. div. 11, 

s? zm pe 
MASM 50, MASM 5.1. AutoCAD 260 8 Arhitect, Mechanic, Electric Library, 
AULOCAD 8.0, AUtoSHADE, OR CAD 1.25, PC 2 Dasoft 2.07A, PC Cards 2.0, Protel 
3.11, Turbo Č 1.5, Ouiek Basic 4,00, Turbo Pascal 8 Toolboxi, MS € 5.0, MS C 5.1. 
Paradox 2, Ciipper Summer 87, dBtast, Ouick — Silver 1.1, dBase lis 1.1, MS 
Ghart 3.0, Perspective 3D 1.1, Boeing Graph 3D 4.00, Plotting Golden Software, 
Symphony 2.0, Ouattro, Javelin 1.1, See More, Rellex 2 0, Math CAD 20, The Abaci 
Scientific Desk, Managing Your Money, Eurel 
commander a editor, Norton Guide, WS 2000-' 2.0, WS 2000:. 3.0, MS Word 5.0, 

Najcenejše igre! Posebni popusti! Nove znižane cene! 
;1113 Ljubljana, tel. (061) 345-307 

IZDELAVA PROGRAMOV 
ZA PRIVATNIKE IN DO 
PO NAROČILU 

NOVA KVALITETNA 
PONUDBA PROGRAMOV. 
IN LITERATURE 

Tools 4.22, Norton 4.0. Norton 

ST-85 

ČE VAS ZANIMA: kako najugodneje nobe 
iti najkvalitetnejše računalnike (XT/AT/ 
386...) i dodatke, s oglas po tl (11) čosdii T.5os6 

COMPUTER HIT 
Prevedena literatura za IBM PCXTJAT in 
kompatibilne računalnike. 
Auto CAD25 3gostr. 35 000din 
Basel 290 str. 24000 din 
Basel 4Ostr. 5000 din 
Turbo Pascal 240str. 24000 din 
Framework 290 str. 26 000 
Wordstar 150str 28000 din 
Lotus 123 290 str. 24.000 din 
Symphony - 140str. 19600din 
MSDOSa2 240str. 29000 din 
Unix 260str. 2000 din 
(Ose tisk, mehka vezava. Dobava s povzet. 
jem. Možnost naročila za delovne organiza- 
cije. Ponudba velikega števila navodil za 
programe v angleščini. Sirokovno prevaja- 
nje iterature in tehnične dokumentacije z 
angleškega jezika v srbohrvaščino. Zago- 
tavljamo kvaliteto. 
Informacije in naročila na naslov: Zlatan 
Čučič, p. predal 116, 71210 lidža ai po tel. 
(071) 621.028 in (071) 640-985 (po 16. ur). 

T-6O86 

DELOVNIM ORGANIZACIJAM in posamez. 
nikom omogočamo, da na enostaven način 
pridejo do najnovejšega softvera za IBM 
PC. K vsakemu naročilu dobite po potrebi 
predračun, po dobavi pa originalni račun. 
Ponujamo vam veliko izbiro programov in 
fiterature. Word Perfect vso, Wordstar 
2000: v3.0. MS Word4,0, XenixU 286, 05/2, 
(ONY, Smal Talk, Modula 2, MS C 5.0, Math 
Lab, Reduce, Auto Cad 9, PC Tools De- 
lux... je samo majhen del tistega, kar ima- 
mo. Prav tako imamo kvalitetne k 
vodil za programe, ki jih uporablja 
log lahko dobite brezplačno (20 st. 
Oglasite se vsak dan od 16-19. ure na 
naslov: Goran Savič, M.Tita 151-224, 
7AO0O Tuzla, 

LOSS - skrajšani sistemi za LOTO, za PO 
XTJAT in kompatiiice. izdelava skrajšanih 
sistemov, zamenjava števik, izpis listov na 
tiskalniku, pregled dobitkov. Program na 
disketi 1. navodilo 8000 din. Gino Graci. 
ooo lja, Koza 7, le (81)S1E-.. 

TA 

220 naslovov firm, ki prodajajo svoje BM PO 
XT kompatibilce'v polni kontiguraciji z 10 
Mb trdim diskom in Hercules G K. za 420 
DEM, 
Dobava je možna tudi po pošti z uradno 
plačano carino, firma pa plača stroške tran- 
sport. 
Cena spiska naslovov s še drugimi intorma- 
jami 6400 di. Kontaktni naslov: SY klub 
Mirka Mandiča 23 78000 Banja Luka Tel. 
(078) 46-087 (od 8-14 hin od 16-20h) T-005 

NAJVEČJA IZBIRA, najnižje cene sottvera. 
za IBM PO 1000 najnovejših uporabnih pro- 
gramov in 200 iger. PCAD v20 kompl. 
Oracle za XZinAT, MS »C« 5.10, MSAssem 
540, MS Excel, WorPertect 5.00 Primave- 
ra 403, SPSS PO- (nov itd. Snemam na 
Giskete 5.25 in 30, Tedensko novi progra- 
"ni. Brezplačni katalogi. Zdenko Baksa, va- 
na Milutnoviča 34, 41040 Zagreb, tel. (041) 
254561 T.6084 

— GAD.CAM-CAE. 
260 iu, 
— Desktop Publishing 

YU tonti (at, dir). 
- Kompajleji 

— Operativni sistemi 8 Env 

tel. (078) 48-957 (od -14h in od 16-20N) 

SC SOFTWARE KLUB — IBM PC XT, AT 286396 
7 Zagotavlja komercialni softve iz vseh področij uporabe in pouk kadrov za delo z njim. 
z €. SAD Juli 87, FE Designer 4.0, Eplan, Micro Cap 370, Caddy 2, rotel PCB, Seribe Modeler. 
7 Paketi za hitekuro in gradbeništvo: Stres De. 87, SAP S, PO Fesp "67, CADsin 
Hardvard Professional Publjer 260, Page Maker 20, Ventura Pubjsner 1.10 Font Editor 

MS € 5.0, MS Fortran 77 4.0, Oregon Pascal 2.0, Clipper Dec. "87, 
ment: 93. Unix Xenix 500, razvojni sistemi za Xenix 5.0, MS Windows 386, Desayiew 386. GEM 2 00 

- K vsem programskim paketom zagotovljeni originalni priročniki, 
— Delovne organizacije plačajo na osnovi predračuna. 

Kontakt naslov: SC Software klub, Rade Vranješevič 59/18, 78000 Banja Luka, 
T.O04 

NAJVEČJA IZBIRA. sotera za JEM PC 
v Jugoslaviji po najnižjih cenah. Paradox 2, Mi MI vo, MA Me Pac be 
sic Developmeni SYS, BBC Basic, OR'CAD 
301, Robocad — PC, Music Composer, 
Origami, Expertech Xi. Card boxi35. 
Smarikey:tv4,11.., igre; Shogun, FAS Stri- 
ke Eagle, Spy Hunter, Defender ol the. 
Crown, Balance of Power,... in še nad 
SASO0OK: vrhunske programske 'opreme 
najbolj. poznanih svelovnih proizvajalcev. 
Literatura! Darila! Posebni popusti! Katalog 
brezplačen. Dobava v roku 24 uril EE Sott- 
Ware, Martičeva 31, 78000 Banja Luka, tl. 
(07840340. či 

SERVISI 

RIBEMA SERVIS]. 
K NUNE 

PP TTTa Hi silila li iakidi 

P -CAD 
PROFESIONALNI CAE sistem za razvo ti- 
skalnih plošč. 
- Shematic Capture Sistem, PCB CAD si- 
stem, Autoruting Sistem in Simulation Si- 
stem 
— Verzija Julij '87 
Naročite se: 
- na 208 disket in 
- z8 knjigami 
— Knjige so prevedane v srbohrvaški jezik 
— Zagotovljena je garancija in' pouk ka- 
drov. 
Z Za demonstracijo sistema se najavite 
7 dni prej 
Z Kontakt naslov: Symocs inžijering, Bra- 
£e Lastrič 5, 78000 Banja Luka, tel 078) 3- 
22 (odB-14hinod 16-20n) TON 

v VAŠI PRISOTNOSTI. 
Servis PC ATAT računalnikov in periferije. 
garancijski servis za računalnike firme 
MRAZ. Ta 

ESP parfum 
zaznaš ga kot navdih 

Moj mikro. 61 
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(Grasba 
[ADK 456 pisanje in reprodukcija 

(Grafika 
[ADK 49. izdelovanje demonstracij, DEMO 
JA DK 425 grafične Figurice v TP ter delo z grafi- 

ko 
[A DK 493 prezenucijski sistem, močna 
[A DK 435 delo z grafiko v Turbo Pascalu, 

knjižnice 
[A DK 454 že pripravljene slike za ispis na iskal 

niku 
[A DK 455 prikazovanje slik na računalniku, avto- 

maiski "diaprojektor" 
[A DK 464 Prenos grafike iz Maca na kompati- 

bilneže ter pregledovanje macovih slik 
na IBMih 

[A DK 468 PC-Drafi, risanje v visoki resoluciji 
Podpira miške. 

(ADK 471 Predstavitve, grafi, in ostalo s standard 
nim naborom znakov. 

ika 

[ADK 41 Astri, Strike, Life 
(ADK 415 Back Gammon, PCMan, Majong, Sop- 

with 
[ADK 418 Digger, Fighter, Pango, Nude, Egabal 
[ADK Y28 Bugs, Castle, Lander, Life2, Packman, 

Spacevad, Wizard, XWinj 
[A DK 453 3- Demon, Bricks, Porwne, 

Pyramid 
[ADK 475 Križe in krožci 

Goli, 

[ zobraževanje 
(A DK 636 Inteenacia lingvo estas simpla kaj bela 
[ADK 837 programi v Lispu, v jeziku Snobol4, 

program za izris molekul 
(A DK 643 aviomaisko učenje, mehanizmi sklepan-| 

oe peč re semi kil 
pence) 

[A DK 446 primeri programov v Moduli in UCSD. 
Pascalu, programiranje PALov. 

(A DK 647 Tor, naučite se uporabljui IBM PC/ 
XT/AT 

(komunikacije 
JA DK 426 komunikacijski program ITerm. 
JA DK k4S Procomm, morda najbolj razširjeni 

komunikacijski program 
[ADK 448 mreže, izmenjava podatkov 
[A DK 460 PC-Dial V2.0, komunikacija in delo z 

modemi. 

[Podarkovne baze 
(ADK 427 PCFile lll 
(ADK 449 relacijska baza podatkov Dream, 

1.disketa 
(ADK 450 relacijska baza podatkov Dream, 

2disketa 

mi podaiki o državah sveta 
[A DK 459 uslužnostni programi za pomoč pri delu 

z dBase Il 
(ADK 466 program za razširjen telefonski imenik, 

pisan v dBase 1 

[Preglednice in matematični programi 
[ADK 42. delo z datosekami Lotusa 123, makro. 

ukazi Lorusa v Symphony 
1-2-3 makcoji, generator kontrole za 
tiskalnik 
navodila za uporabo Lotus 123, odgo- 
vori na najpogostejša vprašanja, inlor- 
mativni teksti 

[A DK 463 reševanje problemov lineamega pro- 
gramiranja 

[A DK 465 irodimenzionalna preglednica 

[Programski jeziki 
[ADC47. makroji za 8087 zbirnik, zaslonski di- 

tor, paicher 
(ADK 412 stalna pomoč za Turbo Pascal, ureditev 

pascalskega programa. 

ADIN KROG je mreža brezplačnih (public domain) 
programov za IBM/PC/XT/AT ali kompatibilne, ki 
avtorji samoiniciativno pošiljajo v uporabniške 
mreže. Član kroga je lahko vsak posameznik ali orga- 
nizacija, ki plača nizko polletno članarino. 

Ugodnosti za vse, ki ste ali boste postali člani ADI- 
NEGA KROGA: 
- brezplačno prejemanje kataloga disket ADINEGA 
KROGA 

- prejemanje mesečnega informatorja (nove diskete, 
oglasi, informacije) 

- brezplačno oglašanje v mesečnem informatorju 
- možnost posredovanja svojih programov v mrežo 

(kar še posebej nagrajujemo) 
- prost vstop na temalske večere KROGA 
- popust pri nakupu disket 
- brezplačno svetovanje o problemih pri uporabi pro- 

gramov z disket ADINEGA KROGA. 

Obrazec za včlanitev ter dodatne informacije 
zahtevajte na: 
MIKRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva 10b, 
61000 Ljubljana 
tel.(061) 219-125 

d i 
n 

krog 

NOVOST: od meseca oktobra dalje še ena ugodnost 
več za člane ADINEGA KROGA: 

Tematski večeri 
Adinega Kroga 

Namenjeni bodo novostim na užišču, pogovoru kro- 
gistov, izmenjavi idej in izkušenj ter demonstracijam. 
Prvi od večerov bo 19.10.1988 s pričetkom ob 18 uri 
v izobraževalnem centru Mikro ADE na Nazorjevi 6. 
Tema: 

Turbo Pascal verzija 4 

'Temaiski večer bodo vodili izkušeni programerji, ki 
uporabljajo ta brevajalnik. Poudarek bo na uporab- 
niškem okolju, programskih enotah (units) 
dardnih programskih enotah (grafika, krmiljenje zas- 
lona). Sledila bo diskusija, morebitna demonstacija, 
predstavitev disket KROGA, na katerih so knjižnice 
in programi za Turbo4 in še kaj. 

Vstop tokrat prost tudi za nečlane. Ob tej priliki se 
boste lahko tudi včlanili in kupili kakčno disketo. 

|ADK 424 primeri programov v basicv, pascalo 
[ADK 429 premagovanje limite 6AK v TP, šurje 

Beginov in Endov, ukaz podoben Primi 
using v Basico 

JADK 430 okna, manipulacija z nizi za TP 
[ADK 431 objekuni jezik ICON 
[A DK 438 Visible Pascal, prevajalnik, urejevalnik, 

odhrolčevalec 
[A DK 440 kako napisati svoj programski jezik 

(Facilis) 

[Računovodstvo in. poslovanje 
[ADK 414 zasledovanje izplačil, vplačil, uansakcij 
(ADK 462 Finance Manager IL glavna knjiga 
[ADK 67 razni programi, ki vam pomagajo ueje- 

vaj finančne probleme. 
[ADK 469 domače finance, poslovanje s čeki, 5- 

nančna knjiga, | diske 
[ADKK 470 domače nace, poslovanje x čeki 8- 

nančna knjiga, 2iskea 

[Raziskovalne naloge 
[ADK 474 minimizacija digitalnih vezij 

(Ustužnostni programi 
[ADK KI. ure, delo z diskom, kopiranje ia brisanje] 

utek, somiranje direktorij 
(ADK 45 Ura Uulites z dokumentacijo 
(ADK 46. organizacija diskov, menu, Ram disi, 

delo z iaotekami 
[ADK 48 "Vin: Disk Genemtor", editor, 

shranjevanje datotek 
[ADK 410 CGA nu Herkulesu, sguceze, molit 

[ADK 16 zaščita dote, sistemi za arhiviranje, 
posavljanje gesel, kontrola zaslona in 
iskalnika 

[ADK 417 urejevalnik komandnih vrstic, keyelšek, 
cache program 

[A DK 432 alarmna ura, kalkulator, beležnice, telo- 
fonski imenik -DESKTEAM 

ee ren, 
organizacija diska in datotek 

[A Di vso koiranje iz diviranje dotok, način 

(ADK 57 kopiranje in odišitnje zaščitenih pro- 
gramov 

[ADK 458 kopiranje zaščitenih programov 
[ADK 472 Ura, beležnice, slam, kalkulator, in vsi 

pripomočki, kisi jih na pisalni mizi lah 
ko zamislite. 

[ADK 473 Nadaljevanje ADK 472 

[Urejevalniki teksta 
[ADK kai PC-Ovdline, organizacija idej 
[A DK 442 PC Wrie 
[ADK 461 urejevalnik besedi, uporaba svojih fo- 

tov in kreiranje fontov 

[In dalje? Že v katalogu naslednji 
ja meseca vam bomo predstav 
ič] disket x področja programiranja 
in uporabe jene; me oBeseli iz pope 
[ma Clipper, pripravili bomo okoli 
[10 disket s knjižnicami, programi 

ali za Turbo Pascal ver-| 
najnovejšo. verzijo 

sedaj v svelu najbolj 
[razširjenega paketa za pisanje 
[gramov), ter nekaj disket s 
|pProgrami. 



Objava ponudbe v tej rubriki 
je brezplačna. Opis programa 
ne sme biti bistveno daljši od 15 
tipkanih vrstic, vsebuje naj to- 
čen naslov in seveda navedbo 
računalnika, za katerega je na- 
pisan. Cen in drugih pogojev 
prodaje ne objavljamo, o tem 
se boste sami pogovorili z inte- 
resenti! Spričo znanih razmer 
na Yu trgu ponavljamo opozori- 
lo iz Malih oglasov: uredništvo 
ni odgovorno za vsebino objave 
in morebitnih sporov zato ne 
morete razčiščevati v reviji, am- 
pak jih uredite na sodišču. 

e C 64: Intro Cracker II 

To je nov program iz naše serije pro- 
gramov za razbijanje introjev. Ker je pro- 
fesionalno napisan, povsem prekaša pr- 
vo verzijo. Omogoča hitro in preprosto 
spreminjanje gibljivih sličic, kompletne- 
ga nabora znakov v introju, grafičnih 
pisov in besedila sporočila. Vse to spre- 
minjamo s preprostim risanjem in pisa- 
njem po zaslonu. Program pozna kakih 
dvajset ukazov, ki so nuji a razbijanje 
introjev, vdelana pa sta še lastna turbo in 
monitor (DISMON 64 ali 48152). Program 
je malce krajši od 4 K (z monitorjem 8 K) 
in celo začetniki z lahkoto delajo z njim. 
Intro, ki ga razbijete in uredite s tem 
programom, sploh ni več podoben prejs- 
njemu (osnovnemu). Programu so prilo- 
žena podrobna navodila 
Club (Aleksandar in Marion), Aleksan- 
dar Vasilevski, ul. Pelisterska. 3/1-5, 
91000 Skopje, 46(091) 25-01-11. 

Ponujamo veliko raznih kasetnih in di 
sketnih intromakerjev. To so predela 
verzije introjev mnogih svetovnih 
skih skupin (Hotline, Zenith, Vikings, 
Bros, COS itd.). Še zlasti so zanimivi di- 
sketni intromakorji, ki imajo poleg klasič- 
nih opcij za spreminjanje skroliranega 
besedila in zaslona možnost ni 
gibljivih sličic, ki jih naredite s progra- 
mom Sprite Maker ali s kakim podobnim 
programom. 

Informacije: emlinsot, Milana Raniči 
28, 11000 Beograd, (011) 424-744 ali 
Goran Damjanovič, x (011) 404-121. 

e Amstrad/Schneider CPC 
464/664/6128: Electronic 
Circuit Designer v.3 1A-t. 

DOMAČA PAMET 

ljubljene poke, ponujam še kratek pro- 
gram, ki jim bo, zelo pomagal. 

informacije: Saša Miloševič, Karad- 
ordeva 80, 11326 Donja Livadic: 

 Atari ST: Dva programa 

S programom icon changer š Editor 
jate ikone na desktopu GEM. Pože- 

avlofolderja, ko vključite ali 
računalnik, nakar obstoječe 

ikone zamenja z vašimi, ki jih potem pos- 
namete oziroma naložite z diskete, Poleg 
programa dobite priročnik in knjižnico 
ikon. Program dela z vsemi modeli ST, in 
sicer v visoki ločljivosti, prav tako pa 
z barvnimi sistemi z mono emulatorjem, 
Poskrbljeno je tudi za podporo trdega 
diska. Program posnamemo samo na va- 
še diskete. 

imate diskete, polne pomožnih pro- 
gramov (accessories), otepate pa se s te- 
žavami, ko bi jih radi instalirali? Program 
ACC 8 GDOS Activate vam omogoča, da 
vse te pomožne programe shranite 
eno disketo (tudi s trdega diska), nakar 
ne bodo več raztreseni po več disketah, 
temveč jih boste s tem programom, ki 
poženete iz avtofolderja, instalirali po že- 
lji. instalirate lahko šest takšnih progra- 
mov, vendar je njihovo število na disketi 
omejeno zgolj s kapaciteto diskete. Pro- 
gram instalira tudi GDOS z ustrezno da- 
toteko ASSIGN.SYS; podprti so EZ 
DRAW, GEM DRAW, TIMEWORKS PU- 
BLISHER, DEGELITE in 3D CAD. Pro- 
gram dela samo v visoki ločljivosti, in 
sicer s 512 ali 1024 K pomnilnika. Posna- 
(memo ga samo na vaše diskete. 

Informacije: Dušan Dimitrijevič, Dure 
Dakoviča 80, 11000 Beograd, (011) 
763-487 in Dalibor Lanik, Sredačka 9, 
11000 Beograd, (011) 487-116. 

s Atari ST: MARS 

Program MARS (Memory Array Redco- 
de Simulator) povsem simulira pomnil- 
nik, potreben za potek code-war (boja 
dveh programov). Lahek. uporabni$i 
vmesnik (izdelan v GEM) omogoča, 
programe poženete, jih uredite z lir 
skim editorjem, ki pozna več kot 20 u 
zov, jih posnamete oziroma naložite 
v dveh različnih formatih (ASG, ki je 
primeren za zaslonske editorje, in Li. for- 
mat Gemars). 

Potek boja je prikazan grafično. Lahko 
definirate osem makroukazov, 
do 100 instrukcij, vstavljate pa l 
kontrolne ukaze! Program obsega še di 
toteko za pomoč in zaslonski editor 
lednji še ni dodelan). Dolžina programa 

je 114.762 bytov, dolžina pomožne dato- 
teke pa 16.000 bytov. 

informacije: %(072) 23-405 od 8. do 
12. ure. 

 Atari ST: Programi in rutine 

Program ECO je mini CAD za oblikova- 
nje elektronskih shem. Vsebuje največ- 
krat uporabljane elemente, Pozna veliko 
opcij, ki olajšajo risanje shem. Hkrati je 
preprost za risanje. Vsi kupci dobijo dari- 
lo: mojo igrico GEM'S MAZE, 

Po naročilu pišem tudi programe 
v zbirniku. 

informacije: Andreev Kliment, ul. VIC 
28/28, 91000 Skopje, sr (091) 257-211. 

s Atari 800 XL: Text Monitor 

Program je namenjen za zelo prepro- 
sto spreminjanje reklam v programih, 
Razume nekaj nujnih ukazov, ki si jih 
zelo lahko zapomnite. Priložena so mu 
navodila. 

Pripravljam že Text Monitor v. 2. Mož- 
no bo delo s kurzorjem v obliki puščice, 
s katerim boste izbirali opcije. Kupci 
prejšnjih verzij imajo popust. 

Hekerjem, ki si želijo iger z veliko živ- 
ljenj (zakaj ne kar neskončnega števil 
vendar ne vedo, kako zaradi posebnega 
nalaganja računalnika XL/XE vstaviti pri- 

Programi: 
1. Rlussian Chess. Doslej nepremaglji- 

va verzija igre Tic<tac-toe, napisana v 
rednem Gle Basicu. Atari v hipu odgovori 
na vašo potezo. 

2. Password. Vklopite računalnik in na 
zaslonu se pojavi vprašanje Passwora, 
please: poznate šifro, vam rači 
nalnik pokaže desktop, sicer pa. 
te samo želeno šifro in disketo, 

3. Z Dimension. Program zelo hitro 
nariše eno od ponujenih 3D funkci 

4. Sinthy. Glasba na atariju v realnem 
času (brez not) v petih oktavan. 

5. Kviz JLA. Računalniška obdelava 
kviza, ki ga vsako leto organizirajo v Cer 
tru vojno tehničkih škola Ivan Gošnjak 

Pošlji- 

v v Zagrebu, 
6. intro ST. Paket programov 

minjanje vseh sporočil v kome 
programih in dodajanje introjev z navodi- 
lom na disketi. 

Rutine: 
1. Resolution. Za delo v basicu, če 

menjate ločljivost, kadar delate v enem 
od barvnih načinov. 

2. Sprite Make. Narišite sličico z enim 

od graličnih programov (Degas, Neo ite.) 
in jo včitajte v basic. 

3. Bateh. Novi ukazi v Gta Basicu. 
4. Degasload. Nalaganje datotek z De- 

gasom. 
5. Neoload. Kot pod 5. 
6. Screen. Dvanajst različnih prelivanj 

slike na zaslonu in nastajanje nove (po- 
dobno kot na ty). 

informacije: Pit. des. Zoran Dovečer, 
VP 3566/21-35, 41000 Zagrel 

e Amstrad/Schneider CPC 
464, 564, 6128: Programa za 
pirate in matematike 

— Multiface Jurav. 1.0. Program pripo- 
ročamo vsem tistim, ki bi radi v programe 
vključevali piratska sporočila. Delo je ze- 
lo lahko. Ko program naložite, se pojavi 
zelo obširen meni, ki vas vodi med de- 
lom. Dovolj je vpisati svoje ime in potem 
vse lo znova posneti. Poleg spreminjanja 
sporočil lahko vpisujete poke, pospešu- 
jete disk, listate zaščitene programe v bi 
icu in še marsikaj. Program je žal na 

razpolago samo na disketi. Za lastnike 
CPG 484: pripravljamo tudi program za 
kaseto. 

— Magic Calculator x-100. Že ime po- 
ve dovolj. Glavni ukazi: seštevanje, mno- 
ženje itd 

Informacije: Eurosott, Vladimira Gor- 
tana 36, 56000 Vinkovci, 4c(056) 13-169. 

Važno obvestilo 

Zaradi nekaterih zlorab prosimo. 
vse resne ponudnike v tej rubri- 
ki, da v pismu pripišejo tele be- 
sede: Podpisani potrjujem, da je 
program, ki;ga predetavljam in 
ponujam v rubriki Domača pi 

purana nega pripisa ne bo, ponudbe ne 
bomo objavi 

e C 64: Music, Calculator 

Prvi program omogoča igranje s 
kovnico z memoriranjem odigrane melo- 
dije, ki jo sliite v raznih valovnih oblikah, 
jo posnamete ali naložite s kasetotona. 

Drugi program ponuja poleg standard- 
nih možnosti kalkulatorja tole: ciklome- 
trične in kvadratne trigonometrične funk- 

logične operacije, spreminjanje de- 
setiškega števila v dvojiško ali šestnajsti 
ško obliko, računanje površine mnogo- 
kotnika, pretvarjanje angleških, starih 
domačih in drugih mer v mere sistema IS, 
razliko kvadrata, kvadrat in kub binoma 
ad. 

Program Music je dolg 1,5 K, Calcula- 
tor pa 4,5 K. Oba sta napisana v Simon's 
Basicu. Snemam na vaše ali svoje kasete. 
Programoma so priložena navodila. 

informacije: Robert Firstenberg, Cara 
Lazara 741/7, 24000. Subotica, %x(029) 

e C 16, 116, --4: Tapesampler 

To je najnovejši uporabni program, 
s katerim lahko kekršnokoli vrsto glasbe 
poslušate v digitalni obliki iz zvočnika 
televizorja. Obstaja tudi možnost, da si 
sami napišete glasbeni program, kakršna 
sta recimo Falco ali Madonna. 

Navodil za ta program ni veliko, ker je 
z njim zelo preprosto delati. 

Informacije: Darko Celovec, ul. 7. ma- 
ja bb, 43260 Križevci, (043) 842-170. 

e C 64: Yu-Writer 1, 2,3 

Komplet treh besedilnikov bo povsem 
zadostil vašim potrebam po pisanju be- 
sedil, dolgih do 40 K. Vsak besedilnik 
naložimo posebej, razlika pa je ta, da 

vsebujejo različno glasbeno spremljavo, 
povzeto po introjih znanih skupin, in iz 
virne nabore znakov. Programi so zasno- 
vani tako, da namesto rutin, vdelanih 
v besedilnike, po želji vstavljamo nove, 
pri čimer morate seveda upoštevali, kam 
boste shranili novo rutino. 

Poleg kompleta Yu-Writer dobite po- 
drobna navodila in razpored vseh rutin, 
ki so v okviru kompleta s še podrobnejši: 
mi navodili o tem, kako delajo in kako jih 
nadomestiti z novimi, boljšimi rutinami. 

Edina pomanjkljivost programov je. da 
ne vsebujejo kompresorja besedila, ven- 
dar poznajo vse dobre lastnosti drugih 
urejevalnikov besedil, npr. snemanje 
v turbo načinu. Tekst, napisan z enim od 
YuxWriterjev, lahko pozneje uporabite. 
ne da bi potrebovali te besedilnike! Pro- 
grami so sicer napisani v strojnem jeziku 
in so dolgi največ po 9 K. 

informacije: Boban Palurovič, Kruge- 
vačka 12/8/11, 37230 Aleksandrovac, 
Z (037) 751-173 od 13. do 20. ure. 

e C 64: Obresti 

Program je namenjen predvsem od- 
vetnikom za obračun odškodninskih zah- 
tevkov. Z njim računamo obresti glavni- 
ce. in sicer za katerokoli obdobje od leta 
1945 do danes, vnesti je treba samo prvi 
in zadnji datum ter vrednost glavnice. 

Program je sestavljen iz treh delov, 
osnovnega, ki opravi izračun, in dveh 
manjših, ki obdelata vpis novih oziroma 
nalaganje starih podatkov iz sekvenčne 
datoteke. Po želji program dobite z vde- 
lanim avtostartom ali brez njega. Napisan 
je v strojnem jeziku. 

Informacije: Danijel Babič, B. Dakovi- 
ča 5, 58000 Vinkovci, £(056) 12-702. 

e C 128/CPC 464: Program- 
časopis REM 

Program-časopis REM vsebuje opise 
iger in uporabnih programov, poke itd. 
izhaja enkrat mesečno. REM bo izključno. 
poročal o C 128 in CPC 464, V prvi števil 
ki lahko berete o programih Starpainter 
128, Pink Pantner id. 

Snemamo samo na vaše kasete in ci- 
skete. Za Amstrad/Schneiderjev 464 ob- 
staja samo kaselna, a za C 128 samo 
disketna verzija. Za pisni odgovor pošlji 
te dopisnico z znamko, 

Informacije: Memory  Crackers, 
€ 128: Valentino Vranič, B, Radičeviča 
166, 22300 Stara Pazova, "r (022) 311- 
900; CPC 484: Srdan Jovanovič, Sama 
Halupke 3, 22300 Stara Pazova, (022) 
311-046. 

€ Atari ST: Baza podatkov 

Ponujam bazo podatkov M-88.ONE za 
iskanje poljubnega članka, ki je bil kdaj: 
koli objavljen v reviji Moj mikro od prve 
Stevilke junija 1984 do 9. številke letos. 
Ker so članki razdeljeni na devet rubrik, 
jih lahko iščemo tudi po temah. Tako 
lahko v datoteki najdemo odgovore na 
vprašanja, kakršna so npr. Kje je opis za 
razširitev ZX spectruma na BO K oziroma 
Katere članke je objavil Marjan Truči ali 
V kateri številki je objavljen opis progra- 
ma Lotus 1-2-3 ita. Datoteka je narejena 
s programom DB Master ONE in zajema 
230 K. 

Informacije: Tomaž Prek, Ob plantaži 
21, 62341 Pekre-Limbuš, 'x(062) 631- 
038) 

9 C 64: Setmenager 

Selmenager je program, ki omogoča 
delo z zbirom približno 50 naborov zna- 
kov, zapisanih na disku. Program vklju- 
čuje navodilo, ki uporabniku omogoča, 
da te nabore uporablja v lastnih progra: 
mih. Nabori so posneli v takšnem forma- 
tu, da jih je mogoče uporabiti tudi z neka- 
terimi programi za risanje. 

informacije: Marko Zeidler, Bujska 14, 
51000 Rijeka, 4€(051) 611-840. 
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GAJ VIDMAR 

(adar se pravi programerji spravi- 
jo k pisanju knjige, lahko priča- 
kujemo, da bo napisana na naj- 

višjem strokovnem nivoju, kratko, jedrni 
to in z veliko informacijami, lično in pre- 
gledno, v brezhibnem jeziku ter s pravo 
mero duhovitosti. in pričujoča knjiga ta- 
ka tudi je! 

Razdeljena je na tri dele: v uvodnem 
dobimo nekaj bistvenih napotkov o tem, 
kako pisati pravilne, varne, pregledne in 
razumljive programe, v drugem delu so 
v kronološkem zaporedju objavlji 
naloge iz dosedanjih prvih enajstih repu- 
bliških tekmovanj srednješolcev iz raču- 

ENAJSTA 
ŠOLA 

nalništva, v zadnjem delu pa so rešitve 
vseh teh nalog, razdeljene v osem temat- 
sskih skupin. Programski jezik, v katerem 
je zastavljena večina nalog in podana 
večina rešitev (v obliki algoritmov ali pro- 
gramov) in s katerim se uvodni del tudi 
Ukvarja, je seveda pascal, in njega pozna- 
vanje je nujno potrebno za branje te 
knjige. 

V uvodnem delu, ki govori o lastnostih 
dobrega programa, nas avtorji poučijo 
o težavah pri specifikaciji programa, o pi- 
sanju pravilnih programov, (ne)uporabi 
Stavka goto v pascalu in njemu podobnih 
jezikih, dokumentiranju in samodoku- 
mentiranosti programov, o izbiri imen. 
v programu, trdoživosti programa in var- 
nem programiranju, o zunanji obliki pro- 
grama (varčnost s prostorom, zamikanje, 
uporaba malih in velikih črk), na koncu 
pa navržejo še mnogo uporabnih nasve- 
tov o programskih orodjih in uporabni- 
škem vmesniku programov, Skratka, tu 
zvemo marsikaj o stvareh, ki so mnogo 
bolj pomembne, kot si nedeljski progra- 
merji lahko sploh predstavljajo. 

Pred besedilom vsake naloge stoji 
v drugem delu njena oznaka, ki jo sestav- 
ljajo številka tekmovanja (1... 11), stevil- 
ka tekmovalne skupine (1 — začetniki... 
3 — mojstri), številka naloge (1... 5) in 
oznaka tematske skupine (A... H), Tako 
pri kakršnemkoli iskanju posamezne na- 
loge ne moremo imeti težav. Tematske 
skupine, ki so področja programi 
oziroma računalništva, iz katerih nam av- 
torji predstavljajo elegantne rešitve neka- 

janje, grafi, krmiljenje procesov v real- 
nem času, računalniška grafika ter dru- 
gačne nalogi 

Naloge lahko torej beremo drugo za 
drugo iin jih (neuspešno, kot že pred leti 
v srednješolskih časih na tekmovanji 
samih) poskušamo reševati, ter si sproti 
ogledamo rešitve, lahko pa se programi- 
ranja učimo tudi z branjem rešitev in njim 
pripadajočih nalog. Pred vsako tematsko 
skupino rešitev je namreč uvod, ki poda- 
ja skupne značilnosti rešitev v skupini in 
skupaj z rešitvami tvori zaključeno po- 
glavje o obravnavanem področju. Rešitve 
same so, glede na težavnost problema, 
njegov pomen in dejstvo, ali smo se s po- 
dobnim problemom v isti knjigi že sreča- 
li, včasih zalo kratke, včasih pa zelo ob- 
širne in polne dodatnih informacij 

Na kratko povedano, knjiga je prvovr- 
sten zgled vsem in vsakomur, kako pisati 
knjige o programiranju, predvsem pa, ka- 
ko programirati, in bi zato morala postati 
obvezno čtivo za vsakega Slovenca, ki si 
želi lastiti naslov »programi 

Ed lacobucci: OS/2 
PROGRAMMERS GUIDE. 
Založnik: Osborne McGraw-Hill, 
1988. Prodaja: Mladinska knjiga, 
Ljubljana. Cena: 25,95 USD 
(plačljivo v dinarjih po tekočem 
deviznem tečaju). 
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strani. Za razumevanje procesorja je to 
premalo, vsekakor je potreben še kak 
drug vir. 

Drugi del knjige, ki razlaga delovanje 
operacijskega sistema OS/2, obsega 350 
strani. Avtor uvodoma pove, da je teh 
deset poglavij temeljnih za razumevanje 
sistema in jih mora prebrati vsak resen 
programer. Tretje poglavje, prvo v dru- 
gem delu, opisuje OS/2 Application Pro- 
gramming interface (API). Mimogrede, 
tudi DOS pozna API, le da tega nihče ne 
imenuje tako. To naj bi bilo tisto, kar se 
v DOS-u skriva pod imenom DOS Functi- 
ons oz. prekinitev 21h. Avtor tu ne razi 
ga vseh sistemskih funkcij v API, temveč 
opiše način dostopa programov do funk: 
cl ki jih sistem ponuja in kako je predvi- 
deno ohranjanje združljivosti različnih iz- 
vedb programov in OS. Ker je novi način 
popolnoma drugačen od starega, je raz- 
laga podprta s primeri za oba OS, DOS in 
OŠ/>, Sledi še razlaga dostopa višjih pro- 
gramskih jezikov do sistemskih funkcij in 
Končno DOS family API, pripomoček, ki 
omogoča nastajajočim programom DOS 
dostop do OS/2 API. V tem poglavju ni 
opisana nobena sistemska funkcija, a je 
sijajno pojasnjena razlika med DOS- om 
in OS/2. 

V naslednjih dveh poglavjih sta opisa- 
na dodeljevanje pomnilnika in večopra- 
vilnost. Posebej je razloženo upravljanje 
zgornjih 15 Mb, ki jih sme uporabljati le 
08/2. Opisano je še nalaganje progra- 
mov, skupni segmenti in premeščanje 
pomnilnika. Večopravilnosti je namenje 
no poglavje s 40 stranmi z jasnim in po- 
drobnim opisom vseh pojmov. V obeh 

jih je ob vsakem opravilu nabor 
ustreznih funkcij API, 

Naslednje poglavje je posvečeno do- 
stopu do datotek, ki je v OS/2 precej 
podoben. kot pri DOS-u ali UNIX-u. 
Spet je tu seznam 33 funkcij API, nato pa 
sledijo opisi standardnih opravil, kot so 
branje, pisanje, brisanje ita. 

Sedmo poglavje je namenjeno dosto- 
pu uporabniških programov do hardvera 
oz. kontroli nad programi. Opisana je 
si nadzora v OS/2, dostop do zu- 
nanjih enct in kontrolnih programov za- 
fije, datotek, razdeljevanja procesorjeve- 
ga časa, upravljanja s pomnilnikom in 
krotenju' prekinitev. Kontrolnim progra- 
mom (device drivers) je dodeljeno še vse 
naslednje poglavje. Avtor jih razdeli na 
dve skupini, znakovne in bločne, in obe 
podrobno, opiše. Sledi opis modela kon- 
trolnega programa in za njim oblika nje- 
mu primerne datoteke, dostop jedra (ker- 
nela) do njega, kompatibilnost z DOS-om 
in končno posebna vrsta kontrole nad 
kontrolnimi programi. Dostop do hardve- 
ra je v OSI2 zelo zapletena zadeva. Za 
dostop do V/I naprav so avtorji izdelali V 
podsisteme, ki jih najdemo v devetem 
poglavju. Zadnji rije razdelki v poglavju 
sso posvečeni zaslonu, tipkovnici in miški, 

Večopravilni OS mora imeti orodje, ki 
vsakemu programu omogoča dostop do 
želenega navideznega podsistema, V OS/ 
2 je to Session Manager, opisan v dese- 
tem poglavju. Sledi spišek API funkcij, 
razlaga lupine (shella) in interpre! 
ukaznih vrstic. Tu se pojavijo tudi prvi 
ukazi, ki pa so praktično enaki kot pri 
starem operacijskem sistemu. Na koncu 
poglavja je opisano pisanje datotek CMD 
(kot BAT v DOS). Menda lahko med dru- 
gim datoteke BAT kar preimenujemo 
V OMD. 

Enajsto poglavje ima tri dele, Prvi del 
podrobno opisuje DOS-ov prostor in 
uporabo znotraj večjega OS. Drugi del 
poglavja opisuje obravnavanje napak in 
možne reakcije sistema, če se kak proces 
sesuje. Zadnji del opisuje podporo dru- 
gih jezikov, ne le angleščine. 

V zadnjem poglavju drugega dela so 
zbrani in podrobno opisani. sistemski 
ukazi. Prva dela knjige bi nemara zado- 
stovala celo poslovnežem, ki DOS že 

Je preskočiti na nov 
anje opis malo preob- 

za si poiščejo kakšno knjigo Pet 
minut OS/2, saj jih bo prav gotovo izšlo 
veliko preveč. 

V tretjem delu s šestimi poglavji na 300 
straneh avtor še enkrat predela nekatere 
teme, vendar tokrat na precej višjem ni- 
voju in z mnogimi primeri v zbirniku 

Prva tri poglavja obravnavajo datote- 
ke, V/l podsisteme in dodeljevanje pom: 
nilnika. že obravnavane teme. Kaj je no- 
vega? Avtor se zdaj spusti v programira. 
ne, celo tako daleč, da razlaga npr. razli- 
ke med nalaganjem vrednosti na proce- 
sorjev sklad. Vsa tri poglavja so oprem. 
ljena z veliko preglednimi shemami in 
slikami, bralec pa iz njih dobi tudi prvo 
znanje, kako programe v resnici zložiti 
skupaj. 

tnajsto poglavje. knjige govori 
o kontroli izvajanja programov. Tema ob- 
sega zagon novih procesov, ustvarjanje 
procesov vrste child in končno opis kri- 
tičnih delov programov, ki morajo ustavi- 
ti večopravilnost, da bi opravili kako po- 
sebno nalogo. 

V naslednjem poglavju je večopravil 
nest podana zelo natančno. Avtor začne 
z razlago sematorjev, sledijo timerji in 
komunikacija med procesi. To se konča 
s poglobljeno razlago nadzornih progra- 
Mov za dostop do realnih V/l naprav. 

Na koncu knjige je pet dodatkov na 
približno 400 straneh. Prvi, največji in 
hkrati najpomembnejši, je abecedni sez 
nam vseh sistemskih funcij OS? s kratki 

ii 
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mi opisi in parametri. Drugi dodatek vse- 
buje pregled funkcij Family API, ki poma- 
alo pri hkratnem pisanju programov za 
DOS in OS, tretji pa spisek sporočil 
o napakah z njihovimi kodami, ki jih je 
v OS/2 krepko več kot v DOS-u. V nasled- 
njem dodatku so našteta vsa možna na- 
vodila sistemskemu povezovalniku (lin- 
kerju), ki jih lahko pri povezovanju kot 
dodatna navodila vključimo v datoteke 
DEF. Zadnji dodatek pred indeksom vse- 
buje primere, uporabljene v tretjem celu. 
Tu so popolni izpisi in pred njimi spisek 
makrodefinicij za klicanje nekaterih 
funkcij API. 
Vsekakor je res, da se s to knjigo lahko 

usedete za računalnik in začnete progra- 
mirati. Vedeti pa je tudi treba, da to ni 
zadnja knjiga o tej temi, da bodo napisa- 
ne nove verzije operacijskega sistema, 
dodane. nove funkcije... Vse to govori 
proti nakupu ene izmed prvih knjig o OS/ 
2 — vse naslednje bodo morale biti bolj- 
še, če bodo avtorji hoteli uspeti. Pa ven- 
dar je to knjigo napisal eden izmed avlor- 
jev sistema, kar je nekakšna garancija, da 
vam bo zadoščala za nekaj let — le podat- 
ke o BIOS<u si boste morali priskrbeti 
sami, 
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Nove uganke 

EIFLOV STOLP 

£illov stolp v Parizu je visok 
300m. Zanj so porabili približno 
8,000.00 kilogramov železa. 

Želimo narediti maketo tega stol- 
pa, vendar pa imamo na razpolago 
le en kilogram železa. 
Kako visoka bo maketa? 

MUHA 

Na notrnaji strani steklenega valja 
brez pokrova s premerom deset 
centimetrov in višino dvajset centi- 
metrov je tri centimetre pod robom 
kaplja medu. Diametralno na kapljo 
medu je na zunanji strani valja 
muha. 

Ugotovite najkrajšo pot, po kate- 
ri bo muha prilezla do kaplje 
medu? 

POLMESEC 

Kako bi z dvema premicama raz- 
delili polmesec na 6 delov (skica 1)? 

AINB 

Naj vam predstavimo tri ljudi: An- 
dreja, Boruta in Bojana. Eden izmed 

rtist, drugi bolničar in tretji 
Eden živi na Bledu, drugi 

ju in tretji v Ajdovščini. Po- 
trebno je pojasniti, kdo kje živi in 
kakšen je njegov poklic. Znano pa 
je: 1. Bojan je na Bledu le takrat, ko 
je na počitnicah, pa še to je zelo 
poredko, kljub temu da vsi njegovi 
sorodniki žive na Bledu. 

2. Pri dveh izmed teh treh ljudi se 
poklic, kraj bivanja in ime začno 
z enako črko. 

3. Žena artista je Bojanova se- 
stra. 

Rešitve tretjega kroga zabavnih 
matematičnih nalog pošljite do 1. 
novembra 1988 na naslov Revija 
Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljublja- 
na (Zabavne matematične naloge). 
Nagrade so običajne: enoletna na- 
ročnina na revijo Moj mikro za naj- 
bolj domiselno reševanje in deset 
računalniških nagrad za srečne iz 
žrebance s pra rešitvami (ka 
sete, diskete, knjige). 

Rubriko urejuje: Marija Božnar 
66. Moj mikro 

INAGRADNI NATE! 

Zabavne matematične naloge 

Rešitve nalog iz 
št. 7/8 

Naloga št. 1 

Znanje jezikov 
Glede na 5. odstavek je znano, da 
vsi skupaj govorijo 10 jezikov (če ne 
štejemo maternih jezikov). 

Najbolj konkretna sta pravzaprav 
odstavka 7 in 8. V vsakem od teh 
dveh odstavkov je govor o treh jezi- 
kih (zgolj o treh, saj je bil za četrte- 
ga jezik materinšči 

Jezik, o katerem govori odstavek 
7, ne more biti švedščina. Po od- 
stavku 10 tudi ne more biti finščina 
ali poljščina. Torej je ta jezik lahko 
madžarščina ali nemščina. 

|. Če je to madžarščin: 
Madžara govorijo še Polj 
Nemec, Šved pa ne. Sledi torej, da 
jezik, o katerem govori odstavek 8, 
ne more biti madžarščina. Po od 
stavku 10 tudi ne more biti poljščin 
ali finščina, po odstavku 9 pa ni 
švedščina. Torej je ta jezik nemšči 
na in jo poleg Nemca govorijo še 
Madžar, Poljak in Šved, Finec pa ne. 
Dobljene rezultate lahko lepo pred: 
stavimo v obliki tabele. Izberimo na- 
slednje oznake: M - Madžar, P— Po- 

Šved, 

V kvadratkih po diagonali vpišemo 
prazne krogce (materinščina), 
v ostalih kvadratkih pa s polnim kro" 
gom označimo znanje jezika. 

Po odstavku 10 mora biti v stol- 
pcih finskega in poljskega jezika po 
en poln krogec — ker vsakega od 
treh jezikov govori le en tujec. Po 
odstavku 9 govorita švedščino dva 
tujca. Iz odstavka 6 pa zvemo, da 
Madžar in Poljak govorita tri jezike. 
Vse to označimo z ustreznimi števil- 
kami (skica 1). Odstavek 5 nam po- 

ve, da mora biti v tabeli točno 10 
polnih krogcev. Iz odstavka 12 sledi, 
da Madžar ne razume švedsko, sicer 
bi se s Švedom pogovarjal v dveh 
jezikih. Madžar torej govori vse jezi- 
ke razen švedščine, pa razen 
nemščine nobenega tujega jezika 
(skica 2). Ker je v stolpcih za poliski 

in finski jezik že po en poln krogec, 
moramo zaradi odstavka 10 vse 
ostale kvadratke prekriži 

Pojasniti moramo torej le še to, 
kdo še govori švedsko. Odgovor 
nam da odstavek 11. Drugi jezik, 
v katerem se pogovarjata Finec in 
Poljak, je lahko le švedščina. Torej 
je rešitev naslednja: 

Madžar govori poljsko, finsko in 
nemško, Poljak madžarsko, šved- 
sko in nemško, Finec madžarsko in 
švedsko, Šved nemško in Nemec 
madžarsko. 

ll. Če pa na začetku (l.) izberemo 
namesto madžarščine nemščino in 
sklepamo na podoben način, dobi- 
mo drugo možno rešitev, ki'se od 
prve razlikuje le po tem, da Finec 
govori nemško namesto madžar- 
sko, Šved pa madžarsko namesto 
nemško. 

Naloga št. 2 

Popolnimo naš lik s tremi znaki, 
tako kot je prikazano na sliki. Vidi- 

mo, da nobeni trije zaporedni kva- 
dratki v vrstici ali stolpcu niso ozna- 
čeni z istim znakom. 

Recimo, da lahko naš lik popol- 
noma prekrijemo z 18 dominami. 
Potem so na vsaki domini vsi trije 
znaki, zato je njihovo število enako 
(vsak' nastopa 18-krat). Toda črnih 
kvadratkov je 19, krogov 18 rombov 
pa 17. 

Našega lika torej ni mogoče 
ki z 18 dominami ke 

Naloga št. 3 

Da! Odpravite se štirje. Po enem 
dnevu se eden vrne, vzame vodo za 
en dan, tridnevno zalogo pa prevza- 
mejo ostali, ki imajo sedaj spet 
petdnevne zaloge vode. Po drugem 
dnevu se spet eden vrne, s sabo 
vzame dvodnevno zalogo, dvodnev- 
no zalogo pa prevzameta druga dva, 
ki imata zopet petdnevni zalogi. Po 
tretjem dnevu se zopet eden vrne, 
s sabo vzame trodnevno zalogo, 
vam pa preda enodnevno zalogo. Vi 
imate spet petdnevno zalogo in pet 
dni marša. 

Ali je možno nalogo opraviti 
z manj vode in manj sodelavci? 

Tudi na drugo vprašanje je odgo- 
vor pritrdilen. Dovolj so trije, tako 
da vam eden pride ob vrnitvi na- 
sproti (podrobnosti prepuščamo re- 
ševalcem). 

Naloga št. 4 

Dnevi 

Gosti 

Dobili smo samo 56 rešitev nalog iz številke 7/8, od tega eno pravilno 
celo iz Upamo, da bodo nagrade spodbudile še več 
bralcev za reševanje. Žal je bil tiskarski škrat na delu že v prvem 
skopu nalog. V nalogi št.i bi se namreč 11. odstavek moral glasiti 

»... toda Nemec se ne more vključiti v en njun pogovor....« (namesto 
..:v noben njun pogovor. 
poiskala vsaj eno od obeh 

Večina reševalcev je napako odkrila in 
linih rešitev. Pri žrebanju smo upošte- 

vali tudi tiste, ki so zadnje tri naloge rešili pravilno in pri prvi vsaj 
li »vzrok 

Računalniško najbolj obdelano rešitev nam je poslal Tomaž Silv- 
nik mi., Olge Mohorjeve 12, 61000 Ljubljana. Pomagal si je z IBM PC. 
mite leto zastonj prejemal revijo Moj mikro. Preostalih 
devet 

Pavla 
računalniške knjige in kasete — 4 

Lesni 8, TABO Hlučin Boprovriky, ČSSA: Blaž 
Babič, Pot na Fužine 43, 61000 Ljubljana; Andrej Lukšič, Hubadova 
15, 61113 Ljubljana; Milja Kolšek, Cankarjeva 2 b, 63320 Velenje; 
Emil Kopjar, Hvarska 3, 42000 Varaždin; Miloš Gavrilovič, Ve 
ski bulevar 28/35, 26000 Pančevo; Saša Maršala Tita 77/6, 

Paračin; Edo Zulič, Sjenjak c-7, 75000 Tuzla; igor Ocvirk, 
30, 63312 Prebold. 



ORACLE" 
RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVLJANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUŽINA SAL 

PROGRAMSKIH ORODIJ 
V Računalniškem inženiringu KOPA smo prepričani, da bo 
v prihodnjih petih letih uspešnost vodenja organizacij 
odvisna predvsem od novih tehnologij, mikroelektronike, 
podatkov baz in povezovanja računalnikov. Zato smo 
storili vse potrebno, da so programski proizvodi ORACLE 
že danes na voljo tudi našim, jugoslovanskim 
organizacijam. 

Z relacijskim sistemom za upravljanje baze podatkov 
ORACLE in njegovo družino integriranih SOL programskih 
orodij se končuje obdobje suženjske odvisnosti od 
določene znamke računalniške opreme. Programi narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosljivi z osebnega 
računalnika na mnoge druge mikro, mini in velike 
računalnike. Obenem pa ORACLE tudi povezuje 
računalnike različnih proizvajalcev. ORACLE dela na vseh 
pomembnejših računalnikih, delovnih postajah ter XT/AT 
združljivih računalniki, domačih in tujih proizvajalcev. 
(ISKRA DELTA, ELHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL, SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, 
STRATUS, NCR, SEOUENT, WANG, APOLLO in SUN itd.) 
Največja prednost ORACLE je hitro učenje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreč predstavljeni v obliki tabel, kar 
najprej poenostavlja načrtovanje podatkovnih baz. Ob 
opredeljevanju potreb po informacijah pa olajšuje 
komuniciranje med strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in informacij. 

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnih baz. Dopolnjuje ga družina integriranih 
programskih orodij SOL. Posamezne elemente je mogoče 
skoraj poljubno sestavljati in jih dopolnjevati. 
Prva verzija ORACLE je bila instalirana že leta 1979. danes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
relacijskimi sistemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki računalniškega inženiringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo tehnično 
pomoč in vzdrževanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji. 
Ponosni smo, da lahko domačim uporabnikom ponudimo 
programske izdelke s takšnimi lastnostmi kot jih ima 
ORACLE: 

nosljivost programov neodvisno od vrste aparaturne 
opreme 
- prototipni način dela 
- popolna združljivost z IBM-ovima SOL/DS IN DB2 
- povezljivost in dejanska distribuirana obdelava 
podatkov 
- omogoča standardizacijo programske opreme 
- omogoča večjo produktivnost programiranja 

ORACLE je zaščitni znak Oracle Corporation. ISKRA. 
DELTA, EHHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, 
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK 
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARO, UNISYS, 
STRATUS, NOR, SEOUENT, WANG, APOLLO in SUN so 
Jastniki navedenih zaščitnih znamk. 

s 

SOL >k PLUS je jezik četrte generacije s popolno 
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SOL 
SOL xx FORMS je orodje četrte generacije, ki omogoča 
hiter razvoj programov, ki so zasnovani na maskah 
SOL x REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoča 
hitro izdelavo različnih poročil 
SOL x MENU omogoča izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
programi 
SOL x NET omogoča komunikacije med procesi ORACLE 
na različnih računalnikih. SOL > NET omogoča resnično 
distribuirano obdelavo podatkov 
SOL x CONNECT omogoča povezano ORACLE z podatki 
v bazi na drugih računalnikih, ki uporabljajo DB2 IN SOL/ 
Ds 

EASY »k SOL omogoča uporabo SOL začetnikom in 
občasnim uporabnikom s pomočjo enostavnih menujev 
SOL »k GRAPH je orodje, ki omogoča barvno prikazovanje 
podatkov v obliki različnih diagramov 
SOL x CALC omogoča enostaven dostop do podatkov 
v bazi 
PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLJI 
in PRO PASCAL so programski vmesniki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki 

Pridružite se več kot šesttisočim uspešnim uporabnikom 
ORACLE v svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT š T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 
ter uporabnikom v Jugoslaviji, med katerimi so tudi 
INFORMATIKA — TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO 
— ČAKOVEC, LESNA — SLOVENJ GRADEC, VELANA — LJUBLJANA. 
ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI — LJUBLJANA, JOSIP KRAŠ - ZAGREB. 
MERCATOR-INTERNA BANKA — LJUBLJANA; PRIMEX — NOVA. 
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO - LJUBLJANA, REGULATOR 
— BREŽICE, KOMUNALA CELJE - CELJE, IMV — NOVO MESTO. 
NACIONALNA SVEUČILIŠNA BIBLIOTEKA — ZAGREB. VEKŠ 
— MARIBOR, TEHNIČKI FAKULTET — RIJEKA, FON — BEOGRAD, 
FAKULTET — VARAŽDIN, PRIS — LJUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA, 
ELEKTROPRIVREDA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB, 
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE — SPLIT, ELEKTROPRIMORJE 
— RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA 
— OSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRŠKO, ELEKTROPRIVREDA 
RIJEKA — PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUŽENA BANKA — NOVI 
SAD, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD. 
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP — NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE 
— CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ — LJUBLJANA. 
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA — LJUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS 
— SARAJEVO 

INFORMACIJE: 
Tovarna meril, RAČUNALNIŠKI 
INŽENIRING KOPA, 
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana 
telefon: (061) 210-919 

RAČUNALNIŠKI INŽENIRING O PA HIŠA BISTRIH REŠITEV 



jubilejna 35. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij, 

avtomatike, robotike, računalništva in nukleonike 

SODOBNA ELEKTRONIKA 

od 3. do 7. oktobra 1988 

odprto od 9.—18. ure 

Gospodarsko razstavišče Ljubljana 



0 REM«BLOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI 
"SACEKAJ MALO" 

-s3000 
THENPOKEA, 

5 PRINTCHRS(147 
10 RESTORE 100 
20 READB:S<S4B: IFB 
30 IFS-OTHENG6O 
35 PRINTCHRS(147); 
40 PRINTCHRS (17) ; "ERROR 

60 LEL«10:IFL<-17OTHEN20 

tea. 

ZA41:GOTOZO 

IN LINE t"sPRINT"LIST"iL 
5O POKEG31, 145 :POKEG32, 145: POKEG33, 145:POKEG34, 13:POKE198, 

70 PRINT"BSAVE-SYS53000, UREDJAJ, POCETAK, KRAJ 41, "CHRS (34) "IME"CHR3 (34) 50 END 
100 DATA 32,253,174,32.158,183,224,1,240,9,224,8,240,5,162,14,76, 140,207, -2362) 110 DATA 134,2,32,253,174,32,123,207,134,252,132,281,32,263,174,32,129,-2340 
120 DATA 207,134.25a,132,253,32,253,17a,32,158,173,32,166.162,170,180,0, -2512 
130 DATA 232,202, 240.10,177,34, 153,168, 2,200, 192,16,208,243,169,34,141, 2421 140 DATA 167,2,152,72,189,34,153,168,2,104,162,168,180.2,32,189:255,169, -2160 150 DATA 1,186,2,224,8,240,5,160,3,78,110,207,160,0,32,186,265,169,261, 2255 160 DATA 166,253.164,2S4,32,216,255,98,32,158,172,35,13,48.8,32,189,188, -2279 170 DATA 166,100.184,101,96,162,14,76,55,164,162, 1260 

gi 40 POKE 23692255: PRINT,, resledek). C 64/snemanje blokov 50 NEXT i PI POKE XxXX1-498,10 (dvojni pre- 
Z ukazom SAVE pri C 64 ni mogo- 

če preprosto posneti dela pomnilni- 
ka. Zato najpogosteje uporabljamo 
monitorske programe ali utrudljive 
poke. S tem kratkim programom bo- 
ste laže posneli del pomnilnika. 

Snemate. z ukazom  SYS 
59000, številka naprave začetni na- 
slov,končni naslovime programa. 
Številki naprav sta 1 za kasetnik in 
8 za disketnik. Končni naslov je na- 
slov konca bloka, povečan za 1. 
Programe nalagate z LOAD "ime" za 
kasetofon oziroma LOAD vime'8,1 
za disketnik. Kadar se absolutno 
posnet program naloži iz drugega 
programa v basicu, se bo program 
po nalaganju spet pognal od začet- 
ka. Če se hočete temu izogniti, lah- 
ko na začetku svojega programa 
uporabite naslednje: 

1IF FL-1 THEN GOTO 10 
FL—1:LOAD'IME PRO- 

GRAMAVJ1,1 
10 OD TOD NADALJUJTE PRO- 

GRAM 
Oliver Jančevski, 

Blagoja Toska 33/4, 
91220 Tetovo 

Program »Dviganje zaslona« 
septembrske številke nam ni odkril 
niti ene finte iz Oceanovih iger! Sta 
tovariš Tomislav ali kdo iz uredni- 
štva sploh preskusila ta program? 
Verjetno nista, ker bi drugače opazi- 
Ja, da program ne dela tistega, kar 
bi moral, in to ne zaradi morebitne 
tiskarske napake, ampak zaradi av- 
torjevega spodrsljaja. Če'naj bi se 
namreč zaradi tistih 24 praznih vr- 
stic zaslon »dvignil«, bi morali biti 
v zadnjem ukazu PRINT AT koordi- 
nati spodnjega levega kota zaslona, 
ti AT21,0. 

Ni treba natisniti 24, temveč 22 
praznih vrstic, saj tako sploh ni mo- 
goče »dvigniti« spodnjih dveh vrstic 
zaslona. Namesto PRINT'32 pre- 
sledkov" je dovolj natipkati PRINT, 
(dve vejici). Program, ki je lahko sla- 
ba interpretacija Oceanovih fint, 
mora torej biti takle: 
19 LOAD " " SCREENS: PRINT AT 

20 PAUSE O 
30 FOR iz0 TO 21 

Boban Jovanovič, 
P.P. 123, 

31230 Arilje 
CPC/normalni presledek 
v Devpacu 3.1 

Ko se v programu Devpac 3.1 izpi 
suje izvirna datoteka v tiskalni 
zbirnik po vsaki vrstici pošlje tu 
kodi 80A in 80D, s čimer dobimo 
dvojni presledek med vrsticami. 
Takšen izpis je preglednejši, vendar 
vzame dvakrat toliko papirja kot na- 
vadno. 

Kadar hočete natisniti izvirno da- 
toteko, v basicu natipkajte: 
POKE XXXX--8FE,O — normalni 

presledek (XXXX — naslov nali 
ganja) 
POKE XXXX8FE,10 — 

presledek (line feed) 
Po izpisovanju obvezno natipkaj- 

te POKE XXXX-£8FE,10, ker bo pro- 
gram izpisoval vse v eni vrstici. 

To velja za program GENA 3.1. Za 
MONA 3.1 natipkajte: 
POKE  XXXX--899,0 

dvojni 

(normalni 

sledek). 
To velja, kadar uporabljate opcijo 

T za disasembliranje. 
Kliment Andreev, 

Vič 28/28, 
91000 Skopje 

Osembitni atariji/ 
snemanje z navadnim 
kasetnikom 

Napisali ste program in bi ga radi 
posneli. Nič kaj dosti ne zaupate 
svojemu programskemu kasetniku 
XC-12, 1010 ali PHONEMARK. Seve- 
da imate doma precej boljši kaset- 
nik, vendar ne veste, kako bi ga 
uporabili. Če ima mikrotonski vhod 
ali DIN priključek za presnema 
nje, ne bo problemov. Treba je sa- 
mo povezati kontakta 4 in 5 serijskih 
VO vrat računalnika z mikrofonskim 
vhodom kasetnika (na stereo kasel- 
niku: desni mikrofonski vhod). Če 

je tre- 

vanje odkriti, kateri kontakt je masa 

in kateri je desni kanal, in ju poveza- 
ti z računalnikom. Kontrolnih impul- 
zov vam ne bo treba posneti na levi 
kanal, ker se bodo pri reprodukciji 
zaradi »odmeva« z desnega kanala 

SERIJSKA l/O VRATA 
1. Clock input, 2. Clock output, 3. 
Data input, 4. Ground (masa), 5. Da- 
ta output, 6. Ground (masa), 7. 
Command, 8. Motor control, 9. Pro- 
ceed, 10. £SV/ready, 11. Audio in- 
put, 12. Neuporabljeno, 13. Inter- 
rupl. 
Če želite, lahko na levi kanal hkra- 

ti s programom, ki ga snemate na 
desni kanal, pripeljete glasbo 
s kakšnega drugega kasetnika in ta- 
ko zamenjate dolgočasne kontrolne 
impulze s čim prijetnejšim 

Zlatko Bleh: 
Tovarniška 14. 
61370 Logatec 

C 64/super množenje 

Znano je, da C 64 ne more množiti 
več kot petmestnih števil. Z mojim 
programom pa lahko pomnožite 
dve števili s poljubnim številom 
mest. Čeprav je napisan v basicu, je 
dokaj hiter. Dve petstomestni števili 
pomnoži v petih minutah, medtem 
ko bi bilo človeku za to opravilo 
potrebnih okoli 150 ur, Če vam ni! 
ta hitrost ne ustreza, lahko napišete 
program v kakšnem drugem jeziku 
in ga potem prevedete. Program se 
da preprosto prirediti tudi za druge 
računalnike, lastniki C 128 pa mu 
lahko z ukazom FAST podvojijo hi- 
trost. 

Po startu programa je treba vpisa- 
ti dve števili. Prvo število mora imeti 
več kot 4 mesta, drugo pa lahko ima 
poljubno število mest. Če naredite 
pri vpisovanju števil napako, jo po- 

1 REM 

10 GETA$:1FA$<""THENIO 
15 PRINTA: 

Z] FORB<1T0C2 
35 FORT<WTOBSTEP-1 

45 B(B)<B(B)4E(6)k101T 

60 FORX<1TOC2 

78 GOSUB120:NEXTX 
73 IFCis2THEN90 
75 FORXSC1-1TO2STEP-1 

85 GOSUB120:NEXTX 

100 FORX-P-1TO1STEP-1 
105 FORY-4TO1STEP-1 

115 NEXTY,XsEND 
120 S-SH 

48 IFCSOTHENA(B) <A (B)E(G) 4107 

50 G-O£1:We3:NEXTT:NEXTE 
55 0-0:6-1:C5Ct1: IFC-1THENPRINT: PRINT"DRUGI BROJ 

90 E(P)—A(1)%B(1)4R:PRINT:PRINT"PROIZVOD :" 

110 G-INT((E(X)40.1)/101Y)4109Y:PRINTCHR$ (INT 

x SUPERMNOZENJE x 
5 PRINTCHR$(147):DIM A(258),B(250),E (1000): 0-0: C<8:0-1:S-0:R-8:P-1 
7 FORXSBTOZBB:A(X) <8: B (X) si 

IFASC (A$)<13THEN25 
17 IFASC(A$) <20THENO-0-1: GOTO10 
20 9-01:E(9)<ASC(A$)—48:G0T018 
25 W-O-INT(9/4)44—1:C2-INT( (943) /4) : IFWs-1THENW-3 

C2: 60Tosea 

65 FORY-1TOX:S<StA(C1t1-Y) 4B(Y-X4C2) :NEXTY 

80 FORY-1TOX:S<S4A(X-Yt1)%B(Y) :NEXTY 

IEXT:PRINT"PRVI BROJ 

soToia 

(P) CHRS (157): 

(E(X)-640.1)/181(Y-1))448); 

-INT(S/18000) :E (P) INT (S-R410000) : P<P:1: S-O: RETURN 
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pravite izključno s tipko DEL. Ko 
vtipkate število, pritisnite tipko RE- 
TURN 

Aleksandar Naumov, 
Svetozara Markoviča 11/a, 

21460 Titov Vrbas 

Spectrum/števec 

Pri ustvarjanju najnovejšega pro- 
grama boste morda potrebovali 
ustrezno rutino za izpisovanje šte- 
vilčnih podatkov. Namesto počasne 
rutine iz spectrumovega roma prila- 
gam bolj elegantno in enostavno re- 
Šitev: 
DIGIT5 LD DE,10000 
CALL IZPIS 
UD DE,1000 
CALL IZPIS 
LD DE,100 
CALL IZPIS 
LD DE,10 
CALL IZPIS 
LDAL 
ADD AO" 
LDBA 

IZPISI LD A.B 
CALL PRINT 
RET 

PRINT RST 16 
RET. 

IZPIS LD BY" 
LOOP LD A,H 
CPD 
JR CIZPISI 
JA NZ,CONT 
LDAJ 
CPE 
JR CIZPIST 

CONTAND A 

Rutina rabi za izpisovanje celih 
števil v obsegu 0—65535 z vodilnimi 
ničlami. Pred klicem rutine mora re- 
gistrski par HL vsebovati število, ki 
ga hočemo izpisati, prostor za izpis 
števila je treba zagotoviti tako, kot 
če bi v basicu uporabili ukaz PRINT 
AT. Na izhodu so zapacani registr- 
ski pari AF, DE, HL in register B. 
Namesto spectrumove rutine PRINT 
ee 16) lahko sami napišete kakš- 
no 
Zgled za uporabo: 

RSTI6  G:AT10,10 
LD HL,56789 
CALL DIGIT5 
RET 

Slaven Linič, 
Vukova 10, 

11080 Zemun 

Cc 64/spremenjena barva 
izpisa 

Lokacija 646 vsebuje kodo barve, 
s katero se izpisujejo znaki na zaslo- 
nu. Če vpišemo novo vrednost, se 
barva izpisa spremeni, vse besedilo 
na zaslonu pa ostane takšno, kot je. 
Če bi radi v hipu spremenili barvo 
vseh znakov, je rešitev preprosta: 
trenutno barvo izpisa je mogoče 
spremeniti brez pokov, tako da pri- 
tisnemo tipko COMMODORE (ali 
CTRL) v kombinaciji s katero od tipk 
1-8 (kode za barve). Priloženi pro- 
gram uporablja prekinitve in preve 
ja, ali je barva izpisa spremenjer 
Če je tako, se vsi znaki na zaslonu 
v hipu iz 

poke a.s: z next 
11 0 z <> 6478 then print "napa- 

kal': list 13—18 
12 print O. KY:sys 49152 
13 data 120, 169, 13, 141, 20, 3, 

eg tai 
4 data 21, 3, 88, 96, 173, 141, 2, 

216 
16 data 133, 3, 169, 0, 139, 2, 160, 

0, 173, 134 
17 data 2, 145, 2, 200, 208, 251, 

280, 3, 165, 3 
zale deta 201, 220, 208, 240, 76, 49, 

Miroslav Butigan, 
Željeznička stanica 

75387 Tinja 

C 128/light show 

Ta strojna rutina sprejema signa- 
Je iz kasetnika in po njih riše na 
zaslon vodoravne črte in kvadratke. 
Več ko je črt in gostejša ko je mreža 
kvadratkov, večja je zvočna frekven- 
ca. Rutina je locirana na naslovu 

—————— — 

NAGRADNA IGRA 
LO a paddlvo MIKRO] 

Želite tiskalnik EPSON L0-500? 
Obiščite razstavni prostor AVTOTEHNE na 
INTERBIROJU v Zagrebu, v hali 11 A. 

AVTOTEHNA VAM BO NA RAZSTAVNEM PROSTORU PRED- 
STAVILA ROLANDOVE risalnike DXY-1100, 1200 in 1300 ter 
serijo GRX in CAMM. 
Prav tako si boste lahko ogledali EPSONOVE tiskalnike GO- 
3500, LO-1050, FX-100, FX-850, LX-800 in LO-500. 

Srečni zmagovalec igre LO bo tiskalnik LO-500 ob koncu 
sejma lahko odnesel domov. 
V igri sodelujeta tudi revija Moj mikro in Mladinska knjiga 
Veletrgovina, ki bosta tudi prispevala nekaj nagrad. 

Pravila igre: 
Vsak obiskovalec bo lahko na razstavnem prostoru AVTO- 
TEHNE izpolnil vprašalnik. V enem od vprašanj bo moral 
oceniti, koliko takih vprašalnikov se bo pravilno izpolnjenih 
nabralo v vsem tednu. Kdor bo najbliže dejanski števili, dobi 
tiskalnik EPSON LO-500. Druge nagrade so: 
2 enoletni naročnini na revijo Moj Mikro 
2 zapestni uri ROLAND 
3 namizni kalkulatorji 
in še nekaj priložnostnih nagrad. 
OPOZORILO: v igri bomo upoštevlai izključno korektno 
izpolnjene vprašalnike. 

Naslov: 

Starost: 

Za opremo ROLAND in EPSON sem zvedel: GALL 44601 4864 desetiško. Z manjšimi spre- 
LDA22 membami v programu v basicu jo je O opreme sploh ne poznam 
RSTJe Mogoče uporabljati tudi v C 64. Ci od uporabnikov (delovna organizacija, prijatelji...) 
LDA,10 O iz tujega tiska 
RSTJO Lastovska 22. |. C) iz domačega tiska DI na domsčem sejmu 
LDA,10 agrel O na sejmu v tujini O razno 

za nagradno igro L O sem zvedel: 
O na sejmu Upo Hi 

ii) D preko tiska O od tja 
naliba Opremo EPSON in ROLAND poleg TO VEHNE prodajajo 
[F A$Z"END" THEN EXIT o ea 
POKE 48634T,DEC(46) sTsT«1 Di naštejte firme:  — : 
COLOR$, 1 :COLORA, 1 :COLORS, 2 make OI: 
PRINT"CPRETISNI PLAY TIPKU 1 UBPACI 5 k 
na $:1F A$<>" " THEN goto že za O iglic O 64 iglic 

ROLANDOVI risalniki delajo največ z: 
CI dvema (2) svinčnikoma | [) šestimi (6) svinčniki 
D] štirimi (4) svinčniki Di osmimi (8) svinčniki 
Menim, da bo ob koncu sejma na rastavnem prostoru AVTO- 
TEHNE oddanih: 

its DATA, HM AD, BD, DC, 4A, 8D, 18, D4, BD, Print 
8D,21,D0,D8,84,49,26,D9 82,A9,AB, SD, 
EB, De, ES: »EE, 18,13 C8, Ce 44, D4, DD,8C, 18, 13; 

Fe, D6, FF, END 
anketnih lističev. 



Ko sem bral septembrske številke 
naših računalniških časopisov (med 
njimi vaše), me je nekaj zbodlo v oči 
in mi pustilo grenak priokus v ustih. 
Med številnimi »piratskimi« oglasi 
sem namreč naletel na nekaj takih, 
v katerih ponujajo naprodaj »pirat- 
sko« kopijo igre SPORT AID '88. Da 
bom konkrelen, gre za oglase na- 
slednjih »piratov«: 

1. Jovan Dakič 
Goce Delčeva 2/137 
11080 ZEMUN 

2. Zoran Miloševič 
Pere Todoroviča 10/38 
11080 BEOGRAD 

3. Almir Osmanovič 
Trg Pere Kosoriča 8/113 
71000 SARAJEVO 

Pakovič Zvezdan 
Bulevar Lenjina 13/14 
11070 NOVI BEOGRAD 

Tistim »piratom«, ki sem jih po 
igri naključja -spregledal in ki po- 
nosno ponujajo to igro svojim ku- 
pcem, se »opravičujem«. 

Za tiste, ki ne vedo, za kakšno 
igro gre in zakaj je pomembna, bom 
povedal, da gre za igro, ki je bila 
izdana kot ena od plati podpore ak- 
ciji SPORT AID '88. To je akcija sve- 
tovnih razmer, v katero je bila vklju- 
čena tudi naša država, njen cilj pa je 
pomagati lačnim otrokom sveta. De- 
nar, zaslužen s prodajo te igre, gre 
v sklad te akcije. Torej so razlogi za 
izdajo te igre humanitarni v najči- 
stejšem pomenu besede in z njo 
nihče ne kuje dobička. 

»Piratiziranje«, t. j. nezakonito 
prodajanje kopij igre, po mojem 
mnenju in po mnenju vseh, s kateri- 
mi sem se o tem pogovarjal, pomeni 
dejanje, ki zasluži vse obsodbe! Tu 
gre dobesedno za nezakonito služe- 
nje sredstev, ki bi šla drugače kot 
pomoč lačnim otrokom (to sem na- 
menoma podertal, ker gre za člove- 
ška bitja, ki jim moramo psovetiti 
največjo pozornost in pomoč brez 
kakršnegakoli razmišljanja). Vsako 
zmanjševanje teh sredstev pomeni 
v končni posledici tudi dobesedno 
Jemanje skorje kruha iz rok otroka 
ki je od lakote na robu smrti! »Pirati- 
ziranje« je s tem brezobzirnim deja- 
njem zgubilo narekovaje in se je 
spremenilo v najhujšo vrsto ropal 

Ker menim, da ne smemo dopu- 
stiti, da se dogaja kaj takega, ne 
smemo sedeti in mirno gledati na 
vse to, predlagam — v imenu tistih 
otrok, zaradi katerih so to akcijo 

in. vseh drugih otrok 
- naslednje: s 

1. Vsem kupcem »piratskih« pro- 
gramov, da bojkotirajo »pirate«, ki 
prodajajo to igro (ali katerokoli dru- 
go igro, ki je naprodaj v dobrodelne 
namene), in da nič več ne kupujejo 
programov pri njih, ker človek, ki 
jemlje lačnim otrokom, ne zasluži 
zaupanja okolice, temveč samo 
strogo obsodbo. 

2. Vašem uredništvu, da ne spre- 
jema več oglasov omenjenih »pira- 
tov« (ali kogarkoli drugega, ki »pira- 
tizira« programe, izdane v dobro- 
delne namene), ker bi s tem toleri 
lo take postopke, vsako toleriranj 
pa je tudi tiho odobravanje. 

3. Pristojnim organom in/ali jugo- 

VAŠ MIKRO 

slovanskemu komiteju organizacij 
skega odbora akcije SPORT AID '88, 
da sprožijo ustrezne akcije, zato da 
bi bili krivci za takšno blatenje naše- 
ga ugleda kasznovani, kot si zaslu- 
žijo. Vsaka neaktivnost v zvezi s tem 
bi — ne glede na to, da bo akcija že 
zdavnaj končana, ko bo prišlo to 
pismo v tisk — pomenila toleriranje 
in tiho odobravanje. 

4. »Piratom«, ki sem jih poklical 
na odgovornost, in vsem drugim, ki 
ilegalno prodajajo kopije te igre, da 
pokažejo vsaj malo vesti in morale 
in jo nehajo prodajati, ves denar, ki 
so ga doslej zaslužili s prodajo igre, 
pa vplačajo v sklad za pomoč lač- 
nim otrokom sveta, da bi si izmili 
nekaj tistega blata, ki ga imajo zdaj 
na licih. 

Tovariško vas pozdravlja, v upa- 
nju, da je ta primer samo izjema, ki 
se ne bo nikoli več ponovila, in da to 
moje pismo ni zaman 

Zoran Cvijetič, 
Starčevičeva 44 B/Ii 

Split 
K pisanju me je spodbudil članek 

Duška Saviča v vaši reviji, ker je 
avtor navedel nekaj neresnic o pro- 
gramu Xerox Ventura Publisher, ki 
bi utegnile zamegliti prave zmoglji- 
vosti tega programa. Xerox Ventura 
Publisher 1.1 je po mojem mnenju 
najboljši program za namizno založ- 
ništvo za računalnike tipa IBM PC 
XT/AT. Kaj sestavlja programski pa- 
ket, ne bom opisoval, ker je tehnič- 
ne podrobnosti opisal že Duško Sa- 
vič (v števiki 5/88). 

S Savičem se lahko strinjam o ve- 
čini podatkov, ki jih je navedel, 
predvsem v zvezi s tehničnimi po- 
drobnostmi in nekaterimi splošnimi 
značilnostmi programa (sistem me- 
nijev itd.), medtem ko se z nekateri- 
mi podatki, ki jih je zapisal, ne mo- 
rem strinjati, ker ne prikazujejo pro- 
gramskega paketa Xerox Ventura 
Publisher v pravih razsežnostih ozi- 
roma ker ni prikazal pravih mož- 
nosti. 
S programskim paketom Xerox 

Ventura Publisher delam že približ- 
no devet (9) mesecev in imam že 
nekaj lepih uspehov na področju 
oblikovanja besedil kakor tudi pri 
reševanju problema šumnikov. Na- 
sprotja s Savičem bom zapisal v na- 
slednjih trditvah, ki jih lahko na 
podlagi izkušenj tudi ustrezno za- 
govarjam. 

1. Xerox Ventura Publisher je pro- 
gram za namizno založništvo, ki de- 
luje po principu »kar vidiš, to 
dobiš«. 

2. Velika stopnja združljivosti 
z obstoječimi programi s področja 
urejanja besedil (WordStar, MS 
Word itd.) in oblikovanja slik (vek- 
torska /gem draw, acad.../ in bitna 
grafika /gem paint .../) 

3. Podpora skoraj vseh grafičnih 
vmesnikov, tiskalnikov in mišk. 

4. Lahek za učenje in delo, 
spoznamo. 

5. Pri oblikovanju odstavkov je 
prednost, da se hkrati spremenijo 
vsi enako označeni odstavki (s tem 
lahko dosežemo istočasno obliko- 
vanje vsega besedila — seveda, če 
smo pravilno označili odstavke). Za- 

tega pride do različnih časov- 
nih odzivov pri delu z miško. 

6. Možnost istočasne priključitve 
več tiskalnikov, vendar se lahko iz- 

o ga 

pisuje v določenem trenutku samo 
na enega in ob izpisovanju se ne da 
izvajati drugih opravil, ki jih omogo- 
ča Xerox Ventura Publisher. Izpis pa 
je po hitrosti omejen z uporabljenim 
tiskalnikom, torej neodvisno od 
Venture. 

7. Omogoča »relativno« lahko do- 
dajanje novih naborov znakov. 

8. Pozna vseh 256 znakov, vendar 
so simboli nad kodo 127 drugačne 
oblike (razen mednarodnega nabo- 
ra znakov) kot pri originalnem gra- 
fičnem naboru IBM. 

9. Velikosti črk so takšne, kakršne 
si je uporabnik instaliral v Venturo 
(PostScrip pozna velik nabor črk 
v vseh mogočih velikostnih raz- 
redih). 

Trdim, da se da s tem programom 
narediti prav vse od navadne okrož- 
nice do besedil, začinjenih z mate- 
matiko. Verjetno se sprašujete, za- 
kaj sem postavil matematična bese- 
dila na mesto najzahtevnejših. To 
sem storil zaradi tega, ker so mate- 
matične formule zelo zahtevne za 
oblikovanje. Tudi najzahtevnejše 
formule lahko pripravimo z Venturo, 
vendar se pojavi vprašanje časa. Ta 
se pri pripravi oziroma oblikovanju 
takih besedil zelo poveča in zato 
priporočam uporabo posebnih ma- 
tematičnih  urejevalnikov besedil 
(ChiWriter in podobni). 

Ventura je zelo neprimerna za 
vnašanje besedil in grafike; zaradi 
teh težav moramo uporabiti druge 
programske pakete. Pojavi pa se 
problem pri izpisovanju grafike (sli- 
ke, ki smo jih vnesli ali narisali 
z drugimi programi, ne Venturo); če 
izberemo evropske formate papirja 
(A, B. C....) se pri izpisovanju vleče- 
jo črte po papirju in je izdelek zato 
neuporaben. Temu se lahko izogne- 
mo z uporabo ameriških. stan- 
dardov. 

Ti pomanjkljivosti sta edini, na ka- 
teri sem do sedaj naletel. Druge pro- 
bleme (dodajanje naborov znakov 
in problem šumnikov ter podobno) 
sem rešil na dokaj zadovoljiv način. 

Duško Savič pravi, da sta Ventura 
in računalnik XT razmeroma poceni 
vstopnica v svet namiznega založni- 
štva. Glede tega se moram strinjati 
z njim. Vendar sta ob bolj profesi- 
onalni uporabi tega programa nuj- 
no potrebna računalnik, združljiv 
z IBM AT, in laserski tiskalnik, 
združljiv z HP Laserjet (torej iz raz- 
reda »novega« Epsonovega GO- 
3500), ali boljši, na matrične tiskal- 
nike pa moramo pozabiti, saj so pre- 
malo zmogljivi. S takšno konfigura- 
cijo pa se že da delati prav lepe 
izdelke. 

Mojmir Klovar, 
Celestinova 19, 

Celje 

Velika prošnja. Doletela me je 
smola. Z Borisom Hartmanom, kole- 
gom iz Ljubljane, sva z: 
vati, tako da si menjavavi 
itd. Boris mi je poslal svoje diskete 
s programi, ki sem jih izbral, in svoj 
seznam programov, ki bi mu jih mo- 
ral posneti jaz, Programe sem tudi 
posnel, vendar sem po pomoti vrgel 
proč njegovo pismo z naslovom 
(pogosto pospravljam svoje preda- 
le). Do naslova sem skušal priti po 
telefonskem imeniku in sem pokli- 
cal vse ljubljanske Hartmane po vr- 

sti. Žal se mi ni posrečilo zaslediti 
Borisa. Boris Hartman iz Ljubljane, 
oglasi se mi in mi pošlji svoj naslov! 

Edmond Krusha, 
Peruškova 9, 
41090 Zagreb 

V prejšnji številki rubrike Vaš mi- 
kro je bilo objavljeno pismo učitelja- 
pirata, v katerem je moj priimek 
omenjen 21-krat. VMS PIRAT CO. je 

dra 
irašem roku 
Apsolulna garancija na sve usluge. 
luključnvši 1 nepažjivo postupanje 

pošte. Bespiotan katalog. Besplatni 
haveti ieletonom. VMS PIRAT Co 
Njegočeva 15, 34270 Lapovo. tol 
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polni naziv tega pedagoga iz Lapo- 
Va. V je začetnica imena — njegove- 
ga sina! V šoli ta učitelj ne uporablja 
računalnika. To je moj odgovor na 
omenjeno pismo. 

Mihailo S. Marasanov, 
akademski slikar. 

Partizanska 20, 
Buje 

Sporočite svojemu sodelavcu 
Zlatku Blehi, da »čudno« obnašanje 
njegovega urejevalnika besedil de- 
jansko ni prav nič čudno (MM 9/ 
1988, str. 41, Čudoviti svet, imeno- 
van Player-Missile). Ker je tipkal vr- 
stice DATA brez presledkov za veji- 
cami, mu je program obravnaval ce- 
lo vrstico števil kot eno samo bese- 
do. Ker ta »beseda« ni mogla vsa 
v eno vrstico, jo je program samo- 
dejno prestavil v naslednjo. Če bo 
želel Bleha vnašati s tem urejevalni- 
kom besedil še kakšen program, bo 
dovolj. če bo naredil presledek po 
zadnjem številu v vrstici DATA, ki 
gre lahko brez problemov v to vrsti- 
co — program bo korektno razdelil 
števila in v vrsticah DATA ne bo 
»praznin«, Čudno, da vaš uveljavlje- 
ni sodelavec ni mogel pomisliti na 
kaj tako vsakdanjega! 

Vladislava Mihailovič, 
Dobračina 14. 

Beograd 

Baktericidni vložek 

in hoja bo užitek 



Defender of the Crown 

Čeprav se mi zdi igra zelo lahka. 
ponujam nekaj fint za uspešen 
konec 

1. Najboljši lk je Geoffrey Longs- 
word. 

2. Ni res, da so v Nottinghamu 
vaše možnosti enake ničli (gl. opis 
v številki 11/1987). 

Z začetnimi devetimi zlatniki (Ge- 
offrey Longsword) kupite enega vi- 
teza in enega vojaka. Tako boste 
z desetimi vojaki, ki vam jih da pro- 
gram, imeli zelo dobro vojsko. Nikar 
se ne polakomnite bogatih dežel, 
ampak najprej osvojite tiste z veliko 
vazali (uporabljajte READ MAP). Ta- 
krat se z že močno vojsko odpravite 
nad bogatejše dežele, Če boste 
kljub temu poraženi, pritisnite opci- 
jo GO RAIDING, kjer vam bo koristi- 
la Longswordova velika mečevalska 
spretnost. Takoj ko zberete dovolj 
zlatnikov, kupite katapult in osvojite 
ostanek ozemlja. V opisu ni bilo 
omenjeno tudi to, da vam bo Robin 
trikrat pomagal pri osvajanju, če bo- 
ste kliknili na Sherwoodski gozd, 

(054) 55-621 (Dražen) 
Dražen Samardžič, 

V. narodnih heroja Slavonije 3, 
54000 Osijek 

The Three Stooges 
Dopolnjujem opis iz prejšnje šte- 

vilke. Ikona PRST V OKO je zelo 
pomembna. Ko se spopadete z Lar- 
ryjem ali s Curlyjem, je v zgornjem 
delu zaslona merilnik hitrosti (po 
avtorjih opisa: puščica), s katero se 
roka premika po ikonah. Ko zadene- 
te Larryja ali Curlyja, se vam na me- 
rilniku odšteje ena enota, ko na- 
sprotnik zadene vas, se pa ena eno- 
ta prišteje. Če boste uspešni, se bo 
roka toliko upočasnila, da bo izbira- 
nje ikon veliko lažje. Ikona POKAL 
vas po dvajsetem dnevu ne pošlje 
samo na boksarsko tekmo, ampak 
tudi na tekmovanje v pripravljanju 
in pokušanju peciva. 

Primož Gustinčič, 
1. tankovske 3, 
66210 Sežana 

Venom Strikes Back 
Po opisu v prejšnji številki bi bilo 

moč sklepati, da bo treba počakati 
na Mask IV, preden boste končali to 
igro, vendar ni tako. Naložite igro, 
poženite jo, resetirajte C 64 in natip- 
kajte 
POKE 2510,234: POKE 251.234: 

POKE 3439,234: POKE 240,234 
Po nekaj začetnih stopnjah se pri- 

kaže sporočilo, da ste prišli daleč, 
vendar je pred vami del na mesecu. 
V tem delu ne velja koda za energi- 
jo, zato pohitite! Na koncu je sporo- 
čilo: »Good has triumphed yet aga- 
in and vile Venom has been vanau- 
ished. Scott Trakker has been res- 
cued and all is Well with the world.« 
Bi bilo lahko lepše? 

Dobrica Pavlinušič, 
Vrbaničeva 2, 
41000 Zagreb 

Spectrum 

Arkos 3 (spec-mac) 
Zato da bi odstranili šifro in po- 

ziali nesmrtni, zamenjajte vrstico 

20 CLEAR. 24999:  POKE 

72. Moj mikro 

23797.195: RANDOMIZE  USR 
23760: POKE 51572.182: POKE 
23298.98: POKE 23299.199: CLEAR 
65535: RANDOMIZE USR 23813 
Denizen 
POKE 60614.0: POKE 640530 

(energija) 
POKE 60875.0: POKE 61155.0 (ši- 

fre za vrata) 
Front-Line 
POKE 62499.0 (življenja) 
POKE 63400.0 (bombe) 
POKE 61736.1 (neranljivost) 

Gutz 
POKE 38915.167 
Star Pilot 
POKE 441300 (nesmrtnost za 1 

igralca) 
POKE 44393,0 (nesmrtnost za 2. 

igralca) Miodrag Miloševič, 
Kovačiči. 

76321 B. S. Polje 

Compendium (spec-mac) 
Večina. verzij je prilagojenih 

Kempstonovi igralni palici. Nasled- 
nji programi vam bodo omogočili 
igranje s tipkovnico. 

1. del; POKE 36923,5: 
36927251: POKE 36909,251 

2. del: POKE 36971.5: 
36975,251: POKE 36957,251 

3. del: POKE 34405,251 
34419,5: POKE 34423,251 

4. del: POKE 37571.251 
37585,5: POKE 37589,251 

Ivan Mirčevski, 
Dragiša Mi$ovič 3/2-10, 

91000 Skopje 

POKE 

POKE 

POKE 

POKE 

CPC 

Crazy Cars (čas) 
V vrstico 50 med LOAD"Icrazy2" in 

CALL 84289 vstavite POKE 868FE. 
Gtyzor 1—3 (nešteto ž.) 

10. OPENOUT'C'. 
81OFF 

20 LOAD "gryzorA".81100 
30FOR I-ABF00 TO 8BFOD 
40 READ A; POKE 1,A: NEXT 
50 POKE B24EC,4B7: CALL 

8BFo0 
60 DATA 801, 8CC, 886, 811, 800, 

801. 821, 800, 811, ŠED, 880, 8C3, 
8XX. 8YY 

To je splošni nalagalnik v basicu 
za vse tri programe. Namesto A, XX 
in YY vstavite ustrezne vrednosti: 

1. del: A — 1, XX — 3B, YY - 7C 
2. del: A — 2, XX - F4, YY - 7C 

MEMORY. 

3. del: A - 3, XX - DO, YY - 77 
Gun Smoke 1-5 (nešteto ž.) 

10. OPENOUT. "O"; MEMORY 
SOBFF 

20 LOAD "smokeA 
30 POKE XXXX,AB7: CALL 80000 
Namesto A vstavite številko dela, 

namesto XXXX pa: 
1. del: 3826, 2. del: JATA, 3. del. 

SAŠE, 4. del: JA23, 5. del: 3BFE. 
Guzzler (nešteto ž.) 

10 MEMORY 828A9: LOAD'guz- 
zler' 

20 A-8OBAA: FOR I—1 TO 3 
30 FOR J-82000 TO 82014 
40 POKE J, PEEK (AJ): NEXT 
50 POKE J,AC9: CALL 82000 
60 A-A421: NEXT 
70 POKE 86747487: CALL 

828E9 
Knightmare. 

Zamenjajte vrstico 50: 
50 LOAD"iknighte': — POKE 

8474B,8C9: CALL 8188C 
Sveča se ne bo več toj 

se 
POMAGAJTE, DRUGOVI 

Mission (energija) 
V nalagalniku v basicu namesto 

MEMORY aSFFF napišite MEMORY 
8103F. Namesto RUN'Imission2' 
napišite LOAD'!mission?'. 81040 in 
dodajte 

60 FOR | - 8BFO00 TO aBFOD: RE- 
ADA: POKE LA: NEXT 

70 POKE 88925.0: CALL 8BF00 
80 DATA 801. 8FF. 88E. 611, 840. 

800, š21, 840, 810. BED, 8B0. 8C3. 
BAJ, BE 
Platoon 

10. OPENOUTC' 
807G2 

20 LOAD 'platoonA" 
30 A—8XXX: FORI-1 TO 3 
40 FOR J- 80700 TO 80714 
50 POKE J, PEEK (A4J): NEXT 
60 POKE J.8C9: CALL 80700 
70 A-Ad21: NEXT 
80. POKE 82D4A,AC9: POKE 

8207B,83A: POKE 82E11.83A: PO- 
KE 8352A,8C9: CALL 80802: REM 
PLATOON 1: A-1 XXX-0C3 

80. POKE  82768,2A:  POKE 
829B3.82A: POKE 82E63,83A: PO- 
KE 830C3,83A: POKE 83191.82A: 
CALL 80838: REM PLATON 2: 
A-2 XXX-0F9 

80 POKE 829C90: POKE 82FA- 
A,83A: POKE 83718,83A: POKE 
83729,a2A: POKE 83D39,82A: PO- 
KE 83D77,82A: CALL 80AGE: REM 
PLATOON 3: A—3 XXX-32F 
V vrsticah 10—70 sta skupni nala- 

galnik v basicu in deXORer za vse tri 
programe. Vrstico BO vstavite odvis- 
no od tega, kateri program hočete 
naložiti (A in XXX zamenjajte s števi- 
li, navedenimi za ukazom REM), 
Zdaj vam morala ne bo več padala, 
ne boste zgubljali življenj, imeli bo- 
ste nešteto nabojev in bomb. V pr- 
vih. dveh delih je čas izključen. 
v tretjem pa se ne bo krajšal 

MEMORY 

Predator 1-4 (nesmrtnost, nešteto 
nabojev) 

Za dela 1—2 v basicu namesto se- 
danjega MEMORY vstavite MEMO- 
RY 822FF, namesto RUN'predato- 
Albin" pa: 

LOAD'predatoA.bin': POKE 
8XXXX0: POKE 8A1B7,0: CALL 
82300 

Za 3. in 4. del natipkajte: 
10 MEMORY 8224F: LOAD'pre- 

datoA" 
20 POKE. 8XXXX,0 

8A1B7,0: CALL 82250 
Namesto A vstavite številko dela, 

namesto X pa: 
1. del: 6ACA, 2, del: 6801, 3. del 

6664, 4. del: G3AF 
Poki. veljajo za verzije Future- 

POKE 

softa. Jasmin Halilovič, 
|. Čikoviča Belog BA, 

51000 Rijeka 
Arkanoid II 

V meniju pritisnite D, E, R in 
T hkrati. Zdaj se lahko med igro 
»sprehajate« po stopnjah, tako da 
pritiskate O, W in E hkrati 

Bugay Boy (čas) 
40 OPENOUT 'TRL': 

817C4 
20 LOAD "Iboyi" 
30 CALL 87BEF 
40 LOAD "Iboy2' 
50 POKE 86853,0: POKE 86854.0: 

POKE 86855.0 
60 CALL 817C5 

MEMORY 

Combat School, 3. del (nepremaglji- 
vost) 

10 OPENOUT 'TRL" 
82440 

20 LOAD "Icombat3' 
30 POKE R66DA.0 
40. POKE BSBFD.8C9 

MEMORY 

POKE 
85C14,1: POKE šSCIA,2: POKE 
85C20.3 

50 CALL 824A1 
Danger Street (nasprotniki ne stre- 
ljajo) 

10 OPENOUT "TRU: MEMORY 
85B80 

20 ENV 3, 15, —1. 10: ENV 1,1, 
-1,1,2,-7,3 
30 ENT 1,10, -30, 1, 10.30.1 
40 ENT 2. 2. 99. 1. 2,:99,1.2,99.1 
50 LOAD "ds 
60 POKE 89565.887 
70 CALL 8AS17 
80 CALL 89000 

Nebulus 
10 OPENOUT "TRU 

82660 
20 LOAD "Inebulus?" 
30 POKE 8287B,0 
40 CALL 82661 
Program vam da nešteto življenj 

Med igro lahko s pritiskom na neka- 
tere tipke izberete stopnjo in dobite 
neskončen čas, Katere so te tipke. 
odkrijte sami. 
Renegade (nešteto ž.) 

10 OPENOUT "TRU" 
8EBC 

20 LOAD "Irenegade' 
30 POKE 82F9B.8B7 
40 CALL šEBD 

Rolling Thunder 
Za energijo, nešteto ž. in manj 

sovražnikov vpišite: 
10 OPENOUT "TRU: 

8180 
20 LOAD "rolling" 
30 POKE 85B90aC9 
40 POKE 85CB9.887 
50 POKE 85CB2.8E7 
60 CALL 81881 

Skate Rock 
Za nešteto življenj, neranljivost in 

to, da ni treba zbirati zastavic 
10 OPENOUT 'TRL': MEMORY 

811FF 
20 LOAD "iskate": POKE 84007,0 
30 POKE 85719,0 
40 POKE 8570E, 8C9 
50 POKE 84107.0 
60 CALL 84005 

Super Hang-On (čas) 
1. del (Afrika): 
40 OPENOUT "TRU" 

82DD4 
20 LOAD "Inang1" 
30 POKE 86214,886 
40 CALL 82DD5 
2. del (Azija) 
10 OPENOUT "TRU" 

82C49 
20 LOAD "ihang2" 
30 POKE 86068,4B6 
40 CALL 82C4A' 

Super Stunt Man 
10 OPENOUT 'TRL': 

8194F 
20 LOAD "Istuntman' 
30 POKE 8586F.8B7 
40 POKE 85A06.X 
50 CALL 88F20 
Program vam da nešteto življenj 

in možnost, da začnete igrati na ka- 
terikoli od 7 scen (stopenj). Številko 
scene vpišite namesto X v vrstici 40. 

Domagoj Marič, 
45. SUD 147 
44103 Sisak 

MEMORY 

MEMORY 

MEMORY 

MEMORY 

MEMORY 

MEMORY 



Virus 
arkadna igra 6 spectrum 48/128 K, C 64/ 

128, CPC, ST, amiga 6 8,95—19,95 
o Telecomsoft e 8/10 

VLADIMIR PAVLOVIČ 

tič se je Virus pojavil na sejmu PCW 
DP  |show '87. Takrat se je imenoval Zarch in 

je bil narejen samo za Acornov archime- 
des. Medtem so ga ustvarjalci pridno preurejali 
za bolj priljubljene računalnike in uspelo jim je 
napraviti enkratno, kratkomalo neverjetno igro. 
Virus zdaj pomeni tisto, kar je bila pred štirimi 
leti Ultimateova 3D perspektiva »filmation«. 

Pravzaprav scenarij ni posebno izviren. Igra- 
lec prevzame komande majhne vesoljske ladje 
(zakaj nikoli ne kontrolira velike in močne la- 
dje?), ki patruljira nad zemljevidom otokov, pla- 
nin in morij, pri tem pa skrbi, da sovražnik iz 
vesolja ne bi okužil Zemlje s smrtonosnim tde- 
čim virusom, Vizualni učinki pa so prav neverjet- 
ni, Igra poteka v izpolnjenem svetu 3D, vesoljska 
ladja se vidi od zadaj. Pokrajino sestavljajo valu- 
joče in z občutkom obarvane kockaste ravnine, 
ki se gladko pomikajo. Po pokrajini so razmeta- 
ne različne vrste dreves, grmičevja, stolpov in 
hiš, vse v 3D. Če se z ladjo dvignete, bodo tla 
počasi izginila. Če se povzpnete še više, se 
boste znašli v asteroidnem pasu, v vesoljski 
snežni nevihti, ki se premika v precej prepričljivi 
paralaksi. Ladja meče ultrarealistično senco, 
njen reakcijski motor pa pri preletavanju čez 
morje vzburka vodo in dviguje kaplje. 

Na začetku vaša vesoljska ladja stoji na vzlet- 
ni ploščadi, opremljena je z laserskim topom in 
stremi izstrelki z avtomatskim vodenjem. Napad 
se začne po nekaj sekundah. Lokacije sovražni- 
kov se kažejo kot raznobarvne pikice na mini- 
aturnem pregledovalniku v zgornjem levem delu 
zaslona. Obstaja osem različnih tipov: 

Sejalnice škropijo virus. Bombniki letajo viso- 
ko in mečejo zabojnike s padali, ki nosijo visoko 
koncentriran virus. Rumeni pritegovalci mečejo 
strele na objekte na zemlji, da pripravljajo tla za 
virus, s traktorskimi žarki pa črpajo energijo 
z vaše ladje. Drugih pet vrst ladij je popolnoma 
napadalnih. Letala brez pilota na primer tesno 
zasledujejo vašo ladjo. Če z žarki zadenejo kako 
rastlino na zemlji, se spremeni v večjo in moč- 
nejšo. Kamikaze se bodo zaletavali v vas in si 
prizadevali, da se zadenete, smrtonosni borci 
(posnetek vaše ladje) pa vas skušajo zaplest 
v zračni spopad, v katerem pridejo do izraza 
vaše akrobatske spretnosti, Kasneje se v igri 
prikaže skrivnostna ladja, ki je opremljena z naj- 
močnejšim orožjem 
Vašo ladjo je zelo težko krmiliti: odskakuje in 

trza na še tako majhen dotik miške ali palice, 
vendar boste z nekaj vaje zmogli prav neverjet- 
ne vratolomnosti. Ko energija (rumena črta 
v zgornjem delu zaslona) upade, se lahko vrnete 
na začetno ploščad, kjer napolnite gorivo in si 
obnovite strelivo. Vsakič, ko uničite ladjo, se 
kosci lepo razletijo na vse strani, večji kosi pa 
kadeč se počasi padajo na zemljo. Zadeto drev- 
je ali grmičevje gori dalj časa in daje igri še več 

realizma. Zvočni efekti so nekoliko hreščeči, 
vendar uporabljeni domiselno in pazljivo. Vsaka 
vrsta ladje ima svojo vrsto zvoka, ki se stopnjuje 
s približevanjem. 

Ko uničite vse napadalno ladjevje, dobite bo- 
nus za površino, ki ste jo ubranili pred okužbo. 
Sledi spopad s še bolj napadalnim valom ladij 
Po vsakem petem valu se zemljišče dezinficira, 
po tretjem, petem in sedmem valu pa se poveča 
težnost. Dodatno življenje dobite na vsakih 5000 
točk. 

Nikoli še nisem igral igre tega tipa s toliko 
realnosti. Nikar ne izpustite Virusa — to je zane- 
sljiv zmagovalec! 

Jet Bike Simulator 
športna simulacija e spectrum, CPC 

 Codemasters e 1,99—4,99 £ e 9/9 

KREŠIMIR HERCEG 

odjetje Codemasters nadaljuje serijo od- 
ličnih simulacij. Tokrat ne vozite avto- 
mobila ali motorja, temveč vodni motor, 

Igra ima dobro grafiko in animacijo ter fantastič- 
no simulacijo govora (računalnik izgovarja na- 
slov in razna sporočila). Verzija za amstrad je 
sestavljena iz šestih, za specirum pa iz treh 
programov. 

V uvodnem menuju izberete igro za enega ali 
dva igralca, palico ali tipke: Z — levo, X — desno, 
C - plin. Enega voznika krmilite vi, tri pa raču- 
nalnik. Voznikom lahko spremenite imena. Tako 
kot v BMX Simulatorju zasede steza skoraj ves 
zaslon, medtem ko so v spodnjem delu podatki 
(čas vsakega voznika, razvrstitev, število prevo- 
ženih krogov) 

V programih 1—3 je po pet stez. V času za 
kvalifikacijo je treba prevoziti določeno število 
krogov. Vozite med otoki, skoz pristanišča, pod 
mostovi, mimo ladij in mnogih drugih ovir. Pro- 
vga je označena s stebri 1—5. Če ne peljete na- 
tančno po progi, vam program ne prizna kroga. 
Olajšava je, da ob trku v kopno, zid ali steber ne 
boste padli z vozila. Odbili se boste in zgubili 
hitrost. Drugi vozniki vas ne bodo motili. Moč- 
virjem se izogibajte ali pa peljite čeznja z večjo 
hitrostjo, ker vas precej upočasnijo. Presenetile 
vas bodo skakalnice z narisanim odskočiščem 
Na ovinkih se preveč ne nagibajte. Prve 2-3 
proge boste prevozili zlahka, potem bo pa čeda- 
lje teže. Po vsaki dirki se izpiše statistična tabe- 
la: čas, v katerem ste opravili vsak krog, skupni 
das, bonus za čas, skupni rezultat, novi rekordi 
itd. 

VADI 

opno a E ja 

riniti 

RTA 
ininire Sve D 

s . 

' raja .. 
z 0010 gara 1018 1317 Rm ks 

Če pritisnete R (replay), boste videli posnetek 
dirke. Med igro pritisnite za premor P in za 
prekinitev O. Ko prevozite vseh pet prog, vam 
programerji čestitajo in vas povabijo, da se pre- 
skusite v Expert Jet Bike Simulatorju, 

To so programi 4—6 (v verziji za spectrum ni 
drugih). V vsakem je osem prog, od katerih je 
prvih pet enakih kot v prvih treh programih, 
Druge proge so precej težje. Če se hočete v Ex- 
pert JBS kvalificirati za naslednjo progo, je tre- 

sei 

ba priti na cilj med prvimi tremi. Nasvet, kako 
laže prepeljati prvo progo: v uvodnem menuju si 
izberite igranje z dvema igralcema. Eden bo stal 
na startu, vi pa se boste zanesljivo uvrstili v na- 
daljevanje. 

Crazy Cars 
€ športna simulacija e skoraj vsi li 
računalniki e 8,95—19,95 £ e Titus e 8/10 L računalniki o 8,59-1996£eTitusesno | 

'TOMISLAV KLEMENČIČ 

igra z istim ciljem: prevoziti vse steze 
v določenem času. Stez je devet, razde- 

ljene pa so na etape. Na začetku izberite enega 
od treh ponujenih avtomobilov (neobičajno veli- 
ki liki dveh porschejev in enega BMW) ter prvo, 
tretjo ali peto stezo. 

P o precej dobrem Out Runu se je pojavila 

Igra poteka pri veliki hitrosti. Odlično izrisano 
in animirano ozadje se sčasoma spreminja. Vaš 
rezultat se zdi, kot da je podivjal, saj števec šteje 
do nekaj sto milijonov. Avtomobili imajo odlične 
pospeške (do 200 km/h) in so izredno občutljivi 
za spremembo komand. Ne bodite preveč pre- 
senečeni, če naletite na vzpetino na cesti: avto 
bo visoko odskočil, pri dotiku s tlemi pa se bo še 
nekajkrat zanihal. Isto se vam bo zgodilo, če 
boste tekmeca zadeli od strani 

Crazy Cars prekašajo Out Run skoraj v vseh 
elementih igre, izjema sta le glasba (sliši se 
samo ropot motorja) in oklica steze, ki je praz- 
na, enolična. Ustvarjalcu je vsekakor treba česti- 
tati tudi zato, ker je vseh devet stez spravil v en 
program. Igra je prava poslastica za ljubitelje 
avtomobilskih dirk in mislim, da je zlepa ne bo 
prekosila druga. 

Time Fighter 
€ arkadna igra 6 C64 69,95€ 6 o CRLes/ 

NIKOLA MILIVOJEVIČ 

gra je mešanica dobro znanih tem. Ani- 
Macija (skoki, tekanje, streljanje) je na- 
rejena zelo dobro, od zvokov pa se sliši- 

jo samo elekti strelov, eksplozij itd. Če imate 
opcijo TRAINER, jo uporabite vsaj za začetek. 
S tipko SPACE izberete eno od sedmih stopenj 

1. Kamena doba: ko pridete iz jame, hodite 
samo desno. Bojujete se s pestmi (streljanje) in 
kamnom (gor 4 streljanje), Vaši sovražniki so 
ljudje (bojujejo se tako kot vi) in ptiči (ubijate jih 
s kamni). Za večjo jaso zagledate stene, na kale- 
fih vas zlahka pokončajo. Pri slapu za stenami 
se ustavite: treba je pobiti vse ptiče. Poskakujte 
čez kamne in stopite skoz slap v jamo. 

2. Srednji vek: znašli ste se v trdnjavi, nekakš- 
nem labirintu s tremi nadstropji, ki so marsikje b 

Moj mikro 73 



pregrajena, ponekod pa porušena. Oboroženi 
ste z lokom in s puščicami. Po vsem labirintu se 
sprehajajo sovražniki. Puščicam se izogibajte 
s počepanjem (tipka za dol). Iz nadstropja v nad- 
stropje pridete po stopnicah ali skoz predore. 
Prednost za vas je, da lahko streljate skoz zido- 
ve, na stopnicah pa vam puščice ne morejo do 
živega 

3. Divji zahod: v puščavi vas obdaja truma 
Indijancev, ki vas zelo hitro obstreljujejo s puš- 
čicami. Zanesete se lahko na pištolo in urne 
noge, ker vas za Indijanci v njihovi vasi napada- 
jo divji konji. Izmikate se jim tako, da zlezete na 
toteme. Ko pridete k vlaku, skočite na zadnji 
vagon, potem pa preskakujte druge in pazite, da 
vas ne zadene kateri od roparjev. 

4. Dvajseta leta, čas prohibicije: čim hitreje 
stecite čez ulico, drugače vas bo zadel kakšen 
gangster. Če ste željni točk, tudi sami streljajte 
na lopove (igralna palica navzdol obrne pištolo 
v smeri urnih kazalcev, navzgor pa v nasprotni). 
Včasih se zgodi, da se na sami ulici prikaže 
kakšen plačanec, za povrh pa pripelje avto. Te- 
mu se izognete tako, da se vzpnete po stop- 
nicah. 

5. Druga svetovna vojna: pot do konca stop- 
nje je prepolna vojakov in naletnih min. Nekate- 
re mine morate preskakovati bolj od daleč, dru- 
gače boste stekli nanje. Za minskim poljem 
ste naleteli na most, čez katerega vozijo tani 
Uničite jih z bombami (mečete jih tako kot kam- 
ne). Ko počistite most, pojdite čezenj in se boste 
znašli na novem minskem polju. Na koncu je 
treba z bombami uničiti bunkerje. 

6. Sedanjost: nekje v Ameriki ste padli v skri- 
vališče »peklenskih angelov«, ki bi vas radi na 
smrt premlatili ali povozili z motorjem. Tepete 
se s pestmi in z nogami (skok — gor -t desno ali 
gor -- levo). Sovražniki se samo boksajo, vendar 
motorji vseskozi vozijo po dnu skrivališča. Na 
mnogih koncih so ognji, ki jih ne morete presko- 
čiti 

7. Prihodnost: izgubljeni ste v vesoljski posta- 
ji, polni sovražnikov. Tako kot oni ste oboroženi 
z laserjem in raketnim motorjem, s katerim lah- 
ko letate med zidovi, Laserji so dokaj učinkoviti, 
ker med streli ni velikih presledkov. Kot na drugi 
stopnji lahko streljate skoz zidove, vendar vas ti 
tudi odbijajo, to pa je pogosto zoprno. 

Barbarian II: The 
Dungeon of Drax 

arkadna pustolovščina e skoraj vsi 
računalniki 6 9,99-19,99 £ e Palace 
Software 6 9/10 

GORAN MILOVANOVIČ 

je spominjate januarja 1987, ko se je po- 
javila igra Barbarian, ki se že zdaj uvršča 
med klasike vseh časov in so je prodali 

ogromno število? Pomislite samo, koliko časa 
ste porabili za obglavljanje mečevalcev in čarov- 
nikov, kako ste se nasmejali majhnemu mutira: 
jočemu služabniku vašega večnega sovražnika 
Draxa! Nadaljevanje se precej razlikuje od prve- 
ga dela, predvsem je arkadna pustolovščina. 
Tistih čudovitih mečevalcev ni več, zato pa se 
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kar tare velikanskih deklet, zelenih pošasti in še 
marsičesa. Cilj: mračnjaku Draxu je treba pre- 
prečiti, da bi uničili kraljestvo princese Mari- 
anne. 

Na začetku se odločite, ali boste vodili Mari- 
anne (meč) ali Barbariana (meč z dvema ostrina- 
ma). Igro sestavljajo tri stopnje, vsaka s po 28 
zasloni. Prva stopnja se dogaja v okolici Draxo- 
ve temnice, druga in tretja pa v njej. Na vsaki 
stopnji je treba zbrati dva predmeta, ki vam 
omogočata končni krvavi spopad s samim 
Draxom. 

1. STOPNJA: Najlaže se boste znebili roža- 
stih piščancev, nato se vam približajo zmaji in 
zelene nakaze. Najnevarnejši je neandertalski 
človek, ki brani prehod naprej. 

2. STOPNJA: Najnevarnejši nasprotniki so 
majhni, vendar hitri hitri škrati in orki. Obvladu- 
jete jih z udarci navzdol (dol 4- streljanje ali 
desno -- streljanje, ko skočijo). Pazite se škorpi- 
jonov, ki vas pikajo in vam pri tem odvzamejo 
ogromno energije, vendar jih težko pokončate. 

3. STOPNJA: Velikanske ličinke mlatite, k 
dar le utegnete. Najnevarnejše je po boju z veli- 
kanskim čuvarjem temnice. Na koncu se pojavi 
sam Drax, vendar o srečanju z njim ne želim 
pripovedovati (pustilo mi je globoke čustvene 
otiščance). 

Grafika je odlična, liki so precej veliki. Barba- 
rian ll je fantastična igra, ki jo lahko postavimo 
ob bok Last Ninji in podobnim. Premore tudi 
humor (spomnite se nogometa z glavo v prvem 
delu): ko Barbarian ali Barbariana preskoči vod- 
njak, pri doskoku skoraj izgubi ravnotežje, zato 
maha z rokami. Prijetno sekljanje! 

Flintstones 
e arkadna igra € C 64, spectrum 48/128, 
CPC, ST, amiga e 8,95—19,95 
£ e Grandslam Entertainment e 9/9 

GREGOR CERAR 

redu Kremenčku da žena Wilma nalogo, 
naj pazi na tečnega otročaja Bam-Bama 
in poleg tega pobeli zid v sobi. Fred se 

sprva upira, češ da gre kegljat s prijateljem 
Barneyem, toda Wilma zmaga. Odpraviš se po 
belež zraven otroške stajice, ga pobereš in zač- 
neš pleskati (tipka za streljanje). Igra je lepo 
zamišljena, grafika in animacija sta na visoki 
ravni. 

Sprva lahko pustiš Bam-Bama, da skače iz 
stajice in veselo riše po sveže prepleskanem 
zidu. Če ne končaš dela v štirih poskusih, si 
oplel. Zgornji del zidu pobeliš z lestve, ki jo 
prenašaš levo in desno. Merilnik na dnu zaslona 
(COVER) ti pove, koliko je še treba postoriti. Ko 
je opravljeno, se znajdeš z Barneyem v avtu 
pred hišo, Hitrost uravnavaš s tipkama za levo in 
desno. Če avtu med vožnjo odpade kolo, ga 
moraš zamenjati. Ko se pripelješ do igrišča 
naložiš drugi del, 

Kegljanje prepuščam tvojim spretnim prstom. 
Izdam le to, da podreš vse keglje, če na srednji 
progi držiš tipko za streljanje do konca. Kaj se 
zgodi, ko premagaš Barneya, pa odkrij sam! 

"€ (062) 27-757 (zahtevaj Gregorja). 

Samurai Warrior (Usagi | 
Yojimbo) 
e arkadna igra 6 C 64, spectrum, CPC 
je 7,95—14,95 £ e Firebird e 9/9 

MILAN ZANINOVIČ 

ajec-samuraj Usagi Yojimbo iz japonske- 
ga stripa mora osvoboditi svojega go- 
spodarja Noriyukija, ki so ga ugrabili 

nindže in ga izročili zlohotnemu prašiču Hikijiju 
Igra se dogaja na enem zaslonu. V zgornjem 
delu se izpisujejo sporočila, v srednjem je akci- 
ja, na dnu pa sta prikazani vaša in nasprotniko- 
va energija (karma) v obliki desetih kvadratkov. 

Ne pozabite, da ste na Japonskem v 17. stolet- 
ju! Najbolje je, da se z vsemi obnašate vljudno. 
Izjema so tisti, ki se hočejo za vsako ceno prete- 
pati. Če že morate potegniti meč, naredite to 
čimprej, saj nasprotniku zadostuje že trenutek, 
da vas skrajša za glavo. Srečevali boste različne 
like: 

NINDŽE, Hikijijevi plačani morilci, so zelo ne- 
varni v boju od blizu. Kadar to najmanj pričaku- 
jete, planejo na vas s stene ali vas zaskočijo iz 
grma. 

ČRNI NINDŽE so Hikijijeva glavna opora in 
ukazujejo drugim nindžam. Največ jih je v gra- 

du, kakšne posebne taktike v boju z njimi pa ni. 
RONINOV (samurajev brez gospodarja) je več 

vrst: klateže boste videli po gostilnah. Pobiralcu 
davkov morate plačati za prehod, če vas ne mika 
spopad z njim. Razbojnik vas bo vedno napadel 
prvi, četudi boste ljubeznivi 

MENIHI v templju odklanjajo darila. Z njimi 
bodite vljudni, ker so zelo nevarni bojevniki. Če 
se vseeno vname boj, se skušajte izmakniti 
udarcem, potem pa pobegnite. 
GOSTILNIČARJI vam bodo prodali hrano, ki 

vam obnovi energijo. 
DUHOVOM se izognite za vsako ceno, ker 

njihovi kremplji škodujejo Noriyukiju. 
VAŠČANI obdelujejo polja in so, miroljubni. 

Če potegnete meč, se ustrašijo. Če katerega 
ubijete, škodite tudi sebi. 

NORIYUKI je v zadnji sobi Hikijijevega gradu 
Če ga hočete osvoboditi, morate premagati me- 
niha, ki ga straži 



Karnov 
e arkadna igra 6 spectrum, C 64, CPC 
9 8,95-14,95 £ e e Firebirde 8/9 

SVETA PETROVIČ 

( izvedbi je Karnov podoben Rastanu, le 
DP. |sa je treba zbrati veliko več predmetov. 

Gil je vrniti premoženje, ki ga je zlobni 
zmaj odvzel kmetom. Igra se začne na dostopih 
k zapuščenemu mestu, v katerem razsajajo de- 
moni. Z vsemi mogočimi spretnostmi - od teka 
in skakanja pa do uporabe lestev, bomb, krilatih 
čevljev idr. — boste napredovali do velikanske 
pošasti na koncu vsake od devetih stopenj. Pa 
pojdimo po stopnjah (nalagajo se posebej) 

1. Zberite vse ikone, med njimi lestve. Brž.ko 
ugledate veliko ribo, pristavite lestev, splezajte 
po njej in vzemite bumerang. Mečite ga v po- 
šast, dokler se ne odpre pot. 

2. Čim urneje uničite stebre, načrtno streljaj- 
te v spodnje bloke. Potem poskušajte zadeti 
veliko glavo ali se ji skušajte izogniti. V votlinah 
se prikazujejo obrazi. Preskočiti morate ogenj, 
ki ga bruhajo, med drugo in tretjo stopnjo pa 
morate paziti še na netopirje, Pred rumenimi 
stolpi uporabite lestev in vzemite bumerang. Ko 
z njim ubijete leva, se varujte Arabca, ki veno- 
mer meče nože. 

3. Med streljanjem se prebijte mimo ptičev do 
drevesa, splezajte nanj in ptiče z višine lagodno 
postrelile vse do zadnjega. Ko doskočite na 
naslednjo ploščad, storite isto na drugem dreve- 
su. Uporabite ga lahko tudi kot most čez nasled- 
nje prepade, če ga zvalite na desno stran. Z ur- 
nim streljanjem pokončajte ljudi, ki se prikažejo 
iz blata, poiščite bumerang na tretjem griču in 
pobijte vse ptiče. Tu použijte tablete za moč in 
Ubijte tiranozavra. - O" 

4. Z lestev poberite vse lebdeče predmete. 
Vulkane ciljajte z bombami. Če boste uspešni, 
se bodo ognjeniki pred izbruhom razsvetlili in 
vas bodo opozorili na nevarnost. Uničite krogle 
lave. Na pomičnih trakih bodite pazljivi. Meduzo 
na koncu stopnje lahko ubijete z bumerangom 
ali pa tako, da postavite bombo v njeno bližino. 

5. V velikem jezeru kar mrgoli potapljačev 
s kopji in školjkami, ki streljajo. Treba se jim je 
vešče izogniti, izplavati in tu je še en tirano- 
zaver. š 

6. Ta stopnja je nekoliko bolj zapletena. Prva 
težava so ribe na visokem stolpu. Neprergoma 
se vzpenjajte po lestvi in padajte z vrha, da se 
boste izognili nepotrebnim spopadom. Nato 
z nepretrganim streljanjem iz primerne razdalje 
postrelite vse sove. Pogoltnite vse tablete za 
moč (jabolka) in ubijte preostale meduze. 

7. Hidre na začetku stopnje hi lahko ubiti. 
Najprej se spustite po stopnicah in sledila vam 
bo. Njeni izstrelki vas ne bodo zadeli, če jih 
boste preskakovali. Ko ubijete hidro, pazite na 
del poda, ki bo izginil. Nato se prikaže dvoglavi 
zmaj. Izognite se zubljem, ki jih bruha, pobijte 
vse netopirje in se vrnite k sprednji luknji. Vanjo 

najprej vrzite bombo in nato sami skočite. Tako 
se boste verjetno izognili netopirjem in zmaju, 
vendar bodite pozorni na zid; laže boste šli 
skoz, če se boste sklonil. 

8. Kamnite like, ki streljajo, merite v oči in 
skačite ali se sklanjajte, da se izognete zadet- 
kom. Tudi prikazni v obliki panja vzemite na 
muho, vendar pazljivo, saj mečejo iskre po tleh 
Zadnja ovira je spet tiranozaver. 

9. Na tej stopnji se znajdite sami, saj ste si 
pridobili zadosti znanja, zanesljivosti in spret- 
nosti 

Gee Bee Air Rally 
simulacija letenja 6 C 64, spectrum 48/ 

128 K, C 64/128, CPC, amiga e 9,99-24,99 
£e Activision 6 9/9 

TOMISLAV KLEMENČIČ 

ilotirate majhno športno letalo iz tridese- 
tih let, kar spoznate po slikah v uvodu in 
po vaši obleki z letalskimi očali. V dolo- 

čenem času je treba prevoziti vse steze. Obsta- 
jajo komande za smeri, za pospeševanje (gor 
streljanje) in zmanjševanje hitrosti (dol - stre- 
ljanje). 

Potem ko dosežete potrebno hitrost, se dvig- 
nete. Tu pa za neizurjene nastanejo prave teža- 
ve. Kako se izogniti stavbam na tleh in letalom 
v zraku? Ne letite niti prenizko niti previsoko. Če 
ste le malo spretni, se vaš polet ne bo končal 
v svinjaku. Po nekaj prevoženih stezah pride na 
vrsto nagradna. Na tej morate v nizkem letu 
preluknati čimveč balonov in pri tem paziti, da 
se ne zaletite v table na tleh. Najbolje je, če letite 
naravnost, dokler se le da. Ko se na zaslonu 
izpiše sporočilo OFF COURSE (zunaj smeri), se 
držite smeri, ki jo ubirajo druga letala. 

Steze razgrinjajo različne pokrajine (gozd, 
puščavo itd.), ki pa so, podobno kot pri Nigel 
Manseli's Grand Prixu, presiromašne. Animacija 
in. zvok sta solidna (na začetku je melodija, 
neprestano je slišati delovanje motorja), po- 
membna dobra strn programa pa so lepo obli- 
kovani in veliki liki letal. Vendar imajo programi 
te vrste kronično pomanjkljivost: steze se nala- 
gajo posebej (v vsakem bloku nekaj stez). Skrat- 
ka, pred nami je izredno zasvojljiv program, 
narejen na najvišji profesionalni ravni. 

spectrum, C 64, CPC 
9 9,95—14,95 £ e ASL o 6/8 

BOŠTJAN BERČIČ 

verzijami igre Thro' the Wali nas kar ob- 
sipavajo. Tudi Impact je ena od njih. Cilj 
poznate: zbijanje opek in pobiranje 

zboljšav. Glavna novost v običajnem menuju za 

spectrum (Kempston, tipkovnica, določitev tipk) 
je DESIGNER, s katerim narišete labirint in ga 
posnamete na kaseto. 

Igra poteka v vesolju, saj se na črnem ozadju 
dobro vidijo zvezde, ki bežijo mimo vas. V oken- 
cu za sporočila so točke, stopnja, število življenj 
(na začetku 5) in BONUS. Zboljšave pobirate 
s tipko SELECT, prikazane pa so na desni strani 
zaslona (naštevam od spodaj navzgor) 

1. Upočasnitev žogice, 2. lopar zadržuje žogi- 
co, 3. tri žogice, 4. lopar se razširi, 5. osvetlijo se 
nevidne opeke, 6. laser, 7. bomba, ki uniči so- 
vražnike, 8. tri rakete, 9. žogica se razširi in uniči 
vse pred seboj. 

Če ulovite eno od sponk, ki padajo izpod 
opek, lahko izberete prvo zboljšavo, Dve ujeti 
sponki vam dasta drugo zboljšavo itd. Naenkrat 
lahko uporabljate dve zboljšavi. 

Po zaslonu se ves čas sprehajajo sovražniki. 
ki vas ne morejo ubiti, lahko pa spremenijo smer 
žogice. Pikica na višjih stopnjah vas za nekaj 
časa ohromi. 

Zamisel je slaba in že ničkolikokrat izvedena, 
igra je izdelana bolj trdo (npr. odbijanje žogice). 
Prijetna osvežitev pa je, da si lahko naredite 
labirint. 
% (064) 62-656 (popoldne). 

Mickey Mouse | 
 arkadna igra e spectrum 48 K/--3, C 64/ 
128, CPC, ST e Gremlin Graphics 
0 7,99-19,99£e 9/10 

VLADIMIR PAVLOVIČ 

ajbolj popularni lik iz Disneyevega domi- 
IN |šijjskega sveta se je preseli tudi v naše 

računalnike. Scenarij je približno tak- 
šen: zli kralj pošasti je pobegnil z Merlinovo 
čarobno palico, jo prelomil na štiri dele in raz- 
metal po stolpih znamenitega gradu v Disney 
Jandu. Ta je v resni nevarnosti, zato je vražje 
potreben junak, ki bo našel dele čarobne palice 
in jih vrnil Merlinu. To ste kajpak lahko samo vi 
Miki Miška. 

Vaš nasprotnik je razmestil armado pošasti in 
časovnic v vse štiri stolpe, da varujejo dele pali- 
ce. Vsak stolp sestoji iz več ploščadi, ki so 
povezane s stopnicami. Mogoče se je le vzpe- 
njati in pri tem ne bi bilo težav, če se ne bi na 
Vsaki ploščadi zadrževala prikazen, ki vas vztraj- 
no napada. Miki je oborožen s pištolo na vodo, 
ki je je določena količina. Treba je natančno 
pomeriti, če hočete zadeti gibčne prikazni. Če 
se vam to posreči, se bo pošast spremenila 
v bonus ali v kak koristen predmet — največkrat 
v posodo za vodo, ki jo uporabite za pištolo. 
Lahko pridete tudi do ključev. Ko z njimi odkle- 
nete vrata, se znajdete v podigri (o tem več 
pozneje). Ptičja glava vam pomaga, da preživite 
padce s ploščadi. Posode z lepilom onesposobi- 
Jo prikazni. Strela vam da skoraj dvojni pospe- 
šek. Posebna vrsta bonusa vas napravi tako 
odurne, da z vami nočejo imeti opravka niti 
pošasti, Bombe uničijo vse sovražnike na zaslo- $ 
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nu. Ščiti vas napravijo nedotakljive za pošasti in 
vam tako varujejo zaloge vode, S pištolo na 
vodo se ne boste znebili vseh nakaz, zato boste 
nekajkrat morali pritisniti na preslednico, da bo 
Miki dobil v roke velik lesen kij 

Lastniki ST in amige bodo tu naleteli na do- 
datno težavo: na Vrhu vsakega stolpa se bodo 
morali spopasti s čarovnicami. 

Ko pridete na vrh četrtega stolpa, se prikaže 
sam kralj pošasti, da brani svoje interese pred 
superglodalcem. Če hočete ubiti gnusno prika- 
zen, ki ima velike čeljusti in netopirju podobna 
krila, ga boste morali 15-krat direktno zadeti 
s pištolo na vodo. Če sem vam to trikrat ne 
posreči, se vrnete na začetek igre. 

Podigre prinašajo dobrodošlo spremembo. 
V prvih dveh stolpih je podigra labirint (gledan 
iz ptičje perspektive), ki ga raziskujete, da bi 
odkrili potrebne predmete, medtem pa udrihate 
po prikaznih s kijem. Naslednja, meni najljubša 
podigra vas prestavi na premično ploščad, v ka- 

tero morate vrtati luknje, če hočete preluknjati 
velike balone, ki izhajajo iz velike vrtine. V tem 
času prikazni preletavajo zaslon in vam jemljejo 
energijo. V tretjem in četrtem stolpu je treba 
zapreti puščajoče pipe v pravilnem zaporedju. 
V zadnji podigri, imenovani Pump-Room, nekaj 
majhnih pošasti skrbi za nered, s tem da vlačijo 
zamaške iz vrtine. Tu morate čez polje sil in 
z batom pošteno udrihati po veliki pošasti, ki 
vodi podvig. 

Na pivi pogled se zdi Miki Miška igra za otro- 
ke, toda verjemite mi, da zahteva veliko arkadne 
spretnosti in potrpljenja. Grafika je odlična 
v vseh različicah, polna je podrobnosti in je 
neverjetno dobro animirana. Med najboljšimi 
prizori je, ko Miki Miška s kijem mahne pošast 
po glavi in jo razčesne na dva dela — na dve 
manjši pošasti, ki ju je težko zadeti, ker se podi- 
ta po zaslonu. Pohvalno je tudi, da je Gremlin 
vsaj iz te igre izpustil ubijanje in litre prelite krvi 
- vsi spopadi med sovražniki so prikupni in 
izvirni. Družba Disney slovi po kakovostni pr 
stavitvi svojih likov tudi v drugih medijih. Prepri- 
čan sem, da je precej zadovoljna s to zabavno 
računalniško igro. 

Dark Side 
e arkadna pustolovščina e spectrum 48 K/ 
4-3, C 64, CPC e 9,95-14,95 £ e Incentive 
Software 6 8/9 

SVETA PETROVIČ 

cej dobre igre Driller. Obe sta narejeni 
ki omogoča, da 

, Vanje vstopate in 

P red nami je nekakšno nadaljevanje pre- 

v zapolnjeni 3D grafi 
se prosto gibljete med objekti 

jih opazujete iz različnih kotov. Vaša naloga je 
da uničite močno orožje, imenovano Zephyr 
One, s katerim rasa Ketarjev grozi vaši civiliza- 
ciji 

V nasprotnikovem mestu morate namestiti 
vse enote za zbiranje energije (oznaka ECD) in 
zmanjšati njihovo zmogljivost. To bo preprečilo 
delovanje sovražnikove iznajdbe. Gibanje pote- 
ka po dobro znanem principu koordinat X in Y. 
ki je bil uporabljen tudi v igri Mercenary, le da so 
tu dodani koti (ANGLE) in koraki (STEP) za 
natančnejše premikanje 

Nasprotnikovi tanki-križarke pleksor streljajo 
na vas, brž ko se znajdete v njihovem dosegu 
Energijo zgubljate tudi pri razbijanju vrat na 
nenavadnih zgradbah, v katerih so nekateri 
ECD. Preiskovanje vam bodo precej olajšali 
zemljevidi in številni teleporti. Reektivni nahrbt. 
nik ima omejeno količino goriva. zato je z njim 
treba ravnati preudarno. Z njim boste hitreje in 
iz boljšega kota spoznali razpored ECO in vpliv- 

Pirel Ljubljana 
Pokopališka 5 
tel. (061) 453-271 

» 
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ŽELITE MODERNO TEHNOLOGIJO IN KVALITETO 
PO KONKURENČNIH CENAH! 

ATARI 1040 ST 
Spomin, hitrost in moč grafike, ki odlikujejo 
ATARI 1040ST še nekaj let nazaj niso obstojali 
niti v sanjah največjih računalniških navdušen- 
cev. Celo danes ne poznamo računalnika, ki bi 
poceni ponujal sposobnosti računalnika ATARI 
1040ST. 
Osebni računalnik ATARI 1040ST ima velik de- 
lovni potencial in vse, kar je potrebno za udob- 
no delo: 512 različnih barvnih nians, tri grafične 
načine, 80 stolpcev v zaslonski vrstici, opcijo za 
priključitve na običajen TV sprejemnik ter zelo 
velik zunanji delovni spomin, do 150 Mb. Poleg 
možnosti dodatnega priklopa »trdega« (Win- 
chester) diska, modema, tiskalnika in celo glas- 
benega sinthesizerja lahko računalnik raste zu 
ozirom na potrebe in se prilagaja novim nači- 
nom uporabe. 
ATARI ST kot osebni računalnik podpira nasled- 
nje operacijske sisteme: TOS, CP/M, MS-DOS. 
Poleg emulacije 3270 podpira še emulacijo IBM, 
Digitalovih in Honeywellovih terminalov. 

ATARI MEGA 2 
Novi, močni ATARI MEGA 2 je namenjen pred- 
vsem za poslovno uporabo, saj ima 2 Mb delov- 
nega spomina, kar mu omogoča hitro delo in 
tudi pri zahtevnih komercialnih programih, ki 

lum RAM-a, delo poteka hitro 

Tastatura je ločena od računalnika, ki ima vgra- 
jeno disketno enoto (720k) in vrsto vhodno iz- 
hodnih enot: za priključitev tiskalnika (CEN- 
TRONIC), RS 232, trdi disk, risalnik, drugo 
sketno enoto, dva priključka za upravljanje (mi 
ali igralno palico), video izhod RGB in za mono- 
kromatski monitor. 
Tehnične karakteristike: 
- tri stopnje ekranske ločljivosti — 320x200, 
640x200 in 640x400, 
— 192k ROM, 
— 2Mb RAM-a, 
— 16/32 bitni mikroprocesor MOTOROLA 68000, 
8 MHz, 
- osem 32 bitnih registrov za podatke, 
- devet 32 bitnih naslovnih registrov, 
— 16 bitna zbirnica (»bus«) podatkov, 
— 24 bitna naslovna zbirnica 
- sedem stopenj prekinitev (interrupt), 
- direktni pristop k spominu (1,33 MD SEK), 
- priključek za ROM-kasete, 
— MIDI — vmesnik za povezovanje s sintetizator- 
jem zvoka. 
LASERSKI TISKALNIK 
ATARI 
Iz atarijeve proizvodnje je prišel na tržišče nov 
izdelek laserski tiskalnik ATARI (SLM 804), to je 
kvaliteten, cenen inteligenten fotokopirni stroj, 
ki se po kvaliteti odtisov kosa z kvalitetnim ti- 
skom najboljših grafičnih strojev. Imate težave 
pri pripravi in tiskanju manjšega števila pro- 
spektov, informacij internega časopisa? Vseh 
teh težav vas reši novi ATARL-Jjev laserski tiskal- 
nik, saj je idealno sredstvo za namizno založni- 
štvo (desk top publishing) in izdelavo kvalitetnih 
poslovnih dopisov. 
LASTNOSTI: 
Laserski tiskalnik ATARI je hiter tiskalnik, kar 
mu omogoča DMA priključek. Nabor znakov se 
včitavajo direktno iz računalnika tako da ne 
potrebujemo modulov z dodatnimi nabori. Vse 
tisto kar smo pripravili v računalniku, sliko ali 
tekst, odtisne laserski tiskalnik v poljubnem šte- 
vilu kopij. 
TEHNIČNI PODATKI: 
Hitrost: — 8 strani A4 formata na minuto 
Ločljivost: 300x300 točk na inčo 
Velikost: | 30x50x60cm 

SEEN š Zsšij 

PRIDITE V 
MLADINSKO KNJIGO 

INFORMACIJE IN NAROČILA: 

MK, TOZD KOPRODUKCIJA, CIGALETOVA 6, 
061/327-641, 327-643, TELEX: 32115, 

MK, TOZD KIP, LJUBLJANA, TITOVA 3, 061/215- 
358, 221-239, 211-881, 
MARIBOR, PARTIZANSKA 9, 062/21-484, 
ZAGREB, TRG BRATSTVA | JEDINSTVA, 041/ 
422-460, 

MK, TOZD VELETRGOVINA, LJUBLJANA, CIGA- 
LETOVA 6, 061/327-645, 314-833 
DOLENJSKA C. 43, 061/212-141, 212-143 
ZAGREB, ILICA 15, 041/424-807, 430-538,, 
CELJE, STANETOVA 3, 063/21-208, 
GREGORČIČEVA 6, 063/338, 

KRANJ, TRG PREŠERNOVE BRIGADE, 064/ 
33-765, 
MARIBOR, KARDELJEVA 55, 062/301-012, 28- 
573, 
BEOGRAD, UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329- 
296, 327-895, 
REKA, BULEVAR MARXA IN ENGELSA 20, 
051/38-523, 39-889. 

mladinska knjiga 
LJUBLJANA 

ATARI TRDI DISK SH 205 
ATAPI trdi disk SH205 je zunanja pomnilniška 
enota kapacitete 20 Mb (formatirano), ki se lah- 
ko priključi na vse računalnike ST generacije 
(620STM, 1040STF, 2080ST, ATARI MEGA 2, 
ATARI MEGA 4). Na en trdi disk lahko shranimo 
20 milijonov znakov, kar je približno 10.000 go- 
sto tipkanih strani formata A4. Če ta kapaciteta 
ne zadošča, je možno trde diske SH 205 vezati 
v serijo do maksimalne kapacitete 160 Mb. 

CONTROLER MS 3270 
KONFIGURACIJA: 
CONTROLER MS 3270 je vmesnik, ki omogoča 
do 8 osebnih računalnikov (8 delovnih mest), na 
centralni IBM računalnik. Osebni računalniki so 
lahko IBM XT ali AT kompatibilni računalniki, 
računalniki ST generacije ali kombinacije le-teh 
Vsak osebni računalnik ima lahko priključen. 
svoj tiskalnik, ki ga lahko uporabljajo vsa delov- 
na mesta. 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE: 
Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolno eno- 
to, prenosti protokol SDLC, vmesnik podpira 
SNA in non-SNA način delovanja. Osebni raču- 
nalnik ATARI ST ali IBM PC združljiv računalnik, 
emulira 3277 model 2 terminal z monokromat- 
skim zaslonom in 3278 model 2B terminal 
z barvnim zaslonom. Kontroler MS 3270 podpira 
LU type 1 in 3 tiskalnike pod SNA načinom 
delovanja. 
PREDNOSTI 
- konkurenčna cena 
- visoka grafična resolucija zaslona (600x 400 
točk - računalniki ŠT) 
- za emulacijo terminala niso potrebni posegi 
v računalnik ATARI ST, ali IBM PC 
KONVERTER 5,25" 
KONVERTER 5,25" je zunanja pomnilniška eno- 
ta, ki omogoča branje in pisanje z računalniki 
ST serije (520STM, 1040ST, 2080ST. ATARI 
MEGA 2). Pripadajoča programska oprema 
omogoča branje in pisanje disket, ki so zapisa- 
ne v MS-DOS formatu. Zaradi naštetih lastnosti 
je konverter uporaben za prenos podatkov med 
računalniki ST generacije in MS-DOS računalni- 
ki, prav tako pa tudi pri emulaciji MS-DOS ope- 
racijskega sistema na računalnikih ST. Možna je 
izvedba z eno 5,25" enoto in eno 3,5' enoto ali 
pa samo eno 5,25' 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE. 
a) 3,5" enota: b) 5.25" enota: 
- dvostranska — dvostranska 
- dvojna gostota - dvojna gostota 
- 80 sledi - 40 ali 80 sledi 
- kapaciteta 720Kb - kapaciteta 360Kb 

IBM kompatibilen 
računalnik AT 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE. 
— CPU 80286 10MHz 
— 1Mb RAM 
— 1/2 Mb floppy disk 
- serijski, paralelni port 
- hard disk 20 Mb ali 40 Mb 
- Hercules grafična kartica 
— ambar monokromatski monitor 
TOSHIBA T1100 PLUS 
PRENOSNI PC 
TEHNIČNE KARAKTERISTIKE: 
- CPU 80C86 10MHz 

— AT tastatura 
- miš 
- MS-DOS 32 

- miš 
- 640KR — XT tastatura 
— floppy disk 3,5" 720 Mb - MS-DOS 32 

aralelni port 
- Hercules in CGA grafična kartica 

monokromatski monitor 10" 



led 

na območja tankov pleksor. Zdaj pa še nekaj 
temeljnih navodil, ki vam bodo po vsej verjetno- 
sti koristila 

1. Rezerve goriva povečate, če se dotaknete 
nekakšne palice. 

2. Moč ščita obnavlja dotik s peterokotniki 
3. Zapora se boste hitreje rešili, če boste stre- 

ljali v razpoke na stebrnih. 
4. Takoj V začetku uničite vsaj tri EOD, kajti 

tako se bo upočasnilo odštevanje časa in boste 
lahko preudarneje razmislili o taktiki 

5. Na vsakem koraku morate uničevati radar 
ske stolpe, ki vas nepretrgoma opazujejo. 

Vixen 
e arkadna igra vsi spectrumi, C 64/128, 
CPC, amiga, ST 6 8,99—19,99 £ e Martech 
Games Ltd e 8/8 

IVAN MIRČEVSKI 

lanetu Granath so zavladale prazgodo- 
vinske živali. Glavna junakinja je mla- 
denka Vixen, ki so jo kot kopijo Tarzana 

vzredile lisice v džungli. Preden lahko zapusti 
rodni planet. mora zbrati pet draguljev (GEMS). 
V verziji za spectrum je igra sestavljena iz treh 
delov, ki se naložijo vsak posebej. Tipke: 
A — gor, Z — dol, N — levo, M — desno, SPACE 

udarec z bičem. 

Številne dinozavre uničujete z bičem. Velike 
kupole z oznako V vam povečajo čas ali prinese- 
jo nagradne točke, včasih pa tudi dodatno živ- 
ljenje. V zgornjem delu zaslona je lisičja glava 
na beli črti. Z bičem razbijajte velike krogli 
obešene na drevju. Glava se bo pomikala desno. 
Ko bo prišla na konec vrste, stopite v votlino, 
v kateri računalnik izračunava nagradne točke. 
Mladenka se bo spremenila v lisico. Dragulje 
lahko pobirate samo v lisičji podobi. Pravi so 
tisti pod belimi kupolami. Ko zberete vseh pet, 
končate prvi del. Drugi in tretji sta malo težja, 
naloga pa je enaka. 

Bodite pozorni na naslednje: 
Lisičjo podobo imate samo, dokler lisičja gla- 

va na beli črti ne pride čisto na levo. Ko vam 
poteče čas ali zgubite življenje, vam program 
vzame vse zbrane dragulje. Ne fračkajte časa 
tako, da zbirate dragulje drugih barv. 

Igra je težavna, grafika in animacija sta solid- 
ni, zvoka pa sploh ni. 

Grand Prix Tennis 
športna simulacija e spectrum 48/128 K, 

C 64/128, CPC e Mastertronic 6 2,99 £ e 7/8 

ALEŠ POROČNIK 

o je ena od kopice povprečnih iger, ki jih 
je v zadnjem času izdal Mastertronic. 
Glavni menu ponuja na izbiro: 1. en igra- 

2. dva igralca, 3. demonstracija, 4. koman- 
de. Ob demonstraciji se vam bo mogoče zazde- 

78. Moj mikro 

lo, da je igra zelo težavna. Pa ni, saj boste 
spectrumčka premagali že po dveh ali treh tek- 
mah. Ko si določite tipke ali izberete palico, se 
lahko »odpravite« na igrišče. Začel se bo dolg 
finalni boj med Mr. Bjornom (1. igralec) in Mr. 
Leejem (2. igralec ali računalnik) 

Servirate prvi. To je enostavno: pritisnite tip- 
ko za strel in žogica bo poletela v zrak, lopar pa 
boste vzdignili. Ko bo žogica padla na vrh vaše- 
ga loparja, spet pritisnite strel. Nasprotnikov 
udarec odbijete tako, da se čimbolj približate 
žogici, potem pa pritisnete strel in eno od tipk 
(ali kombinacijo). Če nasprotnik servira z leve 
strani, takoj pritisnite tipko za desno. Ko je žogi- 
ca v vaši bližini, udarite z backhandom (strel 
-£ levo) in obratno. Na voljo vam je osem udar- 
cev: forehand, backhand, lob, smash, backhand 
lob, forehand cut, backhand cut, backhand 
volley. 

Zato da igra ne bi bila preveč pusta, je progra- 
mer vstavil nekaj zanimivosti. Eno takšnih opa- 
zite, ko vodite s 5 : 2 ali 5 : 3 in žogo udarite 
tako, da pade blizu roba igrišča. Mr. Lee se 
začne prepirati s sodnikom, seveda pa ne dose- 
že ničesar. 
Zaupam vam skrivnost, kako iz vsakega servi 

sa iztržiti točke. Pri svojem servisu z leve stoj 
korak ali dva v desno. Če servirate z desne, pa 
stopite desno, kolikor se le da. Nato servirajte, 
vendar pazite, ker se bo žogica gibala hitreje. Po 
dveh ali treh poskusih boste servis popolnoma 
obvladali. 
V verziji za spectrum je veliko hroščev, zato se 

računalnik rad zablokira. Grafika in animacija 
sta pod povprečjem, zvoka pa sploh ni. Če hoče- 
te odigrati dobro simulacijo tenisa, naložite 
v svoj mlinček dobri stari Match Point. 

Street Hassle (Bop'n 
Rumble) 

akcijska igra e vsi spectrumil, C 64 e 8,99 
£e Melbourne House 6 8/10 

ANDREJ BOHINC 
rači se že. V zakotnih delih velemesta 
prežijo prikazni v sencah na svoje prve 
žrtve. Naš junak, ki po mišičasti postavi 

še najbolj spominja na Ramba, se bo vseeno 
odpravil na nevarne ulice. 

Igra je na moč podobno Renegadu. Na vsaki 
stopnji imate drugačne udarce, nasprotnike in 
omejen čas. Tipke za spectrum: O — gor, 
Z — dol, 1 — levo, P — desno, SPACE - strel. Od 

časa do časa se prikaže srček s krilci. Poberite 
ga, saj vam podari novo življenje. Pazite na 
maskiranega človečka, ki položi na tla stekleni- 
co, pajaca ali bombo. Steklenico in pajaca se 
splača pobrati, bombo pa morate odstraniti, 
drugače eksplodira in vas ubije. Povedal vam 
bom, kako končati vseh 10 stopenj: 

1. S slepci in starkami gotovo ne bo težav, psa 
se pa znebite tako, da se sklonite in pritisnete 
strel, Udarci: gor 4 strel — udarec z roko, strel 
— udarec z glavo v vrat, dol 4 strel — prijem (s 
tem odstranite bombe), gor — skok, gor -- smer 
— skok vstran, dol — počep. 

2. Sovražnikom s prve stopnje se priduži gori- 
la, ki meče banane in se dobro boksa. Odstrani- 
te jo tako, da se sklanjate, dokler se vam ne 
približa, potem pa jo potegnete za ušesa. Udar- 
ci: gor" strel — mahanje, strel — vlečenje za 
ušesa. 

3. Ponavljata se prvi stopnji z več nasprotniki. 
Udarci: gor 4 strel — mae geri, strel — udarec 
z glavo v vrat. 

4. Največ težav bo z gorilo in s slepcem, ki 
meče konzene, saj vas napadeta skupaj. Naj- 
prej se znebite slepca, drugače vas bosta obme- 
tavala z obeh strani. Udarci: gor -- strel — suka- 
nje sovražnika nad glavo, strel — otepanje z ro- 
kami. 

5. Ta stopnja je po mojem najtežja. Na začet- 
ku boste imeli opravka z množico slepcev in 
stark, potem pa se boste srečali s prvim od treh 
košarkarjev š la Magic Johnson. Zabijte ga 
v zemljo, tako da bo za njim ostala le žoga. 
Udarci: gor 4 strel — mae geri, strel — zabijanje 
v zemljo. 

6. Tu se prikaže debeluh, ki vas z orjaškim 
trebuhom zlahka odbije. Najučinkovitejši uda- 
rec proti njemu je z glavo v vrat. Proti koncu 
stopnje vas napade huligan. Z njim opravite 
tako kot z debeluhom. Udarci: gor - strel 
— udarec z roko, strel — udarec z glavo v vrat. 

7. Vse je tako kot na 6. stopnji, spremenijo se 
le udarci in število sovražnikov. Udarci: gor 
4 strel — mahanje, strel — vlečenje za ušesa. 

B. Po težavnosti je stopnja enaka peti, Novost 
je break-dancer, ki se vrti po tleh. Če niste 
dovolj oprezni, vas zasuče kot vrtavko. Zdravilo 
proti: njemu je mae geri. Udarci: gor 1 strel 
— mae geri, strel — udarec z glavo v vrat. 

9. Potrebovali boste precej časa, preden bo- 
ste prešli vse ovire. Ko boste srečali telovadca, 
vam priporočam, da ga vzdignete nad glavo in 
pošteno zabrišete vstran. Udarci; gor ' strel 
— sukanje sovražnika nad glavo, strel — ma- 
hanje. 

10. Do cilja je še veliko ovir. Če boste zmogli 
vse, vas bo na koncu pričakal motorist. Mae geri 
o pravem času in končali ste igro. Udarci: gor 
-- strel — mae geri, strel — zabijanje v zemljo. 

Za dobro mero še finta: če pritisnite tipko L in 
nato Y, boste začeli igrati na 6. stopnji, če pritis- 
nete N, pa se boste rešili iz kritičnega položaja. 

Tour de Force 
e športna simulacija 6 spectrum, C 64/128, 
ča 7,99— 14,99 £ e Gremlin Graphics 
. 

ROBI PREMROV. 

jo zelo dobro simulacijo kolesarskih dirk 
naredil znani programer Tim Miller. 

Menu za spectrum je običajen, Sincla- 
irova in Kempstonova palica ali tipke: O — gor, 
A — dol, K — zaviranje, L — pospešek. Na levi 
strani zaslona zagledaš lestvico petih najboljših 
in zastave držav, v katerih boš tekmovi ji 
ja, Japonska, ZDA, Izrael, ZSSR. Zastave so tudi 
na desni, vendar v drugačnem zaporedju. Ko 
pritisneš na tipko, se prikaže ime države, v kateri 
tekmuješ, in zasliši se dobro zaigrana himna. 



Svojega kolesarja spoznaš po tem, da se na 
startu ne premika in da ima črno čepico. Levo 
spodaj je obraz tvojega trenerja, desno pa vidiš 
svojega nasprotnika, ki se spreminja z vsako 
stezo. Če se zaletiš ali ustaviš, se tekmec zasme- 
je, tvoj trener pa se zmrduje. Sredi spodnjega 
dela zaslona so trenutna pozicija, zemljevid ste- 
ze, čas, točke in življenja. Ob sliki je tudi meril- 
nik telesne temperature. Če pride kazalec do 
vrha, odstopiš. Vročino preganjaš s coca-colo, 
sladoledi, obloženimi kruhki, vinom itd. 

Kako dirkati? Počakaj, da starter dvakrat 
ustreli, in poženi. Če hočeš priti v naslednjo 
državo, moraš pripeljati na cilj prvi med 11 tek- 
movalci, Na progah so različne ovire: kopice 
sena, mimoidoči, koli, zapornice, luknje. .. Vsak 
proga se naloži posebej. Oglejmo si jihi 

1. JAPONSKA: lahka proga. Na začetku malo 
počakaj, potem pa poženi do konca in zapelji 
pod vrh zaslona. Pazi, da se ne zaletiš v kakšne- 
ga tekmeca. Ko boš na peti ali šesti poziciji, še 
bolj poženi in dohiti peterko, ki zmeraj vo: 
skupaj. Prehiti jo in skušaj brez napak pripelji 
v sil, Temperaturo zbijaj s coca-colo in ko$aro 

rane. 

2. FRANCIJA: še lažja kot Japonska. Takoj po 
startu zavij navzdol in poženi. Za osvežitev pobi- 
raj vino, kozarce piva, sladoled in kolače. Po- 
sebnost te proge: na obcestnih manih piše, koli- 
ko kilometrov je še do cilja 

3. IZRAEL: težavna in dolga proga. Če tu 
končaš tekmovanje, ti ni treba nazaj na Japon- 
sko. Po startu zapelji malo pod vrh in skušaj 

nji del je brez ovir, vendar dolg. Nevarno je, da 
boš moral odstopiti zaradi prevelike razgretosti 

4. ZDA: zelo kratka, vendar težavna proga. 
Nastavljajo se ti mimoidoči, vodovodne cevi 
| drugo. Krepčaš se s coca-colo, hamburgerji in 
vrčki piva. 

5. ZSSR: kratka in najbolj težavna proga. Že 
na začetku se poskušaj prebiti čimbolj v ospre- 
dje. Zelo veliko je mimoidočih, ki te ovirajo. Za 
osvežitev pobiraj krofe, pivo in vino. 

Galactic Games 
0 športna simulacija e skoraj vsi 
računalniki 8 7,95—19,95£e Actvision 
. 

ANDREJ LABADI 

obrodošii na največjih galktičnih grah 
po velikem poku! Čeprav so nekatere 
discipline samo predelane verzije »to- 

stranskih« športov, vam bo dala igra veliko za- 
bave. Tekmujete lahko s prijateljem ali z raču- 
nalnikom. Grafika je solidna, zvočnih učinkov 
pa vsaj v verziji za spectrum ni na pretek. Ko se 
kakšne discipline naveličate, pritisnite T. Oko 
po imenu Harry bo nekaj pripomnilo in napove- 
dalo naslednjo disciplino. 

1. 100 M SLITHER: dirka polžev slinarjev ne bi 
bila tako težavna, če je ne bi bilo treba končati 
v 70 sekundah. Na voljo so vam trije ukazi. 
stegovanje, zvijanje in super odrivanje. Če to- 
plotna črta na vrhu pordeči do konca, se vaš 
polžek spremeni v oblak pare. Kadar pordeči 
črta sluzi, počakajte, da bo spet pozelenela. 
Finta ni m, da delate čim hitr temveč je 
treba pustiti polža, da čim dlje drsi. 

2. SPACE HOCKEY: vesoljski hokej. Vi in vaš 
nasprotnik imata obliko očesa (podobna sta 
Harryju), žoga pa ima poleg oči nos in usta. 
Neprijetna je, ker se kremži, ko jo udarite, in 
noče v gol. Karta terena je zelo pomembna. Gol 
velja tri točke, če eden od igralcev stopi v kateri- 
koli gol, pa dobi točko nasprotnik. Po Harryje- 
vem mnenju je hokej »najbolj priljubljena disci- 

prehiteti čimveč tekmecev. Pobrati je treba sko- plina v galaksiji« in verjetno vas bo zabaval 
raj vsa okrepčila (lonce s hrano in košare). Zad- najdlje, 

Prvih 10. (mapoy Computer, september) 
ZR Nemčija Velika Britanija — ZDA 

1. (1) Steve Davis Snooker 1. () Gauntlet 
1. () Maniac Mansion (Blue Ribbon) (Mindscape) 
(Lucastilm/Activision) 2. (> Ace (Cascade) 2. (2) Paperboy. 
2. (2) Great Giana Sisters. '3. (-) Yogi Bear (Mindscape) 
(Time Warp/Rainbow Arts) (Alternative) 3. (9) Onestron II (SSI) 
3. (4) Pirates (Microprose) se a so ne 
4. (3) California Games vmericana] lectronic 
(Epyx/U.S. Gold) Hockey era OE NE VANeh 
5. (9) Superstar Ice Hocl Exploding inermaware) 
phuterj (Ricochet) 6. (8) Maniac Mansion 
6. (Z) Wizball (Ocean) 6. (3) Target Renegade (Lucasfilm/Activision) 
1. (6) Bubble Bobble (Imagine) v 1. (-) The Bard's Tale III 
(Firebird) 1. (2) Ghostbusters (Electronic Arts) 
8. (8) Indiziertes Spiel (Ricochet) 8. (7) California Games 
9. 10) Defender of the 8. (-) Out Run (US. Gold) (Epyx) 
Crown. 9. (- Frank Bruno's (- Impossible 
(Cinemaware/Mindscape) Boxing (Encore) Mission II (Epyx) 
10. (5) Test Drive 10. (-) Rally Driver 10. (-) Test Drive 
(Gccolade/Electronic Arts) (Alternative) (Accolade) 

3. PSYCHIC JUDO: psihični judo. Nasprotnik 
in vi držita v roki kristal. Ko ga aktivirate, šine iz 
njega žarek, ki ga je treba dobro usmeriti in 
z njim v eni minuti izčrpati nasprotniku vso 
energijo. Zmagovalec je tisti, ki prvi zbere tri 
točke. Če naredite vse prav, začne vaš igralec 
utripati. Disciplina je dolgočasna. 

4. HEAD THROWING: metanje glave. Zato da 
bi vam letela čimdlje, morate vzeti čim močnejši 
zalet, to pa pomeni, da kot nori mlatite po tipkah 
za levo in desno. Ko pritečete do čme črte, 
pritisnite FIRE. Dlje ko ga držite, večji bo kot. 
pod katerim vržete glavo. Ko FIRE spustite, gla- 
va odleti. Štejejo samo meti, daljši od štirideset 
metrov (to boste dosegli le redko). Če bo glava 
dobro letela; bo strigla z uhlji, vaše brezglavo 
telo pa bo teklo za njo. 

5. METAMORPH MARATHON: metamortni 
maraton. V tej disciplini ste nekakšna prikazen, 
ki se lahko spremeni v štiri oblike. Nekaj, kar 
najbolj spominja na papirnato letalo z nogami, 
je najbolj ustrezno za ravne proge. V obliki hru- 
ške se zlahka prebijete skoz hribe, a porabite 
precej energije. Tretja oblika je nekakšen heli- 
kopter, četrta pa žoga z blažilniki, s katero se 
lahko spravite iz prepada. Oblike spreminjate 
s pritiskom na FIRE in eno od smeri gibanja. Ker 
je ta disciplina zelo utrudljiva in ne posebno 
zabavna, boste kmalu pritisnili T. Harry vam bo 
pokazal najboljše rezultate v vseh disciplinah in 
bo razglasil zmagovalca v skupnem seštevku. 

Pravila igre 

Ta rubrika je odprta za vse bralce. 
Prosimo, upoštevajte navodil: 

€ Z dopisnico nam sporočite, kaj 
ravljate. Morda »vašo« 

imamo, morda je prestara ali prema- 
lo zanimiva. Rezervacij po telefonu 
ne sprejemamo več! 

e Dolžina prispevkov (v tipkanih 
straneh, 30 vrstic po 70 znakov) je 
omejena. Arkadna igra: največ 2, si 
mulacija, arkadna pustolovščin: 
največ 3, pustolovščina: največ 5. 

'e Honorar za objavljeno tipkano 
stran je 8000—10.000 din, odvisno 
od tega, koliko moramo opis slo- 
govno in slovnično popravljati. Tip- 
kajte z dvojnim presledkom. Pošljite 
nam številko svojega žiro računa 
(lahko tudi žiro računa staršev, če 
ste mladoletni). Honorar pričakujte 
konec meseca, v katerem je vaš opis 
objavljen. 

s Kart, ki niso dovolj dobre za 
objavo, ne prerisujemo. 

e Rezervacija opisa velja en 
mesec. 

Uredništvo 



elovna organizacija Birostroj se je v Mo- 
[Djrm mikru že predstavila. Tokrat bomo 

povedali nekaj več o ponudbi tega uve- 
ljavljenega kolektiva in o načinih, s katerimi bo 
do konca leta predstavila svoje novosti. 

Birostroj na našem trgu poznajo že več kot 30 
let. Začel je s prodajo knjigovodskih avtomatov 
ascota, ki so bili prvi stroji te vrste v Jugoslaviji 
in ki so pomenili pravi hit. Prodajo je že od 
vsega začetka dopolnjeval z izdelavo progra- 
mov, servisnimi storitvami in šolanjem uporab- 
nikov, kakovost ponudbe in učinkovitost stori- 
tev pa sta s širjenjem mreže enot (danes jih je 
v Jugoslaviji 36) nenehno rasla. 

Birostroj se je v svoji zgodovini nekajkrat zna- 
šel pred razpotjem, ko se je bilo treba odločiti 
v kateri smeri nadaljevati razvoj. Doslej so bile 
vse odločitve pravilne, saj so se odražale s pozi- 
tivnimi gibanji v poslovanju in dohodku. Eno od 
takšnih strateških odločitev so sprejeli tudi le- 
tos, ko se je Birostroj usmeril v ponudbo IBM PC 
XT'in AT združljivih računalnikov, ki delujejo 
z operacijskim sistemom MS-DOS, in 32-bitnih 
miniračunalnikov, oprtih na UNIX. Ta operacij- 
ska sistema sta med sabo lahko povezljiva in 
zato je vsa ponudba Birostroja medsebojno 
kompatibilna. 

Nova orientacija Birostroja torej pomeni 
vključitev v svetovne trende računalništva in in- 
formatike, in sicer z odločitvijo, da kupuje vse, 
kar je na svetovnem trgu moč dobiti poceni (to 
je predvsem strojna oprema), medtem ko lastni 
delež vlaga v najvažnejši in najzahtevnej 
to je vaplikacijsko programsko opremo oziroma 
z drugimi besedami v znanje. V Birostroju se 
zavedajo pomembnosti takšne odločitve in po- 
sledic. Vendar so mnenja, da je to edina pravilna 
pot v poindustrijsko družbo, pot, ki so jo na 
raznih računalniških posvetovanjih in srečanjih 
predlagali tudi priznani strokovnjaki s tega po- 
dročja. Skupaj z drugimi elementi ponudbe (ser- 
vis, šolanje, svetovanje) bi moral takšen pro- 
gram zadovoljiti uporabnike, menijo v Biro- 
stroju. 

P. Predstavljajo se vam 

IROSTROJ 
Delovna organizacija za proizvodnjo malih poslovnih sistemov 
Maribo, Glavni trg 17/6, telefon: (062) 23-771 

X-20 SUPERTEAM 

- Strani, rezervirane za naše poslovne partnerje, ki 
svojo dejavnost na področju računal iželijo predstavi 

ništva in informatike 

Kakovostna ponudba pa ni vse, temveč jo je 
tudi treba na ustrezen način predstaviti trgu. 
Zato v Birostroju načrtujejo več akcij za pospe- 
ševanje prodaje, da bi bodoče uporabnike sez- 
nanili z novostmi v svojem programu 

Te akcije so regionalne in jugoslovanske. 
Morda bi najprej omenili demonstracije na po- 
sameznih področjih, tj. predstavitve aplikacij- 
skih programov glede na želje in potrebe obi- 
skovalcev. Takšne akcije so bile septembra 
v Somboru in Zagrebu, v oktobru bodo v Splitu, 
novembra pa v Črni gori (Budva, Titograd, Pljev- 
lja), Skopju, Prištini, Banja Luki, Osijeku, Subo- 
tici in Kikindi 

Birostroj sodeluje tudi na specializiranih sej- 
mih elektronike, računalništva in informatike, 
od katerih bi omenili Sodobno elektroniko 
v Ljubljani in Interbiro-informatiko v Zagrebu, 
oba v oktobru. 

Interbiro-Informatika, največji specializirani 
sejem s področja informatike v Jugoslaviji, letos 
slavi jubilej — dvajseto obletnico. Birostroj so- 
deluje na tem sejmu tako rekoč od samega 
začetka in zato je ta jubilej tudi njegov. 

Morda je prav zaradi tega pomembno, da se 
bo delovna organizacija ob tej priložnosti pred- 
stavila s skoraj popolnoma novim programom: 
Od izdelkov, ki jih jugoslovanski trg že pozna. 
bo razstavila samo mali poslovni sistem RGE 
210 in razne tiskalnike iz programa RGB. 

Novosti, »zvezde« na razstavnem prostoru Bi- 
rostroja, bodo letos 32- bitni miniračunalnik X- 
20 SUPERTEAM, na UNIX zasnovan večnamen- 
ski sistem, potem AT kompatibilen 16-bitni raču- 
nalnik BIMAR 400, samostojen ali povezan v lo- 
kalno mrežo BIROLAN, in še 16-bitni MS- DOS 
združljiv računalnik ROBI 410 ter laserski tiskal- 
nik. Za vse obiskovalce razstavnega prostora 
Birostroja na Interbiroju bo letos torej dovolj 
novega in zanimivega, da se bo vredno ustaviti 
in natanko informirati 

80. Moj mikro 

INŽENIRSKA IN CARE RAZVOJNA OPREMA 

EMULATOR ZA Z 80 in HD64180 družino mikroprocesorjev 
EMULATOR debugger za 8051 družino mikroprocesorjev 

— oprema za izdelavo čipov do gostote 10.000 vrat 
SIMULACIJA analognih in digitalnih vezij 
CAE/CAD delovna postaja s programsko opremo 

Informacije: 
HARDWARE SERVICE, 
Aljoša Jerovšek, Verje 31/A, 
61215 Medvode, tel: (061) 612-548, 
vsako sredo med 9. in 14. uro. 
SEJEM ELEKTRONIKE 
LJUBLJANA 



UMETNOST NE PRIZNAVA 
KOMPROMISOV 

$ 
) ; 

Fa 

(OE AJI RAČUNALNIK BIMAR 400 

Računalnik je toliko dober, kolikor je dober program, ki ga poganja. BIMAR 40) uspešno uporabljamo na vseh področjih poslovanja: 
- pri poslovni obdelavi podatkov; 
- v avtomatizaciji pisarne; 
— pri razvoju programske opreme; 
— pri organiziranju in uporabi podatkovnih b: 
— za namizno založništvo (desk top publishin; 
- za računalniško podprto konstruiranje (CAD); 
— za znanstveno-tehnične izračune itd. 

BIMAR 4 je sodoben, vsestransko uporaben osebni računalnik, kompatibilen z 
IBM POXT/AT. s 
Zaradi najsodobnejše tehnologije in velike softverske podpore ga lahko uporabljamo 
kot: 
— samostojen poslovni računalniški sitem, 
- delovno postajo li inteligentni terminal priključen na HOST računalnik 

(Honeywell, IBM in drugi 
- komponento lokalne računalniške mreže (LAN) in to kot file server ali kot delovno 

postaj 

IROSTROJ 
Delovna organizacija za proizvodnjo malih poslovnih sistemov Maribor, Glavni trg 176, 
teleon (062) 23-771 



ŠPICA - TEHNOLOGIJA ČRTNE KODE 

Učinkovit sistem zbiranja in O šPICA bcdo$ čitalnik črtne kode 
obdelave podatkov CO ŠPICA prt08 vmesnik za tiskanje črtne kode 

s, h s O. šPICA dogo9 terminal za registracijo 
Povsod tam, kjer potrebujete hitro, enostavno in 
natančno vnašanje podatkov, spremljanje in delovnega časa z BAR CODE ID karticami 

kontrolo dokumentov, opreme, artiklov in CO. ŠPICA bec52 inteligentni ročni terminal s 
izdelkov je sistem črtne kode postal nepogrešljiv. čitalnikom črtne kode 

da vam stvari ne uhajajo iz rok 

V 
Mikrohat. 

načunalništeo Č tnšenirtng 

Delovna organizacija za proizvodnjo srojne in programske računalniške opreme. 61000 Ljubljana, Titova 6 
Tel: 215.042, 215-962, 215-087, 210-520, 215-328 Telex; 31360 HIT YU; Telefax: 215-110 



aero" 
TUDI PRI RAČUNALNIŠKI OBDELAVI PODATKOV 
M Pisalni trakovi za tiskalnike 
Mm Obrazci za računalniško obdelavo podatkov 
m Tabelirne etikete 
Mm Termoreaktivni papir 

Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero, 

Služba prodaje Grafike, 
Čopova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
teletax 25-305 
(obrazci za računalniško obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 
Služba prodaje Kemije, 
Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
teletax 25-305 
(pisalni trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 




