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PC1512/PC 1640 Amstrad’'in
‘Compatible’ kisisel bilgisayarlari.

Amstrad PC 1512... Fonksiyonlar: bir PC’den Orne; 2 qok iistiin grafik yetenek
beklenenden daha fazla. Kaniti, ulagtify satig i de 16401 goriin. 640K RAM’lik bellegi
miktari. Yiiksek performansi, inanilmaz fiyat ile tiim ihtiyaglarimza cevap verebilecek bir

bunlardan dolay hak ettigi sohreti. bilgisayar.
e o SRS Hangisi olursa olsun cevap yine Amstrad. 1512
1640.

ine Amstrad’dan yepyeni bir PC. 1640.

AMSTRAD'IN TURKIYE' DE TEK YETKILI TEMSILCISI

EnAGREME EWARRMIE EhARRIMIE

EKAKOMP BILGISAYAR SAN. ve TIC. A§.  MECLISI MEBUSAN CAD. SOMER HAN. No: 81-83, FINDIKLI - ISTANBUL.  TEL: 15137 24-25. TELEX: 25023 EKOP TR.
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06 HABERLER
Amnstrad hakkinda bilgisayar diinyasindan haberler
Amstrad'in Tiirkiye'deki durumu.
10 OYUN LISTESI
Mart ayinu: en gok satan ve ilgi gdren oyunlarnin
siralamasi. Ayrica bu 20 oyunun fikir verecek kisa
agiklamalar.
11 MEKTUPLAR
Dergimize sizlerden gelen gesitli konulardaki mektuplar.
Tabii ki bu mektuplara ait cevaplar.
14 CRASH MODE
figing tekliflerimiz siiriiyor. Yine sonsuz yagamlar ve ilging
Bneriler. Ayrica bu ay bir oyunun haritasini veriyoruz.
43 PROBLEMLER
Kullandigimz Amstrad ile ilgili karsilastdnmz cesitli

problemler. Bu problemlerin ¢éziimti igin dergimiz
tarafindan getirilen &neriler.

[ TANITIM & ROPORTAJ |

16 BANKMAN

Bankmanagerda bu ayki son bolimiinde mevcut
kayitlarda yapilacak aramalar konu ediliyor. Konu ile ilgili
6rnek program.

27 GAME TEST

Yeni ve eski oyunlann sizlere fikir verecek genis
agiklamalan ve 6zellikleri. Bu sayimizda,

DRAGON’S GOLD BOMB JACK
PYJAMARAMA MAX HEADROOM
SPITFIRE 40 THANATOS

ARKANIOD II CAULDRON Il

52 EGE'DE AMSTRAD VE BILSET
Roportaj safdanmza bu ay BILSET LTD. $Tl.'ni konuk
ediyoruz. BILSET LTD. $T1.'ni tanyarak Ege Bolgesinde
Amstradin geligimini 5renecegiz.

n
i
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54 JOYSTICK SPLITTER
Bu ay Hardware boliimiinde gergekten isinize yarayabile-
cek bir yan elemanin nasil yaplacagim anlatiyoruz
Joystick Splitter ile Amstradiniza ikinci bir joystick
baglayabileceksiniz.

| KLINIK B

46 MOUSE HAREKETLERI

Mouse’u daha fonksiyonel olarak kullanabilmeniz igin
gecen ay ilk bdliimiinii verdigimiz fonksiyonlarin devami

| PROGRAM |

(08 BASIC COMPILER
Bu ay sizlere bomba gibi bir program veriyoruz. Basic
programlannizi BASIC COMPILER ile makine diline
cevirmekte zorlanmayacaksiniz.

18 PERILI EV
Begenilen arcade oyunu PACMAN'in Amstrad uyarla-
masi. Heyecanh ve zevkli bir oyun.

924 YAZALIM - GORELIM
Yazalim-Gorelim béliimiimiizde yine begeniile izleyecegi-
niz ve kullanacaginiz ilging program listeleri yer ahyor.

Sayfa 4
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35 DISPLAY
Hareketli grafikler yaratabilmek icin basic'e dsandan
saglanan yeni RSX komutlar:.

} EGITIM & DIz |

12 BASIC KURSU
Interrupt &zelliklerinin anlatim ile Basic Kursu siiriiyor.
After ve Every komutlari ve bu komutlara iligkin érnek
programlar.

38 MAKINE DILI
Makine kodunda bu ay firmware ile ilgili gabsmalar
vapihyor. Aynica Op-kod ile ilgili kisa érnek programlar.

4() LOCOSCRIPT

Sevgili Okurlanmiz.

Yeni bir say ile tekrar sizlerle birlikteyiz. Yayncigin oldukca
zorluklar icerisinde oldugu bu dénemde yeni bir saya

I Al mutluluk d Szalin yerel secimlerdeki
venilgisinden sonra kagida vaptia %25k zam yayincilar.
biiyiik darbe oldu. Ozelikle bizim gbi amatii? :nlaws:
vaymnilar ve Sizin Amstrad gibi belli okuyucu sayisina sahip
dergiler biiyiik zorluklar yasiyor. Gniimiizdeki ginler bizlerin
Hlerisi icin énemli kararlar almamiz gereken giinler olacaktr.

Dergimiz, bu ay yine aliglagelmis basliklar altinda degisik
konulan ele alarak sizleri aydmgtma;a amaghyor. ()igcgki
sayllardan devam eden dizi yazlar bu sayimizda da stirtiyor.
Yine ilging konular ve program listeleri sayfalanmiz arasinda
ver almakta. Kulandgmiz makineler konulu inceleme
yazimizda bu ay Amstradn PCW serisi bilgisayarlan
tanitihyor.

Amstrad Bilgisayarlan, giiniimiizde vanhz evleri degil, biiyiik
Sletide i§ yerlerini de etkisi altina almayabasladi. Odzegllikle yy:ni
cxlfarthgl 2000 serisi bilgisayarlann emsalleri arasinda ivi bir yer
edinmesi di?er markalann satislarim etkileyecegini gdsteriyor.
Amstrad'in Ingitere'de bilyiik ilgi uyand iPC bilgisayan
bp 2y icerisinde tilkemize geliyor. Sinclair PC-200 modeli yeni
bilgisayar, IBM uyumlu kiigiik fakat islevi biiyiik bir bilgisayar.
Ulkemizdeki gorecegi ilgiyi zaman icerisinde izleme imkan:
bulacagiz.

Her ay israrla belirttigimiz gibi yine bizlere
vazmanizi ve her tiirlii programlanniz,,

Locoscript  béliimiimiizde bu ay sayfa
vapyoruz. Sayfa diizenlemesi nedir ve nasil yapilir?
48 GEM TEKNIKLERI

Dizi yazimizin bu ayki bdliimiinde pencereler ve dialog
kutulan ile ilgili anlatimlar siirtiyor.

[ INCELEME

44 HIZLI CALISMA
PCW kullanicilan icin faydal bir éneri. Hizli kullanim igin
ilging bir disket hazirhyoruz.

50 PCW 8256
Kelime-slemci olarak tasarlanan Amstrad PCW serisi
bilgisayarlannin teknik 6zelikleri. Aynca Locoscriptiin
PCWlerdeki kullamm ézellikleri.

»

i istiyoruz.

d
Bir dahaki ay tekrar sizlerle birlikte olmak

umuduyla, baganh bir ay gegirmenizi diliyoruz.

Adina Sahibi ve Yayin Yénetmeni
Hamdi Mermut

Sorumlu Yaz Igleri Miidiirii
Mustafa Oztoprak

Reklam ve Halkla iligkiler Miidiiri
Siren Mermut

Yaymn Kurulu

Misak Vartikoglu

Raffi Kavafyan

Ali Mutlu

Senol Eker

Hasan Kara
Fotograflar

Borahan Topgu

Ofset Hazirlik

WOMAN Reklamcilik Yaymcilik
Tel: 175 26 68 - 175 77 40

Basim Oriing Ofset Tel: 528 42 68

Yonetim Yeri

Rumeli Cad. Siileyman Nazif

Sokak No: 65/ 4 Nigantagi/ISTANBUL
Telefon: 146 08 98

©Memoreks 1988

Kaynak gosterilmeden alint1 yapilamaz.
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Amstrad dontmatrix _prin-
ter' LQ3500 i¢in Kullandigi
LQ kodu ylziinden EPSON
ile hukuki bir miicadele ici
ne giriyor. LQ kodunun
Epson printer'larla ayni an-
lama geldigini savunan
Epson firmasina karsin
Amstrad'cilar LQ'nun Letter
Quality (harf kalitesi)'ni belir-
ten Standart sembol oldu-
Junu savunmaktadir.

Epson’un bir baska iddiasi
da yeni ¢ikardiklan GQ3500
Laser printern 1.Q3500 ile
kanstinlacagi.

Epson meuvcut U¢ tip LQ
printer't yakin gelecekte ye-
nileri ile dedistirmeyi plan-
lamakta. Boylelikle 1.Q800,
LQI000 ve LQ2500 prin-
terlar daha Ustiin modeller
olan LQ850, LQ1050 ve

TURKEY 2000

Amestrad PC USER dergisi:
nin Subat 1989 sayisinda
Ttrkiye ile ilgili olarak hazir-
lanmis olan makaleden
onemli hususlan sizlere a
cikliyoruz:

Amstrad firmasinin Ticaret
ve Enddstri departmaninca
yapilan agiklamaya gore
1987 yilinda Ttirkiye'de sati-
lan yaklasik toplam 6000
PC i¢indeki Amstrad payi
degerlendirmeye  katilma-
yacak kadar kugukti. Ancak
yine ayni béltimce yapilan
aciklamaya gore Turkiye
yetkili distribltor'ti olan EKa-
komp'un iyi c¢alismasiyla
1988 yili icindeki Amstrad
PC satiglan ulastigi artisla
timpazarin% 9'unuele gegir-
mis durumdadir. Ancak bu
miktann yil sonuna dek
iyice artacadgi ve yapilacak
yaklasik 2000-2500 PC sati-
swyla toplam piyasadaki
payin % 12-13'e  ulasacagi
tahmin ediyoruz.

LQ2500 + olacaklar. Ayrica
LQ500 olarak bir de ufak
printer ¢ikanlmasi disunu-
layor. Tum bu gelismeler
Amstrad LQ3500'Un basini
adntacaga benziyor.

Epson‘cular  “Amstrad”in
tamamuyla bizim printeria-
nmizi hatirlatan kod ve ra-
kam kullanmasi bizi bu
sekilde bir hukuki arayis
icine soktu" derken Amst-
rad bunun tamamu ile sag-
ma oldugu goristinde.

Amstrad daha ¢énce prin-
terlart icin DMP kodunu

Makalede belirtilen bir bas-
ka hususda Tlrkiye'nin
ekonomik durumu dolayisi
ile PC fiyatlarninin strekli
artista olusu bu ytizden de
bu sekilde bir yatinma gire-
cek is adamlarinin bu isi
guin gectikge daha zor finan-
se etmelerine neden olmak-
tadir. Makalenin yazanna
gore ytiksek enflasyon orani
ve TUrk lirasmin yabanci
para karsisinda strekli de-
der kaybedisi bilgisayar sa-

kullanmaktaydi ve bu Kocl
dider bircok printer (reticisi
tarafindan da kullandmisti.
Bunu 6rnek olarak gosteren
Amestrad firmasi Epson‘un
sadece iki harf ytiztinden bu
derece rahatsiz olmasina
anlam verememektedir. Su
anda firmann iginde hakim
olan gbrus ise Epson firma-
smin kalite olarak ilk kez
kendi Urtinlerine yakin bir
printern piyasaya ¢ikisin-
dan rahatsiz oldudgudur. Bu
ilgin¢ hukuk mticadelesinin
neticesi oritimuzdeki aylar-
da belli olacaktir.

usiun  dinya  standartlar-
nin altinda kalmasina yol
acmaktadir.

Sonu¢ olarak dergi Turki-
ye'nin Bilgisayar dinyasin-
daki yerini 2000 yithina kadiar
alacagini ancak bunun igin
hem ekonomik hem de kil
ttirel atlamalar yasamasi
gerektigini belirterek bu ger-
ceklestigi  takdirde  TUrki
ye'nin 21. ylizyilda A.T. igin
de yerini alabilecegini soy-
lemektedir.

Sayfa 6
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AMSTRAD CP 6128
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PROGRAM

BASIC

COMPILLER

Hic Ocean, Mastertronic, Elite gibi
firmalarin ~ urettiklerine  benzeyen
oyunlar yazmak istediginiz oldu mu?

ro

Bu soruya coguki ik ihtimalle
evet cevabi verecektir. Bu is icin
gereken en Gnemli sey ise makina
kodu olacakhr. Yani boyle bir isi
becermek icin dnce cok iyi makina
dili 6grenmek sarthr.

Bildiginiz gibi Amstrad bilgisayarla-
fn kalbi olan 280 sadece 280
makina_dilini anlomaktadir. 280
makina dili ise oldukca karisik ve zor
bir dildir.

Cogu zaman tecribeli programailar
bile makina dilinde zorlanmaktadir-
lar. Ornegin, sin,cos,log gibi aritme-
tik islemler kullanmak gerektiginde
isler iyice karismaktadir.

iste tom bu nedenleri gdzéninde
bulundurarak sizleri hem makina
dilinin karmasosindan  kurtarmak
hem de BASIC'in sagladigi ekstra
ustunloklerden mahrum kal

kinanizdaki Basic ROM yazdikla-
rnizi Z80'in anlayabilecedi  sekle
ceviren giicli bir ceviriciye sahiptir.

Bir program calistirildiginda Basic
her komutu yorumlayarak kullanima
sokmadan énce makina diline gevir-
melidir. Bu is hem uzun sirmekte hem
de yavas kalmaktadir. Bu yizden de
Basic ile arcade oyun yazmak
momkon degildir.

Burada verdigimiz programla Ba-
sic'in sagladigi tom imkanlar kulla-
narak yazacaginiz programlari ko-
lay ve gabuk bir sekilde Z80 makina
diline cevirmeniz miimkiin olacaktir.
Yani yavas calismasi uzun siren
Basic programinizi hizh ve kisa
siirede calisacak hale dénustirebilir-
siniz.

A

gibi liste olduksa kisa

2 saglamak icin bir Basic compiler
veriyoruz.

Basic kullanimive anlasiimasi maki-
na dilinden daha kolay olan bir
yiksek seviye dilidir. Ornegin PRINT
gibi basit bir basic komutu bile bir
cok makina dili talimatina karsi
gelmektedir.

bunun sebebi ise programi compile
etmekte kullandigi gizli metod.

Locomotive Basic komutlar: tek tek
degil satir satir yorumlayip makina
koduna dénustiror. Bu &BE22'den
baslayan 256 byte buffer da saklanir.

Mevcut satir gevrildiginde calistinilir

ve Basic bir sonraki satira atlar.
Compiler ise saniyenin 300'de biri
hizda calisan fast ticker rutinini
kullanarak isi diizenlemektir. Daha
sonra Basic program calistirilir.

Kontrol rutine gectiginde Basic'in o
sahn cevirip cevirmedigi kontrol
edilir. Eger cevirim yapilmamissa
rutin cevirimi yaparak hafizanin
&8100'den baslayan béliminden
itibaren yazmaya boslar.

Géruldogo- gibi rutine disen is
oldukca az cinki tam agir is Basic
tarafindan hallediliyor.

Listeyi girip kaydedin, daha sonra
calighrin. Mokina kodunu: SAVE
“Compiler”, B,&8000,8500 seklinde
kayit edin.

Herhangi bir Basic programi Compi-

le etmek icin &nce programi normal
sekilde yikleyin. HIMEM'i

MEMORY &7FFF
ile asagi cekin. Daha sonra compileri
su sekilde yikleyin ve calistirin.
LOAD “"COMPILER",& 8000
CALL &8000 %

Sayfa 8
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Programiniz cevrilerek &8100'den
baslanarak kaydedilecektir. Calistir-
ak icin
CALL&8100
Ancak tabiki makina dili programlari
caligtirmadan nce kaydetmenin ge-

rekli oldugunu hemen hatirlatalim.
Compiler makina kodunuzun uzun-
lugunu size belirtecektir. Bundan
sonra

SAVE "Dosya Adi",B,&8100, uzunluk
seklinde kaydedilebilir.

Compile ettiginiz programin izerin-
de herhangi bir copyright durumu
olmayacag icin  istediginiz sekilde
pazarlamaniz momkandor, Ancak
yaph@iniz gizel programlari énce
ize getirirseniz memnun oluruz..

¥%

10 REM #* BASIC COMPILER ## 180 DATA 0A4C555446454E2042454B4C45, 358
20 REM %32 Sizin Amstrad *# 190 DATA 59494E495A2E0D0A230D0A5052, 2B,
30 REM #* Nisan 89 % 200 DATA 4F4752414D204445524C454E44 394
40 REM ** Sadece CPC #% R10 DATA 492EODOA531156452250524F47,317
50 MEMORY &7FFF:10c=32768:MODE 1:PRINT"Ll oo paTa 52414D20414449222C122C2638, 2E8]
UTFEN BEKLEYiNiZ 230 DATA 3030302C26333230300D0A194C, 253
60 FOR i=0 TO 34:READ aS$:check=0:FOR j=0| |o10 pATA 21F4752414D494E49, 37D)|
TO 12:a=VAL("&"+MIDS(a$,1,2)) :POKE loc,| bs50 DATA 5419205341 615204541191E2E, 360)
[a:loc=loct1:check=checkta:a$=MIDS(a$.3):| g0 DATA 0DOA50524F4752414D49204341 310
INEXT 270 DATA 1C19535119524D414B20194319,345
70 READ checkS:IF VAL("&"+check$)<>checkl |ogo pATA 1EOD0A43414C10202638313030, 290
THEN CLS:PRINT"SATIR"i*10+100" HATALI":| |go paTa 0D0A2300000000000000000000, 034
300 DATA .000)
80 NEXT:CLS:PRINT"COMPILER HAZIRLANDI . " 310 DATA 00000 000)
90 PRINT “COMPILER'I SAVE ETMEK ICIN:":M |30 pata 00000000000000000000000000 , 000|
RINT"SAVE" 1 CHRS (34) + "COMPILER" +CHRS (34) 4| |330 paTa 000000000000000000213481 11, 0E7
" B, &8000,&500" 310 DATA 0A00CD1280218D81110500CD12, 38D
100 PRINT SIC PROGRAMINTZI YAZIP CALLl |350 DATA 80214381110200CD1280060021 35E
&8000 iLE COMPILE EDIN VE MAKINE DiLiNH [360 paTa BA81110100CD12803E0FCD5ABB, 4DB|
CEVRiLMiS PROGRAMINIZI COMPILER'IN BELil |370 DATA 78E603CDSABBO41BE904014255 4E4
RTTiGi GiBiSAVE EDiN." 380 DATA 204B41414152204B4953412042,32D)|
110 PRINT "COMPILE EDiLMiS PROGRAMI CALIl 390 DATA 19522050524F4752414D20194C. 388
[ST1RMAK iCiN CALL &8100 GiRiN." 400 DATA 450D0A42415349432050524F47, 316|
120 PRINT"BASIC COMPILER'I VEYA COMPILE | li1g DATA 52414D4C41521920134F1D5049 340
EDiLMiS iRAMI YUKLEMEDEN ONCH (420 DATA 4C452045541D454BOD0A544142 315
I GiRiN.* 430 DATA 1949204B49201D551D1B554E20, 363
130 REM 410 DATA 144547494C2E23040142552053,2C5
1140 DATA 212680016100111400CD128021,2D1 150 DATA 414415434520424952202E2E2E , 2F 9|
150 DATA 1A801101007E23FE232805CD5A , 3F2 160 DATA 0DOA234E4953414E2053414B41 . 2F3
160 DATA BBISFS51B7AB3C87610FD18F70D,677 170 DATA 5349204944492E2E2E2E0DOA23 , 284
170 DATA 0A1145521C454E49594F522E0D, 312 480 DATA 4841202E2E2E2 156 J

Sizin AMSTRAD Nisan 1989
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Gegen Ay

CALIFORNIA GAMES
US GOLD

Karigk sporlarin yer aldi@ gizel bir oyun. Degisik bdlimlerden
olusmaktadir. Grafik oldukca iyi

RS

GHOST'N GOBLINS
ELITE .

Iyi bir sovalye olarak zor durumdaki gizel prensesi kurtarmalisinz
Gegeceginiz yollar ruh ve hayaletler gibi zorluklarla dolu. Grafik iyi

gerekiyor. Bol ekran ve zor sayllacak bir oyun. Muzik ok iyi.

GRY ZOR Durrlarn dinyay! isgal edip atmosfer ve havayi degistirmelerini.

, isiniz. Ustiin bu gorevi Grafikler
OCEAN ) ¢ il
BALL BREAKER lyi bir kontrol oyunu. Hz ve bir sonraki hareketi disinmeniz

=
&

EXPRESS RAIDER

Batinin en hizli expresini soyacaksiniz. Bu arada batinin en gucli

PhrsdbbdOp

DATA EAST kovboylar ile carpisacaksiniz. Heyecan dolu zevkli bir oyun @

COMBAT SCHOOL Yiizbasi olabi igin zorlu egitimleri Yedi tane

OCEAN birbirinden zorlu bolim. Grafik iy 3

OUT RUN Bir Ferrari Testarossa ile yansacaginiz 5 asamali oyun. Degisik he W

SEGA anlayisi UG boyutlu goriintil. Grafik Gok iyi.

GREEN BERET Yesil berelilerin gicli bir savasgsiniz 12
Amaciniz ok iyi korunan dusman ussunden tutsaklan kurtarmak.

IMAGINE i

RENEGADE Londra'da gece yansi mefroda sokak kavgasi yapacaksiniz | (g

IMAGINE Hareketler ve grafik dizayn mikemmel. Eﬁ

KANE
MASTERTRONIC

Zevkii bir kovboy oyunu. Dort bolim g zorluk derecesinden olusan
bu oyunda iyi bir Kovboy oldugunuzu gosterebilirsiniz.

RAID OVER MOSCOW
USGOLD

Grafik ve ses efektleri etkileyici bir savas oyunu. Ucaklannizla
covaly: ele gegimelisiniz.

SUPER SPRINT
ELECTRONIC DREAMS

Ustten gorintil Gl bir araba yaris. Amaciniz zorlasan parkuriarda
diger arabalari gecmek ve finige varmaktir. Grafik fena degil

KUNG-FU MASTER
USGOLD

Uzakdogu dovis sanati ile iigii bir oyun. Amacinz doguserek .

binanin en (st katinda tutsak olan gtizel kadin kurtarmak.

GHOST HUNTERS

d44h0h0O®

sEEEEEREEREFFEEEE]

B i k bir ve seviyeler oyunu da ﬂZ}
CODEMASTERS sansla birlestiginde zevkle oynayabileceginiz tirde bir oyundur.
PROHIBITION Kiralik katilleri dldimek gorevinizdir. Bu oyunda silahiniz konusmak- ﬂ@
INFOGAMES tad. Sizden hizl katiller oldugunu unutmayin. Grafik iy
MATCH DAY Il Iste gergek bir futbol oyunu. Bol secenekli meni. Birbirinden w
OCEAN heyecan lig ve kupa maclar. Meveut futbol oyunlarinin en iyisi 1
1942 Ugak savast. | Dinya savasinda hava taarruz birligine girecexsiniz.

G
ELITE Diisman ucaklar ile savasacaksiniz. Grafik ve karakter iy
720 Zevkle oynayacaginz bu_oyun Kaykay uzerinde gecmekledir
. Reoi Kaykay ile gerceklestireceginiz hareketler guzel vakit gegimenizi | —
USG saglayacakir_Gralik oldukga iyi
s ARKANOID Dusunce ve harekel hziligi gereklien iyi bir oyun. CPC 7
? Kullanicilannin favorileri arasina girebilecek nitelikte. Oyun zevk ‘M
IMAGINE veren objeler ile zor ve sirikleyici hale getiriimistir.
ZIJD - THRUST Keeri arcade oyunu gravita'a zanan iging birvekior raficoyunu | |3
FIREBIRD yi cizilmis grafikleri oynayanlari etkilemektedir. s
*p Eski  Yerinde i Yukar  Gikti —’?‘ Asagl indi ' ik Girig

Sayfa 10
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UK

Yaklasik 3 sened/r CPC 6128 kulla- kulla-

niyorum. Yilin olay: Sizin Amstrad

dergisini gikarttiginizdan dolayi siz-

Jleri kutluyorum. Disketi 203K'ya

formatlayan ve diskten diske kopya

eden programlarin piyasada mev-

cut oldugunu duydum. Bu tir

programlarin  fiyatlarini. ve nasil

temin edebilecegim konusunda bil-

gi verirmisiniz.

AZIK KEZER

KONYA

SAD : Disketleri 208 yada 202K olarak
formatlayan muhtelif programlar
mevcuttur. Handyman, Bonzo
Doo Dah gibi. Bu tir programiar,
disketleri 6zel bir format ile for-
matladigindan bazi programlarin
calistrimasinda zorluk Gikartir-
lar. Piyasadaki satis fiyatlar
35.000.-TL'sidir. Memoreks Bil-

Hizmetlerinden temin

5 yidir gsayar kullanmaktayim.

Amstrad 6128'in gevre birimleri ile

olan iletisimi nasil yaptigini 6gren-

mek istiyorum. Modem yardimi ile

bilgisayarima cesitli isleri yaptirabi-

lir miyim? Ornegin evi arayarak

cesitli seyleri harekete gegirebilir

*miyim? Sorularima cevap verirseniz

¢ok sevinecegim.

D.YILMAZ AKSIN

ISTANBUL

SAD : Ulkemizde bu agamada modem
yardimi ile ancak bilgisayarlar
arasi bilgi alis verisi yapilabil-
mektedir. Bilgi aligverisi disinda
bilgisayarlara  herhangi  bir
amagla is yaptirmak bilgisayara
baglanan zel bir gevre elemant
ile mumkinddr. Bu tir gevre
elemanlar (lkemizde henuz
yoktur. Ancak kendi yapacaginiz
basit mekanizmalarla bilgisaya-
riniza érnegin 19131 acip kapatma
gibi bir islemi yaptirabilirsiniz.

MEKTUPLAR

14 yaslnda Amstrad 6128 kullanici-
siyim. Sizin Amstrad dergisini me-
rakla okuyorum. Oyun programi
yapmak istiyorum. Laser Basic
programi ile oyun programi yapabi-
lir miyim? Veya oyun programlari
konusunda yardim gérebilecegim
bir kurulug var mi? Yardimci olur-
saniz sevinirim.
UMUT FIDAN
ISTANBUL
SAD : Dergimizi merakla beklediginizi
duymaktan mutlu olduk. Laser
Basic oyun programi yazimi igin
yardimci olabilecek guzel bir
programdir.  Ozellikle degisik
sprite’ler yaratimasi ve sprite ile
muzigin birlestiriimesi konusun-
da size yardime olacaktir. Plat-
form tipi olarak tanimlanan oyun'
programlarini Laser Basic ile
yapabilirsiniz. Oyun programla-
rinda size yardimci olabilecek
herh: bir kurulus yoRwr.
ARI KONUSTURMA
ik~ sayisindan itibaren
takip ediyorum. Genis kapsamli ve
guizel bir dergl 14 yaslnda Amstrad
CPC 464

DERGIIEM/NI

Ben bir CPC 464 kullanlclslylm .
Derginizi muntazam bir sekilde
izliyorum. Ancak Ankara'da otur-
mam nedeni ile bazi sayilarini
bulamadim. Acaba Ocak ve Mart
sayilarini nasil temin edebilirim.

BURAK ULKER
ANKARA

SAD : Zorunlu nedenlerden dolay! der-
gimizi sadece bilgisayar maga-
zalan kanall ile kullanicilara
ulastirmaktayiz. Bu nedenle bol-
genizdeki bilgisayar magazala-
nndan dergimizi bulabilirsiniz.
Ankara'da Entegre Ltd. $ti. Onel
Elektronik ve Galaksi Computer
Marketten eski ve yeni sayilari-
mizi temin edebilirsiniz.

TEST PROGRAMI”  ~
Ben 13 yasinda Amstrad CPC 464
kullanicistyim.  Bizlere bu kadar
!aydal/ ve kaliteli bir dergi sundugu-
nuz igin s:z!ere tesekkir ederim. Bir

bilgisayarim  bir Ikl kshme veya
birkag climle konusmakta. Acaba
onu bende yapabilir miyim? Bunun-
la ilgili bilgi verirmesiniz.

AHMET ZORTUK
ISKENDERUN

SAD: Amstrad bilgisayarlarida diger
bilgisayarlarda oldugu gibi ozel
programlar yardimi ile konustu-
rulabilir. Bu amag igin hazirlan-
mis SPEECH isimli programi kul-
lanabilirsiniz. Bu programi hem
kaset hemde diskette temin
edebilirsiniz. SPEECH progra-
minin genel ozelliklerini tantan
bir yaziyi dergimizin ileri ki sayi-
larinda yayinlayacagiz.

64 marka
bilgisayari var. Bu bilgisayarin bir
arizasi olup olmadigini anlamak igin
Dr. 64 adli bir program kullaniyor.
Acaba Amstrad Bilgisayarlari igin
bu tir bir kontrol programi var mi?
Varsa fiyatini belirtebilirmisiniz.

HAKAN ORHAN
KONYA

SAD : Amstrad Bilgisayarlan icin hazrr-
lanmis benzer islemlerin yapildi-
g program mevcuttur. Amst-
rad'in keyboard islevleri ve mo-
nitor galigmasini kontrol eden ve
var ise herhangi bir arizay! haber
veren programin ismi Amstesttir.
Amstest'in satis fiyati 10.000.--
TU'sidrr.
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Onceki aylarda Basic’in temel 6zelliklerini
ve ana komutlarini ele almis, bunlar
érneklerle sizlere anlatmistik. Bu ay sizlere
Amstrad Basic'in Interrupt 6zelliklerini ve
buna bagl olarak AFTER ve EVERY
komutlarini tanitmaya ¢alisacagiz.

MISAK VARTIKOGLU

INTERRUPT OZELLIKLERI

CPC serisi bilgisayarlarda kullanilan basic'in en 6nemli
ozelliklerinden biri de interrupt kullanabilme ézelligidir.
Bu 06zellik Amstrad'da bir program igerisinde birden fazla
islem blogunun galigtiriimasini saglar. Interrupt komut-
laninin baglicalari AFTER ve EVERY'dir.

AFTER

CPC serisi gergek zaman uygu na
olanak verirler. AFTER komutu bir basic programdan alt
programlara belirli bir zaman stireci igerisinde ¢agirma
olanagi verir. Dort geciktirme zamanlayicisi vardir.
Bunlarin herbiri degisik alt programlan ¢agirma ézelligi
gésterir. Komutun genel kullanim sekli sdyledir;

AFTER n1, n2 GOSUB satir no

n1 ifadesi bir tam sayi olup alt programin ne kadar zaman
sonra cagrilicagini belirtir. Bu zaman birimi 1/50
saniyedir.

n2 ifadesi dort geciktirme zamanlayicisindan hangisinin
kullanilacagini gosterir. Bu ifade 0-3 arasindadir. n2
degeri verilmese 0 olarak kabul edilir.

AFTER komutu yukandaanlatilan sekilde kullanildiginda
belirtilen zaman gelince Ana program kesilerek GOSUB
komutu uygulanir ve belirtilen alt program cagrilir. Ana
programin geri d éniisii RETURN komutunu bilgisayarin
gormesiyle gergeklesir. Bu durumda program kaldigi
yerden calismasina devam eder. Dort zamanlayicilardan
3 numaralisi en 6ncelikli olanidir. Yani ayni anda birden
fazla zamanlayici kullanildiginda en énce, 6nceligi olan
zamanlayici aktif olur.

ornek

10 CLS

20 AFTER 50 GOSUB 1000

30 AFTER 100,1 GOSUB 2000

40 FOR k=1 TO 100

50 PRINT "MERHABA AMSTRAD BILGISAYAR"
60 NEXT k

70 END

1000 REM 1. ALT PROGRAM

1010 PRINT"#*#%ssssessssssssssssssss”
1020 PRINT"BU BIRINCI ALT PROGRAMDIR"
1030 PRINT"$$$ 822222 t28328822%228s"
1040 RETURN

2000 REM 2. ALT PROGRAM

2010 PRINT"#$$$33258 2228222222 83838"
2020 PRINT"BU IKINCI ALT PROGRAMDIR"
2030 PRINT"#%sssttssssaasssssssssss"
2040 RETURN

EVERY

Bu komut basic programdan diizenli araliklarla strekli
olarak alt programlari gagirmayi saglar. Bu komutun da
dort zamanlayicisi vardir. EVERY komutunun genel
kullanim sekli $oyledir.

EVERY n1, n2 GOSUB satir no

n1 bir tamsay ifadesi olup zamani 1/50 saniye cinsinden
belirtir. Bu zaman bize geciktirmenin stresini bildirir.

n2 tamsay! ifadesi 0-3 arasindaki zamanlayici secimidir.
Bu segenek kullaniimazsa 0 olarak kabul edilir.

Sayfa 12
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Komutun kullaniminda belirtilen zaman gelince GOSUB
komutu uygulamaya gecerek belirtilen alt program
calistinlir. Zaman biter bitmez zamanlayici yeniden
galigmasi igin ayarlanir ve sonraki alt programi ¢agirmak
icin sayima baslar.

AFI'EH ve EVERY komutlan bir program igerisinde
. Kullanilan ya gore biri digerinin
onine gegebilir.

ornek:

10 CLS

20 EVERY 100 GOSUB 1000

30 PRINT "ANA PROGRAM CALISIYOR"
40 GOTO 30

1000 REM ALT PROGRAM

1010 PRINT “ALT PROGRAM CALISIYOR"
1020 RETURN

ornek

10 CLS

20 AFTER 50 GOSUB 1000

30 EVERY 100,1 GOSUB 2000

40 PRINT "$$3$323833 35333838 888"
50 PRINT "ANA PROGRAM CALISIYOR"
60 PRINT "$sssssxsssasssssszss”
70 PRINT

80 GOTO 40

1000 REM AFTER ALT PROGRAM

1010 PRINT “AFTER ALT PROGRAMI CALISIYOR"
1020 RETURN

2000 REM EVERY ALT PROGRAMI

2010 PRINT "EVERY ALT PROGRAMI- CALISIYOR™
2020 RETURN

Interrupt 6zelligi igerisinde iki komut daha yer almakta-
dir. Bunlar DI, El'dir.

DI

AFTER ve EVERY komutlari kullanilarak cagrilan bir alt
programda zamanin dondurulmasi igin kullanilan ko-
mutdur.

El:

DI komutuyla dondurulan saati tekrar galigtirmaya
baslar.

DI komutu daha gok Alt programin galisma sirecinin
AFTER veya EVERY komutundaki zamandan daha uzun
oldugu durumlarda giindeme gelir. Bu gibi durumlarda
alt programin bagina DI komutu uygulanarak interrupt
iptal edilir. Alt programin islevi bittiginde bu sefer El
komutu uygulanarak interrupt aktif hale getirilir.

ornek:

10 MODE 1

20 EVERY 10 GOSUB 1000

X NT(RND#639) : Y

X NT(RND*639) : Y
50 DRAW X1,Y1,X2,Y2
60 GOTO 30
REM ALT PROGRAM
EI

NT(RND#400)
NT(RND#*400)

FOR K=100 TO 200
SOUND 1,K,15,15
NEXT K

1050 EI

RETURN

BIR AMSTRAD
BILGISAYARINIZ
VAR.

VEYA BiR AMSTRAD
BILGISAYAR ALMAK
iISTIYORSUNUZ.

. AMSTRAD ™"
BILGISAYARLARI ILE ILGILI
HER TURLU IHTIYACLARINIZ
VE PROBLEMLERINIZ iCiN Biz

YANINIZDAYIZ

AMSGLUE

AMSTRAD
BILGISAYAR KULUBU

Sizin AMSTRAD Nisan 1989

AMSTRAD

BILGISAYAR HIZMETLERI BILGISAYAR DERGISI
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Gelen mektuplardan anlads-
@miza gore Ghost Hunters en
cok begenilen oyunlar arasin-
da yer almakta. Bu yiizden
daha énce crash mode poke
listesini verdigimiz bu oyunun
bu kez de aciklama ve harita-
s veriyoruz.

Elimize bazen gercege uygun
olmayan yvada bicimsiz cizilen
haritalar gelmekte. Ancak bu
gibilerini yayimlayamiyacag-
muz icin gonderilecek olanlarin
tam olarak dogru olmas: sart-
tir.

Bu igi ivi gsekilde yapmak igin
bir parca grafik kagd ile bir
cetvel yeterli olacaktir. Bu iki
aracg ile gondereceginiz oyun
haritalan daha diize
tir.

WEST BANK it s, o
— boy, [y 3

1 ' WEST BANK TEYP korkmamza gerek kalmaya-
2+ Sizin Amstrad cak. Ciinki West Bank icin
3 ' Nisan 89 verdigimiz Crash mode poke
10 MODE 1:MEMORY &1FFF Jistesi size sonsuz yagam sag-
20 LOAD "",&2000 layacak. Poke listesini yazin ve
30 tot=0 metod 1i kullanin.

40 FOR n=&BE00 TO &BE20

50 READ a$: AL("&"+a$)

60 POKE n,a:tot=tot+a

70 NEXT n

80 IF tot<>2693 THEN PRINT"YAZILIM HATAS|

I":END

90 CALL &BEO0O

100 DATA 21,00,20,11,00,01,01.00

110 DATA 02,ed,b0,21,19,be,3e,c3

120 DATA 32,82,01,22,83,01,¢3,00

130 DATA 01,af,32,dd,92,c3,8c,91

140 DATA da }

Avenger isimli o- ¥
vunu icin sonsuz yasam. Eger
ilgileniyorsamz asagdaki
crash mode poke listesini ya-

. Medod Vi kullanarak calig-
tirin. Bu oyunda sonsuz yasa-
ma sahip olun.

1" ' AVENGER

2 ' Sizin Amslrud

3 ' Nisan

10 MODE 1 MFMORY &1FFF
20 LOAD "™

30 tot=0

40 FOR n=&1160 TO &119F
50 READ a$:a=VAL("&"+a$)
60 tot=tot+a:POKE n,a

70 NEX n
80 IF tot<>5968 THEN PRINT" DATA HATASI"

90 CALL &1192

100 DATA 2i,58,01,22,08,20,21,6F
110 DATA n1,22,83,20,C3,00,20,AF
120 DATA 6F,65,32,FE,A3,32,14 A4
13C DATA 32,63,B1,32,18,A4,32,8E
140 DATA A2,22,8F,A2,32,.E5,42,22
150 DATA E6,A2,C6,18,32,18,44,C3
160 DATA DB,65,21,60,11,11,60,01
170 DATA 01,32,00,ED,B0,C3,60,01

Savfa 14
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CRASHMODE

KILLER GORILLA

Micro Power'm eglenc
oyunu Killer Gorilla artik daha
kolay. Bunun n asamdaki
poke listesini yazin ve metod
Wyi kullanm. “Game”_jsimli
bolime kadar kasetinizi sarin.
Yasam sayisimz 3 yerine 9
oldugunu goreceksiniz.

TEYP ICIN POKE METODLARI

Iste size Crash Mode teyp poke'larini kullanabilmeniz icin iki metod. Poke'lar ile
verien agiklamalarda bu iki metodtan hangisini kullanacaginiz belirtilecektir. Eger
664 veya 6128 sahibi iseniz Gnce ‘| tape” yazmay unutmayiniz.

METOD 1

Oyun kasedini basa sann. POKE listesini bilgisayara girin. Sonra RUN yazarak
Enter tusuna basin. (CTRL VEYA CONTROL tuslanna doKunmuym, bu POKE'un
calismasin durduracaktir) Play tusuna ve sonra da ana klauyede herhangi bir tusa
basin. Teybiniz normal olarak cabsacakt.

METOD 2
Bu metod igin oyun programinin ilk békimiini atlamak gerekmektedir. Bunu
vapabilmek igin Gnce oyun band basa sarn, Sim listerizi grin, sonrada CAT
Vazarak Enter's basn. Gnce Play'asonrada herhang bir tusa basarak teybi caltinn
ve ekran izleyin.
Kisa bir siire icinde *
Herhangi bir'in ne oldugu hig Gremli degildir. Bu her

-ound Herhangi bir Block 1” mesajiru alacaksiniz. Mesajdaki
sayida degisebilecek bir seydir

Eger Crash Mode talimatlan size sadece birinci blogu atlamanizi séyliiyorsa teybi
burada durdurun.

Eger talimatlarda birden fazla seyin atlatimas: séyleniyorsa belirtilen en son sey

icin “Found” mesaj veridinde teybi durdurun.
Teybi durdurdugunuzda * ‘e basin RUN yazarak Enter yazin, Simdi nce
teyp kisminda Play'a, sonrada klauyede herhangi bir tusa basarak teybicalistirmaya
baslayn.

1 ' DEAD OR ALIVE - TEYP |
2 * Sizin Amstrad @
WANTED : ODE sy : i ‘w;
10 MODE 1:MEMORY &3000 Ol ¥2 “Cc gen kor .‘“'
20 LOAD" adamlar S suz ya!a“‘ igin dl"
&Hmr 30 POKE &39E2,&C3 oyunda so% L
40 POKE &39E3,0 ke Yistesini ¥/
50 POKE &E9E4,&BE Kullamin-
60 B=0
70 FOR N=&BE0O TO &BE18
80 uuu AS A=VAL("&"1AS) :POKE N.A:B=BiA
90
mo IF szsu THE PRINT"YAZILIM HATASI
:END
110 DATA 21,24,83,22,30,02,F3,F1
120 DATA C9,AF,32,E6,0E,C3,37,BD
130 DATA 21.FF,AB,11,40,00,C3,
140 DATA 39
DEADM LIVE 160 CALL &BE10
LTIMRTE PLRY THE GAME,

Gry Zordavteyp versiyonu
icin poke liste Asagdaki
poke listesini yazin ve metod
Ti kullanarak cabgtirin. Bu
poke listesi size Gry Zor'da
sonsuz yvasam saglayacak.

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

GRYZOR - TEYP |
Sizin Amstrad

Nisan 89

DATA 2a,0f, bc,22

DATA ¢7,be,21,0e

DATA bc,36,c3,21

DATA 94,be,22,0f

DATA bc,c3,17,32

DATA 3e,00.cd,cé

DATA be.3a.c5,be

DATA 3c,32,c5,be

DATA fe.02,c0,21

DATA aa,be.22,5a

DATA 34,c9,dd, 21

DATA 5b.a6.11,00

DATA 01,cd,ea, a5

DATA 21,bd.be,22

DATA 00.a7,c3,85

DATA a6,3e,a7,32

DATA 26.15,c3,19

DATA 04,00.cf,00

DATA 00,53,50

FOR n=&BE80 TO &BECA
READ a$:x=VAL("&"ta&)
y=y+x:POKE n,x:NEXT
IF y<>8015 THEN 170
MEMORY 12345:MODE 1
LOAD" " :CALL &BE8O
PRINT"YAZILIM HATASI"
END

¥
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Baglangi¢ igin bir adres defteri
hazirladiginizi ve bu defterin isim,
adres, telefon gibi degerleri tuttu-
gunu dusinin. Eger dosyaniz her
girige bir dosya agiyor ve bunlar
birbiri ardisira ekleniyorsa belirli bir
sahsa ait bilgileri cagirmak igin bir
yol bulmaniz sarttir.

Geleneksel adres defterlerinde her
harf igin birkag sayfaayirmaihtiyaci
vardir. Bu da belirli girisler arasinda
bos sayfalar birakmaniz demek
olacaktir. Yani mesela T'ler Bller
kalabalik olup sikigirken Y'ler Z'ler
bos kalabilecektir.

Her seye ragmen bu sistem sadece
kagit ustinde kalmaya mahkum-
dur. Cunkii eger ayni seyi Bank-
managerla yapmaya kalkarsaniz
esitli sorunlarla karsilasmaniz ola-
sidir. Ornegin gelecekteki girisler
igin bos alan birakmak ki bu da
kaydetme ya da gagirma islemleri
igin 64K’'nin tamami ile ugragmak
demek olacaktir.

Yada aradan bir sire gectikten
sonra gerekenden az bosluk birak-

BANK MANAGER

Gegen ay Bankmanager'in CPC 6128'in ekira
RAM'ina bilgileri kaydedis ve tekrar ¢agirma
yolunu gémmlistiik. Yapisi itiban ile bank-
manager veritabani tipindeki uygulamalara
uygun oldugu igin bu ay mevcut kayitlarda
yapilacak aramalan incellyecegiz.

Kullanilacak momut: BANKFIND'
dir. Kullanim ise;
{BANKFIND,@c%,a$,sr.er

seklindedir.

Burada a$ekstra RAM'da aradiginiz
degiskeni temsil etmektedir. c%
kaydin numarasini yada bir hata
mesajini belirtirken sr ve er tarama-
ya baglanmasini ve son verilmesi

mis oldugunuzu far

Tabi bu gok fazla bogluk olarak da
karsiniza gikabilir. Bundan sonra
dosyanin tamamini organize et-
mekse tam bir bag agrisi olabilmek-
tedir.

Bilgisayar sistemlerinde bilgi di-
zenlemenin daha geligmis yollan
mevcuttur ancak bunlarda kendileri
ile es degerde karmagik programci-
Itk gerektirecektir. Burada Bank-
manager'in sagladigi kolaylik sahip
oldugu 6zel komutlardan olugmak-
tadir.

Giriglerinizi alfabetik sirada tutmak
yerine onlari sadece dosyanin so-
nuna eklersiniz. Eger bu metodu
kagit Uzerinde denemeye kalkar-
saniz birini aradiginizda en azindan
listenin yarisini kontrol etmeniz sart
olacaktir. Ister inanin ister inanma-

kayit 0s-
terir. Ancak bu son iki degiskenin
kullanimi gart degildir. Ayrica sade-
ce sr'yi tek basina kullanmanizda
olasidir.

Simdide bir 6rnek gorelim. Bank-
manager’ calistirarak su kisa listeyi
girin. Program uzunlugu 6 olan
kayitlar yaratarak ilk 200 tanesini bir
loop kullanarak dolduracaktir. Da-
ha sonra ilki 50, ikincisi 100 ve
uglincistide 150'ye konulmak lze-
re AAAAAA ve AAAAAA ve AAA
BBB seklinde ii¢ kayit diizenler.

10 MODE 2

20 c%=0:|BANKOPEN,
30 FOR i=0 TO 199
40 |BANKWRITE,@c%,
50 REM Spaceler 6 adet
60 LOCATE 1,1:PRINT c%
70 NEXT

@

Bunu bildirdikten sonra da sunu
girin.

10 c%=0:b$=SPACES(6)

20 |BANKFIND, @c%, "AAAAAA",0
30 PRINT c%

40 |BANKREAD, @c%,b$

50 PRINT b$

Tersini  belirtmediginiz  siirece
Bankmanager aramaya o anda
bulundugu kayittan baglar ve bir
benzerlik buluncaya ya da sona
ulagincaya dek devam eder. Buraya
dguncli parametre olarak @'in ek-
lenisi aramanin en bastan baglama-
sini saglamaktadir.

Bankfind bir uygunluk buldugu
anda pointer'' o kaydin (zerinde
birakir ki bir sonraki “Read” yada
“Write” islemi o kaydin (zerine
yapilsin.

Burada ikinci AAAAAA'ya ne oldu
diye sorabilirsiniz. Bankmanager
ilkkine rastladiginda duracagi igin
eger benzer sekilde birden fazla
kaydiniz varsa Bankmanager'a bul-
dugu ilk kayittan- baglayarak sona
dek ikinci bir arama islemi yapma-
sini sdylemelisiniz.

yin Bankmanagerin yaptigi iste 80 iBANKWRITE,@c%,"AAAAAA", 50
aynidir. Ancak o gok hizlibirmakina 90 | BANKWRITE,@c%, "AAAAAA",100
kodu programi kullanir. 100 !BANKWRITE,@c%,"AAABBB", 6150

.
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Eger ilk eslemenin bulunmasindan
sonra BANKREAD komutunu kul-
lanmamigsak pointer hala 50'nci
kayitta bulunacaktir. Eger burdan
sonra tekrar AAAAAA'yI aramaya
caligirsaniz kariginiza yine 50'nci
kayit gelecektir. Eger istediginiz bu
kayit degilse bunu BANKFIND
komutuna bir sonrakine gegmesini
soyliyerek belirtmelisiniz.

I BANKFIND,@c%, "AAAAAA"
c%+1l

Bunun gibi 6nce BANKWRITE
kullanmakta mimkandir. Bu du-
rumda

{BANKFIND,@c%, "AAAAAA"
PRINT c%

51'den bagliyacak ve 100'deki ikinci
AAAAAAya geldiginde duracaktir.
Eger bir eslik bulunmazsa ne olur?
Simdi sunu deneyin.

I BANKFIND,@c%, "AAAAAA",
101,199 PRINT c%

Bu aramayi 101'den baglatip 199'da
bitirecektir. Ancak bu aralkta
AAAAAA seklinde bir kayit olma-
digi icin herhangi bir eglik buluna-
miyacaktir.

El kitabina-gore bu durumda c% -3
degerine ulasacaktir. Ancak bizim
deneme yaptigimiz makinalarin ta-
maminda biz -2 degerine ulastigi-
miz igin kitapta bir yazim hatasi
olabilecegini diglinmekteyiz.

Eger yukanidaki 6rnekte 199'u unu-
tursak arama hafizanin sonuna
kadar devam edecektir. 199'dan
sonraki sayilardan herhangi birinin
AAAAAA seklinde bir kayiticermesi
olasidir. Ancak biyiik ihtimalle
birkag saniye sonra yine -2 mesaj
gelecektir.

Bu kez sunu yazin.

I BANKFIND,@c%, "aaaaaa",0
199 PRINT c%

Bu aramanin 6zel olugunu goster-
mektedir. Bir bagka degisle a ve A
farkli iki degerdir. Yani SAD igin
yapilan bir arama sad degerini
bulunca durmayacaktir. Bu ytuzden
surekli olarak ya kiigulk ya da buyik
harfle galigmali bunun iginde kulla-
nacaginiz degerleri siirekli olarak $
kullanarak dizenlemelisiniz.

Eger aradiginiz deger kayit uzun-
lugundan kisa ise sadece mevcut
bulunanlar karsilastinlacaktir. Bunu
$u sekilde agiklayabiliriz. Eger AA
degerini ararsaniz AAAAAA yanin-
da AAABBB de bulunacaktir. Ayni
sekilde eger aradiginiz deger kayit
uzunlugundan buylkse bu kez de
sadece kaydin uzunlugu kadan
karsilagtirma gorecektir.

BANKFIND'In yapabilecegi bir sey
daha vardir. Diyelim ki BBB geklin-
de biten bir kaydimiz oldugunu
bilmemize ragmen bunun ilk (¢
karakterinin ne oldugunu bilme-
mekteyiz. Burada isin igine ASCII
degeri CHR $ (@) olan * girmemek-
tedir. Herhangi bir karakterin
‘yerini tutma ézelligine sahiptir.

{BANKFIND , @c%, CHRS (0) + CHRS
(0)+CHR$(0) 1+"BBB",0,199
PRINT c%

Ug ASCII @''la baslayan ve (¢ B ile
devam eden birarama sagliyacaktir.
Yani ilk ug karakterin yerinde ne
olursa olsun son 3 karakter BBB
gartina uydukga uygunluk bulun-
mug sayilacaktir.

Eger Bankmanager' veritabani uy-
gulamalar igin kullanacaksaniz o
zaman datalarinizi diskete kaydet-
me ve disketten okumay da isteye-
ceksiniz.

$imdi Bankmanager'la belirlisayida
kayrt yaptiginizi ve bu kayitlar
cesitli degerlerde kaydettiginizi di-
sundn. Ancak sunu hemen hatirla-
talim eger 100 kaydiniz varsa bunlar
0-99 seklindedir.

90 REM Diske dosya kaydi
100 OPENOUT"data"

110 !BANKOPEN, filelength
120 FOR i=0 TO numfiles-1
130 !BANKREAD,@c%,record$
140 PRINT#9.record$

150 NEXT

160 CLOSEOUT

Burada c% ve record $ mevcut
oldugu kabul edilmistir.

Kayitlari  kaydetmedeki ilk etap
OPENOUT komutu ile gikis igin bir
dosya agmaktir. Yapilacak sonraki
is ise kayit numarasinin @ olarak
duizenlemesidir ki bu da: BANKO-
PEN ile saglanir. Loop her kaydi
okuyarak diskete kaydetmekte son
olarak da gikig dosyasini kapatmak-
tadir.

Dosyanin okunmasida benzer bir
islem gerektirecektir. Data dosyas!
input ile agilirken RAM dosyasida
kayit uzunlugu ile agilacaktir. Bun-
dan sonra dosyalarin sayisini tutan
numfile degiskeni sifirlanir. WHILE..
WEND donguist her kaydi okuyarak
ekstra RAM'a yazar.Herkayitokunu-
sunda numfile degiskeni 1 artacagi
igin islemin sonunda dosyasayisina
ulagiimis olacaktir.

Burada EOF'un read igleminin dos-
yanin sonuna ulagip ulagmadigini
test ettigini belirtelim.

190 REM Diskten dosya okuma
200 OPENIN"data"

210 {BANKOPEN,filelength
220 numfiles=0

230 WHILE NOT EOF

240 INPUT#9,record$

250 !BANKWRITE,@c%, record$
260 numfiles=numfilestl

270 WEND

280 CLOSEIN

Artik Bankmanager'la ilgili olarak
ogrendiginiz bilgileri uygulamaya
bagliyarak kendi adresyada tele-
fon defterlerinizi yapabilirsiniz.

Bol sans....

Sizin AMSTRAD Nisan 1989
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PROGRAM

Perili ev, eski ancak g¢ok
begenilen arcade oyunu
PACMAN’in bir benzeridir.
Aynen PACMAN’de oldugu
gibi yeme islemini gii¢ hap-
larmm gittikge artan zorluk
derecesini, yiiksek skor tablo-
sunu ve ii¢ labirentten birini
segme sansimm sizlere sun-
maktadur.

Oyunda dort hakkiniz bulunu-
yorsa da her 10000 puanda bir

= extra hak alacaksimz.
E Once Program Pi yazin ve
cabstirm. NEW komutu ile
hafizay1 bosaltin ve Program
IPyi yazmaya baslaymn. 370
. nolu satira geldiginizde 370-
470 nolu satirlar1 yazmak igin
umerik Kklavyedeki tuglar
jkullanin. Program bitince;
NSAVE”PERILIEV
“olarak kaydedin
;Sonra Program IIPii yazarak
" ayr1 bir kaset yada diske
kaydedin ve c¢alistirin. Eger

attigmiz  kodu su sekilde
kayit edin.

SAVE‘PECODE”, B,30000,4800

Bu oyunu hem keyboard hem
de joystick ile oynayabilirsi-

Z - Sola niz.

X -Saga M - Oyun Durdurma

+ = Yukar1 S - Yeniden baslama

? - Asagi A - Oyundan Cikma

10 REM ## PERILI EV LA
20 REM %% Program I bad
|30 REM %% Sizin Amstrad *#%
40 REM #s Nisan 89 b
50 REM 3% Sadece CPC **
60 FOR n=1 TO 6:READ a:KEY n+128 CHRS(A)

1 REM ## PERILI EV bdd

2 REM #* Program II ¢

3 REM #** Sizin Amstrad ¢

4 REM #** Nisan 89 L i

5 REM #* Sadece CPC #¢

10 DIM HIS(5):DIM HS$(5):RESTORE 20:FOR N
=1 TO 5:READ HIS$(N),HS$(N):NEXT:SP=1:SC$=
"00000"

20 DATA "50000","USTA","
."30000","IYI","20000", "Ki

OK KOTU"

30 PAPER 0:PEN 0:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,
24:INK 2,2:INK 3,6:MODE 1

40 REM ** Makine Kodu Programlar %%

: NEXT
70 DATA 150,156,147,153.149,154
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50 MEMORY 19999 IF PEEK(20016)(>221 THEN
LOAD" ! pecode™, 2000

60 START=20016: SCLINE 21666:MZDATA=21794
:SPDATA=2248 CORE=25016:JYKEYS=21333:L

KEYS=48:HKEYS=84:MZADD=21622

70 HSCORE=SCLINE+14

80 ENT 1,15,1.1

90 ENT 2,50,-1,1

100 ENT 3,15,-10,1

110 ENT -4,20,2,1,20,

120 ENT 5,20,-5,1

130 ENV 1,15,-1.5

140 SYMBOL 255,62,127,204,208,240,252,12

7.62

150 MODE 1:INK 1,24:PEN 1:LOCATE 2,20:PR
| INT"YESIL MONITOR? E/H";:I$="":WHILE IS$<
>"E" AND I$<>"H":I1$=UPPERS(INKEYS):WEND
160 IF I1$="E" THEN 11=24:12=6:13=14 ELSE

11=24:12=2:13=6

170 GOSUB 330

180 CLS:LOCATE 11,13:PEN 1:RRINT"LABIREN
T SECIN (1-3)"

190 I$=INKEY$:IF I$<"1" OR I$>"3" THEN 1

90

200 ADD=MZDATA+(ASC(IS)-49)*223:POKE MZA
DD,ADD MOD 256:POKE MZADD+1, ADD\255

210 REM s## Oyun Baslangici

220 MODE 1:PEN 1:FOR N=1 TO 5: POKE HSCOR
E+N-1,ASC(MID$(HIS(1) .N,1)):NEXT

230 IF STK=1 THEN POKE JYKEYS+1,36:POKE
JYKEYS+2,187 ELSE POKE JYKEYS+1,LKEYS:PO
KE JYKEYS+2, HKEYS

240 CALL START

420 PRINT " § 55 5 5 55555 55 5
55 55"

430 PRINT " 51664514 5 145555 55 51

4 53645"

440 PRINT " 55 55 5 325555 55 55
32

450 PRINT " 55 5362512 555536255 53
62 5 5

460 PRINT " 55 5 5555 5555 555 5
5 5 5
470 PRINT " 34
64 364"
JBO PRINT

90 PEN 1:LOCATE 8,20:PRINT "(C) SIZIN A
HSTRAD 1989"
500 PEN 1:LOCATE 11,22:PRINT "<SPACE>
PEN 3:PRINT " KEYBOARD :LOCATE 11,24:P
EN 1:PRINT "<ATES>"::PEN 3:PRINT " JOYS
TICK ";
510 FOR N=1 TO 5000:IF JOY(0)=16 THEN ST
K=1:GOTO 590 ELSE IF INKEY(47)=0 THEN ST
K=0:GOTO 590
520 NEXT
530 REM ** Yuksek Skor Tablosu #*#
510 MODE 1:INK 1,11,13:INK 2,I2:INK 3,11
550 PEN 1:LOCATE 12,1:PRINT "YUKSEK SKOR
LAR"
560 FOR N=1 TO 5:LOCATE 10 ,N#44+1:PEN 2-(
N=SP) : PRINT HI$(N):LOCATE 20 ,N#4+1:PRINT
H$ (N) : : NEXT

36643436434366434 36

250 PEN 1:LOCATE 18,14:PRINT" OYUN ";:LO
PRINT" SONU ";
TO 5: MIDi(SCS
(N+SCORE-1) +48) : NEXT

270 FOR M=1 TO 5:IF SC$>HI$(M) THEN FOR
N=4 TO M STEP -1:HI$(N+1)=HIS$(N):H$(N+1)
=HS$(N): NEXT H!S(M) SC$:GOTO 290

280 NEXT:
290 IF M<6 THEN GOSUB 610:GOSUB 530:GOTO

.1)=CHR$ (PEEK

300 FOR N=1 TO 1000:IF JOY(0)<>16 AND IN
KEY(47)<>0 THEN NEXT N:GOSUB 530

310 GOTO 180

320 REM =# Baslik Sahifesi L

330 MODE 1:INK 1,I1:INK 2,I2:INK 3,13
340 PEN 1:LOCATE 13,4:PRINT"SIZIN AMSTRA

D"
350 LOCATE 1,6:PEN 2

360 PRINT

370 PRINT " 166621662166621212 12 16
6212 12"

380 PRINT . 55 55 65555 55 5
555 55

390 PRINT " 5 12551645 1253455 24 51

6455 55"

400 PRINT " 5 55555 5 5551255 12 55

410 PRINT " 5 345532 5 3455555 55 53
2 325 514"

570 FOR N=1 TO 5000:IF JOY(0)=16 THEN ST
:GOTO 590 ELSE IF INKEY(47)=0 THEN ST
:GOTO 590

580 NEXT:GOTO 330

590 INK 1,I1:INK 2,12:INK 3,I3:RETURN
600 REM ## Yeni Yuksek Skor s

610 MODE 1:INK 1,I3:INK 2,I1:PEN 1:LOCAT
E 10,1:PRINT "LUTFEN ISMINIZI YAZIN":SP=

M

620 H$(M)="":FOR N=1 TO 5:LOCATE 10 ,N#4+
1:PEN 2:PRINT HIS$(N):LOCATE 20,N#4+1:PRI
NT H$(N);:NEXT

630 LOCATE 20,M*4+1:PEN 2:PRINT H$(M);
640 WHILE INKEYS$<>"":WEND

650 I$=UPPERS(INKEYS):IF I$="" THEN 650
660 IF ASC(I18)=127 THEN HS$(M)=LEFTS(HS$(M
) .LEN(HS (M) )+ (HS(M)<>"")) :LOCATE 20 M#4+4
1:PRINT HS(M);" GOTO 640

670 IF ASC(IS$)=13 THEN IF H$(M)="" THEN
HS$ (M) ="ANONYMOUS" : RETURN ELSE RETURN

680 IF ASC(I$)<32 OR ASC(IS)>90 THEN €40
690 H$(M)=HS$(M)+I$:IF LEN(HS(M))>10 THEN
HS (M) =LEFTS$ (HS (M) ,10)

700 GOTO 630

1 REM *# PERILI EV s
2 REM %%  Program III1 #%
3 REM #* Sizin Amstrad *#
4 REM ## Nisan 89 L
5 REM %% Sadece CPC 3%

10 MEMORY 29999:1in=1000:MODE 2
20 he=0:ve=0:FOR x=30000 TO 33839 STEP 8
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Sayfa 1¢



PROGRAM

30 t=0:FOR m=0 TO 7:READ a$:a=VAL("&"+a$
):in=x+m:vt(m+l)=vt(m+l)+a:t=t+a:POKE n,a
:NEXT:READ t1:IF t<>t1 THEN PRINT"YATAY
HATALI SATIR":lin:he=he+l

40 1in=1in+10:NEXT x

50 FOR m=1 TO 8:READ vtl:IF vt1<vt(m) T|
HEN PRINT"DIKEY HATALI SATIR";m:ve=zveil
60 NEXT:PRINT" YATAY HATALAR" ;he:PRINT"
DIKEY HATALAR";ve:PRINT"BIR TUSA BASIN"
65 IF hetve>0 THEN STOP ELSE CALL &BB18
70 MODE 1:FOR n=40000 TO 40033:READ a:P!
KE n,a:NEXT

80 add=33825:FOR n=1 TO 14:READ a,b,c,d:
[PEN 2:LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(a)CHRS(b);:L|
OCATE 1,2:PRINT CHR$(c)CHRS(d);:CALL 400
00,add:add=add 64 : NEXT

90 PEN 1:PRINT:PRINT"DATALAR DOGRU"

100 END

1000 DATA 30.4E,A2,54,22,55,D1,57, 787
1010 DATA B8,61,55,53,30,54,76,54, 783
1020 DATA DD,21,C0,61,CD,12,50,DD, 1067
1030 DATA 36,09,00,DD,36,0C,00,DD, 571
1040 DATA 36,0B,02,DD,36,00,09,DD, 572
1050 DATA 36,0i,08,DD;36,0E,02,DD, 575
1060 DATA 36,03,00,DD,36,0F,01,DD, 569
1070 DATA 36,10,00,01,18,00,11,D2, 322
1080 DATA 61,21,C2,54,ED,BO,CD,3B, 1085
1090 DATA 50,CD,58,54,CD,4B,53,DD, 1041
1100 DATA 7E,04,B7,CC,74,4F FE, 01, 967
1110 DATA CC,8D,4F,FE,14,CC,BF,4F, 1172
1120 DATA DD,7E,0D,B7,CA,09,4F,CD, 1038
1130 DATA EC,50,DD,7E,04,B7.C4,DD,.1267
1140 DATA 4F.DD,7E,03,B7,C2,21,4F, 918
1150 DATA DD,7E,0C,B7.,C4,38,52,DD, 1097
1160 DATA 7E,09,B7,20,22,34,B7,61, 722
1170 DATA FE,05,30,1E,DD,7E,00,FE, 938
1180 DATA 09,20,07,.DD,7E,01,FE,08, 658
1190 DATA 28,10,3E,20,DD,77,09,3E, 561
1200 DATA 14,DD,77,0A,32,72,61,CD, 836
1210 DATA 1C,52,3A,BD,61,47,87,80, 788
1220 DATA 87,87,ED,44,D6,90,F5,CD, 1383
1230 DATA E2,50,CD,20,54,F1,CD,E2, 1299
1240 DATA 50,DD,36,0B,02,DD,7E,0F, 730
1250 DATA B7,28,0A,21,10,55,DD,E5, 817
1260 DATA CD,AA,BC,DD,E1,3E,2C,CD, 1320
1270 DATA 1E,BB.C4,93,54,3E,45,CD, 980
1280 DATA 1E,BB,CA,6C,4E,CD,84,54, 1026
1290 DATA C9,3A,BD,61,3C,FE,07,20, 898
1300 DATA 01,3D,32,BD,61,3A,B5,61, 734
1310 DATA DD,77,0D,CD,75,54,C3,37, 1009
1320 DATA 4E,DD,36,0B,02,21,F5,54, 728
1330 DATA DD,E5,CD,AA,BC,DD,E1,CD, 1664
1340 DATA 84,54,06,01,78,E6,03,3C, 636
1350 DATA DD.77,0E,C5,CD.20,54,C1, 1065
1360 DATA 78,87,87,C5.CD,E2,50,C1, 1291
1370 DATA 04,3E,28,B8.20,E6,3A,BE, 800
1380 DATA 61,3D,32,BE,61,B7,C8,DD, 1099
1390 DATA 36,09,00,DD,36,0C.00,DD, 571
1400 DATA 56,00,DD,5E,01,CD,D0,52, 897
1410 DATA 3E,23,77,32,72,61,CD.14, 702
1420 DATA BC,C3,37,4E,3E,01,CD,8F, 927
1130 DATA 50,21.DA,54,DD,E5,CD,AA, 1240
1440 DATA BC,DD}E1,DD,36,0B,06,DD, 1147

1150 DATA 35,0D,3E,03,C9,06,04,FD, 595
1460 DATA 21,D2,61,11,06,00,FD,CB, 819
1470 DATA 03,CE,FD,19,10,.F8,21,E3, 1011
1480 DATA 54,DD,E5,CD,AA,BC,DD,E1, 1543
1190 DATA DD,36,0F,00,DD,36,08,01, 574
1500 DATA 3A,BD,61,87,87,ED.44,C6, 1117
1510 DATA 32,DD,77,0C,3E,03,C9,3E, 730
1520 DATA 64,CD,S8F,50,21,EC,54,DD, 1102
1530 DATA E5.CD,AA,BC.DD.E1,DD,36, 1513
1510 DATA 0B,06,DD,36,04,13,DD,36, 596
1550 DATA 09,08,3E,03.C9,47,C5,DD, 772
1560 DATA 5E,08,16,00,21,BD,54,19, 455
1570 DATA 7E.CD.8F,50,C1,DD,34,
1580 DATA 3E,05,DD,BE.08,28.11,
1590 DATA E5,21,FE.54,DD.E5.CD,
1600 DATA BC,DD,E1,DD,36,0F,01,
1610 DATA DD,36,0C,01.DD,36.08
1620 DATA 18,E7,21.00,00,22 B8,
1630 DATA 22,BA,61,22,BB,61,3E, S
1610 DATA 32,BD,61,32,BF,61,3E,03, 739
1650 DATA 32,BE,61,CD,0D,BD,22,B6, 960
1660 DATA 54,
1670 DATA
1680 DATA
1690 DATA
1700 DATA ll,3E 20, CD 5
1710 DATA 3..FF CD,5A,BB,10, FJ 21 1092
1720 DATA 01,14,CD.75,BB,E1,CD,86, 1094
1730 A 50,34 BD.GI,CD.BO.SO.CD. 1042
1740 DATA 86,50.C9,06,05,21,B8.61, 740
1750 DATA 7E.CD,80,50,23,10,F9,C9, 1040
1760 DATA C6,30,CD,54,BB,C9,7E,23, 1090
1770 DATA B7.C8,CD,5A.BB,18,F7.21, 1169
1780 DATA BB,61,1F,7E,81,0E,00,FE, 886
1790 DATA 04,38,05,D6,0A,0C,18.F7, 578
1800 DATA 77,2B.79,B7,20,ED,21.01. 769
1810 DATA 08.CD.75.BB.CD,73,50,3A. 975
1820 DATA B8.61,B7.C8 .BF,61,B7. 1193
830 DATA C€8.3D,32,BF.61.21.07.55, 724
1810 DATA DD,E5.CD,AA,BC,DD,E1.34A, 1517
1850 DATA BE.€1.17.3C.32.BE,61,21, 788
1860 DATA 01.0D,CD,75.BB,3E.20,CD, 822
1270 DATA 5A.BB.3E,FF,CD,5A.BB,10. 1092
1880 DATA F4,C9,17,0E.C0,00,0D.20, 767
1890 DATA FC,10.F8,C9.DD,.36,01.00, 996
1900 DATA 06,01.C5,68,26,00,29,.54, 174
1910 DATA 5D,29,19,11,CC,61,19,E5, 731
1920 DATA FD,E1,2A,B6.61,54,5D,29, 1017
1930 DATA 29,19,29,29,29,19,22,B6, 430
1940 DATA 61,7C,CB,3F,CB,3F,CB,3F, 1019
1950 DATA CB,3F,CB,3F,CB,3F,3C,DD, 1079
1960 DATA 77,02,FD,CB,03,56,C4,F3, 1105
1970 DATA 51,CD,30,51,C1,10,C3,C9, 1020
1980 DATA CD,C2,51,.FD,CB,03,56,C2, 1219
1990 DATA BE,51,DD,7E,02,DD,77,05, 965
2000 DATA FD,96,02,30,02,ED,44,FE, 1014
2010 DATA 02,28,30,DD,7E,05,CD,81, 776
2020 DATA 52,DD,56,06,DD,5E,07,CD, 922
2030 DATA DO,52,7E,FE,02,20,0C,FD, 969
2040 DATA 7E,03,CB,47,20,15,FD,34, 761
2050 DATA 03,3E,23,FE,15,38,04 ,FE, 689
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PROGRAM

2060 DATA 23,20,08,DD,7E,05,FD,77, 799 2690 DATA 23,32,FE,08,28,16,F1,DD, 921
2070 DATA 02,18,23,DD,7E,05,3C,FE, 727 2700 DATA A6,10.B7,20.E8.C9.DD.7E. 1177
2080 DATA 05.,20,02,3E,01,DD,77,05, 447 2710 DATA 01,3D,DD,77.07.DD.7E,00, 756
2090 DATA DD,BE,02,20,B3,FD,7E,02, 1005 2720 DATA DD.77.06.DD,36,0E.01.18, 660
2100 DATA C6,02,FE,05,38,02,D6,04, 735 2730 DATA 42,DD,7E,01,3C,DD,.77,07, 821
2110 DATA FD,77,02,CD,81,52,FD,CB, 1246 2740 DATA DD.7E.00.DD.77.06.DD.36, 968
2120 DATA 03,56,20,14,06.0B,FD,CB, 611 2750 DATA OE,03,18,2F,DD,7E.00.D6, 619
2130 DATA 03,4E,28,01,04,FD,CB,02, 584 2760 DATA 01,30,02,C6.13,DD,77,06. 614
2140 DATA 4E,28,02,04,04,FD,70,05, 498 2770 DATA DD,7E.01.DD,77,07.DD,36, 970
2150 DATA CD,E6,52,CD,C2,51,CD,06, 1208 2780 DATA OE.04,18,17.DD.7E,00,3C, 472
2160 DATA 53,C9,FD,CB,03,56,C0,DD, 1242 2790 DATA FE,13,38,02,D6,13,DD,77, 904
2170 DATA 7E,00,FD,BE,00,C0,DD,7E, 1108 2800 DATA 06,DD.7E.01,DD,77.07.DD, 922
2180 DATA 01,FD,BE,01,C0,FD,CB,03, 1096 2810 DATA 36,0E,02,FL.DD,77,10,DD, 888
2190 DATA 4E,20,04,DD,.34,03,C9,FD, 844 2820 DATA 56.06.DD,5E,07,CD,D0,52, 909
2200 DATA CB,03,D6,FD,36,04,08,DD, 960 2830 DATA 7E,FE,02,28,30,F

° 2210 DATA 34,04,DD,7E,08,C6,0E,FD, 876 2840 DATA 04,FE.23,20.28.DD
2220 DATA 77,05,C9.FD,7E,04,3D,FD, 1022 2850 DATA DD,56.00,DD.5E,01,CD.D0, 1036
2230 DATA 77,04,B7,C0,3E,23,FD,46, 918 2860 DATA 52,36,23,DD,46,00,DD,4E, 76
2240 DATA 00,FD,4E,01,CD,13,53,FD, 892 2870 DATA 01.7E,CD,13,53.DD,7E,06, 787

¢ 2250 DATA 36,05,0B,FD,36,03,00,FD, 633 2880 DATA DD.77.00.DD.7E.0 1034
2260 DATA 36.00,09,FD.36,01,06,FD, 630 2890 DATA 01.CD.20.54,C9,DD,7E,11. 887
2270 DATA 36,02,01,C9,F5,DD,7E,0A, 860 2900 DATA DD,AE,10,DD,77,11,C2,5D, 1055
2280 DATA 01,08,09,CD,13,53,F1,3D, 627 2910 DATA 53.DD,7E,02,DD,77,0E,C9, 987
2290 DATA DD,77,09.C0,3E,23,32,72, 802 2920 DATA DD,46,00,DD,4E,01,DD,7E, 938
2300 DATA 61,01,08,09,CD,13.53,C9, 623 2930 DATA OE.DD.86,0B,CD,13,53,C9, 888
2310 DATA DD,7E,0C,3D.DD,77,0C,47, 843 2940 DATA 06,00,3E.1C.CD.1E.BB,28, 558
2320 DATA 21,01,26,CD,75,BB,78,0E, 715 2950 DATA 02,CB.CO,3E,1E,CD,1E,BB, 91
2330 DATA 00,FE,0A,38,05.D6,0A,0C, 561 2960 DATA 28,02,.CB,C8,3E,47,CD,1E, 813
2340 DATA 18,F7,F5,79,CD,80,50,F1, 1291 2970 DATA BB,28,02.CB,DO,3E,3F,CD, 970
2350 DATA CD.80,50,78,B7.C0,FD,21, 1194 2980 DATA 1E,BB,28.02,CB,D8,78,C9, 999
2360 DATA D2,61,06,04,11,06,00,FD, 593 2990 DATA 21.D1.60,0E,00,06,00,C5, 555
2370 DATA CB,03,8E,FD,7E,05,E6,0D, 975 3000 DATA 7E,E5.CD,13.53,E1,C1,23, 1115
(2380 DATA FE,0C,20,04,FD,36,05,0B, 625 3010 DATA 04,3E,13,B8,20.F1,0C,3E, 616
2390 DATA FD,19,10,EB,DD,36,0F,01, 820 3020 DATA 0C,B9.20.E9,C9,21,22,55, 815
(2400 DATA C9,FE,01,28,1B,FE 02,28, 819 3030 DATA 11,D1,60,01.E5,00,ED.BO, 965
2410 DATA 25,FE,03,28,35,FD,7E,00, 766 3040 DATA CD,84,54.C9,DD.36,0F,00, 912
[2420 DATA D6,01,30,02,C6,13,DD,77, 822 3050 DATA 21,19,55,DD.E5.CD.AA,BC, 1156]
2430 DATA 06,FD,7E,01,DD,77,07,C9, 934 3060 DATA DD,E1.C9,CD.84,54,3E,3C. 1190
2440 DATA FD,7E,01,3D,DD,77,07,FD, 1041 3070 DATA CD,1E,BB,28,F9.DD,36,0F, 1001
2450 DATA 7E,00,DD,77,06,C9,FD,7E, 1052 3080 DATA 01.09.53,43,4F,52,45,20. 61
[2460 DATA 00,3C,FE,13,38,02,D6,13, 624 3090 DATA 00.4C,20.00,20,48,49,20, 317
2470 DATA DD.77,06,FD,7E,01,DD,77, 1066 3100 DATA 35.30,30.30.30.20.54,49, 434

b 2480 DATA 07,C9,FD,7E,01,3C,DD,77, 988
2490 DATA 07,FD,7E,00,DD,77,06,C9, 933 3110 DATA 4D.45,20,30,30,00,14,28, 334
2500 DATA 21.D1,60.06.00,4A,09.E5, 656 3120 DATA 50,A0,09,05,01,01,00,0B, 267
2510 DATA 26,00,6B,44.4D,29,29,29. 413 3130 DATA 08,06,02.00,00,0B,0A,06, 43

N 3140 DATA 04,00,00,0B,09,06,01,00, 31
2520 DATA 09,29,09,C1,09,C9,FD,56, 801 3150 DATA 00,0B,82,00,01.DE,01,00, 365
2530 DATA 00,FD,5E,01,CD,D0,52,7E, 969 3160 DATA OF,0F,00,84,00,03,EF,00, 404
2540 DATA FD,46,00,FD,4E,01,CD,13, 879 3170 DATA 00.0F,OF,00.82.00.03.77. 282
2550 DATA 53,DD,7E,06,FD,77,00,DD, 1029 3180 DATA 00,00,0F,0F,00.01.00.04. 35
2560 DATA 7E,07,FD,77.01,C9,FD,7E, 1086 3190 DATA 77,00,00,0F,2C,01.82.01, 310
2570 DATA 05,FD, 46,00 FD,4E,01.CD, 865 3200 DATA 00,00,00,0F,0F,00,00.01, 31
2580 DATA 13,53,C9,6F,26,00,29,29, 534 3210 DATA 00,05,C8,00,00,0F,14,00, 240
2590 DATA 29,29,29,29,11.,D1,57.19, 502 3220 DATA 04,00,02,EF,00,00.09,32, 301
2600 DATA EB,CB,00.CB,01,04,0C,60, 754 3230 DATA 00.84,00,00.00.00.00.00. 132
2610 DATA 69,CD,1A,BC.06,02,C5.06, 735 3240 DATA 01,00.15.1B.1B.1B.1B.1B. 157
2620 DATA 08,C5,06.04,1A,77,23,13, 414 3250 DATA 1B.1B,1B.19.1B.1B.1B.1B. 214
2630 DATA 10,FA,01,FC,07,09,C1,10, 741 3260 DATA 1B.1B,1B.1B,16,1C.01.00. 159
2640 DATA FO,AF,01,BO,3F,ED,42.C1, 1151 3270 DATA 00,00,00,00,00,00,20,00, 32
2650 DATA 10,E4,C9,DD,.36,04,C3,DD, 948 3280 DATA 00,00,00.00,00.00,01,1C, 29
2660 DATA 7E,OE,DD,77,02,CD.24,BB, 910 3290 DATA 1C,00,15,1B.16,00,15,16, 141
2670 DATA E6,0F,DD,77,11,F5,FE,01, 1102 3300 DATA 00,00.00.15,16.00,15,1B, 91
2680 DATA 28,14.TE,02,28,23,FE,04, 649 3310 DATA 16,00,1C,.1C,00,17.1B,18. 152
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PROGRAM

3970 DATA
3980 DATA
3990 DATA
4000 DATA
4010 DATA
4020+« DATA
4030 DATA
4040 DATA
4050 DATA
4060 DATA
4070 DATA
4080 DATA
4090 DATA
4100 DATA
4110 DATA
4120 DATA
4130 DATA
4140 DATA
4150 DATA
4160 DATA
4170 DATA
4180 DATA
4190 DATA
4200 DATA
4210 DATA
4220 DATA
4230 DATA
4240 DATA
4250 DATA
4260 DATA
4270 DATA
4280 DATA
4290 DATA

23,1€,00,00,00,1F,00,00.
00,15,1D,00,17,1B,16,00,
17,1B,1B,1B,18,00,15,1B,
18,00,1E,16,1C,00,00,00,
00,20,00,00,00,23,00,00,
00,20,00,00,00,00,1C,1C,
00,1E,1D,00,00,00,1E,1D,
00,1E,1D,00,00,.00,1E,1D,
00,1C,1C,01,00,00,00.1F,
00,00,00,00,00,00,00,1F,
00,00,00,01,1C,17,1B,1B,
1B,1B,1A.1B,1B,1B,1B,1B,
1B,1B,1A,1B,1B,1B,1B,18,
64,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,10,80,00,00,30,C0.,
00,00,30,C0,00,00,10,80,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00.00,
00.00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,33,CC,
00,00,77,EE,00,00,77 ,EE,
00,00,77,EE,00,00,77 ,EE,
00,00,33,CC,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00.00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,66,66,66.
66,66,66,66,66,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,

94
122
176
104
67
88
118
118
88
31
106
215
212
100

384
384

ococococo

255
714
714
255

coo

306
510
0

3320 DATA 00,17,1A,1D,00,1E, 14,

3330 DATA 00,17,1B,18,00,1C,1C.00,
3340 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,
3350 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,
3360 DATA 1C,17,1B,1D,00,1E,16,00,
3370 DATA 15,1B,02,1B,16,00,15.1D,
3380 DATA 00,1E,.1B.18,00,00,00,00,
3390 DATA 00,1C,00,1C,23,23,23,1C,
3100 DATA 00.1C,00,00,00,00,00,15,
3410 DATA 1B.1B,1D.00,20,00,17.1B.
3420 DATA 1B,1B.18,00,20,00,1E,1B.
3430 DATA 1B.16.1C.00,00.00,00.00.
3410 DATA 00.00.00,23,00.00,00,00. 35
3450 DATA 00.00.00,00,1C.1C.00.1E. 86
3460 DATA 1B.1B.1B.1B.1D.00,1F.00, 168
3470 DATA 1E.1B.1B.1B.1B,1D,00.1C. 195
3480 DATA 1C,01,00.00,00,00,00.00. 29
3490 DATA 00,1C,00,00,00,00.00.00, 28
3500 DATA 00,01.1C,17.1B.1B.1B.1B, 160
3510 DATA 1B,1B.1B.1B.1A4,1B.1B.1B. 215
3520 DATA 1B,1B,1B.1B,1B.18,61,15, 27
3530 DATA 1B,1B.1B.1B.19.1B.1B.1B. 214
3540 DATA 19,1B,1B,1B.19.1B.1B.1B. 212
3550 DATA 1B,16,1C,01.00.00.00.20. 110
3560 DATA 00,00.00.20.00.00.00.20. 64
3570 DATA 00,00,00.01.1C.1C.00.1E, 87
3580 DATA 1D,00,00.00,1F.00.00,00. 60
3590 DATA 1F.00.00,00.1E,1D.00.1C. 118
3600 DATA 1C.00,00.00.00,15.1B.1A. 102
3610 DATA 1D,00,1E.1A.1B.16.00.00. 131
3620 DATA 00,00.1C.17,.1B.1D.00.1E. 137
3630 DATA 22,00,00.00.00.00.00.00. 34
3640 DATA 21,1D.00,1E.1B.18,00,00. 113
3650 DATA 00,00.00.20.00.15.1B.02. 82
3660 DATA 1B,16,00,20.00,00,00,00. 81
3670 DATA 00.15,1D.00.1F.00.00.00. 81
3680 DATA 1C.23,23,23,1C.00.00.00, 161
3690 DATA 1F,00,1E.16.1C.00.00.1C. 139
3700 DATA 00.1F.00.17.1B.1B.1B.18, 159
3710 DATA 00,1F,00,1C,00,00,1C,1C, 115
3720 DATA 00,15,22,00,1C,00,00,00, 83
3730 DATA 23,00,00,00,1C,00,21,16, 118
3740 DATA 00,1C,1C,00,17,18,00,17, 126
3750 DATA 1B,1B,1D,00,1E.1B,1B,18, 191
3760 DATA 00,17,18,00,1C,1C,01,00, 104
3770 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, O
3780 DATA 00,00,00,00,00,00,01,1C, 29
3790 DATA 17,1B,1B,1B,1B,1B,1B,1B, 212
3800 DATA 1B,1B,1B,1B,1B,1B,1B,1B, 216
3810 DATA 1B,1B,18,63,15,1B,1B,1B, 279
3820 DATA 1B,19,1B,1B,1B,19,1B,1B, 212
3830 DATA 1B,19,1B,1B,1B,1B,16.1C, 210
3840 DATA 01,00,00,00,20,00,00,00, 33
3850 DATA 20,00,00,00,20,00,00,00, 64
3860 DATA 01,1C,1C,00,15,1D,00,00, 107
3870 DATA 00,1F,00,00,00,1F,00,00, 62
3880 DATA 00,1E,16,00,1C,1C,00,20, 140
3890 DATA 00,00,15,1B,1A,1B,18,1B, 155
3900 DATA 1A,1B,16,00,00,20,00,1C, 135
3910 DATA 1C,00,00,00,1E.22,00,00, 92
3920 DATA 00,00,00,00,00,21,1D,00, 62
3930 DATA 00,00,1C,17,1B.1D,00,00, 107
3940 DATA 20,00,15,1B,02,1B,16,00, 131
3950 DATA 20,00,00,1E,1B,18,00.00, 113
13960 DATA 00,1F,00,00,00,1C,23,23, 129

4300 DATA
4310 DATA
4320 DATA
4330 DATA
4340 DATA
4350 DATA
4360 DATA
4370 DATA
4380 DATA
4390 DATA
4400 DATA
4410 DATA
4420 DATA
4430 DATA
4440 DATA
4450 DATA
4460 DATA
4470 DATA
4180 DATA
1190 DATA
4500 DATA
1510 DATA
1520 DATA
1530 DATA
4510 DATA
4550 DATA
4560 DATA
4570 DATA
4580 DATA
4590 DATA

4600 DATA

00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,66,66,66,
66,66,66,66,66,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,10,00,00,
80,30,00,00,C0,70,80,10,
E0,70,.80,10,E0,F0,C0,30,
F0,F0,C0,30,F0,F0,E0,70,
F0,F0,E0,70,F0,F0,BO FO,
F0,F0,10,F0,F0,70,B0,FO,
E0,70,F0,F0,E0,30,F0,F0,
€0,10,F0,F0,80,00,70,E0,
00,00,70,E0,00,10,F0,F0,
80,30,F0,F0,C0,70,F0,FO0,
E0,70,B0,F0,80,F0,10,EO,
00,F0,B0,80,00,F0,E0,00,
00,F0,E0,00,00,F0,F0,80,
00,F0,F0,E0,00,70,F0,F0,
80,70 ,F0,F0,E0,30,F0,F0,
C0,10,F0,F0,80,00,70,E0,
00,00,70,E0,00,10,F0,FO,
80,30,F0,F0,C0,70,F0,F0,
E0,70,B0,F0,E0,F0,10,F0,
F0.F0,BO,F0,F0,F0,E0,70,
FO0,F0,E0,70,F0,F0,C0,30,
F0,F0,C0,30,F0,70,80,10,
E0,70,80,10,E0,30,00,00,
€0.10,00,00,80,00,00,00,
00,00,70,E0,00,10,F0,FO,
80,30.F0,F0,C0,70,F0,F0,
E0,10,F0,D0,E0,00,70,80,

0
306
510
0
16
624
1184
1536
1712
1504
1568
1152
832
1440
1360
1008
1072
1296
1472
1152
832
1440
1472
1712
1536
1216
752
336
832
1440
1152
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PROGRAM

DATA 08,00.14.C1.00,00.34.8! 102
DATA 00,00,04,02,00,00,08,02. 16
DATA 00,00,08.04.00,01.01.08. 22
DATA 00.02,0E.00,00.0F.00,00. 21
DATA 00,00,00,00,00.00,00,00. 0
DATA 00,00.00,00,00.00,00.00. 0
DATA 00,30,B0,B0,80,00,A0.A0. 818
DATA 80,00,A0,A0.80,33.A8,10, 955
DATA 80,22,22,A8,80,22,22 AA, 730
DATA 88,33 .BB,BB.88,00.00.00, 697

1610 DATA F0,00,10,D0,F0,00,00,70,
4620 DATA F0,00,00,70,F0.00,10,F0,
1630 DATA F0,00,70,F0,F0,10,F0,F0, 1328
4640 DATA E0,70,F0,F0,E0,30,F0,F0, 1568
1650 DATA C0,10,F0,F0,80,00,70,E0, 1152
4660 DATA 00,00,70,60,00,10,F0,70, 576
1670 DATA 80.30,F0,B0,C0,70,F0,B0, 1312
1680 DATA E0.70,F0,70,E0,F0,F0,70, 1504
1690 DATA FO,F0,F0,BO,F0,F0,FO0,FO, 1856
4700 DATA FO,FO0,F0,F0,F0,F0,B0,F0, 1856 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
4710 DATA FO.F0,10,F0,F0,70,B0,FO, 1504 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
4720 DATA E0.70,F0.F0,E0,30.F0,F0, 1568| [5380 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
1730 DATA C0,10,F0.F0,80,00,70,E0, 1152| |5390 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
4740 DATA 00.00,70,E0.00,10,F0,F0, 832 5400 DATA 00.20.BO0,B0.80.
1750 DATA 80,30,F0,F0,C0,70,F0,FO, 1440| |5110 DATA 80.20.A0.10.80.33.
4760 DATA E0,70,B0.F0.E0,F0,10,F0, 1472 5420 DATA 80,00.AA,A8.80.00.AA.AA, 931
¢ 4770 DATA FO,F0,BO,FO,F0,F0,FO,FO, 1856 5430 DATA 88.00.BB.BB.88.00.00.00, 616
4780 DATA F0,F0,F0,C0.C0.FO,FO,BO. 1760 5440 DATA 00.00,00,00,00.00,00.00, 0
4790 DATA 30,FO0,F0,F0.F0,70,F0,F0, 1600| [5450 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
4800 DATA E0,70,F0.F0.E0,30,F0.F0. 1568 5460 DATA 00.00,00.00.00.00.00.00. 0

¢ 4810 DATA C0,10,F0,F0,80,00,70,E0, 1152| [5370 DATA 00.00.00.00.00.00.00.00. 0
4820 DATA 00.00.70,E0,00.10.F0,F0. 832 5480 DATA 00,30.B0.B0.80.20.A0.40. 880
4830 DATA 80,30,F0,F0,C0,70,F0,FO, 1440| (5490 DATA 80,20,A0.A0.80,33,A8,A0, 987
4840 DATA EO,70,B0,F0,E0,F0,10,F0, 1472| [5500 DATA 80,22,AA,A8,80,22,AA,AA, 1002
4850 DATA FO.F0,BO,FO,FO0,F0,FO,FO, 1856| |[5510 DATA 88,33,BB,BB,88,00,00,00, 697
4860 DATA FO,FO,F0,F0,F0,FO,F0,BO. 1856 [5520 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00. 0
4870 DATA FO,F0,F0,70,F0,70,F0,70, 1536 5530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
4880 DATA EO0,70,F0,B0,E0,30,F0,B0, 1440 (5540 DATA 00,00,00.00,00,00,00,00, 0

4890 DATA C0,10,F0,70,80,00,70,60, 896 5550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
5560 DATA 00,C0,E0,E0,E0,10,80,A0. 1216
4900 DATA 00,00,70,E0,00.10,F0,FO0, 832 5570 DATA A0,44,88,A0,A0,44 EE,A8. 1158

4910 DATA 80,30,F0,F0,C0,70,F0,FO0. 1440 5580 DATA AO0,44,AA,AA A8,44 AA AA, 1144
4920 DATA EO0,70,F0,DO,EO0,F0,F0,80, 1616 5590 DATA AA.EE,EE,.EE.EE,00,00,00, 1122
4930 DATA FO,FO,F0,DO,FO,FO,FO,FO. 1888 5600 DATA 00,00,00,00,00.00,00,00, 0
4940 DATA F0,30,30,F0,F0,C0.DO.FO. 1456 5610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
4950 DATA FO,FO.FO,FO,F0.70.F0,F0, 1792 5620 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
4960 DATA EO,70,F0,FO0.E0,30.F0,FO, 1568 5630 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
4970 DATA C0,10,F0.F0,80.00,70,E0. 1152 5640 DATA 00,C0,E0,E0,E0,10,A0,A0, 1248

4980 DATA 00,00,00,EE.00,00.33,44, 357 5650 DATA A0,44,A8,A0,A0,.44 AA A8, 1122
1990 DATA 00,00,41,22,00,88.88.11. 391 5660 DATA AO,44,AA AA,A8,14 A4 AA, 1144
5000 DATA 11,EE.A8.51,77,55.20,80. 868 5670 DATA AA . EE,EE.EE,EE,00,00,00, 1122
5010 DATA AA,22,00,00,44.11.88.,11, 142 5680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
5020 DATA 88,00,B8,A2,00,00,88,62, 716 5690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 0
T 5030 DATA 00,00,44,22,00,00,44,11, 187 5700 DATA 00,00.20,A0,00,10,50,50, 368
5040 DATA 00,00,22,11,00,00.11,88. 201 5710 DATA 00,20,A0,40,00,10,50,50, 528
5050 DATA 88.00.00,77,44,00,00,00. 323 5720 DATA 00,30,A0,A0,80,30.D0,50. 832
5060 DATA FF,00,00,0E.00,00,03,01. 276 5730 DATA 00,32,F0,A0,80,33,F8,D0, 1085
{4 5070 DATA 00,00,04,02.00,08,08,01, 23 5710 DATA 40,31,FC,E0,80,30,F7,F0, 1252
5080 DATA 01,0E,28,81.07.05,40.40, 324 5750 DATA C0,30.F1,F8.C0,10,F0,.FE, 1131
5090 DATA 0A4,02,00,00,01,01,08,01, 26 5760 DATA C0,00,70,F3,CC,00,10,F0, 1007
5100 DATA 08,00,38,82,00,00,18,C2, 412 5770 DATA CC,00,00,70,C0.00,00.10, 521
5110 DATA 00,00,04,02,00,00.04,01. 11 5780 DATA C€0,00,00,00,00,00,00.00, 192
5120 DATA 00,00,02,01,00,00,01.08, & 5790 DATA 00,00.00.00,00,00,0F,0F, 30
5130 DATA 08,00,00,07,04,00,00,00, 19 5800 DATA 39243,34003,11735,15531,10315,
5140 DATA 0F,00,77,00,00,00,22,CC. 372 32528,43015,45615
5150 DATA 00,00,41,22,00,88,88,11, 391 10000 DATA 33,0,192,6.2,197,6.8.197,6,4,
5160 DATA 11,EE.A8,51.77.55.10.40, 788 126,18,35.19,16,250,1,252,7,9,193.16,240
5170 DATA AA,22,00,00,44,11.88,11, 142 ,1,176,63,175,237,66.193,16,228,201
5180 DATA 88,00,54,D1,00,00.64.11, 516 10010 DATA 150,154,119,150,154,156,156.1
5190 DATA 00,00,11,22,00.00,88.22, 272 49,149,147 ,147.154,153.,149.154,152
5200 DATA 00,00,82,44,00.11.11.88, 371 10020 DATA 151,154,156,150,153.147,154.1
5210 DATA 00,22,EE,00,00.FF.00,00. 527 54,154,154,154,154,149.,149,149,149
5220 DATA 00,00.07,00,00,00.02.0C. 2 10030 DATA 154,156,154,153,150,151.117,1
5230 DATA 00,00.04.02.00,08.08.01. 213 54,150,156,149,149,119,149,147,153
5240 DATA 01.0E.18.11.07.05.20.20. 180 10040 DATA 149,147.119,150,153,119,156,1
5250 DATA 0A,02,00.00,01.01.08.01. 26 49
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PROGRAM

. Bu progrom ile
cizimler elde

¥
4%
1
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g c! ¢
rogram listesi: BY orogram ile
uzunluktaki Y&
yer alacakhr. Yazin vé gorun- |
|

10 REM **
20 REM ** Kerem E
20 REM ** Sizin AmS

40 REM ** Nisan 89 s*

NEXT
190 CALL 42500
200 INPUT "BIR MESAJ GIRIN " iAS

| 220 ICE TER.@AS
220 DATA 00.0(».00.00.2\.0.\.!\6‘0\.\2 A,

|14 0
250 DATA A5, AE.51.

X " mie! § b
joalize edims 9 i
o Degisik dege”

Jar_igin \llanabileceginiz ks bir
lle gireceginiz degisik
" lor otomatik olarak ‘kranin ortasinda

RSX

1

x4
00 CLS SGN
10 MEMORY §AB03

A801 TO &A66E STEP 10

20 FOR
30 toplam=
10 FOR j=0 TO 9

)
j.a: toplam= Lop\am\d NEXT
3 ¢>toplam THEN = i
® MUZIK

Gizlere bu ay sevecediniz mdugumuz gizel birmizk
programinin listesint o yoruz. Bu mizdi FUC
DO 737 isimii oyun programiy bilenler hemen
banrloyacaklar. Sizde yez™ inleyin ve kendi
orogramiarinizda kullonn

+s MUZIK **
% Sizin Amstrad ¥¥

3 REM *% Nisan 89 Lad

4 REM %% Sadece CPC L

10 EI1:ON ERROR GOTO 320

5 3.1.1.0,22.15.—1.3:ENT 1.2t

8
10 DATA cp.D1 .BC.“‘.‘!J'f.\6.(‘3.\["..&6,13.

.OO.FE‘D\ ,C2.52.

1041
260 DATA A6 .DD.6E 00.DD.66.01

1213
270 DATA »’vr.r'w.\T.Br.u\.w.(‘n 3F;

40 CLS

50 BESTORE:READ A%(SJB.QI:

FOR A=1 TO L1:READ A%(].A,‘).A%(‘,r\.z)."]
A=1 TO L2:READ A%('Z.AJ).A%(Z.A‘
F 3,A,1):NEX

cp.6F BB.EL. 16.23

m‘n\_\m‘\mm.\s,zt op.CD.

Bp.3E.0A.CD 5A.BB.CY 06.10
5¢.A6.7TE.C 5A.BB,23.10 F9

1202
220 DATA ¢9.50.61.72: 6

'179.2,159.2.179. ,95
2,113, .n'z‘z.gox.mq.:m,
0.1 x

1130
530 DATA 20.65.72 72 .6F.
593
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320 GOSUB

370
1

NT(6
T(XC
xC,¥C.9

90 DATA 89,206‘106.2.95.2.89.2.!31,8,85.
2.106.2.95,S.106‘2‘95‘2.155.2.142,6,142.
2.XZA.2.119.2.106,6,113‘2.106,2.95‘2‘89.
6 179.2.159.2.179‘2,134,6,225.2,213.2.19

YC:NEXT
360 CLS#2:RETURN

‘lBl.2,161.2.181.2.136.6.227,2v215.2.192
.2.215‘6‘287,1,361,2.129.8
110 DATA 851,568‘426.358.426.568A851,588
.426,358‘426,568,851.568.426.359.426,565
.85).568.&26.358.428,568.635.426.319‘288
,319.426.638.426.319‘268‘3!9.426.956.638
.478,379,478.838.956‘638.478.379.478,638
120 DATA 7!6.475,358.281.358,478,7!6‘178
,402,284‘402,278,536.358,284.2]3,284,358
.568,379.319‘225.3\9.379.851A568,126.35E
‘426‘568,536.35&,268.2\3.268.358,758.506
.379A301‘379,506,758,506.379.301‘375.506
130 DATA 56&,373.319.225.319.379,568.0.0

@ PUZZLE

listelerinden vermeyi

%

REM

30 REM ** Nisan 89

,0,0,0

140 DATA 851.568,&26,358.426.568.85!,558
.425.358.426.568,638.126,319.255.310,426
,GSB.426.319,268.319.426‘956.638.478‘379
,178.638.956,838.478‘379,A7E,638

150 DATA 718‘478.358,284.355,475.7!6,475
402,2E4,402.273.536,358,284‘213.284,358

1:WINDOW #2,2.13.8

.WINDOW #4,16,32.1

160 DATA 319,268,319,
.319.379,851.568,426,358.426.568,568.426
.563.716.568,716,851,0

170 Cc1=C141:1F c1>L1 THEN c1=1
180 IF C1=1 THEN SOUND 33.A%(1.1.1).A%(1
,1‘2)‘17.0.1,1:GOT0 200

90 IF INKEY(45)> 1

o THEN DB=DE 200 : SOUND 17.DA‘DB'17‘O‘A,V
ELSE SOUND 1,DA,DB*1 301, 1

200 ON sQ(1) GOSUB 170: ETURN

210 c2=C2+1 IF C2>L2 THEN C2=1

220 DA’A%(E.CZ,li:DB:A%(24C2v2)‘[F ce2=1
THEN SOUND 104DA4DB!17,0‘1.1 ELSE SOUND
2,DA,DB#17.0.
ON SQ(2

T !
E K L E X LN FOR

>

STEP 32:MOVE 248.

0 1
GOSUB 210 E 17.2:PRINT "SURE

> c3>L3 THEN Cc3=1
THEN SOUND 12.A%13‘l.1).17‘

1GOTO 280
270 IF C3=L3 THEN SOUND 1,0,11817 ELSE S
OUND 1,A%(3.C L1),17.0.3

280 ON SQ(4) GOSUB 2
290 E1:GOSUB 370:FOR P=

Ly%)=sS (5%, y%) THEN
160 NENT:NENT

ETURN
TO 7000 :NEXT

8:F

slamak icin SPACE
ND:LOCATE 10,25:PRI
T
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TO 20

10*RND(1)) : Y
“yc)<>4 THEN 340 |
XC=RND(1)*32 16:YC=RND(
8:1F TE TR(XC.YC) =1 THEN DRAWR XC,

PUZZLE. %¢
20 REM *% Sizin Amstrad *%

#1:

MOVE n,70:DRAW n.324:
130 GOSUB 310:CLS #

110 FOR y%=1 TO 8:FOR x%=1 TO 8:LOCATE
%13, y%19:PAPER 3 PR vy
OCATE (x%32) 115, (y%*2) 1 1:PATER 2 PEN
RINT 18(x%.y%) NEXT : ) T

150 FOR y%=1 TO B:FOR x%=1 TO 8:1F 150x%

END
190 PEN 1:PAPER O L5

GOTO 100 : \
RETURN

370 SOUND 135 ,0: RESTORE: READ L1,L2,13:C1
LL:D:C3=0-SOUVD 135.0:0N 5Q(1) GOSUB
0:0N SQ(2) GOSUB 210:0N sQ(a) GOSUB 25

Sizlere doha oncede verdigimiz kisa oyun program

sordoroyoruz. Bu oy ymne

dosondoren bir oyun programi yer ahyor. Bir cogunuz
b oyunu hemen hatirlayacaksiniz-

*x

10 REM #% Sadece CPC **
50 MODE 1:INK 0,0:BORDER 0:INK 1.26:1NK
2.11:INK 3,3:DIM 15(8,8).58(8.8)
2. WINDOW #1,16,32.5,21:PAPER #1.2:CLS 8
19:PAPER #2.1:CLS #2
70 WINDOW #3.3,12,9 18:PAPER 23
y .3:PAPER 21,1
"a26,568.536,358 268,213,200, 80 PEN 3:PAPER 2:LOCATE 20.8:PRINT “
(106

. yboard” ;LOCATE 18.16:PE

1:PRINT " (K/3)?"

PRINT "veya " LOCATE
4

THEN K(1)=

:GOTO 120
(4] 371> 1 THEN K(1)=0:K(2)=2
190 DA:A%U,Cl,l):DB:A%(l.Cl.z):IF DB>20 K GOTO 120

LOCATE 19.12:PEN 3:PR

OCATE 17,16:PRINT "B
n=248 TO 501 STED
ENT:FOR n=70 TO 4
n:DRAW 501, n:NENT
JPAPER 1:PEN 0:10CAT

N 2:PRINT uS(x%

vight=righttl

OR TO 8:1F 15
b%zy%:GOTO 190 FLGE

OCATE 10.25:PRINT *©
: WE

WHILE INKEYS¢
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|
'\INT(\H’RND(I\

CLS £3

K




200

210
220
230

%+1:
240

260
270

310
320

20
340
350

360

Ey ":PRINT CHRS$(7) : t)c'TlME/300
%:b%=y

%:b%=

ticker=ROU \D( (TIME/300) tic.2):LOCAT
E 23,2:PAPER 1: PEN 0:PRINT ticker

EN 3: LOCA%E (x%%2)+15, (y%%2)+4 PRINT a$:

N GOTO 330 ELSE NEXT:GOTO 210

E 23,2:PAPER 1: PEN 0:PRINT ticker:GOTO 3

118 (x%,

JY%)
370

$(a%, b%)O" " THEN 370
1$(a%, b%)=a$:IF x%=7 AND y%=8 THEN R
ETURN ELSE NEXT: NEXT

390
400

0 FO

480
2:CLS#3:GOTO 80

: - 0.,640,170,0

amlort {20 oman\ o 0.

1 = 20

RAF mug afik n\k & |30 FOR a=-380 TO 1000 STEP
" oriile 17 \Yeceg \s!e\e” 10 PLOT a.0,1:DRA¥ 320, 300
et Yy'mebe_ge“‘,‘om. '8 progrty Jlan sz 50 NEXT
" \isteleri™! “’en? er\s\ﬂde'u\‘ FOR a=1 TO 80:PLOT 0.201 x:DRAW
"w ramio” g R 610 </1.1:NEXT
oz ve 8 70 40 N 0.0.0,640,40

PROGRAM ]

PAPER 1:PEN 0: LOCATE 17.2: PRINT "SUR

1 REM ** GRAFIK **
2 REM #* Sizin Amstrad ¥%

3 REM #% Nisan 89 *%

4 REM ** sadece CPC
10 SYMBOL AFTER 230: SYMBOL 231, 60,94.191
,191,189, 189,122,60 -
20 MODE 1:INK 0,0:INK 1, 13:INK 2 ,26: INK
3,18: BORDER 0

0 LOCATE 37. 20:PEN 3 PRINT CHRS(ZGI].PF

IF leE\(k(l))) 1 AND y%<8 THEN a%=x

[F I\KE\(k(Z))) 1 AND y%>1 THEN a%=x

lF I\kEY(k(J 1 AND x%<8 THEN a%=x
b%=
1F Ith\(k(ﬂ))> 1 AND x%>1 THEN a%=x

N
40 FOR a=0 TO 180 STEP 5: PLOT 120,28, 1:DR
AW 3440—200,0'PLOT 120, a:DRAW 400-a-200.
0:NEXT

50 FOR a=0 TO 640 STEP 20:PLOT 640 .a:DRA

IF a%=x% AND b%= y% THEN 210
SOUND 3,14,1,14: a$=1%(a%. b%) :bS=s8(a

$ TH ight- 1
$ THEN r)ghl'llght
%)=a$:18(a%, b%)=" PRPER 2:P

XT .
60 FOR az0 TO 200 STEP 10:PLOT 0.a:DRAW

:NEXT
70 FOR a=100 TO 140 §TEP ZTFLOT 544 +RND#*
5,a:DRAWR 30-RND35.0, 0:

SOBFOR a=0 TO 2sp1 STEP PI/ .PLOT 86, 252
,2:DRAWR SiN(a)‘AO.COS(a)th FOR b=0 TO
2*?1 STEP 0.6 PLOT BS»S!N(E)’JD 2520205(
a)*40: DR\WR SIN(b)*20, COS(b)*20, RND#2+1
NEXT b. Lo
90 TAG: FOR az0 TO 1.4 STEP 1:PLOT J‘§;
a)*¥500180, CDa(a)'?OOIbO 3 PRI\T CHRS (23

) : :NEXT
100 _GOTO 100

%=b%: LOCATE (x%#2)+15, (y%*2) +4:PR

IF right=63 THEN GOTO 470
FOR n%=1 TO 4:1F INKEY (k(n%))> 1 THE

ticker=! ROUND(lTIME/GOD) tic,2):LOCAT

RESTORE
FOR y%: 1 TO 8:FOR x%= 1 TO 8:READ a$

%) 158 (x%,v%) :NEXT:NEXT
FOR y%=1 TO 8: FOR x TO 8:a8=58(x%

a%=INT(RND$8) +1: b%=INT (RND*#8)+1 IF 1

DATA A, M X,M,0,U
DATA S,
DATA J
DATA H.
DATA L
P
K
A,

omxmn
cwzm:ﬂncw

bnzm==M

GETLE,
8% T oL
,D,W,A,
JH TR
DATA T,E,
DATA .B,0.A,
LT,RA,
10

DATA A

nom-f»«

z‘m’:ﬂ‘»—:»‘

Nk L. lNT(RVD!”G)bl 1

w=A
I“T(RND’ 6)+1:INK 3, INT(RND#26)+1:N

INK 1,26:INK 2,11:1INK 3,3:CLS#1:CLS#

1 REM 3% GRAFIK **
2 REM *% Sizin Amstrad **

3 REM ## Nisan 89 **

4 REM ## Sadece CPC %%

10 MODE 1: \\k 0.0:BORDER 0:INK 1,13:INK

80 FOR a=1 TO 200:PLOT RND'GJO RND$232+1
68 RND#2+1: NEXT

90 FOR a=Pl TO PI*+2 STED P1/18.
100 FOR b=0 TO 1:PLOT HZD_IA"Ib’” 21b: DR
Slh(u)‘iﬁ NEXT b.o
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SPITFIRE 40
MIRRORSOFT

BU TiP OYUNLARDA LK OLARAK
BUHARLI BIR TREN KULLANMA SANSI
NIZ OLMUSTU. BU- SEFER Ki ISE
NOSTALJIDEN HOSLANANLARI KUZEY
INGILTERE'DE DUSMAN UGAKLARININ
PESINDEN KOSTURUYOR. GERCEK AN-
LAMDA BIR UCUS STMULASYONU OLAN
OYUN BUNUN GTESINDE DE BIR SEVLER
YAPABILMENIZ ICIN SAVAS BOLUM-
LERIDE EKLENILMISTIR.

OYUNUN TEMEL AMACI SIZE VERILE-
CEK BIR GOREVI VERINE GETIRMEK-
TiR. GOREV SU BOLUMLERDEN MEY-
DANA GELMEKTEDIR: GONEY INGILTE-
RE'DEKI  HAVAALANINDAN  KALKIS;
DUSMAN UCAKLARINI BULARAK NO-
KETME; SON OLARAK DA TEKRAR
HAVAALANINA DONEREK iNi$. ANCAK
DOGAL OLARAK BUNLARI YAPMAK
SOYLEMEK KADAR KOLAY DEGIL. BU
VUZDEN HER BOLOMO AYRI AVRI
CALISMAK $ART.

OYUNA BASLAMAK iGIN HER NE KADAR
(C AYRI MOD BULUNSA DA BASLANGIC
iGIN_ICLERINDEN EN UYGUN OLANI
UGAGIN KONTROLLERINE ALISMANIZA
OLANAK SAGLINAN ‘‘PRACTICE'" MO-
DU OLACAKTIR. UGUS KONTROLLERI
EKRANIN_ TAMAMINI “KAPLAYAN BIR
PANEL (ZERINDE BULUNMAKTADIR.
BU EKRANDA KALABILECEGINIZ GiBi
KOKPITTEN DIS GORUSE VEREN YA DA
CEVRENIN RADAR HARITASINI GOSTE-
REN DIGER iKi EKRANA DA GEGMENIZ
MOMKONDOR.

MEVCUT KONTROL VE GOSTERGELER
BIR SMILATORDE BULUNMASINI BEK-
LEDIGINIZ HER SEYI ICERMEKTEDIR:
FLAPLAR, FREN, PERVANE, YAKIT
SEVINES], YAKLASIM, HIZ, ALTIMET-
RE VB. DOGAL OLARAK BUNLARIN
TAMAMINI KONTROL ALTINDA TUT-
MAK GEREKLI DEGILDIR. ANCAK HAN-
GISININ NE ISE YARADIGINI BILMENIZ
SIZIN IGIN YARARLI OLACAKTIR. BUN-
LARIN DISINDA KULLANABILECEGINIZ
FONKSIYONLARIN ARASINDA TIRMA-
NIS, DALIS, ATES GIBI YETENEKLER
BULUNMAKTADIR.

UGUS  EGITIMINI  TAMAMLADIKTAN
SONRA *'COMSAT PRACTISE"* MODUNA
GEGEREK KENDINIZI BIR ANDA VU-
RULMAYI BEKLEYEN VE SONU GELME-
NECEKMiS GiBi GOZOKEN DUSMAN
UGAKLARI ARASINDA BULABILIRSINIZ.

BURADAKI AMACINIZ ATES GUCONDZO
VE_DUSMAN ATESINDEN KACMA TEK-
NIGINIZI  MOKEMMELLESTIREREK
GERGEK OLAYA HAZIRLANMAKTIR.

ESAS BOLOM YUKARIDA ANLATTIGI-
MIZ IKI KISMIN BIRLESTIRILMISIDIR.
YANi ONCE HAVALANMAL | DAHA SONRA
ISE DUSMANLA SAVASARAK ONLARI
YOKETMELISINIZ. DUSMANLARINIZI
BULMANIZDA SIZE YARDIMCI OLACAK
BIR HARITANIZ DA MEVCUTTUR. BU
HARITADA ISTEDIGINIZ, BOLUMLERI
DAHA AVRINTILI GOREBILMENIZ ICIN
ZOOM YAPMA OLANAGIDA SUNULMUS-
TUR. EGER UGAGIINIZ YERE CAKILIR,
DUSMAN TARAFINDAN DOSTROLUR YA
DA KAPASITEST FAZLA ZORLANIRSA
GOREVINIZI TAMAMLAMANIZ MOM-
KON OLMAYACAKTIR. BUNLARIN HIC-
BIRI BASINIZA GELMEZ VE GOREVI
TAMAMLAYABILIRSENIZ SINIRLI YA-
KITINIZI DA GOZ ONONDE BULUNDURA-

YESIL MONITOR ICIN
‘ YESIL MONITOR iGiN BiR SORUN
__YARATMAMAKTADIR,

RAK BULACAGINIZ BIR ALANA INMELT
VE BOYLELIKLE (STONOZE DUSEN
KISMI TAM ANLAMINLA VERINE GE-
TIRMELISINIZ. CUNKD EGER iNis
BASARILAMAZSA GOREVDE BITIRIL-
Mg SAVILMAMAKTADIR.

OLDUKGA ETKILEYICI VE ANRINTILI
GOSTERGE PANEL GRAFIKLERININ YA~
NI SIRA EKRANLAR ARAS| GEGISINDE
HIZLI OLUSU OYUNA QOK FAZLA SEY
KATMIS DURUMDA. BASLANGICTAKI
MUKEMMEL MOZIGIN DEVAM ETME-
MESINE KARSIN MOTOR SESI COK iYi
HAZIRLANMIS. AYRICA O DONEMIN
ATMOSFERI ‘COK iYi YANSITILMIS.
KISACAS| 1940'LARA DONMENIN EN
KISA VE KOLAY YOLU.
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EGER DURELL SOFTWARE'IN ARCADE
ADVENTURE TiPi BU OYUNU BEGENI-
LECEK OLURSA ICINDE BULUNDUGU-
MUZ VILI EJDERHA VILI OLARAK
TANIMLAMAK  YANLIS OLMAYACAK-
TIR. OYUNUN AMACI BUYCK YESIL BiR
EJDERHAYI KONTROL ETMEK SURE-
TINLE BIRCOK ENGELI ASMAK VE
ONEMLI GOREVI TAMAMLAMAKTIR.

GENELLIKLE BU TiP OYUNLARDA EJ-
DERHALAR KOTUYU TEMSIL ETMESE-
LERDE BU KEZ ISLER TERSINE DON-
MUS DURUMDA. YANI KOTU EJDERHA-
LARIN IYILERE YAPTIKLARINI Siz
KOTOLERE YAPMA DURUMUNDASINIZ.
OYUN EJDERHANIN HAREKETLI BIR
EKRANDA SAGA YADA SOLA UCTUGU,
KARANLIK CAGLARA LZANAN BIR YA-
PINA SAHIP. DURELL'IN BURADA isi
BIRAZ GELISTIREREK EKRANI GESITLI
HIZLARDA HAREKET EDEN ON VE ARKA
PLAN NESNELERI EKLEVEREK (G
BOYUTLU OLARAK DUZENLEMiS OL-
DUGUNU HEMEN BELIRTELIM. KANAT-
LARINI GIRPIP KUYRUGUNU SALLAYA-
RAK UCAN EJDERHANIN I¥i ANIME
EDILMI$ OLDUGUNU DA SANIRIZ EK-
LEMEKTE FAYDA VAR.

HIZI VE YOKSEKLIGI AYARLAMAK iGIN
JOYSTICK VEYA KLAVNEYi KULLANA-
BILIRSINIZ. EJDERKA ISE iLERI DOG-
RU  VOROYEREK BASLAVACAKTIR.
JOYSTICK'i ILERI ITEREK KANATLA-
RINI GIRPMASINI VE BU SEKILDE
HAVALANMASINI SAGLIVABILIRSINIZ.
HEMEN SUNU DA EKLIVELIM; OYUNDA
DOLASMANIN TEK YOLU UCMAKTIR.
YURONEREK HIGBIR YERE ULASAMAZ-
SINIZ.

VOLCULUGUNUZ ESNASINDA KARSI-
NIZA BAZI ENGELLERDE GIKACAKTIR.
BUNLARDAN ILKi THANATOS'UN HE-
MEN ARKASINDAN UGAN VE SOKTUK-
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LARINDA GERGEKTEN GOK ZARARLI
OLAN DEV ARILARDIR. 'DAHA SONRA
ISE YERDEN TAS VE OK ATAN iNSAN-
LAR BELIRECEKTIR. OYUNDA ILER-
LEDIKGE KARSINIZA CIKACAK DIGER
ENGELLER ISE SALDIRGAN KUSLAR,
DENIZ VILANLARI, MAGARALARDA
UGARKEN TAVANDAN DUSEN TAS VE
ISIRAN ORUMCEKLER OLACAKTIR.

UGRAYACAGI HER SALDIRI THANA-
TOS'UN KALP ATISLARINI HIZLANDI-
RACAK VE ATIS HIZI MAXIMUMA
YUKSELDIKTEN BIRKAG SANIYE SONRA
ISE ZAVALLI THANATOS PATLAYARAK
TOZ BULUTUNA DONUSECEKTIR. BOY-
LE BiR DURUMDA HEMEN DINLENMEYE
EKILMELISINIZ. ANCAK DINLENECE-
INIZ YERIN SEGIMIDE OLDUKGA
ONEMLIDIR.

THANATOS
DURELL

KENDINIZI SAVUNMAK ICIN iKi SILA
HINIZ MEVCUTTUR. BUNLARDAN iLKi
TOM BU CAN SIKICI SENLERDEN

SES .. .. %70
GRAFIK L %7l
OYNANABILIRLIK . . %75
DEVAMLILIK %74

NUS ... %76
SN st %73

KURTULMANIZA VE SATO KAPILARINI
ACMANIZA YARDIMCI OLAN ATE
PUSKURMEDIR. DIGER SILAHINIZ iSE
QOK CESITLI SEKILLERDE KULLANA-
BILECEGINIZ PENCELERINIZDIR.

BUNLARIN TAMAMINI BIR TARAFA
BIRAKIRSAK OYUNDAKI ESAS AMACI-
NIZIN EROS ADINA BIR KIZ IKURTAR-
MAK OLDUGUNU SONLINEBILIRIZ. BU
KIZ LK SATODA BULUNACAKTIR.
BUNDAN SONRA IKINCI SATOYA GiDE-
REK HECELEME KITABINI ALMALISI-
NIZ. OCONCO SATODA YAPMANIZ GE-
REKENI ISE SiZ BULUN BAKALIM...

OYUNLA ILGIL| BAHSEDEBILECEGIMiZ
SON SEY MUZIGi; GERGEKTEN OLDUK-
GA iYi BIR MUZIK.

VESIL MANITORICIN
EKRAN KARISIK
OLMADIGINDAN SORUN
YARATMIYOR.
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EGER CAULDRON'U OYNADIYSANIZ
BALKABAGI HAKKINDA GEREKEN $EY-
LERI BILIYORSUNUZ DEMEKTIR. AN-
CAK HALLOWEN MASKESI YAPMAK
ICIN BICAKLARINIZI GEKMEDEN ONCE
BU KEZ OLAYLARIN DEGISTIGINI VE
SIZIN BALKABAGININ TARAFINDA OL-
DUGUNUZU HATIRLATALIM. AMACINIZ
KOTU VE TERLIKELI SATOSU IGINDEKi
CADININ GUGLERINI YOKETMEKTIR.

SATO GENG BALKABAGINIZA YONELIK
TEHLIKELERLE DOLU 100'DEN FAZLA
EKRANDAN OLUSMAKTADIR. GRAFIK
VE GORINTOLER CAULDRON'U OYNA-
MIS OLANLARA TANIDIK GELECEKTIR,
ANCAK AMAC TAMAMINLA VENi VE
ILKINLE TAMAMEN ILGISIZ. TEMEL
OLARAK BIR ARASTIRMA OYUNU SEK-
LINDEK CAULDRON 11, BALKABAGININ
KONTROLU VE SATONUN GORONTU-
SUNDEKI YENi VE DEGISIKSEVLERLE
DEGISIK BiR BOYUT KAZANMAKTADIR.

BALKABAGI SUREKLI OLARAK ZIPLAR-
KEN ONU SAGA, SOLA DOGRU YONLEN-
DIREBILIRSINIZ. ZIPLAMA NUKSEKL

VESIL MONITOR iGIN
YESIL VEYA RENKLi MONITOR
_ ARA SINDA BiR FARK YOKTUR.

Gi iSE FIRE TUSUYLA FARKLI SEVIYE-
LERE AYARLANABILIR. BU KONTROL
METODU ARASTIRMALARINIZIN UZUN
SURMESINE YOL AGACAKTIR GUNKU
DBSEMEDEKI HER BOSLUK IGIN DOGRU
SICRAMAYI BULMANIZ GEREKLIDIR.

BALKABAGI UZUN DUSUISLERE COK iVi
DAYANACAKTIR. ZIPLAMA ANIMASYO-
NU ISE HARIKA YAPILMIS. OLDUKGA
BASIT OLMASINA KAQ$IN SANKI BU-
UK SARI BIR TOP UZERINIZE GELI-
YORMUS HiSSi VERMEKTEDIR. KONT-
ROLLERE ALISMAK BIRAZ SURECEK-
TIR, ANCAK BU SURE BOYUK SATONU
AEAsTIRMANIZ IGIN DEGERLI OLABI-

KAHRAMANIMIZ BAZI YANIP SONEN
NESNELER ARAMAKTADIR. BU NESNE-
LER CADININ GLCOND YOKETMEK iGIN
GEREKLI OLACAKTIR. ANCAK GEREKLI
OLANI BULARAK ALMAK PEK DE KOLAY
BIR i$ DEGILDIR.

HER BIRI SIHIRLE KORUNAN 7 HAYATI-

NIZ_OLACAKTIR. SIHIR KAYNAGINIZ
BITTIGINDE BIR HAYATINIZ NOK OLA-
CAKTIR. BU SIHRIN AZALMASI IQ!N

GAME TEST

CADININ YARATIKLARI PESINIZDEN
AYRILMAYACAKTIR. BAZILARI SIZE
DOKUNMAK SURETIVLE SiHRI AZAL-
TIRKEN BAZILARI Sizi BIR DEFADA
OLDOREBILECEK GUGTEDIR. TEHLIKE
FARE, ISKELET, ORUMCEK GiBi COK
FARKLI SEKILLERDE BELIREBILIR.
BUNLARDAN BAZILARINI SIHIRLT VU-
RUSLARLA YOKEDEBILIRSINIZ. ANCAK
BUDA YINE STHRIN AZALMASINA SE-
BEP OLACAKTIR.

SIHRINIZI ~ SIHIRLI  NOKTACIKLARI
TOPLAYARAK  YENILEYEBILIRSINIZ.
BU ARADA KAHRAMANIMIZIN KARSI-

LASACAGI GOK GESITLI SURPRIZLER-
DE OLACAKTIR.

OYUNA GUZEL TASARLANMIS GRAFIK-

LER, INi ANIMASYON VE FANTASTIK
BASLANGIC MUZIGINE SAHIPTIR, OY-
NANABILIRLIGI ISE HERSEYE RAGMEN
SIzI SAATLERCE EKRAN BASINDA
TUTACAK DUZEYDEDIR. OYUNLA iLGi-

Li TEK KRITIGIMIZ GEREGINDEN FAZ-
LA EKRAN KULLANILMASI DOLAYISIY-
LA ISIN SIKICI HALE DUSMESIDIR.
iLKINDEN DAHA BASARILI VE ETKILE-

ViCi BiR OVUN.

TOPLAMANIZ GEREKEN 6 NESNE SUN-
LARDIR;

CAULDRON 11
PALACE

SATODA BULUNAN 6 NESNENIN. HERBI-

Ri FARKLI BIR ISLEVE SAWIPTIR.
HEPSININ TAM DOGRU KULLANIMI ISE
ANCAK ZAMANLA OGRENILEBILIR.

GOBLET - JOYSTICK KONTROLLERININ
DEGISMESINDE ELLERIN UCUSMASINI
ENGELLER.

AXE - KAPALI KAPILARDAN GEGMENIZi
SAGLAR. G
CROWN - CADININ BLDURICT STHRININ
SIZE ZARARININ DOKUNMASINI ON-

LER.

SCISSORS - CADININ SAGLARINDAN
PARCA KESMES] SAGLAR. =
BOOK OF SPELLS - BASARIYA GIDEN
TEK ANAHTARDIR.

SHIELD - OLDURUCH iSKELETLERE
KARS| TEK SAVUNMA ARACINIZ.

DEVAMLILIK .
SuNus
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HIC SUPHE YOK Ki HERKESIN EN FAZLA
MERAK ETTIGi SEVLERDEN BIRi BU
DOH KARAKTERININ KiM OLDUGUDUR.
BU SORUYA CEVAP OLARAK ZAVALLI
KOGOK  VAUS GEMISINI - DUVARLAR
ARASINA HAPSEDEN KiSi DEMEMiZ
SANIRIZ VETERLIDIR. YINE KOKLERI
BREKOUT'A UZANAN BiR OVUN. ANCAK
BU KEZ DAHA ILGING VE VENI
OZELLIKLERLE.

ARKANOID SPACE WARS ‘DA VAUS UZAY
GEMISINI KULLANARAK DUVARLARI
NOKETMEYE GALISMISTINIZ. GEGEN
40000 YILDAN SONRA YINE EVRENE
GIREN BUNOK BIR GEMi GEMININ
BASINDA YINE DOH VE YiINE BUYUK BIR
TEHLIKE. ARTIK TOM UMUTLAR SiZE
VE KULLANDIGINIZ VAUS II'VE BAGLI.

EKRANIN ALTINDA SIZIN GEMINiZ
USTONDE ISE NOK ETMEK ZORUNDA
OLDUGUNUZ DUVARLAR YER ALMAK-
TADIR. DUVARLAR GESITLI CINSTE
BLOKLARDAN OLUSMUSTUR: NORMAL
BIRDEN FAZLA VURUS GEREKTIREN,
TEKRAR ORTAYA CIKAN, HAREKETLI
OLANLAR VE \OKEDILEMEYENLER.
NORMAL BLOKLAR TEK BiR VURUS ILE
VOKEDILEBILIRKEN BIRDEN FAZLA
VURUS GEREKTIREN BLOKLARI YOK
ETMEK ICIN BIRKAG VURUS GEREKE-
CEKTIR.

TEKRAR ORTAYA CIKAN BLOKLAR DA
BIRKAG VURUS ILE YOK OLSALARDA
BIRKAC SANIYE SONRA TEKRAR ORTA-
VA CIKARLAR. YOKEDILEMIYEN BLOK-
LAR ISE ASAGI YUKARI HIG BIR
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GAME TEST

ARKANOID 11 - ReV
IMAGI

SEKILDE YOK EDILEMEZLER.. (AY-
RINTILI BILGI ARKADAN GELINOR)
BAZI BLOKLAR YOKEDILDIGINDE GE-
MINIZLE YAKALAYARAK TOPLAYACA -
GINIZ BAZI KAPSULLER ORTAYA GIKA-
CAKTIR. BUNLARIN ICINDE ARKANO-
ID'DEN TANIDIKLARIMIZ OLDUGU GiBi
BAZI VENILERI DE VARDIR. NE iSE
VARADIKLARINI USTLERINDEK| HARF-
LERDEN ANLAYABILIRSINIZ. B,C,D,E,
G,L,MN,P.R,S VE TE MEVCUT KAPSUL
TIPLERIDIR.

B KAPSULU iLE DUVARIN TAMAMINI
YOK ETMEDEN BIR SONRAKI BOLUME
GECIBIRSINIZ. C ILE ISE TOPUN
GEMIYE YAPISARAK SIZ FIRE TUSUNA
BASANA DEK ORADA KALMASINI SAG-
LAR. (ANCAK BELIRLI BIR SUREDEN
SONRA TOP OTOMATIK OLARAK HARE-
KETLENECEKTIR) D TOPU 5'E AVIRA-

RAK BLOKLARIN DAHA HIZLI VE KOLAY

It
YOK EDILMESINI SAGLAR. E KAPSU-
LOND YAKALADIGINIZOA GEMININ GE- D
NISLIGI iKi KATINA CIKACAKTIR. G Y
KAPSOLO ILE ISE GEMINIZIN ARKA- A
SINDAN GELEN BIRKUYRUK YARATMA- T

NIZ MOMKONDOR. EGER LAZERLERE
KAVUSMAK ISTIVORSANIZ O ZAMANL &
KAPSULUNLI VAKALAMALISINIZ N -3
KAPSULUDE D KAPSOLU GiBi TOP D
SAYISINI ARTTIRACAKTIR. ANCAK BU  E:
KEZ BIR FARKLA; BU DA ORTAYA  Z.
CIKACAK 3 TOP AVNI ANDA KAYBEDIL- L
MEZSE SAYILARININ YINE ARTMASI-  Z.
DIR. EKSTRA HAKLAR YINE P KAPS(L( Gl
DRAGON'S GOLD AMSORT
ILK BAKISTA QOK KOLAY 6iBi 6Oz(- BASIT HCA
KEN BU OYUN DA GERCEKTE BIRINCI OLDUKGABAS
BOLUMU BILE BITIRMEK OLDUKGA OYNANABLIR
ZORDUR, ESKI BIR SATO (ZERINE BASTA #RKk
KURULMUS OLAN TEMADA SiZiN (iZE- OLSADA (DA
RINIZE DUSEN SEY MEVCUT 6 ODANIN GINDE Effisi

HERBIRINI TEK TEK DOLASARAK BU-

RALAR DA BULUNAN HAZINE PARGA-  ZORLAVAGI
CIKLARINI TOPLAMAK VE OYUNU BAS- KORIDORILAY
LADIGINIZ YERE GETIRMEKTIR. NINHAZETL
ARASTIRMA
ILK ANDA KULAGA KOLAY GiBi GELEN DIR. HERIE K
BU i$ ICIN HER ODA DA KARSINIZA SPELL" ISIH
GIKACAK BIR COK TEHLIKE VE ENGELI LANMIS (LSH
GEGMENIZ GEREKTIGINI HEMEN HA- HAREKETH DL
TIRLATALIM. BIZE GORE EN GOK HANGI BRETH
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VENGE OF DOH GAME TEST
5INE /

G0 iGIN R OLACAKTIR. S KAPSULU iSE SES EFEKTLERI VE MUZIK ARKA-
TOPUN HIZINI YAVASLATMAKTADIR. NOID'DEN DAHA iVi. GRAFIKLER GUZEL
SON KAPS(L. ISE TURUNCU RENKTEKI RENKLI VE BASIT. KAPSULLERIN
OzEL KAPSULDUR. BU KAPSUL YA TANINMASINDA iSE BIR PROBLEM
SUREKLI LAZER YA DA N,M KAPS(L- YOK. ARKANOID'IN CEKICILIGI BU KEZ
LERININ BIRLESIMINi SAGLAR. DE DEVAM EDINOR ANCAK GEMii

KONTROL ETMEK BIRAZ DAHA ZOR.

1 YINE DE BU OYUNUN DA BAZI ZAYIF
OYUNDA OLDUKGA FAZLA MIKTARDA YONLERI MEVCUT. ORNEGIN YOK EDI-

EKRAN BULUNMAKTADIR. BUNLARIN LEMIYEN BLOKLAR ARASINA TOPUN
BAZILARI ISE GERGEKTEN ZORDUR. SIKISMAS] EKRAN VE OYUNDAN CIKIS
ZORLUK DERECESINI ANLATMANIZ MUMKON OLMADIGI i

iGIN ARKANOID'IN EN SON EKRANIN DA TEKRAR VUKLENMESININ GEREKIST YA
ORTAYA GIKAN VE OYNAYANLARA ZOR DA YOK ETMENIZ GEREKTIGI HALDE
DAKIKALAR YASATAN YARATIGIN BU TOPUN ULASAMIYACAG YERDE KALAN
KEZ 17'NCIEKRANDA BELIRDIGINi BiR BLOK YOZONDEN TUM HAKLARI-
SOYLEMEMIZ SANIRIZ NETERL OLA- NIZIN TUKETILMESI GEREGINI SOY-
CAKTIR. SON EKRANDA NELER OLDU- LEYEBILIRIZ. YINEDE HERSEYE RAG-
GUNU ISE BIZ ORAYA KADAR ULASA- MEN ILKINDEN DAHA iVi VE ETKILEYI-
MADIGIMIZ IGIN SOYLINEMINORUZ. Ci BIR OYUN.

ILE SAGLANIRKEN T KAPSULO SizZE
IKINCI GEMIVI VERMEKTEDIR. ANCAK
DIKKATLI OLUN GUNKO GEMILERIN
YAN VANA BULUNMALARINA KARSIN
ARALARINDAKI  BOSLUK
TOP KAYBETMENIZ MOMKUNDUR.

OYNANABILIRLIK
%88

INUG oo %90
SIZIN AMSTRAD -

M KAPSULOND YAKALAVABILIRSENIZ
TOP BLOKLARA GARPTIGINDA YON
DEGISTIRMEDEN YOKETEMEY DEVAM
EDECEKTIR. BU SAVEDE NORMAL
ZAMANLARDA YOK EDILEMIYEN BLOK-
LAR DA YOKEDILEBILIRLER. SiZE
ZARARI DOKUNACAK TEK KAPSUL
GEMINIZIN BOYUTLARINI KOGOLTTO-

VESIL MONITOR IGIN
BAZI OBJELEm SEGMEKTE
ZORLUK CEI(II-EBII.IR

)FI

ACAK GUZEL GRAFIKLER, NESIL MONITOR iGiN |

[
A PASITGEIQ AMAC VE \IUKSEK |
BILIRLIGE SAHIP BUOYUN LK | YESIL MONITORDE PROBLI
HERKESE  CEKICI GELECEK | YARAT MIYOR. e

CDALAR IVICE OGRENILDI-
TKISINi KAYBEDECEKTIR.

ACAGINIZ ODA 5'NCI ODA OLAN

2 OLACAKTIR. GONK( BU ODA- L
EKETLI DUVARLARI YUZONDEN DEVAMLILIK
2ILMASI HIG DE KOLAY DEGIL- SUNUS ...

2 NE KADAR “'MAGIC MiSSILE SIZIN AMSTRAD .

' (SIHIRLI GUG) ILE SILAH-
 OLSANIZDA BU KORIDORUN
| DUVARLARINA KARS! HER-
iR ETKIVE SAHIP DEGILDIR.
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MAX HEADROOM
QUICK SILVA

HER NE KADAR BIZ ONU KENDI
T.V./LERIMIZDE GORMEMIS OLSAK DA
AVRUPA VE AMERIKA'DAKT TELEViZ-
YON ZLEVICILERININ YAKINDAN TA-
NIDIGI BU KAHRAMAN BILGISAYAR

OYUNLARANIN DA VILDIZI OLMA YO-
LUNDA. T.V. MUHABIRI EDISON CAR-
TER OLARAK GOREVINIZ ONUNETWORK
23'TEN KLURTARMAKTIR. OYUNUN TA-
MAMI MAX'IN YARATILDIGI T.V. DIZi-
SINE DAVANDIRILMIS VE NETWORK 23
BINASININ ASANSORLERI ON PLANDA
TUTULMUSTLR.

(G KISMA AYRILMIS OLAN EKRANIN
VAN KISIMLARI iKON MENOLERI iCE-
RIRKEN ALT KISIM ''UPDATE PANEL "'
ORTA BOLUM ISE OYUNUN HAREKETLI
SAHNELERINI IGERECEK SEKILDE DU-
ZENLENMISTIR. OYUNA BASLAR BAS-
LAMAZ VAPACAGINIZ iLK S DIJITAL
EKRANDA E HARFI OLUSTLRARAK
iDARI BOLUM OLAN EN ST 11 KATA
CIKMAKTIR. BU ESNADA VAPACAGINIZ
EN KOGUK BIR HATANIN SIZi 211 KATIN
HERHANGI BIRINE GOTURECEGINI SA-
KIN UNUTMAYIN.

iDARI BOLOM OLAN EN UST 11 KATA
ULASTIGINIZDA BASKANLIK BOLOMO-
NE GEGMENIZI SAGLAYACAK OLAN 4
KODU BULMANIZ GEREKECEKTIR. BUN-
DAN SONRA ISE SIRA MAX'IN TUTUL-
DUGL LABORATUARA GIRISINIZI SAG-
LAYACAK OLAN DIGER 4 KODU BULMA-
YA GELECEKTIR. HER BOLUME GEGIS
DIJITAL EKRAN iL ESAGLANIR VE

ENS8E CHEYVSALIS VISUAL PROGRANNING Lin

SMAY HEADROOME

GEGISLERDEN SONRA MEVCUT IKON-
LAR KULLANILABILIR. IKONLARI KUL-
LANARAK KAPILARI VE DOSEMEYi
KONTROL EDEBILIR, ENERJINIZI VE-
NILEYiP ODALARI ARASTIRABILIRSI-
NiZ.

GEGTIGIMIZ BiR BOLUM DE KONTROLU
ELDE_EDEBILIRSENIZ KODLARI BUL-
MAK ICIN OFISLERI ARAYABILIRSINIZ.
ANCAK BU ESNADA ORTAYA CIKABILE-
CEK GUVENLIK ROBOTLARINA VE ON-
LARDAN DAHA TEHLIKEL] OLAN “'BRE-
UGEL'' VE "‘MAHLER''E DIKKAT ET-
MENIZ SARTTIR. EGER BUNLAR SIZE
ATES EDECEK YA DA DOKUNACAK

OLURLARSA ENERJI KAYBEDERSINIZ.
AVRICA BU ROBOTLARI YOK EDEMEYiP
SADECE ATLATMA IMKANINIZ OLDU-
GUNU DA HATIRLATALIM.

DOSEME GRAFIKLERININ BASIT VE
GUZEL OLMASINA_KARSIN ANA KAH-
RAMANIN GORONTUS( O KADAR ETKi~
LEYICi DEGIL. ANCAK OYUNUN TAMA-

MINDAKI MUZIK VE SES EFEKTLERI
MUHTESEM. OVUNUN TEMELI SAG
KALMAYA DIKKAT EDEREK ETRAFI
PLANLI BIR SEKILDE ARAMAYA DA-*
VANDIG! IGIN GERILIMLI ANLAR YA-

SANMIYORSA DA VINE DE ILGING
OLAYLARLA KARSILASILIOR.

SES ..
GRAFIK ...
OYNANABILIRLIK .
DEVAMLILIK
SUNUS ...

SIZIN AMSTRAD .

... %60

. %59
. %65
. %68
. %66
. %64

YESIL MONITOR iGN
BAZEN UFAK FARKLILIKLAR
OLUYOR. FAKAT GENELDE
AN
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OYUN MAKINALARININ OLDUKGA KISA
OMURLO OLDUGL LONDRA'NIN BATI
KESIMLERINDE BOMB JACK HALA
BULUNDUGUNA GERE BU OYUNUN GOK
IVi ‘OLDUGUNU SOYLEMEK SANIRIZ
VANLIS OLMAZ.

ESAS SORUN OVUNLIN AMSTRAD VER-
SINONUNUN 11 OLUP OLMADIGIDIR. BU
SORUNU ELITE'IN MOKEMMEL CALIS-

MASI SORUN OLMAKTAN GIKARMIS
DURUMDA. ONUNDA KUGUK “SEVIMLI
YARATIGIN ROLUNO USTLENMEKTESI-

NIZ. AMACINIZ EKRANDA DOLASARAK
BOMBALARI TOPLAMAK ANCAK BU
ARADA ETRAFINIZDAKI ZARARLI NES-
NELERDEN DE UZAK DURMAKTIR.

BOMB JACK ICIN BiR GESIT PACMAN'
DIR DIYEBILIRIZ. ADAMINIZ YUKARI-
DAN DUSECEK, TEKRAR YUKARI GIK-
MAS! IGINSE ZIPLAMAS| GEREKECEK-
TiR. EGER ZIPLAMA YADA FiRE
TUSUNA HIZLI HIZLI BASARSANIZ
BOMB JAK'IN HAVADA ASILI KALABIL-
DIGINI GORURSUNOZ. ZIPLARKEN CIK-
MAK ISTEDIGINIZ YUKSEKLIGE GORE
ZIPLAMA YADA FIRE TUSU KULLANIL-
MALIDIR. BU TUSLARA BASTIGINIZDA
ZIPLAYACAK TEKRAR BASMANIZ iSE
DAHA FAZLA YUKSELMENIZI ENGEL-
LEYECEKTIR.

ETRAFINIZDAK] ZARARLI YARATIKLA-
Rl KONTROL EDEREK 23 BOMBAYI
TOPLAMALISINIZ. BIR ZAMAN SINIR-
LAMAS! OLMAMASINA KARSIN ZARAR-
LILARIN SAVISI SUREKLI ARTACAK-
TIR. BUNA KARSILIK OLARAK DA SIZE
BAZI EKSTRALAR SUNLLMUSTLR.
BUNLARDAN ILKI ZARARLILARI DON-
DURAN VE ONLARI YEMENIZE OLANAK
SAGLIAN P'DIR. BUNUN DISINDAKI-
LERSE EKSTRA PUAN SAGLINAN B VE
EKSTRA HAK KAZANDIRAN E'DIR.

BOMBALARI HANGI SIRA iLE TOPLA-
YACAGINIZI SIZE GOSTERMEK AMA-
CINLA iLK BOMBAYI TOPLAMANIZI
TAKIBEN TOPLAMANIZ GEREKECEK
BOMBANIN FITILi YANMAYA BASLIVA-
CAKTIR. EGER BOMBALARI BU SIRA
ILE TOPLARSANIZ 23 BOMBA 50.000
22 BOMBA 30.000 21 BOMBA 20.000
VE 20 BOMBA 10.000 EKTRA PUAN
GETIRECEKTIR. EGER SIRA ILE TOPLI-
YAMAZSANIZ SADECE ALDIGINIZ PU-
ANA RAZI OLMANIZ GEREKECEKTIR.

YESIL MONITER iGiN}
YESILE GORE BIR FARK

OYUN BASIT OLMASINA KARSIN FON-
DAKi GORONTULER ILE ILGING HALE
GETIRILMIS. OYUNA SFENKS VE Pi-
RAMID ILE BASLAYIP SIRASINLA
ALMAN SATOSU, JAPON SEHRI OLAN
FONLARINDA ONUNU SURDURECEKSI-
NiZ.

HER EKRANDA BOMBALARIN YERLES-
TiRILIg DUZENI VE FON DEGISECEK,
OYUN BUNLARIN BiR DONGU ICINDE
DEGISMESINLE DEVAM EDECEKTIR.

BOMB JACK
ELITE

OYNANABILIRLIK
DEVAMLILIK .
Sl

Ul
SIiZIN AMSTRAD
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PYJAMARAMA
MIKROGEN

UYUYAKALAN WALLY KENDINI HERSE-
VIN NORMALDEN GOK DAHA BONK
GOZOKTUGU BIR KABUSUN IGINDE
BULUR. ONU UNYANDIRABILMEK IGIN
GALAR SAATI BULARAK KURMANIZ
GEREKLIDIR. /LK BAKISTAKOLAY GiBi
GOZUKEN BU i$ SIZi OLDUKGA TERLE-
TECEKTIR. GUNKU GOREVINIZI YERINE
GETIRMEK IGIN BIRCOK NESNEVE
IHTIVAG DUYACAK OLMANIZ VE TAM
DOGRU NESNELERI] TOPLADIGINIZ AN-
DA ISE BIR SONRAKI KAPI IGIN
GEREKLI ANAHTARIN EKS1K KALABIL-
MES] BUONUN IGIN SURPRIZ NITELIK-
Li BIR OLAY OLMAMAKTADIR.

ISLER] DAHA DA ZOR KILAN BIR BASKA
OLAY iSE WALLY'NIN SINIRLI ENER-
JiSIDIR, BUENERJI SUREKLT HAREKET
DOLAYISINLA AZALIRKEN AWNI SiZE
TEMAS EDECEK HAREKETLI CISIMLER
BU ENERJININ BiR ANDA SIFIRLAN-
MASINA SEBEP OLABILECEKTIR. AN-
CAK EVIN GESITLI YERLERINDE BULU-
NAN FARKLI YINECEKLERIN WALLY'E
ENERJT KAZANDIRDIGINI DA UNUTMA-
VIN. HER SEVE RAGMEN SIZ Y INE DE
COK. DIKKATLI OLUN CUNKU ENERJININ
3 KEZ SIFIRLANMASI OYUNUN SONU
DEMEK OLACAKTIR.

OYUN IGERISINDE KABUSUN BOLUM-
LERININ SUREKLI OLARAK TEKRAR-
LANDIGINI VE BU YUZDEN DE KANGI
ARACLARIN NERELERDE KULLANILA-
CAGINI BULMANIN OLDUKGA ZOR OL-
DUGUNU HEMEN BELIRTELIM.

Sayfa 34

YyjanaTgma!
STARRING
WALLY WEEK

BY

OYUNUN EN BOYOK OZELLIGI HIG
SUPHE YOK Ki TEMIZ, ITINALI VE
GUZEL GRAFIKLERIDIR. YINE DE EGER
RENKLER DAHA IVi KULLANILMIS
OLSAYDI DAHA ETKILEVICI GRAFIK-
LER ELDE EDILEBILIRDI. ANCAK
WALLY'NIN GIZEMLT DUNYASININ OL-
DUKGA Y VANSITILMIS OLDUGUNU
KABUL ETMEK GEREKIR. BU ANLAYI-
SIN EN iVi ORNEGI ISE BAZI KERELER

MIKRO-GEN

SES ... .. %40
GRAFIK ... %60
OYNANABILIRLIK %68
DEVANLILIC . %65

NUS ... %67
Sz st 111 e

KAPI ACMAYA CALISIRKEN SIZi YERE

SEREN ESRARENGIZ EL VE BOKS
ELDIVENIDIR.

DEMO MODUNDA MEVCUT OLDUGU
HALDE OYUNU  BASLANILDIGINDA
OTOMATIK OLARAK KESILEN FON
MOZIGININ OYUN ESNASINDA DEVAM
ETMEYISI OLDUKGA (UZOCO. ANCAK
MOKEMMEL OLMAMAKLA BIRLIKTE
MEg/_Cu" SES EFEKTLERI DE HIG FENA
DEGIL.

KISACAS| ESPRI, GUZEL GRAFIKLER

VE BULMACALARDAN HOSLANANLARIN
KAGIRMAMAS| GEREKEN BIR OYUN.

YESIL MONITOR IGIN
YESIL MONITORDE PROBLEM
YARAT MIYOR.

Sizin AMSTRAD Nisan 1989




DISPLAY programi bir strin-
8’e cizgilerden olusmus bir sekli
tanimlar. Boylece bir sekli bir ok
kez ‘arka arkaya cizebilir, hatta
hareketli grafikler bile yapabilir-
siniz.

$imdi akliniza soyle bir soru
gelebilir: “Aym seyi kissa bir
DRAW ve PLOT komutlarindan
olusan donguyle yapablleceksem
bu p

ar?”

PROGRAM

DISPLAY

Ormegin:
10 a$=“A8CBESGS”
20 1 DISPLAY,320,200,a$
Ekranin ortasinda 8x8 pixellik
bir kare cizer.

1

Yon degistirmelerde cizgi ci-
zilmez. Yani MOVE komutu
ybudur, yalnizca grafik kursoru

Cevabi ise gayel basit:

jlk olarak PLOT ve DRAW
l(omullarlnm cok hafiza kapla-
birneden olarak

k istendiginde kullani-
br.

J
a2 kulhnlldlkian sonra yem—

degiskenini kullaniyorsaniz:
a$=UPPER$(a$) yazmanz yete-
cektir.

Yaraticihginizi, programcili-
gimz1 ve DISPLAY komutunu
kullanarak ¢ok degisik seyler
yapabilirsiniz. Mesela énce bir
agac tammlarsiniz. Sonra onun x
ve y koordinatlarini ve biiyiiklii-
glinii  degistirerek bir orman
yapabilirsiniz. Ayrica grafik kur-
sorunun rengini  degistirerek
agaclan ayn renklerde ekrana
cikartabilirsiniz.

size biraz

den yon cizgi

Ayrica

makine dilinde oldugundan her-
hangi bir Basic déngiisiinden
daha hizh gahsacaktir. Programin
diger avantajlan ise sekillerin bir
kere tanimlanip bir stringte(alfa-
numerik degisken) saklanabil-
mesi, kolayca 90 derece dondii-
riilebilmesi, dokuz degisik bii-
yiikliikte izilebilmesidir.

Program Basic’e bir RSX ko-
mutu katar:

1 DISPLAY,x,y, @ 'kod $

x ve y parametreleri seklin
koordinatlaridir. Normal PLOT
ve DRAW komutlanindaki gibi
degerler alr.

kod$ ise asaggida gosterilen
sekilde olmalidir:

ve 1ile 9 arasi bir

K

Tile 9 arasinda bir parametre
alr. Cismin biiyiikliigiinii belir-
ler.

L

1ile 4 arasinda bir parametre
alir. Cismin agisim belirler. Her
say1 90 dereceye esdegerdir.

Program sizin isinizi kolaylasg-
tirmak icin I, J, K ve L ile yapilan
degisiklikleri hafizasina kayde-
der.DISPLAY komutunu kullanur-
ken sekli string,

kangik  goriinmiis olabilir. Bu
yiizden o6nce demo programi
yazip onu anlamaya caligirsamiz
size daha kolay olacaktir.
Programi yazarken kendi
modeliniz i¢ni olan listeyi yazin.
Yazma islemi bittikten sonra
tedbir olarak diskete veya kasede
kaydedin. Sonra da calistinn. Eger
datalarda hata ¢ikmazsa program
DISPLAY komutunun esasi olan
makine dili programi diskete
veya kasede kaydedecektir. Bun-
dan sonra bilgisayarinizi agtiktan
sonra bu makme dili programi

yani degiskendeki harfler BU-
YUK HARF OLMALIDIR! Size
tavsiyem isinizi saglama almak
icin DISPLAY komutunu kullan-
madan 6nce UPPERS fonksiyo-
nunu kullanmanizdir. Eger a$

DISPLAY
dunyasma girmek icin yeterli
olacaktir:

LOAD “DISPLAY.BIN”: CALL
&A000

Grafik kursoru verilen yéne gi-
dervve istenirse bir cizgi cizer.

20 REM s3s

10 REM *#% DISPLAY CPC 464 *#%
Sizin Amstrad #ss

30 REM s=s
40 REM #*#* Sadece

Nisan 89 12
CPC 464 t32

A.... Yukan 100 DATA 01,0E,A0,21,0A,A0,CD,D1,BC,C9,0
B.... Yukari-sag caprazi 0,00,00,00,13,A0
C.... Sag 110 DATA C3,1B,A0,44,49,53,50,4C,41,D9,0
D.... Asagi-sag caprazi 0,FE,03,C0,DD, 66

A::g e 120 DATA 05,DD.6E,04.22,BE,A1,DD,66,03,D

D,6E,02,22,C0,A1

130 DATA DD,66,01,DD,6E.00.7E.FE,00,C8,3
2,C2,A41,23,7E,5F

140 DATA 23,7E.57.EB,22.C3
B,2A,C0,A1,CD,CO

F A;agu—sol caprazi

G...
H.‘.. Yukan—sol caprazi VA1 2ABE, AT E
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150 DATA BB,2A,C3,A1,7E,FE,49,20,09,21,C
3,BB,22,D8,A0,C3

160 DATA DA, AO, FE 4A,20,09,21,F9,BB,22,D
8,A0,C3,DA,A0,

170 DATA 4B,20, 09 CD,06,A1,32,C5,A1,C3,D
A,A0,FE, 4C, 20,

180 DATA CD,06, Al FE,01,20,05,21,3E,A1,1
8,15,FE, 02,20

190 DATA 21.5E.Al.18.DC.FE.03,20,05,21.7
E,A1,18,03,21,9E

200 DATA A1,11,1E,A1,01,20,00,ED,B0O,C3,D
A,A0,D6,41,CB,27

210 DATA CB,27,16,00,5F,21,1E,A1,ED,5A,2
2,C6,A1,CD,06,A1

220 DATA 32, CB Al 2A,C6,A1,CD,EE,A0 .EB,D
5,2A,C6,A1,23,

230 DATA 22, CB Al CD,EE,A0,D1,CD,F9,BB,2
A,C3,A1,23,22,

240 DATA A1, 3A CZ A1,3D,32,C2,A1,FE,00,C
2,51,A0,C9,7E,5F

250 DATA 23,7E,57,26,00,3A,C5,A1,6F,CD,B
5,BD,3A,C8,A1,5F

260 DATA 16,00,CD,B5,BD,C9,3A,C2,A1,3D,F
E,00,20,02,3E,01

270 DATA 32,C2,A1,2A,C3,A1,23,22,C3,A1,7
E.D6,30,C9,00,00

280 DATA 01,00,01,00,01,00,01,00,00,00,0
1,00,FF,FF,00,0

290 DATA FF, FF FF FF,FF,FF,FF ,FF,00,00,F
F.FF,01,00,00,

300 DATA 01, UO 01 00,01,00,01,00,00,00,0
1,00,FF,FF,00,00

310 DATA FF,FF,FF,FF.FF,FF.FF.FF,O0,00.F
F,FF,01,00,01,00

320 DATA 00,00,01,00,FF,FF,00,00 FF FF . F
¥ . FEBE.FFE . FF EE.

330 DATA 00,00,FF,FF,01,00,00,00,01,00,0
1,00,01,00,00,00

340 DATA FF FF,FF.FF,FF,FF,FF,FF,00,00,F
F,FF,01,00,00,00

350 DATA 01,00,01,00,01,00,01,00,00,00,0
1,00 .FF FF FF,F

360 DATA 00, 00 FF FF,01,00,00,00,01,00,0
1.00,01,00,01,

370 DATA 00, 00 01 00,FF,FF,00,00,FF,FF, F
E,FF ;FF.FF,00,

380 DATA 00,00, 00 00,00,01,00,00,01,00,0
0,00,00,00,00,00

390 °

400 MEMORY &9FFF

410 FOR adr=&A000 TO &A1CF

420 READ byteS$:byte=VAL("&"tbyte$)

430 POKE adr,byte

410 summe=summeibyte

450 NEXT adr

460 IF summe<>19228 THEN PRINT"Data Hata
si !":END

PROGRAM

470 INPUT"Kayit Istermisin (E/H) ";a$
480 IF UPPERS(a$)<>"E" THEN 610

490 SAVE"display.bin", b, &A000,&1CF

500 °

510 CALL &A000

520 PRINT"DISPLAY HAZIR"

530 END

10 REM #%3 DISPLAY CPC 6128 s3%

20 REM #%% Sizin Amstrad $3%

30 REM #3% Nisan 89 s

40 REM 3% Sadece CPC 6128 %%

100 DATA 01,0E,A0,21,0A,A0,CD,D1,BC,C9,0
0,00,00,00,13,A0

110 DATA C3,1B,A0,44,49,53,50,4C,41,D9,0
0,FE,03,C0,DD,66

120 DATA 05,DD,6E.04,22,CA,A1,DD,66,03,D
D,6E,02,22,CC, A1

130 DATA DD, 66 01 DD,6E,00,7E,FE,00,C8,3
2,CE,AY, 28, 7E,

140 DATA 23, 7E 57 EB,22,CF,A1,2A,CA Al E
B,2A,CC.A1,

150 DATA BB ZA CF A1,7E,FE,49,20,09,21,C
3,BB,22,D8,A0,C3

160 DATA DA, AO,FE,4A,20,09,21,F9,BB,22.,D
8,A0,C3,DA,AO0,FE

170 DATA 4B.20,09,CD,12,A1,32,D1,A1,C3.,D
A,A0.FE.4C,20,2C

180 DATA CD,12, Al FE,01,20,05,21,4A,A1,1
8,15,FE, 02,20,

190 DATA 21.6A, A! 18,0C.FE,03,20,05,21.8
A,A1,18,03,21 A

200 DATA Al.,11,2A,A1,01,20,00,ED,BO,C3,D
A, A0.D6,41,CB,27

210 DATA CB,27,16,00,5F,21,2A,A1,ED,5A,2
2,D2,A1,CD,12, A1

220 DATA 32.D4,A1.2A,D2,A1,CD,EE,A0,.EB,D
5,24.D2,A1,23,23

230 DATA 22 D2 Al CD,EE,A0.,D1.CD,F9,BB,2
A, CY. AL, 23,22,

240 DATA Al, ZA CE A1,3D,32,CE.A1,FE,00,C
2,51,40,C9, E

250 DATA 23,7E 57‘26400.3A‘D1.A1‘SF.CD,O
O,BD‘CD,BB,DD,(D

260 DATA 03,B9,3A,D4,A1,5F,16,00,CD,00,B
9.CD,5B,DD,CD,03
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PROGRAM

270 DATA B9,C9,3A,CE,
E.01,32,CE,A1,2A

280 DATA CF,A1,23,22,
0,00,01,00,0
290 DATA 01,

0,90 . FFE.FF .EF.,

300 DATA FF, FF FF L &

0.00,01,00,01

310 DATA 01.00.01.00.
0.+:00, ¥ ,FF ,FF ,FF

320 DATA FF,FF,FF.FF,
1,00.00,00,01,00

330 DATA FF,FF,00,00,
F.FF,00,00,FF FF

340 DATA 01,00, DO 00,
0,00.FF . FF,FF,

350 DATA FF, FF FF FF,
0,00,01,00,01,

360 DATA 01, 00 01 00,
F.FF,00,00,

370 DATA 01, OO 00 00,
1.00,00,00,01,00

1.00
00, 01 00,

Al1,3D,FE,00,20,02.3
CF,A1,7E,D6,30,C9.0
00,00,01,00,FF,FF,0
00,00 ,FF.FF.01,00,0
00.00,01,00,FF ,FF,0
00,00,FF . FF.01,00,0
FEFF . EE.FE . FE.FE.F
01,00,01,00,01,00,0
00,00,.FF,FF,01,00,0
00,00,01,00,FF FF,F

01,00,01,00,01,00,0

10 REM #2# DISPLAY ICIN DEMO #3%
20 REM ##*% Sizin Amstrad EEEd
30 REM 2% Nisan 89 tre
40 REM

50 REM s2s¢ Bu program <A> #%%
60 REM #*2 harfini degisik #*%%
70 REM **% seckillerde cizer %%%
80 REM

90 MODE NK 0,13:INK 1,0

100 FOR TO 9: ' Buyukluk

110 FOR b=1 TO 4:'Aci

120

130 code$S="k"1CHRS$(48+a)1"1"1CHRS$(48+b)+

"aBa8bB8c8dBe8eBgBaBgBe8gB8ibBal jadcB8elg8a
4": 'Parametreler

110 °
150
160
170
180 CALL &BB18
190 CLS

200
210
220
230
240

codeS=UPPERS (codeS) : "Onemli
iDISPLAY,320,200,@code$

NEXT b
NEXT a

END

380 DATA FF,.FF,00.00,
0,00,00,00,00.00

390 DATA 00,01,00,00,
100 MEMORY &9FFF

410 FOR adr=&A000 TO

420 READ byteS:byte=V.
/430 POKE adr.byte

140 summe=summeibyte

150 NEXT adr

460 IF summe<>51062 T
si !'":END

165

470 INPUT"Kayit
480

Ister

190 SAVE"display.bin",

500
510 CALL &A000

FF,FF,FE FF ,FF.FF.v
01

&A1DA
AL("&"tbyteS)

HEN PRINT"Data Hata

misin (E/H) ":a$

1F UPPERS(a$)<>"E" THEN 510

b,&A000,&1D5

520 PRINT"DISPLAY HAZIR"

530 END

540

550 '664 KULLANICILAR
560 "ASAGIDAKI SATIRI

570 '}65 POKE &AOFD, &

1
ILAVE EDIN
60:POKE &A10C, &60
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MAKINE DIL]

CALL ILE DEGERLERIN AKTARILMAS| -
Gecen sayimizda POKE ve PEEK ile BASIC ve MAKINE Dili
arasinda bilgi alisverisinin yapilmasini gérmustik. Bunun
disinda direkt olarak CALL komutundan sonra parametre-
ler vererek bunun saglanmasi momkindor. Ancak bu
yonteme ileride deginecegiz. Simdilik makine dili komut-
larini tanitirken, gecen saymizda oldugu gibi srneklerimi-
2i assembly ve basic olarak verecegiz ve parametreleri
basic'ten POKE ve PEEK ile kontrol edecegiz.
OP-KODLAR iLE ALISTIRMALAR

LD ve ADD komutlari ile ilgili alishrmalari gecen
sayllanmizda vermistik. Simdi bunlar dahil tom op-kodlar
ile ilgili kisa da olsa 5rmek programlar verip daha sonra
firmware ile ilgili calismalar yapacagiz.

LD

Bu komut oldukca esnek ve cok varyasyonu olan bir
komuttur. Zaten gecen sayida verdigimiz op-kod tablosu-
na bakarsaniz, bunu géreceksiniz. Bu komutlari gruplar
halinde vermek isteseydik, 34 ayr grupta toplamamiz
gerekirdi. Bunun icin ileride &rnekler verirken LD'nin
varyasyonlarini da fanimis olacagiz.

LD komutlarinin flaglar izerinde etkisi yoktur. Ancak LD A,
lile Interrupt Vector Register'i akimlatére yikleme ve LD
A, R ile Memory refresh register'i akimilatére yikleme
komutlarinda N flag reset olur. S ve Z flaglar, akimlatére
uygun degerleri alir. En énemlisi ise, Parity flag, IFF2'nin
degerini alir IFF2 ise, Non-maskable interrupt esnasinda
IFF1'in degerinin saklandign yerdir. Interrupt flip-floplari,
Z-80'deki birer bitlik bilgi gozeleridir. Ancak register
sinifina girmezler.

ADD

ADD HL, ss; ADD IX, rr; ADD IY, rr komutlarinda H flag
rasgele bir deger alir, N flag reset olur, C flag yani carry
ise, toplama sonucu 65535'i geciyorsa set, aksi halde reset
olur. Diger ADD komutlarinda ise, N flag yine reset olur,
carry ve ayni sekilde etkilenir. Bunun yoninda, Signum,
Zero, Half carry ve parity flaglar da islem sonucuna gére
deger alirlar. Ornegin islem sonucu sifir olursa, Zero flag
set olur.

a-ADD A, (HL)
Akomulatére HL'nin isaret ettigi bellek gozesindeki degeri
ekler. Komut kodu 86 (hex) 134 (desimal)

SENOL EKER

b-ADD A, (IX+d)
Akimilatore IX'in d fazlasi (veya eksigi)'nin isaret ettigi
Bellek gozesindeki degeri ekler, &regin IX 2000 iken, d
olarak 5 verilirse, akimilatére 2005 adresindeki, d 254
(yani-2) iken 1998 adresindeki deger eklenir. Komut kodu:
IX kullanilacag icin énce Hex. DD, ardindan ADD A,
(HL)'nin_op-kodu (Hex. 86), ardindan offset degeri (d)
verilir. Ornek olarak ADD A, (IX+5) icin DD, 86, 05 (hex)
221, 134, 5 (desimal)

c-ADD A, (IY+d)
b sikkindaki gibi, IX yerine IY register kullanilir ve IX n
kodu olan DD (221) yerine IY én kodu olan FD (253) verilir.

d-ADD A, n
Akimalatére verilen sayiy ekler. Eklenecek sayi, komut
kodundan hemen sonra verilmelidir. Komut kodu: C6, n
(hex) 198, n (dec)

e-ADD A, r

Akimilatére A,B,CDEH,L registerlerinden birini ekler.
Komut kodlari sirasi ile 87, 80, 81, 82, 83, 84, 85 (hex) 135,
128, 129, 130, 131, 132, 133 (dec) rnegin akimlatére C
registerini ekleyen ADD A,C komutunun kodu 81 (hex) 129
(dec) olmalidir.

f-ADD HL, s5

HL register ciftine BC, DE, HL, P register ciftlerinden birini
ekler. Komut kodlar sirast ile 09, 19, 29, 39 (hex) 9, 25, 41,
57 (dec) émegin Hl'ye BC'yi ekleyen ADD HL, BC
komutunun kodu 9 olmalidir.

g-ADD IX, rr
iX index register'e BC, DE, IX, SP register ciftlerinden birini
ekler. Komut kodlari ADD HL, ss gibidir. Ancak IX
kullanilacagini belirtmek zere DD ile baslamaldir.
Ornegin IX'e BC'yi ekleyen komutun kodu DD 09 (hex)
221,9 (dec) olmalidir.

h-ADD IY, rr

IY index register'e BC, DE, IY, SP register ciftlerinden birini
ekler. Komut kodlori ADD HL, ss gibidir. Ancak IY
kullanilacagini  belirtmek Gzere FD ile baslamalichr.
Ornegin Y'ye BC'yi ekleyen komutun kodu FD 09 (hex) 253,

9 (ded) olmalidir.

Sayfa 38
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ADC

ADC komutu, genel olarak ADD'ye benzer, ‘Carry ile
topla” anlamindaki bu komut, iki degeri birbiri ile
toplarken, ayrica carry flag 1 ise toplama 1 daha ekler.
Ornegin akimilatérde 15, B register 'de 20 degeri varken
ADC A, B komutu verilirse Carry flag oanda 1 ise sonug 36,
0 ise 35 olacaktr.

ADC komutu, flaglari etkileme acisindan ADD'ye benzer.
Signum, Zero, Half carry, parity ve carry floglar islem
sonucuna gére deger alir. N flag ise reset olur. Yanhz ADC
HL, ss komutunda H flag rastgele bir deger alir.

Makine dilinde toplama yaparken 0-255 ya da 0-65535
aras sayilarla yetinmek zorunda degiliz. Zira tum ileri
seviye dilleri makine dilinde yazilmistir. Omegin 32 bit ik
degerlerle islem yapacaksak, 2'nin 32.nci kuvveti yani
yaklasik olarak 429496000  sayisina kadar  islemler
yapabiliriz. Daha fazla alan kullanarak ¢ok daha
buyiksayilar ozerinde islem yapilabilir.

Ayrica Floating-Point (Kayan nokta) sistemini kullanarak
anlamli basamak sayisi az, sinirlart genis (Grmegin -10 -38
arasi) sayilari ifade etmemiz mimkindor.

ADC komutlarina gecmeden énce 3 byte'lik iki sayiyi
birbiri ile toplayan bir drnek program yazahm. Sonucu 0-
16777215 arasi olan sayilar izerinde islem yapabilecek bu
programi yazmak icin sayet Gena 3'Gniz varsa program
1'i program 2'yi kullanin. Gena 3'G yisklerken Load address
olarak 10000 program 3'G yazarak yaptiginiz programi
deneyin.

10 ;#%% list-1 ss=

20 ORG 20000

30 ENT §

40 LD HL,SAYI1
50 LD DE,SAYI2
60 LD BC,SONUC
70 LD A, (DE)
80 ADD A, (HL)
90 LD (BC) ,A
100 INC HL

110 INC DE

120 INC BC

130 LD A, (DE)
140 ADC A, (HL)
150 LD (BC) . A
160 INC HL

170 INC DE

180 INC BC

190 LD A, (DE)
200 ADC A, (HL)
210 LD (BC) ,A
220 RET

230 SAYIl: DEFB 0,0.,0
240 SAYI2: DEFB 0,0,0
250 SONUC: DEFB 0.0.0

10 REM ##% list-
20 10c=20000

30 MEMORY loc-1

40 READ a$

50 v$=MIDS(a$.,1.2):a$=MID$(a$,3):
X%" THEN END

60 PRINT HEXS$(loc.4)"
&"+v8):loc=loc+l
70 IF INKEY$S<™

SE 50

80 IF INKEYS<>"

EN 40 ELSE 50

90 DATA 21394E113C4EO013F4E1A

100 DATA 86022313031A8E022313
110 DATA 031A8E02CIXX XXXXXX

2 13

IF v$="
“v$:POKE loc,VAL("
"THEN IF a$=""THEN 40 EL

“"THEN 80 ELSE IF a$=

H

10 REM %23 ]ist 3 #s32

20 INPUT"1.sayi:".a:loc=&4E39:GOSUB 70
30 INPUT"2.sayi:",a:loc=&4E3C:GOSUB 70
40 CALL 20000

50 PRINT “"Sonuc:":PEEK(&4E3F)+256%(PEEK(
&4E40) +256*PEEK(&4E41))

60 GOTO 20

70 POKE loc+2,INT(a/65536):a=a-65536%PEE
K(loc+2)

80 POKE loc+1,INT(a/256):a=a-256*PEEK(lo
c+1)

90 POKE loc,a:RETURN

a-ADCA, s
A register'e s operandi ile carry'yi ekler. s operand: bir
register, bir sayi, (hl), (X+d) veya (IY+d) olabilir.

Komut kodlari:

Komut Hex Dec
ADC AH 8C 140

ADC AL 8D 141

ADC A, (HL) 8E 142

ADC A, (IX+d) DD8Ed 221 142d
ADC A, (IY+d) FD 8E d 253 142d
b-ADC HL, s

HL register ciftine BC, DE, HL veya SP register cifti ile
carry'yi ekler. Komut Kodlari: ADC HL, ss komut seti
ED'den (dec: 237) sonra verilir. Sirasi ile BC, DE, HL ve SP
icin 4A, 5A, 6A, 7A (HEX), 74,90, 106,122 érnegin ADC HL,
BC icin ED 44 (hex) 237 74 (dec) verilmelidir. %

|
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GRUP TEMPLATE DIZAYNI

Gegen sayimizda sistem disketi-
nin “Disc Management” ekranini
kullanmak  suretiyle istenilen bir
template'i kopyalyarak grup Temp-

PE A

PCW Dizi

LOCOSCRIPT

Géz éniinde bulundurulacak bir
sonraki husus ise printerlarin meka-
nik yapilan yiziinden her iki alanin-
da minimum uzunlukta olmas: gere-
gidir. Bu konuda tam hassasiyet

Slomal |

late hazirlamayr gé Ayrica
Layout degistirme isleminden de
bohsedilmisti. Ancak bunlar sayfa
hazirlama ve diizenleme icin gere-
ken iki nemli ézelligi icermemekte-
dir. Bunlar tek sayfaile ilgili olduklari
gibi surekli kagitla yapilan calisma-
larda da gereklidirler. Amaclar ise
alt ve ste konacak notlarin bulun-
masini saglamak, ayrica da kagidin
beklenmedik bir sekilde bitmesini
Snlemektir. “*Pagination” (say fa di-
zenleme) biraz daha komplikedir. Bu
sadece sayfalara otomatik olarak
sayfa numarasi vermekle kalmayip,
istenildiginde kiicok referans notla-
nda yerlestirebilir. “Pagination™
basl bagina bir konu oldugu iin biz
buradaki sayfa dizenlememizi onsuz
haxlrlgyccoglz. IAncu\( eger istelnirse

mimkin mini-

mum header uzunlugunun 1 inchten
fazla minimum footer uzunlugunun
1/2 inchten az olamiyacagini hatirla-
talim.

Yani:

Line Pitch 6 icin

Minimum header zone = 6

Minimum footer zone = 3

Line Pitch 8 icin

Minimum header zone = 8

Minimum footer zone = 4
olacakhr. Bu yizden "Page Size"
menimizé hazirlarken bunlardan
daha kiok degerler kullanmamizin
anlami yoktur. Aklinizda bulunmasi
gereken bir diger hususda textin en
Gstten baslamasinin gerektigidir. Ak-
si takdirde normalden dohlclbﬁyijk

g A

1.1 SAYFA PLANLAMAS|

Header ve tooter (ust ve alt
notlar) ile ilgilenmek oldukca basittir.
Gonki sonug olarak ugrasacagniz
alan topu topu iki satirdan ibarettir.
Alanlar yazilan satir sayisina gére
6lgulmektedir. Yani eger yazimda
Pitch 6 kullanilirken header olam
olarak 6 belirtilirse sayfanin en
ustonde 1 inchlik yozisiz bir bosluk
olacak demektir. Ayni sekilde tooter
alani olarak belirlenecek 6'da say-
fanin en altinda 1 inchlik bos alan
yaratacaktir. Ancak Pitch'de yapila-
cak gegici degisikliklerin sayfa duze-
nini etkilemiyecegini hemen belirte-

lim. Bunun sebebi larda

header kull

“Page Size" menisi asagida
gosterilmistir. Ancak biz olduk¢a
karmagik olan normal “Page Size"
cagirma rutinlerini simdilik kullan-
mayacagiz. Burada kullonimini anla-
tacagimiz ilk sey sizlere header ve
footer alanlarinin satir sayisi seklinde
belirlenmesine alistrmak olacakhr.
Eger “Page Size" meni kullaniimis
olsaydi LocoScript sizden sayfa uzun-
lugu, header alani ve foofer alani
olmak izere ¢ deger istiyecekfir.
Yani 6regin Pitch 6'da A4 boyutlu
kagit kullariyorsaniz sayfa uzunlugu,
kagitin inch olarak uzunlugy, inch
Pcslnul disen sahr sayisi olarak

dosya bashgina uygun olan pitd
kullanilmasidir. Buna gére de belirli
bir TEMPLATE. STD Line Pitch 8
olarak hazifanirsa LocoScript hea-
der ve tooter alanlarini Pitch 8'e gére
hesaplayacaktir.

dan bizim érnegimiz
icin sayfa uzonlugu:

11.7 inch % 6 yaklagk 70
olacaktir. Iste bu sayr LocoScriptin'in
sizden bekledigi degerdir. Header
ve footer alanlan icinse is daha

basittir. Yapilacak hesap: Alanininch
olarak genisligi inch basina disen
satr sayisi olur. Yani 1 1/2 inch
header 9,1 inch footer ise 6'lik
alanlari belirleyecektir.

Yine ayni menide “Page body"
bulunmaktadir. (net sayf% yazim
alani) Bu ise sayfa uzunlugundan
header ve footer alanlarinin topla-
minin cikariimasindan sonra kalan
yeri belirtmektedir. Yani kisaca bir
sayfaya net olarak kac satir yazi
gomccgmlz “Page body" degeri ile
elirlenecektir. Ayni deder “Editing
text" ekraninda da bulunacag icin
dokimanin  neresinde bulundugu-
muzu kolaylikla anlayabiliriz. Orne-
gin:
“Page 3 line 18 of 54" ifadesi 3'ncii
sayfa 18'nci satrda bulundugumuzu
belirtirken buradaki 54 degeri “pa-
gebody'" degerini gstermektedir.
Yani daoha kullanabilecegimiz 54-
18=36 satir mevcuttur. (header ve
footer haric)

Sayfa uzunlugu (Page Lenght) ve
“Page Size" meni icin yararh olabi-
lecek bazi sayilar asagida belirtilmis-
tir.

A4 A5 10x8 9x7
Page length 117 82 10 9
in inches

Poge length 70 49 60 54
number
Page length 93 65 80 72
number

12 GRUP TEMPLATE (SAYFA
DUZENi OLMADAN)

Simdiye kadar égrendiklerimizle,
LocoScript ekranlarindaki semalart
tokip ederek sunulan her imkanin
nasil dozenlendigini gorebiliriz. Bu-
nunla es énemde olarak da “Editing”
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PCW Dizi

3 |Editing '

Editing '

pagination ——s=Press f7 = Options

4 |Editing header —»Press f7 = Page size —=Page size —s—

Stage [y chs o OPERATION HEEOING l SELECT OR TYPE:
1 | Disc ___I_ Highlight Drive [, Create | Type in
management and group, press C ] document | TEMPLATE.STD
{EnTER}— !
| | Editor .
2 Editing text—|>Press f7 = Modes ——=s;b-modes: —= [Edit Header |
[ENTER ——
= ENTER

Type in page length
and zone data
(Sect. 7.3.1)

f

ENTER [L

Press f1 = Layout

e

5 base layout

{EexiT

Type in Pitch and
Line details. Select
Italic and Justify as
required. Move cursor
down to ruler and set
margins, tabs etc.

6 |Editing {

L= ]

| Finish
altering

header

EXIT }

{enTER}

I options

—— [Confirm]

Editing |

——
{ EXIT }

7 pagination

— ]

{ENTER

editing

[Use this

|
Exit pagination_g.. pagination ]

——J

Exit

8 | Editing text

—{ExIT I

{ENTER}

options

[Finish editing]

Disc

management

b AT
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menilerinin karmasasi icinde aradi-
gz nasil bulacagmizi gérebilirsi-
niz. Bu ise ilk baslayanlar mendleri
bulma arasinda higbir iliski yokmus
gibi dustnselerde aslinda temel bir
sistem mevcuttur.

Yapilan islerin cogu rutin bir
bicimdeyken eger ortaya yeni bir
seyler cikarsa insan hafizasinin zel-
liklerinden dolayi kisa zamanda
unutulabilmektedir. Ayni sey “Grup
Template" diizenleme icinde gecerli
olmaktadir. Ancak bu ok da énem-
libir husus olarak kalmaz gunki
zaten takip edilecek ekranlar kont-
roli yine bize kazandiralacaktr.
Simdi herseyi bir kenara birakarak
oldukga genel bir drnek inceleyelim:

Gereksinimimizin kicik bir firma
yoda fobrikada calianlara bilgi
vermek amaciyla belirli sayida hazir-
lanacak 9x7 inch boyutlarinda bir
dakiman hazidamak oldugunu di-
sunelim. Ayrica benzer sekilde baska
dokumcnlcru daha sonra da ihtiyag
duyulacagini ekliyelim. Burada bizim
ilgilenecegimiz husus, kagidin Gstine
yazilan yazilarin ne olduklan olma-
yacakhr. Bizim ilgi alanimiza giren
sey bunda ve daha sonrakilerde
kullanilacak bir grup template di-
zenlemektir. Eger uretilecek sayi cok
fazla degilse PCW, bunu becerir
ancak gzi fazla sayida kopya igin
fotokopi ve benzeri yollarin kullani-
mini favsiye ederiz.

ilk olarak gereksinimlerin belir-
lenmesi sarthir. Bu sekilde header,
footer gibi degerler saptanabilir.
Bundan sonraki islem yazi stilini
secmek olacaktir. Yoz stilinin ne
sekilde secilecegini ve degistirilece-
gini daha énce g . Burada

Bu bilgi ile grup template dizaynini
yapabiliriz.

Character pitch Pi = 17/2
Text length, TL=7-1.6

sonra

Left ruler margin position LRP = (LPM
- 0.4) x Pi/10 = 0.4 x 17/20 = 0.3

Right ruler margin position, RRP =
LRP*(P.xTLj/lO 0.3+(17x5.4/20

Page length =9x6=54
Header =09x6=5
Footer =08x6=5
Page body =54-11=43

Bunlordan sonra "DiscManage-
ment” ekron sagnlarak iinde doga
bulunmayan bir grup secilir. Bu da
diyelim ki grup 4 olsun.

Bundan sonra figor 7.7'nin ilk
bolgming yerine gefirmelisiniz. Bu
islem sizi ana “Editing Text" ekrani-
na gétirecektir. Burada LocoScript
kendi template anlayisinigérebil-
meniz icin izerinde calisabileceginiz
basit bir &rmek sunacaktr. Olcegin
altinda olabilecek harfleri énceden
kaldirmaniz sizin icin doha iyi ola-
cakhr. Korsorun textin baslamasini
istediginiz yerde olduguna emin
olduktan sonra sirasiyla CUT, DOC,
CUT tuslarina basin.

Biz textte dizeltme yapmiyaca-
gImIZ icin 2'nci bolime gecerek

resmi bir yozi di ine gore
en iyi yol “basic type" stilini secmek
olacaktr. Dskimanimizin diger ézel-
liklerininde su sekilde ~belirlenmis
oldugunu varsayahm. Pitch 17, doub-
le with, (cift genislik) high quality
(yuksek kalite). Boylelikle

Left paper margin, LPM = 0.8 inches
Right paper margin, RPM = 0.8
inches

Header = 0.9 inches

footer = 0.8 inches

Line pitch
Line spacing = 2

bashgni_hazrlayabilir-
siniz. “Editing Pagination” menisi
bunun bir pargasi olmasina karsin su
anda gerekli degildir. Ancak ihtiya-
amiz olsada olmasada sistem bu
ekrani uze getirecektir. Bura-
dan 4'nci asama olan “Page Size"
mensiine gecebilirsiniz.

Bu menide “Page Lenght” =
“Header Zone! ooter Zone'
5 yazin ancak “Position” degerlerini
atlayin. Yukaridaki degerlerle “"Page
Body" otomatik olarak 43" hesap-
lanacaktir.

Daha sonra 5'nci asamada dé-
kiman layoutu girilecektir. Meninin
orfasinda “Pitch 12" aydinlatilmis
durumdadir. 17D yazarak ENTER'a
basin."'Line Space i aydinlatmak igin
iki kez—# kiirsor tusuna, arkasindan
do 2 nmrak ENTER'a basin. $imdi

“Justify''a gelerek [+]'ya basin. Daha
sonra ise fekrar kirsor tusuna basa-
rak layout kiirsorun 8lcekte belirle-
mesinisaglayin®yada®kirsor tusuyla
03n uzerine getirerek Fl'e basin
daha sonra ise 4.9'un izerine gide-
rek bu kez F2'ye basin. Bu sag ve sol
marjinleri dizenliyecektir. Eger ihti-
yaciniz olursa TAB'landa F3 tusuyla
dizenliyebilir, yada mevcut olanla-
nn Gzerlerine gidip []'ye basarak
kaldirabilirsiniz. Bununla 5'nci asa-
ma tamamlanacaktir.

Bu arada 4'ncii ve 5'nci asama-
larin yer degistirebilecegini ve boyle-
likle ~layout'un sayfa dizeninden
&nce duzenlenebilecegini hatirlata-

Son olarak figijrdeki oklar 'cl(ip
ederek “Editing Text” yada “Disc
Management” ekranina dénmemiz
gerekecektir.

Artik “Disc Management” ekra-
nindaki grup 4'on icinde TEMPLATE.
STD (1K) olarak gézikecek bir dosya
bulunacak ve bu dosya grupta
yaratlacak diger dékimanlar icin
kullanima alinacaktir. “Editing Text”
ekraninda pitch ve satir aynntiar
gésterilecektir.

Bundan sonra  &grendiklerinizi
uygulamak amaciyla 9x7 inch boyut-
larinda bir dékoman yaratmak iste-
yebilirsiniz. Sayfanin yazi ile doldu-
rulmasi icin “Phrases” fasilitesini
kullanabilirsiniz. Bir iki satir yazdik-
tan sonra kirsoru ilk karakterin
izerine getirin COPY'e basin sonra
ise tom satirlar aydinlatlana dek
EOL'eye basip son olarak fekrar
COPY'A'ya basin. Bundan sonra
PASTE A kopyaliyacaginiz satirlart
istediginiz kadar cogaltacaktir. An-
cak son paragrafta LocoScript biraz
garip davranabilecegi icin footer
normalden biraz daha uzun olabilir.

%
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1P
Derg;mzln abonesly\m Dergvmzde s0-
runlanmiza yer verdiginiz igin tesekkur
ederiz. Bilgisayanmiz 6128'dir. Prin-
ter'miz ise Amstrad DMP 3000'dir.
Ekrandaki grafik goriintiilerini oldugu
gibi yazicidan nasil alabiliriz. Pagema-
ker yardmci olur mu? Ve bizim
bilgisayarimizda calisir mi? Cevap
verirseniz ok seviniriz.

ELVAN GUNES
CORUM

SAD : Ekrandaki herhangi bir gértinti-
yu oldugu gibi yazicidan ¢ikart-
ma_islemini (DUMP) Tascopy
programi ile en rahat bigimde
yapabilirsiniz. Tascopy yardimi
ile ekrandaki gordntiyi hem
sayfa hemde poster olarak prin-
ter'a aktarabilirsiniz. Page maker
bu konuda size yardimci olabi-

lecek  bir  programdir. Fiyati
37.500 .-TL'sdlr.
EDILI |

Bir bu(;uk yildir CPC 464 kullanmaklar
yim. Oyun programlarinin makine dili
ile yazidigini biliyorum. Sizden ricam
makine dili ile ilgili agiklayici bilgi ve
kitaplarin isimlerini yazarmisiniz. Diger
bir problem ise baz programlan
bilgisayarimda gikartamiyorum. Bunun
kafa ayan ile ilgili bir problem oldugunu
saniyorum. Bu konuda ne yapmam
gerektigini bana agiklarmisiniz.

HAKAN EZCAN
ISTANBUL

SAD : Amstrad Bilgisayarinin makine
dilini anlatan Tirkge bir kitap
yoktur. Makine dilini anlatar ve
elimizde bulunan kitaplarin liste-
sini Kasim 88 ayinda yayinia-

nik servise basvurmanizi 6neri-
riz. Aynca Memocom Il isimli ka-

nu hakkinda bilgi veren herhangi
bir yayin yoktur. Son aylarda
Bannager daha fonksiyonel ola-
rak kullanmak amaciyla dergi-
mizde yazilar yayinlanmaktadir.
Bu yazilarinda sizler igin faydali
olacagi inancindayiz.

YAN URON TEMINI 2
Hirpa kampanyasindan C 464
bilgisayar aldim. Hirpa'nin génderme-
si gerekli Sizin Amstrad Dergisinin
neden istiyo-

!a ayar programini

’W7M7A3 !
Yaklasik 5 aydr Amstrad CPC 464
kullanmaktayim. Derginizi biiyik bir
ilgiyle takip ediyorum. Aralik ve Ocak
ayinda vermis oldugunuz XOR Sprite
ve Sprite Creator programlarini kulla-
namiyorum. Cinki CPC 464 Emila-
tirlne ait programi tim gabalanma
ragmen calistiramadim. Strekli olarak
“Im proper argument 130" mesajini
aliyorum. Bu konuda beni aydinlatir-
saniz gok sevinirim

SAHIP DEMIRBOLAT
CIHANBEYLI

SAD :Dergide yayinlanan tim prog-
ramlar galigtirilarak denenmekte:
ve printer ¢ikislar alinmaktadir.
Bu nedenle herhangi bir yazilim
hatast mimkdn degildir. Ayrica
Gzellikle data  bolimleri igin
Okurlanimiza  yardimer  olmak
amaci ile tiim programlara data-
lar1 kontrol eden Checksam ek-
lenmektedir. Improper Argu-
ment muhtemelen énceki de-
Gerlerle uyusmayan bir  yeni
deger vermis olmanizdan ortaya
Cikar. Bu nedenle bu satira ba-
Gimii diger satirlar kontrol ediniz.

i

19 yasmda Ams(vad 6128 kuﬂamcns-
yim. Yaklasik iki yidr bu bilgisayari
kullanmama ragmen CPC 6128'i ikinci
64K'lik bolimi olan Bankmanager'i
yeterince kullanamiyorum. Bu konuda
yardimer herhangi bir dokuman var
midir? Yardimei olursaniz sevinirim.

CELAL ELBASAN
ELAZIG

mistik.  Oyun  prot
yuklenmemesi kafa ayarndan
olabilir. Bunun ¢éziimi igin tek-

SAD: detayll ve acik
sekilde kullanim klavuzunda an-

latimaktadir. Bunun disinda ko-

rum. Ayrica Hiirpa'nin Gaziantep satis
magazasinda oyun ve ders kaseti
satiimamaktadir. Benim igin biyik
problem olan bu konuda bana yardim-
cl olmanizi rica ederim.

TANER CANSEVEN
GAZIANTEP

SAD :Hirpa'min  bilgisayar satisi ile
direkt bir iliskimiz olmadigindan
derginin size ne sekilde ulastiri-
digini bilemiyoruz. . Ayrica Me-
moreks Bilgisayar Hizmetlerinin
Gaziantep'te yerlesik bir bayisi
yoktur. Bu nedenle bilgisayari-
nizla ilgili ihtiyag duyacagnz
drdnleri Memoreks'in posta ile
satis servisinden temin etmenizi
Oneririz.

\SI

3 ymur 6128 kullanlyorum Son gunler-
de bilgisayarnmda bazi gézle gordlir
bozukluklar olmaktadir. Ornegin tek bir
tusa bastigim halde o tusun sahip
oldugu karakter ile birlikte yanindaki
tus karakteri de ekrana gikmaktadir.
Bunun nereden kaynaklandigi ve bu
problemi nasil gézecegimi agiklarsaniz
Gok sevinirim.

MUSTAFA GELGEG
UGLA

SAD : Kullanms oldugunuz bilgisayar-
lar hassas ve itina isteyen ozel-
lige sahiptir. Ozellikle iyi korun-
mayan ve zor kullanilan bilgisa-
yarlarda bu ve buna benzer bo-
2ZUKluklar olmaktadir. Sizin prob-
leminiz tahminen agir tozlanma
veya tus zedelenmesinden kay-
naklanabilir. Cézum igin teknik
servise bagvurmanizi Oneririz.
Aynica bu tur problemlerle karsi-
lagsmamak icin  bilgisayarinizi
tozdan koruyunuz ve oyun oy-
narken joystick kullaniniz.
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HASAN KARA

LocoSpriptle ilgili en ilgi gekici husus-
larin baginda hic siphe yok ki kendi
kendine tam olarak yetmesi gelecektir.
Diger kelime islemci kullanicilar disket-
leri ile ilgili iglemleri yiiritebilmek igin
makinalannin calisma sistemleri ile ilgili
oldukga fazla sey ogrenmeleri sarttr.
Ormegin istenmeyen dosyalarin silin-
mesi, back-up kopya hazirlanmasi gibi
islemler baska tUrli  gozumlenemez
Oysa bunlarin tamami LocoScript'in
iginde mevcuttur.

Bunun tek bir istisnasi format olmakta-
drr. Yani LocoScriptle disketlerinizi
formatlyamazsiniz. Bu yiizden format
ya da bir disketin tamaminin backup

L

iINCELEME

HIZLI

CALISMA

PCW 8256/512'niz icin disket formatlamaya
harciyacagimiz zaman ve enerjiyi en aza
indirmek ilginizi ¢ekecekse o zaman bu yaziyi

okumanizi tavsiye ederiz.

kopyas! igin CP/M'e bagvurmak sart
olmakta. Ancak bu ise yabanci bazi
kullanicilar bos ekrandaki A >karsisin-
da ne yapacaklarini sagirmaktadirlar.

Normalde CP/M'i yikledikten sonra

yapmaniz gereken sey DISCKIT'i ¢alig-
tirmaktr. Bundan sonra copy, format
gib iproseddrler igin yapmaniz gereken
sey disketleri gikarip takmak ve gerekli

tuslara basmakdtir.
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Disckit'i bir sonraki kullaniginizda islem-
leri her zaman isinize yariyacak sekilde
basitlestirmek istemez misiniz? Loco-
Script  profesyonel  bilgisayarcilarin
diskteki tak calistir diye tanimladiklar
programiardandir.

Bundan sonra gelecek talimatlarin
takibi son derece basit olmaktadrr. iste
size format programini otomatik olarak
calistiracak bir disket hazirlama imkani
sunmaktayz.

Once CP/M DISCKIT'i kullanarak bog
bir disketi formatlayin. Sonra yeni
formatladiginiz disketin A yizin takip
Exit'e basarak disckitten gikin. Simdi
diger zamanlarda bos olan ekranin sol
ustinde A> géreceksiniz.

Simdi tekrar CP/M disketini takin,
$imdi PIP yazarak Return'e basin.
Bunun karsiiginda ekranda;

CP/M 3 PIP VERSION 3.0
.

belirecektir. Buradaki yildiz bir komut
girmenizin beklenildigini gostermek-
tedir. PIP diskten diske program
aktanmi icin GP/M'in kullandig islem-
dir. §imdi srasylla su satrlan yazin
ancak her satirdan sonra yeni yidiz
Glkmasini beklemeyi unutmayin.

INCELEME

M:=SUBMIT.COM Return

Bu g komut CP/M'in kendisini ve
onunla birlikte Disckit. Com, Submit
Com dosyalarini elektronik diskete
(Ram disk) kaydedecektir. Simdi CP/M
disketini gikararak yeni formatladiginiz
disketi takin. PIP yildizi hala ekranda
bulunacaktir. S$imdi yazacagimiz ko-
mutlar Ram  diskteki dosyalan yeni
disketimize kaydedecektir.

A:=M:*.* Return
PROFILE.SUB=CON: Return
DISCKIT Return

Bu noktada PIPin yidiz Gretmeyi
kesmesi seklinde komik bir olay ortaya
Glkacaktr. Ve daha sonra da Return
tusuna basis kirsoru yeni satra
atlatmayarak sadece Disckitin D'sinin
tzerine getirecektir. Bundan korkmaya
gerek yok.

Isimiz asag! yukari bitti sayilir. Alttusuna
basarak Z yazin. PIP yidiz * geri
gelecekti. Bundan kurtulmak icin
STOP tusuna basin, bu islem sizi tekrar
A> ekranina tagiyacaktir

Artik  hazrladiginiz bu yeni disketi
makinay! her zamanki sekilde Reset
ederek deneyebiliriz. Eger herhangi bir
hata yapmamigsaniz alacaginiz sonug-
lar su sekilde olacaktr. (tabi hepsi
otomatik olarak)

CP/M  yiKlenir yiklenmez Submit
Com Profile. Sub dosyasini ariyacak ve
sanki siz bu dosyanin icerigini klavye-
den girmiscesine devam edecektir.
Disketinizi sakin write-protect hale
getirmeyin. Bunun sebebinin anlatimi
ok uzun  siirecektir bu yizden bunu
anlatmiyoruz ancak bu sekilde galis-
mayacagini belirtelim. Bundan sonra
sizin hicbir midahalenize gerek kal-
maksizin DISCKIT ekrani gelecekdi.

Bundan sonra disket kopyalama ya da
formatlama icin sadece PCW'inizi reset
ederek hazirlamis oldugunuz bu disket-
le tekrar calstirn. Bu sekilde artik
disckit yazmaniza gerek kalmiyacaktrr.

Bilim adamlarinin hesaplarina gére bu
islem hayatiniza dakikalar ekleyeceklir.
Ayrica emekliliginiz geldiginde parmak-
lannizin  0.003% daha az asinmis
olacagida yine hesaplanmis. Herhalde
isteyebileceginiz daha fazlaca birsey
olamaz

v 1

#n:=diso
Wy

il oo

CP/M Plus Amstrad Conswer Electronics plc
61K TP, 1 dise drive, SI0/Centronics add-on, (12K drive N:

g’!: ?HP“D VERSION 3.0
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KLINIK

Gegen ay mouse ve siiriiciilerine ait girig
bélimiinde mouse’un kullanimi icin en
énemli alti fonkslyonu anlatmistik. Bu
béliimde ise size mouse’'un mevcut para-

MOUSE ALANINI TANIMLAMA: FONKSIYON 7 VE 8
Mouse koordinatlari (hot spot olarak adlandirian kdrsorun
aktif kismi) mouse alani olarak tanimlanan sinirl bir kesim
igerir. Bu alan kullaniimakta olan ekran moduna gore degisip
butin ekrani kapsar.

ornegin turbo HiRes modunda mevcut mouse alani, 0-639'lik
Xve 0-199'luk Y koordinatlarinin kullanimina misaittir.

Dikkatli bir okuyucu hemen farkedecektir ki hot spot'un
sahasi -1,-1 (yani okun en Ust ve sol kisimlan) oldugu igin, hot
spot en saga veya dibe gétirlildigi zaman ok kaybolacaktr.

Fonksiyon 7, hot spot'un minimum ve maximum x degerlerini
yeniden tanimlamamiza olanak saglarken fonksiyon 8 ayni i
Y degerleri igin yapar. Her iki fonksiyon igin giris degerleri ise
soyledir.

Eger herhangi bir fonksiyonda minimum maximum'dan daha
buyiikse, minimum ve maximum mouse driver tarafindan
otomatik olarak yer degistirir.

Agikca gorulmektedir ki bu fonksiyonlar mouse kursorunu,
ekranin belli bir alaniyla sinirlandirmak igin de kullanilabilirler.

FONKSIYON 9 GRAFIK KURSOR S$EKLININ VE HOT
SPOT'UN DUZENLENMESI

Genelde yukariy gosteren ok seklindeki kirsor sekli, 16'ya
16'llk kare matris ile istenilen bicime sokulabilir. S6z konusu
matris hepsi kullanilabilen 16 bit pozisyonunu gosteren 16
deger ile tanimlanmistir. 1'e ayarlanmis her bit ise kirsor
seklinin igindeki pixel'lerle eslesir.

Mouse kirsorunun sekli ve goriintisu “Kirsor Maskesi" ve
“ekran maskesi” adi verilen iki matrisle belirlenir.Bunlarin ilki
kiirsorun sekliyle ilgilidir. Ornegin ok seklinde bir kiirsor igin
asagidaki matris gereklidir.

MOUSE HAREKETLERI

e izi ve geligtirmeh
oldugunuz software’de kullanmanizi sag-
yacak mouse fonksiy bahse-
decegiz.

Ekran maskesini tanimlayan ikinci matris ise, kendisiyle ayni
renkteki alanlardan gegmekte olan mouse kirsorunun
gorintiistini kontrol eder. Bu sayede mouse kiirsorunun ayni
renkli ekranda kaybedilmesi engellenmis olur.

Eger kirsor maskesi 0 ise, eslestigi kirsor pixeli
transparanttir. Maske 1 olarak segildiginde ise, pixel'in rengi
iki seye baghdir. Pixel ekraninin rengi ve ekran maskesindeki
deger.

Kirsorun ve ekran pixel'inin ayni renkte olmasi durumunda
ise, kirsor pixel'i degistirilecektir. Aksi takdirde ayni kalir.

Tamamen 1'den olusturulmus ekran maskesi, kirsorun aktif
pixel'lerini, ayni renkli ekran pixeli Gzerinden gegmeleri
halinde degistirir. Bu da kirsorun kaybedilmesi halinde
kullaniciyr birgok zahmetli hesaplama yapmaktan kurtarir.

Fonksiyon 9, herbiri 16'lik zincirleme adreslere depolanmis iki
matrisi tanimlayan kayit yapisinin baslangi¢ adresine ihtiyag
duyan bir fonksiyondur. Bu yizden, fonksiyon 9'u Turbo
Pascal'da kullanmak igin sekil I'deki biraz farkli olan yontem

kullanir.
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L

AX istenilen fonksiyonu tanimlamada kullanilir (burada 9'u).
BX ve CX ise sirasiyla kirsor hot spotunun X ve Y
pozisyonlarini belirler. Hot spotun koordinatlari, negatif
degerler kiirsor seklinindisinda pozitif degerler icinde olmak
kosuluyla -16 ile 16 arasinda yer alir.

Mesela, 0,0 koordinati grid'in en (st sol noktasini tanimlar.

DX ve ES ise ekran maskesini (asag! adreslenmis blok) ve
kirsor maskesini kapsayan iki bitisik hafizaya blogunun
baslanic adresini tayin eder. Seilde de goruldiigu gibi Turbo
Pascal, dizileri en sagdaki boyutun artigina bagli olarak
ardarda depolar. Boyle bir Grid dizi asagidaki sekilde

tanimlanabilir.
Grid[0,0]
Grid[0,1]

Grid[0,15]
Grid(1,0]
Grid[1,1]

Grid(1,15]
GridArray=array[0..1,0..15]
of integer;
Kirsor grid degerlerinin hesaplamanin kolay bir yolu giftli
degerleri hex'e gevirmektir. Bunun igin 6nce bitleri 4G
gruplara ayrmak gerekir.
Omegin 0100011
cevirmek igin dnce gosterilen sekilde gruplanir,
0100 0110 0000 0000

sonra asag@idaki islem yapilr.

Binary Hex
0100 4
0110 6
0000 0
0000 0

Turbo Pascal alti basamakli sayilarin, 6nlerine bir dolar ($)
isareti konularak ifade edilebiimelerini saglar. Ornekteki
deger de $ 4600 olarak tanimlanabilir.

FONKSIYON 11 MOUSE KONTROL SAYACININ
OKUNMASI

Bu fonksiyon yatay ve dikey hareket sayilanni “Mickey"
birimlerine gevirir. (Bir “Mickey”, mouse hareketinin temel
birimidir ve yaklagk 1/250 inchtir). Bahsedilen mouse
fenksiyonu M1'i 11'e esitleyerek caginiabilir.

Donuste M3 yatay mickey sayacini, M4 dikey sayaci kontrol
eder. Bunlarin sahasi -32768 ile + 32768 arasindadir ve
onlerindeki isaret hareket yonini gosterir. (Eksi isaret solave
asag!, arti isaret saga ve yukari)

FONKSIYON 15 MOUSE PIXEL ORANI AYARLANMASI

15'nci fonksiyonun  gérevi, mouse'un fiziksel hareketi ile
kirsorun ekrandaki hareketi arasinda istenilen bir orani
kurmaktir. Kullanimi sirasinda (M1 = 15'dir) M3 yatay orani
M4'de dikey orani gosterir.

Adi gecen her iki oran 1 ile 32767 degerleri arasindaki alani
kapsar ve kiirsoru 8 pixel hareket ettirmek igin gerekli olan
mickey sayisini tayin eder.

Yatay oranin genei ayari 8'dir: 8 mickey hareketine tekabil
eden 8 pixel ki bu 1'e 1'lik bir orandr. Dikey oran ise 16
mickey'e 8 pixeldir. Bu durum ekran boyunun eninden daha
kisa olmasindan kaynaklanmaktadir.

FONKSIYON 19 HIZLI ESIK AYARI

M1'in 19a ayarlanmasi ile cagrilabilen bu fonksiyon
mouse'un iki kat daha hizli birsekilde galismasini saglayan bir
baslangic degeri tagir. Bu degerin birimi mickey/saniyedir ve
M4 ile atanir.

Mouse hareketi bu hizi gectigi takdirde kirsor iki kat hiz
kazanarak genis bolimlere ayrimis ekrani daha gabuk ve
daha kolaylikla cizer.

Istendigi takdirde fonksiyongicagrilarak veya fonksiyon 19'a
baska bir atama yapilarak bu deger silinebilir. Fakat fonksiyon
B bitin mouse atamalarini ilk degerlerine dondrdiigu igin,
“Gift kat hiz" isleminden yararlanmamak kullanicinin aleyhine
olur. Bu yiizden eger istenirse fonksiyon 19 ile hiz esigine
verilecek yeni deger ile degisim saglanmalidir.

GERISI SIZE KALIYOR

Sizlere boylece Turbo Pascal programlamacilar igin en
onemli mouse fonksiyonlarini anlatmis olduk. Diger daha
komplike fonksiyonlar ise detaylaryla Amstrad PC Teknik
Referans El Kitabi'nda bulabilirsiniz.

Sekil II'de MSdos'la uygulayabileceginiz butin islemler
gozikmektedir. Yanlarnnda bulunanlar ise DOS Plus
kullananlar igindir.

w
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GEM TEKNIKLERI

Bir diyalog kutusundaki bilgileri degistirmek

Metin alaninda bulunan bilgiler Diyalog kutusu ekran-
dayken istenildigi zaman degistirebilirier. Omegin bilgi
yazarken yazim hatasi yaphiginizda veya girdiginiz bilgiyi
degistimek isfediginizde bu gereklidir. Bu alanda
calismiyorsaniz dogru dlana gegin ve sunlan yapin:

Kirsdri bir sola alir.

=« bir saga air.

- KUrsdrin sagindaki karakteri siler. Kursdrin
saginda kalan karaktferler bir sola kayar.

—Kursorun solundaki karakterleri siler. Kirsor ve
sagindaki karakterler bir sola ilerler.

[Esc ] Metin alanindaki bitlin karckterleri siler.
Kirsdr alanin baslangicina gider.

Not:

Kursér tuslanna bastiginizda kirsdr hareket etmeyip isaret
oku hareket ederse Chl tuslannin islerini degistirdiginizi
belirtir.

241 Parca segici Diyalog Kutusunda pargalarin
seciimesi

Calistrdi@inz program bir veya daha gok kitik veya
dosyalan segmenizi gerektiriyorsa “Parga Segici” diyalog
kutusu gorintilenir. Pencerenin iginde o an agiimis olan
dosyanin icerdigi kitlkler ve dosyalar gdrintllenir. Bu
pencerede ekranda gdrintllenen dosyanin yolunu
belifen bir basik cubugu ve penceredeki listeyi
kaydirmak gerekiyorsa bir kaydima gubugu bulunur.

Yaptginz sey belii tipte kitlkler kullanmanizi gerexktiri-
yorsa (kUtlik isminde noktadan sonraki balim) bu kitik
tipi “Directory” (katalog) satinnda belirtilir ve penceredeki
dosyalarda sadece bu tipte kitlkler gérinttlenir.

ITEN SELECTOR
Directory: AtV TG,

[ *, NG Selection: |,

I1-1

L Dialog box window

o)

Asagida anlatilan yéntemler

-Pencerede gdrintllenen dosyay degistimek

- Bir pargay! segmek

-Bir takim pargalan segmek igindir.

Pencerede gériinen dosyay degistirmek

Istediginiz dosya ayni disketteyse:

1 Pencereyi kapatin ve/veya istediginiz dosya grintile-

nene kadar penceredeki dosyalan agin.

Pencereyi kapama kufusunda digmeye basarak

kapatin. Bir dosyay! isminin Uzerinde digmeye basarak

acin. (Bu duumda digmeye ki kere basmaniz

gerekmez.)

Istediginiz dosya bagka bir disketteyse:

1 Dosyanin bulundugu disketi PC'nizini stlictlerinden

birine yerlestirin.

2 Isaret okunu diyalog kutusunda “Directory” ile baslayan

satira getirin ve mouse'in sol digmesine bir kere basin.
3Esc tusuna basin. Bu Diyalog kutusunda bu satirda

gmlmrs ktlk detaylanni siler.

Istediginiz dosyanin tim detayianni biliyorsaniz:

iz sUrlicUinUn harfini, yanina;, bir ters kesir isareti
ve kutlkler i¢in uygun isimleri yazin.

Gereken isimler kdk katalogtan dosyaya kadar olan yol
(gorintllemek istedigniz dosyaya kadar acmaniz
gereken dosyalann isimleri) ve bir ters kesir isaretiyle
aynimis kituk ismidir. Omegin C strticlide i MEKTUPLAR
katalogunu kullanmak istiyor fakat secmek istediginiz
Kitiklerle ilgili &zel bir isteginiz yoksa C: i§ MEKTUPLARI
“!yazmalisinz. (*"katalogtaki bUtln kitlklerin yerine
geger). Yalniz GEM tipinde olan kiitikleri istiyorsaniz C: |$
MEKTUPLARI * GEM yazarsinz.

5 Isaret okunu diyalog kutusunun katalog penceresinde-
ki baslk cubuguna getirin ve mouse'in sol digmesine
basin,

Istediginiz dosya simdi ekranda gdrintulenir.

Hangi dosyay! istediginizi bilmiyorsaniz:

4 Istediginiz disketin strlicUsinin harfini, yanina: ve
uygun K ismini yazin.

Omegin (stintictstindeki kiittkleri kullanmak istiyorsunuz
ve sececeginiz kiitliklere ilgili 6zel bir isteginiz yoksa C:
“'yazin. Sadece GEM tipinde kUtukleri istiyorsaniz C:1*
GEM yazmalisiniz.

5lsaret okunu diyalog kutusunda katalog penceresinin
baslk gubuguna getirin ve mouse'in sol digmesine bir
kere basin,

Bu se¢mis oldugunuz disketin kk katalogunda gérinti-
lenen dosyay! degistirir.
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6 Pencereyi kapatin ve/veya istediginiz dosya gérintile-
nene kadar dosyalan agin.

Pencereyi kapama kutusunda digmeye basarak
kapatin. Bir dosyay isminin (izerinde dligmeye basarak
agin(Budurumdamouséin diigmesine iki kere basmaniz
gerekmez.)

Segiminizi yapmak

Diyalog gdrinen ki

birini segmek igin:

7D|vclog kutusunda katalog penceresindeki kiitigin
1sm|n|n Uzerinde diigmeye iki kere hizll basin.

1 Dryclog kutusunda katalog penceresindeki kitigin
isminin Uzerinde digmeye basin.

2 [OK) Glkis digmesinin Gzerinde diigmeye basin.

V

“Selec‘ﬂon girisinin yanina istediginiz parcanin adini
yazin.
2(OK) gikis dligmesinin tzerindeki diigmeye basin.

bir takim segmek

igin:

1 Istediginiz pargalann isimierinin tizerinde sag digmeye
basili tutarken sol diigmeye basin.

2(OK) cikis dligmesinin Gzerindeki digmeye basin.

Dosyada isme uyan bitiin kitiikieri segmek igin:
1Katalog penceresinde hicbir parganin seciimedigini

kontrol edin. “Selection” girisinin yanindaki metin alani
bos oimalidr.

Diyalog kutusunda secilmis pargalar temiz bir alanda
digmeye basarak temizieyin, “Selection” girisindeki
herhangi bir segimi bunun metin alaninda Esc tusuna
basarak temizleyin.

2(OK) ¢lkis dligmesinin Uzerinde digmeye basin.

2.12 Baska bir disket kullanimina gegmek

Baska bir disketteki kataloglara bckmck igin stnictideki
disketi yenisiyle degistimek gereki
Yapllacak islemler suniardin

1 Strlictiden disketi Gikartin
2Kullanacaginiz yeni disketi yerlestiin
3Esc tusuna basin.

Bundan sonra tllenenler disketi degistimeden
dnce baglk cubugunda yazill bulunan yola baglidrr.
GEM miimkiinse daha énceki yolu olabildigince izler. Hig
ortak yol yoksa yeni disketin kdk katalogu gérintlenir.
Omegin, dnceki baslik cubugunda A: IS MEKTUPLARI
bulundugunu farzedelim. Yeni disketin kdk katalogunda
is dosyasi bulunuvcm fakat bu dosyada MEKTUPLAR
Dosyasi yoksa yeni baslk ubugu: A: I$ gésterir, Disketin
kék katalogunda is dosyasi yoksa baslk gubugu A:
Qgésterir,

213 DOS komutiannin kullanimina gegmek

Anlatilan kolayliklan kullanmak istiyorsaniz GEM Des-
fop ‘tan gikmaniz gerekir.

—GEM\ gegici olarak birakacak, bdyle belli bir DOS
komutunu veya komutlar grubunu kullanabileceksiniz.
Veya:

—Tumuyle DGS kullanimina gegeceksiniz, bdylece
&rnegin belli programiarn kullanabileceksiniz. ki du-
rumda da yapacaginiz islemier farklidir.
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NEREDEN BASLAMALI?

PCW makinalarla ilgili yapa-
cagimiz serinin ilkine PCW 8256 ile
bagliyoruz. Inaniyoruz ki bu ser
Amstrad tarafindan yapilan elekt-
rikli daktilolann kullanimiyla ilgili
devrim hakkindaki elestirilere agik-
Ik getirecektir.

Locomotive'in Word Processing
Software’i fiyatina oranla gok kali-
telidir. Locomotive elektronik te-
lexden daha iyi bir sey yapmaktan
da &teye gitmis ve degeri £4000
olan WPlerden daha gelismis
&zellikler Uretmistir. Hatta — £8000
degerinde olan makinalardan
daha Usttin dzelliklere sahiptir

AMSTRAD Joyce ile Amstrad
CPC 464'le baslayan superficial
mug'’s eyeful &zelligini dikkate
deger gelisimini stirdGrmsttr. Bun-
dan da dte kalite &zellikleriyle
beraber stilede dnem vermis ve
degerini arthmnighr.

Bu pazara ilk girdiginde Amst-
rad fazla iddiali olmayan bir ofis
makinasi olma niteligindeydi ama
bu Urlinle piyasadaki rakiplerini
altetmistir.

DIGER OZELLIKLER

Joyce sadece harika bir WP
degildir ve 8 bit'lik RAM diskiyle
CP/M Plus makinalann tim &zellik-
lerine sahiptir.

Bu RAM'In Amstrad 256K'e ylik-
iedigi tutardir, bunun 112K’lik b&-
1tmU disk gibi ¢alisr. Ama daha
fazla ve daha hizl olma ézelligine
sahiptir. RAM.diskin Joyce'la Super
Calc 2 gibi uygulamalar yapmak
ayni islemi IBM PC'de uygulamak-
tan daha hizlidir. Help screen gibi
fonksiyonlan c¢agirmak anlik bir
meseledir. Halbuki RAM disk ol-
madigi takdirde ortaya dnemsen-
miyecek bir gecikme ¢ikacaktr.

Programin  goriintlstinin  bd-
Iimlere aynimasi program tasa-
nmcilannin gesitli boyutiardaki her
makinaya uyacak programiar ta-

iINCELEME

AMSTRAD PCW 8256

Kullandigimiz AMSTRAD’lan sizlere tanii-
mayi amaglayan bu béliimiimiizde bu ay PCW
serisi bilgisayarlan anlatiyoruz. Kelime islemci
olarak tasarlanan PCW'lerin 6nemli 6zelliklerini

asagida bulacaksiniz.

sarlamalannda blylk avantajdir.
Problem disk strliclsinin to-ing
ve fro-ing zellikleri olmustur. Ma-
kinay! RAM diskiyle diizenlemek bir
yayincinin makinanizin ekstra hafi-
za igermesinin avantajini kullan-
mak program yapmasini ummak-
tan daha akillicadr.

Blylik ekran(32 satirli 90 kolon
720 x 250 pixel) cok kullanighdir, ve
denedigimiz tUm uygulamalarda
iyi sonug vermistir. Homen hemen
tm programiar size basitce V152
yi ya da Zenit/Heath 19/29/89
formatianni segerek de olsa ekran
parametrelerini yerlestime imkani
verir.

BUtUn bunlann birini ya da
tUmind standard terminal sege-
nek olanak vermeyen ¢cok nadir bir
programdir.

Tim bunlar yeterli  degilse,
built'in printer CP/M kontrolinde
olmadigi zaman Epson FX80 oldu-
gunu distinin ve WP fonksiyonla-
nni uygulamaz. LocoScriptin (telif
hakki alindigindan beri WP kullan-
madigini burada belirtelim. Ama
CP/M 80Q'ler igin hayal edilemeye-
cek bu hizla hardware'i dogrudan
gecer. Pek gok pencere agma,
kinlan kenariar, aninda yazim ve
dizenleme gibi dzellikler kullana-
na DOSla ¢alisan PC kullaniyor-
muscasina avantaj saglar.

PRINTING

Printer tek yaprakliann akisina
yardimei olmak Uzere isleyen ofo-
matik kagit besleme sistemine ve
strekli sekilde kagit akisini sagla-
yacak mekanizmasina sahiptir.

Printer asagi-yukan 20 cps'lik
Letter Quality islemini yada 90
cps'lik (Elispitch yazim stili) tasanm
niteliginde yazma islemi yapar.

Pitch italik, satiralhi gizme, baslik ve
arabaglik, siyah harf gibi ozellikler
builtin  software’de mevcuttur.
Deneyin, BASIC'le kullanilabilen
400 civannda degisik yazim stili
oldugunu goreceksiniz.

KULLANIMI COK KOLAY

Sadece makinay agin ve diski
yerlestirin, hazirsiniz. PCW 8256'nin
user friendly software’i ile word
processing daktilo kullanmaktan
daha zor daha karmagik degildir.
Hatta tim &zellikleri ve yetenekleri
kavradikga gok glicli word pro-
cessing software’in - avantajlanni
daha yi kullanabileceksiniz. BGtin
bir paragrafi tek bir tfusa dokun-
makla hatiriatan  steno  edilmis
hafiza header, footer, italik, ara
bagslk gibi &zelliklerin hepsini kap-
sayan printer kontrol fonksiyonlan,
derece derece menide kolaylikia
bulunur.

PCW 8256 klavyesi 82 tusludur
ve isi kolaslastirmak igin, LocoScript
software’le ¢alismak Uzere tasar-
Islemierin “Pull Down"”

cagmimaktadir. Bu &zellik sizi kur-
soru satir sonuna getimek gibi
basit bir is igin bir dolu kamasik
kodu égrenmek zorunlulugundan
kurtanr.

Eger isiniz standart mektuplarnn
veya kontratlann kullaniimasini
gerektiriyorsa bu template doki-
mani ¢agnp, sadece isim ve
msteri 6zelliklerini degistirerek 100
sayfalk bu kontrat kolayca ta-
mamlayabilirsiniz. LocoScript  bir
maddeyi (item) degistirdiginizde
bunun her seferinde orijinal doku-
manda her belirdiginde degismesi
ve ddkimanin degisen satir uzun-
luklan igin ofomatikman yeniden
dizenlenmesi demektir.
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Word processing software dé-
kiimanlann maksimum disk kapa-
siteslyle yaratimalanni saglar ve
aynca aninda yazim ve dizenle-
me imkani verir. Sayfalama oto-
matik paragraf siralanmasi gioi
ozellikler giclt diizenleme kolek-
siyonuyla birlikte saglanmistir. Ge-
nis alanli ekran, metin fomatiama
komutan ve tiim dizenleme kont-
rolini saglayan basit fonksiyoniu
tus aynmiyla zenginlestiriimis bir
dizi pull-down mentileri icerir.
BUNLARDAN DA OTE

LocoScript  word  processing
software ve CP/M isletim sistemi
kadar, Amstrad Locomotive soft-
ware'in Mallard BASIC'ini de Uret-
mektedir. Mallard Basic, Micro Soft
ma fonksi-
n icin di-
zenlenmis tim guclu &zellikleriyle
endustrinin aydin kesimi_tarafin-
dan, piyasada bulunan tim ben-
zerleri iginde en iyi oldugu kabul
edilmektedir. Omegin JETSAM, ar-
disk random access dosyalama
index planidrr.

Cok-fonksiyonlu paralel ve seri
baglanmis  interface elektronik
posta sistemleri seri printer gibi
sistemlerle kullanilan software icin
tasarlanmistir. Seri interface hazir-

lamanin  guGigini  bilenleriniz

bunun artik Word processor
komut dizilerini karakterize eden
basit pull-down menUslyle ayni
sitill uyguladigini -~ égrenmekten
mutiu olacakiar.

Amstrad PCW 8256'nin egitim
kuruluslannda yerini bulmasini tak-
dir ediyor. Bu nedenle 6nde gelen
egitim dili de Dijital Araghrmanin
Dr. LOGO ve GSX Grafik Sistem
Extension seklindeki sistemiyle Ure-
tilmektedir.

PCW 8256 seri inferface'i ile cok
yénli ve uygun maliyetii mainfra-
me computer sistemlerine dogru-
dan ya da modem ile baglanabi-
len terminal olma niteligindedir.

Burada gériimesi gereken 1
Mbyte'lik (720k formati) ikinci disk
stirlictidUr. 3 inchlik diskler kullan-
mak ama Gift kafayla 3.5inch veya
5.25 inch sistemlerinin kapasitesine
ulagflabilinir. Bu siradan bir sekrete-
fin bir aylik mektuplarla ilgilenmesi
gibidir
CP/M APPLICATIONS SOFTWARE

Amsoft kendi etiketiyle Ug bu-
yiik paketin versiyonlannin Greti-
mini yapmaktadir. Word proces-

sing, Sorcum’in SuparCalc 2'si v

ePuestilnfemational  muhasebe
paketi.

DERT DEGIL 3 INCH'TE ELDE
EDEBILIRSINIZ

8256 ve 6128'lerin CP/M'lerinde
leni pencereler sayesin-
iyor ki her ne kadar
yayincilar hardware'den cok daha
fazla bir fiyatta satmakta israr
efselerde soffware’in  Uretiminde
yeterince arastinimamis  taraflar
vardir.

Amsoffun  U¢  blylglinden
baska  software  Technology's
Cracker gibi gelismis modellerde
bulacaksiniz. Ashtem Tate's Friday
database programian ve D Base Il
daktilo hocasi Caxton’s Touch'n go
gibi ve gelismis Brainstorm hep
ayni ailedendir.

SONUCLAR

SAD'In “Joyce'la yasam” hak-
kinda sdyleyecek daha ok sozi
var ve endigelenmeyin hepsini bir
bir sdyleyecegiz. Siparisinizi gecik-
meden verin.

Bundan bdyle makinanin piya-
sadaki en ¢ok satilaniardan olmasi
bekleniyor. Acele edin. %

|
\
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ROPORTAJ

EGE BOLGESINDE

AMSTRAD ve
BILSET

Bu ayki riportaj konumuz Ege Bolge-
si’nde Amsrad. Sizlere merkezi Izmir’de
olan, 1984 yihndan beri Ege bélgesinde
Amstrad bilgisayarlarimin tamitim ve
satisinda énderlik yapan BILSET LTD.
ST1.’ni tanutmaya calisacagz.

1984 yilinda kurulan BILSET |
Ltd. Sirketi AMSTRAD Bilg;
varlarmin Tiirkiye'ye girmesiyle | 4
birlikte Izmir ve Ege bolgesinde i i i 3
ilk AMSTRAD bilgisayarlarin:
satmaya baglayan sirketlerden
biridir. AMSTRAD'm ilk modeli
CPC 464 ile baglayan program ve
servis hizmetimiz AMSTRAD'm
veni modelleriyle devam etmek-
tedir,

BILSET kuruldugundan bu
vyana bilgisayar satis, servis, y
T ve egitim konularinda faaliyet
gostermektedir.

BILSET, AMSTRAD'!n bilgi-
sayar, yazici vb. tiim diriinlerinin
servis garantisi ile pazarlama
elemam  kullanmadan miisteri
referanslar: ile satigim yapmak-
tadir. Satisa destek olarak BI
SET, genglere yonelik ev bilgisa-
yarlar1 satis subesini hizi
sokmustur. Burada her tiirlit ev
bilgisayar, egitim-yogun disket
ve kasetleri, dergiler, kitaplar,
Jjoystick satis ve servisini sun-
maktadir. Bilgisayar satismnim ya-
msira disket, kagt, serit vb. her
tiirlii bilgisayar malzemesinin sa-
tisyla da miisterilerine destek
olmaktadir.
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Devamhi  kendini yenileyen
AMSTRAD her kesime hitap ede-
bilecek modeller iiretmektedir.
Enson AMSTRAD PC 2000 serisi

a2
BILSET de tiim
modelleriyle 11-16 NISAN tarih-
leri arasindaki [zmir {ZBILFU-89
bilgisayar fuari ile AMSTRAD'n
iinliiklerini Ege bolgesine ta-
sumaktadur.
em destek grubu garanti
crilerle
yaparak

3 terilerin
nin aksamastm dnlemektedir. Ay-
rica bu grup bilgisayar ve program
kullanma egitimini yiiriitmekte-
dir.

IBM PC ve tam uyumlu hﬁmu
bilgisayarlar icin genel v
amagl kullanim oldukca kol
gitvenilir paket programlar h
lamakta ve satisa sunm.ka(hr

Programlarimizi  CP/MMS-
DOS ve PC-DOS 1§luun \lslun—

ROPORTAJ

litk kurslary, ayr

leri altinda calistir

Yakin gelecekte UNIX ve XE (IX
altinda geligtirilerek, DOS ve
UNIX uyumlulugu saglanarak ge-
sitli NETWORK ortamlar altinda
kullamlabilir olacaktir.

Hala yaygm olarak kullanilan
programlarmiz arasmda  Stok
Kontrol Paketi, Cari Hesap Pake-
ti, Senet ve Cek Takip Program
Paketi, Stok imalat Paketi, Muha-
sebe Paketi, Bordro Paketi ve 6zel
istekler dogrultusunda yazdigi-
miz gesitli programlar sayilabilir.

BILSET, bilg r egitimine
de gereken dnemi gostermistir.
Izmir ve Ege bolgesindeki
lerde, ticaret liselerinde, fakiilte
ve kokullarda, halk egitim
merkezlerinde, mithendislik oda-
larmda AMSTRAD bilgisayarla-
riyla laboratuvarlar kurarak bil-
gisayar egitimini yaygmlastir-
maktadir. Bununla da yetinmeyip
Milli Egitim Bakanligina bagh
OZEL  BILSET Bnms AYAR
KURS'u ile kendi dersanesinde
hizmet vermeye devam etmekte-
dir. Her dgrenciye bir AMSTRAD
PC vererek egitimdeki yerini
alnustir. Milli Bgitim Bakanhiin-
dan atanmus giiclii egitimei kad-
rosuyla 15 kisilik 6zel simflarda
Basic, ileri Basic, Cobol, Fortran,
C, Pascal, Lotus, Dbase, Operatir-

kur s
kendi kuruluglarmda bilgisayar
kursu diizenlemektedir, Kursu
basari ile bitiren 5grencilere Milli
Egitim  Bakanh@indan onayh
SERTIFIKA vermektedir. Ve bu
rine  bilgi

rdimer olmaktadir. Yaryil ve
tatillerinde ortadereceli okul
encilerine yonelik kurslar dii-
rek bilgisayara daha bi-

lingli' y

\‘ e

agismdar
rak egitimdeki yerini kanitlamus-

tir.
Sirket Genel Miidiiriit FIKRET
KAVZAK’a bagh Ticaret Midiirii
s Akdemir, P rogramlama

tek Miid
tim  Midiiri Hikmet (,makm
biinyesindeki clemanlarla Ege
Bolgesindeki binlerce bilgisayar
kullanicisma gerek telefonlarla,

gerck mel veya bizzat isye-
8 ) Y

11
tadir. 1988 yilinda Bilgis:

dergisinin yapms oldug an

rinde hizmet vererek sorunlarm
cozmektedir.
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HARDWARE T

JOYSTICK SPLITTER

Bu sayimiza kadar hardware boélimimuizde
olduk¢a yararli oimalarina karsin yapilmalari
biraz zorca aletlerden bahsetmistik. Bu kez
yine olduke¢a yararli ve yapimida son derece
basit bir aletle karsinizdayiz. Yapimini
anlatacagimiz alet Amstrad’lariniza ikinci
joystick baglamaniza imkén veren joystick
Splitter olacaktir.

Amstrad CPC tipi makinalar her
tunG UstinlUklerine karsin sadece
tek bir joystick portuna sahiptider.
Bu ylizden Gauntlet gibi iki kigilik
oyunlann oynanmasi biraz soruniu
olmaktadir.

Bunun éniine gegmek icin bire bir
kargiikda yapilan bir kablonuni@
kullanimasi olasidrr, ancak b
durumda  konfroller ylizde yil
sagliki calismayacadi igin tatr
edici bir nefice alinamaz. B
sebeb olan sey bilgilerin he
yola da gidebilecek olmasidir:
Yani birinci oyuncunun bilgisi ikin-
ciye ikincinin ki de birinciye gidebi-
lir. Bu da dogal joystick kontrolleri-
nin isleerini yerine getimesini
engeller. Her ne kadar baz oyun-
larda kanal belitimi yapiliyorsada
bu her zaman-olan bir sey degil.
Iste bahsettigimiz tim bu seylerin
6nline gegmek igin Amstrad'iniza
bir cihaz takmaniz gereklidir. Bu
cihazda size anlatacagimiz joys-

tick splitter olacakhr. b,
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Aletin temel dustincesi bilgilerin
sadece fek bir ydnde akigini
saglamaktir. Bunu saglamak igin
kullanacag@imiz gereglere diyod
demekteyiz. Burada bu kigik
pargaciklann ucuz olmasinasik-
retmemiz gerekir. Cihaz heranah-
far(sol, sag, yukan, asagl, fire) igin
bir diyod gerektimektedir. Kulla-
nacaginiz tim sokefier, fisler, kab-
lolar ve diyodiar elektronikgilerde
kolaylikia bulunabilir.

YAPIM

Devreyi ne sekide yapacaginiz
tamamiia size kalmis bir seydir.
$emayr izleyerek baskili devre
haziiamaksizin iginizi bitirebilise-
niz bu daha kolay olacaktr, Eger
baskill dewreyi haziramak istiyor-
sanizbu da yine fazla zorolmayan
bir igtir.

Ancak baskill dewvreyi hazMama
konusunda tecriibeniz yoksa &biir
yolu denemenizi tavsiye ederiz.

Devrede circuitboard olarak bakir-
It levha ya da deliki peralax
kullanmaniz gereklidir. Buradaki
se¢iminiz yukandakitiplerden han-
gisini sectiginize baglidir.

Boarda takacaginiz ilk pargalar
diyodiar olacaktir. Ancak dogru
ydnde takmaya &zen gdstermeli-
siniz. Diyodiann bir ucunda bulu-
nan siyah banta gére kendi
dewrenizi fotograflaria kargilashnn.

$imdi soketieri takarak lehimleyin.
Buradaki- énemli husus Amstrad’
dan gelen gikislann dogru alin-
masidir. Fotografta kablo yukanya
bakacak sekildeyken sagdaki so-
ket SK 1 soldaki soket SK 2'dir.

Soldan saga dogru normal bag-
lanhiar su sekildedir; Fire 2 (mawi),
Sag (sam), Sol (turuncu), Asad
(kirmiz1), Yukan (kahverengi) Com-
mon 2 (siyah) ve common (be-
yaz)dir.

B

HARDWARE
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MALIYET

Diyodlann tanesi 50-100, soketler
1500-2500 fis 1500-2500 ve kablo
750-1000 lira arasinda fiyatlaia
saglanabilir. Circuit board olarak
kullanacaginiz levhada cinsine
gdre 500-1000 lira arasinda bir
fiyafia saglanabilir.
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5Ad. 71.500.-TL

TEKLIF 10 Ad, 132.000-TL
SAYFASI THE ADVANCED

OCP ART STUDIO

Quickshot Il Turbo Joystick
Microswitch'li, saglom ve dayanikh
Ozel Abone Fiyat 35.000.-TL.

Advanced Art Studio
kullanabileceginiz en iyi grafik ve
cizim programi!

Ozel Abone Fiyati 30.000.-TL.

Eski Saylar

Ekim 1988
Kasim 1988
Aralik 1988
Ocak 1989
Subat 1989
Mart 1989

(BRI ilisyr Ortoleri e i

JY - 2 Amsoft Joystick
iki kisilik oyunlar icin ikinci joystick
bagloma imkén:

Ozel Abone Fiyat 20.000.-TL.

CPC 464, 6128 Yesil Monitér  10.000.-TL. PCW 8256, 8512 set 12.500.-TL.
CPC 464, 6128 Renkli Monitér  11.000.-TL. PC 1512, 1640 set  12.000.-TL.
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Pagemaker
Artik bir gazete yayinlayabilirsiniz.

Ozel Abone Fiyat 30.000-TL.

Laser Basic, kendi oyun
programianniz:
yapabimeniz icin!

Gzel Abone Fiyati

Disket
Kaset

Ekran Filitresi
Yansimaya kars gézlerinizi koruyun,

Ozel Abone Fiyati 35.000.-TL.

Sizin AMSTRAD Nisan 1989

Girg Skl S
ABONE ve SIPARIS

FORMU I

Gegerlilik: 30.04.1989

Abone ©
Turkiye dahili 48.000.- TL. a
KK.T.C. 60.000.- TL. a
Avrupa 75.000.- TL. o

sayisindan itibaren

Abone icreti olarak yukarida belirtilen tutari, banka hesabiniza
yatirdim. Banka dekont fotokopisi ilisiktedir. Abone islemlerinin
tamamlanarak, dergilerimin asagidaki agik adresime gonderilme-
sini rica ederim.

Siparis

3"Disket Maxell Abone Normal

10 Adet 132.000  154000- O
Pagemaker CPC 6128 30000-  37.500- O
Rainbird Advanced Art Studio  Abone Normal

CPC 464, 664, 6128 Sadece Disk ~ 30.000-  37.500- O
Quickshot Il Turbo Joystick Abone Normal

CPC 464, 664, 6128 35000-  40000- O
JY-2 Amsoft Joystick 20000-  25000- O
Laser Basic Abone Normal
CPC 464, 664, 6128

Disket 30000~ 37.500-
Kaset 20000- 25000- O
Bilgisayar Ortileri Abone

CPC 464 Yesil 10.000.-  12.000.- o
CPC 464 Renkli 11.000.-  13.000.- o
CPC 6128 Yesil 10.000.-  12.000-- o
CPC 6128 Renkli 11.000- 13.000.- o
PCW 8256, 8512 12.500.-  15.000.- o
PC 1512, 1640 12.000.-  14.000.- o

z Eski Sayilar
Ekim 1988 35000 Ocok 1989 35000
Kasm 1988  3500.- O Subat 1989  4000.- O
Aralik 1988 3500 O Mart 1989  4000- O
Ekran Filitresi Abone  Normal
35000.- 40.000- O

Siparislerim_tutarini banka hesabiniza yatirdim. Banka dekont
fotokopisi ilisiktedir. Siparislerimin asagidaki acik adresime
génderilmesini rica ederim.

Sizin Amstrad Abone Nos: ..
Benim Bilgisayarim Amstrad
Adim Soyadim
Adresim : ..

Imza:

|
|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
[
|
|
|
[
R
|
!
|
|
[
l
[
[
[
|
|
|
I

: Abone ve siparis tutarini yatirabileceginiz banka hesap numaralari:
l Yapi ve Kredi Taksim $b. 1850-7
Turkiye Is Nisantasi $b.995366 0
I Akbank Rumeli Caddesi Sb. 1525-5 O l
|
|

Bitin génderilerde
hava postasi kullanilir.

Yukaridoki_fiyatlara
posta ve KDV dahildir. I
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Biironuzu yaninizda tastyin.
AMSTRAD’IN ‘COMPATIBLE’ ILK ‘PORTATIF’ PC’LERI.

Gidebileceginiz heryere biironuzu dagotiirebilmek! PPC 640: 640 K RAM bellek. 8086 16-bit isle:
Ugan haliya binmek gibi... Inanilmaz. a gift disket siiriiciili. MS-DOS 3.3 ilem sistemi
Ve Amstrad'in gercegie doniistiirdiigii bir fantazi daha Integral modem ile ana bilgisayara dirck baglant
PPC 512/640. Mirror I iletisim yazilimlan
i isde, evde, seyahatleri-
Kolay kullanimi ve PPC 512: 512 K RAM bellek. Mikrosoft MS-DOS 3.3
ygunlugu ile zamandan tasarruf. Hemde islem sistemi. 8086 16-bit islemci. Tek veya cift disket
bir fiyatla siiriiciilii

{1

WL

FH|

{ T 11H.H‘J‘J
y:

AMSTRAD'IN TURKIYE DE TEK YETKILI TEMSILCISI

EhARRME EnARBME EWARRMIE

EKAKOMP BILGISAYAR SAN. ve TIC. AS.  MECLISI MEBUSAN CAD. SOMER HAN. No: 81-83, FINDIKLI - ISTANBUL.  TEL: 15137 24-25.  TELEX: 25023 EKOP TR




Modern bir biiro otomasyonu icin
tiim ihtiyaciniz.

BiR SEKRETER VE AMSTRAD PCW’LERIN AYRILMAZ UGLUSU:
BILGISAYAR, KELIME iSLEMCI VE PRINTER.

Amstrad PCW’ler size bu olanaf tek bir paket iginde zengin programlar ve dilleri de kullanim alaniniza agryor.
sunuyor. Cok ucuza bilyik bir adm atn. Biironuzda PCW 8256: 256 KB bellek. 170 KB disket kapasitesi. 90x32
yazisma, muhasebe gibi yogun emek gerektiren islerinizi ckran boyuti,

Amstrad PCWleri ise alarak ¢6ziin. PCW 8512: 512 KB bellek. 170+720 KB disket kapasitesi.
Bu sistem Amstrad’a tiim diinyada biiyiik bir basan sagla- 90x32 ekran boyutu.

mugtir. Sizin iginizde bu basariy1 hak etmedi mi? YENI PCW 9512: 512KB bellek. 720 KB disket kapasitesi.
Amstrad PCW'ler en iyi kelime islem programuyla birlikte 90x32 ckran boyu ve genis daisy wheel printer.

AMSTRAD'IN TURKIVE' DE TEK YETKILI TEMSILCISI

EhAREME ERARRINIE EnARRIMIE

EKAKOMP BILGISAYAR SAN. ve TIC. AS.  MECLIS| MEBUSAN CAD. SOMER HAN, No: 81-83, FINDIKLI - ISTANBUL
o -

TEL: 15137 24-25. TELEX: 25023 EKOP TR.






