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INTRODUCTION

You are Super Joe, the crack combat soldier of the eighties
battling against all odds to defeat the advancing rebel forces.
Eguipped with only an M&0 machine gun and six hand-
grenades you carry out your lone crusade forcing your way into
hastile territory. Mortars. grenades and dynamite rain from the
skies and explode around you. Enemy bullets fly past you in ail
directions, trenches, ciiffs and lakes block your path. Rebel
forces appear from caves, sirongholds and iroop carriers fo
stop your progress. You must show no mercy. You must not
retreal. You must keep pushing yourself further and further into
enemy lines, collecling supplies of hand-grenades from
defealted oulposts, until you reach your final objective, the
foriress.

Developed with the aid of Capcom to produce the closes!
possible home-compu. imulation of the original arcade No. 1
hit game. Have you got the skill and stamina to defea the
enemy?

LOADING INSTRUCTIONS

Sgectmm (Cassette)
LOAD"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette)

SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
i;CAi‘)"CGM:‘_ﬂA{JPG;'. A1

1/ )

RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc)
RUN"menu” then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"COMMANDO"
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INTRODUCTION

Vous éles Super Joe, le soldat de combat crack des années
80, luttant contre toutes forces supérieures pour vainere les
armees rebelles qui sont en frain de se porter en avant. Equipe

lement d'une mitrail el de six g a main, vous
poursuivez volre croisade solitaire, vous frayant un chemin
dans le terrloire hostile. Des mortiers, des grenades et de la
dynamite pleuvent des cieux et éclatent autour de vous. Des
balles ennemies vous passent dans toutes directions, et des
tranchées, des falaises des cavernes, des forferesses el des
transporteurs de tfroupes pour arréter voire progrés. Vous ne
dever pas monirer de pitie. Vous ne devez pas batire en
refraile. Vous devez vous pousser de plus en plus loin dans les
lignes ennemies, recueiliant des foumnitures de grenades a
main des avant-postes ennemies vaincus. JUsqu'a ce que vous
arrivez a volre objectif final, la forteresse.

Co ndo/Space Ir ion a éte developpe a l'aide de
Capcom pour produire la plus proche simulation possible sur un

ordinateur de maison du jeu d'arcade de frappe numéro 1. Avez-

vous Ihabileté et la résistance quil faut pour vaincre l'ennemi?

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Spectrum (Cassette)
LOAD"" at correct counter position
C dore 64/128 (C )

SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD“COMMANDO" 8.1

RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider [Disc)
RUN"menu’ then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD”COMMANDO""
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EINFUHRUNG

Du bist Super Joe, der knallharte Elitesoldat der 80er Jahre,
im Kampf gegen die vordringenden Streitméchte. Nur mit
einem M&0 Maschinengewehr und sechs Handgranaten
bewaffnel, dringst Du in das Fei biet vor. Minen, Gi
und Dynamit explodieren rings herum. Feindliche Kugelin
zischen Dir aus allen Richiungen um die Ohren. Graben,
Felswande und Seen versperren Dir den Weg. Rebellentrupps
lauern Dir in versteckten Héhlen auf und versuchan, Deinen
Vormarsch zu stoppen. Du darfst keine Schwiche zeigen und
Dich nicht zurdckschlagen lassen. Weiter und weiter muit Du
vordringen in die feindlichen Linien und den besiegten
Vierposten die Handgranaten abnehmen, bis Du schiielich
Dein Ziel erreichst - die Festung.

Entwickelt mit Unterstiitzung von Capcom ist dies die

P Hai puter-Sii ion des berd 1

Hits Nr. 1. Hast du das Geschick und die Ausdauer. den Feind
zu besiegen?

LADEANLEITUNGDEN

Sgectrurn (Cassette)
LOAD"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette)

SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
IEOAD"(EQ'[«d MANDOI(_81

RUN'"" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc)
RUN"menu’ then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"COMMANDO"

Object

The object of the game is to advance as far as possible into
enemy lines whils! destroying rebel forces, instalations and
vehicles. Along the way you should pick up as many boxes of
hand-grenades as possible so as to replenish your stock.

PLAYING INSTRUCTIONS |
Spectrum |
Left 9 '
Right 0 Or Kempston, |
Up 2 Cursor, Fuller |
Down w Joystick h
Fire % |
Grenade M |
Commodore 16/64/128
Single Joystick in Port 2
Grenade SPACEBAR
Amstrad/Schneider
Left g
Right a0 Or Joystick 1
Up 2 |
Down w !
Fire Z M 4
Grenade SPACEBAR |
{
|
[
Objet du jeu

L'objet du jeu st de vous porter en avant aussi lgin que
possible dans les lignes ennemies en détruisanties forces, les
installations et las véhicules rebelles. Le long dulchemin vous
devriez recueillir autant de boites de grenades &imain que
possible afin de remplir de nouveau vos slocks.

MODE D'EMPLOI

Spectrum
Vers la gauche
Vers la droite
Vers le haut
Vers le bas
Tirer

Grenade

Ou manette de jalix, Kempston,
Cursor, Fuller

TNzhoe

Commodore 16/64/128 |
Manette de jeux branchée au port No. 2

Grenade Barre d'espacement
Amsirad/Schneider

Vers la gauche g

Vers la droite o Qu manetie de fbux
Vers le haut 2

Vers le bas w

Tirer i ZM

Grenade Barre d'espacament

(German version contains
“Space Invasion”)

Ziel des Spiels
Ziel des Spiels ist es. soweit wie maglich in die pindlichen
Linien vorzudringen und die rebellischen Truppyn, deren
Einrichtungen und Fahrzeuge zu zerstdren. Dabei sind
méglichst viele Handgranaten zu ergattern. umlen eigenen
Vorrat aufzustocken. |

{

BEDIENUNGSANLEITUNG

Spectrum
Links
Rechis
Auf

Ab

Feuer
Granate M L

Oder Kempston
Cursor, Fuller
Joystick

NE'\)cnn

Commeodore 16/64/128
Ein Joystick in Port 2
Granate Leertaste
Amstrad/Schneider
Links

Rechts

Auf

Ab

Feuer ZM
Granate Leeriaste

Qder Joystick

=how

Officially Licenced "Coin Op” Arcade Game
© Tehkan Ltd 71984
LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum (Cassette)

LOAD"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette)
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commaodore 64/128 (Disc)
LOAD“BJACK",8,1
Amstrad/Schneider (Cassette)
RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc|
RUN"menu” then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"“BOMBJACK"

PLAYING INSTRUCTIONS
Specirum

One Player

Two Players

Keyboard Control

Turbo Jump Cption

ZX Interface Il

Kempston Joyslick

TR W~

Amsirad/Schneider
One Player

Two Players
Keyboard Control
Turbo Jump Option

~N XM -

Jeu vidéo 'Coin Op* sous licence officielle
© Tehkan Ltd 1984
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Spectrum (Cassette)
LOAD"" at correct counter position
(o dore 64/128 (C: )

SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD"BIACK".8,1

e
RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc)
RUN"menu” then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"BOMBJACK"

MODE D'EMPLOI
Spectrum

1 jousur

£ fousurs

Clavier

Saut Turbo

ZX Interface If
Kempston Joystick

TR xR

Amstrad/Schneider
1 joueur

2 jousurs

Clavier

Turbo-saut

~ X

Das ;
© Tehkan Ltd 1984
LADEANLEITUNGEN

Spectrum (Cassette)
LOAD" at correct counter position
ssette)

e

Commodore 64/128 (Ca:
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD"BIACK",8,1

RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc)
RUN"menu” then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"BOMBJACK"

BEDIENUNGSANLEITUNG

Spectrum

Ein Spieler

Zwei Spieler
Tastaturbedienung
Turbo-Sprung

ZX Interface Il
Kempston Joystick

e T

Amstrad/Schneider
Ein Spigler

Zwei Spislar
Tastaturbedienung
Turbe-Sprung

S ELE

1soiel

Spectrum and Amstrad
For those selecting the Keyboard aption use the following keys
to replace the equivalent joysiick movement:

Up Q
Down A
Left N
Right | M
Jump X

Normally to jump higher you must press UP (Q) when jumping
Selecting the Turbo Jump opfion makes all jumps as high as
possible - as it were ‘automatically’ pressing Q for you.

Commodore C16
One Flayer

Two Players
Keyboard control
Joystick

DCown

Left

Right

Jump SHIFT

1
2
K
J
Up a
A
z
X

Commodore 64/128
Joystick in Port 2

Jump (if on Platform) FIRE
Hover (if in air) FIRE
Left Right
Spectrum et Amstrad

Si vous choisissez l'option clavier, servez-vous des touches
suivantes:

Vers le haut Q
Vers le bas A
Vers la gauche N
Vers Ia droite M
Saut s

Pour sauter plus haut, vous devez normalement agpuyer sur Q
en cours de saul. Mais e ‘turbo-jump’ {turbo-saut) vous fait
sauter le plus haut possible & chaque fois, comme s appuyait
automatiquement sur la touchs Q.

Commodore C16

Vers la bas

Vers la gauche

Vers la droite

Saut SHIFT

1
2
K
J
Vers e haut Q
A
z
X

Commodore 64/128

Manefte de jeu (joystick) connectée au port 2
Fait sauter (au sol) Tr |

Fait survoler (enflair)  Tir

Gaucha Droite

Spectrum und Amstrad

Bei Bedienung Uber die Tastatur lbermnehmen die folgenden
Tasten die entsprechenden Joystick-Funktionen:

Auf Q

Ab A |
Links N
Rechts M
Sprung X

Fir einen spaziell hohen Sprung muB im allgemeinen Q (Auf)
gedrickt werden, doch bei Wahl von Turbe-Sprung werden alle
Spriinge automatisch hoch, so daB sich das Dricken von Q
eriibrigt.
Commodore C16
EinSpieler

Zwei Spialer
Tastaturbedienung
Joystick

Auf

Ab
Links
ARechts
Sprung

Commodore 64/128 |
Joystick in Anschiufiport 2

Sprung (vem Boden aus) Feuer
Schweben (in der Luft) Feuer

XNBQ XM=

w

HIFT ‘

|
Links i Rechis

HOW TO OPERATE JACK

Stops when pushing in
the air

Does not
tapping Bulton fast

hen

JOYSTICK

Ultra-high jump by
prassing while uming Joystick upward

Turn Jaystek downward dor

coming down fast

Getall - byocperaling Jack

Defeat enemies by taking P Power ball
Lucky coin

B Bonus-Coin... Score on the screen is increased from two
to four times

E Extra-coin... 1 additional Jack

* Special Bonus

Bonus score is added by taking ignited as many as possible

X23IPCS - 50000 points  x 22 PCS - 30,000 points
%21 PCS- 20000 points  x 20 PCS - 10,000 points

Secret B E coinsappearfar bonus points eack

Whentaking 3 B, no mand coins appear,
When E appears - this also is kept secret

100 Pis 200 Pz 1000 P15 3000 Pts 5000 Pts 2000 Pts

POUR CONTROLER JACK:

BOUTON
de SAUT

Faut sauter Jack
larscuil est au sal

Arrdite Jack lorsquiil
@st en Fair

Immobikse Jack par
pressons rapides.

MANETTE DE JEUX

Super-saut en appuyant sur ka bouton
tout en poussant la manette de jeux

Dascanta ragide on tiraat
manatie de jloux

Ramassez toutes les en manceuvrant Jack

Détruisez vos tdesballes P

is en vous emp
Piéce ponte-benheur

B Pigce bonus ... le score affiché double ou quadruple.
E Piéce supplémentaire ... 1 vie en plus

* Bonus spécial
Les amorcées donnent droit & des points de bonus
x23PCS-50,000points  x22 PCS - 30,000 points
%21 PCS-20,000points  x 20 PCS - 10,000 peints
Secret Lespibcessecrétes B E  donnent outes deux dro & des
points banus

Les pibces ne s'alichent plus lorsgue vous avec 3 B
Lossquele E  saffiche - il est égalemant gardé secrat.

Wdpts 200pts 1000 pts 3000 pis 5000pts 2000 pis

Wie Jack gesteuert wird:

SPRUNG-
KNOPF

Bawirkt Sprung vom Boden
e

Bawirk Schwebezustand
in gor Luft

Schnelles, mehemakges Dricken
blockien Jack

JOYSTICK

Suparhochsprung durch Knopfdruck
und Joystick nach oben prassan

Dirjchon dis Joysticks nach
untan bawirkt Hinuntersausen

Alle « durch geschicktes Steuern von Jack holen,

Die Feinde durch Ergreifender P K besiegen.

Glicksmilnze

B Bonus-Minze ... Punklestand verdoppelt/vervierfacht sich

E Extra-Minze ... 1 Reserve-Jack

* Spezialbonus

Einen Bonuspunkt gibt's durch Einsammeln von gezindeten «
x23PCS-50,000 Punkle  x22 PCS - 30,000 Punkle

%21 PCS - 20,000 Punkle  x 20 PCS - 10,000 Punkle
Geheim B E  Manzon erscheinen i jeden Banuspunikt

MNach Einhesmisen von 3 B, gibt @s keina wederan Minzaen.
Bei Erscheinenvon E - das blesbt ein Gehginnis.

100 Pkt 200 Pkt.- 1000 Pl 3000 Pkt. 5000 Pia. 2000 PRt

The Officially Licenced Cormy
Universal Piclures Te

SAVRATSRSS

SCENARIC

As Strngfellow Hawke. a former Vietnam chopper pilot
and the oniy man in the free world trained to fly the billion-dollar
helicopter "\IRWOLF' you have been assigned a dangerous
rescue mission by the FIRM.

Five important LS. scientists are being held hostage deep
in a subterranean base benaath the scorching Arizona desert,
As Hawre, you must guide AIRWOLF using full stealif
capabilities, on a senes of perilous night-time missions and
bring abou! the release of each scientist in turn. Only
destructior.of the defense control boxes strategically positioned
within the cavern will allow AIRWOLF to descend to the heart of
the base whare the scientists are held.

1984 Universal City Studho, Inc.
All rights resenwed AIRWOLF ™~

* A Tradema of and licenced by Universal City Studio Inc.

LOADIN'; INSTRUCTIONS

Spectrurn (Cassette)

LOAD"" at correct counter position
C lore 64/128 (C: )
SHIFT & JUN/STOP at correct counter position
Commodiore 64/128 (Disc)
LOAD”ARNOLF”,8,1
Amstrad/Schneider (Cassette)
RUN'"" &t correct counter position
Amsgradf&;h neider (Disc)
RUN"menu” then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"ARWOLF16”

La version officielle cu feu informalique sous ficence
basg sur ke fewilleton télédwvisd de Universal Pictures

LWRERTISRSE

SCENARI

Vious éiss Stringfellow Hawke, un des anciens piolotes
d'hélicopté es au Vietnam, et le seul homme dans le monde a
pouveir pilcier AIRWOLF', un hélicoptére d'un milliard de
Dollars. FIRM vous a assigné une missicn de Secours
particuliérement dangereuse. o

Cing sivants américans frés impariants ont te pris en
olage et sent retenus prisonniers dans une base soulerraine
dans le dé:\rt torride de lArizona. C'est a vous, Hawke, de
guider WITIWVOLF dans ulie Séile de MiS50ns Nociuimes
périlleuses an faisant appel a toutes les fonctions de
camaufiag: dont vous disposez, pour libérer tour a four les i,
savants. AIRWOLF' ne réussira & descendre au coeur de la
base oU les savanis sont maintenus caplifs que si vous
parvenez & detruire les boites de conlrdle de défense
positionné:s & des endroils stratégiques.

13 1984 Universal Cily Studie Inc.
Tows drois 12senvés AIRWOLF™
* Marque dézosée et licence de Universal Gity Studio inc.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Spectruin (Cassette)

LOAD"" at correct counter position
Commoilore 64/128 (Cassette)
SHIFT &RUN/STOP at correct counter position
Commoilore 64/128 (Disc)
LOAD"AIRWOLF",8,1
Amstrac/Schneider (Cassette)
RUN'""" ¢t correct counter position
Amstrac/Schneider (Disc)
RUN*menu” then select game
Commoiore C16 (Cassette)
LOAD"AIRWOLF16"

| Dia offiziell hzenziers Videospielersion der
Femsehreihe von Universal Pictures

Ve _—
AVERRARI SRS

SZENARI?

In der Rolle von Stringfellow Hawke, einem ehemaligen
Helikopter ot in Vietnam und dem einzigen Mann in der freien
Walt, der {:hig isl, den Billionen-Helikepter AIRWOLF zu
fiiegen, he thnen die FIRMA eine hdchst niskante
Retlungsrssion dbertragen.

Fiinf { adeutende amerikanische Wissenschaftier vierden
als Geisal! in einem unlerirdischen Stutzpunk! unter der
glihend hvilen Wiste von Arizona festgehalten. Sie werden all
Ihr fiegeriiches Kénnen brauchen, um AIRWOLF in einer Sene
von Nachi/iigen dorthin zu steuern und die Wissenschalftler der
Reihe nac? zu befreien. Nur wenn es gelingt, die strategisch

PLAYING INSTRUCTIONS

Spectrum

Up -QtoT

Down Ala G

Left -Z Or Kempston Joystick
Right =X

Fire =

Hold Game - SPACEBAR
Game Abort - O

Commeodore C16
Joystick Port 2

Game Abort RUNSTOP

Amstrad/'Sehneider
Joystick only - Amsoft compatible

Commodore 64/128
Joystick in Port 2

Restart RESTORE

Music SPACEBAR

MODE D'EMPLOI POUR JOUER
Specirum

Vers le haut -QarT

Vers le bas -AaG Ou manetie de jeu
Vers la gauche -2 Kempston
Vers ladroite - X

Tirer -C

FPause - barre d'espacement
Abandon -0

Commodore C16

Manette de jeu connectée au port 2
Abandan du jes RUNSTOP

Amstrad/'Schneider

ite de feu M,

mpatible avec Amsoft

Commodore 16

Manette de jeux - Port 2
Recommencer - RESTORE
Musique - barre d'espacement

BEDIENUNGSANLEITUNGEN

Spectrum:

AUF Qbis T

AB -Abis G

LINKS Z oder Kempston Joyslick
RECHTS -X

FEUER

ANHALTEN LEERTASTE

ABBRUCH =0

Commeodore C16
Joystick in Anschiufiport 2
Spielabbruch RUN/STOP

plazierten Verteidigungsainrichiungen in den 1
Gewdlber zu zersidren, haben Sie eine Chance, mit AIRWOLF
in das Heir des Stilzpunkis vorzudringen, wo die Geiseln auf
ihren Befrier harren.

1984 Univsal City Studhe, inc
Ale Rechie vorbehallen AIRWOLF

* Warenzei hen, Lizenzvergabe von Universal Cily Studio fnc

LADEANLEITUNGEN

Ssectrtm (Cassette)

LOAD"" at correct counter position
Commudore 64/128 (Cassette) .
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commtdore 64/128 (Disc)
LOAD"AIRWOLF",8,1

Amstrad/Schneider (Cassette)

RUMN""at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc;]

RUN"mrenu’ then select game

Com mI.durs C16 (Cassette)
LOAD"AIRWOLF16”

Nur mit Joystick - Amsoft kompalibel

Commodore 64/128

Joystick in Anschiufiport 2
Neustart RESTORE
Musik LEERTASTE



R
OXING]

The sport of boxing is probably the most fearsome comtact
sport practised today. If holds a strange, almost sadistic
fascination with sports fans around the world. Boxing has been
the subject of films, d Waries, and cont
combines physical skills such as stamina, sirength, courage
and endurance to produce an immensely exciting sport.

Now you can experience the fast and furious sport withou!
nisking life or limb, because Frank Bruno, one of the World's
ggemesfever boxers, presents the World's Grealest Boxing

anie

LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum (Cassette)
LOAD"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette)
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD"BOXING"”,8,1
Amstrad/Schneider (Cassette)
RUN"" at correct counter position
Amstrar.lfSchneider (Disc)
RUN"”menu" then select game

- Commodore c16 (Cassette)
LOAD”ELI

e
I&IDG@

La boxe est sans aucun doulte le plus redoutable des sports
de conlact & I'heure actuelle. Il exerce un charme 4 la fois
étrange el presque sadique sur les passionnés du sport dans le
monde entier. La boxe a été l'objet de films, de documentaires
et de cont . ol elle rassemble des qualités physiques
telles que la résistance, la force, le courage et l'endurance en
produisant un sport extrémement excitant. Vous pouvez
maintenant éprouver ce sport rapide el violent sans nisquer
volre vie ou volre cou ear Frank Bruno, un des plus grands
boxeurs du monde, présente le plus grand jeu de boxe du
monde.,

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Spectrum (Cassette)

LOAD"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette)
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD”BOXING”,8,1
Amstrad/Schneider (Cassette)
RUN"" at correct counter position
Amstrad/Schneider tDiscf
RUN"menu" then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD"ELITE"

Der Boxkampfist zweifelios der hirteste Berlihrungssport
tiberhaupt. Er 4bt eine merkwiirdige. fast sadistische
Anzighungskraft auf seine Anhidnger in der ganzen Welt aus.
Boxen ist das Thema von Spiel- und Dokumeniarfilmen und ist
heftig umstritten. Voraussetzungen zum Boxen sind Kraff, Mut.
Schnelligheit und Ausdauer - kein Wunder also. dai3 es dabei
ungeheuer spannend zugeht

Jetzt haben Sie Gelegenheil, selbst aktiv teilzunefimen,
ohne dabei Leib und Leben zu riskieren: Frank Bruno. einer der
ganz Grofien, prasentiert hier das groBte Boxerspiel der Well.

LADEANWEISUNGEN

Spectrum (Cassette)
LOAD'"" at correct counter position
Commodore 64/128 (Cassette) =
SHIFT & RUN/STOP at correct counter position
Commodore 64/128 (Disc)
LOAD"BOXING"/8.1 _

RUN'" at correct counter position
Amstrad/Schneider (Disc|
RUN"”menu’ then select game
Commodore C16 (Cassette)
LOAD”ELITE”

PLAYING INSTRUCTIONS

Spectrum
Guard up 1,

Duck Q

Guard down A

Right Hook/Uppercut  Bottom Row
Dodge Left u

Left Punch i

Right Punch 0

Dodge Right P,

Game Abort Caps Shift'Space
Commodore C16
Guard up 2

Duck RETURN
Guard down
Dodge Left
Left Punch
Right Punch
Dodge Right
HKnock-out SPACEBAR
Re-Boot
Game Abort

Wby o~y -

R
RUN/STOR

Amstrad/Schneider

Guard up 1

Duick Q

Guard down

Right Hook/Uppercut SPACEBAR
Dodge Left K \
Left Punch 1

Right Punch o \
Dodge Right {L |
Game Abort T toncursor conr.ra';‘:‘.'!,

Commodore 64/128

Single Joystick in Port 2

Punch left 1

Punch right 2

Knock-out SPACEBAR |

MODE D'EMPLOI

Spectrum

Garde en haut 1
Esquive Q
Garde en bas A
Crochet & droite/uppercut Derniére rangé du lavier
Esquive a gauche u

Coup a gauche
Coup & droite o
Esquive a droite
Abandon Caps Shiftbarre d'espacenent

wo—

Commodore C16

Garde en haut 7

Esquive RETURN
Garde en bas 1

Ezquive & gaiicha a “
Coup a gauche 1

Coup a droite 2

Esquive a droite s

Knock-out barre d'espacement
Recommencer R

Abandon RUN/STOP

Amstrad/Schneider
Garde en haut
Esquive

Garde en bas
Crochet & droi
Esquive a gauche
Coup & gauche
Coup a droite
Esquive a droite
Abandon I ifiéche de direction)

arre desp

FOTRTE0

Commodore 64/128 |

Une seule manetfe de jeux b:ancme auport2 |
Coup a gauche

Coup a droite 2

Knock-out barre d'aspacement

SPIELANLEITUNGEN

Specirum

Dackung

Ducken

Keine Deckung

Rechter iAufwartshaken
Links ausweichen
Linker Schiag I}
Rechler Schlag (o]
Rechts ausweichen I=
Spielabbruch

B~

Unterste Reihe
u

Caps ShiftLeert:ste

Commodore C16
Deckung

Ducken HE TURN
Ohne Deckung
Links ausweichen
Linker Schlag
Rechter Schlag
Rachts ausweichen s
Knock-out Leertaste
Neustart
Spielabbruch

- o~

R
RUN/STOP

Amstrad/Schneider

Deckung 1
Ducken Q
Ohne Deckung A
Rechler/Aufwarishak L
Links ausweichen K
Linker Schiag
Rechler Schlag a
Rechis ausweichen L
Spielabbruch T

Commodore 64/128
Ein Joystick in Fort 2

(Cursorsteuertistenfeld)

Linker Schlag 1
Rechter Schiag 2
Knock-out Leertaste

Guard Up

Duck = Fira
Dodge Lel €= E =3 Dodge Right
Guar?Dawn

2 Joysticks
¥.0. = Fire
Punch Left €= a =3 Punch Right

Joyshick Port 1

Guard Up
)

Duck = Firg

Punch Left €= 6 =3 Punch Right

Guav? Down
Joystick Part 2

* Three boxers only with Commodore C16

Body Blows are made by punching while Bruno's guards are
doVwn. Head Blows are made by punching while Bruno's guards
are up. Uppercuts can be thrown while Bruno's guards are
down, Right Hooks and Uppercuts can only be thrown when the
K.O. indicator is flashing. See below.

Garde en haut
Esquive = Tir

Esquive 3 gauche &= E =¥ Esquive 4 droite

Garde en bas

2 manettes de jeux

KO.=Tir

Coup & gauche 1 Coup a droite
S (&)

Manatte da jeux, port 1
Garde en haut
Esquive = Tir

Coup 4 gauche €= a =¥ Coup a draite

Garde en bas
Manetie de jeux, port 2

* Commodore C18: trois boxeurs seulement.

Les coups au corps sont effectués en frappant alors que la
garde de Bruno est abaissde.

.rLeE:g coups & la téle sont portés lorsque la garde de Bruno est
levée,

Les crochets a droite sont portés lorsque la garde de Bruno est
abaissée

Les upperculs sont portés lorsque la garde de Bruno est levée.
Les crochels 4 droite et les upperculs ne pourront éire portés
que lorsque lindicateur de K.O. clignote.

Deckung
+

Ducken = Feuer

Links ausweichen €= a =3 Rechts ausweichen
Ohne Deckung

2 Joysticks

K.O. = Feuer
ar Schlag 4= a <> Rechier Schia

Joystick Port 1

Dackung

t

Ducken = Feuer

Linker Schlag 4= =3 Rechter Schlag

Ohne Deckung
Joystick Port 2

* Nur 3 Boxer aul dem Commodore C16

Karperschldge sind moglich, wenn Bruno ungedeckt ist.
Kopfschidge werden ausgeteilt, wenn Bruno sich deckt.
Aufwirtshaken erfolgen, wenn Bruno in Deckung ist, rechie
Haken, wenn er aus Deckung gehl. Rechie und Aufwartshaken
sind auch méglich, wenn der K.O.-Indikator blinkt. Siehe unten.

|
|
Object |
The object of the game is fo defeal eight boxers in succession
in pursuit of the Heavyweight Championship of the World.
Fighting styles of each of the boxers are different, each one
more intelligent than the last. To defeat an opponent, ‘Bruno'
must achiave a ‘Knock Out’ by knpcking him down thrae times
during a single three minute rounyl. To do this, Bruno must
reduce his opponent’s ‘Status’ lo kero, by avoiding the blows
made by the opponent and punching the oppenent when his
body or head is unprotected. By making rep d successful
blows, Bruno’s Punch Power increases. The KO indicator
flashes when 100% punch poweris achieved, this allows you to
use the Right Hook/Uppercul.
The game screen is divided in fvo, the top half is the score
and information board, the bottor half is a parspective view of
the ring.

If you win the bout!
If you win the bout then you arelissued with your own

parsonal 'Elite Video Boxing A. iation' Membership Code.
You will notice in the inlay that wa have provided you with a
EVBA Membership card for your pwn use. Write the code in
Pencil, alongside the name of thelnext boxer. So if you have
just beaten the first boxer, write the code in the space next to
*Fling Long Chop'. You may use five code to load the next boxer
off lape/disc now, or at a later daip. To load a boxer:
1. Ensure the casselfe/disc is ol side B,
2. Press L on the options page.
3. Enter your three letter name.
4. Enter your Membership Codg (jus! press ENTER without

typing anything if you wish tojoad the first boxer back in).
5. Prass PLAY on the cassette player.
The program will tell you what bo: er it has found on the tape. If
itfinds a boxer that comas beforé the one it is searching for,
then you should fast forward the f1pe a little bit. Conversely, if it
findls a boxer that comes after the one itis searching for, then
you should rewind the tape a little bit.

Your membership code is validifor all versions of Frank

Bruno's Boxing provided it is useq with the same three letter
name that you have used.

Objet du feu
Lohjet du jeu est de battre huil poxeurs I'un aprés f'autre,
fous prétandants au litre de champion du monde de la

. calégorie poids lourds. Chaque boxeur a un style de combat

différent, chacun étant plus infelliffent que le précédent. Pour
battre un adversaire, Bruno devrz effectuer un knock-cut’ en
l'envoyant au tapis trois fois au cgurs dune méme reprise de
trais minutes. Pour ceci, Bruno di-vra réduire le ‘statut’ de son
adversaire & zéro en évilant les cpups de son adversaire et en
frappant ce dernier lorsque son Gxpos ou sa téle ne sont pas
protégés. En répé:anrprusnburs oups réussis, la puissance de
frappe de Bruno aug de K.O.se metfrad
clignoter lorsqu'on obtiendra 1‘0036 de la force de frappe, et
vous pourrez alors uliliser volre crochet & droite/volre uppercut.

Léeran est divisé en deux partizs, la partie supérieure estle
tableau de score et d'i iong: et la partie inférieure estune
vue en perspective de l'enceinte.

Si vous gagnez la reprise!

Lorsque vous gagnez Ia raprisé, vous recevez volre code
personnel de membre de lassociation de boxe Elite Video.

Vous remarquerez, dans la reliurp, que nous vous avons

altribué une carte de membre EVBA pour votre usage

personnel. Ecrivez ce numéro de code au crayon en face de
celui du boxeur suivant. Ainsi sivous venz de batire le premier
boxeur, marquez le numéro de code pour introduire le boxeur
suwanr anl qopefanrsuria bands/disquette, soit tout de suite
ou . Pour [ i dun boxeur, on
effectuera les opéralions suivanias:
1. Vérifiar que la cassetle/disqlette soit placée du coté B.

. Appuyer sur L sur fa page dés options.

3. Introduire volre nom & trois lgtires.

4. introduire volre numéro de code de membre (appuyer sur
Enter seulemnent, sans frapper d'autres touches, si vous
voulez réintroduire le premiar boxeur).

5. Appuyer sur PLAY du magnetophone.

Le prog vous nguera quel boxeur i a trouveé sur

la bande. Lorsquiil trouve un boxpur qui précéde ou un qui suit

calui qu'il recherche, faites avanger ou bien rebobinez la bande.

Votre code de membre est valible pour foutes les versions
de Frank Bruno’s Boxing a condiiion qu'il soit ulilisé avee le
méme nom a 3 lefires que vous évez ulilisé.

Ziel des Spiels

ZJQJ des Sp\le.fs istes, der Re:n’- nach gagen acmBoxer

treten, um den I

Sc.hmergemm 2u emngen Dt Kampfstil der verschledenen
Boxer ist hiedlich, aber jeder ist intellig als sgin
Vorgidnger. Um zu siegen, muf Bruno den Gegner K.O.
schiagen, d.h. ihn in einer Aundg von 3 Minuten Dauer dreimal
kampfunfahig machen. Zu diesem Zweck mu Bruno den
Status seines Gegners auf Null reduzieren, einmal indem er
sainan Angriffen ausweicht,und fum andem durch
vernichtende Kdrper- und Kopftreffer, wenn der Gegner
ungedeckt ist. Brunos 5 wachst mit wiederholten
Erfolg. Der K.O. Indikator blinkt Bei Erreichen einer 100%
Sch.'agk.rafr In dem Moment ist ¢s mdglich, einen
1::1.. T arnzL

Dig Spielszene istin zwei Halffen unrerrem Der obere Teil
Zaigt den Funktestand und andeve Informationen, der untere
eine perspektivische Ansicht deg Boxrings.

Wenn Sie als Sieger aus der Runde hervorgehen:

Wenn Sie die Runde gewinnen, wird thnen eine persénliche
Kode-Nummaer der Elite Video Boxing Association verfiehen.
Der Kassette/Diskette liegt ein EVBA-Mitgliedauswes fir lhren
eigenen Gebrauch bei. Die Nuriner mit Bleistitt gegen den
Namen des nichsten Boxers schreiben. Wenn Sie gerade den
ersten Gegner geschlagen haben, dann schreiben Sie den
Kode neben Fling Long Chop. Mt Hilfe des Kode kénnen Sie
dann sofort, odar spéter, den ndghsten Gegner laden. Dazu wie
folgt vorgehen:
1. Sicherstellen, dafl Seite B ehgelegt ist.

2. AufdemOptionsbildschirm :] wahlen,

3. Denaus 3 Buchstaben bestehenden Namen eingeben.

4. Den Mitglieder-Kede eintragsn (zum er ten Laden des
1. Boxers einfach ENTER DE& weitere Angabe driicken).

]

PLAY -Tasle des Kassettengerats driicken.
Das Programm zeigt den gafundsnen Boxer an, Ist es nicht der
gewlinschte Gegner, dann spulén Sie das Band entweder mit
Schnelivorlauf weiter oder mit Ricklauf zuriick.

Ihre Mitglieder-Nr. gilt fiir samfiche Versionen von Brunos
Boxspiel, Sig stels disselben 3
Buchstaben fir den Namen.

If you lose the bout!
You can reboot the current boxer whether you have won, lost or
just loaded the game. Press R on the options page to do this.

PLAY THE BIG FIST

Now, meet eight of the world's most
unlikely heavyweight contenders in
the boxing simulation to beat them all!

FRANK BRUNO
GREAT BRITAIN

(THE CHALLENGER)
1 CANADIAN CRUSHER*

CANADA
The big, plodding, lumberjack from
Canada, with the beauty of a grizzly bear
and the speed of an elephant.

2 FLING LONG CHOP*

JAPAN
All the way from the land of the rising Hi-Fi
is Fling Long Chop, a martial arts master of
Meo-Can-Do.

3 ANDRA PUNCHEREDOV*

USSR
Andra is a fast, dancing Russian who goes
to your head faster than a neal glass of
Vodka.

4 TRIBAL TROUBLE

AFRICA
Tribal means trouble for anyone, he has a
temper that gets the better of you! Landing
the punchas with unnerving accuracy.

Si vous perdez la reprise!

Vious pouvez affronter de nouveau le méme boxeur, selon que
vous avez gagnée, perdu ou que vous venez de charger e jeu.
Pour ceci, vous devez appuyer sur R dans la page des oplions.

JOUEZ AVEC VOS
GROS POINGS

Voici 8 des challengers poids
lourds les plus invraisemblbables
du monde dans une simulation
de match de boxe imbattable!

FRANK BRUNO

BRETAGNE
(LE CHALLENGER)
1 CANADIAN CRUSHER*
CANADA
Le grand bucheron du Canada a la
démarche lourde; beau comme un ours
gris et rapide comme un éléphant!

2 FLING LONG CHOP*

JAPON
Fling Long Chop du pays de ‘Hi-Fi" levant
est e champion inconteste des arts
martiaux ‘made in Japan'.

3 ANDRA PUNCHEREDOV*
URSS
Andra est un danseur russe rapide qui

vous monte & la téle plus rapidement qu'un
verre de Vodka.

Wenn Sie dem Gegner unterliegen: L

Sie kénnen auf Wunsch den gleichen Gegner erneut
herausfordem, unabhingig davon, ob Sie gesiegt oder verioren
oder das Spiel erst gerade geladen haben. Zu diesem Zweck
auf dem Optionsbildschirm R wihien.

DIE EISERNE FAUST

Stellen Sie sich den 8
unwahrscheinlichsten Boxern der
Schwergewichtsklasse in dieser
absoluten Spitzensimulation!

FRANK BRUNO
GROSS-
BRITANNIEN
(HERAUSFORDERER)

1 CANADIAN CRUSHER*

KANADA
Der bertchtigte, schwerféllige Holzféller
aus Kanada: Gutaussehend wie ein Grizzly-
Bir, schnell wie ein Elefant!

2 FLING LONG CHOP*
JAPAN
Aus dem Lande der aufgehenden Hi-Fi

kommt Fling Long Chop, Meister des Kom-
Nit-Mit-Kampfsports.

3 ANDRA PUNCHEREDOV*
UdSsR

Andra ist der rasende, tanzende RAusse,
der einem schneller zu Kopf geht als purer
Wodka.

5 FRENCHIE

FRANCE
Frenchie may eppear to be cool, suave and
sophisticated, but this deceptive fagade
hides a rather menacing individual, ready
to make you sez sfars.

& RAVIOLI MAFIOS]

ITALY
Ravioli is not a man to mess with. He
knows all the dirly fricks, and uses them
without a care in tfie world.
7 ANTIPODEAN ANDY

AUSTRALIA
Fed on a diet ot emply lager cans, this man
feels no pain. Pure uninterrupted punch
power.

8 PETER PERFECT
usa

Worid Famous World Chamypion Peter
Perfect. The must neat and accurate boxer
in history is set (o drive his engine of glory
all over you. Could anyone be a match for
macho man?

* Thesa 30n.'y1ﬂ'm Commodore C16

4 TRIBAL lj OUBLE

AFRIQUI
Avec Tribal, vdus n'aurez gue des ennuis:
son sale caradére 'emporte toujours et
5@s poings soft les plus précis qui soient.

5 FRENCHIE

FRANCE |
Frenchie peut vous sembler décontracts,
courlois et sophistiqus, mais attention:
darriére cet exiérieur trompeur se cache un
individu menagant qui ne demande qu'a
vous faire voirlrente-six chandelles.

6 RAVIOLI MAFIOSI

ITALIE
Ne vous frofte: pas 4 Ravioli. Il connait
tous les maunyg= coups etillas utifise sans
le moindre scruple.

|
7 A NT!PODFAN ANDY

AUSTRALIE
Andy se nourriide canelles de biéres vides
etil estinsensidle a la douleur. Une
puissance et lee dnergie indomptables.

8 PETER PERFECT
usA

Le célébre champion du monde Peter
Perfact, le boxeur le plus parfait et précis
de ITistoire de ce sport, s'appréle a foncer
sur vous avec sa machine a gloire. Qui
relévera e dé i M. Muscle?

'I
G 8C16:ces 3t
seulement

4 TRIBAL "ROUBLE

AFRIKA
Tribal machtyillen Leulen das Leben
schwer. Sein Temperament brennt ilm
immer wiaderdurch. Ein zielsicherer und
eninervende: ldger.

5 FFI'ENCH&E

FRANKREICH
Frenchie ervdckt den Eindruck des kiihlen,
gelassenen Mannes von Welt, aber hinter
dieser Fassade versteckt sich ein harter
Kampler, dergchon manchem das
Sternchenseffen beigebracht hat,

& RAVIOLIPMAFIOS]
ITALIEN
Mit diesem Sgaghettischlawiner ist nicht
qut Kirschen dssen. Erist mil jedem
schmutzigen [rick vertraut und kennt keing
Skrupel.

7 ANTIPOLEAN ANDY

AUSTRALIEN
Halt sich an epe strikte Didt aus leeren
Biardosen - ey Mann, der keinen Schmerz
kennt. Knalthiste Dauerschiagkraft.

8 PETER FERFECT

UsA
Weltmeister und weltbekannt. Peter
Perfekt boxt sguber und prazise, wie eine
gut gadite Magchine. Kann einer mit
digsem Machi,- Typen fertig werden?

" Aufdem Cagmmodore C16 nur diese 3
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All rights reserved worldwide. Unauthorised copying.
lending, broadcasting or resale without the express written
permission from Elite Systems Lid. is stictly prohibited.

Guarantee: This software product has been carefully
developed and manufaciured fo the highest quality slandard's
Please read carefully the instructions for loading which are:
included. If for any reason you have difficully in running ihe
program, and believe that the tape is defective, please refurn it
directly to the following address:

Customer Services Dept.
Elite Systems Ltd.,
Anchor House,

Anchor Road,

Aldridge, Walsall,

WS9 8PW England.
Telex: 336130 ELITE G

Qur Quality Control Department will test the product and
supply an immediate replacement at no extra cost. Please note
that this does not affect your stalutory nights.

© Copyright Elite Systems Lid. 1986

IMPORTANT

So that you can quickly locate your game next time you load up
the “Hit-Pack; please write the tape counler position of the start
of each game in the appropriate box.

e o0 g (111 (117
airwolt [TT] [T1] (000 [T
Commando [00[0] [0010] [00]0] oo
Bombiack [ ] ] m [11] oo

i1 - Elite Systems Ltd. - 1986

Tous droits réservés dans le monde entier. Toute
reproduction, toul prét, toute diffusion ou revente sont
sirictement interdits sans [a permission expresse et par écrit de
Elite Systems Ltd.

Garantie: Ce logiciel a éle soigneusement mis au point et
fabriqué selon les exigences de la mailleure qualité. Veuillez
lire attentivement le mode d'emploi ci-joint pour fe chargement.
Si pour une raison quelconque, vous avec das difficultes a
passer le pmgran'rme et croyez que la bande est défectueuse.
veuillez le al. suivante:

Customer Services Dept.
Elite Systems Ltd.,
Anchor House,

Anchor Road,

Aldridge, Walsall,

W59 8PW England.
Telex: 336130 ELITEG

Notre semce de coniréle de la qualité testera le produit et
fournira i un remg it sans frais
supplémentaires. Veullez noter que cela n'affecte pas vos
droits statutaires.

i Copyright Elite Systems Lid. 1986

IMPORTANT

Pour mieux retrouver les jeux mo’rwo’uefs veuillez indiquer les
du du magnétophone dans les cadres

appfoprr'és.

Frank Bruno’s Sk o6 ik
Boxing [9.@2] I..[LI m
airwolt [ ] [[T] (LT
Commando [o
Bombijack Eﬂ:] [

- Elite Systems Lid. - 1986

Alle Rechle weltweil vorbehalten. Koperen. Ve
Verbreitung, Verlaih und Wiederverkauf o
ausdriickliche Genehmigung von Elite Systems Lid
varbolten,

Garantie: Das vorliegende Software-Produkt wurde mit
gréfiter Sorgfalt und unter Wahrung der strengster
Cualitatsnormen entwickelt und hergesteilt. Bitte |
sich unbedingt an die beigefigten L feitunce
Programm aus irgendeinem Grund nicht ordnungsage
lauten und besteht der Verdacht, daf das Band defe
wir um Riicksendung an die nachstehende Anschrilfl

o)

Customer Services Depl.
Elite Systems Ltd..
Anchor House.

Anchor Road,

Aldridge, Walsall,

WSS9 8PW England
Telex: 336130 ELITE G

Unsere Qualitétsk
thnen solort einen ko
beeintrachiigt in keiner W

Copyright Elite Systems Lid. 1986

WICHTIG

Zum schnelleren Wiederauffinden der Spiele empfehlen wir
thnen, den Z: des K. 5 bei Start jedes
Spiels in dem dafir vorgesehenen Feld zu vermerken.

Frank Bruno's -SP o S1SfAM C-16—|
Boxing PJ_O]O’ LDJQJQJ IJ_U U_—L:
airwort [11] [11] [660) (110

Commando [0j0]o] [0]ojo] [0jojo] [o]old)

[[T] [olofel

Bombijack [ [ [] [ ][]



Elite Systems Limited,
Eastern Avenue,
Lichfield,

Staffs WS13 6RX

Telex: 336130 ELITE G
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