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HEADOVER HEELS. De Océan — Sivous avez aimeé.
BATMAN, alors vous ne pourrez résister 4 HEAD
OVERHEELS.

MrHEAD (1a téte) et MR. HEELS (les Jambes) sont
capables quand Iis sont réunis de faire des choses
prodigleuses etlis ont I'intention, ensemble bien
sr, de pénétrer dans un chateau hanté, poury
mettreAmal le tyran quiy régne. Jeu d aventure
graphique—Action en 3D.

Devenez le Magicien et partezala
conquéte des créatures colorées;
lancez des sorts et voyagez autour
des planétes dans votre véhicule
spatall. Wizball ... un nouveau jeu
fascinant, aux graphismes
époustouflants et remplid’action.




ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD

Les instructions de commande du clavier pour ce jeu
sont destinées aux touches du clavier 'QWERTY’. Si
I’Amstrad que vous possédez est du type ‘AZERTY', les
touches a utiliser seront celles situées de la méme facon
que les touches du clavier ' QWERTY'. (Voir diagramme
ci-dessous).
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EXEMPLE
Si les instructions données sont ‘Q — Haut', la touche
correspondante sur ‘AZERTY' sera ‘A’
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