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STAR. WARS

GAME INSTRUCTIONS

INTRODUCTION
This game is the official home computer version of the famous Atari STAR WARS coin-op. Itis an
interactive action game for one player.

THE GAME STRUCTURE

You take the place of Luke Skywalker, steering your X-Fighter space ship from one attack wave to
another, in order to eliminate the Death Star.

Each attack wave consists of three sequences:

Sequence 1 - Dogfight in Deep Space

Approaching the Death Star, you must shoot down the defending Empire's Tie-Fighters, while avoiding
their deadly missiles.

Sequence 2 - Through the Towers

After reaching the Death Star’s surface, you have to survive the attack of various laser towers, which
grow up from the ground.

Sequence 3 — Down the Trench

At last, you dive into the trench searching for your final aim: the exhaust port. Hitting the exhaust port
causes the Death Star to explode, and your mission has ended successfully.

At the beginning, you start out with a number of shield points. Each hit by an enemy missile, or collision
with a Tie-Fighter, Laser Tower or Laser Barrier will decrement the shield strength by one point. At the
end of each wave, you will get extra shield points, and bonus points for each remaining shield.

If you lose all your sheild points, your X-Fighter explodes, and the game is finished.

SCORING
Hitting and destroying the various targets increments your score during the play. Here is a list of the
different values:

Missile 33 Points
Tie-Fighter 1,000 Points
Laser Tower 200 Points
Trench Turret 100 Points
Exhaust Port 25,000 Points

The ten best players are recorded in the highscore list.

CHOOSE THE LEVEL OF DIFFFICULTY

At the very start of each new game, you have the possibility to choose between starting at wave 1,3 or
5, with a different starting score of 0, 400,000 or 800,000 points.

(Beginners are recommended to start at wave 1).

To choose the starting wave, you simply point with your cursor at the appropriate icon, and press the
FIRE button.
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CONTROL

Your space ship will be steered by moving the Joystick, the lasers of your X-Fighter are fired by pressing
the FIRE button. See keyboard control instructions on the screen.

LOADING INSTRUCTIONS

Commodore 64:

Spectrum +3:

Amstrad:

Atari ST/Amiga:
BBC:

Commodore 64:
Spectrum:
Amstrad:

BBC:

Insert disks on side A and type: LOAD"STAR WARS" 8,1

Insert disk on side A and use loader option from start-up menu. Then
press 1 to load from menu.

Insert disk on side A and type: ICPM

| is obtained by pressing the shift and @ keys simultaneously. Then press 1
to load from menu.

Reset machine and insert disk.

40 track owners: Insert disk on side A and press Shift/Break
80 track owners: Insert disk on side B and press Shift/Break

Hold down shift and press run/stop, then start tape.
Type LOAD™ and press enter, then start tape.
Hold down CTRL and press the small enter key.

Type CH.”” and press return, then start tape.
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STAR WARS - INSTRUCTIONS DE JEU

INTRODUCTION
I s’agit de la version officielle, pour ordinateure personnels, de la fameuse guerie det etoil es sur Atari Il
s’agit d’un logiciel interactif pour un seul joueur.

STRUCTURE DU JEU

Vous prenez de role de Luke Skywalker Nauiguant & bord de son X-fighter d'attaque, afin d'ancantir
I'étoile de la mort.

Chaque vague se décompose en trois parties:

Sequence 1 - Dogfight dans I'immensite de I'espace

Aux abords de I'etoile de la mort, vous deuez abattre les Tie-Fighter, tout et éuitant leurs missiles
mortels.

Sequence 2 - Par les tours

Apres votre atterrissage sur |'etoile de la mort, vous devez survivre aux attagues de tours equipées de
lasers, qui surgissent ou soi.

Sequence 3 - Dans les tranchees

Enfin, vous plongez dans une tranchee, pour atteindre votre dernier but: le port de lancement.

Au debut, vous détenez un certain nombre de “points de protection”, si vous etes touché par un missile
enmeni, entrez en collision avec un Tie-Fighter, une tour, ou une barriére de lasers, coux-ci di
minueront. A la fin de chaque vaque vous recevrez des points suplémentaires, et des bonus pour
chaque “point de protection” res tants.

Si vous les avez tous purdes, votre X-Fighter explosera, et le jeu sera fini.

SCORES
Toucher et detrvire les differentes cibles angmente le total de vos points pendant le jeu. Suit une liste
des points obtensibles:

Missile 33 Points
Tie-Fighter 1,000 Points
Tour 200 Points
Tourelle de tranchée 100 Points
Port d'echappement 25,000 Points

Les dix meilleurs scores sont affichées au tableau des scores.

CHOISISSEZ LE NIVEAU DE DIFFICULTE

Vous avez tout d'abord la possibilitie de choisir la vague que vous desirez entre 1, 3 ou 5, et ce au debut
de chaque partie, avec un score de depart de 0, 400,000 ou 800,000 points.

(Les debutants ont tout interet a commencer par la prémiere vaque).

Pour selectionner votre vaque de départ, pointez simplement I'icone approprice avec le curseur et,
appuyez sur FEU.
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CONTROLE

Vous controlerez votre vaisseau spatial grace au joystick, pour faire jeu pressez le bouton FEU. Sivous
utilise le clauier, consultez les instructions sur I'ecran.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Commodre 64:

Spectrum +3:
Amstrad:

Atari ST/Amiga:
Commodore 64:
Spectrum:

Amstrad:

Insérez la disquette, face A ettapez: LOAD “STAR WARS", 8,1

Insérez la disquette, face A et utilisez |'option de chargement a partir du
menu initial. A partir du menu, tapez 1 pour charger.

Insérez la disquette, face A et tapez: ICPM

|est obtenu en pressant les touches SHIFT et @ simultanément ensuite, a
partir du menu, tapez 1 pour le charger

Re-initialiser |'ordinateur et insérez la disquette

Maintenir appuye SHIFT et pressez la touche RUN/STOP: ensuite,
appuyez sur PLAY pour commencer le jeu.

Tapez LOAD " et pressez la touche ENTER puis appuyez sur PLAY pour
commencer le jeu.

Maintenez appuyée la touche CTRL et pressez la petite touche ENTER

Bonne chance, et que la puissance soit avec vous!

® & ©) 1987 Lucasfilm Ltd. & Atari Games.
All Rights Reserved. Used Under Authorization.
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STAR WARS - GAME INSTRUCTIONS

EINFUHRUNG :
Dieses Spiel ist die offizielle Heimcomputerversion des berliihmten automatenspiels STAR WARS von

Atari.
Es handelt sich hierbei um ein interaktives Action-Spiel fir einen Spieler.

DIE STRUKTUR DES SPIELS

Sie tibernehmen die Rolle des Luke Skywalker, dessen Aufgabe es ist, sein Kampfschiff (Typ X-
Fighter) durch die verschiedenen Angriffswellen zu steuern, um schlieBlich den Todesstern zu
vernichten.

Sequenz 1 — DOGFIGHT in den Tiefen des Weltraums
Wahrend Sie den Todesstern anfliegen, missen Sie die tie Fighter des Imperiums unschadlich
machen, und dabei gleichzeitig den Raketen ausweichen.

Sequenz 2 - Qurch die Tirme
Nachdem Sie die Oberflache des Todessterns erreicht haben, missen Sie die Angriffe der
verschiedenen Laser-Tiirme, die aus dem Boden kommen, Uberstehen.

Sequenz 3 —Im Graben

SchlieBlich tauchen Sie in den Graben hinein um lhr letztes Ziel, die 6ffnung des AuslaBschachtes, zu
finden.

Wenn Sie diesen Punkt treffen, bringen Sie den Todesstern zur Explosion, und Ihre Mission ist
erfolgreich beendet.

Bei Spielbeginn, erhalten Sie eine bestimmte Anzahl von Schutzschild-Punkten (shield points), die die
Abwehrkraft der Schutzschilde Ihres Schiffs anzeigen.

Jeder Treffer einer gegnerischen Rakete und jede Kollision mit gegnerischen Tie-Fightern, Laser-
Tlrmen oder Laser-Barrieren setzt die Abwehrkraft Ihrer Schutzschilde um einen Punkt herunter. Am
Ende jeder Angriffswelle bekommen Sie zusatzliche Schutzschild-Punkte und Bonus spunkte flr jeden
Ubrig gebliebenen Schutzschild.

Wenn Sie samtliche Abwehrkraft verloren haben, explodiert Ihr Schiff und das Spiel ist beendet.
PUNKTEWERTUNG

Treffer auf gegnerische Einrichtungen erhéhen |hro Punktezahl.
Die Verteilung der Punkte ist wie folgt:

Rakete 33 Punkte
Tie-Fighter 1000 Punkte
Laser-Turm 200 Punkte
Geschitzturm im Graben 100 Punkte
AuslaBschacht 25000 Punkte

Die zehn besten Spieler werden in die Highscore-Tabelle aufgenommen.
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DIE AUSWAHL DES SCHWIERIGKEITSGRADES

Bei Beginn jedes neuen Spiels konnen Sie auswahalen, ob Sie bei Angriffswelle 1, 3 oder 5 (mit 0,
400000 oder 800000 Startpunkten) anfangen mochten.

Fur Aufanger empfiehlt sich erst einmal Angriffswelle 1.

Zum Auswahlen des Schwierigkeitsgrades bewegen Sie einfach den Cursor auf das entsprechende
Symbol und drlicken dann zur Bestatigung den Feuerknopf.

STEUERUNG

Ihr Schiff 1aBt sich mit dem Joystick steuern, und die Laserkanonen werden durch Drichen des
Feuerknopfs abgefeuert.

Die Tastaturbelegung kénnen Sie dem Startbildschirm entnehmen.

LADEANWEISUNGEN

Commodore 64: Disketten A-Seite in die Floppy legen und LOAD“STAR WARS",8,1
singeben.

Amstrad CPC: A-Seite ins Laufwerk, danach | CPM eintippen. Danach Taste 1 betatigen,
um vom Men( aus zu laden.

Atari ST/Amiga: Rechner resetten und die Disk einlegen. STAR WARS bootet automatisch.

Commodore 64: SHIFT- und RUN/STOP-Tasten gleichzeitig drliicken; danach das Band
starten.

Amstrad CPC: CTRL und die kleine ENTER-Taste drlicken; nun Band starten.
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STAR WARS
“GUERRA DE LAS GALAXIAS”

INTRODUCTION

Este juego es la version oficial para ordenadores domésticos del famoso juego de maquina recreativa
STAR WARS, de Atari.

Es un juego interactivo para un solo jugador.

EL JUEGO

Tu eres Luke Skywalker, y podras guiar tu Ala X en sucesivas oleadas de ataque para eliminar a la
Estrella de la Muerte.

Cada oleada de ataque consiste de tres secuencias:

Secuencia 1 — Lucha en el Espacio Exterior . =

Segun te acercas a la Estrella de la Muerte, debes abatir a los cazas del Imperio, mientras evitas a sus
mortiferos misiles.

Secuencia 2 - A traves de las Torres '

Una vez que hayas ilegado a la superficie de la Estrella de la Muerte, debes sobrevivir el ataque de las
torres de laser, que sobresalen de la superficie.

Secuencia 3 — Por las Trincheras

Finalmente, te tiras a la trinchera, buscando tu destino final: la salida de gases. Si logras dar en la salida
de gases, haras que explote la Estrella de las Muerte, y habras concluido con éxito tu mision.

Al principio, comienzas con un numero de puntos del campo oe fuerza. Cada golpe de un misil
enemigo, o colisién con un caza enemigo, torre de laser, o barrera de laser, te rebajar a el campo de
fuerza en un punto. Al final de cada oleada, recibiras puntos adicionales de campo de fuerza, y puntos
extra por cada campo que te quede. Cuando pierdas todos los puntos de campo de fuerza, tu Ala x
explotara y se terminara el juego.

PUNTUACION

Los valores de cada blanco que destruyas son:
Misl 33 puntos
Caza enemigo 1000 puntos
Torre Laser 200 puntos
Torretade Trinchera 100 puntos
Salida de Gases 25,000 puntos

Las diez mejores puntuaciones aparecen en la Tabla de Honor.

Al comienzo de cada partida, puedes elegir empezar en la oleada 1,3 6 5 con una puntuacién de
comienzo de 0,400.000, 6 800.000 puntos. Se recomienda a los principiantes que empiecen en la
oleada 1.

Para elegir la oleada apropiada, mueve el cursor al dibujo apropiado, y pulsa DISPARO.
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CONTROLES
TU nave se mueve por medio del Joystick, mientras que los lasers de tu Ala X se disparan con el boton
de disparo. Si prefieres usar teclas, sigue las indicaciones.

Buena suerte, y que la Fuerza te acompanel!

CARGA

Commodore 64: Inserta el disco por la cara A y teclea:
LOAD"STAR WARS",8,1
Spectrum +3: Inserta el disco por la cara A y usa la opcion de carga del
menu arrangue. Entonces pulsa | para cargar del menu.

Amstrad: Inserta el disco la cara A y teclea: ICPM
| se obtiene pulsando las tecleas de shift y @ simultaneamente Entonces
pulsa 2 para cargar del menu.

Atari ST/Amiga: Resetea la maquina y inserta el disco.

BBC: 40/80 pistas: Inserta el disco por la cara A y pulsa Shift/Break

Commodore 64: Pulsa la techla shift mientras pulsas run/stop, entonces empieza la cinta.
Spectrum: Tecla LOAD y pulsa la tecla enter, entonces empieza la cinta.
Amstrad: Pulsa la tecla shift mientras pulsas la tecla pequena de enter.

BBC: Tecla CH"" y pulsa la tecla return, entonces empieza la cinta.
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LOADING INSTRUCTIONS
Commodore 64: Insert disks on side A and type: LOAD"EMPIRE",8.1

Spectrum +3: Insert disk on side A and use loader option from start-up menu, then press
2 to load from menu.

Amstrad: Insert disk on side A and type: ICPM
| is obtained by pressing the shift and @ keys simultaneously.
Then press 2 to load from menu.

Atari ST/Amiga: Reset machine then insert disk.

BBC: 40/80 track: Insert disk on side A and press Shift/Break

Commodore 64: Rewind tape to beginning. Reset tape counter. Fast forward tape until
counter reaches 70. Stop tape. Hold down shift and press run/stop, then
start tape.

Spectrum: Rewind tape to beginning. Reset tape counter. Fast forward tape until
counter reaches 80. Stop tape. Type LOAD" and press enter, then start
tape.

Amstrad: Rewind tape to beginning. Reset tape counter. Fast forward tape until

counter reaches 245. Stop tape. Hold down CTRL and press the small
enter key, then start tape.

BBC: Rewind tape to beginning. Reset tape counter. Fast forward tape until
counter reaches 298. Stop tape. Hold down CTRL and press the small
enter key, then start tape.

Good luck, and once again, may the Force be with you! Always.

Copyright ®, TM & ©) 1988, 1984 LUCASFILM LTD. & TENGEN. All Rights Reserved.

DOMARK LTD Registered User.

The game is sold subject to the following conditions: all unauthorised copying, hiring, lending,
exchanging, public performance and broadcasting is strictly prohibited.

Credits Motion Picture: Lucasfilm Ltd. Computer Game: Vektor

Grafix, who are: Programming: Andy Craven, Ciaran Gultnieks, George Iwanow, Mark Robinson.

Graphics: Derrick Austin.

CERTAIN VERSIONS HAVE A SECRET FEATURE FOR YOU TO DISCOVER






STRIKES BACK

VYRS

CHOISIR LE NIVEAU DE DIFFICULTE

Au début de chague nouveu jeu, vous pouvez choisir entre les niveaux 1, 2 ou 3 pour commencer avec
un score au début de 0, 100000 ou 250000 respectivement. Il est recommandé aux débutants de
commencer par le niveau 1.

Pour choisir le niveau débutant, il suffit de pointer le curseur sur I'icone approprié et d'appuyer sur tir.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Commodore 64:
Spectrum +3:

Amstrad:

Atari ST/Amiga:

Commodore 64:

Spectrum:

Amstrad:

Insérez la disquette, face A et tapez: LOAD “EMPIRE”,8,1

Insérez la disquette, face A et utilisez |'option de chargement a partir du
menu initial et appuyez sur 2 pour charger.

Insérez la disquette, face A et tapez:
ICPM
est obtenu en appuyant sur les touchs SHIFT et @ simultanément, et

ensuite tapez 2 pour charger
Re-initialisez |'ordinateur et insérez la disquette

Rembobinez la cassette jusqu’'au début. Mettez le compteur a 0. Faites
avencer le compteur jusqu'a 70 (en fonction du début du jeu). Arrétez la
cassette. Maintenir appuyée la touche SHIFT et pressez RUN/STOP;
ensuite appuyez sur PLAY pour commencer le jeu.

Rembobinez la cassette. Mettez le compteur a 0. Faites avancer le
compteur jusqu’ a 80 en fonction du début jeu. Arretez la cassette, Tapez
LOAD"" et pressez ENTER. Puis, appuyez sur PLAY pour commencer le
jeu.

Rembobinez la cassette. Mettez le compteur a 0. Faites avancer le
compteur jusqu’a 245 en ionction du début jeu. Arrétez la cassette.
Maintenez appuyé la touche CTRL et pressez la petite touche ENTER;
appuyez sur PLAY pour commencer le jeu.
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Die Auswahl des Schwierigkeitsgrades

Zu Beginn jedes neuen Spiels konnen Sie auswahlen, ob Sie mit Level 1, 2 oder 3 (mit 0, 10000 oder
25000 Startpunkten) anfangen mochten.

Zur Aswahl des Levels bewegen Sie den Cursor einfach auf das entsprechende Symbol und driicken
dann den Feuerknopf.

Ladeanweisungen:

Commodore 64: A-Seite ins Laufwerk; LOAD"EMPIRE" 8,1 eingeber.

Amstrad CPC: A-Seite ins Laufwerk, danach | CPM eintippen. Nun Taste 2 driicken, um
vom Meni aus zu laden.

Atari ST/Amiga: Rechner einschalten und Disk einlegen. EMPIRE STRIKES BACK bootet
automatisch.

Commodore 64: Band bis zum Anfang zuriickspulen; Bandzahlwerk auf Null stellen. Nun

das Band bis auf Position 70 vorlaufen lassen. STOP driicken. Jetzt die
SHIFT- und RUN/STOP-Tasten gleichzeitig dricken und das Band laufen
lassen.

Amstrad CPC: Band bis zum Anfang zuriickspulen; Bandzahlwerk auf Null stellen. Nun
das Band bis auf Position 245 vorlaufen lassen. STOP dricken. Jetzt
CTRL und die kleine ENTER-Taste driicken und das Band starten.
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INSTRUCCIONES DE CARGA

Commodore:

Spectrum +3:

Amstrad:

Atari ST/Amiga:

BBC: 40/80 pistas:

Commodore:

Spectrum:

Amstrad:

BBC:

Inserta el disco por la cara A y teclea:
LOAD"EMPIRE",8,1

Inserta el disco por la cara A y usa la opcion de carga del menu arranque
entonces pulsa 2 para cargar del menu.

Inserta el disco por la cara A y teclea: ICPM
| se obtiene pulsando las tecleas de shift y (@ simultaneamente Entonces
pulsa 2 para cargar del menu.

Resetea la maquina y inserta el disco.
Inserta el disco por la cara A y pulsa Shift/Break

Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador ilegue a 70. Para la cinta. Pulsa la tecla
shift mientras pulsas run/stop, entonces empieza la cinta.

Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador llegue a 80. Para la cinta. Teclea
LOAD""y pulsa la tecla enter y empieza la cinta.

Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador illegue a 245. Para la cinta. Pulsa la
tecla CTRL mientras pulsas la tecla pequefa de enter, entonces empieza
la cinta.

Robobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contrador llegue a 298. Para la cinta. Pulsa la
tecla CTRL mientras pulsas la tecla pequena de enter, entonces empieza
la cinta.
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CONTROL

La moto espacial, el Millenium Falcon y las naves se pueden controlar usando el joystick Los
usuarios de Amstrad y Spectrum pueden utilizar el teclado. Las teclas de control se muestran
después de cargar y se pueden redefinir.

ELECCION DEL NIVEL DE DIFICULTAD

Al principio de cada juego puedes elegir entre empezar en el nivel 1,3, 0 5 con unas
bonificaciones apropiadas. Recomendamos que los principiantes empiecen en el nivel 1. Para
elegir opcion deseada simplemente senala con el cursor el icono apropiado y dispara.

Buena suerte y una vez mas, que la fuerza te acompane! Siempre.

INSTRUCCIONES DE CARGA
Commodore: Inserta el disco por la cara B y teclea:
LOAD"x",8,1
Spectrum+3: Inserta el disco por la cara B y usa la opcion del carga del menu arrangue.
Amstrad: Inserta el disco por la cara B y teclea: ICPM
| se obtiene pulsando las tecleas de shift y @ simultaneamente.
Atari ST/Amiga: Resetea la maquina y inserta el disco
BBC: 40 pistas: Inserta el disco por la cara A y pulsa Shift/Break

80 pista: Inserta el disco por la cara B y pulsa Shift/Break

Commodore: Robobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador llegue a 140. Para la cinta. Teclea
LOAD"" y pulsa la tecla enter, entonces empieza la cinta.

Spectrum Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador llegue a 185 Para la cinta. Teclea
LOAD"" y pulsa la tecla enter, entonces empieza la cinta.

Amstrad: Rebobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador de cinta.
Adelanta la cinta hasta el contador llegue a 391. Para la cinta. Pulsa la tecl
CTRL mientras pulsas la tecla pequena de enter, entonces empieza la
cinta.

BBC: Robobina la cinta hasta el principio. Pon a cero el contador. Adelanta la
cinta hasta el contador llegue a 455. Para la cinta y pulsa play



Copyright: ® ™ & © 1984 Lucasfilm Ltd. & Tengen. All Rights Reserved, DOMARK LTD
Registered User. This game is sold subject to the following conditions; all unauthorised

copying, hiring, lending, exchanging, public performance and broadcasting is strictly
prohibited.

Credits: Motion Picture: Lucasfilm Ltd; Coin-op game; Tengen; Computer Games Consult
Computer Systems who are: Dave Kelly, Glenn Benson, Colin Pimlott, Derick Rowson, Mike
Hiddleston, Dave Howcroft, Dave Price. the Amiga and ST versions were coded by Colin Parrot for
Consult Computer Systems.
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